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บทคดัยอ่ 
ปัจจุบนั Internet of Things (IoT) เป็นเร่ืองท่ีได้รับความนิยมอย่างมาก โดย IoT หมายถึง

ส่ิงของต่าง ๆ ท่ีมีการเช่ือมต่อกนัเป็นเครือข่าย สามารถส่ือสารรับส่งขอ้มูลถึงกนัไดอ้ตัโนมติั หรือ

ท างานได้เองโดยไม่ต้องอาศัยมนุษย์ งานวิจัยน้ี จึงได้เป็นการน าเสนอระบบจัดการดูแลฟาร์ม

อจัฉริยะแบบปิดท่ีสามารถเก็บขอ้มูลการท างาน เป็นการใช้งานราสเบอร่ีพาย (Raspberry Pi) เป็น

ตัวควบคุมการท างานของระบบ โดยควบคุมการท างานของแสงในการเพาะปลูก (LED Grow 

Light) ควบคุมการท าความเยน็ด้วยเซนเซอร์วดัค่าอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศ (DHT22) และ

ควบคุมการรดน ้ าดว้ยเซนเซอร์วดัค่าความช้ืนในดิน (Soil Moisture Sensor) แลว้ยงัสามารถควบคุม

การท างานของระบบน้ีไดจ้ากระยะไกลดว้ยเว็บแอพพลิเคชัน่ สร้างความสะดวกสบายและง่ายต่อ
การดูแล  
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บทที ่1 

บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาของปัญหา 

ในอดีตประเทศไทยเป็นเมืองเกษตรท่ีมีความมัง่คัง่ในเร่ืองทรัพยากรทางดา้นอาหาร มีความ

อุดมสมบูรณ์ เน่ืองจากสภาพภูมิประเทศ มีความเหมาะสมในการท าเกษตรกรรมพืชพนัธ์ธญัญาหาร

สามารถหาไดจ้ากธรรมชาติรอบตวั แต่ปัจจุบนัสภาพแวดลอ้มท่ีเคยเป็นธรรมชาติท่ีสมบูรณ์เร่ิมมี

การเส่ือมถอยจากการพฒันาประเทศท่ีเน้นอุตสาหกรรมหนักอนัก่อให้เกิดสภาวะโลกร้อนท าให้

สภาพภูมิอากาศเปล่ียนแปลงไป ส่งผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้มและกิจกรรมดา้นการเกษตร 
ทางผูว้ิจยัไดเ้ล็งเห็นว่าการเปล่ียนจากเกษตรกลางแจง้ (Outdoor Farming) ซ่ึงเป็นเกษตรแบบ

ดั้งเดิมท่ีตอ้งต่อสู้กบัสภาพดินฟ้าอากาศสู่เกษตรในร่ม (Indoor Farming) ท่ีท าการเพาะปลูกในส่ิง

ปลูกสร้างท่ีมีการควบคุมสภาพแวดลอ้ม เช่น การท าไร่ในอาคารสูง (Vertical Farming) เพื่อเป็น

แหล่งผลิตอาหารไดเ้อง 

เม่ือระบบการเกษตรเปล่ียนผ่านสู่ยุคสมยัของเกษตรอจัฉริยะหรือสมาร์ทฟาร์ม (Smart Farm) 

เพื่อให้มีความสามารถในการรับรู้ความเปล่ียนแปลงต่างๆ ด้วยระบบเซ็นเซอร์ ( sensor) หรือ 

อุปกรณ์ตรวจจบัสัญญาณหรือปริมาณทางฟิสิกส์ต่างๆ เช่น อุณหภูมิ เสียง แสง การสัมผสั เป็นตน้ 

ในกระบวนการผลิตอาหารในปริมาณมากต่อประชากรโลกท่ีจะมีจ านวนมากขึ้นในอนาคต 

เกษตรกรและบุคลากรทางการเกษตรจะให้ความส าคัญกับการท าฟาร์มท่ีมีความแม่นย  าสูง 

(Precision Farming) มีการใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ให้คุม้ค่าท่ีสุดด้วยการดูแลทุกกระบวนการอย่างมี

ประสิทธิภาพและแม่นย  า ผ่านระบบเซ็นเซอร์ท่ีจะท าการเก็บขอ้มูลและวิเคราะห์ด้วยเคร่ืองมือ

สมยัใหม่เพื่อใหก้ระบวนการผลิตถูกตอ้ง ตั้งแต่เร่ิมหวา่นเมล็ด รดน ้า ใหปุ้๋ ย ใหย้าปราบศตัรูพืช การ

เก็บเก่ียวและคดัเลือกผลผลิต เพื่อใหไ้ดผ้ลผลิตสูงสุด 

งานวิจยัน้ีจึงไดพ้ฒันาระบบควบคุมฟาร์มอจัฉริยะแบบปิดท่ีสามารถเก็บขอ้มูลการท างาน เป็น

การใชง้านราสเบอร่ีพาย (Raspberry Pi) เป็นตวัควบคุมการท างานของระบบ โดยควบคุมการท างาน

ของแสงในการเพาะปลูก (LED Grow Light) ควบคุมการท าความเยน็ดว้ยเซนเซอร์วดัค่าอุณหภูมิ

และความช้ืนในอากาศ (DHT22) และควบคุมการรดน ้ าด้วยเซนเซอร์วดัค่าความช้ืนในดิน (Soil 

Moisture Sensor) เป็นตน้ แลว้ยงัสามารถควบคุมการท างานของระบบน้ีไดจ้ากระยะไกลดว้ยเวบ็

แอพพลิเคชัน่ สร้างความสะดวกสบายและง่ายต่อการดูแล  
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
1) เพื่อศึกษาการท างานระบบควบคุมฟาร์มอจัฉริยะแบบปิด 

2) เพื่อศึกษาการท างานของ Raspberry Pi 

3) เพื่อศึกษาวีธีการส่งขอ้มูลแบบไร้สาย 

4) เพื่อศึกษาการท างานระบบฐานขอ้มูล 

5) สร้างระบบท่ีสามารถตรวจสอบการท างานภายในฟาร์มอจัฉริยะแบบปิด 

6) สร้างระบบติดต่อระหวา่งฟาร์มอจัฉริยะแบบปิดกบั เซิร์ฟเวอร์ 

7) สร้าง เวบ็แอพพลิเคชัน่ เพื่อควบคุมการท างานระยะไกล 

 
1.3 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1) เกษตรกรสามารถควบคุมการท างานผา่นเวบ็แอพพลิเคชัน่โดยไม่ตอ้งเดินทางไปในฟาร์ม 

2) เกษตรกรสามารถตั้ง วนั เดือน ปี เวลา การท างานไดอ้ตัโนมติั 

3) สามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัฟาร์มแบบปิดท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนั 

 
1.4 ขอบเขตของโครงงาน 

1) สร้างฟาร์มอจัฉริยะแบบปิดจ าลอง 

2) สร้างระบบบนัทึกการท างาน ภายในฟาร์มอจัฉริยะแบบปิด 

3) สร้างระบบส่งขอ้มูลจากฟาร์มอจัฉริยะแบบปิดไปยงั เซิร์ฟเวอร์ 

4) สร้าง เวบ็แอพพลิเคชัน่ ควบคุมการท างาน 

 
1.5 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

1) เสนอแนวทางและเลือกเทคโนโลยท่ีีเหมาะสมกบัโครงงาน 

2) ศึกษาเทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้ง 

3) ศึกษาและออกแบบระบบโดยรวม 

4) สร้างระบบยอ่ย ไดแ้ก่ 

4.1) แบบจ าลองฟาร์มอจัฉริยะแบบปิด 

4.2) ระบบติดต่อระหวา่งฟาร์มอจัฉริยะแบบปิดและเวบ็แอพพลิเคชัน่ 
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บทที ่2 
ทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 

 
2.1 ความรู้เบ้ืองต้นการเขียนโปรแกรมบนอนิเทอร์เน็ต 
 ลกัษณะการเขียนโปรแกรมจะสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ การเขียนโปรแกรมบน

วินโดวส์ (Windows-Based Application) และการเขียนโปรแกรมบนเวบ็ (Web-Based Application) 

โดยการเขียนโปรแกรมบนเวบ็ลกัษณะท่ีส าคญัก็คือ การแสดงผลของโปรแกรมจะอยูบ่นบราวเซอร์ 

(Browser) ผูใ้ชส้ามารถเขา้ถึงไดผ้า่นทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่วา่จะอยูท่ี่ไหน หรือจะเขา้ใชง้าน

เม่ือไรก็สามารถใชง้านไดต้ลอดเวลา ซ่ึงเป็นจุดเด่นท่ีท าใหโ้ปรแกรมบนเวบ็มีเหนือกวา่โปรแกรม

บนวินโดวส์ 

 2.1.1 หลกัการท างานของ WWW 

    การท างานของ World Wide Web หรือ WWW เป็นการท างานในลกัษณะไคลเอนต์

เซิร์ฟเวอร์ (Client-Server) คือ มีลกัษณะของการเช่ือมต่อระหวา่งเซิร์ฟเวอร์ซ่ึงเป็นเคร่ืองผูใ้หบ้ริการ 

และไคลเอนตซ่ึ์งเคร่ืองผูใ้ชบ้ริการ ดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.1 แสดงการท างานของ Client-Server 

 
    จากรูป การท างานจะเร่ิมจากเคร่ืองไคลเอนต ์ท าการร้องขอบริการ (Request) จากเคร่ือง

เซิร์ฟเวอร์ หลงัจากเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ท าการจดัเตรียมขอ้มูลหรือบริการตามท่ีเคร่ืองไคลเอนตไ์ดร้้อง

ขอมาก็จะท าการตอบกลบั (Response) ไปยงัเคร่ืองไคลเอนต ์โคยปกติเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จะมีอยูเ่พียง

เคร่ืองเดียว ในขณะท่ีเคร่ืองไคลเอนตอ์าจจะมีไดห้ลายๆ เคร่ือง และเคร่ืองไคลเอนตห์ลายๆ เคร่ืองน้ี

ก็อาจจะเขา้มาขอใชบ้ริการจากเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์พร้อมกนัได ้
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    ในส านกังานต่างๆ ไดน้ าประโยชน์ของการท างานในลกัษณะไคลเอนต์-เซิร์ฟเวอร์น้ีไป

ใชจ้ดัการงานต่างๆ ภายในส านกังาน ดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.2 แสดงการท างานของไคลเอนต์-เซิร์ฟเวอร์ในลกัษณะของการให้บริการงานพิมพ์ 

 
    จากรูป เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ไดท้ าการเช่ือมต่อกบัเคร่ืองพิมพ ์(Printer) ดงันั้นเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์

น้ีเราจะเรียกวา่ ปร้ินตเ์ซิร์ฟเวอร์ (Print Server) คือเป็นเคร่ืองท่ีใหบ้ริการงานทางดา้นการพิมพ์

กระบวนการท างานจะเร่ิมตน้จากเคร่ืองไคลเอนตท่ี์ตอ้งการพิมพเ์อกสารจึงไดท้ าการสั่งพิมพจ์าก

เคร่ืองไคลเอนตด์งักล่าว ขอ้มูลท่ีตอ้งการพิมพจ์ะถูกส่งมายงัเคร่ืองปร้ินเซิร์ฟเวอร์ ซ่ึงก็จะท าการ

พมิพข์อ้มูลออกทางเคร่ืองพิมพ ์ ขอ้ดีของการเช่ือมต่อในลกัษณะน้ีก็คือ ในส านกังานนั้นก็เพียงแต่

จดัหาเคร่ืองพิมพ ์ 1 เคร่ืองเช่ือมต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะใชเ้ป็นปร้ินตเ์ซิร์ฟเวอร์ เม่ือพนกังาน

ภายในบริษทัตอ้งการสั่งพิมพเ์อกสารใดๆ ก็สามารถสั่งงานท่ีเคร่ืองไคลเอนตไ์ดเ้ลย ประหยดั

งบประมาณท่ีจะตอ้งท าการจดัหาเคร่ืองพิมพใ์หก้บัพนกังานทุกๆ คน 

    พิจารณาตวัอยา่งของการท างานแบบไคลเอนต-์เซิร์ฟเวอร์ อีกตวัอยา่ง ดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.3 แสดงการท างานของไคลเอนต์-เซิร์ฟเวอร์ในลกัษณะของการให้บริการฐานข้อมูล 
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    จากรูปแสดงการท างานของไคลเอนต-์เซิร์ฟเวอร์ก็เป็นอีกตวัอยา่งของการท างานใน

ลกัษณะไคลเอนต-์เซิร์ฟเวอร์โดยเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ท าหนา้ท่ีจดัเก็บขอ้มูลต่างๆ ทั้งหมดของบริษทัไว้

ในฐานขอ้มูล ดงันั้นเคร่ืองเซิร์เวอร์น้ีเราจะเรียกวา่ดาตา้เบสเซิร์ฟเวอร์ (Database Server) การท างาน

ก็จะเร่ิมจากเคร่ืองไคลเอนตเ์ช่นเดียวกนั คือเคร่ืองไคลเอนตอ์าจจะท าการเพิ่ม ลบ แกไ้ข หรือ 

ดึงขอ้มูลซ่ึงจดัเก็บไวท่ี้ฐานขอ้มูล ขอ้ดีของการเช่ือมต่อแบบน้ีก็คือ การจดัการขอ้มูลต่างๆ ซ่ึงถูก

จดัเก็บไวเ้พียงท่ีเดียวท าใหข้อ้มูลมีความเป็นหน่ึงเดียว (Uniqueness) คือขอ้มูลไม่กระจดักระจาย

และมีความถูกตอ้ง 

    จากทั้งสองตวัอยา่งของการท างานของไคลเอนต-์เซิร์ฟเวอร์ ล าดบัถดัไปจะกล่าวถึง

ลกัษณะของการท างานของ WWW ซ่ึงจะมีลกัษณะการท างานเหมือนกบั 2 ตวัอยา่งท่ีไดอ้ธิบายไป

แลว้พิจารณารูปต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.4 แสดงการท างานของ WWW 

 
    จากรูป เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ในท่ีน้ีจะใหบ้ริการต่างๆ ท่ีเก่ียวกบัเวบ็ทั้งหมด ไฟลเ์วบ็เพจ 

รูปภาพ หรือโปรแกรมบนเวบ็ต่างๆ จะถูกจดัเก็บไวใ้นเคร่ืองน้ี ซ่ึงเราจะเรียกเคร่ืองน้ีวา่เวบ็

เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) เม่ือเคร่ืองไคลเอนตข์อใชบ้ริการ เวบ็ไซตก์็จะถูกแสดงบนเวบ็บราวเซอร์ 

(Web Browser) เช่น Internet Explorer หรือ Firefox เป็นตน้ กระบวนการท างานจะเร่ิมจากเวบ็

บราวเซอร์จะท าการร้องขอหนา้เวบ็ใดๆ โดยการพิมพ ์ URL (Universal Resource Locator) จาก

โปรแกรมบราวเซอร์ซ่ึงขอ้มูลจะถูกกระท าผา่นโปรโตคอล HTTP (Hypertext Transfer Protocol) 

เคร่ืองเวบ็เซิร์ฟเวอร์เม่ือไดรั้บค าร้องขอก็จะท าการจดัส่งหนา้เวบ็เพจนั้นผา่นไปทางเวบ็บราวเซอร์ 
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 2.1.2 ประเภทของโปรแกรมบนเว็บ 
    ในการเขียนโปรแกรมบนเวบ็สามารถท่ีจะแบ่งลกัษณะการท างานของโปรแกรมไดเ้ป็น 

2 ประเภท คือ 

    1) Static Programming 

    2) Dynamic Programming 

    Static Programming เป็นลกัษณะของโปรแกรมบนเวบ็ท่ีไม่ค่อยมีการเปล่ียนแปลง เช่น  

เวบ็ประวติัส่วนตวั, เวบ็น าเสนอประวติัและโครงสร้างขององคก์รณ์ เป็นตน้ ลกัษณะเวบ็ประเภทน้ี

เม่ือผูพ้ฒันาเวบ็สร้างขึ้นมาแลว้หากตอ้งการท่ีจะท าการแกไ้ขขอ้มูลบางอยา่งนั้นก็จะตอ้งใช้

โปรแกรมในการสร้างเวบ็เพจ เช่น Adobe Dreamweaver, Microsoft FrontPage เป็นตน้ เปิดไฟลข์อง

หนา้เวบ็นั้นแลว้จึงท าการแกไ้ขขอ้มูลท่ีตอ้งการ เม่ือเสร็จแลว้ก็ตอ้งท าการบนัทึกไฟลด์งักล่าว และ

ท าการอพัโหลดไฟลข์ึ้นไปเก็บไวท่ี้เวบ็เซิร์ฟเวอร์จะเห็นว่าลกัษณะของโปรแกรมบนเวบ็ประเภทน้ี

จะไม่มีความหยดืหยุน่ในการจดัการ และสร้างความยุง่ยากใหแ้ก่ผูพ้ฒันาเวบ็เพจดว้ย 

    ลกัษณะการท างานของโปรแกรมบนเวบ็ประเภทน้ีมีลกัษณะดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.5 แสดงการท างานของ Static Programming 

 
    Dynamic Programming เป็นลกัษณะของโปรแกรมบนเวบ็ท่ีเกิดขึ้นมาเพื่อแกปั้ญหาความ

ไม่หยดืหยุน่ในการจดัการขอ้มูลของ Static Programming โดยเหมาะส าหรับเวบ็ท่ีตอ้งการ

เปล่ียนแปลงขอ้มูลบ่อยคร้ังหรือเวบ็ท่ีมีการจดัเก็บขอ้มูลจ านวนมากไวภ้ายในฐานขอ้มูล เช่น เวบ็

หนงัสือพิมพ,์ เวบ็แสดงรายละเอียดของสินคา้ เป็นตน้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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    ในการพฒันาโปรแกรมบรเวบ็ประเภทน้ีจะตอ้งอาศยัผูพ้ฒันาโปรแกรมท่ีมีความรู้ 

ความสามารถในการเขียนโปรแกรม นอกจากนั้นในส่วนของซอฟตแ์วร์ท่ีตอ้งติดตั้งก็จะประกอบ

ไปดว้ยซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการท าใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มีความสามารถเป็นเคร่ืองเวบ็เซิร์ฟเวอร์, 

ซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการแปลโปรแกรมภาษาและฐานขอ้มูล 

  พิจารณาลกัษณะการท างานของโปรแกรมบนเวบ็ประเภทน้ี ดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.6 แสดงการท างานของ Dynamic Programming 

 
    จากรูป โปรแกรมก็จะเร่ิมกระบวนการท างานจากเคร่ืองไคลเอนตท์ าการร้องขอเวบ็เพจ

ซ่ึงเวบ็เพจท่ีร้องขอไดมี้การเขียนโปรแกรมบนเวบ็ในลกัษณะ Dynamic Programming ได ้ ดงันั้น

เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ก็จะท าการเรียกซอฟตแ์วร์แปลโปรแกรมภาษาขึ้นมาเพื่อแปลโปรแกรมภาษา 

(Programming Language) ใหเ้ป็นภาษาเคร่ือง (Machine Language) เน่ืองจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะ

เขา้ใจเฉพาะภาษาเคร่ืองเท่านั้น ถา้โปรแกรมท่ีเขียนขึ้นมีค าสั่งท่ีท าการจดัการฐานขอ้มูลก็จะท าการ

เพิ่ม ลบ แกไ้ข หรือดึงขอ้มูลจากฐานขอ้มูล ซ่ึงโดยปกติตวัฐานขอ้มูลน้ีอาจจะอยูภ่ายในเคร่ือง

เซิร์ฟเวอร์ หรืออาจจะแยกออกมาเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์อีกเคร่ืองก็ได ้ หลงัจากนั้นขั้นตอนสุดทา้ย

หลงัจากเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ท าการประมวลผลเสร็จเรียบร้อยแลว้ก็จะท าการส่งขอ้มูลผลลพัธ์ใน

ลกัษณะ HTML กลบัไปยงัเคร่ืองไคลเอนต ์หรือเคร่ืองท่ีท าการร้องขอนัน่เอง 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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2.2 การตดิตั้งโปรแกรม XAMPP 
 ในการพฒันาโปรแกรมภาษา PHP จะตอ้งติดตั้งโปรแกรม ไดแ้ก่ PHP Engine, Apache Web 

Server, MySQL Database และ PhpMyAdmin แต่การจะติดตั้งใชง้านทีละโปรแกรมจะเสียเวลามาก 

และยงัตอ้งมีการปรับแต่งค่าต่างๆ ในแต่ละโปรแกรมอีกดว้ย จึงเกิดโปรแกรม XAMPP ขึ้นมา ซ้ึง

โปรแกรม XAMPP คือชุดการติดตั้งเพียงคร้ังเดียว แลว้ไดโ้ปรแกรมทั้งหมดพร้อมกนัเลย และไม่

ตอ้งเสียเวลาปรับแต่งค่าของโปรแกรมใหยุ้ง่ยากอีกดว้ย 

 โปรแกรม XAMPP ท่ีจะติดตั้งน้ีประกอบไปดว้ย 

• Apache Web Server 

• PHP Script Language 

• MySQL Database 

• PhpMyAdmin Database Manager 

 2.2.1 ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม XAMPP 

   1. เร่ิมตน้ใหไ้ปดาวน์โหลดโปรแกรม XAMPP ไดท่ี้ 

https://www.apachefriends.org/download.html จากนั้นให้ติดตั้งตามขั้นตอน ดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.7 แสดงหน้าเว็บ XAMPP Apache 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 

https://www.apachefriends.org/download.html
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   2. เขา้สู่หนา้จอ Welcome ของโปรแกรมใหท้ าการคลิกปุ่ ม Next > 

 

 
รูปท่ี 2.8 เร่ิมต้นการติดตั้งโปรแกรม XAMPP 

 
   3. เขา้สู่หนา้จอของการเลือกคอมโพเนนตท่ี์ตอ้งการติดตั้ง ในกรณีน้ีให้เลือกทุกตวั 

เสร็จแลว้ท าการคลิกท่ีปุ่ ม Next > 

 

 
รูปท่ี 2.9 หน้าจอการเลือก Components ท่ีต้องการติดตั้ง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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   4. เขา้สู่หนา้จอการเลือกไดรฟ์และโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการติดตั้ง ซ่ึงจะ default ไวท่ี้ 

C:\xampp ในท่ีน้ีจะเลือกเป็นไดรฟ์และโฟลเดอร์ส าหรับการติดตั้งใหท้ าการคลิกท่ีปุ่ ม Next > 

 

 
รูปท่ี 2.10 หน้าจอการก าหนดไดรฟ์และโฟลเดอร์ส าหรับการติดตั้ง 

 
   5. เน่ืองจากโปรแกรม XAMPP จะสนบัสนุนการใชง้านโปรแกรม Drupal, Joomla 

และ World-press ถา้ตอ้งการศึกษารายละเอียดใหใ้ส่เคร่ืองหมายถูกเสร็จแลว้ใหท้ าการคลิกท่ีปุ่ ม 

Next >  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.11 หน้าจอแสดงการตระเตรียมโปรแกรม Drupal, Joomla, World-press 

 
   6. ในส่วนของหนา้จอของการติดตั้งจะเขา้สู่ขั้นตอนของความพร้อมก่อนการติดตั้ง 

ใหท้ าการคลิกท่ีปุ่ ม Next > 

 

 
รูปท่ี 2.12 หน้าจอก่อนเร่ิมท าการติดตั้ง 

 
   

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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   7. จะเร่ิมท าการติดตั้งโปรแกรม XAMPP ให้รอจนกระทัง่การติดตั้งโปรแกรมเสร็จ

สมบูรณ์ 

 

 
รูปท่ี 2.13 หน้าจอแสดงระหว่างท าการติดตั้ง 

 
   8. หลงัจากท าการติดตั้งโปรแกรม XAMPP เสร็จสมบูรณ์ ใหท้ าการคลิกท่ีปุ่ ม Finish 

ซ่ึงในกรณีน้ีเราเลือกท่ีจะให้เร่ิมการท างานของ Control Panel ดว้ย (เลือกท่ีรายการ Do you want to 

start the control Panel now?) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.14 หน้าจอแสดงการติดตั้งท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

 
   9. จะเปิดโปรแกรม Control Panel ขึ้นมา ซ่ึงจะเป็นส่วนท่ีใชส้ าหรับการควบคุมการ

ท างานของโปรแกรมทั้งหมด ใหส้ังเกตท่ีช่ือโปรแกรมท่ีเราตอ้งการใชง้านวา่สถานะท างานอยู่

หรือไม่ (Action) ถา้ไม่ท างานใหท้ าการคลิกท่ีปุ่ ม Start ของโปรแกรมดงักล่าว 

 

 
รูปท่ี 2.15 หน้าจอ Control Panel 

 
 2.2.2 ระบบการจัดเกบ็ไฟล์ของโปรแกรม XAMPP 

    หลงัจากติดตั้งโปรแกรม XAMPP เสร็จเรียบร้อยแลว้ โปรแกรมจะจดัเก็บไฟลต์่างๆ 

ทั้งหมดไวใ้นไดรฟ์ท่ีติดตั้งโฟลเดอร์ xampp 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.16 แสดงโฟลเดอร์และไฟล์ท่ีจัดเกบ็ 

 
  รายละเอียดของแต่ละโฟลเดอร์ภายใน xampp ท่ีควรรู้จกัมีรายละเอียด ดงัน้ี 

• apache\conf\httpd.conf 

เป็นไฟลส์ าหรับปรับแต่ง Apache Web Server 

• htdocs\ 

เป็นท่ีเวบ็ไซตแ์ละไฟล ์เช่น ไฟล ์PHP 

• mysql\data\ 

เป็นท่ีเก็บฐานขอ้มูล MySQL 

• phpMyAdmin\libraries\config.default.php 

เป็นไฟลส์ าหรับเปล่ียน user และ password ในการเช่ือมต่อ MySQL 

• php\php.ini 

เป็นไฟลส์ าหรับปรับแต่งภาษา PHP 

• mysql\bin\my.ini 

เป็นไฟลส์ าหรับปรับแต่งฐานขอ้มูล MySQL 

• mysql\bin\ 

เป็นท่ีเก็บค าสั่ง MySQL 

• apache\bin\ 

เป็นท่ีเก็บค าสั่ง Apache 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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2.3 HTML Basic Element & Format 
 HTML (Hypertext Markup Language) เป็นภาษาในการก าหนดโครงร่างของเอกสารเวบ็เพจ 

โดย HTML นั้นไม่จดัวา่เป็นภาษาในการเขียนโปรแกรม (Programming Language) แต่จดัเป็นภาษา

ประเภทการก าหนดสัญญาลกัษณ์ (Markup Language) ในรูปแบบแทก็ (Tag) เช่น <html>, <head>, 

<body> เป็นตน้ ถึงแมใ้นปัจจุบนัมีเทคโนโลยเีก่ียวกบัเวบ็ออกมาอยา่งมากมาย แต่เรายงัใช้ HTML 

ในการจดัวางโครงร่างของเอกสารโดยไม่มีส่ิงใดทดแทนได ้ ส าหรับในโครงงานน้ีเราจะไดศึ้กษา

เก่ียวกบัแทก็พื้นฐานท่ีส าคญัของ HTML ส าหรับการก าหนดและจดัรูปแบบของขอ้ความ 

 2.3.1 ลกัษณะของแท็กและอลิเิมนต์ 

  องคป์ระกอบต่างๆ ภายในเวบ็เพจ จะถูกก าหนดดว้ยสัญลกัษณ์ท่ีเรียกวา่ แทก็ (Tag) เพื่อ

แสดงจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุด (หรือขอบเขต) ของเน้ือหาในแต่ล่ะอยา่ง ดงัรูปแบบต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.17 ลกัษณะของแท็ก 

 
  เราสามารถสรุปลกัษณะพื้นฐานท่ีส าคญัเก่ียวกบัแทก็ของ HTML ไดด้งัน้ี 

• ช่ือแทก็ จะก าหนดระหวา่งเคร่ืองหมาย < และ > เช่น <html> หรือ <title> เป็นตน้ 

• แทก็ท่ีก าหนดไวท่ี้จุดเร่ิมตน้ของเน้ือหาจะเรียกวา่ Start Tag 

• แทก็ท่ีก าหนดไวท่ี้จุดส้ินสุดของเน้ือหาจะเรียกวา่ End Tag และเขียนเคร่ืองหมาย / ไว้

หนา้ช่ือแทก็ดว้ย เช่น </html> เป็นตน้ 

• เม่ือรวมแทก็และเน้ือหาเขา้ดว้ยกนั เราจะเรียกวา่ อิลิเมน้ต ์(Element) ดงันั้น จึงกล่าว

ไดว้า่ อิลิเมน้ต ์ก็คือส่ิงท่ีอยู่ระหวา่ง Start Tag และ End Tag นัน่เอง 

• คู่แทก็เร่ิมตน้และส้ินสุดตอ้งเป็นช่ือเดียวกนั เช่น <body> กบั </body> หรือ <title> กบั 

</title> เป็นตน้ 

• เราสามารถเขียนคู่แทก็เร่ิมตน้และส้ินสุดดว้ยรูปแบบตวัพิมพท่ี์ต่างกนัได ้เช่น <title> 

กบั </TITLE> เป็นตน้ แต่โดยทัว่ไปนิยมเขียนแทก็ดว้ยตวัพิมพแ์บบเดียวกนัทั้งหมด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• ยงัมีอิลิเมน้ตอี์กลกัษณะหน่ึงท่ีไม่ตอ้งก าหนดเน้ือหาใหก้บัมนั โดยจะเขียนดว้ยแทก็

เร่ิมตน้เพียงอนัเดียว ซ่ึงอาจเรียกวา่เป็นอิลิเมน้ตแ์บบแทก็เด่ียว (Single Tag) เช่น <br>, 

<hr>    เป็นตน้ 

• เน้ือหาของอิลิเมน้ตอ์าจจะเป็นขอ้ความธรรมดา หรือน าอิลิเมน้ตอ่ื์นๆ มาวางซอ้นกนัก็

ได ้เช่น 

<head> 
 <title>Web Design</title> 
</head> 

 2.3.2 แอตทริบิวต์ของแท็ก 

  แอตทริบิวต ์ (Attribute) เป็นการก าหนดขอ้มูลบางอยา่งใหก้บัแทก็ต่างๆ เช่น แทก็ท่ีใช้

แสดงรูปภาพ ก็จะมีแอตทริบิวตท่ี์ใชก้ าหนดต าแหน่งภาพ หรือแทก็ท่ีแสดงลิงก ์ก็จะมีแอตทริบิวตท่ี์

ใชก้ าหนด URL ปลายทางเม่ือคลิกท่ีลิงก ์เป็นตน้ การก าหนดแอตทริบิวตมี์ 2 ลกัษณะดงัน้ี 

  2.3.2.1 แอตทริบิวต์แบบ name=value 

   แอตทริบิวตแ์บบน้ีจะก าหนดช่ือและค่าของมนัในรูปแบบ name=”value” ท่ีแทก็

เร่ิมตน้ในรูปแบบ 

<ช่ือแทก็ attribute1=”value” ช่ือแทก็ attribute2=”value” ช่ือแทก็ attribute3=”value” …> 
   แนวทางการก าหนดแอตทริบิวตแ์บบ Name & Value เช่น 

<p>HTML : Hypertext Markup Language 
<img src=”rose.jpg alt=”rose”> 
<a href=http://www.reg.kmitl.ac.th target=”_blank”>GO</a> 

   ส่ิงท่ีควรรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัแอตทริบิวต ์มีดงัน้ี 

• ก าหนดค่าของแอตทริบิวตน์ั้น สามารถท าได ้3 ลกัษณะคือ 

o ใชเ้คร่ืองหมาย “ Double Quote เช่น <img src=”bird.png”> 

o ใชเ้คร่ืองหมาย ‘ Single Quote เช่น <img src=’bird.png’> 

o ไม่ใชเ้คร่ืองหมายใดเลย เช่น <img src=bird.jpg> 

• โดยทัว่ไปเรานิยมก าหนดค่าโดยใชเ้คร่ืองหมาย “ มากกว่า ส่วนเคร่ืองหมาย ‘ ไม่

นิยมใชก้นัมากนกั ยกเวน้ในบางสถานการณ์ เช่น กรณีท่ีค่าของแอตทริบิวตน์ั้นมี

เคร่ืองหมาย “ รวมอยู่ดว้ย เราก็ตอ้งเล่ียงไปใชเ้คร่ืองหมาย ‘ ก าหนดค่าแทนเช่น 

<img src=”girl.jpg” alt=’This is my “sweet heart” pic’> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 

http://www.reg.kmitl.ac.th/
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• การก าหนดค่าแอตทริบิวตแ์บบไม่มีเคร่ืองหมายใดๆ ก ากบั จะใชเ้ฉพาะกรณีท่ีค่า

ของแอตทริบิวตน์ั้นเขียนติดกนัโดยไม่มีช่องวา่งหรืออกัขณะพิเศษบางตวั

รวมอยูด่ว้ยกนัดว้ย ถา้มีช่องวา่งคั้น เบราเซอร์ตีความหมายวา่ เฉพาะค าแรกท่ีอยู่

ก่อนช่องวา่งเท่านั้นเป็นค่าของแอตทริบิวต ์เช่น หากเขียนเป็น <img src=girl.jpg 

alt=my girlfriend> เวบ็เบราเซอร์จะมองวา่ เฉพาะ “my” เท่านั้นท่ีเป็นค่าของแอ

ตทริบิวต ์alt ซ่ึงอาจเกิดขอ้ผิดพลาดในบางสถานการณ์ 

• การเขียนช่ือของแอตทริบิวตน์ั้น เราอาจเขียนดว้ยตวัพิมพเ์ลก็หรือใหญ่ หรือ

ปะปนกนัก็ได ้เช่น อาจเขียนเป็น <img src=”…” > หรือ <img SRC=”…” > ก็ได ้

แต่โดยทัว่ไปเรานิยมเขียนดว้ยตวัพิมพเ์ลก็ทั้งหมด 

  2.3.2.2 แอตทริบิวต์แบบบูลีน 

   แอตทริบิวตแ์บบบูลีน (Boolean) จะก าหนดค่าในลกัษณะ true/false เช่น แทก็ 

<input> จะมีแอตทริบิวตช่ื์อ disabled ส าหรับการก าหนดสถานะของอินพุทวา่สามารถใชง้านได้

หรือไม่ ซ่ึงอาจก าหนดค่าไดห้ลายลกัษณะดงัน้ี 

• ก าหนดเพียงแค่ช่ือแอตทริบิวต ์โดยไม่ก าหนดค่า เช่น 

<input type=”text” disabled> 
• ก าหนดค่าโดยน าช่ือแอตทริบิวตม์าระบุเป็นค่า เช่น 

<input type=”text” disabled=”disabled”> 

• นอกจากน้ี เราอาจเห็นการก าหนดค่าในลกัษณะอ่ืนๆ อีก เช่น 
<input type=”text” disabled=” ”> 
<input type=”text” disabled=”true”> 

 2.3.3 โครงสร้างหลักของ HTML 

  ลกัษณะโครงร่างพื้นฐานของเวบ็เพจ สามารถเขียนในรูปแบบโคด้ของ HTML ไดด้งัน้ี 

<!doctype html> 
<html> 
<head> 

….… 
</head> 
<body> 

……. 
</body> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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</html> 
  วตัถุประสงคแ์ต่ละแทก็ คือ 

<!doctype html> ประกาศชนิดของเอกสาร <body> ส่วนเน้ือหาของเอกสาร 
<html> เร่ิมตน้เอกสาร </html> ส้ินสุดเอกสาร HTML 
<head> ส่วนก   

 2.3.4 แท็กส าหรับหัวข้อและเอกสาร 

  ส่วนหวัของเวบ็เพจ จะก าหนดดว้ยแทก็ <head> แต่เราจะไม่ระบุแอตทริบิวตใ์หก้บัมนั

โดยตรง เพราะมีแทก็ท่ีใชง้านเฉพาะในแต่ล่ะอยา่งอยูแ่ลว้ ซ่ึงแทก็ท่ีเราควรรู้จกัในเบ้ืองตน้มีดงัน้ี 

  แท็ก <title> 

  แทก็ <title> ใชใ้นการก าหนดช่ือของเวบ็เพจนั้น โดยวางซอ้นไวภ้ายในแทก็ <head> ดงั

โคด้ถดัไป ซ่ึงขอ้ความท่ีระบุดว้ยแทก็ <title> จะไม่ปรากฏท่ีแทบ็ของเพจนั้นบนเวบ็เบราเซอร์ 

รวมถึงกรณีการเพิ่มเพจใน Bookmark หรือการแสดงในผลลพัธ์ของ Search Engine ดว้ย 

<head> 
 <title>Web Design</title> 
</head> 

  แท็ก <meta> 

  แทก็ <meta> ใชใ้นการก าหนดขอ้มูลบางอยา่งเก่ียวกบัเพจนั้น เช่น รหสัอกัขระ คียเ์วิร์ด

ส าหรับ Search แต่ไม่มี End Tag โดยจะก าหนดค่าในแบบแอตทริบิวตท์ั้งหมด เช่น 

<head> 
 <meta charset=”utf-8”> 
</head> 

  แอตทริบิวตข์องแทก็ <meta> แบ่งเป็นหลายลกัษณะ ส าหรับในท่ีน้ีจะกล่าวเฉพาะส่ิงท่ีเรา

นิยมใชก้นัเป็นส่วนใหญ่เท่านั้นคือ 

Charset ใชก้ าหนดรหสัอกัขระส าหรับเพจนั้น เช่น <meta charset=”utf-8”> 
Content ใชใ้นการก าหนดค่าส าหรับแอตทริบิวตอ่ื์น 
http-equiv=”refresh” ใหเ้วบ็เบราเวอร์โหลดเพจนั้นมาแสดงใหม่ทุกช่วงเวลาท่ีก าหนด (วินาที) 

โดยก าหนดเวลาดว้ยแอตทริบิวต ์content เช่น หากตอ้งการใหโ้หลดเพจ
ทุก 10 นาที ซ่ึงเท่ากบั 600 วินาที ก็ก าหนดแทก็ดงัน้ี 
<meta http-equiv=”refresh” content=”600”> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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Name=”description” ใชก้ าหนดค าอธิบายโดยสังเขปเก่ียวกบัเพจนั้น ซ่ึงบางที Search Engine 
อาจจะน าไปใชใ้นการแสดงผลลพัธ์จาการสืบคน้อีกดว้ย โดยใหเ้ขียน
ค าอธิบายดว้ยแอตทริบิวต ์content เช่น 

Name=”keyword” ก าหนดค าส าคญัหรือคีเวิร์ดท่ีมีในเพจนั้น เพื่อให ้Search Engine น าไป
ท าเป็นดชันีการสืบคน้ขอ้มูล โดยด าหนดคียเ์วิร์ดดว้ยแอตทริบิวต ์
content หากมีมากกวา่ 1 ค า ใหค้ัน่แต่ละค าดว้ยเคร่ืองหมาย , เช่น 
<meta name=”keyword” content=”PHP,HTML,CSS,Bootstrap”> 

  กรณีท่ีเราตอ้งการก าหนด Meta หลายอยา่ง ใหเ้ขียนแยกไวค้นละแทก็ เช่น 

<head> 
 <title>Web Design</title> 
 <meta charset=”utf-8”> 
 <meta http-equiv=”refresh” content=”600”> 
 <meta name=”keyword” content=”PHP,HTML,CSS,Bootstrap”> 
</head> 

  แท็ก <base> 

  แทก็ <base> ใชใ้นการก าหนด URL อา้งอิง เพื่อหลีกเล่ียงการท่ีจะตอ้งก าหนด URL แบบ

เตม็ เช่น สมมุติวา่โดยปกติเราตอ้งก าหนดต าแหน่ง URL ของหลายๆ ภาพซ ้ากนัในลกัษณะดงัน้ี 

<img src=”http://www.developerthai.com/img/logo.png”> 
<img src=”http://www.developerthai.com/img/nature/flower.jpg”> 

  เราสามารถน า URL ส่วนท่ีตอ้งการอา้งถึงซ ้าๆ กนั ไปก าหนดดว้ยแทก็ <base> ไวท่ี้ส่วน

หวั (head) ของเพจแลว้ต่อไปกส้ามารถอา้ง URL เฉพาะส่วนท่ีอยูต่่อจาก base ไดเ้ลย แต่ URL ท่ี

ไม่ไดอ้ยูท่ี่เดียวกบั base ตอ้งระบุแบบเตม็ๆ ตามปกติ เช่น 

  ลกัษณะท่ีเก่ียวกบัแทก็ <base> ท่ีควรรู้จกัเพิ่มเติม มีดงัน้ี 

• ในแต่ละเพจ จะมีแทก็ <base> ไดเ้พียงอนัเดียวเท่านั้น 

<head> 
<base href=”http://www.developerthai.com/img/”> 

</head> 
<body> 

<img src=”logo.png”> 
<img src=” nature/flower.jpg”> 

</body> 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• แทก็ <base> ยงัมีอีกหน่ึงแอตทริบิวตค์ือ target ซ่ึงมกัใชใ้นกรณีท่ีเราตอ้งการให้เปิด

เพจเป้าหมายบนแทก็ใหม่ โดยก าหนดค่าแอตทริบิวตน้ี์เป็น “_blank” เช่น <base 

href=”http://www.example.com” target=”_blank”> 

 2.3.5 แท็กส าหรับก าหนดขนาดหัวข้อ 

  เรามกัจะท าใหข้อ้ความท่ีเป็นหวัขอ้ ดูโดดเด่นกวา่ส่วนท่ีเป็นรายละเอียด ดงันั้น HTML 

จึงมีแทก็ท่ีใชใ้นการก าหนดขนาดขอ้ความท่ีเป็นหวัขอ้ให้เลือกใชไ้ดถึ้ง 6 ระดบั คือ 

<h1>, <h2>, <h3>, …, 
<h6> 

ก าหนดขนาดหวัขอ้ท่ีต่างกนั 6 ระดบั โดย <h1> มีขนาดใหญ่ท่ีสุด 
และ <h2>, <h3>, …, <h6> จะมีขนาดลดหลัน่กนัลงมาตามล าดบั 

 

 
รูปท่ี 2.18 แนวทางการก าหนดหัวข้อด้วย <hx> 

 
 2.3.6 แท็กส าหรับการแบ่งส่วนของข้อความ 

  ในกรณีท่ีเราตอ้งการแยกขอ้ความบางส่วนใหเ้ป็นอีกยอ่หนา้หน่ึง หรือการแบ่งกลุ่ม

ขอ้ความเพื่อการจดัรูปแบบเฉพาะ ก็สามารถก าหนดขอ้ความดงักล่าวไวใ้นแทก็ต่อไปน้ี 

<p> ส าหรับการขึ้นย่อหนา้ใหม่ โดยก าหนดขอ้ความไวร้ะหวา่งแทก็เปิด <p> และแทก็ปิด 
</p> แลว้ขอ้ความนั้นจะถูกน าไปขึ้นบรรทดัใหม่ โดยเวน้ระยะห่างพอประมาณ 

<div> จะใชจ้ดักลุ่มเน้ือหาแบบ (Block) ซ่ึงตามปกตินั้น เน้ือหาท่ีอยูใ่นอิลิเมนต ์div ไม่
สามารถรวมอยูใ่นบรรทดัเดียวกนักบัเน้ือหาท่ีอยูน่อก div ได ้แต่จะถูกแยกออกไปอยู่
บรรทดัใหม่ต่างหากโดยเน้ือหาทีมใส่ใน div ไม่จ าเป็นตอ้งเป็นขอ้ความอยา่งเดียว
เท่านั้น แต่สามรถเป็นอิลิเมนตป์ระเภทอ่ืนๆ ไดท้ั้งหมด เช่น รูปภาพ ฟอร์ม ตาราง เป็น
ตน้ ซ่ึงส่วนใหญ่เรามกัใชร่้วมกบัการจดัรูปแบบดว้ย CSS เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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<span> จะใชจ้ดักลุ่มเน้ือหาภายในบรรทดั (Inline) โดยเน้ือหาท่ีอยูใ่นอิลิเมนต ์span สามารถ
รวมอยูใ่นบรรทดัเดียวกนักบัเน้ือหาท่ีอยูน่อก span ได ้

<br> ใชใ้นการก าหนดจุดส้ินสุดบรรทดั (Line Break) เพื่อขึ้นบรรทดัใหม่ 
<hr> ส าหรับแสดงเส้นแบ่งในแนวนอน (Horizontal Rule) 

 

 
รูปท่ี 2.19 แนวทางการใช้แท็กส าหรับการแบ่งส่วนข้อความ 

 
 2.3.7 แท็กส าหรับจัดรูปแบบข้อความ 

  การจดัรูปแบบขอ้ความ เช่น ท าตวัหนา ตวัเอียง ขีดเส้นใต ้ เป็นตน้ ส าหรับในท่ีน้ีจะ

กล่าวถึงเฉพาะแทก็ท่ีน่าสนใจ ซ่ึงเรามีโอกาสไดน้ าไปใชง้านจริงเท่านั้นคือ 

<b> ส าหรับท า ตัวหนา (bold) <sup> ส าหรับท าตวัยก (superscript) 
<i> ส าหรับท า ตัวเอียง (italic) <sub> ส าหรับตวัห้อย (subscript) 
<u> ส าหรับท า ขีดเส้นใต ้(underline) <mark> ท าไฮไลตพ์ิ้นหลงัขอ้ความ 
<del> ส าหรับขีดเส้นทบั เช่น Hello   

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.20 การใช้งานแท็กส าหรับจัดรูปแบบข้อความ 

 
 2.3.8 อกัขระพเิศษของ HTML 

  อกัขระบางตวั ถูกน าไปใชส้ าหรับการก าหนดแทก็ HTML เช่น เคร่ืองหมาย < หรือ > 

และนอกจากน้ีอกัขระบางส่วนก็ไม่มีอยูใ่นคียบ์อร์ด จึงไม่สามารถเขียนอกัขระลงไปโดยตรงได ้แต่

ตอ้งแทนดว้ยสัญลกัษณ์พิเศษ ซ่ึงอนัท่ีน่าสนใจคือ 

 

 
รูปท่ี 2.21 อกัขระพเิศษของ HTML 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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 2.3.9 แท็กส าหรับแสดงค าอธิบาย 

  กรณีท่ีเราตอ้งการเขียนค าอธิบาย (Comment) ลงในโคด้ ใหก้ าหนดดว้ยแทก็ <!--…--> 

โดยเวบ็เบราเซอร์จะไม่น าค าอธิบายน้ีไปประมวลผล และไม่แสดงออกมาท่ีหนา้เวบ็เพจใหเ้ห็น 

หรืออาจเขียนครอบค าสั่ง HTML เพื่อไม่ใหเ้วบ็เบราเซอร์ประมวลค าสั่งนั้นก็ได ้เช่น 

<body> 
 <!-- เร่ิมตน้ขอ้ความ --> 
 123456789, <br> 
 1011121314, 
 … 
 <!-- ส้ินสุดบทความ --> 
</body> 

 2.3.10 การเช่ือมโยงแบบต่างๆ 

  การเช่ือมโยง (Link) ในเอกสาร HTML มีหลายลกัษณะ เช่น การเช่ือมโยงระหวา่งเพจทั้ง

ท่ีอยูใ่นเวบ็ไซตเ์ดียวกนัและต่างเวบ็ไซตก์นั หรือการเช่ือมโยงส าหรับดาวน์โหลดไฟล ์เป็นตน้ โดย

จะก าหนดดว้ยแทก็ <a> ในลกัษณะดงัน้ี 

<a แอตทริบิวต>์ขอ้ความท่ีแสดงเป็นลิงก<์/a> 
  โดยแอตทริบิวตท่ี์ส าคญัของแทก็ <a> คือ 

href ก าหนดเป้าหมายของการเช่ือมโยง เช่น เพจปลายทาง หรือไฟล ์เป็นตน้ เช่น 
<a href=”http://developerthai.com”>DeveloperThai</a> 

target ก าหนดวินโดวเ์ป้าหมายท่ีเปิดลิงกน์ั้น โดยค่าท่ีก าหนดไดค้ือ 
• _blank เปิดวินโดวห์รือแทบ็ใหม่ 
• _self เปิดวินโดวปั์จจุบนัท่ีแสดงดพจนั้นอยู ่
• _top มกัใชใ้นกรณีท่ีแสดงเพจในเฟรม แลว้ตอ้งการเปิดเพจนั้นในวินโดว์

ปัจจุบนัแบบเตม็เพจ หรือยกเลิกเฟรมนัน่เอง 
id ก าหนดช่ืออา้งอิงกรณีท่ีจะเช่ือมโยงภายในเพจเดียวกนั 

 2.3.11 แท็กส าหรับแสดงรายการ 

  ล าดบัรายการ (List) ก็คือการแบ่งขอ้มูลเป็นขอ้ยอ่ยๆ โดยมีการแทก็ส าหรับก าหนด

โครงร่างคือ 

Unordered List เป็นรูปแบบท่ีไม่ใชส้ัญลกัษณ์การจดัเรียงรายการท่ีเป็นล าดบัต่อเน่ือง เช่น 
• HTML 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• CSS 
Ordered List เป็นรูปแบบท่ีใชส้ัญลกัษณ์การจดัเรียงรายการท่ีเป็นล าดบัต่อเน่ือง เช่น 

1. HTML 
2. CSS 

  รายการแต่ละแบบนั้นมีรายละเอียดปลีกยอ่ยท่ีแตกต่างกนั ดงัต่อไปน้ี 

  Unordered List 

  เน่ืองจากรายการแบบน้ีจะไม่ใชส้ัญลกัษณ์ท่ีเป็นล าดบัแบบต่อเน่ือง จึงมกัใชก้บัรายการ

ท่ีแยกเป็นขอ้ยอ่ยๆ โดยไม่สนใจล าดบัก่อนหลงั โดยแทก็ท่ีใชก้  าหนดโครงร่างของ Unordered List 

คือ 

<ul> ใชใ้นการก าหนดขอบเขตของลิสต ์
<li> ใชใ้นการก าหนดรายการต่างๆ ของลิสต ์

 

<ul> 
 <li>รูปภาพท่ี 1</li> 
 <li>รูปภาพท่ี 2</li> 
 … 
</ul> 

  เราสามารถก าหนดรูปแบบของสัญลกัษณ์หนา้รายการได ้ โดยใชแ้อตทริบิวต ์ type ซ่ึงมี

รูปแบบใหเ้ลือกดงัน้ี 

type=”disc” จะเป็นวงกลมทึบ  
type=”cicle” เป็นวงกลมโปร่งใส 
type=”square” เป็นรูปส่ีเหล่ียมทึบ 

• ถา้เราก าหนดแอตทริบิวตน้ี์ใหแ้ก่แทก็ <ul> จะมีผลกบัทุกรายกร 

• ถา้เราก าหนดแอตทริบิวตน้ี์ใหแ้ก่แทก็ <li> จะมีผลเฉพาะกบัรายการนั้น 

• หรือจะก าหนดทั้งท่ีแทก็ <ul> และ <li> ได ้โดยรายการใดท่ีตอ้งการรูปแบบเฉพาะให้

ระบุท่ีแทก็ <li> แต่ถา้ไม่ระบุจะเป็นรูปแบบตามท่ีก าหนดท่ีแทก็ <ul> 

  Ordered List  

  รายการแบบ Ordered List จะใชส้ัญลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะการเรียงล าดบัท่ีแน่นอน เช่น 1 – 5 

หรือ a – f เป็นตน้ โดยแทก็ท่ีเก่ียวขอ้งกบัลิสตแ์บบน้ีคือ 

<ol> ใชใ้นการก าหนดขอบเขตของลิสต ์มีแอตทริบิวตท่ี์น่าสนใจคือ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• Start ส าหรับก าหนดค่าเร่ิมตน้ของล าดบัรายการ 
<li> ใชใ้นการก าหนดรายการของลิสต ์

  เราสามารถเลือกใชส้ัญลกัษณ์ส าหรับ Ordered List ไดห้ลายอยา่ง เช่น แบบตวัเลข 

ตวัอกัษรภาษาองักฤษ เป็นตน้ โดยก าหนดผา่นแอตทริบิวต ์ type เช่นเดียวกบั Unordered List ซ่ึง

สามารถใชส้ัญลกัษณ์หนา้รายการเป็นรูปแบบต่างๆ ดงัน้ี 

type=”1” เป็นแบบตวัเลข เช่น 1, 2, 3 
type=”a” เป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษแบบพิมพเ์ลก็ เช่น a, b, c 
type=”A” เป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษแบบพิมพใ์หญ่ เช่น A, B, C 
type=”i” ตวัเลขโรมนัแบบพิมพเ์ลก็ เช่น i, ii, iii 
type=”I” ตวัเลขโรมนัแบบพิมพใ์หญ่ เช่น I, II, III 

 
2.4 CSS Basic & Selector 
 CSS (Cascading Style Sheets) เป็นค าสั่งท่ีใชส้ าหรับจดัรูปแบบเอกสารเวบ็เพจในลกัษณะ

ต่างๆ เช่น สี พื้นหลงั เส้นขอบ โครงร่าง หรือตวัอกัษร เป็นตน้ แมว้า่ใน HTML นั้นจะมีทั้งแทก็และ

แอตทริบิวตบ์างส่วนท่ีสามารถใชจ้ดัรูปแบบเอกสารอยูแ่ลว้ แต่ก็ยงัไม่ครอบคลุมการใชง้านครบทุก

กรณี นอกจากน้ีก็ยงัขาดความยดืหยุน่และไม่สามารถจดัรูปแบบท่ีซบัซอ้นได ้ ซ่ึงในปัจจุบนัเราจะ

เนน้การจดัรูปแบบดว้ย CSS มากกวา่ท่ีจะใชแ้ทก็และแอตทริบิวตข์อง HTML ดงันั้น จึงเกิดการแยก

หนา้ท่ีกนัอยา่งชดัเจนคือ HTML ใชส้ าหรับการจดัโครงร่างของเวบ็เพจ ส่วน CSS ใชส้ าหรับ

จดัรูปแบบของเวบ็เพจ ส าหรับในโครงงานน้ีเราจะไดศึ้กษาการจดัรูปแบบเอกสารดว้ย CSS ใน

เบ้ืองตน้ 

2.4.1 พร็อปเพอร์ตีข้อง CSS 

  พร็อปเพอร์ต้ี (Property) ของ CSS คือส่ิงท่ีใชก้  าหนดคุณลกัษณะต่างๆ ของอิลิเมนต ์

HTML เช่น ท าใหข้อ้ความสีฟ้า + พื้นหลงัเป็นสีเหลือง + ใชฟ้อนตช์นิด Tahoma หรือท าใหมี้ขนาด

ท่ีตอ้งการ เป็นตน้ ส าหรับหลกัการเบ้ืองตน้เก่ียวกบัพร็อปเพอร์ต้ีท่ีเราควรทราบ จะแยกพิจารณาเป็น

ประเด็นต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 

  2.4.1.1 การก าหนดค่าของพร็อปเพอร์ตี้ 

   รูปแบบการก าหนดค่าของพร็อปเพอร์ต้ีจะมี 2 ส่วนคือ ช่ือพร็อปเพอร์ต้ี และค่า

ของมนั โดยคัน่ระหวา่งช่ือและค่าดว้ยเคร่ืองหมาย Colon (:) คือ 

ช่ือพร็อปเพอร์ต้ี: ค่าท่ีก าหนด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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   กรณีท่ีมีมากกวา่ 1 พร็อปเพอร์ต้ี ใหค้ัน่แต่ล่ะพร็อปเพอร์ต้ีดว้ยเคร่ืองหมาย 

Semicolon (;) ในรูปแบบดงัต่อไปน้ี 

ช่ือพร็อปเพอร์ต้ี 1 :  ค่าท่ีก าหนด ; ช่ือพร็อปเพอร์ต้ี 2  :  ค่าท่ีก าหนด ; … 
    ซ่ึงแนวทางการก าหนดพร็อปเพอร์ต้ีจะเป็นดงัน้ี  

color : white ; background – color : black ; front – size : 12pt ; 
   หรือถา้เราไม่เขียนรวมไวใ้นบรรทดัเดียวกนั เราอาจเขียนแยกกนัไวค้นล่ะบรรทดั

กนัก็ได ้เน่ืองจากมีเคร่ืองหมาย ; คัน่ระหวา่งพร็อปเพอร์ต้ีอยูแ่ลว้ เช่น 

color : white ;  
background – color : black ;  
front – size : 12pt ; 

  2.4.1.2 พร็อปเพอร์ตีพื้้นฐานท่ีควรรู้จัก 

   ใน CSS นั้นมีพร็อปเพอร์ต้ีท่ีใชก้  าหนดรูปแบบเป็นจ านวนมาก ซ่ึงเราจะไดศึ้กษา

ต่อเน่ืองกนัไปเร่ือยๆ ในเบ้ืองตน้ เราควรรู้จกักบัพร็อปเพอร์ต้ีพื้นฐานบางส่วนของ CSS ล่วงหนา้ไว้

ก่อน ซ่ึงมีดงัน้ี 

color ก าหนดสีขอ้ความ โดยในเบ่ืองตน้ให้ระบุค่าเป็นช่ือสีในภาษาองักฤษไป
ก่อน เช่น green, blue, red, gray เป็นตน้ 

background – color ก าหนดสีพื้นหลงั โดยระบุค่าเป็นช่ือสีเช่นเดียวกบั color 
front – size ก าหนดขนาดของฟอนต ์ซ่ึงในเบ้ืองตน้ใหก้ าหนดค่าเป็นตวัเลข ตามดว้ย

หน่วย pt หรือ px โดยตวัเลขและหน่วยใหเ้ขียนติดกนั 
front – weight ก าหนดขนาดน ้าหนกัของฟอนต ์มกัใชเ้ม่ือตอ้งการท าใหข้อ้ความเป็น

ตวัหนา โดยระบุค่าเป็น bold 
front – style ก าหนดรูปแบบฟอนต ์โดยทัว่ไปมกัก าหนดเม่ือตอ้งการท าใหข้อ้ความ

เป็นตวัเอียงโดยระบุค่าเป็น italic 
Text - decoration ส าหรับตกแต่งขอ้ความ มกัใชเ้ม่ือตอ้งการขีดเส้นใต ้โดยระบุค่าเป็น 

underline 
 2.4.2 ขอบเขตของการก าหนดสไตล์แบบต่างๆ 

  การก าหนดสไตลแ์บ่งออกเป็น 3 แบบ คือ 

• สไตลแ์บบ Inline จะมีผลเฉพาะกบัอิลิเมนตท่ี์ก าหนดสไตลก์บัมนั 

• สไตลแ์บบ Internal จะมีผลกบัทุกอิลิเมนตภ์ายในเพจนั้น ท่ีตรงกบัขอ้ก าหนด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



27 
 

 

• สไตลแ์บบ Extermal น าเขา้สไตลจ์ากไฟลภ์ายนอก และจะมีผลกบัทุกอิลิเมนตภ์ายใน

เพจนั้น ท่ีตรงกบัขอ้ก าหนด 

  ส าหรับรายละเอียดการก าหนดสไตลแ์ต่ละแบบมีดงัต่อไปน้ี 

  2.4.2.1 การก าหนดสไตล์แบบ Inline 

   สไตลแ์บบ Inline คือการก าหนดรูปแบบเอาไวท่ี้แทก็ท่ีเราตอ้งการจดัรูปแบบ โดย

ระบุพร็อปเพอร์ต้ีและค่าของแอตทริบิวต ์style ซ่ึงรูปแบบคือ 

<แทก็ style=”พร็อปเพอร์ต้ี–1 ; พร็อปเพอร์ต้ี–2 ; ค่าท่ีก าหนด ; …”> 
   แนวทางการก าหนดสไลตแ์บบ inline เช่น 

 

 
รูปท่ี 2.22 แนวทางการก าหนดสไลต์แบบ Inline 

 
  2.4.2.2 การก าหนดสไตล์แบบ Internal 

  สไตลแ์บบ Internal จะก าหนดเอาไวท่ี้ส่วนหวัของเอกสาร เพื่อใหมี้ผลกบัหลายๆ  

อิลิเมนต ์โดยไม่ตอ้งเขียนซ ้ากนัอีก ดงัต่อไปน้ี 

<style> 
 ซิเลก็เตอร์ { 
  พร็อปเพอร์ต้ี-1 : ค่าท่ีก าหนด ; 
  พร็อปเพอร์ต้ี-2 : ค่าท่ีก าหนด ; 
  … 
 } เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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</style> 
  ส่ิงท่ีควรรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัสไตลแ์บบ Internal คือ 

• สไตลแ์บบ Internal ตอ้งก าหนดดว้ยแทก็ <style> และใหอ้ยูร่ะหวา่งแทก็ <head>...

</head> 

• ซีเลก็เตอร์ (Selector) เป็นตวัใชก้ าหนดวา่ จะใหส้ไตลน์ั้นมีผลกบัอิลิเมนตใ์ด โดยมีซี

เลก็เตอร์หลายรูปแบบ เช่น Type, ID, Class เป็นตน้ ซ่ึงรายละเอียดเก่ียวกบัซีเลก็เตอร์

แต่ละแบบ จะกล่าวถึงในหวัขอ้ต่อๆ ไป 

• พร็อปเพอร์ต้ีและค่าของมนั ตอ้งก าหนดไวใ้นวงเลบ็ { } เสมอ 

• เราอาจเขียนพร็อปเพอร์ต้ีรวมไวใ้นบรรทดัเดียวกนัดงัโคด้ท่ีแลว้ หรือแยกบรรทดักนัก็

ได ้

 

 
รูปท่ี 2.23 แนวทางการก าหนดสไลต์แบบ Internal 

 
  2.4.2.3 การก าหนดสไตล์แบบ External 

   สไตลแ์บบ External คือการแยกส่วนสไตลอ์อกไปไวท่ี้ไฟลภ์ายนอกต่างหาก ซ่ึง

มกัใชใ้นกรณีท่ีเราจ าเป็นตอ้งใชส้ไตลแ์บบเดียวกนัในหลายๆ เพจ โดยแยกเฉพาะส่วนสไตลท่ี์ซ ้า

กนัไปไวท่ี้ไฟลภ์ายนอก แลว้เม่ือตอ้งการใชท่ี้เพจใด ก็ท าการเช่ือมโยงกบัไฟลน์ั้น ซ่ึงมีใหเ้ลือก 2 

วิธีคือ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• วิธีท่ี 1 เช่ือมโยงโดยวางแทก็ <link> ไวท่ี้เพจท่ีตอ้งการใชส้ไตล ์ดงัภาพ 

 
รูปท่ี 2.24 การเช่ือมโยงด้วยแท็ก <link> 

 
• วิธีท่ี 2 เช่ือมโยงดว้ยคียเ์วิร์ด @import โดยวางไวท่ี้แทก็ <style> ของเพจท่ี

ตอ้งการใชส้ไตล ์ดงัภาพ 

 

 
รูปท่ี 2.25 การเช่ือมโยงคีย์เวิร์ด @import 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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   ส่ิงท่ีควรรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัสไตลแ์บบ External คือ 

• โคด้ของส่วนสไตลท่ี์แยกไปสร้างไวท่ี้ไฟลภ์ายนอกนั้น ตอ้งไม่มีแทก็ 

<style> รวมอยูด่ว้ย 

• ไฟลข์องสไตลภ์ายนอกนั้น ใหก้ าหนดส่วนขยายเป็น .css 

• ส าหรับกรณีการใชแ้ทก็ <link> มีแอตทริบิวตท่ี์ส าคญั 2 อยา่งคือ 

o href ส าหรับการก าหนดช่ือไฟล ์หากไฟล ์CSS กบัไฟลเ์วบ็เพจท่ี

เรียกใชง้านอยูค่นละไดเร็กทอรี ให้ระบุเส้นทางลงไปดว้ย เช่น 

href=”../src/css/style.css” ซ่ึงกรณีใช ้@import ก็ท าเช่นเดียวกนั 

o rel ส าหรับก าหนดชนิดขอ้มูลท่ีเราจะเช่ือมโยง โดยในกรณีไฟล ์CSS 

ใหก้ าหนดค่าเป็น rel=”stylesheet” 

• เราสามารถเช่ือมโยงไฟล ์CSS จากภายนอกเขา้มาในเพจเดียวกนัจ านวนก่ี

ไฟลก์็ได ้โดยแต่ละไฟลใ์หก้ าหนดดว้ยแทก็ <link> หรือคียเ์วิร์ด @import 

แยกจากกนั เช่น 

 2.4.3 รูปแบบซีเลก็เตอร์ท่ีน่าสนใจ 

  กรณีท่ีเราใชส้ไตลแ์บบ Internal หรือ External ส่ิงท่ีตอ้งก าหนดเอาไวห้นา้บลอ็กของ

รายการพร็อปเพอร์ต้ีจะเรียกวา่ ซีเลก็เตอร์ (Selector) ซ่ึงรูปแบบคือ 

ซีเลก็เตอร์ { 
  พร็อปเพอร์ต้ี-1 : ค่าท่ีก าหนด ; 
  พร็อปเพอร์ต้ี-2 : ค่าท่ีก าหนด ; 
  … 
} 

  โดยซีเลก็เตอร์จะเป็นตวัก าหนดลกัษณะของอิลิเมนตท่ี์จะถูกเลือกมาจดัรูปแบบดงักล่าว 

ซ่ึงมีรูปแบบของซีเลก็เตอร์ใหเ้ราเลือกใชม้ากมาย แค่ในท่ีน้ีเราจะกล่าวถึงเฉพาะอนัท่ีน่าสนใจ และ

มีโอกาสไดใ้ชง้านกนัอยูบ่่อยๆ เท่านั้น ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

<head> 

 … 

 <link href=”style.css” rel=”stylesheet”> 

 < link href=”plugin.css” rel=”stylesheet”> 

</head> 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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  ซีเลก็เตอร์แบบ Universal 

  Universal Selector จะเขียนแทนดว้ยเคร่ืองหมาย * เป็นซีเลก็เตอร์พื้นฐานท่ีสุดของ CSS 

ใชส้ าหรับก าหนดให้อิลิเมนตท์ั้งหมดในเอกสารมีรูปแบบตรงตามท่ีระบุ เช่น หากตอ้งการให้

ขอ้ความทุกอิลิเมนตเ์ป็นสีเขียวก็ก าหนดดงัน้ี 

<style> 
 * { color : green ; } 
</style> 

  ซ่ึงในทางปฏิบติั เรามกัไม่ไดใ้ชซี้เลก็เตอร์อนัน้ีกนับ่อยหนกั ยกเวน้จะน าไปประยกุตใ์ช้

ร่วมกบัซีเลก็เตอร์อ่ืนๆ ในแบบ Multiple Selector ดงัท่ีจะกล่าวถึงในหวัขอ้ต่อๆ ไป 

  ซีเลก็เตอร์แบบ Tag 

  Tag Selector เป็นการน าช่ือแทก็มาก าหนดเป็นซีเลก็เตอร์ท าใหส้ไตลท่ี์เราก าหนด มีผล

กบัอิลิเมนตข์องแทก็ชนิดนั้นทุกอนัท่ีอยูใ่นเพจ เช่น 

 

 
 รูปท่ี 2.26 ซีเลก็เตอร์แบบ Tag 

 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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  ซีเลก็เตอร์แบบ ID 

  แอตทริบิวต ์ID ใชส้ าหรับก าหนดช่ืออา้งอิงใหก้บัแทก็ต่างๆ เช่น <div id=”title”> หรือ 

<p id=”warning”> เป็นตน้ แต่ภายในเพจเดียวกนั ค่า id ของแต่ล่ะแทก็ตอ้งไม่ซ ้ากนั และจากการท่ี

ค่า id เป็นช่ืออา้งอิงของแต่ล่ะแทก็ จึงสามารถน ามาก าหนดเป็นซีเลก็เตอร์อีกชนิดหน่ึง ดงัต่อไปน้ี 

#id { 
 พร็อปเพอร์ต้ี: ค่าท่ีก าหนด ; 
 … 
} 

  เราตอ้งเขียนเคร่ืองหมาย # ก ากบัท่ีหนา้ช่ือ id เสมอ เพื่อบ่งช้ีวา่เป็น id Selector โดย

สไตลท่ี์เราก าหนดจะมีผลเฉพาะกบัแทก็ท่ีมีค่า id ตรงกบัซ้ีเลก็เตอร์ แต่ค่า id ท่ีก าหนดใหแ้ก่แอ

ตทริบิวตข์องแทก็ HTML ไม่ตอ้งมีเคร่ืองหมาย # น าหนา้ เช่น 

 

 
รูปท่ี 2.27 ซีเลก็เตอร์แบบ ID 

 
  ถา้เราน าหลายๆ ค ามารวมกนัเป็นค่า id ก็สามารถใชเ้คร่ืองหมาย – คัน่ระหวา่งค าได ้เช่น 

<style> 
 #first-div { font-weight: bold; } 
 #last-div { text-decoration: underline; } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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</style> 
<body> 

 <div id=”first-div”>Hello</div> 

 <div id=”last-div”>Good bye</div> 

</body> 

  ซีเลก็เตอร์แบบ Class 

  แทก็ส่วนใหญ่ของ HTML สามารถก าหนดแอตทริบิวตช่ื์อ class ใหก้บัมนัได ้เช่น 

<div class=”title”> หรือ <p class=”message”> 
  ดงันั้น จึงสามารถน าแอตทริบิวต ์class มาสร้างเป็นซีเลก็เตอร์ไดอี้กชนิดหน่ึง ใน

ลกัษณะดงัน้ี 

.ช่ือคลาส { 
 พร็อปเพอร์ต้ี: ค่าท่ีก าหนด ; 
 … 
} 

  ขอ้ก าหนดส าคญัของ Class Selector คือ จะตอ้งมีจุด (.) ไวห้นา้ช่ือคลาส แต่ช่ือคลาสท่ี

ก าหนดใหแ้ก่แอตทรบิวตข์องแทก็ HTML ไม่ตอ้งมีจุดน าหนา้ เช่น 

 

 
รูปท่ี 2.28 ซีเลก็เตอร์แบบ Class 

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



34 
 

 

  เราสามารถก าหนดมากวา่ 1 คลาสใหก้บัแทก็เดียวกนั โดยระบุเป็นค่าของแอตทริบิวต ์

class เดียวกนัแลว้ใชช่้องวา่งคัน่ระหวา่งช่ือคลาส เช่น <div class=”class1 class2 class3”> ขอ้ดีของ

การใชห้ลายคลาสก็คือ กนณีท่ีเราแบ่งสไตลอ์อกเป็นรูปแบบยอ่ยๆ แลว้ถา้ตอ้งการใหอิ้ลิเมนต์นั้น

ตรงกบัรูปแบบของคลาสใดบา้ง ก็เลือกคลาสเหล่านั้นมาใชร่้วมกนัไดเ้ลย 

  ซีเลก็เตอร์แบบ Tag.Class 

  ซีเลก็เตอร์แบบ Tag.Class เป็นการน าเอาซีเลก็เตอร์ 2 แบบมาใชร่้วมกนัคือ Tag Selector 

และ class Selector โดยมีรูปแบบดงัน้ี 

แทก็.ช่ือคลาส { 
 พร็อปเพอร์ต้ี: ค่าท่ีก าหนด ; 
 … 
} 

  ซีเลก็เตอร์แบบ Tag.Class น้ีจะมีผลเฉพาะกบัแทก็ท่ีก าหนดช่ือคลาสตรงกบัท่ีระบุ

เท่านั้น 

  ซีเลก็เตอร์แบบ Union 

  Union Selector เป็นการน าเอาซีเลก็เตอร์หลายๆ รูปแบบมาใชส้ไตลร่์วมกนัคือ 

ซีเลก็เตอร์1, ซีเลก็เตอร์2, …{ 
 พร็อปเพอร์ต้ี: ค่าท่ีก าหนด ; 
 … 
} 

  ซีเลก็เตอร์ท่ีจะน ามาใช ้ อาจเป็นชนิดเดียวกนัหรือต่างชนิดทั้ง Tag, ID, Class, Selector 

หรืออ่ืนๆ โดยคัน่แต่ล่ะซีเลก็เตอร์ดว้ยเคร่ืองหมาย , ซ่ึง Union Selector จะช่วยใหเ้ราก าหนดสไตล์

แบบเดียวกนัส าหรับอิลิเมนตห์ลายตวั โดยไม่ตอ้งเขียนโคด้ CSS ซ ้าซอ้นกนั  

 
2.5 JavaScript Basic 
 ในปัจจุบนั จาวาสคริปตถื์อเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัอยา่งหน่ึงในการสร้างเวบ็ท่ีเราควรศึกษา

ควบคู่ไปกบั HTML และ CSS เน่ืองจากส่ิงท่ีก าหนดดว้ย HTML และ CSS นั้น จะเป็นรูปแบบท่ี

ตายตวั ไม่สามารถเปล่ียนแปลงตามเง่ือนไขได ้ การสร้างเวบ็จึงท าไดใ้นขอบเขตท่ีจ ากดั แต่หากน า

จาวาสคริปตม์าใชส้ามารถก าหนดวิธีการท างานไดต้ามเง่ือนไขท่ีเราตอ้งการ และแมว้า่จาวาสคริปต์

จะมีองคป์ระกอบค่อนขา้งมาก แต่ในโครงงานน้ีจะเนน้เฉพาะลกัษณะท่ีเราจ าเป็นตอ้งทราบในเบ่ือง

ตน้ และสามารถน าไปใชร่้วมกบัการพฒันาเวบ็เพจทัว่ๆ ไปได ้ส าหรับในหวัขอ้น้ีจะกล่าวถึงพื้นฐานเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ท่ีเราควรรู้จกั เช่น การเขียนจาวาสคริปตใ์นเอกสาร HTML การแสดงผล การก าหนดตวัแปรและ

ขอ้มูล รวมถึงการใชโ้อเปอเรเตอร์ในรูปแบบต่างๆ 

 

 2.5.1 ค าสงวนของจาวาสคริปต์ 

  ในจาวาสคริปตก์็มีค  าสงวน (Reserved Words หรือ Keywords) เช่นเดียวกบัภาษาอ่ืนๆ 

ส าหรับใชเ้ป็นค าสั่งหลกัๆ เพื่อก าหนดหรือควบคุมการท างาน ซ่ึงเราไม่สามารถน าค าเหล่าน้ีไปตั้ง

เป็นช่ือตวัแปร ฟังกช์นั คลาส หรืออ่ืนๆ ได ้โดยค าสงวนทั้งหมดในจาวาสคริปต ์มีดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.29 ค าสงวนของจาวาสคริปต์ 

  
  ส าหรับค าสงวนเหล่าน้ี ส่วนใหญ่เป็นขอ้ก าหนดดั้งเดิมของจาวาสคริปต ์ แต่บางค าก็พึ่ง

จะเร่ิมใชใ้นเอก็มาสคริปต ์ 5 และ 6 ส่วนค าท่ียงัไม่ใชอ้ยา่งเป็นทางการ เช่น await, enum ผูเ้ขียน

ไม่ไดน้ ามารวมไวด้ว้ย 

 2.5.2 องค์ประกอบเบื้องต้นของการเขียนโค้ด 

  การเขียนโคด้จาวาสคริปตน้ี์ มีองคป์ระกอบพื้นฐานบางอยา่งท่ีเราตอ้งใชง้านกนัอยู่

ตลอด เราจึงควรรู้จกักบัส่ิงเหล่านั้นเอาไวล้่วงหนา้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

  2.5.2.1 การเขียนโค้ดจาวาสคริปต์ในเอกสาร HTML 

   การเขียนจาวาสคริปตจ์ะก าหนดไวร้ะหวา่งแทก็ <script>…</script> ส าหรับ

ต าแหน่งในการเขียนนั้นขึ้นกบัการเรียกใชง้านาคริปตเ์ป็นหลกั ซ่ึงสามารถจ าแนกหลกัการทัว่ไป

ของการวางแทก็ <script> ในเอกสาร HTML ไดด้งัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• ถา้เป็นส่ิงท่ีตอ้งการใชร่้วมกนัหลายๆ ท่ีภายในเพจ เช่น ตวัแปรแบบ global 

หรือฟังกช์นั เรานิยมก าหนดสคริปตเ์หล่าน้ีไวท่ี้ส่วนหวัของเพจระหวา่ง

แทก็ <head>…</head> ของ HTML เช่น 

<!DOCITYPE html> 
<html> 
<head> 

<script> 
 var x = 100; 

 function calculate () { 
  … 
  } 

</script> 
</head> 
</html> 

• ถา้สคริปตเ์ป็นค าสั่งท่ีตอ้งการแสดงหรือประมวลผล ณ จุดใดจุดหน่ึงภายใน

เอกสาร ก็ใหว้างแทก็น้ีไวภ้ายใน <body>…</body> ณ จุดท่ีตอ้งการ 

<body> 
 <script> 
  document.write(“Hello World”) ; 
 </script> 
</body> 

• ภายในเอกสารเดียวกนั จะมีจ านวนแทก็ <script>…</script> ก่ีอนัก็ได ้และ

สามารถเขียนสลบักบัแทก็ของ HTML โดยโคด้ท่ีอยูใ่นแทก็ <script> คนละ

อนั ก็เช่ือมโยงถึงกนัได ้เช่น 

<head> 
 <script> 
  var x = 100 ; 
  const pi = 3.141 
 </script> 
</head> 
<body> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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 <script> 
  var y = 200 ; 
  var z = x + y + pi ; 
 </script> 
 <h1> z = 
 <script> 
  document.write(z) ; 
 </script> 
 </h1> 
</body> 

   อยา่งไรก็ตาม เราไม่จ าเป็นตอ้งก าหนดค าสั่งจาวาสคริปตด์ว้ยแทก็ <script> เสมอ

ไป แต่อาจเขียนไห้เป็นค่าแอตทริบิวตข์องแทก็ HTML ก็ได ้เช่นกรณีต่อไปน้ี 

<a href=”javascript : alert(‘Hello’)”>Hello</a> 
<button type=”button” onclick=”alert(‘Hello’)”>Hello</button> 

   นอกจากน้ียงัมีวิธีการอ่ืนๆ อีกหลายแบบ 

  2.5.2.2 การแสดงข้อความแจ้งเตือนด้วย alert() 

   ฟังกช์นั alert() ใชใ้นการแจง้เตือน หรือการแสดงขอ้มูลบางอยา่งแก่ผูใ้ชง้าน แต่

อาจมีลกัษณะท่ีแตกต่างกนัในแต่ละเบราเซอร์ ดงัภาพถดัไปซ่ึงเป็น alert ของ Firefox 

   ส าหรับวิธีการใชง้าน เราเพียงแต่ระบุขอ้มูลท่ีตอ้งการแสดงใหแ้ก่ฟังกช์นั alert() 

ซ่ึงส่ิงท่ีจะแสดงนั้นอาจเป็นขอ้ความ ตวัเลข ตวัแปร การค านวณ หรืออ่ืนๆ ก็ได ้เช่น 

 
รูปท่ี 2.30 การแสดงข้อความแจ้งเตือนด้วย alert() 

   

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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  2.5.2.3 การแสดงข้อมูลบนหน้าเพจด้วย document.write() 

   ค าสั่ง document.write() ใชส้ าหรับการเขียนขอ้มูลบางอยา่งแทรกลงในเวบ็เพจ ณ 

ต าแหน่งท่ีวางค าสั่งน้ีลงไป หรือจุดท่ีเรียกใชค้  าสั่งน้ี โดยขอ้มูลท่ีเขียนลงไปอาจเป็นขอ้ความ ตวัเลข 

ตวัแปร หรือแทก็ HTML และจะกลายเป็นส่วนหน่ึงของเอกสาร ซ่ึงหากเป็นแทก็ HTML ก็จะ

ปรากฏผลไปตามลกัษณะของแทก็นั้น และถา้ตอ้งการบรรทดัใหม่ ก็ใหเ้ขียนแทก็ <br> ออกไป เช่น 

โคด้ต่อไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.31 การแสดงข้อมูลบนหน้าเพจด้วย document.write() 

 
  2.5.2.4 การเขียนค าอธิบายโค้ดของจาวาสคริปต์ 

   ค าอธิบายโคด้ (Comment) เป็นขอ้ความท่ีเขียนแทรกไวใ้นโคด้ของโปรแกรม 

ส าหรับอธิบายหลกัการท างานหรือแสดงขอ้ความใดๆ ก็ตามท่ีเราตอ้งการ ซ่ึงอาจเขียนไวเ้พื่อเตือน

ความทรงจ าเม่ือเรากลบัมาอ่านโคด้ในภายหลงั หรือเม่ือส่งต่อใหแ้ก่ผูอ่ื้น ก็จะเขา้ใจขอ้ก าหนดต่างๆ 

ของส่วนนั้นได ้เป็นตน้ โดยการเขียนค าอธิบายในภาษาจาวาสคริปตมี์ 2 รูปแบบดงัน้ี 

   Line Comment 

   Line Comment (หรือ Single-Line Comment) มกัใชก้บัการเขียนค าอธิบายสั้นๆ ให้

จบภายในหน่ึงบรรทดั โดยใชเ้คร่ืองหมาย Slash จ านวน 2 อนั (//) วางไว ้ ณ จุดท่ีตอ้งการแทรก 

จากนั้นก็เขียนขอ้ความต่อทา้ยเคร่ืองหมาย // ไดเ้ลย ซ่ึงตั้งแต่เคร่ืองหมาย // ไปจนส้ินสุดบรรทดันั้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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จะถือวา่เป็นค าอธิบายและไม่น ามาประมวลผลดว้ย แมส่ิ้งท่ีไวเ้ขียนตามหลงั // จะเป็นค าสั่งจาวา

สคริปตก์็ตาม เช่น 

//document.write(“x”) ; บรรทดัน้ีไม่ถูกประมวลผล แมจ้ะเป็นค าสั่งจาวาสคริปต ์
document.write(“x”) ; //แต่บรรทดัน้ีถูกประมวลผล เพราะเขียนไวก่้อน Comment 

   Block Comment 

   Block Comment (หรือ Muti-Line Comment) มกัใชใ้นกรณีท่ีจะเขียนค าอธิบาย

ยาวๆ หลายบรรทดัซ่ึงรูปแบบของวิธีน้ีคือ 

• ก าหนดจุดเร่ิมตน้ของบลอ็กดว้ยเคร่ืองหมาย Slash ตามดว้ย Asterisk (/*) 

• จากนั้นก็เขียนค าอธิบายลงไปตามตอ้งการ จะมีก่ีบรรทดัก็ได ้

• เม่ือจบค าอธิบาย ใหก้ าหนดจุดส้ินสุดบลอ็กดว้ยเคร่ืองหมาย Asterisk (*/) 

/* 2 บรรทดัต่อไปน้ีไม่ถูกประมวลผล แมจ้ะเป็นค าสั่งจาวาสคริปต ์
document.write(“Hello”) ; 
document.write(“World”) ; 
*/ 
document.write(“สวสัดี ชาวโลก”) ; /*แต่บรรทดัน้ีถูกประมวลผล เพราะไม่อยูใ่น Comment */ 

   นอกจากน้ี ยงัสามารถเขียน Block Comment แทรกไวใ้นช่วงระหวา่งโดด้ก็ได ้

โดยส่วนใหญ่จะเป็นลกัษณะการท าใหโ้คด้ส่วนนั้นไม่ถูกประมวลผล เช่น 

If (withdraw % 100 != 0 /* || withdraw > 20000 */) { 
//.. 

} 
 

  2.5.2.5 Statement และเคร่ืองหมายส้ินสุดค าส่ัง 

   Statement คือค าสั่งท่ีสมบูรณ์ซ่ึงโปรแกรมสามารถน าไปใชใ้นการประมวลผลเพื่อ

กระท าการบางอยา่งได ้โดยเราแบ่ง Statement ออกเป็น 2 ลกัษณะคือ 

• Single Statement คือ Statement ท่ีมีเพียวค าสั่งเดียว 

• Compound Statement คือ Statement ท่ีมีหลายค าสั่ง หรือมี Statement ยอ่ยๆ 

หลายอนัรวมกนันัน่เอง 

   ส าหรับในจาวาสคริปต ์ เรานิยมใชเ้คร่ืองหมาย Semicolon (;) เป็นตวัก าหนด

จุดส้ินสุดของแต่ละ Statement แมจ้ะไม่ใช่ขอ้บงัคบัก็ตาม เช่นโคด้ถดัไป ซ่ึงแต่ละบรรทดัคือ 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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Statement โดยจะเขียนแบบคอลมัน์ทางซา้ยหรือขวาก็ได ้ แต่ส่วนใหญ่เราจะใหมี้ ; ปิดทา้ย

เหมือนกบัคอลมัน์ทางซา้ย 

var a = “ECMAScript” ; 
var b = 8 ; 
document.write(a + b0 ) ; 

var a = “ECMAScript” 
var b = 8 
document.write(a + b0 ) 

   หากเราใชเ้คร่ืองหมาย ; ก าหนดจุดส้ืนสุด Statement ก็สามารถน าหลายๆ 

Statement มาเขียนแบบต่อเน่ืองในบรรทดัเดียวกนัได ้ ดงัโคด้ถดัไป (ส่วนใหญ่ไม่นิยมเขียนแบบน้ี 

เพราะจะอ่านโคด้ยาก) 

var a = “ECMAScript” ; var b = 8 ; document.write(a + b0 ) ; 
   ส่วน Compound Statement ซ่ึงเกิดจาก Statement ยอ่ยๆ รวมกนั ก็จะตอ้งเขียน 

Statement ยอ่ยๆ ไวใ้นบลอ็กท่ีก าหนดดว้ยวงเลบ็ { } เช่น โคด้ต่อไปน้ี Compound Statement 

If (a = = 0) { 
 Document.write(“เกิดขอ้ผิดพลาด”) ; 
 Return ; 
} 

 
2.6 PHP Basic and MySQL 
 PHP เป็นโปรแกรมภาษาท่ีท างานในลกัษณะ ภาษาสคริปตฝ่ั์งเซิร์ฟเวอร์ (Server-side scripting 

language) คือมีลกัษณะของการประมวลผลท่ีฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ หลงัจากนั้นก็จะท าการส่งผลลพัธ์ใน

รูปแบบ HTML กลบัไปยงัเว็บเบราเซอร์ ซ่ึงลกัษณะเช่นน้ีจะท าให้ให้เราสามารถใช้ภาษา PHP 

พฒันาระบบงานในลกัษณะ Dynamic Programming ได ้

 ไฟล์ PHP จะเหมือนกับเอกสาร HTML ทัว่ไป เน่ืองจากเราสามารถเขียนแท็กซ่ึงเป็นค าสั่ง

ภาษา PHP ลงไปในแท็กของ HTML ได ้ไฟลน์ามสกุลของ PHP คือ .php ตวัอย่างต่อไปน้ีจะแสดง

ถึงลกัษณะของการเขียนโปรแกรมภาษา PHP โดยท าการเขียนค าสั่ง PHP ใหท้ าการพิมพข์อ้ความว่า 

Hello World และท าการแทรก PHP ไวใ้นไฟล ์HTML 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



41 
 

 

 
รูปท่ี 2.32 ภาษา PHP แทรกใน html  

 
 ในทางกลบักนัเราสามารถเขียนโปรแกรมภาษา HTML แทรกไวภ้ายในภาษา PHP ไดเ้ช่นกนั 

ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ีจะท าการพิมพข์อ้ความ Hello World เป็นตวัหนงัสือสีแดงโดยใชแ้ทก็ของ 

HTML เพื่อแสดงสีของตวัอกัษร 

 

 
รูปท่ี 2.33 ภาษา html แทรกใน PHP 

 

 2.6.1 รูปแบบบลอ็กค าส่ังของ PHP 

  ส าหรับในโปรแกรมภาษา PHP ก็มีแทก็ท่ีใชส้ าหรับการก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุด

ของค าสั่ง PHP เช่นเดียวกนั ซ่ึงในภาษา PHP มีรูปแบบบลอ็กค าสั่ง 2 รูปแบบ คือ 

  1) ใช ้<?php…?> 

<?php 
 print “Hello World” ; 
?> 

  2) ใช ้<script language=’php’>…</script> 

<script language=’php’> 
 print “Hello World” ; 
</script> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  เราสามารถใชใ้ชค้  าสั่งของ PHP รูปแบบใดก็ได ้ซ่ึงจะมีผลลพัธ์ไม่แตกต่างกนั โดยจาก

ตวัอยา่งขา้งตน้โปรแกรมภาษา PHP จะท าการพิมพข์อ้ความวา่ Hello World ออกมาแสดงผลยงั

บราวเซอร์  

 2.6.2 ค าส่ังแสดงผลลพัธ์ 

  ในการแสดงผลลพัธ์ของโปรแกรมภาษา PHP ไดจ้ดัเตรียมค าสั่งไว ้3 รูปแบบ คือ 

  1) echo รูปแบบของค าสั่งน้ีเป็นดงัน้ี 

echo “…ขอ้มูลท่ีตอ้งการแสดงผลลพัธ์...” 
  พิจารณาดว้ยตวัอยา่งของการใชค้  าสั่ง echo เพื่อแสดงผลลพัธ์ต่อไปน้ี 

<html> 
<body> 
 <?php 
  echo “This is PHP World” ; 
 ?> 
  <br> 
 <?php 
  echo “1+2 = ”,1+2 ; 
 ?> 
</body> 
</html> 

  จากโปรแกรมจะแสดงผลลพัธ์บนบราวเซอร์ดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.34 บราวเซอร์แสดงผลลพัธ์ของค าส่ัง echo 
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  2) print รูปแบบของค าสั่งน้ีเป็นดงัน้ี 

print “…ขอ้มูลท่ีตอ้งการแสดงผลลพัธ์...” 
  รูปแบบค าสั่งการใชง้านของค าสั่ง print และ echo จะมีรูปแบบเหมือนกนั พิจารณา

ตวัอยา่งของการใชค้  าสั่ง print เพื่อแสดงผลลพัธ์ต่อไปน้ี 

<?php 
 print “This is PHP World” 
?> 

  จากโปรแกรมน้ีจะท าการพิมพข์อ้ความวา่ This is PHP World ปรากฏบนบราวเซอร์ 

  ขอ้แตกต่างของค าสั่ง echo และ print ก็คือ ค าสั่ง print ไม่สามารถแยกขอ้ความกบันิพจน์ 

หรือค่าของตวัแปรใดๆ ดว้ยเคร่ืองหมาย , ได ้แต่ค าสั่ง echo สามารถท าได ้สมมุติเราท าการเขียน

โปรแกรม ดงัต่อไปน้ี 

<?php 
 print “1+2 = ”,1+2 ; 
?> 

  เม่ือท าการรันโปรแกรมน้ีบนบราวเซอร์จะแสดงขอ้ผิดพลาด ดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.35 บราวเซอร์แสดงความผิดพลาดจากค าส่ัง print 

 
  3) printf รูปแบบของค าสั่งน้ีเป็นดงัน้ี 

printf “…ขอ้มูลท่ีตอ้งการแสดงผลลพัธ์...” 
  รูปแบบค าสั่ง printf จะแตกต่างจากค าสั่ง echo และ print คือจะตอ้งมีเคร่ืองหมายวงเล็บ

เปิดและปิด ตวัอยา่งเช่น 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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<?php 
 printf (“This is PHP World”) ; 
?> 

  นอกจากนั้นค าสั่ง printf ยงัมีลกัษณะพิเศษก็คือ ค าสั่ง printf สามารถจกัรูปแบบการ

แสดงผลของขอ้มูลท่ีเป็นตวัเลขไดด้ว้ย ดงัต่อไปน้ี  

สัญลกัษณ์ ค าอธิบาย 
%d 
%b 
%c 
%f 
%o 
%s 
%x 
%X 

 แสดงค่าอากิวเมน้ตใ์นรูปของเลขฐานสิบ 
 แสดง Integer ในรูปแบบฐานสอง 
 แสดง Integer ในรูปของรหสั ASCII 
 แสดง Integer ในรูปของเลขทศนิยม 
 แสดง Integer ในรูปของเลขฐานแปด 
 แสดงค่าอากิวเมน้ตใ์นรูปของเลขสตริง 
 แสดง Integer ในรูปของเลขฐานสิบหก (ตวัพิมพเ์ลก็) 
 แสดง Integer ในรูปของเลขฐานสิบหก (ตวัพิมพใ์หญ่) 

 2.6.3 ค าส่ังหมายเหตุ (Comment) 

  ในการเขียนโปรแกรมบางคร้ังเราอาจจะตอ้งการเขียนขอ้ความอะไรบางอยา่งเพื่ออธิบาย

วา่ค าสั่งในแต่ล่ะบรรทดันั้นคืออะไร หรือมนัท างานอยา่งไร เพื่อวา่เราจะยอ้นกลบัมาศึกษา

โปรแกรมท่ีเขียนขึ้นอีกคร้ัง และท าใหเ้ขา้ใจโปรแกรมเดิมไดอ้ยา่งงรวดเร็ว โปรแกรมภาษา PHP มี

เคร่ืองหมาย Comment ท่ีใชส้ าหรับการระบุขอ้ความใดลงในโปรแกรม โดยท่ีส่วนของโปรแกรมท่ี

ถูก Comment ไวจ้ะไม่ถูกแปลภาษา ดงันั้นไม่วา่เราจะเขียนอะไรลงในส่วนท่ีถูก Comment ไวน้ี้ก็

จะไม่มีความผิดพลาดเกิดขึ้น เคร่ืองหมาย Comment ของโปรแกรมภาษา PHP มีอยู ่3 รูปแบบ คือ 

  1. เคร่ืองหมาย # 

  2. เคร่ืองหมาย // 

  ทั้ง 2 ค าสั่งน้ีใชร้ะบุ Comment ไดที้ละ 1 บรรทดั ดงัตวัอย่าง 

<?php 
 echo “This is PHP World” ; 
 # echo “Good Morning” ; 
 // echo “How are you?” ; 
?> 

  จากโปรแกรมน้ีเม่ือรันโปรแกรมแลว้บราวเซอร์จะท าการแสดงขอ้ความวา่ This is PHP 

World เพียงบรรทดัเดียวเท่านั้น เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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  3. เคร่ืองหมาย /*...*/ เคร่ืองหมาย Comment น้ีสามารถท าการ Comment ไดค้ร้ังละหลาย

บรรทดั ดงัตวัอยา่ง 

<?php 
 echo “This is PHP World” ; 
 /* echo “Good Morning” ; 
 echo “How are you?” ; */ 
?> 

  เช่นเดียวกนัเม่ือรันโปรแกรมน้ี บราวเซอร์จะท าการแสดงขอ้ความวา่ This is PHP World 

เพียงบรรทดัเดียวเท่านั้น แต่โปรแกรมน้ีใชเ้คร่ืองหมาย /*...*/ ซ่ึงจะท าให ้Comment ไดที้ละหลายๆ 

บรรทดั 

 2.6.4 เร่ืองของตัวแปรและค่าคงที่ 

  ในการประมวลผลใดๆ ในคอมพิวเตอร์ตอ้งมีการจดัเก็ยขอ้มูลภายในหน่วยความจ าของ

คอมพิวเตอร์ มิฉะนั้นแลว้การประมวลผลจะไม่สามารถเกิดขึ้นไดเ้ลย เหตุผลง่ายๆ คือถา้มีการ

ประมวลผลเกิดขึ้นแลว้ตอ้งการจะน าผลลพัธ์ (Output) จากการประมวลผลน้ีจดัเก็บเอาไวเ้พื่อท่ีจะ

น าไปเป็นขอ้มูลน าเขา้ (Input) ของการประมวลผลอ่ืนๆ ถดัไป การจดัเก็บขอ้มูลดงักล่าวนั้นภายใน

คอมพิวเตอร์ตอ้งมีการจดัสรรพื้นท่ีของหน่วยความจ าเอาไวเ้ก็บขอ้มูล ซ่ึงการจดัสรรพื้นท่ีใน

หน่วยความจ าน้ีเราสามารถกระท าไดโ้ดยการใชต้วัแปร 

  2.6.4.1 การประกาศตัวแปร 

  ตวัแปรเป็นช่ือท่ีตั้งขึ้นมาเพื่ออา้งอิงถึงขอ้มูลต่างๆ ในหน่วยความจ า ซ่ึงช่ือของตวัแปรน้ี

ไม่ใช่เราจะตั้งช่ืออะไรก็ได ้แต่จะมีการก าหนดกฏเกณฑใ์นการตั้งช่ือตวัแปร ดงัน้ี 

• ช่ือตวัแปรตอ้งขึ้นตน้ดว้ยเคร่ืองหมาย $ (dollar sign) เสมอ 

• หลงัเคร่ืองหมาย $ จะตามดว้ยช่ือตวัแปรโดยท่ีตวัแรกของช่ือตอ้งเป็นตวัอกัษร 

หรือเคร่ืองหมาย _ (underscore) เท่านั้น 

• ตวัถดัมาของช่ือตวัแปรสามารถเป็นตวัอกัษร หรือตวัเลข หรือเคร่ืองหมาบ _ 

(underscore) เพื่อผสมเป็นช่ือได ้

• ช่ือของตวัแปรมีคุณสมบติัเป็น case-sensitive คือตวัอกัษรตวัใหญ่และตวัเลก็ถือ

วา่เป็นคนล่ะตวักนั 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  2.6.4.2 ชนิดของข้อมูล 

   ตามท่ีไดก้ล่าวในหวัขอ้ท่ีผ่านมาเก่ียวกบัเร่ืองของตวัแปรวา่สามารถน ามาจดัเก็บ

ขอ้มูลใดๆ ก็ไดใ้นหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ ในท่ีน้ีจะแบ่งชนิดของขอ้มูลท่ีตวัแปรสามารถ

จดัเก็บไดใ้หช้ดัเจนโดยสามารถแบ่งชนิดของขอ้มูลไดเ้ป็น 4 ชนิด คือ 

1. ขอ้มูลชนิดจ านวนเตม็ (Integer)  

2. ขอ้มูลชนิดจ านวนทศนิยม (Floating-Point Number) 

3. ขอ้มูลชนิดสตริง (String) 

4. ขอ้มูลชนิดตรรกะ (Boolean) 

  2.6.4.3 ตัวแปรอาร์เรย์ 

   ความหมายของตวัแปรอาร์เรย ์ก็คือตวัแปรท่ีใชช่ื้อตวัแปรเพียงช่ือเดียว แต่มีการ

จดัแบ่งพื้นท่ีการจดัการเก็บขอ้มูลในหน่วยความจ าออกเป็นช่องๆ แต่ละช่องของอาร์เรยจ์ะมี index 

หรือหมายเลขท่ีใชใ้นการอา้งอิงถึงต าแหน่งท่ีอยูข่องช่องในการจดัเก็บนัน่เอง ตวัแปรอาร์เรยใ์น

ภาษา PHP มี 3 รูปแบบดงัน้ี 

   รูปแบบท่ี 1  

ช่ือตวัแปรอาร์เรย[์index] = ค่าของอาร์เรย ์; 
   รูปแบบท่ี 2  

ช่ือตวัแปรอาร์เรย ์= array(“ค่าของอาร์เรยช่์องท่ี 0”, “ค่าของอาร์เรยช่์องท่ี 1”, …) 
   รูปแบบท่ี 3 

ช่ือตวัแปรอาร์เรย ์= array(“index” => “ค่าของอาร์เรย”์, …) 
  2.6.4.4 ฟังก์ชันก์ท่ีเกี่ยวข้องกับตัวแปร 

   โปรแกรมภาษา PHP ไดจ้ดัเตรียมฟังกช์นัท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัแปรใหใ้ชง้านดว้ยกนั

หลายฟังกช์นั ซ่ึงเราไม่ตอ้งท าการเขียนโปรแกรมใดๆ เลย เพียงแค่รู้จกัลกัษณะการประมวลผลของ

ฟังกช์นันั้นๆ และเรียกใชง้านใหถู้กตอ้งตามรูปแบบเท่านั้น 

• ฟังชนั gettype (ตวัแปร) เป็นฟังกช์นัท่ีใชต้รวจสอบชนิดขอ้มูลของตวัแปร 

ซ่ึงอาจจะคืนค่าชนิดของตวัแปรต่างๆ 

• ฟังกช์นั empty (ตวัแปร) เป็นฟังกช์นัท่ีใชต้รวจสอบตวัแปรวา่เก็บขอ้มูลไว้

หรือไม่โดยถา้ตวัแปรเก็บขอ้มูลไวจ้ะคืนค่าเทจ็ (false) ซ่ึงค่าเทจ็น้ีจะเป็น

ช่องวา่ง แต่ถา้ไม่ไดเ้ก็บขอ้มูลไวจ้ะคืนค่าจริง (true) ซ่ึงค่าจริงน้ีจะเป็น

หมายเลข 1 ไว ้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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• ฟังกช์นั isset (ตวัแปร) ฟังกช์นัน้ีใชส้ าหรับตรวจสอบวา่มีตวัแปรตามช่ือท่ี

ระบุไวห้รือไม่ โดยถา้มีตวัแปรนั้นจะคืนค่าจริง (true) แต่ถา้ไม่มีจะคืนค่าเทจ็ 

(false) 

• ฟังกช์นั unset (ตวัแปร) ฟังก์ชนัน้ีใชท้ าลายตวัแปรและท าการคืนพื้นท่ีใน

หน่วยความจ า ดงันั้นหลงัจากการใชฟั้งกช์นัน้ีกบัตวัแปรใดๆ แลว้ตวัแปรนั้น

ก็จะถือวา่ไม่มีตวัตนคือไม่มีตวัแปรนั้นอีกแลว้ 

  2.6.4.5 ค่าคงท่ี 

   ค่าคงท่ี (Constant) คือช่ือท่ีก าหนดขึ้นมาเพื่อเก็บค่าใดๆ เอาไว ้โดยปกติเราจะน า

ค่าคงท่ีมาเก็บค่าใดๆ ท่ีไม่ค่อยมีการเปล่ียนแปลง รูปแบบการใชง้านค าสั่งค่าคงท่ี คือ 

Define (ช่ือค่าคงท่ี, ค่า) 
 2.6.5 การสร้างฟังก์ชันของ PHP 

  ก่อนท่ีเราจะใชง้านฟังกช์นัใดๆ เราจะตอ้งสร้างฟังก์ชนัขึ้นก่อน หลงัจากนั้นค่อยเรียกช่ือ

ฟังกช์นันั้นเม่ือตอ้งการใชง้าน ซ่ึงการสร้างฟังกช์นัน้ีเราอาจจะเรียกว่าเป็นการประกาศฟังกช์นั โดย

รูปแบบของการประกาศฟังกช์นัในภาษา PHP เป็นดงัน้ี 

Function ช่ือฟังกช์นั([argument1, argyment2, …]) 
 { 
  Statement; 
 } 

 
ตารางท่ี 2.1 รายละเอยีดของการประกาศฟังก์ชัน PHP 

ช่ือฟังกช์นั เป็นช่ือท่ีตั้งขึ้นเพื่อเรียกใชง้านฟังกช์นั 
argument1, argument2, … เป็นตวัแปรท่ีตั้งขึ้นมา เพื่อรอรับค่าจากการท่ีฟังกช์นัส่งผา่นค่า

เขา้มาประมวลผลภายในฟังกช์นั โดยจะมีก่ีอาร์กิวเมนตก์ไ้ดแ้ต่
ถา้ในการใชง้านฟังกช์นัไม่มีการส่งผา่นค่าในส่วนน้ีก็ไม่ตอ้ง
ระบุอาร์กิวเมนต ์เพียงวงเลบ็เปิด-ปิดไวเ้ท่านั้น 

Statement เป็นค าสั่งท่ีประมวลผลในฟังกช์นั 

 
  ยกตวัอยา่งการประกาศฟังกช์นัช่ือว่า asterisk โดยเป็นฟังก์ชนัท่ีใชพ้ิมพเ์คร่ืองหมายดอก

จนั จ านวน 30 คร้ัง รายละเอียดของฟังกช์นัน้ีเป็นดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.36 การสร้าง และเรียกใช้ function ของภาษา php 

 
 2.6.6 ฟังก์ชันของ PHP 

  เราไดรู้้การสร้างฟังก์ชนัไวใ้ชง้าน ซ่ึงผูพ้ฒันาจะตอ้งเขียนโปรแกรมขึ้นเองทั้งหมด และ

ตอ้งอาศยัความรู้ในการประกาศฟังก์ชัน การเรียกฟังก์ชนัใช้งาน แต่เพื่อความสะดวกโปรแกรม 

PHP ไดจ้ดัเตรียมฟังก์ชนัส าเร็จรูปต่างๆ ไวใ้ช้งานไดโ้ดยท่ีเราไม่ตอ้งเขียนโปรแกรมเลย เพียงแต่

รู้จกัช่ือฟังก์ชัน และการเรียกใช้งานฟังก์ชนัให้ถูกตอ้ง ฟังก์ชันในลกัษณะน้ีมีช่ือว่า Pre-defined- 

Function 

 
ตารางท่ี 2.2 ฟังก์ชันเกี่ยวกบัสตริง PHP 

ช่ือฟังกช์นั รายละเอียด 
addslashes() ใชเ้พิ่มเคร่ืองหมาย \ ไวข้า้งหนา้ใหก้บัตวัอกัษรพิเศษ 
chr() และ ord() ใชจ้ดัการรหสัแอสก้ีของตวัอกัษร 
explode() และ implode() ใชแ้บ่งสตริงออกเป็นสตริงย่อยๆ และรวมสตริง 
htmlspecialchars() ใชแ้ปลงตวัอกัษรพิเศษ 
nl2br() ใชแ้ทรกแทก็ <br> หรือแทก็ <br/> 
strcmp() ใชเ้ปรียบเทียบสตริง 
strlen() ใชห้าความยาวสตริง 
strrev() ใชก้ลบัล าดบัของตวัอกัษร 
substr() ใชดึ้งบางส่วนของสตริงออกมาจากสตริงหลกั 
trim(), ltrim และ rtrim() ใชต้ดัช่องวา่ แทบ็ ตวัอกัษรขึ้นบรรทดัใหม่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



49 
 

 

ตารางท่ี 2.3 ฟังก์ชันเกี่ยวกบัคณิตศาสตร์ PHP 

ช่ือฟังกช์นั รายละเอียด 
abs() ใชห้าค่าสมบูรณ์ของตวัเลข 
max() min() หากลุ่มตวัเลขท่ีมากท่ีสุด, หากลุ่มตวัเลขท่ีนอ้ยท่ีสุด 
pow() ใชห้าค่าเลขยกก าลงั 
round() ใชปั้ดเลขทศนิยม 
sqrt() ใชห้าค่าท่ีสองของตวัเลขใด้ๆ  

 
ตารางท่ี 2.4 ฟังก์ชันเกี่ยวกบัวันเวลา PHP 

ช่ือฟังกช์นั รายละเอียด 
checkdate() ใชต้รวจสอบวนัเดือนปี 
date() ใชดึ้งวนัเดือนปี และเวลาปัจจุบนั 
getdate() ใหผ้ลลพัธ์เป็นวนัเวลาปัจจุบนั 
time() จะคืนค่าวนั/เวลาปัจจุบนัของเคร่ือง 

 
 2.6.7 Session และ Cookie 

  เซสชนั (Session) มีคุณสมบติัใชส่้งค่าของตวัแปรท่ีสร้างขึ้นจากไฟลห์น่ึงไปแสดงผลยงั

อีกไฟลไ์ด ้ท าใหเ้ราสามารถท าการติดตามและตรวจสอบผูใ้ชไ้ด ้การใชง้านเซสชนัในภาษา PHP 

ไดจ้ดัเตรียมฟังกช์นัใหใ้ชง้านอยูห่ลายฟังกช์นั เช่น Session_start() และ Session_destroy() 

  คุกก้ี (Cookies) คือขอ้มูลท่ีเราส่งไปเก็บไวใ้นเคร่ืองของผูใ้ช ้เพื่อประโยชน์ในการ

ตรวจสอบ และติดตามการท างานของผูใ้ช ้ดดยการท างานบราวเซอร์จะท าการส่งขอ้มูลของผูใ้ชท่ี้

จดัเก็บไวใ้นเคร่ืองมายงัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ และจะน าคุกก้ีดงักล่าวมาเก็บไวใ้นตวัแปรท าให้สามารถ

ตรวจสอบค่าตา่งๆ ของผูใ้ชไ้ด ้ฟังกช์นัท่ีส าคญัในการจดัการคุกก้ี คือ setcookie(), ob_start(), 

ob_end_flush() 

 2.6.8 ฐานข้อมูล MySQL 

  ฐานข้อมูลเป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ีส าคัญในการพัฒนาแอพพลิเคชัน (Application) 

เน่ืองจากระบบงานต่างๆ จะมีการจัดเก็บข้อมูลไวใ้นฐานข้อมูล เพื่อให้สามารถเข้าถึงขอ้มูลท่ี

ฐานขอ้มูลได ้ค าว่า “เขา้ถึงขอ้มูล” ในท่ีน้ีคือ การท่ีระบบสามารถเพิ่ม, ลบ, แกไ้ขขอ้มูล และจดัท า

รายงานได ้ซ่ึงถือว่าเป็นฟังก์ชนัพื้นฐานของระบบต่างๆ เช่น ระบบงานทางธุรกิจ เราจดัเก็บขอ้มูล

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ของสินคา้คงคลงัเพื่อเก็บรายละเอียดสินคา้และสต๊อกสินคา้ของบริษทั ถา้มีลูกคา้มาสั่งซ้ือสินคา้ เรา

ก็สามารถท าการตรวจสอบว่ามีสินคา้ท่ีลูกคา้ตอ้งการหรือไม่ หลงัจากนั้นเม่ือลูกคา้ซ้ือสินคา้แลว้ 

เราก็สามารถท าการแกไ้ขหรือปรับปรุงจ านวนสินคา้ท่ีขายไปได ้เป็นตน้ 

  2.6.8.1 การใช้งาน MySQL 

   หลงัจากท าการติดตั้งโปรแกรม XAMPP ในหวัขอ้ท่ี 2.2 แลว้ เราสามารถเขา้ไปใช้

งานฐานขอ้มูล MySQL ไดด้งัน้ี 

1. เปิดส่วนควบคุมของ XAMPP ขึ้นมา โดยไปท่ี Start>All 

Program>XAMPP>XAMPP Control Panel 

2.  คลิกท่ีปุ่ ม shell จากนั้นพิมพค์  าสั่ง mysql -u root เพื่อเรียกใชง้าน MySQL 

3. จะเขา้สู่หนา้จอการใชง้าน MySQL 

 

 
รูปท่ี 2.37 การเรียกใช้ฐานข้อมูล MySQL ใน XAMPP 

 
   ในการใชง้านฐานขอ้มูล MySQL จ าเป็นตอ้งรู้จกัค าสั่งพื้นฐานในการเขา้ไปดู

รายละเอียดของฐานขอ้มูล ดงัตารางสรุปต่อไปน้ี 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



51 
 

 

ตารางท่ี 2.5 ค าส่ังเพ่ือด าเนินการกบัฐานข้อมูล 

ค าสั่ง ค าอธิบาย 
Show database; แสดงรายช่ือฐานขอ้มูลทั้งหมด 
Use ช่ือฐานขอ้มูล; เลือกฐานขอ้มูลท่ีจะท างานดว้ย 
Show table; แสดงรายช่ือตารางทั้งหมดภายในฐานขอ้มูล 
Show colum from ช่ือตาราง; 
ค าสั่ง 

แสดงช่ือฟิลดแ์ละรายละเอียดของตาราง 
ค าอธิบาย 

Create Database ช่ือฐานขอ้มูล; สร้างฐานขอ้มูลใหม่ 
Create Table (ช่ือฟิลด ์และรายละเอียดต่างๆ); สร้างตารางขอ้มูลใหม่ 
Insert into ช่ือตาราง (ช่ือฟิลด)์ values (ค่าของ
ฟิลด)์; 

เพิ่มขอ้มูลเรคอร์ดใหม่ลงในตาราง 

Select ช่ือฟิลด ์From ช่ือตาราง [Where 
เง่ือนไข]; 

ดึงขอ้มูลจากตารางท่ีก าหนดและตามเง่ือนไข 

Update ช่ือตาราง Set ช่ือฟิลด ์= ค่าท่ีแกไ้ข 
[Where เง่ือนไข]; 

แกไ้ขขอ้มูลในตารางตามเง่ือนไขท่ีตอ้งการ 

Delete Form ช่ือตาราง Where เง่ือนไข; ลบเรคอร์ดจากตารางท่ีระบุ และตามเง่ือนไข 
exit ออกจากการท างาน MySQL 

 
 2.6.9 การจัดการฐานข้อมูล MySQL ด้วย PhpMyAdmin 

  จากเน้ือหาในหวัขอ้ท่ีผา่นมาเราไดเ้รียนรู้การใชง้านฐานขอ้มูล MySQL รวมทั้งเรียนรู้

ค าสั่งท่ีใชใ้นการจดัการฐานขอ้มูลดว้ย เราจะเห็นขอ้เสียของการใชง้านดงักล่าวคือ ความยากล าบาก

ในการจดัการฐานขอ้มูล เช่น การท่ีตอ้งเขา้ใจและเรียกใชค้  าสั่งไดถู้กตอ้ง มิฉะนั้นแลว้เราก็จะไม่

สามารถใชง้าน MySQL ไดเ้ลย ในปัจจุบนัเราสามารถแกปั้ญหาความยากล าบากดงักล่าวไดโ้ดยการ

ใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปท่ีมีคุณสมบติัของการท างานในลกัษณะ Graphic User Interface (GUI) โดยท่ี

ไม่ตอ้งเรียนรู้ค าสั่งในการจดัการฐานขอ้มูลเลย ผูใ้ชเ้พียงคลิกเลือกค าสั่งต่างๆ ท่ีจดัเตรียมมาใหแ้ลว้ 

เราก็สามารถใชง้านฐานขอ้มูล MySQL ไดอ้ยา่งง่ายได ้โปรแกรมท่ีใชจ้ดัการฐานขอ้มูลดงักล่าวมีอยู่

หลายโปรแกรมแต่ท่ีนิยมใชม้ากท่ีสุดก็คือโปรแกรม PhpMyAdmin 

  2.6.9.1 การใช้งานโปรแกรม PhpMyAdmin 

   การเปิดใชง้านโปรแกรม PhpMyAdmin ใหท้ าการเปิด XAMPP Control Panel 

แลว้คลิกท่ีปุ่ ม Admin ของ MySQL ดงัน้ี 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.38 การเปิดใช้งานโปรแกรม PhpMyAdmin 

 
   หนา้หลกัของ PhpMyAdmin แบ่งพื้นท่ีของหนา้เวบ็ออกเป็น 2 ส่วน คือพื้นท่ีฝ่ัง

ซา้ยจะมี Drop Down เพือ่เลือกฐานขอ้มูลท่ีตอ้งการจดัการ นอกจากนั้นรายช่ือตาราง (Table) ก็จะ

ถูกก าหนดไวใ้นส่วนน้ีดว้ย พื้นท่ีฝ่ังขวาจะแสดงรายละเอียดต่างๆ ของฐานขอ้มูลและตารางท่ีเรา

ก าลงัจดัการอยู ่ก่อนเร่ิมตน้ใหต้ั้งค่ารหสัอกัขระท่ีใชติ้ดต่อกบัฐานขอ้มูล (Collation) เป็น 

utf8mb4_unicode_ci หรือ utf8_unicode_ci เพื่อให้เก็บขอ้มูลเป็นภาษาไทยไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 

 
รูปท่ี 2.39 ก าหนดรหัสอกัขระ utf8mb4_unicode_ci หรือ utf8_unicode_ci 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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   การสร้างและลบฐานข้อมูล 

    ทดลองสร้างฐานขอ้มูลช่ือวา่ SmartfarmPi2 ดงัน้ี 

    1. จากหนา้หลกัของ PhpMyAdmin คลิกท่ีลิ้งก ์Database บนเนวิเกชนับาร์ จากนั้น

พิมพช่ื์อ SmartfarmPi2 ลงไปในช่อง Create database หลงัจากนั้นใหค้ลิกท่ีปุ่ ม Create 

 

 
รูปท่ี 2.40 Create database 

 
    จะปรากฏหนา้จอแสดงวา่สร้างฐานขอ้มูลส าเร็จ และแสดงฐานขอ้มูล 

smartfarmpi2 ท่ีดา้นซา้ยดงัรูป 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.41 หน้าจอหลงัจากสร้างฐานข้อมูล 

 
    ใหค้ลิกท่ี smartfarmpi2 ดา้นซา้ยเพื่อเปิดฐานขอ้มูลขึ้นมา จะพบขอ้ความวา่ No 

table found in database. ซ่ึงหมายความวา่ขณะน้ีในฐานขอ้มูลน้ีไม่มีตารางเลย โดยวิธีการสร้าง

ตารางภายในฐานขอ้มูลจะไดก้ล่าวถึงในส่วนถดัไป 

    การสร้างตาราง 

    ทดลองสร้างตารางช่ือวา่ users โดยมีฟิลดท์ั้งหมด 5 ฟิลด ์ดงัน้ี 

   1. พิมพช่ื์อตาราง users ในช่อง Name และพิมพจ์ านวนฟิลดเ์ท่ากบั 5 ในช่อง 

Number of field หลงัจากนั้นใหค้ลิกท่ีปุ่ ม Go ดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.42 การตั้งช่ือตารางและก าหนดจ านวนฟิลด์ 

 
    2. จะปรากฏหนา้จอในการก าหนดรายละเอียดของตาราง ดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.43 หน้าจอการก าหนดรายละเอยีดของตาราง 

 

    จากรูป จะปรากฏหนา้จอให้กรอกรายละเอียดต่างๆ ของตาราง (ในท่ีน้ีมีทั้งหมด 5 

แถว โดย 1 แถว เท่ากบั 1 ฟิลด)์ โดยประกอบไปดว้ยรายการขอ้มูล ดงัน้ี 

• Name  

ใชส้ าหรับพิมพช่ื์อฟิลด์ 

• Type   

ใชส้ าหรับก าหนดชนิดของขอ้มูลท่ีใชใ้นฟิลดน์ั้นๆ 

• Length/Values 

ใชส้ าหรับก าหนดความยาวของฟิลดน์ั้นๆ 

• Default  

ใชส้ าหรับก าหนดค่าของฟิลดใ์นกรณีท่ีไม่ไดมี้การกรอกขอ้มูลใดๆ 

• Attributes  

ใชส้ าหรับก าหนดลกัษณะของฟิลดน์ั้นๆ 

• Collation  

ใชส้ าหรับการก าหนดการเรียงล าดบัของขอ้มูลภายในตาราง 

• Null   

ใชส้ าหรับก าหนดวา่ฟิลดน์ั้นๆ จะใหมี้ค่าวา่งเปล่าไดห้รือไม่ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• Index  

ใชส้ าหรับก าหนดใหฟิ้ลดน์ั้นเป็นคียห์ลกั (Primary key) 

• A_I   

ใชส้ าหรับก าหนดใหฟิ้ลดน์ั้นมีลกัษณะท่ีเป็นแบบ auto_increment 

   จากรายการขอ้มูลเราไม่จ าเป็นตอ้งกรอกขอ้มูลใหค้รบทุกรายการก็ได ้ในท่ีน้ี

สมมุติวา่ตอ้งการสร้างตาราง users ท่ีมีรายละเอียดต่างๆ ดงัน้ี 

ช่ือฟิลด ์ ชนิดขอ้มูล ความยาว อ่ืนๆ 
user_id INT 10 ใหเ้ป็นคียห์ลกั (ไพรมารี) และเป็น auto_increment 
username VARCHAR 255  
password VARCHAR 64  
email VARCHAR 100  
user_type VARCHAR 16  

   ดงันั้น เราจะสามารถก าหนดรายละเอียดของตาราง product น้ีดว้ยโปรแกรม 

PhpMyAdmin ไดด้งัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.44 ก าหนดรายละเอยีดของตาราง 

 
   หลงัจากก าหนดรายละเอียดต่างๆ ของตารางครบแลว้ใหท้ าการคลิกท่ีปุ่ ม Save 

โปรแกรมก็จะสร้างตารางขึ้นมาเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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   เราสามารถดูรายละเอียดของตารางได ้โดยคลิกท่ี Structure ดา้นหลงัตารางท่ี

ตอ้งการ ดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.45 หน้าจอสรุปรายละเอยีดของตาราง 

 
   การแก้ไขรายละเอยีดของตาราง 

     จากรูปสรุปรายละเอียดของตาราง เราสามารถท าการแกไ้ขรายละเอียดของตาราง

ไดโ้ดยคลิกท่ี Check box หนา้ช่ือฟิลดท่ี์ตอ้งการแกไ้ข หรือลบออก โดยใหเ้ลือกฟิลดท่ี์ตอ้งการ และ

คลิกท่ีไอคอน ถา้ตอ้งการแกไ้ข หรือคลิกท่ีไอคอน ถา้ตอ้งการลบฟิลดน์ั้น

ออกจากตาราง 

     ยกตวัอยา่งโดยท าการคลิกท่ีไอคอน ดา้นทา้ยฟิลดท่ี์ช่ือ user_id เพื่อ

แกไ้ขรายละเอียดของฟิลด ์จะปรากฏหนา้จอดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.46 ตัวอย่างการแก้ไขรายละเอยีดของฟิลด์ user_id 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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     สมมุติเราตอ้งการแกไ้ขความยาวของฟิลด ์user_id จากความยาว 10 เป็น 5 ก็ท า

การแกไ้ขค่าความยาวในช่อง Length/Values หลงัจากนั้นก็ใหท้ าการคลิกท่ีปุ่ ม Save ก็จะปรากฏ

หนา้จอดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.47 ผลลพัธ์หลังจากท าการแก้ไขความยาวของฟิลด์ user_id 

 
     การเพิม่เรคอร์ดใหม่ในตาราง 

     การเพิ่มเรคอร์ดใหม่ในตารางมีขั้นตอนดงัน้ี 

     1. คลิกท่ีลิ้งก ์ ดา้นหลงัตาราง users 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.48 ส าหรับการเพิม่เรคอร์ดใหม่ในตาราง 

 
     2. จะปรากฏหนา้จอการเพิ่มเรคอร์ดใหม่ในตารางดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.49 หน้าจอการเพิม่เรคอร์ดใหม่ 

 
     3. ท่ีคอลมัน์ “ค่า” ใหก้รอกรายละเอียดลงไปในแต่ละช่องของ Text box ในท่ีน้ี

ทดลองใส่ค่าดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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     user_id : 00001, username : sarut, password : 123456789 : email : 

sarut@gmail.com, user_type : admin 

     หลงัจากนั้นคลิกท่ีปุ่ ม Go บริเวณดา้นล่าง จะไดผ้ลลพัธ์ดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.50 ผลลพัธ์การเพิม่เรคอร์ดใหม่ 

 
     การดูข้อมูลภายในตาราง 

     การดูขอ้มูลท่ีไดใ้ส่รายละเอียดลงไปแลว้ มีขั้นตอนดงัน้ี 

     1. คลิกท่ีลิงก ์ ดา้นหลงัตาราง users 

     2. จะปรากฏหนา้จอแสดงเรคอร์ดทั้งหมดท่ีอยูภ่ายในตาราง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.51 ลิง้ก์ ส าหรับการดูข้อมูลในตาราง 

 
     การแก้ไขข้อมูลเรคอร์ด 

     สมมุติเราตอ้งการแกไ้ขเรคอร์ดท่ี 1 (00002, aot, 987654321, aot@gmail.com, 

user) ใหท้ าตามขั้นตอนดงัน้ี 

     1. บริเวณดา้นหนา้ของแต่ละฟิลดใ์หค้ลิกท่ีไอคอน ดา้นหนา้เรคอร์ดท่ี

ตอ้งการจะปรากฏหนา้จอดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.52 หน้าจอการแก้ไขเรคอร์ด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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     2. ท าการแกไ้ขขอ้มูลของเรคอร์ดใหม่ (ท่ีคอลมัน์ Value) ตามท่ีตอ้งการ หลงัจาก

นั้นท าการคลิกท่ีปุ่ ม Go  

     การลบเรคอร์ด 

     หากตอ้งการลบเรคอร์ดท่ีไม่ตอ้งการทิ้งไป ใหท้ าตามขั้นตอนดงัน้ี 

     1. บริเวณดา้นหนา้ของแต่ละฟิลดใ์หค้ลิกท่ีไอคอน ดา้นหนา้เรคอร์ดท่ี

ตอ้งการลบก็จะปรากฏหนา้จอดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.53 หน้าจอแสดง Dialogue Box ยืนยันการลบ 

 
     2. จะปรากฏหนา้จอเพื่อยืนยนัการลบเรคอร์ดน้ี โดยถา้ตอ้งการลบก็ใหท้ าการคลิก

ท่ีปุ่ ม “OK” แต่ถา้ไม่ตอ้งการลบใหค้ลิกท่ีปุ่ ม “Cancel” 

     การลบตาราง 

     การลบตาราง มีขั้นตอนดงัน้ี 

     1. คลิกท่ีลิ้งก ์ ดา้นหลงัตาราง users 
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รูปท่ี 2.54 ลงิก์ ส าหรับลบตาราง 

 
     2. จะปรากฏหนา้จอเพื่อใหย้นืยนัการลบตารางน้ี ดงัน้ี 

 

 
รูปท่ี 2.55 หน้าจอยืนยันการลบตาราง 

 
     3. ถา้ตอ้งการลบตารางใหค้ลิกท่ีปุ่ ม “OK” แต่ถา้ไม่ตอ้งการลบใหค้ลิกท่ีปุ่ ม 

“Cancel” 

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     การส่งออกฐานข้อมูล 

     เม่ือเราจดัสร้างฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรม PhpMyAdmin แลว้ และตอ้งการน า

ฐานขอ้มูลดงักล่าวน้ีไปจดัเก็บท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืน เราสามารถท าไดต้ามขั้นตอนต่อไปน้ี 

     1. เลือกฐานขอ้มูล smartfarmpi2 แลว้คลิกท่ีลิงก ์Export บนเนวิเกชนับาร์ 

 

 
รูปท่ี 2.56 ลงิก์ Export ส าหรับการส่งออกฐานข้อมูล 

 
     2. คลิกท่ีปุ่ ม Go เพื่อบนัทึกฐานขอ้มูลน้ีเป็นไฟลล์งในเคร่ือง ซ่ึงไฟลท่ี์ไดจ้ะมี

นามสกุลเป็น .sql ท่ีสามารถน าไปติดตั้งยงัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืนๆ ได ้

     การน าเข้าฐานข้อมูล 

     หลงัจากเราไดท้ าการส่งออกฐานขอ้มูลในหัวขอ้ท่ีผา่นมาแลว้ เราก็สามารถน าไป

ติดตั้งท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืนๆ ได ้(ถา้ไม่ท าเช่นน้ีและอยากจะไดฐ้านขอ้มูลท่ีเหมือนกนับน

เคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองอ่ืน เราก็ตอ้งเร่ิมสร้างฐานขอ้มูลใหม่ตั้งแต่ตน้) ขั้นตอนการน าเขา้

ฐานขอ้มูลมีล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 

     1. ไปท่ีหนา้แรกของ PhpMyAdmin โดยคลิกท่ีไอคอนรูป  ท่ีบริเวณพื้นท่ีฝ่ัง

ซา้ยจากนั้นคลิกท่ีลิงก ์Database บนเนวิเกชนับาร์ 

     2. ท าการสร้างฐานขอ้มูลเปล่าขึ้นมาเสียก่อน โดยกรอกช่ือ ฐานขอ้มูล และคลิกท่ี

ปุ่ ม Create 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



65 
 

 

     3. เราจะไม่สร้างตารางในฐานขอ้มูล เน่ืองจากเราจะท าการน าเขา้ฐานขอ้มูลจาก

ไฟลแ์ทนโดยใหเ้ราคลิกท่ีลิงก ์Import บนเนวิเกชนับาร์ แลว้คลิกท่ีปุ่ ม Browse ท่ีช่อง File to import 

เพื่อเลือกไฟลฐ์านขอ้มูลท่ีตอ้งการน าเขา้ จากนั้นคลิกท่ีปุ่ ม Go บริเวณดา้นล่าง เพื่อเร่ิมกระบวนการ

น าเขา้ฐานขอ้มูล 

     4. เพียงเท่าน้ีเราก็จะไดฐ้านขอ้มูลท่ีประกอบดว้ยตารางและขอ้มูลเรคอร์ดทั้งหมด 

โดยใหส้ังเกตท่ีขอ้ความ Import has been successfully finished 

 

 
รูปท่ี 2.57 หน้าจอแสดงการเลือกไฟล์ฐานข้อมูลท่ีจะน าเข้า 

 

 2.6.9 การเขียน PHP จัดการ MySQL 

  เราไดเ้รียนรู้การใชฐ้านขอ้มูล MySQL และการใชง้านโปรแกรม PhpMyAdmin เพื่อ

จดัการฐานขอ้มูล MySQL ไปแลว้ และถึงแมว้า่โปรแกรม PhpMyAdmin จะสามารถใชจ้ดัการ

ฐานขอ้มูล MySQL ไดง้่าย แต่ในทางปฏิบติัแลว้ เราคงไม่อนุญาตใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้มาใช้

โปรแกรม PhpMyAdmin เพื่อจดัการฐานขอ้มูล MySQL เพราะมิฉะนั้นแลว้ผูใ้ชอ้าจจะท าการเพิ่ม 

ลบ หรือ แกไ้ขขอ้มูลต่างๆ ในฐานขอ้มูล โดยปกติในการจดัการฐานขอ้มูลจะเป็นหนา้ท่ีของผูดู้แล

ระบบ (Administrator) เท่านั้น วิธีแกปั้ญหาดงักล่าวก็คือ เราจะตอ้งเขียนโปรแกรมภาษา PHP 

เพื่อใหส้ามารถติดต่อและเขา้ถึงฐานขอ้มูล MySQL 

  2.6.9.1 การเขียน PHP เช่ือมต่อและปิดการเช่ือมต่อ MySQL 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  เราทราบแลว้วา่ก่อนท่ีจะเขา้ใชง้านฐานขอ้มูล MySQL ไดก้็จะตอ้งรู้ช่ือผูใ้ช ้(User name) 

และรหสัผา่น (Password) เสียก่อน ดงันั้นการท่ีเราจะเขา้ถึงฐานขอ้มูล MySQL ไดโ้ดยเขียน

โปรแกรมภาษา PHP ก็จะตอ้งเรียนรู้ค าสั่งท่ีใชเ้ช่ือมต่อ MySQL และหลงัจากเขา้ถึง MySQL เสร็จ

แลว้เราก็จะตอ้งท าการปิดการเช่ือมต่อ MySQL 

  ค าส่ังเช่ือมต่อ MySQL 

mysqli_connect(host name, user name, password) 
  hostname เป็นการระบุช่ือโฮสตท่ี์ใช้ 

  user name เป็นการระบุช่ือผูใ้ชเ้พื่อเขา้ไปใชง้าน MySQL 

  password เป็นการระบุรหสัผา่นเพื่อเขา้ไปใชง้าน MySQL 

  ผลลพัธ์ของค าสั่งน้ี ถา้สามารถเช่ือมต่อ MySQL ไดจ้ะสั่งผลลพัธ์ตวัแปรการเช่ือมต่อ ซ่ึง

เราจะน าตวัแปรน้ีไปใชง้านในค าสั่งอ่ืนต่อไป แต่ถา้ไม่สามารถเช่ือมต่อ MySQL ไดจ้ะส่งผลลพัธ์

เป็นค่าเท็จ (False) กลบัมาให ้

  ค าส่ังปิดการเช่ือมต่อ MySQL 

  ถา้เราตอ้งการจบการใชง้าน MySQL ก็ใหใ้ชค้  าสั่งปิดการเช่ือมต่อ MySQL ดงัน้ี 

mysqli_close(ตวัแปรการเช่ือมต่อท่ีไดจ้ากค าสั่ง mysqli_connect) 
  นอกจากนั้น ในท่ีน้ีจะแนะน าค าสั่งเพื่อใชใ้นการแจง้ความผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นจากการ

เช่ือมต่อ MySQL คือ ค าสั่ง mysqli_error() โดยจะบอกเหตุผลวา่มีความผิดพลาดอะไรเกิดขึ้นจาก

การเช่ือมต่อ ดงันั้นเราสามารถน าค าสั่ง mysqli_error() มาประยกุตใ์ชก้บัค าสั่ง mysqli_connect() 

  2.6.9.2 การเขียน PHP เพ่ือสร้างฐานข้อมูลและตาราง 

  โดยปกติเราจะสร้างฐานขอ้มูลและตารางจากโปรแกรม PhpMyAdmin แต่เราก็สามารถ

เขียนโปรแกรมภาษา PHP เพื่อสร้างฐานขอ้มูลและตารางไดเ้ช่นกนั ค าสั่งท่ีส าคญัท่ีใชใ้นการ

จดัการคือค าสั่ง mysqli_query() โดยค าสั่งน้ีจะรับค าสั่ง SQL แลว้น ามาประมวลผลต่อไป รูปแบบ

ในการใชง้านเป็นดงัน้ี 

mysqli_query(ตวัแปรการเช่ือมต่อ, ค าสั่ง SQL) 
  ผลลพัธ์ของค าสั่งน้ีจะสั่งค่าจริง (True) เม่ือสามารถท าค าสั่ง SQL ได ้แต่จะส่งค่าเป็นเทจ็ 

(False) เม่ือไม่สามารถท าค าสั่ง SQL ได ้เช่นอาจจะเน่ืองมาจากการพิมพค์  าสั่งท่ีผิด เป็นตน้ 

  2.6.9.3 การเขียน PHP เพ่ือเข้าถึงข้อมูลในตาราง 

  ฟังกช์นัท่ีส าคญัในการเขา้ถึงขอ้มูลในตาราง คือ การเพิ่มขอ้มูล (insert), การลบขอ้มูล 

(delete), การแกไ้ขขอ้มูล (update) และการแสดงขอ้มูลหรือการจดัท ารายงาน (select) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.7  Python 
 สถาปัตยกรรมของ Python ได้รับการออกแบบให้น าไปพัฒนารองรับงาน แบ่งได้เ ป็น 2 

ประเภทได้แก่ การพฒันางานประเภทแอพพลิเคชัน (Application) และเว็บแอพพลิเคชัน (Web 

Application) ซ่ึงวิธีการเขียนโปรแกรม การใช้ค  าสั่ง รูปแบบการใช้งาน เทคนิคการเขียนทั้งหลาย

ไม่ไดแ้ตกต่างกนัมาก โดยหากน าภาษา Python ไปสร้างงานเวบ็แอพพลิเคชนั ก็ตอ้งเพิ่มเติมความรุ้

เก่ียวกับภาษา HTML, CSS, JavaScript และการจดัการดูแลโปรแกรมบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ จึงท าให้

การเขยีนเวบ็โปรแกรมเป็นไปไดอ้ยา่งเหมาะสมต่อการน าไปใชง้านในแต่ละโปรเจ็กต ์  

 

 
รูปท่ี 2.58 แสดงสถาปัตยกรรมความสามารถของภาษา Python 

 ขอบเขตและขีดความสามารถของ Python ในการน าไปเขียนโปรแกรมใช้งานเชิงลึกร่วมกับ

ไลบรารีมาตราฐาน หรือบางคร้ังก็เรียกว่า Standard Module ของ Python (Standard Module เป็นท่ี

อยู่ของกลุ่มค าสั่งท่ีมีใช้งานใน Python โดยแบ่งตามชนิดของกลุ่มท่ีจะน ามาใช้งาน เช่น Standard 

Module เก่ียวกบั OS ก็จะเป็นกลุ่มค าสั่งในการจดัการเก่ียวกับ การคดัลอก (Copy), การตดั (Cut) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การสร้างและค าสั่งอ่ืนๆ ส าหรับไฟล,์ โฟลเดอร์ในฮาร์ดไดรวข์องเคร่ืองคอมพิวเตอร์เรา เป็นตน้) 

ก็ช้ึนอยูก่บังานท่ีพฒันาขึ้นมาตอ้งการใหก้ลุ่มค าสั่งอะไรบา้งส าหรับงานในโปรแกรมท่ีก าลงัพฒันา 

ยกตวัอย่าง เราตอ้งการอ่านขอ้มูลจากไฟลไ์ดรว ์C แลว้ท าการจดัส่งอีเมล (E-mail) ให้กบัลูกคา้ ซ่ึง

ในโปรแกรมของ Python จ าเป็นตอ้งเพิ่มโมดูลเก่ียวกับการจัดการ OS และโมดูลเก่ียวกับอีเมล 

(SMTP) เพื่อเรียกใชค้  าสั่งใหค้รบถว้นตามกระบวนการท างานดงัท่ีก าหนดไวใ้นตอนตน้ 

 

 
รูปท่ี 2.59 โมดูลหลักท่ีเป็นมาตรฐานและโมดูลท่ีได้เพิม่เติมให้กบั Python 

 
 นอกจากน้ี Python ยงัเปิดโอกาสให้เพิ่มเติมโมดูลพิเศษท่ีนอกเหนือจากท่ี Python ไดจ้ดัเตรียม

ไวใ้ห้ ซ่ึงโมดูลพิเศษเหล่าน้ีก็ไดรั้บการพฒันาจาก Python, C, C++, Java, Dot Net หรือภาษาอ่ืนๆ 

ด้วยเหตุผลบางประการท่ีจ าเป็นต้องใช้ภาษาอ่ืนๆ มาช่วยเสริม ร่วมกับ Python ยกตัวอย่าง ถ้า

ตอ้งการต่อ Python ร่วมกบั MySQL ซ่ึงค าสั่งเช่ือมโยงฐานขอ้มูลพิเศษส าหรับ MySQL ไม่ไดถู้ก

สร้างไวใ้ห้เรียกใช้ในโมดูลมาตราฐานของ Python เราก็จ าเป็นตอ้งไปดาวน์โหลด PBM Library 

พิเศษเฉพาะของ MySQL ท่ีเวบ็ไซต ์MySQL (หากฐานขอ้มูลสนบัสนุนการเช่ือมโยงกบั Python ก็

จะมีไลบรารีส าหรับเช่ือมโยงฐานขอ้มูลใหด้าวน์โหลดมาติดตั้งและใชง้านเพิ่มเติม) 
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ตารางท่ี 2.6 แสดงรายช่ือโมดูลมาตรฐานของ Python 

กลุ่ม ช่ือโมดูลมาตรฐานของ 
Python 

ประเภทการใช้งาน 

ตวัเลข (Number) datetime 
decimal 

วนัท่ี 
ตวัเลขแบบปัดพิเศษ 

การค านวณ (Math) math 
cmath 

การค านวณทางคณิตศาสตร์ 
การค านวณจ านวนเชิงซอ้น 

อาร์กิวเมนต ์(Argument) sys การผา่นค่าอาร์กิวเมนตข์องแต่
ละโมดูล 

เวลา (Time) time กลุ่มค าสั่งเก่ียวกบัวนัเวลา 
การสุ่มค่า random กลุ่มค าสั่งท่ีสุ่มค่าตวัเลข 
Local Path / Directory OS กลุ่มค าสั่งเก่ียวกบั Path และ 

Directory ของระบบปฏิบติัการ 
ขอ้มูลรูปแบบ XML xml กลุ่มค าสั่งจดัการดูแลขอ้มูล

แบบ XML 
อีเมล smtplip, mimetypes, e-mail, 

imaplib 
กลุ่มค าสั่งส าหรับดูแลการ
จดัการอีเมล 

เครือข่ายการส่ือสาร socket, socketserver กลุ่มค าสั่งดูแลจดัการ
โปรโตคอลและการส่ือสาร 

 
 ทั้งน้ีภาษา Python จดัเป็นภาษาท่ีอยูใ่นระดบัสูงเทียบกบัภาษา Visual Basic บางกรณีท่ีตอ้งการ

ใชง้านเชิงลึกในระดบั Kernal ของระบบปฏิบติัการ การเรียกใชพ้อร์ตฮาร์ดแวร์ต่างๆ การจดัการ

ระดบัหน่วยความจ า การเขียนโปรแกรมระบบเครือข่ายเชิงลึก ตามท่ีกล่าวไวบ้างส่วน ภาษา Python 

ไม่มีความสามารถเขา้ไปจดัการไดเ้ลย ตอ้งอาศยัภาษาอ่ืนๆ ท่ีมีความสามารถในการเขียนโปรแกรม

เชิงลึก เช่น C, C++, Java ฯลฯ สร้างโมดูลพิเศษไวเ้ช่ือมต่อกบั Python ท่ีจะเรียกใชใ้นลกัษณะเป็น

ฟังกช์นัยอ่ยภายในของโมดูลพิเศษเหล่านั้นอีกที 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



70 
 

 

 

2.8 Raspberry Pi 
 Raspberry Pi เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก ออกแบบและพฒันาโดย Raspberry Pi Foundationท่ี

รองรับระบบปฏิบัติการ Linux Raspbian ตัวบอร์ดมี Wi-Fi, Bluetooth, USB, Ethernet Port, ช่อง

เสียบต่อจอภาพแบบ Micro HDMI มีช่องเสียบหูฟัง และขาอินพุต เอาตพ์ุต ช่อง USB ส าหรับเสียบ

แป้นพิมพ ์เมาส์ หรืออุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น กลอ้ง ระบบ GPS หรือ เซนเซอร์ต่าง ๆ ฯลฯ โดยคุณสมบติั

ของ Raspberry pi 3 Model B สามารถแสดงไดด้งัตารางท่ี 3.1 

 

 
รูปท่ี 2.60 ต าแหน่งของอุปกรณ์ต่าง ๆ บนบอร์ด Pi3 

 
ตารางท่ี 2.7 คุณสมบัติของ Raspberry pi 3 Model B 

Size 86mm x 56mm x 21mm 
Processor Broadcom BCM2837 SoC 1.2 GHz 64-bit quad-core ARM Cortex-A53 
Memory 1 GB LPDDR2 
Storage  MicroSD slot 
WLAN 802.11n 
Ethernet 10/100 Mbit/s 
Bluetooth Bluetooth 4.1, Bluetooth Low Energy (BLE) 
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GPU Broadcom VideoCore IV 
Video HDMI, Composite 
Audio via HDMI 

via 3.5 mm phone jack 
USB USB 2.0 4 ports 
GPIO 40 pins 
Power Source 5V via MicroUSB or GPIO header 
Power Rating 800 mA (4.0 W) 

  
 จุดเช่ือมต่อ GPIO(General Purpose Input/Output) ของRaspberry pi  สามารถก าหนดใหเ้ป็น 

Input หรือ Output ได ้ซ่ึงท าใหค้วบคุมไดแ้ต่ละ pin เหมือนไมโครคอนโทรลเลอร์ GPIO pin 

ทั้งหมดมี 26 pin โดยใน pin นั้นจะมีฟังกช์นัต่าง ๆ ติดมาดว้ยไดแ้ก่ SPI, I2C, serial และยงัมี pin ท่ี 

สามารถเช่ือมต่อ UART, 3V3 , 5V power และ GND เป็น 40 pin ซ่ึงแสงดงัรูปท่ี 2.59 

 

 
รูปท่ี 2.61 ต าแหน่งขา GPIO 40 PIN 
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 2.8.1 DHT22 Temperature and Humidity Sensor 

   DHT22 เป็นโมดูลวดัอุณหภูมิ (Temperature) และความช้ืนสัมพทัธ์ (Humidity) ท่ีมีความ

แม่นย  าสูงในการวดั โดยใช้ชิพDHT22 ให้ Output ออกมาเป็นแบบ Digital Output โมดูลมาพร้อม 

PCB และสายไฟ ต่อ R4.7K เรียบร้อยต่อสายใชง้านไดท้นัที โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

  - ขนาด 28มม. X 12มม. X 10มม. 

  - รองรับแรงดนัไฟฟ้าตั้งแต่ 3.3V - 6V 

  - วดัอุณหภูมิไดต้ั้งแต่ -40 ถึง 80 องศาเซลเซียส 

  - วดัค่าความช้ืนไดต้ั้งแต่ 0 - 100% 

  - ค่าความผิดพลาดในการวดัอุณหภูมิเพียง +-0.5 องศาเซลเซียส 

  - ค่าความผิดพลาดในการวดัความช้ืนเพียง 2% 

 

 
รูปท่ี 2.62 DHT22 Temperature and Humidity Sensor 

 
   2.8.1.1 การใช้งาน DHT22 ร่วมกบั Raspberry Pi เบื้องต้น 
     1) ท าการต่อวงจรดงัรูปท่ี 2.61 เพื่อเช่ือมต่อระหวา่ง Raspberry pi กบั DHT22 
     2) เปิดหนา้terminal ของ raspberry pi เพื่อท าการติดตั้ง Library ของ DHT22 ดว้ย
ค าสั่งต่อไปน้ี 
     - sudo apt-get update 

    - sudo apt-get install build-essential python-dev 
    - git clone https://github.com/adafruit/Adafruit_Python_DHT.git 
    - cd Adafruit_Python_DHT 
    - sudo python setup.py install 

     3)ทดสอบอ่านค่าจาก DHT 22 ดว้ยค าสั่งต่อไปน้ี เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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    - cd example 
    - sudo ./AdafruitDHT.py 22 4 

     4)จะไดค้่าอุณหภูมิ และ ความช้ืนในอากาศดงัรูปท่ี 2.62 

 

 
รูปท่ี 2.63 การต่อเซ็นเซอร์DHT22 กบั Raspberry pi 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.64 ค่าอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศท่ีวัดได้ 
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 2.8.2 Ambient Light Sensor Module GY-302 (BH1750FVI) 

  เซนเซอร์วดัความเขม้แสง BH1750FVI ให้ค่าเอาต์พุตเป็นความเขม้แสงหน่วยเป็น lux 

สามารถวัดค่าความเข้มแสงได้ในช่วง 0 - 65535 lux ท างานโดยใช้การส่ือสารแบบ I2C ใช้

แรงดนัไฟฟ้า 3 - 5V มีขนาดเพียง 13.9 มม. X 18.5 มม.  

 

 
รูปท่ี 2.65 Ambient Light Sensor Module GY-302 

 
  2.8.2.1 การใช้งาน BH1750FVI ร่วมกบั Raspberry Pi เบื้องต้น 

    เน่ืองจาก Raspberry pi มีคุณสมบติัท่ีสามารถเช่ือมต่ออุปกรณ์ ผา่น Bus I2C ได ้

แต่ตอ้งท าการติดตั้ง Library ของ Bus I2C ก่อน โดยมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

     1) ท าการต่อวงจรดงัรูปท่ี 2.64 เพื่อเช่ือมต่อระหวา่ง Raspberry pi กบั BH1750FV 
     2) เปิดหนา้terminal ของ raspberry pi 

    - $ sudo apt-get install python3-smbus 

    - $ sudo apt-get install i2c-tools 

    - $ sudo reboot 

     3) เม่ือ Reboot เคร่ืองแลว้ ให้ Enable Bus i2c ของ Raspberry Pi ดว้ยค าสั่ง 

     - $ sudo raspi-config 

     - จะปรากฎหนา้ต่าง Raspberry Pi Software Configuration Tools ขึ้นมา จากนั้น 

เลือก Advance Option >> I2C >> Yes >> OK 

     4)จากนั้น เขียน Script Python เพื่อวดัค่าความเขม้แสง ดงัตวัอยา่ง 

import time 

import smbus 

import datetime 
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bus = smbus.SMBus(1) #(512MB) 

addr = 0x23 # i2c adress 

     while True: 

         data = bus.read_i2c_block_data(addr,0x11) 

           lum=(data[1] + (data[0]<<8) / 1.2) 

          date=str(datetime.datetime.now()) 

           print ("Lum = ",lum) 

          time.sleep(0.5) 

     5) Run Program เพือ่ทดสอบ จะไดผ้ลลพัธ์ตามรูปท่ี 2.65 

 

 
รูปท่ี 2.66 การเช่ือมต่อ BH1750FV กบั Raspberry pi 
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รูปท่ี 2.67 ค่าความเข้มแสงท่ีวัดได้ 

 
 2.8.3 Capacitive Analog Soil Moisture Sensor 

  เ ซ็นเซอร์วัดความ ช้ินในดินแบบ Capacitive Analog Soil Moisture Sensor น้ีอาศัย

หลกัการแบบเดียวกับตวัเก็บประจุ คือเม่ือเซ็นเซอร์ได้รับความช้ืนจะท าหน้าท่ีเป็นตวัเก็บประจุ

ไฟฟ้า ยิ่งมีความช้ืนมาก จะยิ่งท าให้ค่าประจุไฟฟ้ามากขึ้นเน่ืองจากระยะห่างระหว่างขั้วทั้ง 2 แนบ

สนิทมากขึ้น โดยค่าเอาต์พุตท่ีได้จะเป็นแรงดันไฟฟ้า หากใช้ Raspberry Pi จ าเป็นต้องต่อ IC 

MCP3208 เพิ่มเพื่อให้ Raspberry Pi สามารถอ่านค่า Analog  ได้ แรงดันเอาต์พุต (Vout) 0-3V 

แรงดนัอินพุต(Vin) 3.3-5.5V 

 

 
รูปท่ี 2.68 Capacitive Analog Soil Moisture Sensor 
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 2.8.4 จอ LCD 16x4 Character 

  เป็นจอแสดงผลขนาด 16x4 ตัวอักษร ท่ีแสดงผลเป็นตัวอักษรตามช่องแบบตายตัว 

โครงสร้างของLCDจะประกอบดว้ยแผ่นแกว้ 2 แผน่ประกบกนัเวน้ช่องวา่งตรงกลางไวป้ระมาณ 6-

10 โมโครเมตรดา้นในจะเคลือบดว้ยตวัน าไฟฟ้าแบบใส่ในระหวา่งตวัน าไฟฟ้าแบบใสจะมีโมเลกุล

ผลึกรวมตัวกันในทิศทางท่ีแสงส่องผ่าน โดยจะใช้การเช่ือมต่ออนุกรม (Serial) แบบ I2Cเพื่อ

ติดต่อส่ือสาร 

 

 
รูปท่ี 2.69 จอ LCD แบบ16*4 

 
  2.8.4.1 การใช้งาน LCD 16x4 Character ผ่าน I2C  ร่วมกบั Raspberry Pi เบื้องต้น 

     1) ท าการต่อวงจรดงัรูปท่ี x.x  เพื่อเช่ือมต่อระหวา่ง Raspberry pi กบั LCD 16*4 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.70 การเช่ือมต่อ BH1750FV กบั Raspberry pi 

 
     2) ท าการดาวโหลด Library จาก 

https://gist.github.com/DenisFromHR/cc863375a6e19dce359d  

     3) ท าการตรวจสอบ Address ของ Bus I2C หากไม่ถูกตอ้งใหท้ าการเปลี่ยน 

Address ตามในรูปท่ี 2.69 

 

 
รูปท่ี 2.71 Address I2C ของ LCD 

 
     4) จากนั้น เขียน Script Python เพื่อแสดงผลบนจอ LCD ดงัตวัอยา่ง 

     import RPi_I2C_Driver 

    from time import * 

    mylcd = RPi_I2C_Driver.lcd() 

    mylcd.lcd_display_string(“Hello world !”, 1) 

     5) Run Program เพื่อทดสอบ จะไดผ้ลลพัธ์ตามรูปท่ี 2.70 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 

https://gist.github.com/DenisFromHR/cc863375a6e19dce359d
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รูปท่ี 2.72 แสดงข้อความบนจอ LCD 

 
 2.8.5 LED Grow Light 

   หลอดไฟ LED Light Grow คือหลอดท่ีผลิตขึ้นมาเพื่อใชส้ าหรับปลูกตน้ไมโ้ดยเฉพาะ ใช้

ส าหรับเร่งการเจริญเติมโตของต้นอ่อนป้องกันล าตน้ยึด ใช้แทนแสงอาทิตยส์ าหรับปลูกตน้ไม้

ภายในบา้น โดยหลอดไฟ LED Light Grow นั้นจะใช้เทคโนโลยีมาใช้ในการผลิต โดยผลิต LED 

ขึ้นมาโดยผลิตแสงความยาวคล่ืนในเฉพาะแสงย่านท่ีพืชมีความตอ้งการในการเจริญเติบโต ซ่ึง

คุณสมบติัพิเศษของตวัหลอด LED จะขบัเฉพาะความยาวคล่ืนแสงท่ีพืชตอ้งการได ้ซ่ึงในกรณีน้ีเรา

จะเลือกความยาวของคล่ืนแสงท่ีประมาณ 430-460nm และ 630-850nm เน่ืองจากว่า ความยาวคล่ืน

แสงในช่วงน้ีเหมาะส าหรับการสังเคราะห์แสงของตน้ไมม้ากท่ีสุด และยงัช่วยในการเจริญเติบโต

ของตน้ไมม้ากท่ีสุด  

 ประโยชน์ของแสงสีน ้าเงิน (ความยาวคล่ืนแสงประมาณ 430-460nm) 

   - เป็นช่วงความยาวคล่ืนแสงท่ี สามารถดูมซึมไดม้ากท่ีสุด 

   - กระตุน้การผลิต Chlorophyll ท าใหต้น้ไมส้ามารถสังเคราะห์แสงไดม้ากยิง่ขึ้น 

  - เร่งการเจริญเติบโตของล าตน้ ช่วยใหล้ าตน้แขง็แรง และช่วยลดปัญหาล าตน้ยดืผิดรูป 

   - ช่วยใหใ้บไมแ้ขง็แรงและมีสีเขียวสด สวยงาม 

  ประโยชน์ของแสงสีแดง (ความยาวคล่ืนแสงประมาณ 630-660nm) 

          - เป็นช่วงความยาวคล่ืนแสงท่ี  สามารถดูมซึมไดดี้ 

          - เร่งดอก เร่งผล ช่วยบ ารุงดอกและผลใหส้มบูรณ์ และช่วยขยายขนาดของผลผลิต 

   - เร่งการเจริญเติบโตของราก และช่วยใหร้ากแข็งแรง 

   - เร่งการเจริญเติบโตของล าตน้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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  โดยในโครงงานจะเลือกใช ้LED Grow Light ขนาด 10 W 12V ซ่ึงมีรายละเอียดตามตาราง

ท่ี 2.8 

 

 
รูปท่ี 2.73 ลกัษณะของ LED Grow Light ขนาด 10 W 12V 

 
ตารางท่ี 2.8 รายละเอยีดของ LED Grow Light ขนาด 10 W 12V 

Power 10W 
Voltage 9-12V DC 
Current 1000mA 
Color full spectrum 
Wavelength 400nm~850nm 
Luminous Flux 200-300LM 
Chip Brand Epistar 
Lifespan 50000 hours lifespan 
lighting angle 120~140 degree 

 
 2.8.6 Switching Power Supply 

  Switching Power Supply เป็นแหล่งจ่ายไฟตรงคงค่าแรงดนัแบบหน่ึง และสามารถเปล่ียน

แรงดนัไฟจากไปสลบัโวลต์สูง ให้เป็นแรงดันไฟตรงค่าต ่า เพื่อใช้ในงานอิเล็กทรอนิกส์ได ้เช่น 

เดียวกนัแหล่งจ่ายไฟเชิงเส้น (Linear Power Supply) ถึงแมเ้พาเวอร์ซัพพลายทั้งสองแบบจะตอ้งมี
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



81 
 

 

การใช้หมอ้แปลงในการลดทอนแรงดันสูงให้เป็นแรงดันต ่าเช่นเดียวกัน แต่สวิตช่ิงเพาเวอร์ซัพ

พลายจะใช้หม้อแปลงท่ีมีขนาดเล็ก และน ้ าหนักน้อย เม่ือเทียบกับแหล่งจ่ายไฟเชิงเส้น อีกทั้ง

สวิตช่ิงเพาเวอร์ซัพพลายยงัมีประสิทธิภาพสูงกว่าอีกด้วย ในโครงงานน้ีจะเลือกใช้ Switching 

Power Supply ขนาด 12V 40A ซ่ึงมีรายละเอียดตามตารางท่ี 2.9 

 

 
 

รูปท่ี 2.74 ลกัษณะของ Switching Power Supply 

 
ตารางท่ี 2.9 รายละเอียดของ Switching Power Supply ขนาด 12V 40A 

Input 110-220V AC 
Output Voltage 12V DC 
Output power 480W 
Output Current 40A 
Dimension 113*215*50 mm. 
Material Aluminum 
Current ripple >120mV 
Other 
qualifications 

Overload protection, over-current protection, resistance to impact and 
start electronic jamming 

Weight 1000 g. 

 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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บทที ่3 

การสร้างและการออกแบบระบบ 
 

3.1 ภาพรวมการท างานของระบบ 
ภาพรวมของระบบจะประกอบไปดว้ย ตูจ้  าลองโรงเรือนแบบปิด ซ่ึงจะใชส้ าหรับเพาะปลูก

และติดตั้งอุปกรณ์เซ็นเซอร์ท่ีจะใช้วดัต่าง ๆ เช่ือมต่ออยู่กับ Raspberry pi เพื่อใช้ควบคุมและส่ง
ขอ้มูลไปยงัระบบอินเตอร์เน็ต จากนั้นจะถูกจดัเก็บไวใ้น Server เม่ือผูใ้ช้ตอ้งการควบคุมหรือดู
ขอ้มูลสามารถดูขอ้มูลผา่น Web Application จากคอมพิวเตอร์หรือสมาร์ทโฟน 

 

 

ภาพท่ี 3.1  ภาพรวมของระบบควบคุมโรงเรือนสมาร์ทฟาร์มแบบปิด 
 
 ส าหรับผลลพัธ์ท่ีออกมานั้นจะเป็นรูปแบบของ Web Browser ซ่ึงสามารถใชผ้่านระบบมือ
ถือเพื่อเรียกดูขอ้มูลการท างานและสามารถตั้งค่าการท างานของฟาร์มอจัฉริยะไดร้วมถึงสามารถ
เรียกดูรายละเอียดในการท างานของฟาร์มอจัฉริยะเพื่อเป็นข้อมูลในการปรับค่าการท างานของ
ฟาร์มอจัฉริยะใหเ้หมาะสมกบัพืชท่ีปลูกไดอ้ยา่งเหมาะสม  โดยในท่ีน้ีจะแบ่งเป็น 2 ส่วนดงัน้ี 

1) ส่วนระบบควบคุมโรงเรือนสมาร์ทฟาร์มแบบปิด  
2) ส่วนฐานขอ้มูล และ เวบ็แอปพลิเคชนั 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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โดยการแยกแต่ละส่วนนั้นสามารถดูได้จากภาพการท างานของระบบควบคุมโรงเรือน
สมาร์ทฟาร์มแบบปิดจะถูกติดตั้งโดยมีส่วนของตู ้control เป็นตวัควบคุมโดยตรงและจะส่งขอ้มูล
การตั้ งค่าสถานะต่าง ๆผ่านระบบ Web Application หลังจากนั้ นจะมีการส่งข้อมูลจาก Web 
application ไปยงัตวัรับสัญญาณอินเทอร์เน็ตเพื่อรับค่าขอ้มูลจาก Web Application คือ raspberry pi 
ซ่ึง raspberry pi  จะเป็นตวัส่งขอ้มูลไปยงัอุปกรณ์ต่าง ๆเพื่อสั่งงานให้อุปกรณ์ท างานตามท่ีผูใ้ช้ได้
ตั้งค่าผา่น web Application นั้น ๆได ้ 

 
3.2 การออกแบบตู้จ าลองโรงเรือนแบบปิด 
 ไดอ้อกแบบตูจ้  าลองโรงเรือนแบบปิด โดยสร้างจากแผ่นพลาสวูดขนาด 100*60*60 
เซนติเมตร ภายในบุโฟมมทุกดา้น ความหนาของโฟมอยู่ท่ีดา้นละ1น้ิว เพื่อป้องกนัความร้อน  

 
 
 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.2  ขนาดของตู้จ าลองโรงเรือนแบบปิด 
 

3.2.1 ส่วนประกอบต่าง ๆ ของตู้จ าลองโรงเรือนแบบปิด 
 3.2.1.1 ส่วนประกอบของอนิพุต 
  1. เซ็นเซอร์วดัอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศ (DHT22) 
  2. เซ็นเซอร์วดัความช้ินในดิน(Capacitive Analog Soil Moisture Sensor) 
  3. เซนเซอร์วดัความเขม้แสง (BH1750FVI) 
  4. ปุ่ มกด switch  

 
3.2.1.2 ส่วนประกอบของเอาต์พุต 
 1. จอ LCD 
 2. รีเลย ์

100cm 

60cm 

60cm 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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 3. พดัลมดูดอากาศ 
 4. ไฟ LED Grow Light 
 5. ป๊ัมน ้า 

 

 
 

รูปท่ี 3.3  ตัวอย่างตู้จ าลองโรงเรือนแบบปิด 
 

ผูใ้ชง้านสามารถควบคุมการท างานไดจ้ากปุ่ มกดท่ีอยูห่นา้ตูค้อนโทรล ซ่ึงจะสามารถ
ควบคุมระบบไดด้งัน้ี 
 1) สามารถควบคุมการเปิด -ปิดไฟได ้
 2) สามารถควบคุมเพิ่ม-ลดอุณหภูมิได ้
 3) สามารถเปิด-ปิดระบบรดน ้าได ้
 4) สามารถเปิด-ปิดพดัลมระบายความช้ืน 
 5) สามารถดูค่าอุณหภูมิ ,ความช้ืนในอากาศ ,ความช้ืนในดิน และความเขม้แสงไดจ้าก 
LCD หนา้ตูค้อนโทรล 

พดัลมดูดอากาศ 

ถงัเก็บน ้า 

กล่องคอนโทรล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 3.4  ภาพแสดงการส่วนการท างานของระบบโรงเรือนสมาร์ทฟาร์มแบบปิด 

 
 การออกแบบวงจรออกเป็นวงจรโดยการเช่ือมต่อกบัโมดูลแต่ละโมดูลของแต่ละอุปกรณ์
โดยใช ้ raspberry pi เป็นอุปกรณ์เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตเพื่อใชใ้นการรับขอ้มูลจาก Web Application 
ในการก าหนดค่าสถานะและการท างานต่าง ๆของระบบควบคุมโรงเรือน Smart Farm แบบปิดได ้
 

3.2.2 วงจรอ่านค่าจากเซ็นเซอร์ต่าง ๆ 
 

 
รูปท่ี 3.5 การต่อวงจรอ่านค่าเซ็นเซอร์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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 วงจรน้ีเป็นการต่ออุปกรณ์เซ็นเซอร์ท่ีใชใ้นการอ่านค่าโดย โมดูล DHT 22 สามารถต่อเขา้
กบั GPIO1 8 (ขา12 ) ไดเ้ลยเพราะให้เอาต์พุตเป็นดิจิตอล ส่วนโมดูล Capacitive Analog Soil 
Moisture Sensor ให้เอาต์พุตเป็นอนาล็อก จึงต้องต่อร่วมกับ ไอซี MCP3208 เพื่อใช้แปลง
สัญญาณอนาล็อกเป็นดิจิตอล เพราะ Raspberry Pi ไม่สามารถอ่านค่าอนาลอ็กไดโ้ดยตรง ส่วน
เซนเซอร์วดัความเขม้แสง B H1 7 5 0 F VI ใช้การส่ือสารแบบ I2C สามารถต่อเขา้ไดเ้ลยโดย 
SDA ต่อเขา้กบัGP IO2(ขา3) S C L ต่อเขา้กบั GP IO4(ขา5)  
3.2.3 วงจรควบคุมเอาต์พุต 

 
รูปท่ี 3.6 การต่อวงจรควบคุมเอาต์พุต 

 

วงจรการควบคุมป๊ัมน ้า พดัลมดูดอากาศ แผน่เพลเทียร และไฟ LED Grow Light ตอ้งอาศยั
การสั่งงานผ่านรีเลย์ เพราะอุปกรณ์ใช้แรงดันไฟ 12 โวลต์และกินกระแสมาก แรงดันไฟและ
กระแสไฟจากขา GP IO ของ Raspberry Pi ไม่เพียงพอต่อการท าการของอุปกรณ์ จึงตอ้งน ารีเลยม์า
ต่อเพื่อควบคุมการท างานของอุปกรณ์ทั้งหมด 
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3.2.4  การต่อจอ LCD 16*4 
 

 
 

รูปท่ี 3.7 การต่อจอ LCD เข้ากบั Raspberry pi 

 
  การต่อจอ LCD เขา้กบั Raspberry pi โดยใช้ I2 C สามารถต่อเขา้ไดเ้ลยโดย SDA 
ต่อเขา้กบั GP IO2(ขา3) S C L ต่อเขา้กบั GP IO4(ขา5) แต่หากมีการใช ้I2 C ซ ้ ากนัตอ้งท าการ
ตรวจเช็ค Address ของอุปกรณ์นั้น ๆ หากมีการท างานซ ้าจะท าการสั่งใหท้ างานเปล่ียนAddress
ก่อน 
 

3.2.5 การติดตั้งอุปกรณ์ต่าง ๆภายในตู้จ าโรงเรือนแบบปิด 
 
            การติดตั้งอุปกรณ์ต่าง ๆ ภายในตูจ้  าลองโรงเรือนแบบปิด ไดท้ าการติดตั้งไฟ 
LED Grow Light เซ็นเซอร์วดัอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศ (DHT22) และหวัสเปรย์
ส าหรับพ่นน ้าไวด้า้นบนของจ าลองโรงเรือนแบบปิด ตามรูปท่ี 3.8 
  

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 3.8 การติดตั้ง LED,DHT22 และหัวสเปรย์พ่นน ้า 

 

 
 

รูปท่ี 3.9 การติดตั้งเซนเซอร์วัดความเข้มแสง (BH1750FVI) 

  จากรูปท่ี3.9 เป็นการแสดงการติดตั้งเซนเซอร์วดัความเขม้แสง (BH1750FVI) ซ่ึง
จะถูกติดตั้งไวด้า้นในสุด และเป็นท่ีโล่ง เพื่อไดรั้บแสงไดเ้ตม็ท่ี 
 
 

เซ็นเซอร์วดัอุณหภูมิและความช้ืน

ในอากาศ (DHT22) 

หวัสเปรยพ่์นน ้า 

ไฟ LED Grow Light 
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รูปท่ี 3.10 การติดตั้งเซ็นเซอร์วัดความชิ้นในดิน(Capacitive Analog Soil Moisture Sensor) 
 

 

รูปท่ี 3.11 การติดตั้งป๊ัมน ้า 

  จากรูปท่ี 3.10 จะเป็นการติดตั้งเซ็นเซอร์วดัความช้ินในดิน(Capacitive Analog 
Soil Moisture Sensor) ซ่ึงจะถูกติดตั้งไวใ้นถุงส าหรับเพาะปลูกเพื่อวดัค่าความช้ืนในดิน และรูปท่ี 
3.11 จะเป็นการติดตั้งป๊ัมน ้า ท่ีถูกติดตั้งไวด้า้นล่างของตู ้เพื่อใหใ้กลถ้งัน ้ามากท่ีสุด 

 
3.3 ส่วนฐานข้อมูล และเว็บแอปพลเิคช่ัน 
 ส่วนของเวบ็แอปพลิเคชัน่จะเป็นส่วนท่ีใชใ้นการตั้งค่าระบบการท างานของระบบควบคุม
โรงเรือน Smart Farm แบบปิดใหส้ามารถตั้งค่าไดต้ั้งแต่การควบคุมอุณหภูมิ ความช้ืนในดิน และ
ความช้ืนในอากาศเพื่อใหส้ามารถควบคุมการท างานให้เหมาะสมกบัพืชแต่ละชนิดท่ีปลูกโดย
สามารถตั้งค่าสถานะต่างๆ ผา่นเวบ็ไซตโ์ดยเวบ็ไซตจ์ะท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มูลการท างานทั้งหมดและ
สามารถออกรายงานการท างานของระบบควบคุมโรงเรือน Smart Farm แบบปิดไดโ้ดยผูใ้ช้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สามารถเลือกดูขอ้มูลการท างานยอ้นหลงัผา่นระบบเวบ็ไซตแ์ละท าการบนัทึกขอ้มูลต่างๆ ลงใน
ฐานขอ้มูลได ้ 

 

 
รูปท่ี 3.12  data base Schema 

ในส่วนของการออกแบบฐานขอ้มูล ประกอบดว้ย 5  Entity ดงัน้ี 

 3.3.1  Entity User ประกอบดว้ย Attribute 

• user_id (Primary) หมายเลขผูใ้ช ้เป็น Primary key 

• username  ช่ือผูใ้ชง้าน 

• password  รหสัของผูใ้ชง้าน 

• title   ช่ือนามสกุลผูใ้ชง้าน 

• email   อีเมลผูข้องใชง้าน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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• user_type  สถานะของผูใ้ชง้าน 

• card_id  รหสัประชาชน 

• address  บา้นเลขท่ี 

• province  จงัหวดั 

• telephone  เบอร์โทรศพัท ์

• pictures  รูป 

• created    

 3.3.2  Entity settings ประกอบดว้ย Attribute 

• setting_id (Pk)  หมายเลขการตั้งค่า เป็น Primary key 

• setting_time  เวลาท่ีตั้ง 

• controller_id  เลขอุปกรณ์ 

• light_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ไฟ 

• pump_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ป้ัม 

• temp_status  ค่าอุณหภูมิ 

• aircon_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ท าความเยน็ 

• fan_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด พดัลมระบาย 

 3.3.3  Entity activity บนัทึกตอนท่ีผูใ้ชง้านตั้งค่า ประกอบดว้ย Attribute 

• activity_id (Pk)  หมายเลขกิจกรรม เป็น Primary key 

• activity_time  เวลา 

• light_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ไฟ 

• pump_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ป้ัม 

• aircon_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ท าความเยน็ 

• fan_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด พดัลมระบาย 

• controller_id  เลขอุปกรณ์ 

 

 3.3.4 Entity logs บนัทึกการท างาน (log) ประกอบดว้ย Attribute 

• log_id (Pk)  หมายเลข log เป็น Primary key 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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• log_time  เวลา 

• controller_id  เลขอุปกรณ์ 

• controller_ip  ip อุปกรณ์ 

• moisture  ความช้ืนในดิน 

• humidity  ความช้ืนอากาศ 

• temperature  อุณหภูมิ 

• luminance  ความเขม้แสง 

• light_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ไฟ 

• pump_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ป้ัม 

• aircon_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ท าความเยน็ 

• temp_status  ค่าอุณหภูมิ 

• fan_status  ค่าสถานะ เปิด/ปิด พดัลมระบาย 

 3.3.5 Entity timers ประกอบดว้ย Attribute 

• timer_id (Pk)  หมายเลขเวลา เป็น Primary key 

• created_date  เวลาท่ีบนัทึก 

• timer_name  ช่ือเวลา 

• start_time  เวลาท่ีเร่ิม 

• start_duration_sec ระยะเวลา 

• light_value  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ไฟ 

• pump_value  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ป้ัม 

• aircon_value  ค่าอุณหภูมิ 

• temp_value  ค่าสถานะ เปิด/ปิด ท าความเยน็ 

• fan_value  ค่าสถานะ เปิด/ปิด พดัลมระบาย 

• start_repeating_sec จ านวนคร้ังท่ีใหท้ างานซ ้า 

• controller_id  เลขอุปกรณ์ 

3.3.6 การออกแบบเว็บแอปพลเิคชัน 
ในการออกแบบ เวบ็แอปพลิเคชนั จะมี 2 สถานะผูใ้ชง้าน คือ แอดมิน และ ผูใ้ชง้านทัว่ไป 

โดยท่ีผูใ้ชง้านทัว่ไปนั้นจะเขา้ใชง้านไดก้็ต่อเม่ือไดรั้บการจดัการเขา้สู่ระบบจากแอดมินก่อน โดยเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สิทธิในการควบคุมและแสดงผลของแอดมินและผูใ้ชง้านทัว่ไปจะเหมือนกนั แตกต่างกนัท่ีสิทธิใน
การจดัการผูใ้ชง้านเท่านั้น 

 

 
รูปท่ี 3.13 Use case Diagram web application 

 
 จาก Use case Diagram ประกอบดว้ย 5 User Interface ดงัน้ี 
 1) หนา้เขา้สู่ระบบ 

 

รูปท่ี 3.14  ภาพแสดงหน้าจอเข้าสู่ระบบ 

 2) หนา้แสดงค่าและควบคุมการท างาน 
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รูปท่ี 3.15 ภาพแสดงหน้าจอควบคุมการท างาน 

 3) หนา้การตั้งค่าการท างาน 

 

 
รูปท่ี 3.16 ภาพแสดงหน้าจอตั้งค่าการท างาน 

 
 4) หนา้แสดงผลการท างาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 3.17 ภาพแสดงหน้าจอแสดงผลการท างาน 

 
 
 5) หนา้แสดงการจดัการผูใ้ชง้าน 

 

 
รูปท่ี 3.18 ภาพแสดงหน้าจอการจัดการผู้ใช้งาน 
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บทที ่4  

การทดลองและผลการทดลอง 

 
 บทน้ีเป็นการทดลองต่าง ๆ ทั้งส่วนตูโ้รงเรือน และส่วน Web Application โดยไดท้ าการ

ทดลองดงัน้ี 

1. สร้างตูจ้  าลองโรงเรือนแบบปิด 

2. การทดลองการเขา้ใชง้านwed application 

3. การทดลองการส่งขอ้มูลและสั่งงานผา่นอินเตอร์เน็ตดว้ย web application 

4. การทดลองการอ่านขอ้มูลต่าง ๆยอ้นหลงัจาก web application 

5. การทดลองการรดน ้าและปรับอุณหภูมิแบบอติัโนมติั 

6. การทดลองเพาะปลูกผกัสลดัในตูโ้รงเรือนจ าลอง 

 
4.1 สร้างตู้จ าลองโรงเรือนแบบปิด 
 4.1.1 วัตถุประสงค์ 
  เพื่อจ าลองโรงเรือนส าหรับปลูกพืชผกัท่ีสามารถควบคุมอุณหภูมิ แสงสวา่งและความช้ืน

ต่าง ๆภายในโรงเรือนได ้

 

 4.1.2 วิธีการด าเนิน 
  สร้างโรงเรือนจ าลองจากแผ่นพลาสวูด ขนาด 100 x 60 x 60 เซนติเมตร มีการบุผนงั

ภายในดว้ยโฟมหน่ึงชั้น ภายในติดตั้ง หลอดไฟLEDส าหรับเพาะปลูก เซ็นเซอร์DHT22 เซ็นเซอร์

วดัความช้ืนในดิน พดัลมดูดอากาศ ระบบรดน ้า,ปุ๋ ย และระบบพ่นหมอกเพื่อลดอุณหภูมิใน

โรงเรือน ภายนอกมีจอLCD ส าหรับดูค่าต่าง ๆ หนา้ตู ้และมีบอร์ดควบคุม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 4.1 ตู้จ าลองโรงเรือนแบบปิด 

 4.1.3 ผลการท างาน 

  ไดตู้โ้รงเรือนจ าลองแบบปิดเพื่อส าหรับปลูกพืชผกั ภายในติดตั้งอุปกรณ์ท่ีใชส้ าหรับ

เพาะปลูก 

 
4.2 ทดลองการเข้าใช้งาน Wed application 
     4.2.1 วัตถุประสงค์ 
  เพื่อทดสอบระบบการจดัการผูดู้แล และผูใ้ชง้าน web application ใหส้ามารถเขา้ใชง้านได้

เฉพาะผูท่ี้มี User ท่ีผูดู้แลเพิ่มไว ้หากไม่มีuserจะไม่สามารถเขา้ใชง้านได ้

 4.2.2 วิธีการด าเนิน 
  เขา้ใชง้านในUser ของผูดู้แลเพื่อเขา้ไปเพิ่มผูใ้ชง้าน หลงัจากน้ีใหท้ดลองเขา้สู่ระบบโดย

User ท่ีพึ่งท าการสร้างขึ้นมาใหม่  เม่ือเขา้ไดแ้ลว้ท างานของจากระบบ แลว้เขา้ login ใหม่ โดยใช ้

Userท่ียงัไม่ไดมี้การเพิ่มเขา้ใหม่ไประบบ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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 รูปท่ี 4.2 การเพิม่Userในส่วนของผู้ดูแล 

 
 4.2.3 ผลการท างาน 
  หากจะท างานเพิ่ม User ตอ้งเพิ่มจากผูดู้แลเท่านั้น ผูใ้ชง้านทัว่ไปไม่สามารถเพิ่ม User 

ใหม่ได ้และหากไม่มี User หรือกรอกขอ้มูลผิดก็ไม่สามารถเขา้ใชง้าน web applicationได ้

 

 
รูปท่ี 4.3 กรณีไม่มีUser หรือ กรอกข้อมูลผิด 

 

4.3 ทดลองการส่งข้อมูลและส่ังงานผ่านอนิเตอร์เน็ตด้วย Web application 
 4.3.1 วัตถุประสงค์ 
  เพื่อทดลองการรับส่งขอ้มูลและการสั่งงานผา่นอินเตอร์เน็ต Web application ใหส้ามารถ

ควบคุมการท างานและอ่านค่าต่าง ๆจากเซ็นเซอร์ได ้
  

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



99 
 

 

 4.3.2 วิธีการด าเนิน 
  ทดลองควบคุมการเปิด-ปิดไฟLED อ่านค่าอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศ ผา่นWeb 

application ใหส้ามารถควบคุมผา่นคอมพิวเตอร์หรือสมาร์ทโฟน แมอ้ยูค่นละวงLANกนั 

 

 
รูปท่ี 4.4 หน้าweb application ท่ีใช้ควบคุม ผ่านสมาร์ทโฟน 

 
 4.3.3 ผลการท างาน 

  สามารถควบคุมการเปิด-ปิดไฟLED และอ่านค่าอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศได ้ 

 

 
รูปท่ี 4.5 สถานะหน้าตู้เปลี่ยนตามท่ีควบคุมผ่าน wed application 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.4 ทดลองการอ่านข้อมูลต่าง ๆย้อนหลงัจาก web application 
 4.4.1 วัตถุประสงค์ 
  เพื่ออ่านขอ้มูลต่าง ๆท่ีใชใ้นการเพาะปลูก ส าหรับไวว้ิเคราะห์และวางแผนการเพาะปลูก

พืชชนิดนั้นในภายหลงั หรือดูปัจจยัต่าง ๆท่ีมีผลต่อการเจริญเติบโต 

 4.4.2 วิธีการด าเนิน 
  เขา้web application เลือกหนา้รายงาน จากนั้นจะมีขอ้มูลของวนัต่าง ๆ แสดงขึ้นมา 

 4.4.3 ผลการท างาน 

  สามารถอ่านขอ้มูลต่าง ๆยอ้นหลงัจาก web application ได ้

 

 
รูปท่ี 4.6 ข้อมูลต่าง ๆ ย้อนหลงับน web application 

 
4.5 ทดลองการรดน ้าและปรับอุณหภูมิแบบอตัิโนมัติ 
 4.5.1 วัตถุประสงค์ 
  เพื่อทดสอบการรดน ้าตามค่าความช้ืนในดินท่ีตั้งไว ้และทดสอบการควบคุมอุณหภูมิและ

ความช้ืนในอากาศตามท่ีไดต้ั้งค่าไว ้

 4.5.2 วิธีการด าเนิน 
  เขา้web application เลือกหนา้ท่ีใชค้วบคุม ตั้งค่าความช้ืนในดิน ความช้ืนในอากาศ และ

อุณหภูมิ จากนั้นดูการท างาน เม่ืออุณหภูมิสูงกวา่ท่ีก าหนดระบบพ่นหมอกตอ้งท างาน หากความช้ืน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ในดินต ่าวา่ท่ีก าหนดระบบรดน ้าก็จะท างาน และถา้ความช้ืนในอากาศสูงกวา่ท่ีก าหนดพดัลมระบาย

อากาศจะท างาน 

 

 
รูปท่ี 4.7 หน้าเมนูต่าง ๆ บน web application 

 
 4.5.3 ผลการท างาน 

  สามารถท างานไดต้ามท่ีก าหนดไว ้

 

 
รูปท่ี 4.8 หน้ารายการทีก าหนดการท างานต่างๆ ไว้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.6 ทดลองเพาะปลูกผักสลดัในตู้โรงเรือนจ าลอง 
 4.6.1 วัตถุประสงค์ 
  เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของระบบ วา่สามารถช่วยในการเพาะปลูกได ้สามารถควบคุม

ปัจจยัต่าง ๆ เพื่อใหพ้ืชสามารถเจริญเติบโตได ้

 4.6.2 วิธีการด าเนิน 
  ท าการเพาะปลูกผกัสลดั ตามท่ีไดศึ้กษา ตั้งค่าการควบคุมความช้ืนในดิน ความช้ืนใน

อากาศ อุณหภูมิ จากนั้นคอยติดตามผลการเจริญโตของผกัสลดั 

  

 
รูปท่ี 4.9 การปลูกผักในตู้จ าลองโรงเรือน 

 
 4.6.3 ผลการท างาน 

  การเจริญเติบโตของขึ้นอยูก่บัหลายปัจจยัโดยในการท าทดลองคร้ังแรก เมลด็ผกัท่ีท าการ

ปลูกมีบางเมลด็ท่ีไม่งอก ซ่ึงอาจเกิดจากคุณภาพของเมลด็ จึงไดท้ าการเพาะเมลด็ใหม่ และเลือก

เมลด็ท่ีมีรากงอกลงดินแทน ซ่ึงก าลงัติดตามผลการเจริญเติบโตต่อไป 

      
 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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บทที ่5 

บทสรุปและวจิารณ์ 

 
5.1 ผลการด าเนินงาน 
 1) สร้างตูจ้  าลองโรงเรือนแบบปิดใหเ้หมาะสมกบัการวางอุปกรณ์ในการควบคุม 

 2) สร้างวงจรอิเลก็ทรอนิกส์ท่ีใชส้ าหรับคอนโทรลระบบ 

 3) พฒันาโปรแกรมใหส้ามารถควบคุมและแสดงผลหน้าตูไ้ด ้

 4) พฒันาเวบ็แอพพลิเคชัน่ท่ีสามารถเปิดไดใ้นเวบ็เบราวเ์ซอร์ 

5.2 ปัญหา อุปสรรค และแนวทางการแก้ไข 
 5.2.1 ปัญหา อุปสรรค 

 1) มีปัญหาในการสร้างตูจ้  าลองโรงเรือนแบบปิด ซ่ึงเกิดการร่ัวซึมเม่ือรดน ้าและการระบาย

น ้าท่ีไม่ดี  

 2) มีปัญหาเก่ียวกบัตูจ้  าลองโรงเรือนแบบปิด ซ่ึงเราไม่สามารถควบคุมอุณหภูมิไดต้ามท่ี

ตอ้งการ รวมถึงการแจง้เตือนการเสียหายของอุปกรณ์ท่ีไม่สามารถคาดเดาได้ 

 3) การออกแบบระบบในแต่ละส่วนมีความละเอียดมากจึงท าใหเ้กิดความล่าชา้ และท าให้

บางคร้ังตอ้งท าการออกแบบใหม่ในบางส่วน 

 4) ไม่มีความถนดัในการเขียนเวบ็ไซด ์ท าใหท้ างานไดล้่าชา้   

 5) คุณภาพของเมลด็ท่ีน ามาเพาะปลูกไม่ดี ท าใหมี้การไม่งอกหรือไม่โต  

 5.2.2 แนวทางการแก้ไข 

 1) ท าการยงิกาวซิลิโคลนรอบ ๆ รอยต่อภายใน เจาะรูระบายน ้าใหใ้หญ่ขึ้น และท าการเอียง

พื้นไปทางรูระบายน ้าเลก็นอ้ย เพื่อใหน้ ้าไหลไปในทิสมางของรูระบายน ้า 

2) เพิ่มจ านวนโฟมท่ีท าเป็นฉนวนใหห้นาขึ้น เลือกซ้ืออุปกรณ์จากร้านท่ีน่าเช่ือถือ หรือมี

ประกนั 

 3) ออกแบบใหร้อบครอบ พยายามท าตามขอบเขตท่ีก าหนด 

 4) ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเพิ่มเติมทั้งจากในอินเตอร์เน็ต หนงัสือ และปรึกษาคนท่ีถนดั

ทางดา้นเขียนเวบ็ไซด ์ 

 5) ศึกษาวิธีการเพาะปลูกอยา่งละเอียด และปรับเปล่ียนท่ีซ้ือเมลด็พนัธ์ท่ีน ามาเพาะปลูก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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5.3 แนวทางการพฒันา 
 1) พฒันาฟังกช์นัการใชง้านใหม่ๆ เพิ่มเติมต่อไปอีกในอนาคต เช่น การสั่งงานแบบ

อตัโนมติั, การแจง้เตือนความเสียหายของอุปกรณ์ 

 2) มีการติดตั้งระบบท าความเยน็แบบ compressor เพื่อให้สามารถควบคุมอุณหภูมิท่ีต ่า ๆ

ได ้เพื่อท่ีจะสามารถเพาะปลูกพืชเมืองหนาวได ้

 3) พฒันาเวบ็แอพพลิเคชัน่ใหส้ามารถใชง้านไดอ้ยา่งเสถียรมากขึ้น และปรับปรุงใหมี้ความ

น่าใชน่้าสนใจ 

 4)น าระบบไปประยกุตใ์ชใ้นโรงเรือนขนาดใหญ่ 
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