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บทคัดย่อ 

การประชุมทางด้านวิชาการ คือ การจดังานท่ีให้ผูเ้ขียนบทความทางด้านวิชาการได้มา
น าเสนอความรู้ท่ีไดว้ิจยัและคน้พบ ผา่นการส่งบทความทางดา้นวิชาการเขา้มาคดัเลือกโดยผูจ้ดังาน 
ซ่ึงเง่ือนไขของบทความท่ีส่งมา จะต้องสอดคล้องกับหัวข้อท่ีทางผู ้จัดงานตั้ งเอาไว้โดย มี
กระบวนการท างานตามล าดบัคือการรับบทความ, การประเมินบทความ, การรับเลือกบทความ, การ
แจง้ผลการคดัเลือกบทความ, การลงทะเบียนและการช าระเงินค่าลงทะเบียน 
 
 โดยปริญญานิพนธ์ฉบบัน้ีเป็นระบบบริหารจดัการประชุมทางวิชาการส าหรับสนับสนุน
ด้านการช าระเงินและลงทะเบียน โดยการช าระเงินสามารถท าได้หลายช่องทาง และมีรูปแบบ
ส่วนลดต่าง ๆแลว้แต่ผูจ้ดังานตอ้งการ และระบบการออกใบเสร็จค่าลงทะเบียนส าหรับผูเ้ขา้ร่วม
งานอีกดว้ย ผูเ้ขา้ร่วมงานสามารถเขา้ถึงระบบลงทะเบียนเพื่อสมคัรหรือแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวัได ้โดย
ผูเ้ขา้ร่วมงานสามารถตรวจสอบสถานะการช าระเงินผา่นทางWeb Applicationได ้
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Abstract 
 Academic conference is an event that allow authors of academic article to have an 
opportunity for presenting and exchanging their research and discoveries  through their academic 
article which have been selected by the conference’s organizer. By attending to conference, every 
article must have been proceed a managing-conference processes  such as paper submission system, 
paper evaluation system, register system and payment management system. 
 
 This thesis has develop to supports  attendee and conference’s organizer in registration’s 
problem and financial management. Payment can be made via many methods with different 
discount form Depending on the conference’s organizer with registration fee receipt system for  
attendees as well. Attendee can access the registration system to apply or edit personal information. 
Which the attendees can check the payment status via the Web Application  
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บทที ่1 

บทน า 

1.1  ความเป็นมาของปัญหา 
การประชุมทางดา้นวิชาการ คือ การจดังานท่ีใหผู้เ้ขียนบทความทางดา้นวิชาการไดม้าน าเสนอ

ความรู้ท่ีไดว้ิจยัและคน้พบ ผา่นการส่งบทความทางดา้นวิชาการเขา้มาคดัเลือกโดยผูจ้ดังาน ซ่ึง
เง่ือนไขของบทความท่ีส่งมา จะตอ้งสอดคลอ้งกบัหวัขอ้ท่ีทางผูจ้ดังานตั้งเอาไว ้

โดยปกติแลว้จะมีการจดังานประชุมทางดา้นวิชาการระดบัชาติขึ้นอยูห่ลายงานต่อปี ไม่วา่จะ
จดัภายในประเทศหรือต่างประเทศ ซ่ึงผูเ้ขา้ร่วมงานก็มีทั้งในและต่างประเทศเช่นเดียวกนั ซ่ึงใน
ปัจจุบนัไดมี้ระบบต่าง ๆ ท่ีช่วยใหผู้เ้ขา้ร่วมงานสามารถลงทะเบียนเขา้ร่วมงานไดง้่ายยิง่ขึ้น แต่ทวา่
ระบบเหล่านั้นยงัไม่ครอบคลุมทุกกระบวนการโดยยงัขาดระบบส าหรับลงทะเบียนเขา้ร่วมงานและ
ช าระเงินค่าลงทะเบียนออนไลน์ 

ทางผูจ้ดัท าไดเ้ลง็เห็นถึงปัญหาท่ีผูเ้ขา้ร่วมงานไดเ้ผชิญอยู่บ่อยคร้ัง ไม่วา่จะเป็น ปัญหาการ
ช าระเงินลงทะเบียนท่ียุง่ยาก, การช าระเงินในกรณีท่ีตอ้งการส่งผลงานมากกวา่ 1 งาน, ปัญหาในการ
ออกใบเสร็จรับเงินในกรณีท่ีตอ้งการเป็นช่ือของสถาบนัอ่ืน เป็นตน้ 

จากปัญหาท่ีกล่าวมาขา้งตน้ท าใหท้างผูจ้ดัท าไดเ้ลง็เห็นวา่ ถา้มีระบบท่ีคอยเป็นตวักลางในการ
จดัการประสานงานระหวา่งผูใ้ชง้านทั้ง 2 กลุ่ม คือ ผูเ้ขา้ร่วมงานกบัผูจ้ดังานก็จะสามารถท าใหช่้วย
ลดปัญหาและขั้นตอนในการจดัการท่ียุง่ยากต่าง ๆได ้ จึงไดริ้เร่ิม “ระบบบริหารจดัการประชุม
วิชาการ” น้ีขึ้นมา 

โดยระบบน้ีเป็นระบบท่ีท าการต่อยอดมาจากระบบเก่าของรุ่นก่อนหนา้ท่ียงัสร้างระบบไดไ้ม่
เสร็จสมบูรณ์ 

 
1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

1) สร้างระบบขึ้นมาเพื่อสนบัสนุนการจดังานประชุมทางวิชาการ โดยท าหนา้ท่ีเป็นตวักลาง
ในการจดัการประสานงานระหวา่งผูเ้ขา้ร่วมงานกบัผูจ้ดังานในดา้นการลงทะเบียนและช าระเงิน 

2) ช่วยเหลือผูจ้ดังานในการแกปั้ญหาในการออกใบเสร็จให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
3) แกปั้ญหาการช าระค่าลงทะเบียนซ ้าของผูเ้ขา้ร่วมงาน 
4) เพื่ออ านวยความสะดวกในการช าระเงินไดห้ลากหลายช่องทางส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานจาก

ต่างประเทศ 
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1.3 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1) ช่วยอ านวยความสะดวกใหก้บัคือ ผูเ้ขา้ร่วมงานกบัผูจ้ดังานในดา้นช าระเงินและลงทะเบียน

งาน 
2) เป็นแนวทางใหส้ามารถน าไปเป็นระบบท่ีใชง้านไดจ้ริงและไปประยกุตใ์ชก้บังานประชุม

ทางดา้นวิชาการต่าง ๆ 
3) ไดเ้รียนรู้จากการน าความรู้ท่ีเรียน มาประยกุตใ์ชเ้พื่อพฒันาระบบไดจ้ริง 

 
1.4 ข้อจ ากดัของโครงงาน 

1) ระบบของโครงงานน้ีเป็น Web Application ท่ีครอบคลุมเฉพาะการลงทะเบียนงานและ
ช าระเงินเท่านั้น 

2) ผูจ้ดังานจะตอ้งประเมินคุณสมบติัในการเขา้ร่วมให้เสร็จส้ินก่อน และท าการใหข้อ้มูลผูท่ี้
ผา่นการคดัเลือกแก่ระบบเพื่อน าไปช าระเงินในภายหลงั 

3) โครงงานน้ีไม่ไดพ้ฒันาระบบช าระเงินขึ้นมาเอง แต่ใชร้ะบบของทางธนาคาร, PayPal และ
โอนเงินผา่นบญัชีธนาคาร  

 
1.5 ขอบเขตของโครงาน 
     1) สามารถลงทะเบียนเพื่อเขา้ร่วมงานประชุมได ้
     2) สามารถแกไ้ขขอ้มูลการลงทะเบียนได ้
     3) สามารถตรวจสอบสถานะการช าระเงินค่าลงทะเบียนของผูเ้ขา้ร่วมได ้
     4) สามารถช าระเงินค่าลงทะเบียนได ้
     5) สามารถพิมพใ์บเสร็จหลงัจากช าระเงินค่าลงทะเบียนเสร็จส้ินได ้
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1.6  แผนการด าเนินงาน 
โดยแผนการด าเนินงานทั้งหมดทั้ง2เทอมจะถูกแบ่งอยูใ่นตารางดงัน้ี 

 
ตารางท่ี 1.1 แสดงแผนการด าเนินงาน 
                                                  เดือน 
แผนการด าเนินงาน 

ส.ค ก.ย ต.ค พ.ย ธ.ค ม.ค ก.พ มี.ค 

ท าการศึกษาระบบก่อนหนา้น้ี และทราบถึง
ปัญหาท่ีตอ้งแกไ้ข 

        

ท าการแกไ้ขหนา้ UI         
ท าการแกไ้ขระบบลงทะเบียน         
ท าการแกไ้ขระบบช าระเงินผ่านธนาคาร         
ท าการสร้างระบบส าหรับผูจ้ดังานและระบบ
ผูเ้ขา้ร่วมงาน 

        

ท าการสร้างระบบสร้างการประชุมวิชาการ         
ท าการทดสอบระบบและแกไ้ขส่วนท่ี
ผิดพลาด 
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บทที ่2 

ทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 

2.1 Java Script Framework: React & Redux 

 
รูป 2.1 เคร่ืองหมายการค้าของ React และ Redux 

React คือ JavaScript Library ท่ี ทีม Facebook เป็นคนพัฒนาขึ้ นมา และเปิดให้คนทั่วไป
น ามาใชฟ้รี ซ่ึงเวบ็ไซตใ์นปัจจุบนัของ Facebook.com ก็ใช ้React ในการพฒันาดา้นเช่นกนั โดยการ
จดัหนา้ View ดว้ย React จะมีอยู ่3 Concept คือ 

1) Component (ส่วนประกอบ)  
React จะมองส่วนต่าง ๆ ในหนา้เวบ็เป็น Component ทั้งหมด เพื่อรองรับการ Reuse โดย

ท่ีเราไม่ตอ้งมาเขียน code ใหม่ เช่น button, header, footer, … เป็นตน้ 
2) State 

React จะเก็บขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีอยูใ่น Component นั้น ๆ ไวท่ี้ State หรือกล่าวไดว้า่ State คือ 
ตวัเก็บขอ้มูลของ Component นั้น ๆ 

3) Props (Properties) 
เป็นการก าหนดคุณสมบติัให้กบั Component นั้น ๆ เพื่อใชส่้งขอ้มูลจาก Component หน่ึง 

ไปใหอี้ก Component หน่ึง 
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ส าหรับการเขียน Component นั้ นจะ เหมือนกับการเขียน HTML โดย  React ใช้ ส่ิ ง ท่ี
เรียกว่า JSX ในการแสดงผลเว็บไซต์ โดยจะมีรูปแบบการเขียนเหมือน HTML มาก แต่แตกต่าง
ตรงท่ีเขียนเขา้ไปในไฟล ์JavaScript แทนไฟล ์HTML  

 

 
รูป 2.2 การเปรียบเทียบระหว่าง HTML กบั React(JSX) 

สาเหตุท่ีผูจ้ดัท าเลือก React ในการพฒันาระบบเพราะเป็นFrameworkท่ีลดภาระการท างาน
ของ Server ได้เช่น ปกติในการจ ากัดสิทธ์ิเข้าถึงส่วนต่าง ๆ ของWebsite หากเขียนด้วยHTML 
จ าเป็นตอ้งท าการตรวจกบั Server ทุกคร้ังท่ีท าการrequest แต่ถา้ใชง้าน React จะสามารถตรวจสอบ
ไดต้ั้งแต่ Front-End โดยไม่ตอ้งผา่น Server โดยจะท าการตรวจสอบ URL วา่มีสิทธ์ิเขา้ถึงไดห้รือไม่ 
เป็นตน้ และ React ยงัสามารถ Render ไดท้ั้งฝ่ัง Server และ Client จึงท าให ้React สามารถเขียนเวบ็
แบบ “Isomorphic JavaScript” หรือ “Universal JavaScript” ได ้ซ่ึงหมายถึงสามารถเขียนโคด้ด้วย
ภาษา JavaScript ทั้งฝ่ัง Server และ Client 

 
Redux คือ เป็นไลบราร่ีตวัหน่ึงท่ีช่วยคุมใหก้ารไหลเวียนขอ้มูลภายในReactให้ดีขึ้น เพื่อให้รา

สามารถคาดการณ์ได้ว่าเม่ือเกิดเหตุการณ์หน่ึงๆในComponentsของเราแล้วจะมีผลกระทบต่อ
Applicationของเราอยา่งไร โดยมี Principle 3 ขอ้ของRedux ท่ีตอ้งเขา้ใจ ประกอบไปดว้ย 

1) Single source of truth 
หมายความว่า State ต่าง ๆ ของระบบงานจะถูกจดัเก็บไวเ้พียงท่ีเดียวเท่านั้นโดยท่ีจดัเก็บจะ

เรียกวา่ Storeอยูใ่นรูปแบบของ object tree 
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2) State is read-only 
สถานะต่าง ๆ ไม่สามารถเปล่ียนแปลงไดด้งันั้นเม่ือเกิดเหตุการณ์ หรือ Action ขึ้นมาจะ

ท าการสร้าง State ใหม่ขึ้นมาต่อจาก State เดิมโดยไม่ท าการแก้ไข State เดิม ท าให้เราสามารถ
จดัเก็บ State และ Replay ไดอี้กดว้ย นัน่คือ เราสามารถ recovery state   ต่าง ๆ ไดร้วมทั้งง่ายต่อการ
ทดสอบอีกดว้ย 

 
3) Changes are made with pure functions 

เม่ือมีเหตุการณ์ขึ้นมาแลว้ State ต่อไป นั่นเป็นหน้าท่ีของ Reducer ซ่ึง Reducer นั้นจะ
เป็น pure function โดยพิจารณาจาก State ปัจจุบัน + Action ท าให้จะได้ State ต่อไปขึ้นมา ซ่ึง 
Reducer จะส่ง State ใหม่ออกมาเท่านั้น โดยไม่เปล่ียนแปลง State ก่อนหนา้โดยเด็ดขาด 
โดยการท างานต่าง ๆ ของ Redux จะประกอบไปดว้ย 

State คือ สถานะต่าง ๆ ของการท างาน 
Action คือ เหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น 
Store คือ ท่ีจดัเก็บ State ต่าง ๆ หรือสามารถเรียกว่าเป็น State Container และ notify ไป

ยงัส่วนต่าง ๆ ท่ี subscribe ไว ้
Reducer คือ pure function ท่ีท าการสร้าง State ถัดไปโดยพิจารณาจาก State ปัจจุบัน 

และ Action ท่ีเกิดขึ้น 
 
ขั้นตอนการท างานของ Redux จะเป็นแบบ Unidirectional data flowหรือการท างานแบบทางเดียว 
ไม่มียอ้นกลบั แสดงดงัรูป 

 
รูป 2.3 flow การท างาน ของ Redux 
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1. เม่ือเกิด Action ต่าง ๆ ขึ้นมา ไม่ว่าจะเกิดจาก view/data source หรืออะไรก็ตามท่ีต้องการ
เปลี่ยนแปลง State จะถูกส่งมาท่ี Store 

2. จากนั้น Store จะท าการเรียกใชง้าน Reducer โดยส่ง State ปัจจุบนั และ Action ไปให ้
3. ท าการเรียก Reducer เพื่อท างานตาม Action 
4. จากนั้น Reducer ท าการส่ง State ใหม่กลบัมา 
5. ส่ง State ใหม่กลบัไปให ้Store 
6. จากนั้น Store จะท าการ notify หรือแจง้ไปยงัส่วนการท างานต่าง ๆ ท่ี subscribed ไว ้เพื่อท าการ 

update ต่อไป เช่น การแสดงผล เป็นตน้ 
7. ส่วนการแสดงผล หรือ data source อาจจะสร้าง Action ใหม่ ๆ ขึ้นมาไดอี้ก เช่น จากผูใ้ชง้าน 

และ ขอ้มูลจากภายในระบบ เป็นตน้ 
และท าแบบน้ีวนไปเร่ือย ๆ ในทุก ๆ Action 
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2.2 ECMA Script: ES6 

 

รูป2.4 ภาพแสดงเคร่ืองหมายของ ECMA Script 6 (ES6) 

ECMA Script  คือมาตรฐานของภาษาJavaScript ท่ีก าหนดโดยองค์กร ECMA International 
เพื่อใหภ้าษา Script นั้นมีความเป็น Standard นั้นก็คือการเปล่ียน syntax และเพิ่ม feature ใหม่ๆ ทั้งน้ี
ก็เพื่อท่ีจะรองรับการเขียนApplicationท่ีมีความซับซ้อนมาก ๆ  โดยมีคุณสมบติัและความสามารถ
ดงัน้ี 

2.2.1 Syntax แบบใหม่  

- Let + Const โดยlet จะเอาไวส้ร้างตวัแปรเหมือนๆ กับ var เลยครับ เพียงแต่ตวั
แปรท่ีสร้างดว้ย let นั้นจะมี scope เพียงแค่ภายใน block ส่วน const นั้นจะเหมือนกบั letแต่จะ
ไม่สามารถเปล่ียนแปลงค่าได ้

- Default Parameters โดยสามารถก าหนด default parameter ต่างๆ ใหก้บั function 
ได ้ซ่ึงจะท าใหไ้ม่จ าเป็นตอ้งเช็ควา่ parameter น้ีมีค่าหรือไม่  

2.2.2  เพิม่ Classes และ Modules 
- Classes ส าม า รถ เ ขี ย น  js แบบ เ ป็ น  class ไ ด้ เ ห มื อนๆ  กับ  PHP ห รื อ 

Java  มี constructor, สามารถ extends class อ่ืนๆ ได ้และมี static method 
- Modules สามารถเขียนโคด้แบบแบ่งเป็น module ได ้โดยสามารถเขียนโคด้แยก

เป็นไฟลข์องแต่ละ module ได ้และเม่ือตอ้งการใช ้module ไหน ค่อยไป import ไฟล ์module นั้นมา 
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2.2.3 เพิม่ฟีเจอร์ใหม่ 
 

- Set เป็นการเก็บขอ้มูลแบบใหม่ท่ีเรียกว่า set โดยจุดเด่นคือถึงแมว้่าใน set จะมี 
member ท่ีซ ้ากนับางตวั แต่พอแสดงค่าของ set ออกมาก็จะมีเฉพาะ member ท่ีไม่ซ ้ากนั 

 

- Map คลา้ยคลึงกบั set แต่จะมี member เป็น key/value 

  
- Promises เอาไวรั้นโค้ดแบบ asynchronous โดยสามารถก าหนดได้ว่าจะให้ท า

อะไร ถา้ท าส าเร็จใหท้ าอะไร ถา้ลม้เหลวใหท้ าอะไร 
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2.3  Microsoft SQL Server 

 
รูป2.5 ภาพแสดงเคร่ืองหมายของ SQL Server 

Microsoft SQL Server เป็นโปรแกรมในการบริหารจดัการฐานขอ้มูลท่ีดีท่ีสุดของ Microsoft 
โดยเป็นในรูปแบบของ Relational Database Management System หรือท่ีเรียกว่า RDBMS ซ่ึงจะ
เป็นบริหารขอ้มูลให้กบัผูใ้ชบ้ริการต่าง ๆ รองรับการท างานไดจ้ านวนมาก  โดยรันอยู่บน Window 
NT ซ่ึงใชภ้าษา T-SQL ในการดึงเรียกขอ้มูล ดว้ยเหตุท่ีขอ้มูลส่วนใหญ่ทัว่โลกเก็บไวใ้นเคร่ืองท่ีใช ้
Microsoft Windows เป็น Operation System จึงท าใหเ้ป็นการง่ายต่อ Microsoft SQL ท่ีจะน าขอ้มูลท่ี
อยู่ในรูป Windows Based มาเก็บและประมวลผล  และมีความสามารถมากมาย เทียบเท่ากบัระบบ
ฐานขอ้มูลอ่ืน ๆ เช่น Oracle, DB2, Informix เป็นตน้  

ภายใต้การจัดการของ Microsoft SQL Server นั้น จะมีฐานข้อมูลท่ี Microsoft SQL Server 
จะตอ้งใช้ และมีมาตั้งแต่ตน้ นับตั้งแต่ Install กันเลย โดยฐานขอ้มูลน้ีจะอยู่ในกลุ่มของ System 
Database ซ่ึงแต่ละฐานขอ้มูลจะมีหนา้ท่ีในการท างานต่าง ๆ กนัดงัน้ี 
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2.3.1   System Database ของ Microsoft SQL Server  

Master Database 

มีความส าคญัมากสุด ใชส้ าหรับเก็บขอ้มูลท่ีส าคญัของระบบ เช่น Meta Data พวก User, 
Login Information, Error Message, Linkedserver รวมถึงบอกต าแหน่งใน Primary File ในแต่ละ
ขอ้มูลอีกดว้ย โดยหากฐานขอ้มูลน้ีมีปัญหาก็จะส่งผลต่อการท างานของ Microsoft SQL Server เลย
ทีเดียว 

MSDB Database 

ส าคญั รองจาก Master เก็บขอ้มูลเก่ียวกบั Alert, Job, Schedule  ซ่ึงถูกใช้โดยบริการของ 
SQL Server Agent ซ่ึงเป็นบริการท่ีท างานอตัโนมติั เช่น Backup ขอ้มูลอตัโนมติัแต่ละวนั การแจง้
เตือนเม่ือระบบมีปัญหา โดยจะท าการส่ง Email ใหก้บัผูดู้แลระบบ เป็นตน้ 

Distribution Database 

ใชใ้นการ Replication ของฐานขอ้มูล เพื่อท าใหข้อ้มูลของ Microsoft SQL Server แต่ละท่ีมี
ความตรงกนั 

Model Database 

เป็นฐานขอ้มูลท่ีเป็นตน้แบบ (Database Template) กรณีท่ีเราสร้าง Database ใหม่ Microsoft 
SQL Serverจะเอา Model Database น้ีมาเป็นตวัตั้งตน้ 

TempDB Database 

ไวใ้นการเก็บขอ้มูลท่ีเป็นชัว่คราว Temporary ส าหรับ process ท่ีจ าเป็นตอ้งการน า data มา
พกัไวก่้อนแลว้ค่อยน าไปท าอยา่งอ่ืนต่อ ลบทุกคร้ังท่ีมีการ Restart Service หรือ Shutdown ระบบ 
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2.4 Payment Gateway 

 
รูป2.6 ตัวอย่างการใช้งาน Payment Gateway 

Payment Gateway คือช่องทางการช าระเงินออนไลน์ ท่ีท าให้เราสามารถช าระค่าบริการต่าง  ๆ
ได้อย่างรวดเร็ว และปลอดภัย ช่วยลดเวลาในการเลือกซ้ือสินค้าบนเว็บไซต์ โดยปัจจุบันมีผู ้
ให้บริการอยู่ 2 รูปแบบคือ การช าระเงินออนไลน์โดยเช่ือมกบัธนาคารโดยตรง (Bank) อย่างเช่น 
Merchant iPay ของธนาคารกรุงเทพ และการช าระเงินออนไลน์ผ่านตวักลางท่ีไม่ใช่ธนาคาร อย่าง 
Paypal และ GB Prime Pay 

Payment Gateway Bank ระบบช าระเงินออนไลน์ท่ีเช่ือมต่อกับธนาคารโดยตรง จะช่วยให้
ธุรกิจ และเวบ็ไซตข์องคุณมีความน่าเช่ือถือมากยิง่ขึ้น มีความปลอดภยั อีกทั้งยงัมีค่าธรรมเนียมต่อ
รายการท่ีค่อนขา้งต ่า แต่การเช่ือมต่อกบัธนาคารโดยตรง ท าใหมี้เง่ือนไขในการขอ้ใชง้านเยอะ ตอ้ง
มีเงินฝากค ้าประกัน โดยค าต ่าจะอยู่ท่ีประมาณ 100,000 บาท ท าให้ Payment Gateway รูปแบบน้ี
เหมาะกบับริษทั หรือห้างหุ้นส่วนมากกว่า เน่ืองจากมีขอ้จ ากดัดา้นทุนจดทะเบียนเขา้มาเก่ียวขอ้ง
ด้วย  ส่วนPayment Gateway Non-Bank เหมาะกับธุรกิจขนาดเล็ก ใหญ่ ไปจนถึงห้างหุ้นส่วน 
สามารถติดตั้งไดง้่ายๆ แถมไม่ตอ้งมีเงินฝากค ้าประกนั แต่ค่าธรรมเนียมต่อรายการนั้นจะสูงกว่า
ประเภท Bank 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



 
 

1 Web Browser 

บทที ่3 

การออกแบบโครงงาน 
 

การออกแบบจะเป็นการสร้างระบบกลางขึ้ นมาเพื่อรองรับกระบวนการทั้ งหมดในการ
ลงทะเบียนของงานประชุมทางวิชาการ โดยระบบท่ีสร้างจะมีหนา้ท่ีคือ การลงทะเบียนเพื่อช าระเงิน
หลงัจากท่ีทางผูจ้ดังานได้ส่งข้อมูลรายช่ือของผูท่ี้ผ่านการคดัเลือกมาแลว้ให้กบัทางระบบเป็นท่ี
เรียบร้อย จากนั้นจะน าขอ้มูลเขา้มาไวย้งัฐานขอ้มูลของระบบแลว้ให้ผูเ้ขา้ร่วมงานไดช้ าระเงินผ่าน
ระบบท่ีเราไดพ้ฒันาขึ้น โดยระบบจะสามารถจดัการและติดตามสถานะต่าง ๆให้กบัทางผูจ้ดัการ
และผูเ้ขา้ร่วมงาน รวมถึงปัญหาต่าง ๆดว้ยเช่นกนั  

3.1 ภาพรวมของระบบ 
 

System Overview 
                    
 
 
            

    Clients                                                           Server 
                 System Include:           System Include: 
 
  
 
                                        
 

รูป 3.1 ภาพรวมของระบบ Client-Server 

โดยระบบท่ีออกแบบขึ้นมานั้น ท างานอยู่ในระบบ Client-Server ในฝ่ังของ Client นั้นจะเป็น
ส่วนของผูใ้ช้งานทั้งหมด ซ่ึงผูใ้ช้งานจะสามารถใช้ระบบปฎิบติัการใดก็ได ้โดยใช้งานผ่าน Web 
Browser ซ่ึงรองรับการใชง้านส าหรับ Web Browser แบบ Full-Screen ในคอมพิวเตอร์เท่านั้น 

ส าหรับฝ่ัง Server นั้นจะใชร้ะบบปฎิบติัการ Windows ซ่ึงภายใน Serverนั้น ไดติ้ดตั้งไฟลโ์ปร
เจคของระบบเอาไว ้และมีการติดตั้ง SQL Databaseของระบบ โดยจ าเป็นตอ้งติดตั้ง Node Package
และNode.js ไวด้ว้ยเพื่อเช่ือมต่อส่วนFront-End เขา้กบัส่วนBack-End ของระบบได ้
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2 Organizer 

3 Attendee 

3.2  บัญชีผู้ใช้ภายในระบบ 
โดยระบบจะมีบัญชีผูใ้ช้ทั้ งหมด 3 แบบ โดยแต่ละบัญชีจะมีสิทธ์ิในการเข้าถึงระบบได้

แตกต่างกนั ซ่ึงจะแบ่งออกเป็นล าดบัขั้นดงัน้ี 
- Administrator หรือ System Admin ท่ีมีสิทธ์ิในการปรับแต่งระบบทั้งหมด โดยสามารถ

ปรับเปล่ียนและจดัการขอ้มูลตาสงๆทั้งแกไ้ข ลบ และเพิ่ม 
- Organizer หรือผูจ้ดังาน โดยระบบจะก าหนดให้มีเพียง 1 บญัชีซ่ึงเป็นของหน่วยงานท่ีจดั

งานเท่านั้น โดยบญัชีน้ีจะสามารถปรับเปล่ียนขอ้มูลทั้งหมดของงานประชุมวิชาการท่ีตนเองจดัขึ้น
ได ้

- Attendee หรือผูเ้ขา้ร่วมงาน เป็นบญัชีสามารถตรวจสอบหรือแกไ้ขเอกสารท่ีตนเองไดส่้ง
เขา้ระบบได ้ร่วมถึงการช าระเงินค่าเขา้ร่วมงานประชุมวิชาการต่างๆท่ีตนเองตอ้งการจะเขา้ร่วม 
  
 
                                                        
  
 
 
                                         
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป3.2 ล าดับการเข้าถึงระบบของแต่ละบัญชี 
 
 

 
 
 

1 Administrator 
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3.3 Use Cases Diagram 
จากท่ีผา่นมาเป็นการแสดงหวัขอ้หลกัส าหรับฟังกช์ัน่การท างานของระบบ แต่ยงัไม่ทราบอยา่ง

แน่ชดัว่าในระบบมีไวส้ าหรับผูใ้ชป้ระเภทไดบ้า้งและมีความสัมพนัธ์ระหว่างฟังก์ชัน่อย่างไร ใน
ส่วนน้ีจะแสดงความสัมพนัธ์ระหว่างผูใ้ชง้าน, การติดต่อกบัระบบภายนอก และฟังกช์ัน่การท างาน 
ดงัแผนภาพต่อไปน้ี 

 
รูป 3.3 แผนภาพ UML ของระบบ 

  
 
 
 
 
 
 

uc Use Case Model

System Admin

Organizer

Attendee

Database Config

ACIIDS Payment

Create Conference

Document Rev iew

Information Summary

Document Upload

Payment

Change Information

Transaction

Bank

Create Receipt

Database Editor

Data Import

Database

«include»

«extend»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

Attendee 
data 
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โดยจะแบ่งฟังกช์ัน่การท างานหลกัๆเป็นดงัน้ี 
- ระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Config) เป็นระบบท่ีผูดู้แลระบบเข้าไปจัดการกับ

ฐานขอ้มูลซ่ึงสามารถอ่านและแกไ้ขขอ้มูลได ้โดยระบบจะท าการไปเรียกใช้งานในส่วนท่ีแก้ไข
ฐานขอ้มูลอีกคร้ังเม่ือมีการขอเขียนขอ้มูลหรืออ่านขอ้มูล ดงัน้ี 

 
รูป 3.4 การท างานของ Database Config 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

sd Use Case Model

Actor

Database Config Database Editor

DataChange()

RequestToWrite()

Writing()

DataRequest()

RequestToWrite()

Reading()
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- ระบบแก้ไขฐานข้อมูล (Database Editor) เป็นระบบท่ีใช้ในการเขียนและอ่านขอ้มูลของ
ระบบ โดยส่วนน้ีจะถูกเรียกใชก้็ต่อเม่ือมีการเปล่ียนแปลงของขอ้มูลหรือสถานะต่าง ๆในฐานขอ้มูล 
โดยการท างานของฟังกช์ัน่น้ีจะเป็นตวักลางในการแกไ้ขขอ้มูลต่าง ๆของทุกฟังกช์ัน่ ดงัน้ี 

 
รูป 3.5 การท างานของ Database Editor 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

sd Database Config

Actor

Any function Database Editor

DataChange()

RequestToWrite()

Writing()

DataRequest()

RequestToWrite()

Reading()
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- ระบบแก้ไขข้อมูล (Change Information) ใชส้ าหรับให้ผูเ้ขา้ร่วมงานสามารถแกไ้ขขอ้มูล
ส่วนตวั ขอ้มูลใบเสร็จ และอ่ืนๆได ้โดยการท างานจะมีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกบัฟังก์ชัน่ Database 
Config 

 
- ระบบช าระเงิน (Payment) เป็นฟังก์ชั่นส าหรับการช าระเงินค่าลงทะเบียน โดยจะมีการ

เรียกใช้งานระบบ Transaction หรือ ระบบรายการเดินบญัชี ส าหรับเก็บประวติัการช าระเงินและ
รวบรวมข้อมูลให้กับระบบภายนอก และจะมีการเรียกใช้งานระบบใบเสร็จรับเงิน  (Receipt 
Release)ในตอนทา้ยดว้ย  
 

- ระบบออกใบเสร็จรับเงิน (Receipt Release) ท าหนา้ท่ีออกใบเสร็จหลงัจากท าการช าระเงิน
แลว้ โดยผูใ้ชง้านระบบสามารถปรับเปล่ียนขอ้มูลไดต้ามเง่ือนไข 

 
รูป 3.6 การท างานของ Payment และ Receipt Release 

 
 
 
 
 
 
 

sd Payment&Receipt

Actor

Payment Transactino Receipt Release Database Editor

PaymentRequest()

Pay()

WaitForStatus()

ReleaseReceipt()

WritingData()
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- ระบบการสร้างงานประชุม (Create Conference) โดยจะเป็นส่วนท่ีสามารถใชไ้ดเ้ฉพาะผู ้
จดังาน ซ่ึงใชส้ร้างงานประชุม โดยสามารถก าหนดลายระเอียดต่าง ๆของงานประชุมได ้เช่น วนัท่ี
จดังาน, อตัราค่าลงทะเบียน เป็นตน้ โดยจะมีการไปเรียกใชง้านฟังก์ชัน่Database Editor เพื่อเขียน
ขอ้มูลลงระบบ 

 
รูป 3.7 การท างานของ Create Conference 

        - ระบบตรวจสอบข้อมูลผู้เข้าสมัคร (Attendee Data) ระบบน้ี จะใหผู้จ้ดังานสามารถเขา้ไป
ตรวจสอบขอ้มูลของผูส้มคัรรวมถึงแกไ้ขขอ้มูลได ้และยงัสามารถตรวจสอบวา่ผูส้มคัรท าการช าระ
เงินค่าลงทะเบียนเรียบร้อยแลว้หรือยงั 
 

- ระบบสรุปข้อมูล (Information Summary) โดยระบบน้ีจะท าการรวมขอ้มูลทั้งหมดของ
งานประชุมไวท่ี้ Dashboard ซ่ึงมีหนา้สรุปขอ้มูลท่ีส าคญัชองงานประชุมทั้งหมดเอาไว ้

 
 
 
 
 
 
 
 

 

sd make conference

Database EditorCreate Conference

Actor

Create()

WriteToDatabase()
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3.4 การออกแบบฐานข้อมูล 

รูป3.8 แผนภาพ ER Diagram ของการออกแบบฐานข้อมูล 

เน่ืองจากระบบใชฐ้านขอ้มูลท่ีเป็นเอกเทศซ่ึงไม่ไดเ้ช่ือมโยงกบัฐานขอ้มูลเดิมของงานประชุม 
ดงันั้นทางระบบจึงตอ้งร้องขอขอ้มูลคามรูปแบบท่ีไดถู้กก าหนดไวเ้พื่อให้ผูจ้ดังานสามารถน าขอ้มูล
เดิมมาใชไ้ด ้โดยใชว้ิธีน าเขา้ขอ้มูล (import) ในรูปแบบไฟล ์CSV ได ้

จากแผนภาทในรูปท่ี 3.9 ซ่ึงเป็น ER Diagram แสดงความสัมพนัธ์ระหว่างแต่ละ Entities โคย
จะแบ่งเป็น 4 Entities ได้แก่ Attendee, Organizer, Conference และ Payment โดยจะท าหน้าท่ีเก็บ
ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งแต่การน ามาใชง้านจะมีการน ามาเขา้ร่วมกนั (Join) แต่ละ Entity เพื่อน า Attributes 
มาใชป้ระกอบกนั 

ฐานขอ้มูลท่ีระบบของเราใชจ้ะเป็นฐานขอ้มูล SQL โดยใชโ้ปรแกรม MySQL Workbench ใน
การสร้างและจดัเก็บ โดยทางระบบจะแบ่งฐานขอ้มูลออกเป็นส่วนดงัต่อไปน้ี 
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3.4.1 ฐานข้อมูลส่วนท่ีใช้ในการเกบ็ข้อมูลงานประชุม 
 ฐานขอ้มูลส่วนน้ีจะใชC้onference Id ในการแยกแต่ละงานประชุมออกจากกนั โดยประเภทท่ี

เก็บขอ้มูลจะเก่ียวกบัช่ืองานประชุม , วนัท่ีจดังาน และราคาในการลงทะเบียนต่าง ๆ โดยมี
โครงสร้างดงัน้ี 
 
ตารางท่ี3.1 โครงสร้างข้อมูลส าหรับส่วนเกบ็ข้อมูลงานประชุม 

Conference ID Conference Name Create By Create Date Start Date Finish Date 
 

Early Deadline Payment Deadline Early Regis Member Early Regular Late Member Late 
 

Student  Visitor Ex Dinner Addition Ticket Active Conference 
 

จากตารางจะเห็นขอ้มูลดงัน้ี 
 
ตารางท่ี3.2 ค าอธิบายส าหรับส่วนเกบ็ข้อมูลงานประชุม 

Attribute Data Type Description 

Conference ID varchar(45) เก็บ ID  วา่งานประชุมท่ีสร้างID อะไร โดยเรียง
ตามล าดบัการสร้าง 

Conference Name varchar(45) เก็บช่ืองานประชุมท่ีสร้างขึ้นมา 
Create By varchar(45) เก็บe-mail ของผูจ้ดังานท่ีสร้างงานประชุมขึ้นมา  
Start Date datetime เก็บค่าวนัท่ีท่ีเร่ิมงานประชุม 

Finish Date datetime เก็บค่าวนัท่ีท่ีจบงานประชุม 
Early Deadline datetime เก็บค่าวนัท่ีท่ีสามารถลงทะเบียนแบบ ล่วงหนา้ 

ได ้
Payment Deadline datetime เก็บค่าวนัท่ีวนัสุดทา้ยของการจ่ายเงินเพื่อเชา้

ร่วมงานประชุม 
Early Regis int เก็บราคาในการลงทะเบียนแบบ ล่วงหนา้ 

Member Early int เก็บราคาในการลงทะเบียนแบบ ล่วงหนา้และ
เป็นสมาชิก 

Regular Late int เก็บราคาในการลงทะเบียนแบบ ล่าชา้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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Member Late int เก็บราคาในการลงทะเบียนแบบ ล่าชา้และเป็น
สมาชิก 

Student  int เก็บราคาในการลงทะเบียนแบบ นกัเรียน 
Visitor int เก็บราคาในการลงทะเบียนแบบ ผูเ้ขา้ร่วมงาน

ปกติ 
Ex Dinner int เก็บราคาในการซ้ือตัว๋อาหารเพิ่มเติม 

Addition Ticket int เก็บราคาในการซ้ือตัว๋อยา่งอ่ืนเพิ่มเติม 
Active Conference varchar(45) เก็บค่าวา่ งานประชุมน้ียงั active อยูห่รือไม่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4.2 ฐานข้อมูลส่วนที่ใช้ในการเกบ็ข้อมูลผู้ใช้ระบบ 
ฐานขอ้มูลส่วนน้ีจะใช ้User Id ในการแยกแต่ละผูใ้ชง้านออกจากกนั โดยมีการเก็บขอ้มูล

ทั้งหมดของผูใ้ชง้านระบบเช่น ขอ้มูลพื้นฐาน หรือขอ้มูลใบเสร็จ  ทั้งทางฝ่ังของผูเ้ขา้ร่วมงาน หรือ 
ผูจ้ดังาน โดยมีโครงสร้างดงัน้ี 

 
ตารางท่ี 3.3 โครงสร้างข้อมูลส าหรับส่วนเกบ็ข้อมูลผู้ใช้ระบบ 

User ID Title First Name Middle Name Last Name Email Password 
 

Affiliation Address1 Address2 City 
 

State  Country Postcode Phone Number Fax Invoice Name Vat ID 

 
InvoiceAdd1 InvoiceAdd2 Invoice City Invoice State Invoice Country Invoice ZIP 

 
จากตารางจะเห็นขอ้มูลดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.4 ค าอธิบายส าหรับส่วนเกบ็ข้อมูลผู้ใช้ระบบ 

Attribute Data Type Description 
User ID int เก็บ ID วา่ผูเ้ขา้ร่วมท่ีเขา้ร่วมงานประชุมวา่ID อะไร โดย

เรียงตามล าดบัการสร้าง 
Title varchar(45) เก็บวา่ค าน าหนา้ช่ือผูเ้ขา้ร่วมงานเป็นอะไร เช่น Prof. , 

Mr. หรือ Ms. เป็นตน้ 
First Name varchar(45) เก็บช่ือจริงของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

Middle Name varchar(45) เก็บช่ือกลางของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Last Name varchar(45) เก็บนามสกุลของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

Email varchar(45) เก็บ e-mail ของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Password varchar(45) เก็บ password ของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Affiliation varchar(45) เก็บสถาบนัของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Address1 varchar(45) เก็บท่ีอยูข่องผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม(ท่ี 1) 
Address2 varchar(45) เก็บท่ีอยูข่องผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม(ท่ี 2) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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City varchar(45) เก็บเมืองท่ีอยูอ่าศยัของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
State varchar(45) เก็บเมืองท่ีอยูอ่าศยัของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

Country varchar(45) เก็บประเทศท่ีอยู่อาศยัของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Postcode varchar(45) เก็บรหสัไปรษณียข์องผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

Phone Number int เก็บเบอร์โทรศพัทข์องผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Fax int เก็บเบอร์แฟกซ์ของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

Invoice Name varchar(45) เก็บช่ือของผูจ่้ายเงินส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Vat ID varchar(45) เก็บ Vat ID ของผูจ่้ายเงิน 

InvoiceAdd1 varchar(45) เก็บท่ีอยูข่องผูจ่้ายเงินส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
InvoiceAdd2 varchar(45) เก็บท่ีอยูข่องผูจ่้ายเงินส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Invoice City varchar(45) เก็บเมืองท่ีอยูข่องผูจ่้ายเงินส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Invoice State varchar(45) เก็บเมืองท่ีอยูข่องผูจ่้ายเงินส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

Invoice Country varchar(45) เก็บประเทศของผูจ่้ายเงินส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 
Invoice ZIP varchar(45) เก็บ ZIP code ของผูจ่้ายเงินส าหรับผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4.3 ฐานข้อมูลส่วนที่ใช้ในการเกบ็ข้อมูลผู้เข้าร่วมงานประชุม 
ฐานขอ้มูลส่วนน้ีจะใช ้member Id ในการแยกแต่ละผูเ้ขา้ร่วมออกจากกนั โดยมีการเก็บ

ขอ้มูลวา่ลงทะเบียนงานประชุมใดไปบา้ง ลงทะเบียนในฐานะอะไร และลงทะเบียนล่าชา้หรือไม่ 
รวมถึงการเก็บขอ้มูลจ่ายเงินของผูเ้ขา้ร่วมอีกดว้ย โดยมีโครงสร้างดงัน้ี 
 
ตารางท่ี3.5  โครงสร้างข้อมูลส าหรับส่วนเกบ็ข้อมูลผู้เข้าร่วมงานประชุม 

Member ID email Conference ID Conference Name status Pay Method Regis Time 

 

 
จากตารางจะเห็นขอ้มูลดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 3.6 ค าอธิบายส าหรับส่วนเกบ็ข้อมูลผู้เข้าร่วมงานประชุม 

Attribute Data Type Description 
Member ID int เก็บ ID ของงานประชุมวา่ID ท่ีเขา้ร่วม โดยอิงจากส่วน

เก็บขอ้มูลส าหรับส่วนเก็บขอ้มูลผูใ้ชร้ะบบ 
email varchar(45) เก็บ email ของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุมโดยอิงจากส่วนเก็บ

ขอ้มูลส าหรับส่วนเก็บขอ้มูลผูใ้ชร้ะบบ 
Conference ID int เก็บ conference id ของงานประชุมท่ีสมคัร 

Conference Name varchar(45) เก็บ conference name ของงานประชุมท่ีสมคัร 
status varchar(45) เก็บสถานะการจ่ายเงินของผูเ้ขา้ร่วมงานประชุม 

Pay Method varchar(45) เก็บช่องทางการจ่ายเงินของผูเ้ขา้ร่วมงาน 
Regis Time datetime เก็บเวลาท่ีสมคัรงานประชุม 

Participation Type varchar(45) เก็บต าแหน่งท่ีสมคัร เช่น ผูเ้ขียน หรือ ผูร่้วมเขียน    
เป็นตน้ 

Amount Paper int เก็บจ านวนpaperท่ีลงทะเบียนในงานประชุม 
Registration Type varchar(45) เก็บประเภทการลงประชุม เช่น ล่าชา้ หรือ ล่วงหนา้  

image varchar(45) เก็บรูปใบเสร็จช าระเงินของแต่ละงานประชุม 
Pay Date datetime เก็บวนัท่ีช าระเงินของแต่ละงานประชุม 
Pay Time datetime เก็บเวลาท่ีช าระเงินของแต่ละงานประชุม 

Pay Amount int เก็บจ านวนท่ีช าระเงินของแต่ละงานประชุม 

ParticipationType Amount Paper Registration Type image Pay Date Pay Time 

Pay Amount 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.5  Software Requirement Specification 
ความตอ้งการของระบบท่ีออกแบบไว ้จะแสดงในตารางดงัต่อไปน้ี 

ตารางท่ี3.7 แสดงรายการความสามารถของระบบ 

ID Requirement Priority 
P-01 The system should display information about system on first 

page of website. 
Must Have 

P-02A The system should display ‘Partner Conference’. Must Have 
P-02B The system should link to ‘Partner Conference’ website. Must Have 
P-03 The system should have login and sign-up link on first page. Must Have 

P-04A The system should have support system for helping the user. Should Have 
P-05 The system should have registration system. Must Have 
P-06 The system should have sign in system. Must Have 
P-07 The system should have password reset system. Should Have 

P-08A The system should have multi-user accounts types. Must Have 
P-08B The system should support for change account type from 

permit account. 
Must Have 

P-09 The system should have user information system for 
organizer. 

Must Have 

P-10 The system should release organizer’s ID by manual input. Must Have 
P-11 The system should have file upload system. Must Have 
P-12 The system should have payment status tracking system. Must Have 
P-13 The system should display notification for important 

information after login by pop-up. 
Should Have 

P-14A The system should have payment system. Must Have 
P-14B The system should accept bank transfer. Must Have 
P-14C The system should have payment notification system to 

organizer when pay via bank transfer. 
Should Have 

P-14D The system should accept pay for third person. Must Have 
P-14E The system should make payment by scan QR Code. Should Have 
P-15 The system should have electronic signature system.  Should Have 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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P-16 The system should release invoice for customer. Must Have 
P-17 The system should release purchase order. Should Have 
P-18 The system should have cancel option for PO, receipt and 

release documents. 
Must Have 

P-19 The system should have specification conference’s 
information. 

Should Have 

P-20 The system should release report to csv, pdf when user 
request. 

Should Have 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที ่4 

ผลการด าเนินงาน 

 
ในส่วนน้ีจะแสดงใหเ้ห็นถึงผลการด าเนินงานทั้งหมดในช่วงเวลา 3 เดือน ของการพฒันาและ

แกไ้ขระบบต่าง ๆ ดงัน้ี 

4.1  หน้าแรก 
โดยทางผูจ้ดัท าไดท้ าการแกไ้ขและปรับปรุงใหห้นา้แรกของระบบมีความเป็นระเบียบและ

เหมาะส าหรับงานประชุมทางดา้นวิชาการมากขึ้น 
 
 

 
 

รูป4.1 หน้าแรกของระบบบางส่วน 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.2  ระบบลงทะเบียนข้อมูลส่วนตัว 
โดยทางผูจ้ดัท าไดส้ร้างระบบลงทะเบียนขึ้นมาเพื่อเก็บขอ้มูลท่ีจ าเป็นทั้งหมดส าหรับผูเ้ขา้ร่วม

งาน  

 

 
 

รูป4.2 ระบบลงทะเบียนข้อมูลส่วนตัวบางส่วน 
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4.3  ระบบ Login เข้าสู่หน้าหลกัของผู้ใช้งาน 
โดยระบบน้ีจะเป็นระบบเพื่อคดักรองวา่ user เป็น ผูเ้ขา้ร่วมงาน หรือ ผูจ้ดังาน โดยถา้ user ลืม

รหสัผา่น สามารถเขา้ไปสร้างใหม่ได ้ตาม Link ท่ีอยูใ่น website 
 

 
 

รูป4.3 ระบบ Login เข้าสู่หน้าหลกัของผู้ใช้งาน 
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4.4  ระบบส าหรับ Attendee 
หลงัจาก user ท่ีเป็นผูเ้ขา้ร่วมงาน ท าการ login เขา้สู่ระบบ ระบบจะท าการแสดงหัวขอ้  ต่าง ๆ

ท่ีผูเ้ขา้ร่วมสามารถท าได ้ดงัน้ี 
4.4.1  ระบบลงทะเบียนงานวิชาการ 

 การเลือกลงทะเบียนส าหรับงานวิชาการต่าง ๆ จะถูกเลือกภายในหน้าน้ี โดยผูเ้ขา้ร่วมจะ
สามารถเห็นขอ้มูลทั้งหมดของงานประชุมวิชาการท่ีเลือกได ้เช่น วนัท่ีเร่ิมตน้ , ค่าสมคัรลงทะเบียน 
เป็นตน้ 

  
   

รูป4.3 ระบบลงทะเบียนงานวิชาการบางส่วน 
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         4.4.2  ระบบสรุปผลการลงทะเบียน 
 โดยเป็นระบบส าหรับสรุปผล วา่ผูเ้ขา้ร่วมงานประชุมไดล้งทะเบียนในต าแหน่งใด และ
ตอ้งจ่ายเท่าไหร ซ่ึงจะแสดงผลออกมาในรูปแบบของ invoice ท่ีสามารถ print ออกมาได ้

 
 
 

รูป4.4 ระบบสรุปผลการลงทะเบียนบางส่วน 
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 4.4.3  ระบบช าระเงินค่าลงทะเบียน 
ระบบน้ีจะใหผู้เ้ขา้ร่วมช าเงินค่าลงทะเบียนท่ีตนเองตอ้งช าระ สารามรถแบ่งวิธีการ

ช าระเงินออกเป็น 3 ประเภท คือ PayPal , Credit Card และ โอนผา่นธนาคารแลว้ Upload สลิปเขา้
ไปในระบบ 

 
รูป4.5 ระบบช าระเงินค่าลงทะเบียน 

 4.4.4  ระบบแก้ไขข้อมูลส าหรับผู้เข้าร่วมงาน 
 ระบบน้ีจะสามารถท าใหผู้เ้ขา้ร่วมงานไดแ้กไ้ขขอ้มูลท่ีผิดพลาดได ้เช่น ขอ้มูลส่วนตวั 

หรือ ขอ้มูลใบเสร็จ เป็นตน้ 

 
 

รูป4.6 ระบบแก้ไขข้อมูลส าหรับผู้เข้าร่วมงาน ด้านข้อมูลส่วนตัว 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.5 ระบบส าหรับ Organizer 
 หลงัจาก user ท่ีเป็นผูจ้ดังาน ท าการ login เขา้สู่ระบบ ระบบจะท าการแสดงหวัขอ้  ต่าง ๆท่ี
ผูจ้ดังานสามารถท าได ้ดงัน้ี 

4.5.1  ระบบเพ่ือดูภาพรวม 
 ระบบน้ีมีไวส้ าหรับผูจ้ดังานดูขอ้มูลคร่าวๆของงานประชุมต่าง ๆได ้โดยสามารถเขา้
สู่ระบบสร้างงานประชุมผา่นระบบน้ีไดด้ว้ย 

 

 
 

รูป4.7 ระบบเพ่ือดูภาพรวม 
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 4.5.2  ระบบสร้างงานประชุม 
 ผูส้ร้างงานประชุมต่าง ๆจะตอ้งเขา้มาในระบบน้ี เพื่อท าการสร้างงานประชุม โดย
จ าเป็นตอ้งใส่ขอ้มูลต่าง ๆให้ครบถว้น 

 

 
 

รูป4.8 ระบบสร้างงานประชุม 
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 4.5.3  ระบบแก้ไขงานประชุม 
 ในระบบน้ี ผูจ้ดังานสามารถเขา้มาแกไ้ขขอ้มูลงานประชุมได ้และสามารถเลือกไดว้า่
งานไหนจบไปแลว้บา้ง โดยการกดปุ่ ม Active Check หรือ ลบงานประชุมนั้น ๆได ้

 
       รูป4.9 ระบบแก้ไขงานประชุม หน้าเลือกงานประชุมท่ีต้องการแก้ไข 

 4.5.4  ระบบตรวจสอบผู้เข้าร่วมงานประชุม 
 ระบบน้ีจะอนุญาตใหผู้จ้ดังานตรวจสอบขอ้มูลรวมไปถึงการแกไ้ขขอ้มูลต่าง ๆของ
ผูเ้ขา้ร่วมงานในแต่ละงานประชุมได ้โดยระบบน้ีสามารถเขา้ถึงระบบยนืยนัการช าระเงินของ
ผูเ้ขา้ร่วมงานได ้

 
 

รูป4.10 ระบบตรวจสอบผู้เข้าร่วมงานประชุมบางส่วน 
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 4.5.5  ระบบยืนยันการช าระเงินของผู้เข้าร่วมงาน 
 ระบบน้ีจะท าการตรวจสอบว่าผูเ้ขา้ร่วมงานไดท้ าการ Upload สลิปโอนเงินเขา้สู่ระบบ
หรือไม่ ซ่ึงถา้ผูจ้ดังานท าการยนืยนัการโอนเงิน payment status จะเปล่ียนเป็น Complete  

 
  รูป4.11 ระบบยืนยันการช าระเงินของผู้เข้าร่วมงาน 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 ระบบท่ีไดพ้ฒันาขึ้นมาน้ีเป็นระบบส าหรับการอ านวยความสะดวกใหท้ั้งผูเ้ขา้ร่วมงานและ
ผูจ้ดังาน ซ่ึงจากการพฒันาระบบในปัจจุบนัน้ีสามารถรองรับไดห้ลากหลายงานประชุม ระบบ
สามารถรับการช าระเงินได ้และเก็บสถานะพร้อมกบัสลิปเงินเขา้สู่ฐานขอ้มูลได ้สามารถแกไ้ข
ขอ้มูลผูเ้ขา้ร่วมงานและขอ้มูลของงานประชุมท่ีตอ้งการได ้ซ่ึงสามารถสรุปออกมาเป็นตารางได้
ดงัน้ี 
 
ตารางสรุปความสามารถของระบบ 

ID Requirement Available 
P-01 The system should display information about system on first 

page of website. 
Yes 

P-02A The system should display ‘Partner Conference’. Yes 
P-02B The system should link to ‘Partner Conference’ website. Yes 
P-03 The system should have login and sign-up link on first page. Yes 

P-04A The system should have support system for helping the user. Yes 
P-05 The system should have registration system. Yes 
P-06 The system should have sign in system. Yes 
P-07 The system should have password reset system. Yes 

P-08A The system should have multi-user accounts types. Yes 
P-08B The system should support for change account type from 

permit account. 
Yes 

P-09 The system should have user information system for 
organizer. 

Yes 

P-10 The system should release organizer’s ID by manual input. Yes 
P-11 The system should have file upload system. Yes 
P-12 The system should have payment  status tracking system. Yes 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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P-13 The system should display notification for important 
information after login by pop-up. 

No 

P-14A The system should have payment system. Yes 
P-14B The system should accept bank transfer. Yes 
P-14C The system should have payment notification system to 

organizer when pay via bank transfer. 
No 

P-14D The system should accept pay for third person. Yes 
P-14E The system should make payment by scan QR Code. No 
P-15 The system should have electronic signature system.  No 
P-16 The system should release invoice for customer. Yes 
P-17 The system should release purchase order. No 
P-18 The system should have cancel option for PO, receipt and 

release documents. 
No 

P-19 The system should have specification conference’s 
information. 

Yes 

P-20 The system should release report to csv, pdf when user 
request. 

No 

 ฟังกช์ัน่การท างานบางส่วนสามารถใชง้านไดจ้ริง แต่บางฟังกช์ัน่การท างานไม่สามารถ
ท างานไดจ้ริงหากไม่ไดเ้ช่ือมโยงเขา้กบัฐานขอ้มูลและตอ้งก าหนด Row ของฐานขอ้มูลใหต้รงก่อน
จึงจะสามารถท างานได ้
 

5.2 แนวทางในการพฒันาต่อ 
       1) พฒันาให้ระบบสามารถรองรับการช าระเงินและแสดงผลหลายสกุลเงินได ้
       2) พฒันาฟังกช์ัน่แต่ละส่วนเพิ่มเติมใหส้ามารถท างานไดดี้และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
       3) พฒันาระบบความปลอดภยัในเวบ็ไซต์     
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ภาคผนวก ก. 

การติดตั้งเคร่ืองมือที่ใช้ในการพฒันาระบบ 
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1. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาระบบ 
1.1 Frameworks ในส่วนของ Front-End 

- Semantic Ui React ใชส้ าหรับการสร้าง Component ต่าง ๆท่ีเป็นส่วนของ User 
Interface เช่น ปุ่ มกด, ตาราง เป็นตน้ 
 

 
รูป 1ก. สัญลกัษณ์ของ Semantic Ui React 

 
-  Styled-Component ใชใ้นการก าหนด Custom Component เองได ้ท าใหเ้รา
สามารถใช ้Tagท่ีก าหนดขึ้นมาเองส าหรับการออกแบบโดยการเขียนจะใช ้CSSในการ
เขียนปกติ 

 
รูป 2ก. สัญลกัษณ์ของ Styled-Component 

 
- Material-Ui เป็นframework ท่ีช่วยในการออกแบบGUI ต่าง ๆคลา้ยกบั Semantic 
Ui แต่เป็นของบริษทั Google 
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รูป 3ก. สัญลกัษณ์ของ Material-Ui 
 

1.2 Frameworks ในส่วนของ Back-End 

ส่วนระบบหลังบ้าน (Back-End) จะใช้ Node.js ในเชื่อมต่อ โดยเรียกใช้งาน

Node Package Manager ดังนี้ 

- npm 
 

 
 

รูป 4ก. สัญลกัษณ์ของ npm 
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- Yarn 

 
 

  
รูป 5ก. สัญลกัษณ์ของ yarn 

 
- Swagger ใชใ้นการจดัการเพื่อใหส้ามารถใชท้ดสอบ API ท่ีเขียนขึ้นมาไดว้า่
สามารถใชง้านไดห้รือไม่โดยท่ียงัไม่ Implement เขา้กบัระบบจริง 

 

 
 

รูป 6ก. สัญลกัษณ์ของ Swagger 
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1.3 ฐานข้อมูล 
โครงงานนี้ใช้ฐานข้อมูลแบบ SQL โดยใช้โปรแกรม MySQL Workbench ซึ่งเป็น

ฐานข้อมูลที่สามารถใช้งานได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย และสามารถจ าลองเป็นเครื่อง Sever แบบ 

Localhost ซึ่งสามารถก าหนดเป็น Connection ในการเชื่อมต่อได้ 
 

 
 

รูป 7ก. สัญลกัษณ์ของ My SQL 
 

1.4 การจัดการโปรเจค 
ในการจัดการไฟล์โปรเจคจะใช้ Github เข้ามาช่วยในการท างานร่วมกัน ซึ่งจะใช้งานผ่าน 

GitKraken 
 

 
 

รูป 8ก. สัญลกัษณ์ของ GitKraken 
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1.5 IDE 
ทางผู้จัดท าได้ตกลงที่จะใช้ IDE ของ Microsoft ที่ชื่อว่า Visual Studio Code เนื่องจาก

สามารถใช้งานได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่ายและสามารถลงโปรแกรมเสริม(Extension)ได้ 

 
รูป 9ก. สัญลกัษณ์ของ Visual Studio Code 

 
 และไดล้งโปรแกรมจดัการในการเขียนโคด้ท่ีช่ือวา่ ESLint ซ่ึงจะท าหนา้ท่ี
ตรวจสอบการเขียนโคด้ใหถู้กหลกัการ และการจดัระเบียบการเขียนส าหรับภาษา 
JavaScript 

 
รูป 10ก. สัญลกัษณ์ของ ESLint 
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2. ขั้นตอนการติดตั้ง 
ก่อนการเริ่มพัฒนาระบบ จ าเป็นต้องติดตั้งเครื่องมือต่าง ๆที่ใช้ในการพัฒนาระบบ โดยมี

ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 ติดตั้ง Node.js และ Node Package Manager ซ่ึงตัว Node Package Manager 

สามารถใช้ npm หรือ yarn ก็ได้ โดนสามารถใช้ค าสั่งในการติดตั้งดังต่อไปนี้ 
 

$ npm install 
$ yarn install 
 

 
ขั้นตอนที่ 2 ติดตั้ง IDEในการพฒันา ซ่ึงแนะน าใหใ้ชโ้ปรแกรม Visual Studio Code ท่ี

สามารถติดตั้งส่วนขยาย(Extension) ช่ือวา่ ESLint  ท าหน้าที่ตรวจสอบการเขียนโค้ดให้ถูก

หลักการ และการจัดระเบียบการเขียนส าหรับภาษา JavaScript 
 

 
 

รูป 11ก. หน้าจอโปรม VS Code ขณะท าการติดตั้ง ESLint 
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ขั้นตอนที่ 3 ติดตั้งโปรแกรม GitKraken พร้อมสมัครบัญชีผู้ใช้ จากนั้นท าการ cloneไฟล์โปร

เจคจาก Github เพ่ือน ามาพัฒนาต่อ 
 

  pip install git 
  git clone https://github.com/{username}/{filename}.git 
 
 
ขั้นตอนที่ 4 ท าการติดตั้งไฟล ์Module ของ React Framework ท่ีไฟลโ์ปรเจคท่ีท าการ 

clone มาจาก Github โดยใชค้  าสังดงัน้ี 
 

yarn init 
yarn add react react-dom 

 
 

 ขั้นตอนที่ 5 ท าการติดตั้ง Package ต่าง ๆท่ีใชใ้นการพฒันาระบบ ไดแ้ก่ sematics-ui, react-
router, material-ui, styled component และ grid foundation   
 ขั้นตอนที่ 6 ท าการติดตั้ง ฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรม MySQL Workbench และท าการ
สร้างฐานขอ้มูล 
 

 pip install mysql-server 
 mysql_secure_installation 
 
 
 ขั้นตอนที่ 7 ท าการติดตั้ง nvm ซ่ึงเป็นตวัจดัการ Version ของ node.js 
 ขั้นตอนที่ 8 เลือกใช ้nodejs version 6.14.1 โดยใชค้  าสั่ง 
 
  
 nvm install 6.14.1 
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 ขั้นตอนที่ 9 ใหท้ าการทดสอบระบบโดยทดลองสั่งเร่ิมตน้โปรเจค ซ่ึงสามารถใชค้  าสั่งใน
การรันโปรเจคไดด้งัน้ี 
 

 yarn start ในฝ่ัง Front-End และ nodemon server ในฝ่ัง Back-End 
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ภาคผนวก ข. 
Source Code 
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ไฟลใ์นระบบของเราจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลกัคือ 
- Frontend เป็นไฟลส่์วนของ Front-End ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการแสดงผลออกเป็นหนา้เวบ็ไซต ์

หรือ GUI และการเปล่ียนหนา้เวบ็ การจดัการขอ้มูล State ต่างๆ และการส่งขอ้มูลและไฟลห์นา้
เวบ็ไซต ์ไปยงัฐานขอ้มูล 

- Backend เป็นไฟลส่์วนของ Back-End ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการรับ-ส่งขอ้มูลจากหนา้บา้นไปยงั 
ฐานขอ้มูล และ API (Application Programming Interface) ต่างๆ ท่ีจะเป็นตวักลางท่ีคอยจดัการ
ขอ้มูลในระบบใหส้ามารถแกไ้ขหรือใหข้อ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
1. Frontend 

 
รูป 1ข. โครงสร้างของของมูลของโฟลเดอร์ Frontend 

โดยโฟลเดอร์ต่างๆสามารถอธิบายได้ดังนี้ 
- .vscode เป็นท่ีเก็บไฟล ์setting ของตวัโปรแกรม Visual Studio Code ส าหรับ Project 

Frontend น้ี 
- assets เป็นโฟลเดอร์ท่ีเก็บไฟลรู์ปภาพหรือ Icon ท่ีใชแ้สดงผลในเวบ็ไซตท่ี์เราสร้างขึ้นมา 

โดยขา้งในโฟลเดอร์ก็จะแยกเป็นสถานท่ีของเวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการใช ้ 
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รูป 2ข. ไฟล์บางส่วนภายในโฟลเดอร์ assets 

- node_modules เป็นโฟลเดอร์ท่ีเก็บขอ้มูล Package และ เคร่ืองมือส าคญัต่าง ท่ีท าให้ตวั 
Project Frontend น้ี สามารถรันใชง้านได ้โดย ข้อมูลในโฟลเดอร์นีห้้ามถูกแก้ไขเด็ดขาดหรือลบ
ออกอย่างผิดวิธีโดยเด็ดขาด 

- src เป็นโฟลเดอร์ท่ีเก็บตวั Source Code ของแต่ละหนา้เวบ็ไซตเ์อาไวท้ั้งหมดซ่ึงจะอธิบาย
โดยละเอียดในตอนทา้ย 

- webpack เป็นท่ีเก็บไฟล ์webpack ซ่ึงติดต่อส่ือสารกบัโปรแกรม Web Browser และแปลง
ภาษาท่ีท าให ้Web Browser เขา้ใจ ซ่ึงไดก้ล่าวเอาไวใ้นบทท่ี 2 

- .eslintrc เป็นไฟลท่ี์เอาไวแ้กไ้ขการตั้งค่าของโปรแกรมส่วนเสริมของ ESLint ซ่ึงจะเป็นตวั
ท่ีท าให ้Source Code มีความเป็นระเบียบละอ่านง่ายขึ้น 

- .gitignore เป็นไฟลท่ี์เอาไวร้ะบุ โฟลเดอร์ท่ีไม่ตอ้งการ Upload ลงไปใน git ดว้ย 
- Package.json เป็นไฟลท่ี์คอยเก็บรายช่ือของเคร่ืองมือท่ีเราโหลดเขา้มาใชง้านใน Project น้ี 
- Yarn.lock เป็นไฟลท่ี์ค่อยเก็บรายช่ือและVersion ท่ีเราท าการโหลดมาผา่นตวั Package 

Management ของ Yarn 
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รูป 3ข. ตัวอย่างข้อมูลที่เก็บอยู่ใน Yarn.lock 

ไฟลท่ี์อยูใ่นโฟลเดอร์ scr เป็นส่ิงท่ีมีความส าคญัมากเพราะเป็นส่วนของการแสดงผลขึ้นหนา้
เวบ็ไซต ์รายละเอียดต่างๆของตวัเวบ็ไซต ์และไฟลส์ าคญัท่ีตวั React เรียกใชง้าน ซ่ึงภายใน
โฟลเดอร์ดงักล่าวมีขอ้มูลดงัน้ี 

 
รูปท่ี 4ข. โครงสร้างข้อมูลของโฟลเดอร์ frontend/src 

- src/components ส าหรับเก็บไฟล ์Source Code ของการแสดงผลทั้งหมด โดยจะแบ่งเป็น
ส่วนๆ โดยโฟลเดอร์ยอ่ยนั้นคือแต่ละหนา้ของเวบ็ไซต ์ซ่ึงแต่ละหนา้มีดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 5ข. โครงสร้างข้อมูลของโฟลเดอร์ frontend/src/components 

โดยใน Components จะมีโฟลเดอร์จะจ าแนกเป็น 3 ส่วนคือ  
- หน้าเว็บไซต์ของ Attendee  จะเป็นส่วนท่ีอยูใ่น Folder Attendee ซ่ึงจะเขา้ไดน้ั้นตอ้งมี 

Role เป็น Attendee 

 
รูปที่ 6ข. โครงสร้างข้อมูลของโฟลเดอร์ frontend/src/components/Attendee 

- หน้าเว็บไซต์ของ Organizer จะเป็นส่วนท่ีอยูใ่น Folder Organizer ซ่ึงจะเขา้ไดน้ั้น ตอ้งมี 
Role เป็น Organizer เท่านั้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 7ข. โครงสร้างข้อมูลของโฟลเดอร์ frontend/src/components/Organizer 

- หน้าเว็บไซต์ส่วนกลาง จะเป็นส่วนของ Folder ท่ีไม่อยูท่ ั้งใน Attendee และ Organizerซ่ึง 
จะเป็นส่วนของหนา้รับรอง หรือ หนา้ Login 

นอกจากไฟล ์Source code ท่ีไวแ้สดงผลบนเวบ็ไซตแ์ลว้ ก็มีไฟลต์่างๆท่ีเอาไวค้อยควบคุม
เวบ็ไซตใ์หมี้การท างานท่ีถูกตอ้งอีกดว้ย ไดแ้ก่ 

- App.js  เป็นตวักลางท่ีไวเ้ช่ือมหนา้ของทุกๆ หนา้ ใหท้ าการเขา้ถึงกนัไดผ้า่น Function 
<Route> ของ React-Router 

- AttendeeLayout.js เป็นส่วน Layout ของ Attendee เม่ือมีการ Login แลว้ Role ของ
ผูใ้ชง้านเป็น Attendee  

- OrganizerLayout.js เป็นส่วน Layout ของ Organizer เม่ือมีการ Login แลว้ Role ของ
ผูใ้ชง้านเป็น Organizer 

- Nav-layout เป็นส่วนของ Navbar (แถบ Menu ท่ีอยูด่า้นบน) ท่ีจะแสดงตอนไม่มีการ 
Login 
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2.การเขียนโปรแกรม 

 ในการเขียนโปรแกรมนั้น เราจะมองแยกแต่ละส่วนเป็น Components ซ่ึงแต่ละส่วนจะถูก
เก็บแยกกนั ซ่ึงแต่ละหนา้จะมีอยู ่2 ไฟล ์คือ index.js และ styled.js  ซ่ึงแต่ละ Components จะมีการ 
exports จากนั้นจะท าการเรียกใชผ้า่น tag ท่ีถูก exports มา ยกตวัอยา่งเช่น <OrganizerLayout> หรือ 
<AttendeeLayout> โดยท่ีมี <div> ครอบ 

 
รูปท่ี 7ข. ตัวอย่างโค้ด app.js (Frontemd) 

 โดยใน 1 Components นั้นจะมี อยู ่2 ไฟลค์ือ index.js หรือ ส่วนของ Source code และ 
Styled.js หรือส่วนของ CSS ท่ีใชส้ าหรับจดัต าแหน่งหรือ ตกแต่งหนา้เวบ็ไซตส์ าหรับการใชง้าน 
ซ่ึงจะถูกเรียกใชจ้ากตวั index.js ผา่น styled 
 

 
รูปท่ี 8ข. รูปตัวอย่างข้อมูลของ 1 Components 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



59 
 

 
 

  

รูปท่ี 10ข. รูปตัวอย่างโค้ดของ index.js (Login) 

 ขา้งตน้เป็นไฟลห์นา้เวบ็ไซตท่ี์ถูกเขียนอยูใ่นไฟล ์index.js ของ Login ซ่ึงเป็นหนา้ไวใ้ช้
ส าหรับ ลอ็คอินเขา้ไปใชง้านเวบ็ไซต ์โดยส่วนของโคด้ จะแบ่งเป็นส่วนๆ ดงัน้ี 

 
 ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนของการ Import Package หรือ ขอ้มูลต่างๆ ท่ีเราตอ้งการใชง้าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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 ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนของการประกาศใช ้class name ของ Components และจะมีการประกาศ 
Constructor และ ค่า State ต่างๆ ท่ีตอ้งใชภ้ายใน class 

 
 ส่วนท่ี 3 คือส่วนของ Function ต่างๆ ท่ีเราจะประกาศใชภ้ายใน class น้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ส่วนท่ี 4 จะเป็นส่วนส าหรับการ Render โดยส่วนน้ีจะเป็นส่วนของการประกาศให้
แสดงผลออกไปยงั Web browser  
 

 
 ส่วนท่ี 5 เป็นส่วนของการ Export ซ่ึง จะท าให ้exports Class นั้นไปใชใ้นท่ีอ่ืนได ้ถา้ท า
การเรียกใช ้ยกตวัอยา่งเช่น เม่ือท าการเขียน Components และ exports เสร็จ จะถูกน าไปเรียกใชท่ี้ 
app.js ส่วนวิธีการ Export คือ export default (....ช่ือ class) 

 ส่วนการก าหนด style หรือการเขียน CSS นั้นจะเขียนอยูอี่กไฟลห์น่ึง ท่ีช่ือวา่ styled.js โดย
จะมีการเรียกใช ้styled component เพื่อท่ีใหส้ามารถเขียน Tag แบบ Custom เองได ้เพื่อปรับใชใ้น
สถานะการท่ีแตกต่างกนั และสามารถหาแกไ้ขไ้ดง้่ายในภายภาคหนา้ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 11 ข. รูปตัวอย่างโค้ดของ styled.js (Login) 

 โดยการเขียน Tag แบบ Custom นั้นจะถูกเขียนโดยใช้ CSS ปกต ิแต่จะมีบาง Syntax ที่

พิเศษซึ่งจะถูกก าหนดไว้โดย Style components และจะต้องท าการ export ชื่อของ Components นั้นๆ 

มาก่อน แล้วน าไป import ใช้ในไฟล์ที่เราต้องการ 
 ในบาง Components อาจจะมี Components ย่อยภายในอีก ซึ่งจะเป็น Folder ย่อยภายใน 

แต่เมื่อท าการเปิดดูก็จะพบว่ารูปแบบการเขียน Components นั้นคล้ายคลึงกัน 
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3.Backend 

 
รูปท่ี 12 ข. โครงสร้างข้อมูลของโฟลเดอร์ Backend 

โดยโฟลเดอร์ต่างๆ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี 
- api คือโฟลเดอร์ท่ีเก็บรวบรวม API ไวส้ าหรับรองรับการเรียกใชง้าน โดยขา้งใน Folder น้ี

จะมีไฟลท่ี์มีการเขียน API และจะแยกเป็นส่วนๆ ตามการใชง้าน 

 
รูปท่ี 13 ข. โครงสร้างข้อมูลของโฟลเดอร์ Backend/api 

ในส่วนของ Source code ใน Folder api จะเห็นไดว้า่ จะแยกเป็นส่วนๆ ท่ีมีการใชง้านท่ี
แตกต่างกนั หรือ มีหมวดหมู่ท่ีแตกต่างกนัเป็นตน้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 14 ข. ตัวอย่างโค้ด Backend (api/createTable) 

จากขา้งตน้จะเป็นโคด้ของ Backend ในไฟล ์createTable ซ่ึงมีไวส้ าหรับสร้างฐานขอ้มูลเพื่อ
รองรับ ขอ้มูลต่างๆ ท่ีผูใ้ชง้านจะใส่เขา้มา และใชส้ าหรับการดึงขอ้มูลไป โดยจะมีส่วนหลกัๆ ดงัน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ส่วนท่ี 1 ส่วนของการ Import Package หรือ ส่วนต่างๆ ท่ีเราตอ้งการใชง้าน 

 
รูปท่ี 14 ข. ตัวอย่างโค้ด Backend ส่วนท่ี 1 

ส่วนท่ี 2 ส่วนของการ เช่ือมต่อ Database 

 
รูปท่ี 15 ข. ตัวอย่างโค้ด Backend ส่วนท่ี 2 

ส่วนท่ี 3 ส่วนของการ เขียน API เพื่อรองรับการเรียกใช ้โดยจะเห็นไดว้า่เราจะใชค้  าสั่ง 
Router.post หรือ Router.get ตามดว้ย path ท่ีตอ้งการใหเ้รียก ยกตวัอยา่งเช่น (“/ABCD...”) เม่ือท า
การเรียกใช ้Backend ก็จะท าการโคด้ท่ีเราเขียนไว ้พร้อม response ค่าท่ีเราตอ้งการ return กลบัไป 

 
รูปท่ี 16 ข. ตัวอย่างโค้ด Backend ส่วนท่ี 3 

ส่วนท่ี 4 ส่วนของการ export เพื่อน าไปเรียกใชใ้นไฟลอ่ื์น ๆในท่ีน้ีเม่ือท าการ exports แลว้
จะถูกน าไปเรียกใชง้านท่ี app.js เพื่อรอการเรียกใชง้านเม่ือมี path ตรงกบัท่ีเราสร้างไว ้

 
รูปท่ี 17 ข. ตัวอย่างโค้ด Backend ส่วนท่ี 4 
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- node_modules เป็นโฟลเดอร์ท่ีเก็บขอ้มูล Package และ เคร่ืองมือส าคญัต่าง ท่ีท าใหต้วั 

Project Backend น้ี สามารถรันใชง้านได ้โดย ข้อมูลในโฟลเดอร์นี้ห้ามถูกแก้ไขเด็ดขาดหรือลบออก
อย่างผิดวิธีโดยเด็ดขาด 

- public เป็น Folder ท่ีใชส้ าหรับเก็บรูปภาพหรือไฟลท่ี์ท าการอพัโหลดมาจาก Fromtend 
- .gitignore เป็นไฟลท่ี์เอาไวร้ะบุ โฟลเดอร์ท่ีไม่ตอ้งการ Upload ลงไปใน git ดว้ย 
- App.js เป็นไฟลศ์ูนยก์ลางท่ีจะคอบรวบรวมขอ้มูลการ Route และ API ท่ีเขียนขึ้นมาไว ้

 
รูปท่ี 18 ข. ตัวอย่างโค้ด app.js (Backend) 

- Package.json เป็นไฟลท่ี์คอยเก็บรายช่ือของเคร่ืองมือท่ีเราโหลดเขา้มาใชง้านใน Project น้ี 
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- Server.js เป็นไฟลท่ี์ใชส้ าหรับรัน server backend เพิ่มท่ีใหส้ามารถรองรับการใชง้านจาก
ท่ีอ่ืน 

 
รูปท่ี 19 ข. ตัวอย่างโค้ด server.js 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



68 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
คู่มือการใช้งานระบบ 
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 การใชง้านระบบนั้น สามารถแบ่งประเภทของการใชง้านไดเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ ผูเ้ขา้ร่วม
งาน (Attendee) และ ผูจ้ดังาน (Organizer) ซ่ึงผูใ้ชง้านแต่ละประเภทจะมีฟังกช์ัน่และขั้นตอนท่ี
แตกต่างกนั ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 

1. การใช้งานแบบผู้เข้าร่วมงาน (Atendee) 
 ส าหรับผูใ้ชง้านประเภทน้ี จะตอ้งท าการลงทะเบียนขอ้มูลส่วนตวัก่อนเป็นอนัดบัแรก โดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี 
 

 
รูป 1ค. หน้าจอการ log-in เข้าสู่ระบบ  

 
 เม่ือเขา้สู่หนา้จอลงช่ือเขา้ใชง้านระบบ ให้กด Create Account เพื่อท าการลงทะเบียนขอ้มูล
ส่วนตวัและ Email ส าหรับการเขา้สู่ระบบ โดยจะมีใหก้รอกขอ้มูลต่าง ๆดงัน้ี 
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รูป 2ค. หน้าจอการกรองข้อมูลส่วนตัว 

 

 
 

รูป 3ค. หน้าจอการกรองข้อมูลส าหรับการออกใบเสร็จ 
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 ผูเ้ขา้ร่วมงานจะตอ้งกรอกขอ้มูลตามท่ีก าหนดเอาไว ้ ซ่ึงจะตอ้งกรอกขอ้มูลในช่องท่ีมี
เคร่ืองหมาย * เอาไว ้เม่ือผูส้มคัรท าการยนืยนัการสมคัร ระบบจะท าการพาผูส้มคัรกลบัเขา้หนา้  log-
i n  โดยผูส้มคัรจะตอ้งใชE้ m a i l  และ P a s s w o r d  ท่ีสมคัรเอาไวข้า้งตน้ในการเขา้สู่ระบบต่อไป 

 ในกรณีท่ีผูส้มคัรลืมรหสัผา่น ผูส้มคัรสามารถกดท่ี Forgot Password? เพื่อเขา้หนา้เปล่ียน
รหสัผา่นได ้ 

 
 
 
 
 

 
 

รูป 4ค. หน้าจอการเปลี่ยนรหัสผ่าน 
ผูส้มคัรจะตอ้งกรอก Email และ เบอร์โทรศพัทใ์หถู้กตอ้งเผมือนกบัตอนท่ีสมคัรในคร้ังแรก 

จากนั้นจะสามารถท าการเปล่ียนรหสัผา่นได ้โดยระบบจะพากลบัไปหนา้ log-in หลงัจากกด Finish 
เพื่อยนืยนักลบัเปล่ียนรหสัผา่นเสร็จส้ิน 

เม่ือผูส้มคัรท าการ log-in เขา้สู่ระบบAttendee ระบบจะท าการแสดงฟังกช์ัน่ทั้งหมดท่ี
ผูเ้ขา้ร่วมงานสามารถท าได ้โดยมีทั้งหมดดงัน้ี 
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1.1) ลงทะเบียนงานประชุม (Active Conference) 
 

 
 

รูป 5ค. หน้าจอลงทะเบียนงานประชุม (Active Conference) 
  

ผูเ้ขา้ร่วมงานประชุมสามารถเลือกงานประชุมท่ีขึ้นมาไดด้งัรูป โดยเม่ือเลือกงานประชุมแลว้ 
ระบบจะท าการแสดงขอ้มูลต่าง ๆของงาน เช่น วนัจดังาน , เวลาในการลงทะเบียน หรือราคาในการ
ลงทะเบียนต่างๆ เป็นต้น ซ่ึงผูเ้ข้าร่วมจะต้องเลือกประเภทการลงทะเบียนด้วยตัวเองในช่อง 
Participation type หรือประเภทผูส้มคัร วา่เป็นผูเ้ขียนหรือผูช่้วยเขียน และในช่อง Registration type 
หรือ ประเภทเวลาในการสมคัร วา่ เป็นแบบ ลงทะเบียนล่วงหนา้ , ทัว่ไป หรือล่าชา้ เป็นตน้ 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



73 
 

 
 

1.2)  เปลีย่นข้อมูล (Changing Information) 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูป 6ค. หน้าจอเปลีย่นข้อมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 7ค. หน้าจอเปลีย่นข้อมูลส่วนตัว 

 ผูส้มคัรสมารถเปล่ียนขอ้มูลต่างๆ ของตวัเองได ้เช่น ขอ้มูลส่วนตวัหรือขอ้มูลใบเสร็จ เป็นตน้ 
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1.3) พมิพ์ใบเสร็จ (invoice) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 8ค. รูปแบบใบเสร็จงานวิชาการ 
 ผูส้มคัรสามารถปร้ินใบเสร็จการลงทะเบียนงานวิชาการท่ีลงทะเบียนได ้โดยใบเสร็จจะ
ประกอบไปดว้ย ราคาของประเภทการลงทะเบียน และเวลาการลงทะเบียน ซ่ึงระบบจะค านวณ
ราคาสุทธิออกมาให้ 
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1.4) ระบบช าระเงิน(Payment) 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 9ค. หน้าจอระบบช าระเงิน(Payment) 

 ผูส้มคัรสามารถช าระเงินส าหรับการประชุมวิชาการไดท้ั้งหมด 3 ช่องทาง คือ PayPal , 
Credit Card และ Bank Transfer โดย 2 แบบแรก หากผูส้มคัรเลือก ระบบจะท าการredirect เขา้ไปท่ี
ระบบของPayPalหรือCredit Card ขา้งตน้ และท าการช าระเงินภายในระบบนั้นๆ แต่ถา้ผูส้มคัร
เลือกโอนเงินผา่นBank จะตอ้งท าการยนืยนัขอ้มูลต่างๆดงัน้ี 

 
รูป 10ค. หน้าจอระบบช าระเงินด้วยการโอนเงินผ่านธนาคาร 

 ผูส้มคัรจะตอ้งกรอกขอ้มูลตาม Slip ท่ีไดจ้ากธนาคารตามความเป็นจริง เพื่อใหผู้จ้ดังานสมา
รถเช็ค และเปล่ียนสถานะใหผู้ส้มคัรได ้
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1.5)  ประวัติการลงทะเบียน (History) 
 
 
 
 
 
 

รูป 11ค. หน้าจอประวัติการลงทะเบียน (History) 

 ผูส้มคัรสามารถติดตามการลงทะเบียนต่างๆท่ีเคยลงไปได ้เช่น วนัท่ีงานจะเร่ิม, Deadline ใน
การช าระเงิน หรือสถานการณ์ช าระเงิน เป็นตน้ โดยส าหรับสถานการณ์ช าระเงินนั้น ทางระบบจะ
แสดงวา่ผูส้มคัรท าการช าระเงินในรูปแบบไหน เช่น Bank Transfer หรือ PayPal เป็นตน้  และถา้
หากผูจ้ดังานยงัไม่ไดย้นืยนัว่า มีการช าระเงิน จะแสดงเป็น In Process แต่ถา้มีการยนืยนัแลว้ จะ
เปล่ียนเป็น Complete  
 

2. การใช้งานแบบผู้จัดงาน (Organizer) 
 การเขา้ใชง้านระบบแบบผูจ้ดังานจะแตกต่างกบัแบบผูเ้ขา้ร่วมงาน โดยท่ี IDและ Password จะ
ถูกก าหนดมาใหโ้ดยผูส้ร้างระบบ และผูจ้ดังานไม่สามารถแกไ้ขๆเก่ียวกบัIDหรือ Password ได ้
 เม่ือผูจ้ดังานท าการ log-in เขา้สู่ระบบ Organizer ระบบจะท าการแสดงฟังกช์ัน่ทั้งหมดท่ี
ผูเ้ขา้ร่วมงานสามารถท าได ้โดยมีทั้งหมดดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



77 
 

 
 

2.1)  ภาพรวมของงานประชุม (Overview) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 12ค. หน้าจอภาพรวมของงานประชุม (Overview) 

 เม่ือผูจ้ดังานท าการlog-inเสร็จแลว้ ระบบจะท าการแสดง overview ของงานประชุมต่างๆใน
หนา้แรกระบบ เช่น วนัจดังาน , จ านวนผูเ้ขา้ร่วม หรือ จ านวนผูท่ี้ท าการช าระเงินเรียบร้อยแลว้ เป็น
ตน้ และผูจ้ดังานสามารถเขา้ถึงฟังกช์ัน่สร้างงานประชุมได ้โดยการกด create conference ดา้นล่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



78 
 

 
 

2.2)  ระบบสร้างงานประชุม(Create Conference)   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 13ค. หน้าจอระบบสร้างงานประชุม(Create Conference) 

 ผูจ้ดังานสามารถสร้างงานประชุมใหม่ขึ้นมาได ้โดยจะตอ้งกรอกขอ้มูลทั้งหมดลงในช่องวา่ง 
เพราะระบบจะน าขอ้มูลทั้งหมดน้ีไปใชใ้นการค านวนราคาและขอ้มูลต่างๆต่อไป 
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2.3)  ระบบแก้ไขงานประชุม 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 14ค. หน้าจอระบบแก้ไขงานประชุม 
 ในฟังก์ชัน่ผูจ้ดังานจะสามารถเขา้มาแกไ้ขขอ้มูลต่างๆของงานประชุมทั้งหมดไดโ้ดยกดตรง
ช่ืองานประชุมนั้นๆ แลว้ระบบจะredirectเขา้ไปท่ีหนา้ขอ้มูลของงานประชุมท่ีเราเลือก และผูจ้ดังาน
สามารถเลือกวา่จะใหง้านประชุมใหย้งั active หรือ เปิดรับสมคัรอยูไ่ดใ้นช่อง Active Check ถา้หาก
ยงัเปิดรับอยู่ งานประชุมนั้นๆ จะขึ้นว่า Enable แต่ถา้ปิดรับสมคัร จะขึ้นว่า Disable ซ่ึงสามารถกด
เปล่ียนสถานะเหล่าน้ีไดต้ลอด ผูจ้ดังานยงัสมารถลดงานประชุมท่ีไม่ตอ้งการหรือจบลงไปแลว้ได ้
โดยการกด Delete ในช่องสุดทา้ย 
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2.4)  ระบบตรวจสอบข้อมูลผู้สมัคร(Attendee Data) 

 
 
 

 
 
 
 

รูป 15ค. หน้าจอระบบตรวจสอบข้อมูลผู้สมัคร(Attendee Data) 

ระบบน้ีจะอนุญาตใหผู้จ้ดังานตรวจสอบขอ้มูลรวมไปถึงการแกไ้ขขอ้มูลต่าง ๆของผูเ้ขา้ร่วม
งานรวมถึงลบผูส้มคัรของแต่ละงานประชุมได ้โดยกดท่ีช่ือของผูส้มคัร แลว้ระบบจะredirect ไปท่ี
หนา้ขอ้มูลของคนนั้นๆ ซ่ึงระบบน้ีจะสามารถเขา้ถึงระบบยนืยนัการช าระเงินของผูเ้ขา้ร่วมงานได ้
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4.5.4 ระบบยืนยันการช าระเงินของผู้เข้าร่วมงาน 

   
 
   
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูป16ค. ระบบยืนยันการช าระเงินของผู้เข้าร่วมงาน 

ระบบน้ีจะท าการตรวจสอบว่าผูเ้ข้าร่วมงานได้ท าการ Upload สลิปโอนเงินเข้าสู่ระบบ
หรือไม่ ซ่ึงถา้ผูจ้ดังานท าการยืนยนัการโอนเงิน payment status จะเปล่ียนเป็น Complete  ในหน้า
ขอ้มูลผูส้มคัร 
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