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ABSTRACT 
      The aims of this research were 1) to assess the courseware quality and efficiency of a Social Network 
Learning Model for Collaborative Flipped Classroom under Project-Based Learning Environment, and 2) to 
compare the learning achievement of learners, and 3) to assess the self-learning and team work of learner 
skills. The research tools were the courseware of a Social Network Learning Model for Collaborative Flipped 
Classroom under Project-Based Learning Environment, the questionnaire for the courseware quality, the 
pretest and posttest, and the questionnaire to assess the self-learning and team work of learner skills. The 
research tools were evaluated by 5 experts. The research sample consisted of 35 students from majoring in 
Technology Multimedia, Nakhon Pathom Rajabhat University who were selected using simple random 
sampling. The statistics used for data analysis were mean, standard deviation, and t-test dependent samples. 
The results were: 1) The assessment of overall quality on content and production techniques was at highest 
level, and the efficiency of a Social Network Learning Model for Collaborative Flipped Classroom under 
Project-Based Learning Environment was at 1.42  according to the Meguigans criteria, and 2) The comparison 
the learning achievement of learners after studying higher than before study which significantly at .05, and 3) 
The average of the assessment of the self-learning and team work skills of learners was at high level. 
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บทคัดย่อ
      การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือประเมินและหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคม
สําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังการเรียน และ 3) เพ่ือประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเปน็กลุ่มของ
ผู้เรียน เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ 1) บทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน 2) แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน 3) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 4) แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่ม ประเมินคุณภาพของ
บทเรียนโดยใช้ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน และกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัย
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



เมธาวรินทร์ สัจจะบริบูรณ์  สุธดิา ชัยชมชื่น  และกฤช สินธนะกุล 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 18 ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม – เมษายน  

2562 

 
 
 

 
 
 

ราชภัฏนครปฐม จํานวน 35 คน ทําการเลือกโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และสถิติทดสอบที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิตจาก
ผู้เชี่ยวชาญ พบว่า คุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก และบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ มีค่าเท่ากับ 1.42 
และ 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 และ 3) ผลการ
ประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียนโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับดี   
 

คําสําคัญ:  เครือข่ายสังคม  ห้องเรียนกลับด้าน  การเรียนรู้แบบร่วมมือ การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
 

1. บทนํา 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีและการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารเปล่ียนแปลงไปมาก การสอนยุคสมัยใหม่จึงต้องเปลี่ยนแปลงไป มีการนํา

เทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย เครื่องมือหนึ่งท่ีนิยมนํามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน
คือ “เครือข่ายสังคม (Social Network)” [1] เม่ือเครือข่ายสังคม มีบทบาทสําคัญท้ังการดํารงชีวิตและการเรียนรู้ การที่ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงเครือข่ายสังคมได้ง่าย ท้ังจากทางโทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต หรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล และเม่ือพิจารณาประเด็น
สําคัญของพระราชบัญญัติการศึกษาตามมาตราท่ี 30 ท่ีได้ระบุไว้ว่า “ให้สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ รวมท้ังการส่งเสริมให้ผู้สอนสามารถวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับการศึกษา” ดังนั้น
จึงมีความจําเป็นอย่างย่ิงท่ีสถานศึกษา ผู้บริหาร และผู้สอนจะต้องตระหนักถึงการเลือกใช้นวัตกรรมการศึกษาที่มีส่วนมุ่งเน้น 
“การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ” [2]   

 วิธีการเรียนการสอนเริ่มเปลี่ยนไปเป็นรูปแบบท่ีเน้นพัฒนาทักษะมากกว่าความรู้ การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-
Based Learning) เป็นรูปแบบการเรียนรู้อีกรูปแบบหนึ่งท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่
เน้นการปฏิบัติตามความสนใจของผู้เรียน ผลการวิจัย [3] ยังพบว่าการเรียนรู้แบบโครงงานจะทําให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงข้ึนกว่าการเรียนแบบเดิม ถ้าหากผู้สอนออกแบบการจัดการเรียนรู้อย่างรัดกุมและครอบคลุมทุกมาตรฐานของหลักสูตร 
และนิยมนํามาใช้ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคต่างๆ ซ่ึงเทคนิคเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) เป็นอีกหนึ่งกิจกรรมท่ีช่วย
ให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนได้ เพราะการเรียนรู้แบบร่วมมือในชั้นเรียนเป็นการช่วยฝึกให้ผู้เรียนเกิดความรับผิดชอบร่วมกัน รู้จัก
ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน ฝึกการรู้จักคิดเป็นกระบวนการกลุ่ม ร่วมกันแก้ปัญหา และสร้างสรรค์ผลงานออกมาได้อย่างเป็นระบบ [4]  

 สําหรับ “ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)” เป็นแนวทางจัดการเรียนรู้แบบใหม่ท่ี Jonathan และ Aaron ผู้สอน
วิชาเคมีของโรงเรียน Woodland Park High School ประเทศสหรัฐอเมริกาได้คิดค้นข้ึน ด้วยเหตุผลท่ีเริ่มมาจากว่ามีผู้เรียน
บางส่วนจําเป็นต้องขาดเรียนบ่อยคร้ังเนื่องจากถูกดึงตัวไปร่วมทํากิจกรรมต่างๆ ซ่ึงกระแสห้องเรียนกลับด้านได้ขยายเป็นวงกว้าง
ในสหรัฐอเมริกา และสําหรับในประเทศไทยนั้น ห้องเรียนกลับด้านถูกนํามาปรับใช้ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2556 เป็นต้น โดยมีแนวคิดสําคัญ
ว่า "เรียนท่ีบ้าน-ทําการบ้านท่ีโรงเรียน" [5] ห้องเรียนกลับด้านเป็นการนําสิ่งท่ีเดิมเคยทําในชั้นเรียนไปทําท่ีบ้าน และนําสิ่งท่ีเคยถูก
มอบหมายให้ทําท่ีบ้านมาทําในชั้นเรียนแทน ซ่ึงในชั้นเรียนท่ีคุ้นเคยกันนั้น ผู้สอนจะทําหน้าท่ีบรรยายเน้ือหาต่างๆ ในชั้นเรียน แล้ว
มอบหมายงานให้ผู้เรียนกลับไปทําเป็นการบ้าน [6] กล่าวคือ ห้องเรียนกลับด้านเริ่มจากการทํางานในหน้าท่ีครูสอน คือเรียนวิชาท่ี
บ้าน ทําการบ้านท่ีโรงเรียนหรือรับถ่ายทอดความรู้ท่ีบ้าน แล้วนํามาสร้างความรู้ต่อยอดจากวิชาท่ีรับถ่ายทอดมาให้เป็นความรู้ท่ี
สอดคล้องกับชีวิต ทําให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมีพลัง เกิดทักษะ ท่ีเรียกว่า ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ผู้สอนสร้างห้องเรียนกลับด้านจะเริ่ม
จากการทํางานในหน้าท่ีของผู้สอนอย่างมีชีวิตชีวา ซ่ึงในหนังสือ Flip Your Classroom : Reach Every Student in Every 
Class Every Day กล่าวไว้ว่า ห้องเรียนกลับด้านเกิดข้ึนจากจิตวิญญาณของความเป็นครู ทําให้ผู้เรียนท่ีขาดเรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
ผู้เรียนท่ีเรียนช้าก็สามารถเข้าไปเรียนทบทวนได้อีก แบ่งเบาภาระผู้สอน ไม่ต้องสอนซํ้าแก่ผู้เรียนท่ีขาดเรียนไปทํากิจกรรม ไม่ใช่แต่
ผู้เรียนเท่านั้นท่ีเรียนรู้แบบกลับด้าน ผู้สอนก็สอนกลับด้านด้วย คือแทนท่ีจะสอนวิชาหน้าชั้นเรียน แต่เป็นสอนหน้ากล้องวิดิทัศน์ 
และใช้เวลาเรียนท่ีโรงเรียนทําหน้าท่ีช่วยแนะนําให้ผู้เรียนรู้จักประยุกต์ใช้วิชานั้น ซ่ึงในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนจะต้องสร้าง
ความรู้ความเข้าใจของตนข้ึนมาในสมองก่อนจึงจะประยุกต์ใช้ความรู้ในกิจกรรมหรือโจทย์แบบฝึกหัด ซ่ึงจะเห็นได้ว่าเป็นการฝึกฝน
การเรียนรู้ท่ีแท้จริง [7] 
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 จากความสําคัญข้างต้น ผู้วิจัยจึงมองเห็นว่าในกระบวนการจัดการเรียนการสอนนั้น หากจัดให้มีการพัฒนากระบวนการเรียน
การสอนในรูปแบบของการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานแล้ว ผู้วิจัยคิดว่าการเรียนรู้รูปแบบน้ีจะสามารถนําไปใช้เป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาการเรียนไม่ทัน
เพ่ือนร่วมชั้น ท่ีเกิดจากการขาดเรียน หรือการตามไม่ทันเพ่ือนในชั้นเรียนได้ รวมท้ังเป็นการฝึกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ฝึกการทํางานร่วมกับผู้อ่ืน และยังสามารถใช้เป็นแหล่งข้อมูลเพ่ือทบทวนบทเรียนได้อีกด้วย ท้ังนี้การพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนรูปแบบนี้มาจากแนวคิดของผู้วิจัย [8] ซ่ึงในคร้ังนี้จะเป็นการพัฒนางานวิจัยต่อจากการสังเคราะห์รูปแบบของการเรียนรู้ผ่าน
เครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ซ่ึงรูปแบบการ
เรียนรู้ท่ีได้จากการสังเคราะห์นั้นมีความเหมาะสมและผู้เชี่ยวชาญให้การยอมรับ สามารถนํารูปแบบการเรียนรู้ท่ีได้มาพัฒนาต่อใน
การวิจัยครั้งนี้ 

 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย  
1. เพ่ือประเมินและหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบ

ร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
สังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

3. เพ่ือประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียน หลังการเรียนด้วยบทเรียนตามรูปแบบ
การเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 

3. สมมติฐานการวิจัย 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้าน

แบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน มีค่าสูงกว่าก่อนการเรียนท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 (จากวัตถุประสงค์ข้อ 2) 
 

4. ขอบเขตการวิจัย 
    1. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

1.1 บทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของ
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  

1.2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน  
1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
1.4 แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่ม  

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
2.1 ประชากร คอื นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 185 คน 
2.2 กลุ่มตัวอย่าง เลือกโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย จากนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏนครปฐม ท่ีลงเรียนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก จํานวน 35 คน  
3. ระยะเวลาในการวิจัย 

ระยะเวลาในการวิจยัครั้งนี้ คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 
4. กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย 

 กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม [7] 
ประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ ดังรูปท่ี 1 
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รูปท่ี 1  กรอบแนวคิดรูปแบบการเรยีนรู้ผ่านเครือขา่ยสังคมสาํหรับหอ้งเรียนกลับดา้นแบบร่วมมือ  
ภายใตส้ภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน [7] 

 

5. วิธีดําเนนิการวิจัย 
ผู้วิจัยได้กําหนดข้ันตอนและรายละเอียดของวิธีการดําเนินการวิจัยตามลําดับ ดังน้ี 
1. สร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

1.1 บทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของ
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานท่ีสร้างข้ึน มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 

1) วิเคราะห์เนื้อหา วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เทคโนโลยีท่ีใช้ในการสร้างบทเรียน การนําเสนอเน้ือหา กิจกรรมของ
บทเรียน แบบทดสอบ และการตรวจสอบการเข้าเรียน  

2) พัฒนาบทเรียน โดยใช้ Camtasia Studio 8 ในการสร้างเนื้อหาสื่อวิดีโอ และใช้ Google Classroom เป็นระบบ
จัดการเรียนการสอน ใช้โปรแกรม Edpuzzle ในการนําเสนอเนื้อหาและแบบฝึกหัด ใช้ Google Form ในการทําแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน และใช้ Social Network (Facebook, YouTube, IG, Line) ในการเผยแพร่ผลงานและใช้ในการ
ติดต่อสื่อสารกัน 
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3) นําบทเรียนไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ และปรับปรุงแก้ไขตามท่ีผู้เชี่ยวชาญแนะนํา 
4) นําบทเรียนไปทดสอบกับผู้ใช้ จํานวน 3 คน เพ่ือหาข้อผิดพลาดและปรับปรุงแก้ไขจนได้ระบบท่ีสามารถนําไป

ทดลองใช้ได้จริง 
1.2 แบบสอบถามเพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหา และแบบสอบถามเพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนด้าน

เทคนิคการผลิต ซ่ึงมีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 
1) ศึกษาปจัจัยและวัตถุประสงค์ของการประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิต 
2) ร่างแบบสอบถามปลายปิดและปลายเปิดให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยแบบประเมินจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 

คือ ส่วนท่ี 1 คําถามปลายปิด เป็นรายการประเมินด้านความเหมาะสมของบทเรียน และส่วนท่ี 2 เป็นแบบคําถามปลายเปิดเพ่ือให้
ผู้ประเมินได้แสดงข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม โดยผ่านการตรวจสอบความถูกต้องของข้อคําถาม และความสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ท่ี
ต้องการประเมินแล้ว 

3)  นําแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ และประเมินความสอดคล้องของข้อคําถามกับวัตถุประสงค์ จากนั้น
ปรับปรุงแก้ไขตามท่ีผู้เชี่ยวชาญแนะนํา ก่อนนําไปใช้จริง 

1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน ซ่ึงมีขั้นตอนการ
สร้างดังต่อไปนี้ 

1) วิเคราะห์เนื้อหา และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2) ร่างแบบทดสอบฉบับร่าง ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก  
3) นําแบบทดสอบฉบับร่าง ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ประเมินความสอดคล้องของข้อคําถามกับวัตถุประสงค์

เชิงพฤติกรรม และปรับปรุงแก้ไขตามท่ีผู้เชี่ยวชาญแนะนํา 
4) นําไปทดสอบกับผู้ใช้กลุ่มย่อย ทําการตรวจสอบคุณภาพ และหาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

1.4 แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่ม หลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้น ซ่ึง
มีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 

1) ศึกษาปัจจัยและวัตถุประสงค์ของการประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่ม 
2) ร่างแบบประเมินให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ด้วยการสร้างเกณฑ์การประเมินแบบรูบริคส์ (Scoring Rubrics) 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบ 5 ระดับ ซ่ึงร่างแบบประเมินได้ผ่านการตรวจสอบความถูกต้องของข้อคําถาม และความสัมพันธ์กับ
วัตถุประสงค์ท่ีต้องการประเมินแล้ว 

3) นําแบบประเมินไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ และประเมินความสอดคล้องของข้อคําถามกับวัตถุประสงค์ จากนั้น
ปรับปรุงแก้ไขตามท่ีผู้เชี่ยวชาญแนะนํา ก่อนนําไปใช้จริง 

2. ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล มีขั้นตอนดังน้ี 
2.1 การประเมินคุณภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ 

ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานท่ีสร้างข้ึน มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
1) นําแบบประเมินไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยแบ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จํานวน 5 คน 

และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคการผลิต จํานวน 5 คน โดยมีคุณสมบัติ คือ เป็นผู้สอนในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ และมีวุฒิการศึกษา
ระดับปริญญาเอกทางด้านคอมพิวเตอร์  

2) รวบรวมคะแนนจากแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยการเก็บด้วยวิธี Likert ซ่ึงมีเกณฑ์การให้คะแนน คือ 
ความเหมาะสมมากท่ีสุดได้คะแนน 5 คะแนน และความเหมาะสมน้อยท่ีสุดได้คะแนน 1 คะแนน ตามลําดับ [9] และการแปล
ความหมายของค่าเฉล่ีย เกณฑ์การให้คะแนนท่ีใช้ คือ คะแนน 4.51 – 5.00 ดีมาก และคะแนน 1.00 – 1.50 น้อยมาก ตามลําดับ 
สถิติท่ีใช้วิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน [10] 

2.2 การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
บทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐานท่ีสร้างข้ึน และการประเมินทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียน มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
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1) ปฐมนิเทศแนะนํารายวิชา ชี้แจงกฎ กติกาการเรียน วิธีการเรียนการสอน และเกณฑ์การประเมิน 
2) บอกรูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ผ่านทาง Edpuzzle, Google Classroom และ Google Form ใน

การให้เนื้อหาและทํากิจกรรม กําหนดช่องทางท่ีใช้ในการติดต่อสื่อสารและเผยแพร่ผลงานผ่านทาง Social Network (Facebook, 
YouTube, IG, Line)  

3) ผู้เรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ผ่านทาง Google Form จากนั้นนําผลท่ีได้มาจัดกลุ่มผู้เรียน กลุ่มละ 3 คน โดยแต่
ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกท่ีเป็น เด็กเก่ง ปานกลาง และอ่อน 

4) ผู้เรียนต้ังเป้าหมายในการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยกําหนดหัวข้อบทเรียน และระบุวันเวลาท่ีจะเข้าชมบทเรียน  
5) ผู้เรียนเข้าเรียนเนื้อหา ทําแบบฝึกหัด นอกชั้นเรียนผ่านทาง Google Classroom และ Edpuzzle โดยสามารถ

พูดคุย ติดต่อสื่อสาร และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันผ่าน Social Network 
6) ผู้เรียนทํากิจกรรมร่วมกัน หรือออกแบบและสร้างชิ้นงานร่วมกันในชั้นเรียน  
7) ผู้เรียนเผยแพร่ผลงานผ่านทาง Social Network (Facebook, YouTube, IG) 
8) ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน จากนั้นประเมินตนเองและเพ่ือนสมาชิกภายในกลุ่มผ่านทาง Google Form 
9) รวบรวมผลคะแนนท่ีได้จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์เพ่ือหาประสิทธิภาพของรูปแบบ

การเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนให้เป็นไปตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ (Meguigans) [11] ซ่ึงมีสูตรการคํานวณดังนี้  
 
 
 

             โดยท่ี M1 คือ ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียน  M2 คือ ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อนเรียน และ P คือ คะแนน
เต็มของแบบทดสอบ ซ่ึงบทเรียนจะมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ หากค่าท่ีคํานวณได้มีค่ามากกว่า 1  
            10) ทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนท่ีสร้างข้ึน จากนั้นรวบรวมผล
คะแนนที่ได้จากประเมินตนเองของผู้เรียนและเพ่ือนสมาชิกภายในกลุ่ม สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และสถิติทดสอบที (t-test) [10] 

 

6. ผลการวิจัย 
    ผลการวิจัยสรุปได้ดังต่อไปนี้ 
     1. ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน 

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ 
ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ดังตารางท่ี 1 และ ตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น      
                                                                                N=5 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 
1. เนื้อหา แบบฝึกหัด และการดําเนินการสอน 4.60 0.50 ดีมาก 
2. รูปภาพ และภาษา  4.87 0.35 ดีมาก 
3. การจัดการบทเรียนและเวลาเรียน 4.60 0.63 ดีมาก 

รวม 4.69 0.51 ดีมาก 
 

      จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า คะแนนเฉลี่ยโดยรวมจากการประเมิน 
อยู่ท่ี 4.69 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.51 ถือว่าบทเรียนมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ซ่ึงจะเห็นได้ว่าผู้เชี่ยวชาญ
ให้คะแนนมากท่ีสุดในหัวข้อของรูปภาพ และภาษาท่ีใช้ รองลงมา จะเป็นในส่วนของหัวข้อเนื้อหา แบบฝึกหัด การดําเนินการสอน 
การจัดการบทเรียน ซ่ึงจะรวมไปถึงรูปแบบกิจกรรมโดยภาพรวม และเวลาด้วย  
 
 
 

P
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น     
                                                                                                N=5 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ 
1. เนื้อหา แบบฝึกหัด และการดําเนินการสอน 4.73 0.46 ดีมาก 
2. รูปภาพ สี ภาษา และเสียง 4.49 0.61 ดี 
3. การจัดการบทเรียนและเวลาเรียน 4.85 0.37 ดีมาก 

รวม 4.69 0.54 ดีมาก 
 

      จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเทคนิคการผลิตโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า คะแนนเฉลี่ยโดยรวมจากการ
ประเมิน อยู่ท่ี 4.69 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.54 ถือว่าบทเรียนมีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตอยู่ในระดับดีมาก ซ่ึงจะเห็น
ได้ว่าผู้เชี่ยวชาญให้คะแนนมากท่ีสุดในหัวข้อของการจัดการบทเรียนและเวลา ซ่ึงรวมไปถึงรูปแบบกิจกรรมโดยภาพรวมด้วย และ
รองลงมาจะเป็นในส่วนของเนื้อหา แบบฝึกหัด การดําเนินการสอน และในส่วนของหัวข้อรูปภาพ สี ภาษา และเสียงท่ีใช้นั้น มี
คุณภาพอยู่ในระดับดี 

2.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ 

ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ดังตารางท่ี 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น 
แบบทดสอบ จํานวนผู้เรียน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 

ก่อนเรียน  35 20 7.11 
1.42 

หลังเรียน 35 20 18.26 
 

 จากตารางท่ี 3 ผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ซ่ึงผลคะแนนของการทําแบบทดสอบก่อนเรียนมีค่า
คะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 7.11 หลังเรียนมีค่าคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 18.26 และเม่ือทําการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยใช้
สูตรของเมกุยแกนส์แล้ว พบว่ามีค่าเท่ากับ 1.42  
     3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังการเรียนด้วยบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
สังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ดังตารางท่ี 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน 
แบบทดสอบ จํานวนผู้เรียน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย S.D. t 

ก่อนเรียน 35 20 7.11 2.29 
45.849* 

หลังเรียน 35 20 18.26 1.62 

* df = 34, ระดับนัยสําคัญ .05 
 

      จากตารางที่ 4 ผลการทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ของกลุ่มตัวอย่างจํานวน 35 คน เม่ือทําการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแล้ว พบว่า หลังเรียนผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยสําคัญท่ี .05 
 4. ผลการประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียน 

      ผลการประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียนหลังการเรียนด้วยบทเรียนตาม
รูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายสังคมสําหรับห้องเรียนกลับด้านแบบร่วมมือ ภายใต้สภาพแวดล้อมของการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักสูตรระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ดังตารางท่ี 5 และ ตารางท่ี 6 
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ตารางที่ 5 ผลการประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน       
                                           N=35 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย S.D. แปลความหมาย 
1. การเข้าชมเน้ือหาและระยะเวลาท่ีศึกษา 4.54 0.61 ดีมาก 
2. การจดบันทึกลงสมุด 4.43 0.61 ดี 
3. การค้นคว้าจากแหล่งข้อมูลภายนอก 4.11 0.40 ดี 

รวม 4.36 0.57 ดี 
 

      จากตารางท่ี 5 ผลการประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน พบว่า ค่าเฉลี่ยโดยรวมจากการประเมิน อยู่ท่ี 4.36 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.57 ซ่ึงถือว่าอยู่ในระดับดี และพบว่าคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุดในเร่ือง การเข้าชมเนื้อหาและ
ระยะเวลาท่ีศึกษา คือ ผู้เรียนเข้าศึกษาเนื้อหาครบถ้วนสมบูรณ์ เสร็จตรงตามหัวข้อเร่ืองและวันเวลาท่ีนักศึกษาได้ตั้งเป้าหมายไว้ 
 

ตารางที่ 6 ผลการประเมินการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียน        
                              n=35 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย S.D. แปลความหมาย 
1. การวางแผนการทํางาน 4.63 0.66 ดีมาก 
2. การให้ความร่วมมือกับเพ่ือนภายในกลุ่ม 4.66 0.76 ดีมาก 
3. การแสดงความคิดเห็นและการยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 4.57 0.61 ดีมาก 
4. การแก้ปัญหาภายในกลุ่ม 4.34 0.97 ดี 
5. การมีภาวะผู้นํา 4.11 0.90 ดี 

รวม 4.46 0.80 ดี 
 

      จากตารางท่ี 6 ผลการประเมินทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียน พบว่า ค่าเฉลี่ยโดยรวมจากการประเมิน อยู่ท่ี 4.46 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.80 ถือว่าอยู่ในระดับดี ซ่ึงพบว่าคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดในเร่ือง การวางแผนการทํางาน การให้ความ
ร่วมมือกับเพ่ือนภายในกลุ่ม และในเร่ืองการแสดงความคิดเห็นและการยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน กล่าวคือ ผู้เรียนโดยส่วน
ใหญ่มักจะวางแผนการทํางานอย่างเป็นระบบ รอบคอบและรัดกุม เป็นลายลักษณ์อักษร มีความกระตือรือร้นท่ีจะให้ความร่วมมือ
กับเพ่ือนภายในกลุ่มเป็นอย่างดี รวมท้ังกระตือรือร้นในการแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นซ่ึงกันและกันได้เป็นอย่างดี 
 

7. สรุปและอภิปรายผล 
 ผลการวิจัย 1) ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิตโดยรวมน้ันอยู่ในระดับดีมาก และ

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ ค่าท่ีได้นั้นเท่ากับ 1.42  2) 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน พบว่า หลัง
เรียนผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 3) 
ผลการประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียน หลังการเรียนด้วยบทเรียนตามรูปแบบการ
เรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน พบว่า ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียน โดยเฉล่ียรวมอยู่ในระดับดี 

 ซ่ึงจากการทดลองจะเห็นได้ว่า ผลการประเมินทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียนโดยเฉล่ีย
รวมอยู่ในระดับดี เนื่องจากการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน เป็นการเพ่ิมเวลาในชั้นเรียนให้มากข้ึน เวลาในการสอนแบบบรรยาย
จะไปอยู่ท่ีบ้าน ทําให้การเรียนในชั้นเรียนมีเวลามากข้ึนด้วย ประกอบกับการทํากิจกรรมแบบร่วมมือกัน โดยใช้โครงงานเป็น
ตัวกําหนดโจทย์ในการแก้ปัญหา และการออกแบบสื่อการสอนท่ีดี ทําให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน ซ่ึงวัดได้จาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน และผลการประเมินบทเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญท่ีอยู่ในระดับดีมากเช่นกัน  

 จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึนตามสมมติฐาน จะเห็นได้ว่า การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐาน การเรียนรู้แบบร่วมมือ และเครือข่ายสังคม ทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากขึ้น ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงข้ึน ทักษะ
การเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการทํางานเป็นกลุ่มของผู้เรียนก็อยู่ในระดับดี ซ่ึงมาจากการที่ผู้สอนน้ันปรับเปลี่ยนวิธีการสอน 
การผลิตสื่อการสอน และการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน ให้รองรับกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ซ่ึง
ในงานวิจัยน้ีใช้สื่อการสอนเป็นแบบวิดีโอหรือภาพเคลื่อนไหว โดยนําเสนอเนื้อหาผ่าน Edpuzzle ในลักษณะของห้องเรียนแบบ
ออนไลน์ท่ีสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้ด้วย ทําให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน และเนื่องจากเป็นบทเรียนท่ี
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เข้าใจง่าย หากผู้เรียนยังไม่เข้าใจสามารถย้อนกลับมาดูใหม่ได้จนกว่าจะเข้าใจ ทําให้ผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างเห็นได้ชัด สอดคล้องกับแนวคิดของ Surasak [12] ท่ีว่า “ห้องเรียนกลับด้าน” เป็นนวัตกรรมและวิธีการใช้ห้องเรียนให้เกิด
คุณค่า ด้วยวิธีการฝึกประยุกต์ความรู้ในสถานการณ์ต่างๆ โดยปรับวิธีการเรียนรู้ผ่านสื่อเทคโนโลยีท่ีนํามาใช้ เพ่ือก่อให้เกิดการ
เรียนรู้แบบ “รู้จริง”  

 และจากการท่ีผู้เรียนศึกษาเนื้อหาท่ีบ้านมาก่อนท่ีจะทํากิจกรรมในลักษณะของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกันใน
ชั้นเรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง แล้วจึงนํามาประยุกต์ใช้ในการฝึกปฏิบัติและทํากิจกรรมร่วมกันกับเพ่ือนในชั้น
เรียนด้วยเวลาท่ีมีมากข้ึน สอดคล้องกับ Vicharn [4] ท่ีว่ากระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนจะต้องสร้างความรู้ความเข้าใจของตนข้ึนมา
ในสมองก่อน แล้วจึงประยุกต์ใช้ความรู้ในกิจกรรมหรือโจทย์แบบฝึกหัด ซ่ึงจะเห็นได้ว่าเป็นการฝึกฝนการเรียนรู้ท่ีแท้จริง อีกท้ัง
เทคโนโลยีของ web 3.0 ท่ีรองรับสื่อมัลติมีเดียท่ีหลากหลาย ยังเอ้ือประโยชน์ให้ผู้เรียนสามารถสื่อสารกันผ่านสื่อ Social 
Network ผนวกกับเทคโนโลยีท่ีสามารถตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ของบทเรียนกับผู้เรียนเป็นรายบุคคลได้ ทําให้การจัดการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านสามารถทําได้ง่ายมากขึ้นในปัจจุบัน 

 

8. ข้อเสนอแนะ 
    1. ข้อเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช้ 

1) ก่อนเริ่มจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ควรชี้แจงรายละเอียด กฎกติกา ขั้นตอนและวิธีการเรียนรู้อย่างชัดเจน  
         2) ควรเลือกระบบการจัดการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับรูปแบบของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน และสามารถรองรับ
ผู้ใช้งานคราวละมาก ๆ พร้อมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

3) ผู้สอนด้านคอมพิวเตอร์สามารถนําไปประยุกต์ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนอ่ืน ๆ ท่ีเอ้ืออํานวยต่อการจัดการ
เรียนการสอนต่อไปได้ 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
1) ควรมีการศึกษาความพึงพอใจ เพ่ือหาสาเหตุและปัจจัยท่ีจะส่งผลต่อความพึงพอใจของผู้เรียนและผู้สอน 
2) ควรศึกษาถึงคุณลักษณะท่ีจําเป็นของบทเรียนแบบออนไลน์ท่ีใช้สําหรับรายวิชาด้านคอมพิวเตอร์ด้านกราฟิก 
3) ควรมีการศึกษาสภาพปัญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนหากนําไปใช้ต่อยอดกับรายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีเป็นวิชาปฏิบัติเช่นเดียวกัน  
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