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ABSTRACT 

      The purpose of this research was to develop learning activities and compare pretest and posttest scores 
and student satisfaction with pair programming learning activities using a collaborative web development tool 
to enhance undergraduate students' web programming achievement. The sample group were 39 
undergraduate students majoring in a computer education program at Nakhonpathom Rajabhat University 
who were selected using purposive sampling. The research tools were learning activities and a learning plan, 
a collaborative web development tool, a pretest and posttest, and a student satisfaction evaluation. The 
statistics for data analysis were mean, standard deviation, and t-test for dependent variables. The research 
study revealed that the pair programming learning activities consisted of a preparation stage for preparing  
students; a learning activity stage for learning with a collaborative web development tool; and an evaluation 
stage for evaluating student learning achievement and student satisfaction. The appropriateness of learning 

activities was found to be at the great level ( X =4 .6 4 , S.D.=0 .5 1 ) . When the pretest and posttest were 

compared, it was found that the average mean scores on the posttest ( X =31.49, S.D.=6.30) were significantly 

higher than those of the pretest ( X =16.44, S.D.=4.29) at the 0.01 level. Student satisfaction was at the great 

level ( X =4.65, S.D.=0.51). 
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียน และประเมิน
ความพึงพอใจของนักศึกษาระดับปริญญาตรีต่อกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บร่วมกันเพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเขียนโปรแกรมเว็บ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือนักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 39 คน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย กิจกรรม
และแผนการเรียนรู้ เครื่องมือสําหรับการพัฒนาเว็บร่วมกัน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึง
พอใจ โดยใช้การวิเคราะห์สถิติด้วยค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test dependent ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียน 
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เขียนโปรแกรมเป็นคู่ประกอบด้วย ขั้นเตรียมการเป็นการเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือพัฒนาเว็บร่วมกัน และ ขั้นการประเมินผลเป็นการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความพึงพอใจของผู้เรียน โดยมีผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ จัดอยู่ในระดับ
มากที่สุด ( X =4.64, S.D.=0.51)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ( X =31.49, S.D.=6.30) มากกว่าก่อนเรียน ( X=16.44, 
S.D.=4.29) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และ ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
( X =4.65, S.D.=0.51) 
 

คําสําคัญ:  การเขียนโปรแกรมเป็นคู่  เครื่องมือพัฒนาเว็บร่วมกัน  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเขียนโปรแกรมเว็บ 
 
1. บทนํา 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและเว็บเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวันอย่างมาก หลักสูตรของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศ
ไทย ได้มีการจัดการเรียนการสอนรายวิชาการพัฒนาเว็บ เพ่ือให้นักศึกษาด้านคอมพิวเตอร์มีความรู้และทักษะในการเขียน
โปรแกรมเว็บ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับกระบวนการพัฒนาเว็บ ภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บ เช่น ภาษา HTML CSS Javascript 
php เป็นต้น ซ่ึงกิจกรรมการเรียนการสอนท่ัวไปจะเป็นการสอนแบบบรรยายและฝึกปฏิบัติ ในบางครั้งผู้เรียนเกิดความไม่เข้าใจใน
การเขียนโค้ด เนื่องจากการเขียนโปรแกรมผู้เรียนเป็นผู้คิดแต่เพียงคนเดียวทําให้เกิดความติดขัดในเรื่องจุดท่ีตนเองไม่เข้าใจ     
การปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน และการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับรายวิชาการเขียนโปรแกรมเว็บจึงเป็นสิ่ง
สําคัญในการพัฒนาผู้เรียน เช่น การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บ เป็นต้น [1]   
 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีมีความเหมาะสมกับปัจจุบันคือการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaboration)          
เป็นรูปแบบการเรียนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการทํางานร่วมกัน สอดคล้องกับแนวคิดของทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ท่ีนําเสนอ
โดยองค์กรความร่วมมือการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 [2] การเขียนโปรแกรมเป็นคู่ (Pair Programming) เป็นรูปแบบหนึ่งของ    
การพัฒนาโปรแกรมท่ีได้รับความนิยม เนื่องจากเป็นรูปแบบการพัฒนาโปรแกรมท่ีช่วยส่งเสริมการทํางานร่วมกันเป็นทีม เพ่ิมความ
รวดเร็วในการพัฒนาโปรแกรม ช่วยลดข้อผิดพลาดของโปรแกรม ซ่ึงการเขียนโปรแกรมเป็นคู่นั้นจะใช้คน 2 คนเขียนโปรแกรม
ร่วมกัน โดย 1 คนทําหน้าท่ีควบคุมเมาส์และคีย์บอร์ด ส่วนอีกหนึ่งคนทําหน้าท่ีให้คําแนะนํา สังเกต และควบคุมการเขียน
โปรแกรม การเขียนโปรแกรมเป็นคู่จึงเป็นแนวคิดท่ีดีท่ีจะนํามาออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกเขียน
โปรแกรมเป็นคู่ [3] ซ่ึงการเขียนโปรแกรมเป็นคู่แบบเดิมนั้น ผู้พัฒนาโปรแกรมจะต้องทํางานร่วมกันโดยใช้คอมพิวเตอร์เพียงเคร่ือง
เดียว เนื่องจากไม่สามารถแยกการแสดงผลของโค้ดโปรแกรมไปยังคอมพิวเตอร์หลาย ๆ เครื่องได้ แต่ในปัจจุบันได้มีเว็บไซต์ท่ี
ให้บริการการพัฒนาโปรแกรมร่วมกันอยู่ในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน ผู้พัฒนาสามารถเขียนโปรแกรมร่วมกันผ่านเว็บไซต์ผู้
ให้บริการ โดยสามารถมองเห็นโค้ดของโปรแกรมเดียวกันบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ของตนเอง ซ่ึงสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการ
เขียนโปรแกรมเป็นคู่ได้ ตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชัน เช่น  Liveweave jsfiddle และ Editey เป็นต้น โดยเฉพาะ Editey ท่ีมี
คุณสมบัติในการทํางานร่วมกับ Google Drive ได้เป็นอย่างดี จะเห็นได้ว่าการเขียนโปรแกรมเป็นคู่เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ี
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการทํางานร่วมกัน ผู้เรียนได้ร่วมกันคิดแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม สร้างแรงจูงใจในการเขียน
โปรแกรม ผู้เรียนไม่รู้สึกโดดเด่ียว 
 การเขียนโปรแกรมเป็นคู่ หมายถึง การพัฒนาโปรแกรมรูปแบบหนึ่งซ่ึงมีผู้ร่วมกันพัฒนาจํานวน 2 คน ร่วมกันเขียนโปรแกรม
ด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงเคร่ืองเดียว ร่วมกันออกแบบการทํางานของโปรแกรม เขียนคําสั่งของโปรแกรม และทดสอบ
โปรแกรม คนหนึ่งจะถูกเรียกว่าผู้ขับ (Driver) ทําหน้าท่ีพิมพ์โค้ดโปรแกรมและควบคุมการใช้งานคอมพิวเตอร์ ควบคุมเมาส์และ
คีย์บอร์ด ส่วนอีกคนหนึ่งเรียกว่าผู้นําทาง (Navigator) ทําหน้าท่ีช่วยตรวจสอบการเขียนโปรแกรม เสนอแนะและให้คําแนะนําใน
การเขียนโปรแกรม  การเขียนโปรแกรมเป็นคู่เป็นส่วนหนึ่งในองค์ประกอบของรูปแบบการเขียนโปรแกรมท่ีเรียกว่า Extreme 
Programming (XP) ซ่ึงเป็นรูปแบบการพัฒนาโปรแกรมรูปแบบหนึ่งนําเสนอโดย Beck [4] โดย XP นั้นเป็นการพัฒนาโปรแกรมท่ี
ครอบคลุมวงจรการพัฒนาโปรแกรมท้ังหมด ตั้งแต่การวางแผนจนถึงการทดสอบการทํางานของโปรแกรม ซ่ึงการเขียนโปรแกรม
เป็นคู่นั้นเป็นส่วนหน่ึงในข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมคือข้ันตอนของการเขียนโค้ดโปรแกรมท่ีนิยมนําการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ไปใช้
ในการเรียนการสอนเขียนโปรแกรมของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  Preston [5] ได้ทําการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเขียน
โปรแกรมเป็นคู่ พบว่า การเรียนการสอนด้วยการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนคือ 1) ช่วยให้
โปรแกรมท่ีพัฒนามีคุณภาพมากย่ิงข้ึน 2) ช่วยลดระยะเวลาในการพัฒนาโปรแกรม 3) เพ่ิมความเข้าใจในข้ันตอนการพัฒนา 
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โปรแกรมได้มากขึ้น 4) เพ่ิมความสนุกสนานในการเขียนโปรแกรม 5) ช่วยลดภาระการสอนของครู 6) เพ่ิมอัตราความสําเร็จใน  
การเรียนรายวิชาเขียนโปรแกรม และ 7) มีผลคะแนนสอบท่ีดีขึ้น การเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่จะช่วยทําให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพ
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้น โปรแกรมท่ีถูกพัฒนาข้ึนจากการเขียนโปรแกรมเป็นคู่จะมีคุณภาพท่ีดีกว่าการพัฒนาโปรแกรม
แบบเด่ียว เนื่องจากเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการเขียนโปรแกรมจากคู่ของตนทําให้ผู้เรียนมีความเข้าใจเพ่ิมมากขึ้น การ
เขียนโปรแกรมเป็นคู่ยังช่วยส่งเสริมการพัฒนาทักษะสําคัญต่าง ๆ เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การทํางานร่วมกันเป็นทีม และ    
การส่ือสาร [6] Nan [7] ได้นําวิธีการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนเขียนโปรแกรมให้กับนักศึกษา
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ สําหรับการเขียนโปรแกรมภาษา
แรกท่ีผู้เรียนได้เขียน ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ผู้เรียนมีผลการเรียนท่ีดีขึ้น สอดคล้องกับ Lee [8] ซ่ึงได้ทําการจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้การเขียนโปรแกรมเป็นคู่ กับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ พบว่าการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ มีประโยชน์ใน
การเรียนการสอนเขียนโปรแกรมถ้ามีการใช้งานได้อย่างถูกต้อง และสามารถนําไปใช้ประโยชน์กับการเรียนการสอนเขียนโปรแกรม
ได้เป็นอย่างดี  Kongcharoen [9] ได้นําการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์
โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นสองกลุ่ม ผลปรากฏว่ากลุ่มทดลองซ่ึงเขียนโปรแกรมคู่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงกว่ากลุ่มเขียน
โปรแกรมเด่ียว ผลงานของผู้เรียนมีคุณภาพท่ีดี ช่วยลดภาระการสอนของผู้สอน รวมท้ังยังช่วยเพ่ิมความสนุกสนานและสร้าง
แรงจูงใจท่ีดีต่อการเรียนเขียนโปรแกรมของผู้เรียน 
 เคร่ืองมือสําหรับการพัฒนาโปรแกรมในแบบดั้งเดิมนั้น ผู้เขียนโปรแกรมจะทําการเขียนโปรแกรมบนคอมพิวเตอร์ของตนเอง
เพียงคนเดียว โดยทําการเขียนโปรแกรมผ่าน IDE หรือ Text Editor ซ่ึงโปรแกรมเหล่านี้แต่เดิมนั้นยังไม่รองรับการเขียนโปรแกรม
ร่วมกัน ผู้เขียนโปรแกรมไม่สามารถเขียนโปรแกรมร่วมกับผู้อ่ืนได้ แต่ในปัจจุบันมีเครื่องมือสําหรับการพัฒนาโปรแกรมที่ออกแบบ
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาโปรแกรมร่วมกันได้อยู่หลาย ๆ โปรแกรม  และสําหรับการพัฒนาเว็บไซต์นั้นได้มีเคร่ืองมือพัฒนา
โปรแกรมท่ีหลากหลาย ท้ังเครื่องมือท่ีอยู่ในรูปแบบของโปรแกรมที่ติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมท่ีทํางานอยู่ใน
รูปแบบเว็บแอปพลิเคชันทํางานผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตถูกออกแบบให้ทํางานในรูปแบบคลาวด์ และมีฟังก์ชันในการเขียน
โปรแกรมร่วมกัน โดยจะมองเห็นโปรแกรมเดียวกัน ผู้ใช้แต่ละคนสามารถพิมพ์โค้ดของโปรแกรม และแก้ไขเปลี่ยนแปลงโค้ดของ
โปรแกรมได้แบบเวลาจริง ตัวอย่างเคร่ืองมือสําหรับพัฒนาโปรแกรมร่วมกันทํางานในรูปแบบของเว็บแอปพิลเคชัน ได้แก่ Editey, 
Liveweave, jsfiddle  ซ่ึง Editey เป็นเคร่ืองมือสําหรับเขียนโปรแกรมเว็บร่วมกันท่ีสามารถทํางานร่วมกับ Google Drive ได้ 
โดยผู้ใช้งานสามารถพัฒนาโปรแกรมและจัดเก็บไฟล์ต่าง ๆ ไว้บน Google Drive เป็นการสร้างความสะดวกให้กับผู้เรียน ดังนั้น
ผู้วิจัยจึงได้นําแนวคิดของการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ มาประยุกต์ใช้ร่วมกับเคร่ืองมือการพัฒนาโปรแกรมเว็บร่วมกัน เพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีทักษะในการเขียนโปรแกรมเว็บท่ีสูงข้ึน และนําความรู้และทักษะท่ีได้จากการเรียนไปพัฒนาเว็บไซต์ท่ีมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพต่อไป 
  

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
      1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บร่วมกันเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เขียนโปรแกรมเว็บของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
      2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่
ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บร่วมกัน 
      3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บ
ร่วมกัน 

 

3. ขอบเขตของการวิจัย 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 450 คน 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม จํานวน 39 
คน ท่ีลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ี 1/2560 ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง 
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 3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  3.2.1 กิจกรรมและแผนการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเครื่องมือการพัฒนาเว็บร่วมกันเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทาง    
การเรียนเขียนโปรแกรมเว็บ วิชาการเรียนรู้ผ่านเว็บ 
  3.2.2 เอกสารประกอบการสอนและสไลด์ประกอบการสอนรายวิชา การเรียนรู้ผ่านเว็บ ในหัวข้อดังนี้ 1) การเขียนเว็บ
ด้วยภาษา HTML เบื้องต้น  2) การเขียน HTML ร่วมกับ CSS ตอนท่ี 1  3) การเขียน HTML ร่วมกับ CSS ตอนท่ี 2                
4) การเขียนเว็บแบบ responsive design ตอนท่ี 1 5)  การเขียนเว็บแบบ responsive design ตอนท่ี 2 
  3.2.3 เครื่องมือสําหรับการพัฒนาเว็บร่วมกัน ในการวิจัยนี้ใช้เว็บแอปพลิเคชัน Editey (www.editey.com) สําหรับ
กิจกรรมการเขียนโปรแกรมเป็นคู่  
  3.2.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ข้อ ท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพ คือ มี
ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80   
และมีค่าอํานาจจําแนกมากกว่าหรือเท่ากับ 0.20   
  3.2.5 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บ
ร่วมกัน 
 

4. วิธีดําเนนิการวิจัย 
     งานวิจัยนี้ดําเนินการวิจัยตามข้ันตอนของรูปแบบการพัฒนาการเรียนการสอน ADDIE Model ซ่ึงประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังน้ี  

4.1 ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) 
     ในขั้นตอนนี้ประกอบด้วยการวิเคราะห์ผู้เรียน วัตถุประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาบทเรียน การวิเคราะห์งานของผู้เรียน 

และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ซ่ึงผู้เรียนเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาท่ีมีความรู้พ้ืนฐานในการใช้งาน
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเป็นอย่างดี วตัถุประสงค์ของการเรียนรู้คือเพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับภาษาท่ีใช้ในการ
พัฒนาเว็บเบื้องต้น และสามารถเขียนโปรแกรมเพื่อพัฒนาเว็บเบื้องต้นได้ เนื้อหาบทเรียนท่ีใช้ในการเรียนการสอนคือการเขียน
โปรแกรมเว็บเบื้องต้น ผู้เรียนจะทําการเรียนรู้ผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต โดยใช้โปรแกรมสําหรับการเขียน
โปรแกรมเว็บรวมกันเป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอน 

 4.2 ขั้นการออกแบบ (Design) 
       ในข้ันตอนนี้เป็นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบไปด้วยการออกแบบข้ันตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้และใบงาน แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ  
  4.3 ขั้นการพัฒนา (Development) 
       ในข้ันตอนนี้เป็นการพัฒนากิจกรรมและแผนการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเครื่องมือการพัฒนาเว็บร่วมกัน โดยทํา    

การออกแบบเป็นแผนภาพกิจกรรมพร้อมคําอธิบาย และแผนการจัดการเรียนรู้ จากนั้นนําแผนภาพกิจกรรมและแผนการเรียนรู้ท่ี
พัฒนาขึ้นนําเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบการเรียนการสอนจํานวน 5 ท่าน เพ่ือประเมินความเหมาะสมของกิจกรรม   
การเรียนรู้ ทําการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ตามคําแนะนําของผู้ทรงคุณวุฒิ 

  4.4 ขั้นการนําไปใช้ (Implementation) 
       นํากิจกรรมและแผนการเรียนรู้ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจํานวน 39 คน โดยทําการทดสอบก่อนเรียน ให้ผู้เรียนทําการ

เรียนตามขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีการเขียนโปรแกรมคู่ผ่านเคร่ืองมือพัฒนาโปรแกรมร่วมกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
โดยใช้โปรแกรม Editey ท่ีมีการเชื่อมต่อกับ Google Drive โดยใช้ระยะเวลาในการทดลอง 7 สัปดาห์  หลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรม
การเรียนรู้ ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และให้ผู้เรียนประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

4.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
      สถิติท่ีใช้ในการประเมินผลมีดังนี้ 1) ความเหมาะสมของกิจกรรมและแผนการจัดการเรียนรู้ใช้ค่าเฉลี่ยและส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมและแผนการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึนใช้
สถิติ t-test for dependent variables และ 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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5. ผลการวิจัย 
5.1 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเครื่องมือการพัฒนาเว็บร่วมกันเพ่ือพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเขียนโปรแกรมเว็บ 

 

ขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาขึ้นโดยใช้แนวคิดของการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยการเขียนโปรแกรมร่วมกันแบบ
ออนไลน์และเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บในปัจจุบัน นํามาออกแบบเป็นกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ ดังแสดงในรูปท่ี 1 โดย
มีรายละเอียดของกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนดังน้ี 

1. ขั้นเตรียมการ  
ในข้ันตอนนี้เป็นการเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนมีความเข้าใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และสามารถ

ปฏิบัติตัวได้ถูกต้องในระหว่างการทํากิจกรรม ในข้ันนี้ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย ๆ ได้แก่ 1) การปฐมนิเทศเพ่ือให้ความรู้เกี่ยวกับ
การเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ บทบาทหน้าท่ีของสมาชิก 2) ทําการทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน 3) ทําการจับคู่
ผู้เรียนตามความสมัครใจ อธิบายการติดต้ังโปรแกรม Editey ซ่ึงเป็นโปรแกรมเสริมท่ีสามารถติดต้ังเพ่ิมเติมบน Google Drive ฝึก
การใช้งานโปรแกรมสําหรับเป็นเครื่องมือเขียนเว็บร่วมกัน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้งานเมนูต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง และฝึกใช้งาน
เครื่องมือสําหรับสื่อสารกันระหว่างการเขียนโปรแกรม 

 

 
  

รูปท่ี 1 กจิกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ดว้ยเครือ่งมือการพัฒนาเว็บร่วมกัน 
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2. ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    ในข้ันตอนนี้เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละสัปดาห์ ประกอบด้วยรายละเอียดแต่ละขั้นตอนดังน้ี  
    2.1  ขั้นการกําหนดหน้าท่ีของสมาชิก เป็นข้ันตอนแรกของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเป็นการกําหนดหน้าท่ีของแต่ละคน 

ซ่ึงประกอบด้วยผู้ขับ (Driver) และผู้นําทาง (Navigator) ผู้ขับจะทําหน้าท่ีพิมพ์โค้ดของโปรแกรมและควบคุมการใช้งานเคร่ืองมือ  
ต่าง ๆ ของโปรแกรม ส่วนผู้นําทางเป็นผู้ท่ีทําหน้าท่ีสังเกตการณ์และให้คําแนะนําการเขียนโปรแกรม ในแต่ละสัปดาห์จะสลับกัน
ทําหน้าท่ีเพ่ือให้สมาชิกท้ังสองคนได้มีประสบการณ์ในการทําหน้าท่ีท้ังผู้ขับ และผู้นําทาง 

    2.2  ขั้นการเรียนรู้ในห้องเรียน เป็นข้ันตอนของการให้ความรู้ในเรื่องท่ีต้องเรียนในแต่ละสัปดาห์ โดยผู้สอนจะทําการ
บรรยายให้ความรู้ประกอบกับการยกตัวอย่างการเขียนโปรแกรมเพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการในการเขียนโปรแกรมก่อนทดลอง
เขียนโปรแกรมจริง 

   2.3 ขั้นการฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเป็นคู่แบบออนไลน์ในห้องเรียน จะทําการฝึกเขียนโปรแกรมภายในห้องเรียน 
ผู้เรียนท่ีจับกลุ่มจะน่ังใกล้กันโดยแต่ละคนจะประจําเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตนเอง ฝึกเขียนโปรแกรมบน Editey โดยผู้ขับจะทํา
การสร้างโปรเจค แล้วทําการแชร์โปรเจคให้กับคู่ของตน จากนั้นท้ังสองคนจะช่วยกันทําการเขียนโปรแกรมเว็บ และทดสอบ     
การทํางานของเว็บ และสามารถพูดคุยกันได้ผ่านโปรแกรม Editey  

   2.4  ขั้นการทําการบ้านเขียนโปรแกรมเป็นคู่แบบออนไลน์ ผู้เรียนจะได้รับมอบหมายงานโจทย์การเขียนโปรแกรม เป็น
การบ้าน ผู้เรียนจะทําการเขียนโปรแกรมกับคู่ของตนเองจากท่ีบ้านหรือสถานท่ีท่ีผู้เรียนสะดวก โดยไม่จําเป็นต้องอยู่สถานท่ี
เดียวกัน ผู้เรียนสามารถเขียนโปรแกรมร่วมกัน และสื่อสารกันผ่านช่องสนทนา (Chat Box) สําหรับการพูดคุยเพ่ือแนะนําและ
ปรับปรุงการเขียนโปรแกรมร่วมกัน ในข้ันตอนนี้ผู้สอนสามารถเข้าไปตรวจสอบการเขียนโปรแกรมของผู้เรียนได้ เนื่องจากไฟล์งาน
ของผู้เรียนได้ถกูแชร์ให้ผู้สอนด้วย 

   2.5  ขั้นการนําเสนอผลงาน ขั้นตอนนี้กําหนดให้ผู้เรียนนําโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนตามโจทย์มานําเสนอในห้องเรียน โดย     
การอธิบายการข้ันตอนการพัฒนา และผลการพัฒนาโปรแกรม และให้เพ่ือนในห้องเรียนร่วมกันซักถาม และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
เกี่ยวกับวิธีการพัฒนาโปรแกรม 

3. ขั้นประเมินผล  
    ในข้ันตอนนี้เป็นการประเมินผลหลังจากที่ผู้เรียนได้ทําการเรียนรู้ครบ 7 สัปดาห์ ประกอบด้วย 1) การประเมินผลสัมฤทธ์ิ

ด้านการเขียนโปรแกรมเว็บ โดยให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบประเมินผลสัมฤทธ์ิ และ 2) การประเมินความพึงพอใจและสอบถาม
ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บร่วมกันด้วยแบบประเมิน     
ความพึงพอใจ 

   ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการและแผนการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บ
ร่วมกัน ดังแสดงในตารางท่ี 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการและแผนการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ด้วยเคร่ืองมือการพัฒนาเว็บร่วมกัน 
รายการประเมิน ผลการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 
 X  S.D. 

1. ขั้นเตรียมการ 4.73 0.48 มากที่สุด 
2. ขั้นการจัดการเรียนรู้ 4.68 0.49 มากที่สุด 
3. ขั้นประเมินผล  4.50 0.55 มากที่สุด 

ภาพรวมความเหมาะสมของกิจกรรม 4.64 0.51 มากที่สุด 
 

จากตารางท่ี 1 พบว่าความเหมาะสมของกิจกรรมเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ โดยมีความเหมาะสมในภาพรวมจัดอยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ( X =4.64, S.D.=0.51) เม่ือพิจารณาแต่ละรายการ พบว่า ขั้นเตรียมการก่อนการเรียนมีความเหมาะสมมากท่ีสุด      
( X =4.73, S.D.=0.48) รองมา ได้แก่ ขั้นการจัดการเรียนรู้ และขั้นการประเมินผล 
 5.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนเขียน
โปรแกรมเป็นคู ่
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ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ 
คะแนน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
n คะแนนเต็ม X  S.D. t p 

ก่อนการเรียน 39 50 16.44 4.29 
16.15 0.000* 

หลังการเรียน 39 50 31.49 6.30 
     * p < 0.01 

 

      จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนด้วยกิจกรรม
การเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ พบว่า ผู้เรียนมีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ( X=31.49, S.D.=6.30)     
สูงกว่าค่าเฉล่ียของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน ( X  =16.44, S.D.=4.29) โดยเม่ือทําการพิจารณาจากค่า t = 16.15 และค่า    
p-value ท่ีคํานวณได้มีค่า 0.000  ซ่ึงมีค่าน้อยกว่าค่าท่ีกําหนดไว้คือ 0.01 แสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลัง
เรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.01 

5.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ 
     หลังจากผู้เรียนได้ทําการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ ผู้เรียนจะทําการประเมินความพึงพอใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว ซ่ึงผลการประเมินความพึงพอใจ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมเรียนเขียน
โปรแกรมเป็นคู่ในภาพรวมจัดอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X =4.65, S.D.=0.51) โดยค่าเฉลี่ยความพึงพอใจสูงสุด 3 อันดับแรก คือ 
กิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่มีความน่าสนใจ ดึงดูดความสนใจและช่วยเพ่ิมความสนุกสนานในการเรียน ( X =4.82, 
S.D.=0.39) กิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่สามารถช่วยลดระยะเวลาในการพัฒนาโปรแกรม ( X=4.74, S.D.=0.44) และ 
แอปพลิเคชัน Editey ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพของโปรแกรมที่พัฒนาข้ึน ( X =4.72, S.D.=0.46) ตามลําดับ 

 

6. สรุปและอภิปรายผล 
6.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่โดยผู้ทรงคุณวุฒิจัดอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

เนื่องจากกิจกรรมพัฒนาข้ึนได้ออกแบบตามหลักการของการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ มีการทํางานร่วมกัน และการใช้เครื่องมือ     
การพัฒนาเว็บร่วมกันแบบออนไลน์ ซ่ึงเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนโปรแกรมเว็บ การพัฒนาโปรแกรม
เว็บร่วมกันเป็นคู่ การร่วมกันคิดแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมจากโจทย์แบบฝึกหัดและการบ้าน ฝึกการใช้เคร่ืองมือสําหรับพัฒนา
เว็บร่วมกัน การช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหาให้สําเร็จ ผู้เรียนไม่รู้สึกโดดเด่ียว และการช่วยกระตุ้นความสนใจต่อการเรียนรู้ได้เป็น
อย่างดี นอกจากนี้ยังเป็นกิจกรรมท่ีช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้อีกด้วย  สอดคล้องกับงานวิจัยของ Seyam et al. 
[10] ซ่ึงได้ออกแบบกิจกรรมการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ซ่ึงประกอบด้วยการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่ภายในห้องเรียนและการให้
การบ้านเขียนโปรแกรมเป็นคู่นั้นสามารถส่งเสริมการเรียนเขียนโปรแกรมของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ส่งผลให้ผู้เรียนได้ฝึกพัฒนา
ทักษะการเขียนโปรแกรมให้ดีขึ้น 

6.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเขียนโปรแกรมเว็บพบว่าผู้เรียนมีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เนื่องจากกิจกรรมการเขียนโปรแกรมร่วมกันผู้เรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกับคู่ของตน ผู้เรียนสามารถ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ในวิธีการเขียนโปรแกรมได้อย่างอิสระ เป็นการเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเพ่ิมมากข้ึน ท้ังคู่
ช่วยกันเรียนรู้และทํางานร่วมกัน กิจกรรมนี้ยังสามารถกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนทําให้ผู้เรียนมีความพยายามในการเรียนรู้  
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Preston [3] ท่ีพบว่าการเรียนการสอนด้วยการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่สามารถนําไปใช้ในการจัด 
การเรียนการสอนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ในหลาย ๆ ด้าน เช่น โปรแกรมท่ีพัฒนาจะมี
คุณภาพมากข้ึน ช่วยลดระยะเวลาในการพัฒนาโปรแกรม เพ่ิมความเข้าใจในข้ันตอนการพัฒนา เพ่ิมอัตราความสําเร็จในการเรียน
รายวิชาเขียนโปรแกรม และผู้เรียนมีผลคะแนนสอบท่ีดีขึ้นเป็นต้น นอกจากน้ี ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kongcharoen  [9] ท่ี
พบว่ากลุ่มทดลองซ่ึงมีการเรียนเขียนโปรแกรมเป็นคู่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงกว่ากลุ่มเขียนโปรแกรมเดี่ยว ผลงานของผู้เรียน
มีคุณภาพท่ีดี ช่วยลดภาระการสอนของผู้สอน รวมท้ังยังช่วยเพ่ิมความสนุกสนานและสร้างแรงจูงใจท่ีดีต่อ การเรียนเขียน
โปรแกรมของผู้เรียน 
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6.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ จากผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนพบว่าผู้เรียนมีความพึง
พอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจากกิจกรรมช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน มีความน่าสนใจและสามารถ
ดึงดูดผู้เรียนให้ร่วมทํากิจกรรมได้เป็นอย่างดี  เครื่องมือสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน สามารถแสดงผลลัพธ์การทํางานได้
ทันที ผู้เรียนไม่รู้สึกโดดเดี่ยวในการเรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกับคู่ของตนเองได้อย่างราบร่ืน เรียนด้วยความสนุกสนาน สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Zacharis [11] ท่ีพบว่าผู้เรียนสามารถทํางานร่วมกันอย่างยืดหยุ่น ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลงานท่ีมีคุณภาพดี มีผล  
การเรียนท่ีดีขึ้น ผู้เรียนมีความพึงพอใจท่ีดีต่อการเรียนการสอน 
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