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ABSTRACT 

      The objectives of this research were 1) to study and analyse the souvenirs of the Children’s Discovery 
Museum, and 2) to design souvenirs for the Children’s Discovery Museum. The first group of the population 
and samples were 100 (online) individuals who were children and their parents. The tool used to gather 
information was a closed-ended questionnaire designed to ask about basic expectations of souvenirs. The 
second group of population and samples were three Children’s Discovery Museum staff selected for their 
work experience. The tool used to gather the information from the staff was an informal interview. The third 
group of the population and samples were five experts on the museum, two experts in product design and 
three experts in graphics and package design. The method used to select these experts was specific 
identification and the tool used to gather information was a questionnaire designed to ask about their 
opinions of the souvenirs.  
    The results showed that from 100 individual responses, the top three out of twelve souvenirs were 
toys/games, dolls and T-shirts. From a study and analysis of ten sketches of toy models, three models – (1) a 
rainbow city, (2) a backyard, (3) a kitchen were selected. It was found that the kitchen was a highly suitable 
souvenir with a mean of 4.05 and a standard deviation of 0.40, the rainbow city was very suitable with a 
mean of 4.11 and a standard deviation of 0.34, and the backyard was also suitable with a mean of 4.10 and a 
standard deviation of 0.24. Nine packages (one set consisted of three packages) were evaluated by experts. It 
was found that the rainbow city package, the kitchen package and the backyard package were suitable and at 
“good” level. 
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยการศึกษาและออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือศึกษาและ
วิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 2) เพ่ือออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร การ
ดําเนินการวิจัยแบ่งเป็น 2 ระยะ 1 คือ เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครประชากรและ
กลุ่มตัวอย่าง แบ่งเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1.เด็กและผู้ปกครอง จํานวน 100 ท่าน เคร่ืองมือการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามคําถามปลาย
ปิด ความต้องการเบื้องต้นของท่ีระลึก 2.ผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร จํานวน 3 ท่าน เลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือ
การวิจัย ได้แก่ การสัมภาษณ์ไม่เป็นทางการ สอบถามข้อมูลเกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ระยะ 2 คือ เพ่ือออกแบบ
ของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร จํานวน 
5 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญออกแบบผลิตภัณฑ์ จํานวน 2 ท่าน เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามความคิดเห็น
ท่ีมีต่อรูปแบบของท่ีระลึก ผู้เชี่ยวชาญการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก จํานวน 3 ท่าน เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือการวิจัย 
ได้แก่ แบบสอบถามความคิดเห็นบรรจุภัณฑ์และกราฟิก 

ผลวิจัยพบว่า จากแบบสอบถามความต้องการเบื้องต้นของท่ีระลึกท้ังหมด 12 ประเภท สามอันดับแรกท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดคือ 
ของเล่น/เกมส์ ตุ๊กตา และเสื้อยืด ผลวิเคราะห์ภาพร่างของท่ีระลึก ท้ังหมด 10 ชุด ผ่านการคัดเลือก 3 ชุด คือ ชุดท่ี 1 (ชุดเมือง
สายรุ้ง) ชุดท่ี 2 (ชุดสวนหลังบ้าน) ชุดท่ี 3 (ชุดครัวไทยจิ๋ว) และนําไปประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ผลท่ีได้พบว่า ชุดท่ี 1 ( X=4.05, 
S.D=0.40) ชุดท่ี 2 ( X=4.11, S.D=0.34) ชุดท่ี 3 ( X=4.10, S.D=0.24) ท้ัง 3 ชุดเหมาะสมอยู่ระดับมาก และจากแบบร่างบรรจุ
ภัณฑ์ 9 แบบ (ชุดละ 3 แบบ) ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ผลท่ีได้พบว่า บรรจุภัณฑ์ชุดเมืองสายรุ้ง ครัวไทยจิ๋ว และ สวนหลังบ้าน มี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับดี 

 

คําสําคัญ:  ของท่ีระลึก  พิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร  หัวใจแห่งการสร้างสรรค์ 
 
 

1. บทนาํ 
      “เด็กคืออนาคตของชาติ” การพัฒนาประเทศให้ม่ันคงและย่ังยืน ต้องเริ่มต้ังแต่การพัฒนาเด็กให้เติบโตเป็นทรัพยากรบุคคล
อันทรงคุณค่า การศึกษาถือว่าเป็นสิ่งสําคัญสําหรับเด็กและเยาวชน เพ่ือสร้างอนาคตท่ีดีให้กับเด็กต่อไป [1] แหล่งการเรียนรู้จึงมี
บทบาทหน้าท่ีในการขับเคลื่อนประเทศชาติ ประเทศไทยมีแผนการพัฒนาเด็กมาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2522 โดยได้จัดทําแผนพัฒนาเด็ก
ระยะยาว และแผนพัฒนาเยาวชนระยะยาว นอกจากน้ียังได้จัดแนวนโยบายรายการพัฒนาเด็กโดยใช้สภาวะความต้องการ พ้ืนฐาน
และบริการสําหรับเด็ก (สพด.) ด้วย เอกสารมีประโยชน์และได้กระตุ้นให้เกิดความตระหนักในความสําคัญของการพัฒนาเด็กแต่
การนําไปสู่การปฏิบัติไม่สู้จะครบถ้วน [2] 
    พิพิธภัณฑ์ก็เป็นแหล่งเรียนรู้อย่างหนึ่งท่ีสําคัญสําหรับเด็ก มีบทบาทสําคัญในการเป็นแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong 
Learning) ของสมาชิกในสังคม ในรูปแบบของการเรียนรู้นอกระบบและเป็นการเรียนรู้ตามอัธยาศัย อย่างต่อเนื่องเพ่ือพัฒนา
ตนเองได้ตลอดเวลา [3]  
    พิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ตั้งอยู่ในบริเวณสวนสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ ฯ บนพ้ืนท่ี 5 ไร่ เป็นโครงการหนึ่งในโครงการ
เฉลิมพระเกียรติในวโรกาสสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิตต์ิ พระบรมราชินีนาถ ทรงมีพระชนมายุครบ 60 พรรษา เพ่ือสนองพระราชดําริ
ท่ีทรงปรารถนาให้เด็กและเยาวชนไทยมีแหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียน ซ่ึงให้ความสําคัญต่อวิธีการนําเสนอที่ตอบสนองกระบวนการ
เรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับพัฒนาการของเด็กแต่ละวัย สิ่งสําคัญท่ีสุดคอื การเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่านการทดลองและ   
ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ท้ังเรื่องราวเกี่ยวกับชีวิตมนุษย์ วิทยาศาสตร์ วัฒนธรรมและสังคม ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม [4] 
    เม่ือใดก็ตามท่ีผู้ปกครองพาเด็กๆ ไปแหล่งท่องเท่ียวท่ีให้ความรู้นั้น สิ่งท่ีจะขาดไม่ได้คือการเลือกซ้ือของท่ีระลึกเพ่ือให้เด็กได้เกิด
การจดจําว่าเคยไปยังสถานท่ีนั้นๆ และจะเป็นการฝึกให้เด็กๆ เกิดความรู้และประสบการณ์ท่ียาวนานและถาวร จากการที่ผู้วิจัยได้
ทําการลงพ้ืนท่ีได้พบว่า ปัจจุบันทางพิพิธภัณฑ์ยังขาดของท่ีระลึกเพ่ือจําหน่ายอยู่ เนื่องจากแต่ก่อนพิพิธภัณฑ์เด็กนี้ยังอยู่ภายใต้
การบริหารของบริษัทรักลูก และมีของท่ีระลึกเพ่ือจําหน่าย ต่อมาเมื่อปี พ.ศ. 2544 ทางกรุงเทพมหานครได้เข้ามาบริหารแทน
บริษัทรักลูก จึงมีการบริหารจัดการระบบภายในพิพิธภัณฑ์ขึ้นใหม่ และยังไม่มีการจัดจําหน่ายของที่ระลึกเนื่องจากทาง
กรุงเทพมหานครยังไม่มีหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องเข้ามาทําในส่วนนี้ และจากการเข้าสัมภาษณ์ ผู้ควบคุมกลุ่มงานพิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ 
และประติมากรรม กองวัฒนธรรม สํานักวัฒนธรรม กีฬา และการท่องเที่ยว (สัมภาษณ์.คุณ โศจิรัศม์ิ กุลศิริชัยวัฒน์. วันท่ี 29 พ.ย. 
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2560) เร่ืองความต้องการของของท่ีระลึก ท่านได้กล่าวว่า เป็นสิ่งท่ีทางพิพิธภัณฑ์ยังขาดอยู่ และอยากท่ีจะเสนอให้กับทาง
กรุงเทพมหานคร ได้มีการจัดการเกี่ยวกับของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร  
    จากเหตุผลข้างต้นผู้วิจัยสนใจท่ีจะศึกษาและออกแบบของท่ีระลึกท่ีช่วยสร้างแรงบันดาลใจและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับ
เด็กๆ รวมถึงการสร้างประโยชน์ต่อพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร เนื่องจากจุดเร่ิมต้นของสังคมก็คือเด็กมีความรู้ มีจิตสํานึกท่ีถูก
ปลูกฝังมาอย่างถูกต้องต้ังแต่ยังเล็ก ก็จะส่งผลให้สังคมในอนาคตเป็นในทางท่ีดี มีความเจริญก้าวหน้า 
 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
    2.1 เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
    2.2 เพ่ือออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
 

3. กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
3.1. เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

 3.1.1 กรอบแนวคิดในการศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร เกี่ยวกับของกิน ของใช้ 
ของตกแต่งบ้าน ผู้วิจัยเลือกใช้กรอบแนวคิดของ Udomsak Saributr [5] ดังนี้ (1) หน้าท่ีใช้สอย (2) รูปลักษณ์ (3) ง่ายต่อการ
ซ่อมบํารุง (4) ต้นทุน (5) วัสดุ (6) การสื่อสารของผลิตภัณฑ์ (7) ความแข็งแรง (8) บรรจุภัณฑ์ (9) การขนส่ง (10) ราคา  
 3.1.2 กรอบแนวคิดในการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ภายใต้ขอบเขตเนื้อหาของนิทรรศการท่ี
จัดแสดงและกิจกรรมภายในพิพิธภัณฑ์ นําเอกลักษณ์  จุดเด่นและสีสันแห่งจินตนาการ ในแนวคิดของพิพิธภัณฑ์เด็ก
กรุงเทพมหานคร คือ “learning for young creative mind” การให้เด็ก ๆ ได้ฝึกการใช้ความคิดสร้างสรรค์ ผ่านการลงมือทํา 
(Learning by Doing) [1] นํามาเป็นแนวทางออกแบบของท่ีระลึก ท่ีสามารถช่วยสร้างสรรค์ เชื่อมโยงจินตนาการให้กับเด็กๆ ได้  

3.2 เพ่ือออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
 3.2.1 กรอบภายใต้ขอบเขตเนื้อหาของนิทรรศการท่ีจัดแสดงและกิจกรรมภายในพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร นํา
เอกลักษณ์ จุดเด่นและสีสันแห่งจินตนาการ ในแนวคิดของพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร คือ “learning for young creative 
mind” การให้เด็ก ๆ ได้ฝึกการใช้ความคิดสร้างสรรค์ ผ่านการลงมือทํา (Learning by Doing) [1] นํามาเป็นแนวทางออกแบบ
ของท่ีระลึก ท่ีสามารถช่วยสร้างสรรค์ เชื่อมโยงจินตนาการให้กับเด็กๆ ได้ 
 3.2.2 กรอบแนวคิดในการออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้คํานึงถึง ความปลอดภัย 
ประสิทธิภาพ และประโยชน์ต่างๆ ท่ีเด็กจะได้รับ โดยผู้วิจัยเลือกใช้กรอบแนวคิดของ Udomsak Saributr [5] ดังนี้ (1) หน้าท่ีใช้
สอย (2) รูปลักษณ์ (3) ง่ายต่อการซ่อมบํารุง (4) ต้นทุน (5) วัสดุ (6) การสื่อสารของผลิตภัณฑ์ (7) ความแข็งแรง (8) บรรจุภัณฑ์ 
(9) การขนส่ง (10) ราคา และแนวคิดของ Chittinun Tejagupta [6] ดังนี้ (1) มีความปลอดภัยในการใช้งาน (2) ประโยชน์ในการ
ใช้งาน (3) ความแข็งแรง (4) ราคา 
 

4. ขอบเขตการวิจัย 
    การวิจัยคร้ังนี้  ผู้วิจัยได้มุ่งเน้นศึกษาเนื้อหาท่ีจัดแสดงภายในพิพิธภัณฑ์พิพิธภัณฑ์ เพ่ือนําข้อมูลมาเป็นแนวทางในการออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร มีขอบเขตในการวิจัยโดยแบ่งตามวัตถุประสงค์ ดังน้ี 
    4.1 เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกสําหรับพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
         ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1.กลุ่มเจ้าหน้าท่ีผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
(ประสบการณ์อย่างน้อย 5 ปี) จํานวน 3 ท่าน 2.กลุ่มเด็กและผู้ปกครอง จํานวน 100 ท่าน ทางออนไลน์ 

4.2 เพ่ือออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
         ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ 1.กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ จํานวน 2 ท่าน 
(ประสบการณ์อย่างน้อย 5 ปี) 2.กลุ่มเจ้าหน้าท่ีผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร (ประสบการณ์อย่างตํ่า 5 ปี) จํานวน 5 
ท่าน 3.กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์ จํานวน 3 ท่าน (มีประสบการณ์ด้านบรรจุภัณฑ์และกราฟิกอย่างตํ่า 5 ปี) 

 
5. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
    1. เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกสําหรับพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
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       ผู้วิจัยใช้การสังเกตแบบมีส่วนร่วม การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการและแบบสอบถามประเภท คําถามปลายปิด เพ่ือ
สอบถามความต้องการเบื้องต้นของประเภทของท่ีระลึก 
    2. เพ่ือออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
        1) ผู้วิจัยใช้การสัมภาษณ์ แบบไม่เป็นทางการ และแบบสอบถามประเภท คําถามปลายปิด โดยใช้หลักเกณฑ์การออกแบบ
ตามกรอบแนวคิด วัตถุประสงค์ท่ี 2.เพ่ือออกแบบของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร เพ่ือเลือกแบบภาพร่างแนวคิด (Idea 
Sketch) ผลิตภัณฑ์ จํานวน 3 ชุด จาก 10 ชุด 
         2) ผู้วิจัยนําแบบภาพร่างแนวคิด (Idea Sketch) จํานวน 3 ชุด มาออกแบบ (Sketch Design) ท้ังหมด 9 แบบ (ชุดละ3
แบบ)  และนํามาประเมินความเหมาะสมของรูปแบบโดยใช้หลักการความเป็นไปได้ในการผลิต ให้เหลือชุดละ 1 แบบ 
         3) ผู้วิจัยใช้แบบภาพร่างการออกแบบ (Sketch Design) จํานวน 3 ชุด ท่ีผ่านการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ โดย
ใช้แบบสอบถามเกี่ยวกับของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร โดยเป็นคําถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating 
Scale) เพ่ือประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญสําหรับการนําไปสร้างต้นแบบจริง 
         4) ผู้วิจัยใช้แบบร่างบรรจุภัณฑ์ ท่ีได้ทําการออกแบบและใช้เคร่ืองมือแบบสอบถามเพ่ือประเมินความคิดเห็นท่ีมีต่อรูปแบบ
บรรจุภัณฑ์และกราฟิก ท้ังหมด 9 แบบ (ชุดละ 3 แบบ) ในรูปแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 
 

6. วิธีดําเนินการวิจัย 
    6.1 ขั้นตอนการศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกสําหรับพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร        

6.1.1 ผู้วิจัยได้ศึกษารวบรวมข้อมูลเก่ียวกับพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร เนื้อหาของนิทรรศการที่จัดแสดง กิจกรรม
ต่างๆ ภายในพิพิธภัณฑ์ และข้อมูลต่าง ๆ เกี่ยวการออกแบบและผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก ท่ีได้มาทําการวิเคราะห์และสรุปผล 

6.1.2 ผู้วิจัยได้ทําการสอบถามเด็กและผู้ปกครอง จํานวน 100 ท่าน ทางออนไลน์ เพ่ือสอบถามความต้องการเบื้องต้นของ
ประเภทของท่ีระลึก แล้วนํามาวิเคราะห์และสรุปผล 
    6.2 ขั้นตอนการออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร  

6.2.1 ผู้วิจัยออกแบบ Idea Sketch ของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ท้ัง 10 แบบ เสนอขอคําปรึกษาต่อกลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครเพ่ือคัดเลือกมา 3 แบบ แล้วนําผลท่ีได้มาเป็นแบบ (Sketch Design) ในลําดับต่อไป 

6.2.2 ผู้วิจัยนําแบบภาพร่างแนวคิด (Idea Sketch) ผลิตภัณฑ์ จํานวน 3 ชุด มาออกแบบภาพร่าง (Sketch Design) 
จํานวน 9 แบบ (ชุดละ 3 แบบ) และนํามาประเมินความเหมาะสมของรูปแบบความเป็นไปได้ในการผลิต ให้เหลือชุดละ 1 แบบ 

6.2.3 ผู้วิจัยนําแบบภาพร่างการออกแบบ (Sketch Design) จํานวน 3 ชุด ท่ีผ่านการประเมินความเหมาะสมของ
รูปแบบ ไปประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญสําหรับการนําไปสร้างต้นแบบจริง 

6.2.4   ผู้วิจัยออกแบบร่างบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์แล้วนําแบบร่างบรรจุภัณฑ์ท่ีได้ท้ัง 3 แบบ นําเสนอต่อ
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก แล้วนําผลการประเมินท่ีได้มาวิเคราะห์และสรุปผลท่ีได้อีกคร้ัง 
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รูปท่ี 1 แสดงขั้นตอนการศึกษาและวิเคราะห์รปูแบบของท่ีระลึกพิพธิภัณฑ์เด็กรงุเทพมหานคร 
 

 

 
 
 

รูปท่ี 2 แสดงขั้นตอนการออกแบบของท่ีระลึกพิพธิภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
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7. การวิเคราะห์ข้อมูล 
      7.1 ขั้นตอนการศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกสําหรับพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร  
   7.1.1 ผู้วิจัยได้ทําการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากกลุ่มเจ้าหน้าท่ีผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครเก่ียวกับ
พิพิธภัณฑ์ และความต้องการเกี่ยวกับของท่ีระลึกเพ่ือจําหน่ายภายในพิพิธภัณฑ์ในอนาคต ได้ข้อมูลเบื้องต้น สรุปได้ว่าของท่ีระลึก
อยากให้มีความเหมาะสมกับเด็ก และมีความสอดคล้องกับพิพิธภัณฑ์ ซ่ึงในปัจจุบันทางพิพิธภัณฑ์ยังไม่มีการจัดจําหน่ายของท่ี
ระลึก ในส่วนของจํานวนผู้ท่ีเข้ามาใช้บริการภายในพิพิธภัณฑ์ ในปี พ.ศ.2561 มีท้ังคนไทยและต่างชาติ แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ 
Walk-in จํานวน 229,068 คน และหมู่คณะ จํานวน 81,751 คน หรือ 550 แห่ง (ข้อมูลจาก คุณ โศจิรัศม์ิ กุลศิริชัยวัฒน์ ตําแหน่ง
หัวหน้ากลุ่มงานส่งเสริมงานวัฒนธรรม กรุงเทพมหานคร ) และภาพถ่ายภายในพิพิธภัณฑ์โดยรอบ รวมถึงในโซนกิจกรรม และโซน
จัดแสดงทั้งหมด ข้อมูลเอกสาร ตําราต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง จากน้ันผู้วิจัยนําข้อมูลท่ีได้จากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะห์ถึงรูปแบบท่ี
เหมาะสมของของท่ีระลึก 
   7.1.2 ผู้วิจัยได้ทําการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากเด็กและผู้ปกครอง จํานวน 100 ท่าน ทางออนไลน์ เพศชายจํานวน 55 คน 
เพศหญิง 45 คน อายุ 6-12 จํานวน 23 คน, อายุ 13-18 ปี 20 คน, อายุ 18 ปีขึ้นไป จํานวน 57 คน ผลจากการสอบถามโจทย์ใน
การเลือกซ้ือ (เรียงลําดับจากมากไปน้อย) ได้แก่ ประโยชน์ใช้สอย 38% รูปแบบและความสวยงาม 23% มีสาระความรู้ 15% 
ความคงทน 10% ราคา 9% ความมีเอกลักษณ์ของพิพิธภัณฑ์ 5%  ประเภทสินค้าท่ีสนใจมีท้ังหมด 12 ประเภท (เรียงลําดับจาก
มากไปน้อย) ได้แก่ ของเล่น/เกมส์ 24%, ตุ๊กตา 13 %, เสื้อ 11 %, หนังสือ 8 %, ลูกอม 8 %, โปสเตอร์ 7 %, แม่เหล็กติดตู้เย็น 
6 %, หมวก 6 %, พวงกุญแจ 5 %, ของต้ังโชว์ 5 %, นาฬิกา 5 %, แก้ว 2 % 
      7.2 ขั้นตอนการ ออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
           7.2.1 ผู้วิจัยได้ทําการออกแบบร่างแนวคิด (Idea Sketch) ของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ท้ัง 10 แบบ 
เสนอขอคําปรึกษาต่อกลุ่มผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครเพื่อคัดเลือกมา 3 แบบ ถึงความเหมาะสมของท่ีระลึก
พิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร โดยใช้หลักเกณฑ์การออกแบบตามกรอบแนวคิด วัตถุประสงค์ท่ี 2.เพ่ือออกแบบของที่ระลึก
พิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร แล้วนําผลที่ได้ 3 รูปแบบ มาออกแบบแบบร่าง (Sketch Design) จํานวน 9 แบบ (ชุดละ 3 แบบ) 
และนํามาประเมินความเหมาะสมของรูปแบบโดยใช้หลักการความเป็นไปได้ในการผลิต ให้เหลือชุดละ 1 แบบ และนําไปประเมิน
ความคิดเห็นต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ในรูปแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จากนั้นนํามาวิเคราะห์และสรุปผลโดยวิเคราะห์ผลเป็นเชิงปริมาณหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ( X) 
และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) หารูปแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครท่ีมีความเหมาะสมเพ่ือนําไปสร้าง
ต้นแบบ 
           7.2.2 ผู้วิจัยนํารูปแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครท่ีได้มาเป็นแนวทางในการออกแบบ ภาพร่างบรรจุ
ภัณฑ์ จํานวน 3 รูปแบบ และนําเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกเพ่ือประเมินความคิดเห็นในรูปแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จากนั้นนาํมาวิเคราะห์และสรุปผลโดยวิเคราะห์ผลเป็นเชิงปริมาณหาค่าเฉลี่ยเลข
คณิต ( X) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพ่ือหารูปแบบของรูปแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกท่ีมีความเหมาะสมท่ีสุด 

 

8. ผลการวิจัย 
    8.1 ผลการวิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

   8.1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร  
พิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครมีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีทันสมัยภายใต้แนวคิด“learning for young creative mind”

เน้นกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีแรงจูงใจ พัฒนาการและศักยภาพของเด็กซ่ึงมีนิทรรศการที่จัดแสดงและกิจกรรม ท้ังหมด 17 ส่วน 
ประกอบไปด้วย 1.Creative Space (ลานสร้างสรรค)์ 2.Junior Thai Kitchen (ครัวไทยวัยจิ๋ว) 3.Creative Science 
(วิทยาศาสตร์สร้างสรรค)์ 4.Dino Detective (นักสบืไดโนเสาร์) 5.Our Friends (โลกท้ังผองเป็นเพ่ือนกัน) 6.Incredible Me 
(อัศจรรย์ตัวฉันเอง) 7.Amazing Vision (มุมมองพิศวง) 8.Inventor’s Club (สโมสรนักประดิษฐ์) 9.kid’s Playhouse (ละครโรง
เล็ก) 10.Build Our City (สร้างเมืองของเรา) 11.Wonder Building (สิ่งก่อสร้างมหัศจรรย์) 12.Big Backyard (สวนหลังบ้าน) 
13.Creative Library (ห้องสมุดสร้างสรรค)์ 14.Rainbow Town (เมืองสายรุ้ง) 15.Water Play (สวนน้ํา) 16.Nature 
Playground (เครื่องเล่นปีนป่าย) 17.Jungle Adventure (ผจญภัยในป่า) 
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รูปท่ี 3 แสดงภาพนิทรรศการท่ีจัดแสดงและกิจกรรม ท้ังหมด 17 สว่น 
 

8.1.2 ผลการวิเคราะห์วิเคราะห์รูปแบบของท่ีระลึก 
   1) จากกรณีศึกษาพิพิธภัณฑ์สัตว์น้ําบางแสน สินค้าท่ีวางขาย พบว่ามีความหลายของประเภทของสินค้า วัสดุ และ
รูปลักษณ์ท่ีสอดคล้องกับพิพิธภัณฑ์สัตว์น้ําบางแสน เช่น จุดเด่นของพิพิธภัณฑ์สัตว์น้ําบางแสน คือความหลากหลายของพันธ์ุสัตว์
น้ํา รูปแบบของท่ีระลึกจึงมีรูปร่างลักษณะเกี่ยวกับสัตว์น้ํา สีสันสดใสเหมาะสมกับเด็กท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายหลักของพิพิธภัณฑ์สัตว์
น้ําบางแสน ซ่ึงผู้วิจัยสามารถนําหลักการของการออกแบบรูปลักษณ์ของท่ีระลึกให้สอดคล้องกับตัวพิพิธภัณฑ์ และในเร่ืองของสีสัน
วัสดุให้มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายหลัก 
   2) จากการสรุปแบบสอบถามความต้องการเบื้องต้นจากเด็กและผู้ปกครอง 100 คน (ทางออนไลน์) เกี่ยวกับประเภท
ของท่ีระลึกท้ังหมด 12 ประเภท คือของท่ีระลึกประเภท 1.ของเล่น/เกมส์ 2.ตุ๊กตา 3.เสื้อ 4.หนังสือ 5.ลูกอม 6.โปสเตอร์ 7.
แม่เหล็กติดตู้เย็น 8.หมวก 9.พวงกุญแจ 10.ของต้ังโชว์ 11.นาฬิกา 12.แก้ว และประเภทท่ีได้รับคะแนนสูงสุดคือ 1.ของเล่น/เกมส์ 
    8.2 ผลการวิเคราะห์การออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
 8.2.1 รูปแบบของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร คือของเล่นผ้าบทบาทสมมุติ ซ่ึงนับเป็นการเล่นท่ีเปิดโอกาสให้
เด็กๆ ได้ใช้จินตนาการอันบรรเจิด ได้ใช้สมองทางด้านอารมณ์ ความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงนําไปสู่ประโยชน์มากมายในการกระตุ้น และ
ส่งเสริมศักยภาพทางสมองของเด็ก ๆ อย่างรอบด้าน โดยแนวคิดของ Idea Sketch ในชุดต่าง ๆ ได้มาจาก เอกลักษณ์ของโซนจัด
แสดง และโซนกิจกรรมภายในพิพิธภัณฑ์ 
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ตารางที่ 1 แสดงแนวคิด Idea Sketch ของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

แนวคิด Idea Sketch ของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

ลําดับ Idea Sketch ชื่อโซนจัด
แสดง ของ

แนวคิดทีน่ํามา
ออกแบบ 

ภาพโซนจัดแสดง และโซนกิจกรรม 

1. 

 

นักสืบ
ไดโนเสาร์ 

2. เมืองสายรุ้ง 

3. สวนนํ้า 

4. ครัวไทยจ๋ิว 
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ตารางที่ 1 (ต่อ 

แนวคิด Idea Sketch ของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

ลําดับ Idea Sketch ชื่อโซนจัด
แสดง ของ

แนวคิดทีน่ํามา
ออกแบบ 

ภาพโซนจัดแสดง และโซนกิจกรรม 

5. สร้างเมืองของ
เรา 

 

6. 

 

ครัวไทยจ๋ิว 

7 เมืองสายรุ้ง 

8 สวนหลังบ้าน 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 

แนวคิด Idea Sketch ของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

ลําดับ Idea Sketch ชื่อโซนจัด
แสดง ของ

แนวคิดทีน่ํามา
ออกแบบ 

ภาพโซนจัดแสดง และโซนกิจกรรม 

9 สร้างเมืองของ
เรา 

10 ครัวไทยจ๋ิว 

 
รูปท่ี 4 แสดงภาพ Idea Sketch ของท่ีระลึกพิพธิภัณฑ์เด็กกรงุเทพมหานคร 

 

      จากการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ โดยใช้หลักเกณฑ์การออกแบบตามกรอบแนวคิด วัตถุประสงค์ท่ี 2.เพ่ือออกแบบของท่ี
ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร ซ่ึงประกอบไปด้วย 1.หน้าท่ีใช้สอย 2.รูปลักษณ์ 3.การสื่อสารของผลิตภัณฑ์ เพ่ือเลือกแบบ
ภาพร่างแนวคิด (Idea Sketch) ผลิตภัณฑ์ จํานวน 3 ชุดจาก 10 ชุด โดยผู้เชี่ยวชาญ ได้คัดเลือก ชุดท่ี 2, 8 และ 10 
 
 
 

250

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งท่ีมีการนำไปใช้ 



อรชุมา ประเสรฐิสังข ์ อรรถพร ฤทธเิกิด  และสุธาสินีน์ บุรีคําพันธุ์ 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม  ปีที่ 18 ฉบับที่ 3  เดือนกันยายน – ธันวาคม 

2562 

    

 

 
 

รูปท่ี 5 แสดงภาพร่าง (Sketch Design) ของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรงุเทพมหานคร 
 

ตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบชุดของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

เกณฑ์การประเมินความเหมาะสม

ลําดับ เกณฑ์การประเมิน 
ชุดครัวไทยจ๋ิว เมืองสายรุ้ง สวนหลังบ้าน

แบบที่ 
1 แบบที่ 2 แบบที่ 3 แบบที่ 1 แบบที่ 2 แบบที่ 3 แบบที่ 1 แบบที่ 2 แบบที่ 3 

1 

ความเป็นไปได้ในการตัดเย็บ    
1. รูปแบบสร้าง PATTERN ได้
จริง 5 3 2 5 4 4 5 4 4 

2. รูปแบบเย็บประกอบได้จริง 5 3 5 5 4 4 5 4 4

2 

รูปร่างรูปทรงมีความเหมาะสม
กับเด็ก 

   

1. ขนาดไม่เล็กเกินไป 4 4 4 4 4 4 5 4 4
2. รูปทรงจับกระชับมือ 4 4 4 5 4 4 5 4 4
3. ขนาดและรูปทรงสอดคล้อง
กันท้ังชุด 

5 4 5 5 5 4 5 5 5 

4. สัดส่วนมีความเหมาะสม 4 4 4 4 4 4 5 4 4

3 

รูปแบบมีเอกลักษณ์  
1. ตอบสนองจุดประสงค์ท่ีต้ังไว้ 5 4 5 5 4 3 5 3 4
2. รูปแบบมีความใกล้เคียงกับ
ของจริง 4 4 4 4 4 4 4 3 4 

3. สีสันท่ีดึงดูดความสนใจ 4 3 4 4 4 4 5 3 3
ผลรวม 40 33 37 41 37 35 44 34 36

 

      จากตารางท่ี 2 สรุปผลภาพร่างแนวคิด พบว่าชุดครัวไทยจิ๋วรูปแบบท่ี 1 สูงสุด 40 คะแนน รองลงมาคือ รูปแบบท่ี 3. 37 
คะแนน รูปแบบท่ี 2. 33 คะแนน ชุดเมืองสายรุ้งรูปแบบท่ี 1 สูงสุด 41 คะแนน รองลงมาคือ รูปแบบท่ี 2. 37 คะแนน รูปแบบท่ี 
3. 35 คะแนน ชุดสวนหลังบ้านรูปแบบท่ี 1 สูงสุด 44 คะแนน รองลงมาคอื รูปแบบท่ี 3. 36 คะแนน รูปแบบท่ี 2. 34 คะแนน 

251

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งท่ีมีการนำไปใช้ 



อรชุมา ประเสรฐิสังข ์ อรรถพร ฤทธเิกิด  และสุธาสินีน์ บุรีคําพันธุ์ 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม  ปีที่ 18 ฉบับที่ 3  เดือนกันยายน – ธันวาคม 

2562 

    

 

 

ตารางที่ 3 แสดงผลการประเมินรูปแบบชุดของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 
ระดับความคิดเหน็ด้านการออกแบบ ของผู้เชี่ยวชาญ 7 ท่าน 

รายการการประเมิน 
แบบที่ 1 แบบที่ 2 แบบที่ 3 

X S.D. X S.D. X S.D. 
1. ประโยชน์ใช้สอย 4.1 0.43 4.2 0.41 4.1 0.18 
2. รูปลักษณ์ 4.0 0.66 4.2 0.31 4.1 0.28 
3. วัสดุ 4.1 0.22 4.3 0.47 4.2 0.41 
4. ง่ายต่อการรักษาและซ่อมบํารุง 4.1 0.41 4.0 0.47 4.1 0.22 
5. ต้นทุนเท่าที่จําเป็น 4.0 - 4.0 - 4.0 0.00 
6. การสื่อสารของผลิตภัณฑ์ 3.9 0.51 4.0 0.51 4.0 0.24 
7. ความแข็งแรง 4.0 0.38 4.0 0.00 4.0 0.00 
8. ราคา 4.2 0.58 4.2 0.58 4.2 0.58 

ผลรวม 4.06 0.40 4.11 0.34 4.10 24.00 
ระดับ มาก มาก มาก 

   

        จากตารางท่ี 3 สรุปผลจากภาพร่าง จํานวน 3 ชุด ท่ีผ่านการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบโดยใช้หลักการความเป็นไปได้
ในการผลิตพบว่า 1.ชุดครัวไทยจิ๋ว มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X=4.05, S.D.=0.40) 2.ชุดเมืองสายรุ้ง มีความเหมาะสมอยู่
ในระดับมาก ( X=4.11, S.D.=0.34) 3.ชุดสวนหลังบ้าน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X= 4.10, S.D.=0.24) 
 

 
 

รูปท่ี 6 แสดงภาพ (Sketch Design) บรรจุภัณฑ์ของที่ระลึกพิพิธภัณฑเ์ด็กกรงุเทพมหานคร 

      นําของท่ีระลึกท้ัง 3 ชุดมาวิเคราะห์รูปแบบและกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ท่ีเหมาะสมตามกรอบแนวคิด จํานวน 9 แบบ Z (ชุดละ 
3 แบบ) 

 
ตารางที่ 4 แสดงผลการประเมินรูปแบบบรรจุภัณฑ์ชุดของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร 

ระดับความคิดเหน็ของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก จํานวน 3 ท่าน 

รายการ
การ

ประเมิน 

เมืองสายรุง้
แบบที่ 1 

เมืองสายรุง้
แบบที่ 2 

เมืองสายรุง้
แบบที่ 3 

ครัวไทยจ๋ิว
แบบที่ 1 

ครัวไทยจ๋ิว
แบบที่ 2 

ครัวไทยจ๋ิว
แบบที่ 3 

สวนหลัง
บ้านแบบที ่

1 

สวนหลัง
บ้านแบบที ่

2 

สวนหลัง
บ้านแบบที ่

3 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X S.D. X S.D. X S.D. X S.D. X  S.D. X  S.D. 
1.ปกป้อง
ผลิตภัณฑ์ 

4.00 0.00 4.50 0.58 4.17 0.29 4.17 0.29 4.17 0.29 4.17 0.29 4.33 0.58 4.50 0.58 4.17 0.29 

2.การ
บรรจุ 

4.67 0.58 4.33 0.58 4.83 0.29 4.50 0.58 4.83 0.29 4.83 0.29 4.33 0.58 4.00 0.00 5.00 0.00 
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 

ระดับความคิดเหน็ของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก จํานวน 3 ท่าน 

รายการ
การ

ประเมิน 

เมืองสายรุง้
แบบที่ 1 

เมืองสายรุง้
แบบที่ 2 

เมืองสายรุง้
แบบที่ 3 

ครัวไทยจ๋ิว
แบบที่ 1 

ครัวไทยจ๋ิว
แบบที่ 2 

ครัวไทยจ๋ิว
แบบที่ 3 

สวนหลัง
บ้านแบบที ่

1 

สวนหลัง
บ้านแบบที ่

2 

สวนหลัง
บ้านแบบที ่

3 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. X S.D. X S.D. X S.D. X S.D. X  S.D. X  S.D. 
1.ปกป้อง
ผลิตภัณฑ์ 

4.00 0.00 4.50 0.58 4.17 0.29 4.17 0.29 4.17 0.29 4.17 0.29 4.33 0.58 4.50 0.58 4.17 0.29 

2.การ
บรรจุ 

4.67 0.58 4.33 0.58 4.83 0.29 4.50 0.58 4.83 0.29 4.83 0.29 4.33 0.58 4.00 0.00 5.00 0.00 

3.อํานวย
ค ว า ม
สะดวก 

4.67 0.58 4.33 0.58 4.67 0.58 4.33 0.58 4.67 0.58 4.56 0.58 3.78 0.38 4.56 0.58 4.00 0.00 

4.ส่งเสริม
การ
จําหน่าย 

4.11 0.19 3.89 0.58 3.33 0.38 3.67 0.38 4.00 0.00 4.33 0.58 4.00 0.00 4.11 0.38 4.00 0.53 

ผลรวม 4.36 0.34 4.26 0.58 4.25 0.38 4.17 0.46 4.42 0.29 4.47 0.43 4.11 0.38 4.29 0.38 4.29 0.20 
ระดับ มาก มาก มาก มาก มาก มาก มาก มาก มาก      

 

      จากตารางท่ี 4 สรุปผลจากการวิเคราะห์รูปแบบท่ีเหมาะสมของการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์สําหรับ
ของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร คือ บรรจุภัณฑ์ชุดเมืองสายรุ้ง รูปแบบท่ี 1. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X=
4.36, S.D.=0.34) รูปแบบท่ี 2. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X=4.26, S.D.=0.58) รูปแบบท่ี 3. มีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมาก ( X= 4.25, S.D.=0.38) บรรจุภัณฑ์ชุดครัวไทยจิ๋ว รูปแบบท่ี 1. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X=4.17, 
S.D.=0.46) รูปแบบท่ี 2. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X= 4.42, S.D.=0.29) รูปแบบท่ี 3. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
( X=4.47, S.D.=0.43) บรรจุภัณฑ์ชุดสวนหลังบ้าน รูปแบบท่ี 1. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X=4.11, S.D.=0.38) 
รูปแบบท่ี 2. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X=4.29, S.D.=0.38) รูปแบบท่ี 3. มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X=4.29, 
S.D.=0.20) 
 

9. สรุปและอภิปรายผล 
    จากการวิจัยคร้ังนี้เป็นการออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร จํานวน 3 ชุด คาดว่าส่งเสริมจินตนาการ 
ความคิดสร้างสรรค์ รวมถึงเพ่ือให้พิพิธภัณฑ์ ได้มีรายได้นําไปพัฒนาอาคาร สื่อการเรียนรู้ สิ่งของต่างๆ และประโยชน์ท่ีได้รับต่อ
สังคม เนื่องจากจุดเริ่มต้นของสังคมก็คือเด็กๆ เม่ือเด็กๆ มีความรู้ มีจิตสํานึกท่ีถูกปลูกฝังมาอย่างถูกต้องต้ังแต่ยังเล็ก ก็จะส่งผลให้
สังคมในอนาคตเป็นในทางท่ีดี มีความเจริญก้าวหน้า 
    ผลการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบของท่ีระลึก โดยผู้วิจัยได้ทําการลงพ้ืนท่ีร้านขายของท่ีระลึก พิพิธภัณฑ์สัตว์น้ําบางแสน 
เก็บข้อมูลของท่ีระลึกท่ีวางขายภายในพิพิธภัณฑ์ในเรื่องของประเภทของสินค้า วัสดุ และรูปลักษณ์ มาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบ ซ่ึงนําหลักการออกแบบของ Udomsak Saributr [5] มาเป็นหลักเกณฑ์ในการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล ท้ัง 10 ด้าน 
    ผลการศึกษาพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานครสรุปได้ว่า พิพิธภัณฑ์มีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีทันสมัยภายใต้แนวคิด “learning for 
young creative mind” ท่ีเน้นกระบวนการเรียนรู้ (method of learning) ท่ีมีแรงจูงใจ (motivation) ทีหลากหลาย สอดคล้อง
กับพัฒนาการและศักยภาพของเด็ก โดยคัดสรรสาระความรู้ท่ีเหมาะสมเพ่ือบ่มเพาะจิตสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึน โดยมีส่วนนิทรรศการ
จัดแสดงและส่วนกิจกรรม ท้ังหมด 17 ส่วน ประกอบไปด้วย 1.Creative Space (ลานสร้างสรรค์) 2.Junior Thai Kitchen (ครัว
ไทยวัยจิ๋ว) 3.Creative Science (วิทยาศาสตร์สร้างสรรค์) 4.Dino Detective (นักสืบไดโนเสาร์) 5.Our Friends (โลกท้ังผอง
เป็นเพ่ือนกัน) 6.Incredible Me (อัศจรรย์ตัวฉันเอง) 7.Amazing Vision (มุมมองพิศวง) 8.Inventor’s Club (สโมสรนัก
ประดิษฐ์) 9.kid’s Playhouse (ละครโรงเล็ก) 10.Build Our City (สร้างเมืองของเรา) 11.Wonder Building (สิ่งก่อสร้าง
มหัศจรรย์) 12.Big Backyard (สวนหลังบ้าน) 13.Creative Library (ห้องสมุดสร้างสรรค์) 14.Rainbow Town (เมืองสายรุ้ง) 
15.Water Play (สวนนํ้า) 16.Nature Playground (เคร่ืองเล่นปีนป่าย) 17.Jungle Adventure (ผจญภัยในป่า)  ซ่ึงท้ังหมดนี้
ล้วนเน้นให้เด็ก ๆ ได้ลงมือทําและเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีความหลากหลายทางด้านของการเรียนรู้ 
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    ผลการศึกษาความต้องการเบื้องต้นของท่ีระลึก โดยเด็กและผู้ปกครอง จํานวน 100 คน จากแบบสอบถามความต้องการ
เบื้องต้นประเภทของท่ีระลึกท้ังหมด 12 ประเภท สามอันดับแรกท่ีได้รับการคัดเลือกมากท่ีสุดคือ ของท่ีระลึกประเภท ของเล่น/
เกมส์ ตุ๊กตา และเสื้อยืด 
    ผลจากการออกแบบของท่ีระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร สามารถสรุปได้ดังนี้ คือ รูปแบบท่ี 1 ของเล่นบทบาทสมมุติ 
ชุดครัวไทยจิ๋ว ได้แนวคิดมาจาก ส่วนกิจกรรมครัวไทยจิ๋ว มีลักษณะเป็นชุดทําอาหารประเภทต้มยํา มีท้ังหมด 10 ชิ้น รูปแบบท่ี 2 
ของเล่นบทบาทสมมุติ ชุดเมืองสายรุ้ง ได้แนวคิดมาจาก ส่วนกิจกรรมเมืองสายรุ้ง มีลักษณะเป็นชุดกระเป๋าคุณหมอ มีท้ังหมด 10 
ชิ้น รูปแบบท่ี 3 ของเล่นบทบาทสมมุติ ชุดสวนหลังบ้าน ได้แนวคิดมาจากส่วนกิจกรรมสวนหลังบ้าน มีลักษณะเป็นชุดปลูกผัก มี
ท้ังหมด 10 ชิ้น ซ่ึงชุดของเล่นบทบาทสมมุติ ท้ัง 3 ชุดนี้ ส่งเสริมการเรียนรู้และจินตนาการของเด็กซ่ึงสอดคล้องกับ Thananya 
Onsri, and Songwut Egwutvongsa ในเร่ืองของเป้าหมายทําเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และจินตนาการของเด็ก [7] ท่ีตอบโจทย์ใน
เร่ืองของส่งเสริมการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์ โดยหลักการออกแบบยึดหลักของ Udomsak Saributr [5] ในเรื่องของ 
หน้าท่ีใช้สอยที่เป็นประโยชน์ส่งเสริมการเรียนรู้ และจินตนาการให้กับเด็ก รูปลักษณ์ดึงดูดความสนใจเด็ก  ง่ายต่อการซักทําความ
สะอาด ต้นทุนไม่สูงสามารถหาซ้ือได้ท่ัวไป วัสดุ มีน้ําหนักเบา เหมาะสมกับตัวผลิตภัณฑ์ การส่ือสารของผลิตภัณฑ์สื่อถึงพิพิธภัณฑ์
โดยตรง มีความแข็งแรงเหมาะสมกับวัสดุนั้นๆ บรรจุภัณฑ์สามารถป้องกันความเสียหาย ใช้งานง่าย สีสันลวดลายดึงดูด และยัง
สามารถนํามาเป็นส่วนหนึ่งของ ของเล่นได้อีกด้วย ง่ายต่อการขนส่งเพราะสินค้ามีน้ําหนักเบา ไม่แตกหัก กล่องบรรจุภัณฑ์เป็นทรง
สี่เหลี่ยมง่ายต่อการจัดเรียงสินค้าเวลาขนส่ง ราคาอยู่ในระดับท่ีเหมาะสมคือ ตั้งราคาโดยการบวกเพิ่มจากต้นทุน 20%  และ
หลักการออกแบบท่ีสอดคล้องกับ Chittinun Tejagupta [6] ในเร่ืองความปลอดภัยในการใช้งานของเด็ก ประโยชน์ท่ีส่งเสริมการ
เรียนรู้และจินตนาการให้กับเด็ก 
    ผลจากการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของที่ระลึกพิพิธภัณฑ์เด็กกรุงเทพมหานคร สามารถสรุปได้ดังนี้ คือ รูปแบบท่ี 1 บรรจุภัณฑ์
ของเล่นบทบาทสมมุติ ชุดครัวไทยจิ๋ว ได้แนวคิดมาจาก ส่วนกิจกรรมครัวไทยจิ๋ว ลวดลายจะเป็นเตาแก๊ส รูปแบบท่ี 2 บรรจุภัณฑ์
ของเล่นบทบาทสมมุติ ชุดเมืองสายรุ้ง ได้แนวคิดมาจาก ส่วนกิจกรรมเมืองสายรุ้ง มีลวดลายเป็นโรงพยาบาล และโต๊ะทํางานคุณ
หมอ รูปแบบท่ี 3 บรรจุภัณฑ์ของเล่นบทบาทสมมุติ ชุดสวนหลังบ้าน ได้แนวคิดมาจากส่วนกิจกรรมสวนหลังบ้าน มีลวดลายเป็น 
โรงปลูกผัก และอุปกรณ์ปลูกผัก ท้ังนี้ตัวบรรจุภัณฑ์ท้ังหมดสามารถเป็นส่วนประกอบหนึ่งในของเล่น รวมถึงฟังก์ชั่นด้านในท่ีเป็น
ช่องเก็บของท่ีระลึกก็ยังมีคําศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้อีกทางหนึ่งด้วย 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งท่ีมีการนำไปใช้ 




