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บทคัดย่อ 
      การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้รูปแบบโครงงาน เพ่ือพัฒนา
ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรี   
นครินทรวิโรฒ องครักษ์ ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ 2) ศึกษาทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมา กลุ่มตัวอย่างที่
ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
องครักษ์ ในปีการศึกษา 2561 จ านวน 32 คนซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  เครื่องมือหลักที่
ใช้ ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น และแบบวัดทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าความถ่ี ร้อยละ คะแนนเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และสถิตอินุมานเพื่อทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ Ons sample  t-test ทีร่ะดับนัยส าคัญ .05 
      ผลการวิจัยพบว่า : 
      1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน
ระดับชั้นปรี่ะถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ในรายวิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ที่สร้างขึ้นมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
      2. ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภายหลังจัดการเรียนรู้ด้วย
แผนการเรียนรู้แบบโครงงาน อยู่ในระดับดีเยี่ยม เป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนด 
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ABSTRACT 
      The objectives of this research were to 1)  create lesson plans based on project-
based learning to enhance applied thinking skills of grade- six students in career and 
technology course, and 2)  develop grade- six students’  applied thinking skills by 
providing project- based learning in career and technology course.  The samples used 
in this study were 32 grade- six students of Ongkarak Demonstration School, 
Srinakharinwirot University, who were enrolled in the second semester of 2018 
academic year, randomized by cluster random sampling.  Research instruments were 
agriculture lesson plans based on project t- based learning and applied thinking skills 
assessment form. Data were analyzed by using descriptive staistics namely frequencies 
percentage arithmetic mean and standard deviation and inferential statistics for 
hypothsis testing was one sample t-test at the 0.05 level. 
      The results of this research following:  
       1.  The quality of the lesson plans based on project-based learning to enhance 
applied the thinking skills of students applying to Grade 6  students of Ongkarak 
Demonstration School, Srinakharinwirot University was at the very good level. 
      2.  The grade- six students of Ongkarak Demonstration School, Srinakharinwirot 
University, who studied by using project- based learning had thinking skills at an 
excellent level which meet the hypothesis as stated.  
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 

 

1.1 ควำมเป็นมำ และควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ในปัจจุบันเป็นยุคที่ข้อมูลข่าวสารมีความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว มีการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
เชื่อมโยงข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เกิดกระแสการปรับเปลี่ยนในทุก ๆ ด้าน ซึ่งในสังคมรวมถึง
ด้านการศึกษาที่ต้องมีการปรับเปลี่ยนทั้งระบบ โดยเฉพาะอย่างยิ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้  
(วรางคณา ทองนพคุณ. 2558 : 30) ระบุว่าผู้สอนต้องมีความตื่นตัวและเตรียมพร้อมในการ จัดการ
เรียนรู้เพ่ือเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนมีทักษะส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในโลกในศตวรรษที่ 21 ที่
เปลี่ยนไปจากศตวรรษท่ี 20 และ 19 โดยทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ที่ส าคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู้ 
(Learning Skill) จึงส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้เด็กในศตวรรษที่ 21 นี้ ให้มี
ความรู้ ความสามารถ และทักษะจ าเป็น ซึ่งเป็นผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการ
เรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมด้านต่าง ๆ ที่เป็นปัจจัยสนับสนุนที่จะท าให้เกิดการ
เรียนรู้ดังกล่าว จากที่ศาสตราจารย์นายแพทย์วิจารณ์ พานิช (2555 : 11) กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของ
การจัดการศึกษา 3 ยุค คือยุคเกษตรกรรม ยุคอุตสาหกรรม และยุคความรู้ มีความแตกต่างกันมาก
หากเราต้องการให้การศึกษาไทยก้าวไปสู่เป้าหมายใน “ยุคความรู้” ควรกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ผู้สอนจึงต้องยึดหลัก “สอนน้อย เรียนมาก” ด้วยจัดกิจกรรมต่าง ๆ ให้ผู้เรียน “ทักษะเพ่ือการ
ด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21”(21st Century Skills) จะเกิดขึ้นได้จาก “ครูต้องไม่สอน แต่ต้องออกแบบ
การเรียนรู้และอ านวยความสะดวก” ในการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการเรียนแบบลงมือท า 
แล้วการเรียนรู้ก็จะเกิดจากภายในใจและสมองของตนเอง ซึ่งจากที่กล่าวมาเป็นแนวคิดทางการศึกษา
ของ John Dewey ซึ่งเป็นผู้เริ่มคิดในเรื่องของ “การเรียนรู้โดยการกระท า” หรือ “Learning by 
doing” เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจัดกระท านี้นับว่าเป็นการเปลี่ยน
บทบาทในการเรียนรู้ของผู้เรียนจากการเป็น “ผู้รับ” มาเป็น “ผู้เรียน” และเปลี่ยนบทบาทจาก 
“ผู้สอน” หรือ “ผู้ถ่ายทอดข้อมูลความรู้” มาเป็น “ผู้จัดหาประสบการณ์การเรียนรู้” ให้ผู้เรียน ซึ่ง
การเปลี่ยนแปลงบทบาทนี้เท่ากับเป็นการเปลี่ยนจุดเน้นของ การเรียนรู้ว่าอยู่ที่ผู้เรียนมากกว่าอยู่ที่
ผู้สอน ดังนั้น ผู้เรียนจึงกลายเป็นศูนย์กลาง ของการเรียนการสอน เพราะบทบาทในการเรียนส่วน
ใหญ่จะอยู่ที่ตัวผู้เรียนเป็นส าคัญ 

 การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เป็นวิธีการที่ช่วยสร้างและพัฒนาผู้เรียน 
ให้เกิดคุณลักษณะต่าง ๆ ที่ต้องการในยุคโลกาภิวัตน์เนื่องจากเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักเรียน รู้
ด้วยตนเอง เรียนในเรื่องที่สอดคล้องกับความสามารถและความต้องการของตนเองและได้พัฒนา
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ศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่ ซึ่งแนวคิดการจัดการศึกษานี้เป็นแนวคิดที่มีรากฐานจากปรัชญา
การศึกษาและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่ได้พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะตามที่ต้องการ (วัฒนาพร 
ระงับทุกข์. 2542 : 41) โดยการน าการเรียนรู้แบบ PBL (Project-Based Learning) มาจัดการเรียนรู้
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าลงมือปฏิบัติเองตามความสนใจ ความสามารถของตน (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2545 : 52) โดยเฉพาะการเรียนรู้ที่เน้นการคิด เน้นให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง และเป็นการเรียนรู้ที่เสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้เรียนได้มี
โอกาสกาสท าการเลือกหัวข้อที่ต้องการศึกษา ได้ใช้ทักษะการศึกษาค้นคว้า วางแผนด าเนินการอย่าง
เป็นระบบและมีขั้นตอนต่อเนื่อง ออกแบบประดิษฐ์ ส ารวจทดลอง เก็บรวบรวมข้อมูล จนกระทั่งได้
ข้อสรุปที่ เกี่ยวข้องกับเรื่องที่ต้องการศึกษา สรุปเป็นองค์ความรู้หรือความรู้ ใหม่ด้วยตนเอง             
(ลัดดา  ภู่เกียรติ. 2544 : 22) สามารถช่วยฝึกฝนให้ผู้เรียน ฝึกคิด ฝึกท า และฝึกแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
ส่งผลให้ผู้เรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น (ธีรชัย ปูรณโชติ. 2542 : 47) นอกจากนี้ยังช่วย
พัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ทักษะกระบวนการท างานกลุ่ม มีวินัย ความรับผิดชอบและ
ความเชื่อมั่นในตนเอง สามารถได้เรียนรู้วิธีการเรียนรู้ (Learn How to Learn) เพ่ือสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองและปลูกฝังให้มีนิสัยรักการเรียนรู้ เพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดจนเสริมสร้างให้เป็นคนเก่ง 
คนดี และเรียนรู้อย่างมีความสุข มีคุณภาพพร้อมก้าวสู่โลกอนาคต ซึ่งผู้เรียนจะต้องเป็นผู้ผลิต ผู้คิดน า
ความรู้ความสามารถที่มีอยู่มาช่วยสร้างสรรค์สิ่งใหม่ให้เกิดขึ้น น าหลักการ ทฤษฎี แนวคิดเกี่ยวกับ
เรื่องใดเรื่องหนึ่งไปปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ในอนาคต ทักษะการคิดประยุกต์เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึก
น าสิ่งต่าง ๆ ที่มีอยู่เดิมมาใช้ให้เกิดประโยชน์ในวัตถุประสงค์ใหม่ ปรับให้เข้ากับสภาพแวดล้อม 
สถานที่ และเงื่อนไขใหม่ได้ตามเหมาะสม เหมาะกับคนที่ไม่ยึดติดกับความคิด เพราะกลุ่มคนเหล่านี้
มักมีการคิดที่หลากหลาย สามารถประยุกต์สิ่ง ๆ เดียวให้สามารถปรับใช้ได้หลากหลายด้าน 
นอกจากนี้การคิดเชิงประยุกต์ยังช่วยสามารถแก้ปัญหาได้รวดเร็ว (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์       
2549 : 1) กล่าวว่า เด็กที่คิดเชิงประยุกต์ได้ดีต้องได้รับการฝึกฝนและเปิดโอกาสให้ได้ใช้ความคิดใน
กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างคุณลักษณะการคิดรูปแบบการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหา 
คิดปรับเปลี่ยนสิ่งที่มีอยู่แล้วให้ต่างไปจากเดิม และมีการกล้าตัดสินใจ เพราะแนวทางการเรียน
ศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้นให้เป็นการเรียนรู้ร่วมกันมากกว่าการเรียนรู้แบบตัวใครตัวมัน ( Individual 
Learning) การเรียนรู้ในแบบใหม่ต้องเป็นการเรียนรู้ที่แบ่งปันกัน ช่วยเหลือเกื้อกูลกัน ซึ่งการเรียนใน
ปัจจุบันควรให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติพร้อมเรียนทฤษฎีไปพร้อม ๆ กันไม่ใช่แยกส่วนกันเรียน ห้องเรียนใน
ศตวรรษที่ 21 ควรเปลี่ยนจาก ห้องเรียนธรรมดา (Class Room) เป็นสตูดิโอ (Studio) เป็นที่ท างาน
เป็นกลุ่มๆ ซึ่งหมายความว่าการเรียนจะเปลี่ยนจาก Lecture Based เป็น Project Based คือการ
เปลี่ยนผู้เรียนจาก “กรรม” ให้ผู้เรียนเป็น “ประธาน” และเป็น “กริยา” ด้วยพร้อมกัน คือเป็นผู้ลง
มือท าโครงงาน (สุปรียา  ศิริพัฒนกุลขจร. 2555 : 12) 
 การจัดการศึกษาของโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ มีหลักสูตร
การเรียนการสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีหน่วยการเรียนรู้งานเกษตร
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เป็นส่วนหนึ่งของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีนั้น ได้เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนรู้จักการด ารงชีวิต ปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความขยัน อดทน มีความรับผิดชอบ และอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม สามารถน าเทคโนโลยีมาใช้ในการท างานได้อย่างเหมาะสม ท างานได้เป็นหมู่คณะ มีนิสัย
รักการท างาน เพราะฉะนั้นการจัดการเรียนการสอนในเรื่องของงานเกษตรจะต้องให้ผู้เรียนเกิดความรู้ 
เรียนรู้ทักษะ และประสบการณ์ สามารถน าไปใช้ในชีวิตได้ ซึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนสามารถน า
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มาเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
ลงมือปฏิบัติเองตามความสามารถ และความสนใจของตนเอง ซึ่งผู้วิจัยเป็นผู้สอนในรายวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ มีส่วนร่วม ได้ลงมือปฏิบัติจริงทุกขั้นตอน วิธีดังกล่าวก่อให้เกิดการพัฒนาทักษะการคิดของ
ผู้เรียน เนื่องจากเป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากการผ่านกระบวนการคิด ความเข้าใจ และจดจ าในสิ่งที่
ตนเองเรียนรู้ แล้วน าความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้แก้ปัญหา พัฒนา และสร้างสรรค์สิ่งใหม่แล้วสามารถ
น าไปใช้ได้ในชีวิต ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะจัดการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีในรูปแบบโครงงานเพ่ือช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนนั้นเกิดการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 
และสามารถสะท้อนให้เห็นถึงความสามารถของผู้เรียนในด้านการคิด ด้านการแก้ปัญหา และด้านการ
ท างานร่วมกันของผู้เรียน เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้และเป็นแนวทางในการพัฒนาการ
เรียนรู้ของนักเรียนต่อไป 
 
1.2 วัตถุประสงค ์
 
 1.2.1 เพ่ือสร้างแผนการจัดการเรียนรู้รูปแบบโครงงาน ส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์ให้แก่นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
องครักษ์ ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 1.2.2 เพ่ือประเมินทักษะการคิดเชิงประยุกต์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานใน
รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  
 
1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย  
 
 ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีอยู่ในระดับดีเยี่ยม   
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1.4 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 
 1.4.1  ขอบเขตประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  1.4.1.1 ประชากรที่ใช้ในการศึกษางานวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 
3 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 32 คน เป็นจ านวนนักเรียนทั้งหมด 96 คน โดยโรงเรียนได้มีการจัด
ห้องเรียนแบบคละความสามารถของผู้เรียนที่ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน 
  1.4.1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ ์ห้องเรียนที่ 3 จ านวน 32 คน ซ่ึงได้จากการสุ่มตัวอย่าง
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) ส าหรับเป็นกลุ่มทดลอง 
 

 1.4.2  ขอบเขตเนื้อหำ 
  1.4.2.1  เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ประกอบด้วยเนื้อหา
หลัก ดังนี้ 
 (1)  เนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องปลาสวยงาม จ านวน 10 แผน แผนละ 2 
ชั่วโมง เป็นระยะเวลา 10 สัปดาห์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ดังนี้ 
ฟฟฟฟฟฟฟ (1.1)  ประเภทและประโยชน์ของปลาสวยงาม 
  (1.2)  การจัดตูปลาสวยงาม 
    (1.3)  ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน 
  (1.4)  การออกแบบตู้ปลาตามจินตนาการ 
  (1.5)  การออกแบบสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
  (1.6)  การปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ (1) 
  (1.7)  การปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ (2) 
  (1.8)  การปฏิบัติการพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
  (1.9)  การดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
  (1.10) การเขียนรายงานและสรุปโครงการ 
 (2)  ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ โดยมีการวัดลักษณะของการคิดเชิง
ประยุกต ์ประกอบด้วย 4 ด้าน ได้แก่ คิดวางแผน คิดยืดหยุ่น คิดดัดแปลง คิดใหม่ 
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 1.4.3  ตัวแปรที่ศึกษำ 
  1.4.3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 และเกณฑ์ที่ก าหนด 
  1.4.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ คะแนนทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  
 
1.5 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
 จากการศึกษา หลักการ ทฤษฎี และข้อคันพบต่าง ๆ จากเอกสาร และงานวิจัยต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้อาศัยแนวคิดหลักมาเป็นกรอบคิดในการวิจัย ดังนี้คือ  แนวคิดของ วิจารณ์ พานิช 
(2555 : 25) ที่เสนอว่าในการปฏิบัติโครงงานนั้น ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นก าหนดหัวข้อ 
(Define) เป็นขั้นตอนการก าหนดปัญหาหรือส ารวจความสนใจ 2) ขั้นวางแผน (Plan) เป็นการ
วางแผนขั้นตอนการท าโครงงาน 3) ขั้นลงมือปฏิบัติ (DO) เป็นขั้นที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่
ก าหนดไว้ 4) ขั้นประเมินผลและสรุป (Review) เป็นการที่ผู้เรียนวัดประเมินผลตามสภาพจริง และ
ทบทวนการเรียนรู้ระหว่างที่ด าเนินการนั้น หากยังมีสิ่งใดผิดพลาด จะต้องท าการแก้ไขอะไรบ้าง และ
สามารถน าไปพัฒนาปรับปรุงงาน 5) ขั้นการน าเสนอ (Presentation) เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้มีการ
น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน หรือภายในบริเวณโรงเรียนเพื่อให้เพ่ือนร่วมชั้นหรือผู้ที่สนใจได้ชมผลงาน
และเรียนรู้เกี่ยวกับโครงงาน และจากแนวคิดทักษะการคิดเชิงประยุกต์ ของ สุวิทย์ มูลค า (2551 : 
16) ซ่ึงได้แบ่งลักษณะการคิดเชิงประยุกต์ต้องประกอบด้วย 1) คิดวางแผน  เป็นการออกแบบ ก าหนด
เป้าหมายและวิธีการด าเนินงาน 2) คิดยืดหยุ่น เป็นการคิดที่ไม่ยึดติดกรอบ ไม่ได้มองเพียงมุมเดียว 3) 
คิดดัดแปลง เป็นการคิดปรับเปลี่ยนสิ่งที่มีอยู่แล้วให้แตกต่างไปจากเดิม 4) คิดใหม่ เป็นการคิดแบบน า
จินตนาการมาคิด โดยผลของการคิดส่งผลให้เกิดเป็นผลงานหรือนวัตกรรม โดยการคิดเชิงประยุกต์ 4 
แบบ สามารถน ามาใช้ร่วมกับโครงงานได้โดยการคิดแต่ละแบบ จะเกิดขึ้นในแต่ละขั้นตอนการปฏิบัติ
โครงงาน 
 ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้ ได้ด าเนินการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้ งานเกษตร เรื่อง 
การเลี้ยงปลาสวยงาม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถสรุปเป็นกรอบแนวคิดในการ
วิจัยโดยมีตัวแปรต้นและตัวแปรตามที่มีความสัมพันธ์กันตามกรอบ ดังนี้ 
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                 ตัวแปรต้น                                                   ตัวแปรตำม 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ภำพที่ 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

1.6 นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 
 1.6.1  การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) หมายถึง 
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนลงมือจัดท าโครงงาน น าเสนอโครงงาน และปฏิบัติงานอย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยการประยุกต์น าวัสดุเหลือใช้มาออกแบบสร้างตู้ปลา ส าหรับการเลี้ยงปลาสวยงาม 
ในหน่วยการเรียนรู้งานเกษตร วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งในขั้นกระบวนการจัดการเรียนรู้   
ผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้  
  ขั้นที่ 1 ขั้นเลือกหัวข้อเรื่องที่ตนเองสนใจ เป็นขั้นที่ผู้สอนเป็นผู้ให้ความรู้แก้ผู้เรียน 
โดยกิจกรรมการเรียนการสอนจะมุ่งเน้นไปที่การให้ข้อค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิดการคิดเพ่ือ
ระบุปัญหา และกระตุ้นให้ผู้เรียนหาวิธีการแก้ปัญหา ผู้เรียนร่วมปรึกษาหารือถึงหัวข้อและขอบเขต 
โดยรวบรวมข้อมูลจากการอภิปราย แสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์ของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม  
  ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผน เป็นขั้นที่ซึ่งจะเป็นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกัน
เพ่ือก าหนดรูปแบบหรือวิธีการในการท าโครงงาน โดยผู้เรียนจะเป็นผู้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับ
เนื้อหาที่ตนเองต้องการท าโครงงาน และช่วยกันระดมความคิดอภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพ่ือใช้
เป็นแนวทางในการปฏิบัติ  
  ขั้นที่ 3 เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนลงมือท าโครงงานตามวิธีการที่ได้วางแผน โดยท าการ
สร้าง ทดลอง ปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์ และท าการสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรมในรูปแบบของรายงาน
ร่วมกัน  

ตัวแปรจัดกระท ำ ประกอบด้วย 

 

1. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตาม

แผน 10 แผนที่พัฒนาขึ้น 

2. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ตาม

เกณฑ์ท่ีก าหนด คืออยู่ในระดับดีเยี่ยม   

 

ตัวแปรตำม 

 

คะแนนทักษะการคิดเชิงประยุกต์  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
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  ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล เป็นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยผู้สอนต้อง
แนะน าให้ผู้เรียนรู้จักการประเมินผลก่อนด าเนินการ ระหว่างการด าเนินการ และหลังการด าเนินการ 
ระหว่างที่ด าเนินการนั้น หากยังมีสิ่งใดผิดพลาด จะต้องท าการแก้ไข และสามารถน าไปพัฒนา
ปรับปรุงงานให้ดีขึ้น แล้วท าการประเมินโครงงาน 
  ขั้นที่ 5 ขั้นน าเสนอผลงาน ผู้สอนออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนได้มีการน าเสนอ
ผลงานหน้าชั้นเรียน หรือภายในบริเวณโรงเรียนเพ่ือให้เพ่ือนร่วมชั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับ
โครงงานของผู้น าเสนอโดยอาจเขียนเป็นรายงาน และน าเสนอเป็นการรายงานหน้าชั้น มี เพาเวอร์
พอยท์ (PowerPoint) ประกอบ หรือจัดท าวีดิทัศน์น าเสนอ หรือน าเสนอเป็นละคร เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที่ 1.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 

 1.6.2  ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ หมายถึง การน าเอาความสามารถของนักเรียนในด้านการ
คิด ความรู้ในด้านต่าง ๆ รวมถึงแนวคิดไปปรับใช้ในชีวิตให้เกิดประโยชน์ โดยเกิดจากการน าวัตถุมา
ปรับเปลี่ยน ปรับใช้ให้สอดคล้องกับบุคล สภาพแวดล้อม และบริบทนั้น ๆ อย่างเหมาะสมในรายวิชา
การงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งทักษะการคิดเชิงประยุกต์ทีเ่กิดขึ้นจะต้องค านึงถึงหลักการ 3 ลักษณะ คือ 1.ใช้
ท าอะไรได้บ้าง และ รวมกันอย่างไรจึงจะเหมาะสม 2. ใช้อะไรทดแทนได้บ้าง 3. จะน ามาใช้ประโยชน์
ได้อย่างไร เพ่ือนักเรียนได้มีการประยุกต์ใช้ความรู้แต่ละสิ่งมาปรับเปลี่ยนเป็นสิ่งใหม่ให้สอดคล้องกัน
ยิ่งขึ้น โดยวัดได้จากแบบประเมินทักษะการคิดเชิงประยุกต์ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาลักษณะ
การคิดเชิงประยุกต์ 4 แบบดังนี้ 
  1.  คิดวางแผน  หมายถึง ความสามารถในการออกแบบหาทางท างานให้ส าเร็จ มี
การก าหนดเป้าหมายและวิธีการด าเนินงานไปให้ถึงเป้าหมาย  
  2.  คิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการคิดที่ไม่ยึดติดกรอบ ไม่ได้มองเพียงมุม
เดียว พยายามมองหาค าตอบที่หลากหลาย 

ขั้นเลือก
หัวข้อเรื่องท่ี
ตนเองสนใจ

ขั้นวางแผน
การปฏิบัติ 
งาน

ขั้นลงมือ
ปฏิบัติ
โครงงาน

ขั้น
ประเมินผล
และสรุป

ขั้นการ
น าเสนอ
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  3.  คิดดัดแปลง หมายถึง ความสามารถในการคิดปรับเปลี่ยนสิ่งที่มีอยู่แล้วให้
แตกต่างไปจากเดิม อาจจะเป็นโดยการ เพ่ิม ลด ทดแทน เชื่อ ขยาย ต่อ สลับที่ เป็นต้น จนกระทั่งได้
สิ่งใหม่ขึ้นมาใช้ทดแทน   
  4.  คิดใหม่ หมายถึง ความคิดท่ีไม่เหมือนใคร คิดแบบการน าจินตนาการมาคิด โดย
ผลของการคิดส่งผลให้เกิดเป็นผลงานหรือนวัตกรรม 
 โดยน าการคิดเชิงประยุกต์ 4 แบบ มาผนวกรวมกันแล้วออกแบบเป็นแบบวัดทักษะการคิด
เชิงประยุกต์ ทั้งหมด 5 ด้าน ได้แก่ ด้านการวางแผนด าเนินงาน  ด้านการออกแบบชิ้นงาน ด้านการ
ด าเนินงาน ด้านชิ้นงาน และด้านการน าเสนอ โดยวัดออกมาเป็นคะแนน ตามแบบวัดที่ผู้วิจัยพัฒนา
ขึ้นมา 
 

 1.6.3  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นนักเรียนที่ศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษาช่วง
ชั้นที่ 2 โดยช่วงชั้นที่ 2 ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จนถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
หรือเรียกโดยย่อว่า ป.ปลาย ผู้เรียนจะมีอายุประมาณ 10-12 ปี ซึ่งจัดเป็นการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ที่มี
การมุ่งเน้นให้ผู้เรียนน าประสบการณ์ที่ได้จากการเรียนไปใช้ประโยชน์ในการด ารงชีวิต ซึ่งในการวิจัย
ครั้งนี้ได้ศึกษาเฉพาะกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เท่านั้น 
 

 1.6.4  แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนของผู้สอนโดยได้จัดเนื้อหาการสอน
และกิจกรรมการสอนไว้ล่วงหน้า จัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร มีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มาจัด
กิจกรรมการสอน เช่น การใช้สื่อ อุปกรณ์การสอน และการวัดประเมินผล เป็นต้น และสามารถช่วย
ผู้สอนให้เตรียมสอนอย่างเป็นระบบ และเป็นเครื่องมือที่ช่วยพัฒนาผู้สอนไดจ้ัดเนื้อหาสาระการเรียนรู้
ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ให้
สอดคล้องกับจุดเน้นของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ จ านวน 10 แผน ก าหนดการสอนแผนละ 2 
ชั่วโมง รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 20 ชั่วโมง มีรายละเอียด ดังนี้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   เรื่อง ประเภทและประโยชน์ของปลาสวยงาม 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   เรื่อง การจัดตู้ปลาสวยงาม 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง ออกแบบตู้ปลาตามจินตนาการ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   เรื่อง ออกแบบสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6   เรื่อง ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ (1) 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7   เรื่อง ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ (2) 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8   เรื่อง ปฏิบัติการพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9   เรื่อง การดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การเขียนรายงานและสรุปโครงการ 
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 1.6.5  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี หมายถึง สาระการเรียนรู้ที่มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีทักษะการท างาน ทักษะ
การจัดการ สามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีต่าง ๆ ในการท างานอย่างถูกต้อง
เหมาะสม คุ้มค่าและมีคุณธรรม สร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือใช้วิธีการใหม่ สามารถท างานร่วมกัน 
มีนิสัยรักการท างาน เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่องาน ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
พ้ืนฐาน อันได้แก่ ความขยัน ซื้อสัตย์ ประหยัด และอดทน ซึ่งจะน าไปสู่การให้ผู้เรียนสามารถ
ช่วยเหลือตนเองและพ่ึงตนเองได้ สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข ทีสาระการเรียน
รู้อยู่ 4 สาระ ดังนี้ 
  สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
  สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
  สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
  สาระที่ 4 การอาชีพ 
 โดยหน่วยการเรียนรู้งานเกษตรได้จัดเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี อยู่ในสาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความรู้ 
ความเข้าใจ และทักษะในกระบวนการปฏิบัติงานทางด้านการเกษตร ตลอดไปจนถึงในเรื่องของการ
สื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี ซึ่งในการนี้เลือกศึกษาเฉพาะ
เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม เพียงเรื่องเดียว 
 

 1.6.6  การเลี้ยงปลาสวยงาม หมายถึง เรื่องหนึ่งที่ประกอบอยู่ในหน่วยการเรียนรู้งาน
เกษตร ของรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยในมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสารการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้ระบุเรื่องการเลี้ยงปลาสวยงามอยู่ในสาระการเรียนรู้ของระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ในมาตรฐาน ง1.1 ตัวชี้วัด ป.6/1 อภิปรายแนวทางในการท างานและปรับปรุง
การท างานแต่ละข้ันตอน 
 

 1.6.7  ผู้เชี่ยวชาญ หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณ์ความรู้ ความสามารถเฉพาะเรื่อง
ปลาสวยงาม และการสอนแบบโครงการ มาเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 10 ปี และมีผลงานทางวิชาการเป็น
ที่ยอมรับ ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้อาศัยผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพ ให้ค าปรึกษาแนะน า เพ่ือ
ปรับปรุงและพัฒนาให้มีความถูกต้องและดียิ่งขึ้น (รายชื่อแสดงในภาคผนวก ข) 
 

 1.6.7  คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณ์ความรู้ 
ความสามารถเฉพาะเรื่องปลาสวยงาม และการสอนแบบโครงการ มาเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 10 ปี และ
มีผลงานทางวิชาการเป็นที่ยอมรับ ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้อาศัยผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพ ให้
ค าปรึกษาแนะน า เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาให้มีความถูกต้องและดียิ่งขึ้น (รายชื่อแสดงในภาคผนวก ค) 
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 1.6.8 เกณฑ์ หมายถึง เณฑ์ประเภท เกณฑ์สัมพันธ์ (Relative Criteria) ในลักษณะของ
เกณฑ์คะแนน (Point Criteria) ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ได้ก าหนดไว้ว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้แผนจัดการ
เรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมานี้ ต้องมีทักษะการคิดเชิงประยุกต์ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วย
การเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม อยู่ในระดับดีเยี่ยม ได้คะแนนไม่ต่ ากว่า 51 จากแบบ
วัดซึ่งมีคะแนนเต็มเท่ากับ 60 คะแนน โดยเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ในการแปลผลมี ดังนี้ 
       คะแนน 51- 60     คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับดีเยี่ยม 
       คะแนน 41- 50     คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับดี 
       คะแนน 31- 40     คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับพอใช้ 
       คะแนนต่ ากว่า 30  คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับปรับปรุง 
 



บทท่ี 2 

เอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

  การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย   
ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องตามหัวข้อต่อไปนี้ 
  2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
  2.2 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ พุทธศักราช 
2560 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
  2.3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
  2.4 ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 
 2.5 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2.6 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
 
 2.1.1  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 หลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 3) เป็น
หลักสูตรที่แนวคิดหลักสูตรที่อิงกับมาตรฐาน กล่าวคือ เป็นหลักสูตรที่ก าหนดเป้าหมายในการพัฒนา
คุณภาพผู้เรียน โดยได้มีการก าหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด เพ่ือน าไปใช้เป็นทิศทางในการจัดท าหลักสูตร การเรียน
การสอนในแต่ละระดับ  นอกจากนั้นได้ก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต่ าของแต่ละกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ในแต่ละชั้นปีไว้ในหลักสูตรแกนกลาง อีกทั้งได้ปรับกระบวนการวัดและประเมินผลผู้เรียน 
เกณฑ์การจบการศึกษาแต่ละระดับ และเอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ และมีความชัดเจนต่อการน าไปปฏิบัติ 
 

 2.1.2 วิสัยทัศน์ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 4)  มุ่งพัฒนาผู้เรียน
ทุกคนซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกใน
ความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขมีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ  การ
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ประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคน
สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ  
 

 2.1.3  หลักการ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 5)  มีหลักการที่
ส าคัญ  ดังนี้ 
 1.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอ
ภาค และมีคุณภาพ 
 3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษา ให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
 4.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการ
จัดการเรียนรู้ 
 5.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
 6.  เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
 

 2.1.4  จุดมุ่งหมาย 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 7)  มุ่งพัฒนา
ผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มีความสุข   มีศักยภาพในการศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ จึงก าหนด
เป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน  เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 
 1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง   
 2.  มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา   การใช้เทคโนโลยี  และมี
ทักษะชีวิต  
 3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
 4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ 
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม  มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม
อย่างมีความสุข     
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 2.1.5  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 8)  มุ่งให้ผู้เรียน
เกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
 1.  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคมรวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง
และสังคม 
 2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
 3.  ความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึน   
ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน
การด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การท างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้ง
ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการ
รู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้าน
ต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การ
สื่อสาร การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
 

 2.1.6  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 10)  มุ่งพัฒนา
ผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ใน
ฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
 1.  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
 2.  ซื่อสัตย์สุจริต 
 3.  มีวินัย 
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 4.  ใฝ่เรียนรู ้
 5.  อยู่อย่างพอเพียง 
 6.  มุ่งม่ันในการท างาน 
 7.  รักความเป็นไทย 
 8.  มีจิตสาธารณะ 
 นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้สอดคล้องตาม
บริบทและจุดเน้นของตนเอง    
 

 2.1.7  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2552 : 12) มีพัฒนาผู้เรียน
ให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้  
 1.  ภาษาไทย 
 2.  คณิตศาสตร์ 
 3.  วิทยาศาสตร์  
 4.  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 5.  สุขศึกษาและพลศึกษา 
 6.  ศิลปะ 
 7.  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 8.  ภาษาต่างประเทศ 
 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของการ
พัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้  ปฏิบัติได้  มีคุณธรรมจริยธรรม และ
ค่านิยม ที่พึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกส าคัญ   
ในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการ
อะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการประกัน
คุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก ซึ่ง
รวมถึงการทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพ่ือ
ประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 
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2.2  หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
พุทธศักราช 2559 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
 
 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ พุทธศักราช 
2560 เป็นการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 
2551 โดยมีปรัชญาการศึกษาในทิศทางเดียวกับปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยศรี นครินทรวิโรฒ 
คือ “การศึกษาคือความเจริญงอกงาม”และนักเรียนที่จบการศึกษาจะต้องมี  อัตลักษณ์ เป็นผู้ที่ “รู้คิด
เชิงวิทยาศาสตร์  เปรื่องปราดเทคโนโลยี ภาษาดีมีคุณธรรม  สานสัมพันธ์ชุมชน” โดยมีวิสัยทัศน์ ที่
มุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนมีความรอบรู้ทางพหุปัญญา เกิดความคิดเชิงวิทยาศาสตร์ 
น าไปสู่กระบวนการวิจัย  มีความรอบรู้การใช้เทคโนโลยี เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและส่วนรวม 
สามารถใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ กล้าคิด กล้าแสดงออก และน าเสนออย่าง
สร้างสรรค์  ยึดมั่นและปฏิบัติตนตามหลักธรรมค าสอนของศาสนาที่ตนเองนับถือ    มีคุณธรรม
จริยธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข และมีจิตส านึกในการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน
(โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์. 2559 : 1) 
 

 2.2.1  วิสัยทัศน์หลักสูตร 
 มุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนมีความรอบรู้ทางพหุปัญญาและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
มีความคิด      เชิงวิทยาศาสตร์  อันเกิดจากกระบวนการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน มีความรอบรู้การ
ใช้เทคโนโลยี เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและส่วนรวม สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาสากลในการ
สื่อสารในประชาคมโลกได้อย่างมีประสิทธิภาพ   กล้าคิด กล้าแสดงออก และน าเสนออย่างสร้างสรรค์ 
ยึดมั่นและปฏิบัติตนตามหลักธรรมค าสอนของศาสนาที่ตนเองนับถือ มีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตส านึก
ในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดมั่น ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  ท านุบ ารุงวัฒนธรรมและศิลปะอย่างรู้คุณค่า  และมีจิตส านึกในการ
พัฒนาชุมชน อย่างยั่งยืน เพ่ือให้ผู้เรียนพร้อมก้าวสู่ความเป็นผู้น าทางความคิดอย่างมีวิ จารณญาณ
และมีทักษะชีวิต ในสั งคมไทยและสังคมอา เซียน (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทร- 
วิโรฒ องครักษ์. 2559 : 1) 
 

 2.2.2  พันธกิจของหลักสูตร 
 หลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับประถมศึกษาของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรี         
นครินทรวิโรฒ  องครักษ์  มีหลักการในการจัดหลักสูตร ดังนี้  (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย               
ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์. 2559 : 1) 
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 1.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐาน
ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาคและมีคุณภาพ 
 3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาที่สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
 4.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีการบริหารจัดการที่ยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและ
การจัดการเรียนรู้ 
 5.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเ พ่ือการวิจัยและพัฒนาคุณภาพการศึกษา  
 6.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มุ่ ง เน้นการบูรณาการกระบวนการเรียนรู้กับชีวิต
จริ งของผู้ เรียน  
 7. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความถนัด
และความสนใจของผู้เรียน 
 

 2.2.3 จุดหมายของหลักสูตร 
 หลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับประถมศึกษาของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินท
รวิโรฒ องครักษ์ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีทักษะทางวิทยาศาสตร์  ก้าวทันเทคโนโลยี สามารถ
ใช้ภาษาในการสื่อสาร มีคุณธรรมและร่วมสร้างสรรค์สังคมเพ่ือให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ดังนี้ (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์. 2559 : 2) 
 1.  มีคุณธรรม จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเองมีวินัยและปฏิบัติ
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
ในการด ารงชีวิต   
 2.  มีความรู้ ความสามารถใช้ภาษาไทยและภาษาสากลในสื่อสาร มีความเป็นผู้น าทาง
ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ และพ่ึงทักษะการคิดแก้ไขปัญหาอธิบายมีเหตุผล 
 3.  มีทักษะในการด ารงชีวิตร่วมกับบุคลอื่นในสังคมอย่างสร้างสรรค์ และสันติสุข 
 4.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
 5.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและประชาคมอาเซียน ยึดมั่นในวิถี
ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 6.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยการอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม ยอมรับความหลากหลายทาง
ศาสนา วัฒนธรรม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 
 7.  มีจิตสาธารณะในการเป็นผู้น าการพัฒนาและร่วมแก้ปัญหาสังคมอย่างยั่งยืน 
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 8.  มีทักษะในการคิดเชิงวิทยาศาสตร์ และประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม 
 9.  มีความกล้าหาญในการท าความดีเพ่ือตนเอง ครอบครัว สังคมและประเทศอย่าง
สร้างสรรค ์
 

 2.2.4  สมรรถนะ 
 หลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับประถมศึกษาของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินท
รวิโรฒ องครักษ์ ได้ก าหนดสมรรถนะที่ส าคัญของผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 เพ่ือมุ่งเน้นผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซึ่งสมรรถนะที่ส าคัญที่ต้อง
เกิดกับผู้เรียนมี ดังนี้ (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  องครักษ์. 2559 : 2) 
 1.  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจา
ต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อ
ตนเองและสังคม 
 2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
 3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น
ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน
การด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้ง
ต่าง ๆ อย่างเหมาะสมการปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการ
รู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
 5.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยีด้านต่าง 
ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร 
การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
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 2.2.5  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 หลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับประถมศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒ องครักษ์ มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนใน
สังคมได้อย่างมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ดังนี้ (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ  องครักษ์. 2559 : 3) 
 1.  รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 2.  ซื่อสัตย์สุจริต 
 3.  มีวินัย 
 4.  ใฝ่เรียนรู้ 
 5.  อยู่อย่างพอเพียง 
 6.  มุ่งม่ันในการท างาน 
 7.  รักความเป็นไทย 
 8.  มีจิตสาธารณะ 
 9.  มีความกตัญญูกตเวที 
 10. มีความกล้าในการท าความดี 
 

 2.2.6  เกณฑ์การจบระดับประถมศึกษา 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับประถมศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทร 
วิโรฒองครักษ์ก าหนดหลักเกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือตัดสินผลการเรียนของผู้เรียน
(โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  องครักษ์. 2559 : 17) ดังนี้ 
 1.  ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ80 ของเวลาเรียนทั้งหมด 
 2.  ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัดและผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
 3.  ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา 
 4.  ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินและมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด
ในการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 การตัดสินผลการเรียนตัดสินเป็นรายวิชาโดยใช้ผลการประเมินระหว่างปีและปลายปีตาม
สัดส่วนที่ สถานศึกษาก าหนด ทุกรายวิชาต้องได้รับการตัดสินให้ผลการเรียนตามแนวทางการให้ระดับ
ผลการเรียนตามที่สถานศึกษาก าหนดและผู้เรียนต้องผ่านทุกรายวิชาพ้ืนฐาน 
 

 2.2.7  การให้ระดับผลการเรียน 
 การตัดสินเพ่ือให้ระดับผลการเรียนในแต่ละรายวิชา โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย             
ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ก าหนดใช้ระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู้เรียนเป็นระดับตัวเลขเทียบกับ
ระบบร้อยละ  โดยก าหนดเกณฑ์การตัดสินผ่านแต่ละรายวิชา ที่ร้อยละ 50 จากนั้นจึงให้ระดับผลการ
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เรียนที่ผ่านเป็นระดับตัวเลข ดังแสดงในตารางที่ 2.1 (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
องครักษ.์ 2559 : 17)  
 
ตารางท่ี 2.1 เกณฑ์การตัดสินระดับผลการเรียนในแต่ละรายวิชา 

ระดับผลการเรียน ความหมาย ช่วงคะแนนเป็นร้อยละ 

4 ดีเยี่ยม 80-100 
3.5 ดีมาก 75-79 
3 ดี 70-74 

2.5 ค่อนข้างดี 65-69 
2 ปานกลาง 60-64 

1.5 พอใช้ 55-59 
1 ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ า 50-54 
0 ต่ ากว่าเกณฑ์ 0-49 

 
 2.2.8 ระดับการศึกษาและการจัดเวลาเรียน 

 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ จัดการศึกษาตามที่ก าหนดใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 
1–6) เป็นช่วงต้นของการศึกษาภาคบังคับที่มุ่งเน้นทักษะพ้ืนฐานด้านการอ่าน การเขียน การคิด
ค านวณ ทักษะการคิดพ้ืนฐาน การติดต่อสื่อสาร กระบวนการเรียนรู้ทางสังคม และพ้ืนฐานความเป็น
มนุษย์ การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างสมบูรณ์และสมดุลทั้งในด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ สังคม 
และวัฒนธรรมโดยเน้นจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ได้ก าหนด
กรอบโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต่ าส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่ม และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ซึ่ง
สถานศึกษาสามารถเพ่ิมเติมได้ตามความพร้อมและจุดเน้น  โดยสามารถปรับให้เหมาะสมตามบริบทของ
สถานศึกษาและสภาพของผู้เรียน โดยในระดับชั้นประถมศึกษา ให้จัดเวลาเรียนเป็นรายปี โดยมีเวลา
เรียนวันละ ไม่เกิน 5 ชั่วโมง โดยโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ได้จัด
การศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  พร้อมทั้งปรับเพ่ิมเติมตาม
ความพร้อมและจุดเน้นโดยปรับให้เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและสภาพของผู้เรียนมีโครงสร้าง
เวลาเรียน ดังแสดงในตารางที่ 2.2 (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ .          
2559 : 15) 
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ตารางท่ี 2.2 โครงสร้างเวลาเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ 
กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้   

ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 

คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 

วิทยาศาสตร์ 80 80 80 80 80 80 

สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม 120 120 120 120 120 120 

สุขศึกษาและพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 

ศิลปะ 80 80 80 80 80 80 

การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 80 80 80 80 80 80 

ภาษาต่างประเทศ 200 200 200 80 80 80 

รวมเวลาเรียน 
(พื้นฐาน) 1040 1040 1040 840 840 840 

รายวิชาเพิ่มเติม   

วิทยาศาสตร์เพิ่มเติม 80 80 80       

โครงงานวิทยาศาสตร์       120 120 120 

หน้าที่พลเมือง 40 40 40 40 40 40 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร 40 40 40 80 80 80 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการ
ปฏิสัมพันธ์       80 80 80 
ภาษาจีนเพ่ือการ
สื่อสาร 40 40 40 80 80 80 

รวมเวลาเรียน 
(รายวิชาเพิ่มเติม) 200 200 200 400 400 400 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน   

แนะแนว 30 30 30 30 30 30 

ลูกเสือ/เนตรนารี 40 40 40 40 40 40 
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ตารางท่ี 2.2  (ต่อ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ 
กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 

ชุมนุม/ชมรม 40 40 40 40 40 40 

กิจกรรมเพ่ือสังคมและ
สาธารณประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 

รวมเวลาเรียน 
(กิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน) 120 120 120 120 120 120 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,360 1,360 1,360 1,360 1,360 1,360 

 
ตารางท่ี 2.3 โครงสร้างหลักสูตรชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน(ชม./ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 

ท16101 ภาษาไทย 6 160 
ค16101 คณิตศาสตร์ 6 160 
ว16101 วิทยาศาสตร์ 6 80 
ส16101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 6 80 
ส16102 ประวัติศาสตร์ 6 40 
พ16101 สุขศึกษาและพลศึกษา 6 80 
ศ16101 ศิลปะ 6 80 
ง16101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 6 80 
อ16101 ภาษาอังกฤษ 6 80 

รายวิชาเพิ่มเติม 400 
ว16201 วิทยนวัตกรรม 120 
ส16202 หน้าที่พลเมือง 6 40 

รายวิชาเพิ่มเติม 400 
อ16201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร6 80 
อ16202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการปฏิสัมพันธ์ 3 80 
จ16203 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร6 80 
  

 



22 
 

ตารางท่ี 2.3  (ต่อ) 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 130 

แนะแนว 40 
ลูกเสือ เนตรนารี 40 
ชมรม/ชุมนุม 40 
กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์ 10 

รวมเวลาเรียนทั้งสิ้น 1,360 
 
 หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร จัดเป็นหน่วยการเรียนรู้หนึ่งที่อยู่ในรายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี การจัดการเรียนการสอนของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลักสูตรของโรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ใน 1 ภาคเรียนจะจัดหน่วยการเรียนรู้ 2 หน่วยสลับกัน  
โดยหน่วยการเรียนรู้งานเกษตรจะสลับกับหน่วยการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ กล่าวคือ ในภาคเรียนที่ 2 
ช่วงกลางภาค นักเรียนชั้นแระถมศึกษาปีที่ 6/1- 6/3 จะได้เรียน หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร ส่วน
ในช่วงปลายภาคจะเรียนหน่วยการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
 

 2.2.9 ค าอธิบายรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
 ศึกษาค้นคว้า แนวทางในการท างานและปรับปรุงการท างานตามขั้นตอน การจัดการในการ
ท างาน และมีทักษะการท างานร่วมกัน ในการดูแลรักษาสมบัติในบ้าน การปลูกไม้ดอก ไม้ประดับ  
การปลูกพืชผักสวนครัว  การเลี้ยงปลา การประกอบอาหารและมารยาทในการรับประทานใน
ครอบครัว การประดิษฐ์ของใช้ของตกแต่งจากวัสดุท้องถิ่น การใช้คอมพิวเตอร์ ในการค้นหา
ข้อมูล  การเก็บรักษาข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในรูปแบบต่าง ๆ  ข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสมโดยเลือกใช้
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ ส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี หลักการเบื้องต้นของการแก้ปัญหา เลือกใช้
เทคโนโลยีและมีทักษะกระบวนการในการออกแบบสร้างชิ้นงานไป ประยุกต์ในการสร้างสิ่งของ
เครื่องใช้ โดยการก าหนดปัญหาหรือความต้องการ สามารถออกแบบถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 
การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ให้เหมาะสมกับรูปแบบการน าเสนอ การใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้าง
ชิ้นงานตามจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวัน ส ารวจอาชีพจากแหล่งข้อมูลเพื่อวางแผนในการ
เลือกอาชีพ 
 โดยอาศัยกระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ กระบวนการสืบค้นข้อมูลกระบวนการ

เทคโนโลยี กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการคิดวิเคราะห์ กระบวนการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการ

ท างานกลุ่ม กระบวนการปฏิบัติ  กระบวนการจินตวิศวกรรม 
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 เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ ทักษะการท างานอย่างเป็นขั้นตอน เป็น

ระบบ และมีความคิดสร้างสรรค์  สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และเห็นคุณค่าของการท างาน มีลักษณะ

นิสัยการท างานที่ขยัน อดทน รับผิดชอบ ซื่อสัตย์  มารยาท กระตือรือร้น ตรงเวลา ใฝ่เรียนรู้ และน า

ความรู้ที่เรียนไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร มีความสามารถในการตัดสินใจ เห็นแนวทางในอาชีพ  ใช้

เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ อย่างมีจริยธรรม คุณธรรม  และค่านิยมท่ีเหมาะสม และมีจิตส านึกในการ

อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  องครักษ์. 2559 :127) 

 ตัวชี้วัด 

 ง 1.1          ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3 
 ง 2.1          ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3 
 ง 3.1 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3, ป.6/4, ป.6/5  
 ง 4.1          ป.6/1, ป.6/2 
 รวม  4  มาตรฐาน  13  ตัวชีว้ัด 
      

2.3  กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี พุทธศักราช 2551 
 
 2.3.1  สาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 ส านักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551 : 1) ได้จัดท าหลักสูตรแกนกลางขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และก าหนดสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระ
แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้ดังนี้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ก าหนดสาระการเรียนรู้ไว้ 4 สาระการ
เรียนรู้ ซ่ึงแต่ละสาระการเรยีนรู้ได้มีการก าหนดมาตราฐานการเรยีนรู้ ดังน้ี 
  สาระที่  1 สาระการด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานใน
ชีวิตประจ าวัน  ช่วยเหลือตนเอง   ครอบครัว   และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง   ไม่ท าลาย
สิ่งแวดล้อม   เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให้ค้นพบ
ความสามารถ  ความถนัด และความสนใจของตนเอง มีมาตรฐานการเรียนรู้ 1 มาตรฐาน คือ มาตรฐาน 
ง1.1 เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน   และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึก ในการใช้พลังงาน  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการ
ด ารงชีวิตและครอบครัว 
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 สาระที่ 2 สาระการออกแบบและเทคโนโลยี เป็นสาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการ
พัฒนาความสามารถของมนุษย์อย่างสร้างสรรค์   โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี    
สร้างสิ่งของ  เครื่องใช้  วิธีการหรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต มีมาตรฐานการเรียนรู้ 1 
มาตรฐาน คือ มาตรฐาน ง 2.1เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้าง
สิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม  สิ่งแวดล้อม  และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่
ยั่งยืน 
 สาระที่ 3 สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  การติดต่อสื่อสาร  การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหา
หรือการสร้างงาน  คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีมาตรฐานการ
เรียนรู้ 1 มาตรฐาน คือ มาตรฐาน ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้     การสื่อสาร  การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 สาระที่ 4 สาระการอาชีพ เป็นสาระที่เกี่ยวข้องกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ เห็น
ความส าคัญของคุณธรรม  จริยธรรม  และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม   เห็นคุณค่า
ของอาชีพสุจริต   และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ มีมาตรฐานการเรียนรู้ 1 มาตรฐาน คือ 
มาตรฐาน ง 4.1  เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยี
เพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 
 จากสารระการเรียนรู้ และมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สรุปได้ว่า กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจ ทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้เกี่ยวกับ
การด ารงชีวิต การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างเป็นระบบ มีความคิด
สร้างสรรค์ และสามารถแข่งขันในสังคมไทยและสากล เสริมสร้างให้ผู้เรียนมีลักษณะนิสัยการท างานที่
ขยัน อดทน รับผิดชอบ ซื่อสัตย์ มีมารยาท เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ       รักการท างาน มี
เจตคติที่ดีต่อการท างาน  สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข มีสารการ
เรียนรู้ 4 สาระ โดยรายวิชางานเกษตรอยู่ในสาระ 2 สาระ ได้แก่ สาระที่1 สาระการด ารงชีวิตและ
ครอบครัว มีมาตรฐานการเรียนรู้ 1 มาตรฐาน คือ มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน  มีความคิด
สร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการ
ท างานร่วมกัน   และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึก 
ในการใช้พลังงาน  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว และสาระที่ 4 สาระ
การอาชีพ มีมาตรฐานการเรียนรู้ 1 มาตรฐาน คือ มาตรฐาน ง 4.1  เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มี
ประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่
ดีต่ออาชีพ 
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 2.3.2  คุณภาพผู้เรียนเม่ือจบชั้นประถมศึกษา 
  2.3.2.1  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แล้วผู้เรียนต้องมีลักษณะดังนี้ 
  (1)  เข้าใจวิธีการท างานเพ่ือช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม ใช้
วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือถูกต้องตรงกับลักษณะงาน มีทักษะกระบวนการท างาน มีลักษณะนิสัย
การท างานที่กระตือรือร้น ตรงเวลา ประหยัด ปลอดภัย  สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการ
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 (2)  เข้าใจประโยชน์ของสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน  มีความคิดใน
การแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะในการสร้างของเล่น  ของ
ใช้อย่างง่าย  โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง ๒ มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์
อย่างถูกวิธี  เลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์และมีการจัดการสิ่งของเครื่องใช้
ด้วยการน ากลับมาใช้ซ้ า    
 (3)  เข้าใจและมีทักษะการค้นหาข้อมูลอย่างมีขั้นตอน การน าเสนอข้อมูล
ในลักษณะต่าง ๆ และวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2.3.2.2 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แล้วผู้เรียนต้องมีลักษณะดังนี้ 
 (1)  เข้าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน มีทักษะการ
จัดการ ทักษะการท างานร่วมกัน ท างานอย่างเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะนิสัยการ
ท างานที่ขยัน อดทน รับผิดชอบ ซื่อสัตย์ มีมารยาท และมีจิตส านึกในการใช้น้ า ไฟฟ้าอย่างประหยัด
และคุ้มค่า 
 (2)  เข้าใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และส่วนประกอบของ
ระบบเทคโนโลยี มีความคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการอย่างหลากหลาย  น าความรู้และ
ทักษะการสร้างชิ้นงานไปประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเครื่องใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภัย โดยใช้
กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  ออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด  ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้
เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ ต่อชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยการแปร
รูปแล้วน ากลับมาใช้ใหม่ 
 (3)  เข้าใจหลักการแก้ปัญหาเบื้องต้น มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการ
ค้นหาข้อมูล เก็บรักษา ข้อมูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอข้อมูล และสร้างชิ้นงาน
อย่างมีจิตส านึก และรับผิดชอบ 
 (4)  รู้และเข้าใจเกี่ยวกับอาชีพ รวมทั้งมีความรู้ ความสามารถและ
คุณธรรมที่สัมพันธ์กับอาชีพ  
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 2.3.3  โครงสร้างเวลาเรียน  
 สัดส่วนอัตราเวลาเรียนของกลุ่มสาระการงานาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
มีจ านวนทั้งหมด 80 ชั่วโมงต่อปี หรือ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ ในที่นี้ใช้สอน หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร 
จ านวน 20 ชั่วโมงต่อปี หรือ 2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 

 2.3.4  การเรียนการสอนวิชางานเกษตร และมาตรฐานตัวชี้วัด 
 การเรียนการสอนวิชา งานเกษตร หมายถึง การเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจ และทักษะกระบวนการปฏิบัติงานทางการเกษตร ตลอดจนมีความสามารถในด้านการสื่อสาร 
การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี  
 ส านักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551 : 18) ได้จัดสัดส่วนเวลาเรียนของกลุ่ม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาตอนปลายจ านวน 80 ชั่วโมงต่อปี หรือ 2 ชั่วโมง
ต่อสัปดาห์ ในที่นี้ได้มีการจัดสอนวิชางานเกษตร ตามที่ทางส านักงานมาตรฐานการศึกษาก าหนดไว้ 
และในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ จึงได้มีการก าหนดตัวชีวัดสาระ
แกนกลางเพ่ือใช้เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ โดยวิชางานเกษตรมีตัวชี้วัดและสาระแกนกลาง อยู่ที่ 
สาระที่  1 สาระการด ารงชีวิตและครอบครัว ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งมีรายละเอียด
ดังแสดงในตารางที่ 2.3  
  มาตรฐาน ง1.1 เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการ
ท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน   และทักษะการ
แสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึก ในการใช้พลังงาน  ทรัพยากร  
และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
ตารางท่ี 2.4  ตารางแสดงตัวชี้วัดและสาระแกนกลาง สาระที่ 1 สาระการด ารงชีวิตและครอบครัว 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. อภิปรายแนวทางในการ

ท างานและปรับปรุงการท างาน
แต่ละข้ันตอน 

การท างานและการปรับปรุงการท างาน 
ตัวอย่างเช่น 
1. การดูแลรักษาสมบัติภายในบ้าน 
2. การปลูกไม้ดอก หรือไม้ประดับ หรือ ปลูก
ผักสวนครัว หรือเลี้ยงปลาสวยงาม 
3. การบันทึกรายรับ-รายจ่ายของห้องเรียน 

  4. การจัดเก็บเอกสารการเงิน 
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ตารางท่ี 2.4  (ต่อ) 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2. ใช้ทักษะการจัดการในการ

ท างาน และมีทักษะการท างาน
ร่วมกัน 

การจัดการในการท างานและทักษะการ
ท างานร่วมกันตัวอย่างเช่น 
1. การเตรียม ประกอบ จัดอาหาร ให้สมาชิก                        
ในครอบครัว 
2. การติดตั้ง ประกอบ ของใช้ในบ้าน 

  
3. การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งให้สมาชิก 
ในครอบครัว หรือเพ่ือน ในโอกาสต่าง ๆ                        

 3. ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาท                    
ในการท างานกับครอบครัว
และผู้อ่ืน 

มารยาท ตัวอย่างเช่น 
1. การท างานกับสมาชิกในครอบครัว 

ที่มา : ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. 2551: 33-34 
 
 การเรียนการสอนงานเกษตร ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นวิชาที่ให้ความรู้ ความเข้าใจ 
และทักษะประสบการณ์การปฏิบัติงาน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ขั้นพ้ืนฐานในการ
ด ารงชีวิตไม่ว่าจะเกี่ยวกับ เครื่องมืออุปกรณ์ทางการเกษตร การเพาะปลูกพืชลงแปลง หรือลงกระถาง 
การดูแลรักษาผลผลิต การก าจัดแมลงศัตรูพืช การเลี้ยงปลาสวยงาม ซึ่งในการเรียนการสอนงาน
เกษตรได้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ ขยัน อดทน ดูแลรักษาผลงานของตนเอง รักษาความผล
อดภัยในการท างาน ฝึกปฏิบัติจริงเพ่ือให้เห็นคุณค่าในผลงานของตนเอง จากที่กล่าวมา การเรียนการ
สอนงานเกษตร เกี่ยวข้องกับตัวชี้วัดข้อที่ 1 อภิปรายแนวทางในการท างานและปรับปรุงการท างานแต่
ละขั้นตอน ตัวชี้วัดข้อที่ 2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างาน และมีทักษะการท างานร่วมกัน และ
ตัวชี้วัดข้อที่ 3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อ่ืน ซึ่งมีความสอดคล้องตาม
ข้อก าหนดของส านักงานมาตรฐานการศึกษาได้ก าหนดไว้ และช่วยพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้มีคุณภาพ
ยิ่งขึ้น 
 

2.4 ทกัษะการคิดเชิงประยุกต ์
 
 2.4.1 การสร้างองค์ความรู้ 
  Driscoll (1994 : 360) ได้กล่าวถึง การเรียนรู้ตามทฤษฎีเป็นการสรรค์สร้างความรู้และการ
พัฒนาความเข้าใจของนักเรียนที่สร้างขึ้นโดยตัวผู้เรียนจากปัญหาและสภาพการณ์ต่าง ๆ ด้วยตนเอง
มากกว่าที่จะได้รับการสอนจากครูโดยตรง 
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  Vygotsky (1962 : 237-248) ได้กล่าวถึงการสร้างองค์ความรู้ไว้ว่านักเรียนจะไม่สามารถ
เรียนรู้โดยล าพัง แต่จะเรียนรู้ได้ หากได้รับการช่วยเหลือและสนับสนุนจากเพ่ือนและผู้ใหญ่ที่มี
ประสบการณ์มากกว่าและเมื่อได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ไปแล้ว กระบวนการคิดระดับสูงของนักเรียน 
เช่น ความคิดสร้างสรรค์ การแก้ไขปัญหายาก ๆ จะเกิดขึ้นได้ 
  จากการกล่าวข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การสร้างองค์ความรู้  เป็นการเรียนรู้ โดยมี
กระบวนการที่เกิดขึ้นภายในผู้เรียน เกิดจากผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง  ความรู้ต่าง ๆ และ
วิธีได้มาซ่ึงความรู้จะถูกสร้างโดยตัวของผู้เรียนเอง ซึ่งเกิดขึ้นเฉพาะบุคคล ความรู้ ความเชื่อในแต่ละ
บุคคลแตกต่างกัน และจะส่งผลโดยตรงต่อการสร้างความรู้ใหม ่ 
  

  2.4.2 ความหมายทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 
 เกรียงศักดิ์  เจริญวงศ์ศักดิ์ (2551 : 1) ได้ให้ความหมายว่า การประยุกต์เป็นวิธีการน าบาง
สิ่งมาใช้ประโยชน์ “บางสิ่ง” ที่น ามานั้น อาจเป็นทฤษฎี หลักการ แนวคิด ความรู้เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่อง
หนึ่ง และน ามาใช้ประโยชน์ในภาคปฏิบัติ  โดยปรับให้เข้ากับบริบทแวดล้อมที่เป็นอยู่อย่างเหมาะสม 
นอกจากนี้ “บางสิ่ง” นั้น อาจเป็นวัตถุสิ่งของที่น ามาใช้นอกเหนือบทบาทหน้าที่เดิมเพ่ือให้เหมาะสม
กับบริบทใหม ่
 สุวิทย์ มูลค า (2551 : 10) ได้กล่าวถึง การคิดประยุกต์ คือ ความสามารถทางสมองในการ
คิดน าความรู้ในวิทยาการต่าง ๆ หรือวัตถุสิ่งของบางสิ่งมาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างเหมาะสมตาม
วัตถุประสงค์และสอดคล้องกับบริบทสภาพแวดล้อมขณะนั้น 
 ธนโชติ บุญน า (2555 : 25) ไดก้ล่าวว่า การคิดเชิงประยุกต์เป็นการคิดเพ่ือดึงความสามารถ
ในการน าบางสิ่งมาปรับใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับบริบทสภาพแวดล้อมและเวลา
ขณะนั้น เพ่ือบรรลุผลส าเร็จตามวัตถุประสงค์ ช่วยให้สามารถปรับตัวและปรับใช้สิ่งต่าง ๆ ให้
เหมาะสมเข้ากับยุคสมัยที่บริบทแวดล้อมเปลี่ยนไป ท าให้เราสามารถแก้ปัญหาในวิถีทางที่ถูกต้องได้ 
และช่วยให้เราสามารถสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ที่ใช้การได้เพ่ิมข้ึนจ านวนมาก การพัฒนาทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์จึงเหมาะสมส าหรับทุกกลุ่มคน ทุกเพศและทุกวัย 
 ธนัณชัย สิงห์มาตย์ (2555 : 1) ไดก้ล่าวว่า การคิดเชิงประยุกต์เป็นความคิดที่มีความส าคัญ
มาก และเป็นประโยชน์อย่างมาก กระบวนการคิดเชิงประยุกต์สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ใน
ชีวิตประจ าวัน ทั้งในเรื่องของการแก้ไขปัญหา และการน าความรู้ที่มีอยู่มาใช้ได้เต็มศักยภาพ 
 คอลิค โต๊ะเก็ง  (2559 : 1) ไดใ้ห้ความหมายกับการคิดประยุกต์เป็นการคิดที่จะน าสิ่งที่มีอยู่
เดิม มาปรับใช้เพ่ือแก้ปัญหาใหม่ หรือแก้ปัญหาเดิมให้ดีกว่าเดิมโดยใช้ความรู้และค านึงถึงความ
เหมาะสมต่อการใช้ เปรียบเสมือนขั้นที่ 2 ของการคิดสร้างสรรค์ ไม่ยึดติดกับบทบาทหน้าที่ เป็นการ
เพ่ิมศักยภาพให้กับการคิดสร้างสรรค์ ไม่ใช่การลอกเลียนแบบ  
 ระนอง พิลาบุตร (2553 : 38) ให้ความหมายกับการคิดเชิงประยุกต์ว่า เป็นการน าทฤษฎี 
หลักการ กฎเกณฑ์ แนวคิดเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งไปปรับใช้ในภาคปฏิบัติโดยปรับให้เข้ากับบริบท
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แวดล้อมที่เป็นอยู่อย่างเหมาะสมและน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริง เช่นการแก้ปัญหาในชีวิตที่สามรถ
เกิดข้ึนได้ซึ่งในการคิดประยุกต์เป็นการพิจารณษจากสิ่งที่ไม่รู้แล้วน ามาเปรียบเทียบกับความรู้เดิมว่ามี
สิ่งที่คล้ายหรือมีสิ่งอ่ืนที่แตกต่างกันซึ่งต้องใช้หลักการและใช้เหตุผลเพ่ือตั้งสมมุติฐานที่สอดคล้องกับ
ความสัมพันธ์กันแล้วลงมือปฏิบัติตามโครงสร้างความรู้ใหม่เพ่ือแก้ปัญหาตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ และ
น าข้อมูลที่ได้ภายหลังการประยุกต์ใช้ความรู้แต่ละสถานการณ์มาปรับเป็นความรู้ใหม่ให้สอดคล้อง
ถูกต้องยิ่งขึ้น โดยวัดจาการท าแบบวัดการคิดเชิงประยุกต์ 
 จากการศึกษาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ สามารถสรุปได้ว่า ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ เป็น
การน าเอาหลักการ ทฤษฎี ความรู้ทางด้านต่าง ๆ รวมถึงแนวคิดมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมสอดคล้อง
กับสภาพแวดล้อม โดยไม่ขัดหรือมีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม แล้วสามารถน ามาปรับใช้ในชีวิตให้เกิด
ประโยชน์อย่างเกมาะสมเมื่อมีการน าไปใช้ 
 

 2.4.3  หลักการทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 
 สุวิทย์  มูลค า (2551 : 13) กล่าวว่า การคิดประยุกต์ให้ความส าคัญกับการคิดน าสิ่งใดสิ่ง
หนึ่งมาใช้ประโยชน์ในการปฏิบัติอย่างเต็มที่และเหมาะสม มุ่งให้คนเราใช้ทั้งความรู้ความสามารถ เพ่ือ
ผลส าเร็จตามเป้าหมายที่วางไว้ และได้ออกแบบหลักการคิดประยุกต์ที่พัฒนามาจากทักษะย่อยของ
การคิดประยุกต์ ได้ดังนี้ 
  1.  การพิจารณาบริบทของสิ่งของที่ยังไม่รู้ และน ามาเทียบเคียงกับโครงสร้าง
ความรู้เดิม เพ่ือค้นหาว่ามีอะไรที่คล้ายคลึงกัน และมีอะไรแตกต่างกัน 
  2.  การน าความรู้เดิมเกี่ยวกับหลักความคิดรวบยอดในบริบทหนึ่งที่เหมือนหรือ
คล้ายกันมาสรุปอ้างอิงใช้ในบริบทของสิ่งที่ยังไม่รู้ 
  3.  การใช้หลักเหตุผล เพ่ือตั้งสมมุติฐานเกี่ยวกับหลักความคิดรวบยอดของสิ่งที่ยัง
ไม่รู้ในบริบทที่ตา่งจากบริบทความรู้เดิม โดยพิจารณารายละเอียดของบริบทแต่ละส่วน 
  4.  การสร้างโครงสร้างความรู้ใหม่เกี่ยวกับสิ่งที่ยังไม่รู้ โดยน าผลการสรุปอ้างอิงและ
ผลการใช้หลักเหตุผล เพื่อตั้งสมมุติฐานมาประมวลเข้าด้วยกันเป็นภาพรวมที่สอดคล้องสัมพันธ์กัน 
  5.   การลงมือปฏิบัติตามโครงสร้างความรู้ ใหม่เ พ่ือแก้ปัญหาหรือเพ่ือบรรลุ
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
  6.  การน าข้อมูลที่ได้เพ่ิมเติมภายหลังการประยุกต์ใช้ความรู้แต่ละสถานกาณ์ย่อย ๆ 
มาเติมหรือปรับโครงสร้างความรู้ใหม่ให้สอดคล้องถูกต้องยิ่งขึ้น 
 สุวิทย์  มูลค า (2551 : 15) ได้แบ่งหลักการกระบวนการคิดประยุกต์เป็น 5 ขั้นตอน ตาม
ภาพที่ 2.1 ดังนี้ 
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ภาพที่ 2.1 แผนผังแสดงกระบวนการคิดประยุกต์ 
 เกรียงศักดิ์  เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546 : 8) ได้จัดหลักของกระบวนการคิดเชิงประยุกต์ออกเป็น
หลากหลายรูปแบบ ได้ดังนี้ 
  รูปแบบที่ 1 การเห็นสิ่งที่พึงพอใจ ต้องการน าบางส่วนมาใช้ เป็นวิธีการตั้งเปาหมาย
ให้ชัดเจน แล้วสกัดสิ่งที่ต้องการ โดยการที่เรามองเห็นสิ่งหนึ่งในบริบทหนึ่งแล้วเกิดความพึงพอใจอัน
น าไปสู่ความปรารถนาที่จะน าบางสิ่งมาใช้บ้าง ซึ่งมีข้ันตอนตามหลักกระบวนการ 4 ขั้นตอน ตามภาพ
ที่ 2.2 ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.2 ผังแสดงหลักกระบวนการรูปแบบที่ 1 การเห็นสิ่งที่พึงพอใจ ต้องการน าบางส่วนมาใช้ 
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  รูปแบบที่ 2 เห็นสิ่งที่พึงพอใจ ต้องการน า “ทั้งหมด” มาใช้ เป็นในกรณีที่เรา
ต้องการน าแนวคิด กฎระเบียบ หลักปฏิบัติ รูปแบบการท างาน ทฤษฎีความรู้ต่าง ๆ ที่ประสบ
ความส าเร็จในบริบทหนึ่งมาใช้ในบริบทของเรา โดยต้องการน ามาใช้ทั้งหมด แต่ไม่รู้เหมาะสมหรือ
ไม่ให้ ซึ่งมีข้ันตอนตามหลักกระบวนการ 5 ขั้นตอน ตามภาพท่ี 2.3 ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.3 ผังแสดงหลักกระบวนการรูปแบบที่ 2 เห็นสิ่งที่พึงพอใจ ต้องการน า “ทั้งหมด” มาใช้ 
 
  รูปแบบที่ 3 การน าแนวคิดมาใช้ในภาคปฏิบัติ เป็นการเปลี่ยนแนวคิดเชิงนามธรรม
ให้เป็นแนวทางปฏิบัติเชิงรูปธรรม เพ่ือให้แนวทางการปฏิบัติบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ดังนั้น 
วิธีการจึงค่อนข้างอิสระและหลากหลาย เพราะขึ้นอยู่กับบริบทแวดล้อมเป็นหลัก อาจก าหนดเป็น
ขั้นตอน ซึ่งมีข้ันตอนตามหลักกระบวนการ 4 ขั้นตอน ตามภาพท่ี 2.4 ดังนี้ 
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ขั้นที่ 4

ตอบสนองเป้าหมาย

หรือไม่

ขั้นที่ 3 การน าแนวคิดไป
ประยุกต์ใช้

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์แนวคิดที่จะน ามาประยุกต์

ขั้นที่ 1 ก าหนดเป้าหมายการน ามาใช้ประโยชน์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.4 ผังแสดงหลักกระบวนการรูปแบบที่ 3 การน าแนวคิดมาใช้ในภาคปฏิบัติ 

 สุวิทย์  มูลค า (2551: 16-17) ได้จัดให้มีการส่งเสริมเด็กให้สามารถคิดประยุกต์ได้ดีนั้น   
ผู้สอนจะต้องส่งเสริมและเปิดโอกาสให้กับเด็ก ๆ ที่มีลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
  1.  เด็กกล้าคิด เมื่อเผชิญปัญหาไม่ว่าจะเป็นสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์ที่ถูก
ก าหนดให้ เด็กควรจะกล้าที่หาค าตอบ หาวิธีการแก้ไขปัญหา หรือวิธีการท างานที่ต่างไปจากเพ่ือน 
หรือกล้าคิดในสิ่งที่ยังไม่มีผู้ใดลงมือท ามาก่อน กล้าพูดน าเสนอ จึงควรเปิดโอกาสให้เด็กได้ฝึกบ่อย ๆ 
คอยกระตุ้นก าหนดสถานการณ์หรือค าถามสนุก ๆ ให้เด็กได้ลองฝึกคิด 
  2.  เด็กมีการคิดยืดหยุ่น เป็นความสามารถของเด็กที่ไม่มีการยึดติดหรือตีกรอบ ไม่
มองปัญหาเพียงแค่มุมเดียว พยายามคิดหาค าตอบที่หลากหลาย การตั้งค าถามควรมีลักษณะท้าทาย
ความสามารถของผู้ตอบ 
  3.  เด็กมีการคิดใหม่ เป็นความคิดที่ไม่เหมือนใคร คิดจินตนาการแบบกล้าคิดที่
เด่นชัด ผลของการคิดท าให้เกิดเป็นผลงาน หรือนวัตกรรม 
  4.  เด็กมีการคิดดัดแปลง เป็นความสามารถที่คิดดัดแปลงปรับเปลี่ยนสิ่งที่มีอยู่แล้ว
ให้แตกต่างไปจากเดิมด้วยวิธีการต่าง ๆ จนกระทั่งได้เป็นสิ่งใหม่ข้ึนมา 
  5.  เด็กท่ีมีการคิดซับซ้อน เป็นความสามารถในการคิดท่ีมีหลากหลายผสมปะปนกัน
อยู่หลากหลาย มีความยุ่งยากในการคิดหาค าตอบ หรือการน าสิ่งของอ่ืนที่ต่างชนิดต่างลักษณะใช้
ประโยชน์ต่างกันมาสร้างเป็นสิ่งใหม่ท่ีกลมกลืนตรงตามวัตถุประสงค์ที่ตั้ง 
  6.  เด็กท่ีมีการคิดวางแผน เป็นความสารถในการออกแบบหาทางให้งานส าเร็จ โดย
จะคิด ลองหาวิธีการและมักจะประผลส าเร็จ เพราะสามารถก าหนดเป้าหมายและมีวิธีด าเนินการไป
ให้ถึงเป้าหมายตามที่ตั้ง 
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เพื่อแก้ปัญหา เพื่อการค้นพบ 

สิ่งใหม่

เพื่อการค้นพบ 

สิ่งทดแทน

เพื่อลดการ

ลอกเลียนแบบ

ประโยชน์

  7. เด็กที่กล้าคิดตัดสินใจ เป็นการคิดเพ่ือหาข้อยุติหรือข้อสรุป คนที่เป็นผู้คิด
ตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว คล่องแคล่ว และดีมักจะประสบผลส าเร็จ แต่ก่อนการตัดสินใจจะมี
กระบวนการคิดและทักษะวิธีการมาก่อน ที่จะตัดสินใจสรุป 
 จากการศึกษาหลักการทักษะการคิดเชิงประยุกต์ สามารถสรุปได้ว่า เป็นการเชื่อมโยง
ความรู้เดิมและความรู้ใหม่เข้าด้วยกัน อาจจะเป็นสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันก็ได้ แล้วน ามาประยุกต์โดย
การตั้งวัตถุประสงค์ของการประยุกต์ แล้วน าความรู้ใหม่มาปรับกับความรู้เดิม เพ่ือประมวลเข้าด้วยกัน 
แล้วลงมือปฏิบัติแล้วน าไปใช้ให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ซึ่งสามารถน าเอาความรู้ใหม่มาเพ่ิมเติม
หรือปรับใช้ให้สอดคล้องและถูกต้องมากข้ึน 
 

 2.4.4 ประโชน์ของการคิดเชิงประยุกต์ 
 สุวิทย์  มูลค า (2551: 18) ได้แบ่งประโยชน์ออกเป็น 4 ข้อ ดังภาพที่ 2.5 ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.5 ประโยชน์ของการคิดเชิงประยุกต์ 
 
  1.  เพ่ือแก้ปัญหา ไม่ว่าจะเป็นปัญหาเฉพาะหน้า ปัญหาจากสถานการณ์ใด 
สถานการณ์หนึ่ง อาจจะเป็นปัญหาที่เคยขึ้นในสมัยอดีตและได้ย้อนกลับมาเป็นปัญหาอีก หรือเป็น
ปัญหาที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในภายภาคหน้าหรืออนาคต  
  2.  เพ่ือการค้นพบ สิ่งใหม่ เป็นสิ่งที่ได้มาแล้ว สามารถน าไปใช้ประโยชน์แล้วเกิด
ความพึงพอใจมากที่สุด เป็นหนทางที่น าไปสู่การค้นพบสิ่งใหม่ ๆ หรือนวัตกรรมใหม่ ๆ ขึ้นมา 
  3.  เพ่ือการค้นพบ สิ่งทดแทน เป็นสิ่งที่ได้มาแล้วน าไปใช้ในสถานการณ์หรือ
สภาพแวดล้อมอย่างหนึ่ง หรืออาจเกิดจากการเปลี่ยนวัตถุประสงค์ของการใช้งาน หรือต้องการ เพ่ิม
คุณภาพและประสิทธิภาพการใช้งานของสิ่งของต่าง ๆ  



34 
 

  4.  เพ่ือลดการลอกเลียนแบบ ที่อาจเกิดขึ้นจากความพึงพอใจเพียงอย่างเดียว โดย
ไม่ค านึงถึงความเหมาะสมในด้านอ่ืน ๆ ให้ละเอียดเสียก่อน จึงเป็นเหตุให้การคิดประยุกต์ไม่ประสบ
ผลส าเร็จ 
 การคิดประยุกต์มีความส าคัญและจ าเป็นต่อชีวิตประจ าวัน ทั้งในด้านของสังคม และ
ทางด้านส่วนตัว การคิดประยุกต์ได้ส่งผลต่อการปรับเปลี่ยน การแก้ปัญหาต่าง ๆ เพื่อให้เกิดประโยชน์
ที่กล่าวข้างต้นทั้ง 4 ด้าน และยังส่งผลประโยชน์อีกด้านหนึ่ง คือ การพัฒนาคุณลักษณะนิสัยต่าง ๆ ใน
การติดประยุกต์ เช่น 
  1. เป็นคนช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ 
  2. เป็นคนมีความสามารถในการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งหนึ่งกับอีกสิ่งหนึ่ง 
  3. มีความสามารถในการแก้ปัญหาและกล้าเสี่ยง 
 4. เป็นคนประหยัด มุ่งใช้สิ่งดีที่มีอยู่อย่างคุ้มค่าให้เกิดประโยชน์ความพึงพอใจมาก
ที่สุด 
 5. เป็นคนสนใจ ใฝ่รู้และมีการน าความรู้ไปสู่การปฏิบัติ 
 6. เป็นคนมีความคิดริเริ่ม เป็นไปตามทิศทางของตนเอง 
 7. เป็นคนมีความสามารถทางการคิดหลากหลายด้าน เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิด
แก้ปัญหา การคิดสังเคราะห์ และการคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องสามารถสรุปทักษะการคิดเชิงประยุกต์ได้ว่า การ
คิดเชิงประยุกต์ คือ การน าบางสิ่งบางอย่างน ามาปรับใช้ประโยชน์ในชีวิตจริง โดยอาศัยความคิด 
ความรู้ ทางสมองมาใช้ในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น และเป็นตัวช่วยในเรื่องทางการคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่
ที่เกิดขึ้น แต่ไม่ใช่การลอกเลียนแบบจากผู้อ่ืน แล้วสามารถน าเป็นตัวช่วยในการจัดการเรียนรู้เพ่ือที่
สร้างและพัฒนาผู้เรียนให้เกิดคุณลักษณะต่าง ๆ ที่หลากหลาย เป็นกระบวนการคิดหนึ่งที่มีจ าเป็นต้อง
ฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะและสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ดังนั้นการเรียนการสอนที่ ใช้
กระบวนการคิดประยุกต์ เราสามารถน าหลักการ แนวคิด วิธีการคิดประยุกต์ไปสอดแทรกในรูปแบบ
ของกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือเป็นการพัฒนาผู้เรียนในทุกด้าน ซึ่งได้แก่ ด้านร่างกาย อารมณ์ 
จิตใจ สังคม และสติปัญญาไปพร้อม ๆ กัน 
 

2.5 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 2.5.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2547 : 27) ได้ให้ความหมายของการสอนแบบ
โครงงานว่าการเรียนรู้จากการท าโครงงานเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถใน
การแสดงออกของผู้เรียนในสถานการณ์จริงและสถานการณ์จ าลอง ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือ
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กระท าด้วยตนเองโดยเลือกปัญหา เลือกประเภทโครงงาน วางแผนปฏิบัติ สรุปองค์ความรู้ น าเสนอ
ผลงานและประยุกต์ใช้ความรู้ และผู้เรียนต้องได้ผลงานที่เป็นรูปธรรมหลังสิ้นสุดการเรียนการสอน 
 Katz & Chard (2000 : 175) กล่าวว่า การจัดการเรียนสอนแบบโครงงานเป็นการศึกษา
อย่างลึกซึ้งในหัวข้อที่ผู้เรียนต้องการศึกษา และผู้สอนพิจารณาแล้วว่ามีประโยชน์ มีคุณค่าในการ
เรียนรู้โครงงานมีความเกี่ยวข้องกับการพัฒนาทางด้านสติปัญญา การศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ ทักษะ
ทางสังคมและมีการมุ้งเน้นที่กระบวนการท างานร่วมกัน  
 Hartman (1995 : 47) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนรูปแบบโครงงานเป็นการศึกษาท่ี
ลึก เมื่อผู้เรียนเข้าร่วมโครงงาน ผู้เรียนจะได้พัฒนาค าถาม แสดงความสามารถคิดหาวิธีการมาการ
แก้ไขปัญหา สามารรถเสนอแนะกระบวนการแก้ปัญหาที่คิดข้นขึ้น โครงงานส่วนใหญ่จะใช้เวลามาก
ประมาณ 3 - 4 สัปดาห์ แต่บางโครงงานอาจจะใช้เวลาประมาณ 1 สัปดาห์ โดยระยะเวลาของ
โครงงานจะขึ้นอยู่กับความสนใจของผู้เรียน 
 Markham (2011: 38) อธิบายว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียน
เป็นส าคัญ ที่ได้บูรณาการการเรียนรู้ภาคทฤษฎีและปฏิบัติเข้าด้วยกัน นักเรียนไม่เพียงแต่จะได้เรียนรู้
ในส่วนที่เป็นความรู้แก่นหลักของหลักสูตรเท่านั้น แต่ยังสามารถประยุกต์สิ่งที่ได้เรียนรู้มาในการแก้ไข
ปัญหา และสร้างสรรค์ผลงานที่มีความหมายต่อตัวนักเรียน ซึ่งจะช่วยกระตุ้นให้เกิดแรงขับ ความ
หลงใหล ความคิดสร้างสรรค์ ความเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน และความรู้จักการยืดหยุ่น อันเป็นสิ่งที่ไม่
สามารถเรียนรู้ได้จากต ารา หากเกิดขึ้นจากประสบการณ์ที่นักเรียนค้นพบด้วยตนเอง 
 ทิศนา แขมมณี (2556 : 138) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจัด
สถานการณ์ของการเรียนการสอน โดยให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกันเลือกท าโครงงานของกลุ่มตัวเองตาม
ความสนใจ โดยร่วมกันสังเกต และก าหนดหัวข้อ วางแผนในการท าโครงงานร่วมกัน ศึกษาหาข้อมูลที่
จ าเป็น และลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ จนกระทั้งได้ค้นพบหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ แล้วเขียนรายงาน 
เก็บข้อมูล แล้วน าเสนอผลงานพร้อมทั้งอภิปรายประสบการณ์ทั้งหมด แลกเปลี่ยนความรู้ และร่วมกัน
สรุปผลการเรียนที่ได้รับจากการท าโครงงานร่วมกัน 
 สุวิทย์  มูลค า และอรทัย  มูลค า (2550 :  84)  กล่าว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
โครงงานเป็นกระบวนการเรียนรูที่เปิดโอกาสใหผู้เรียนได้ศึกษาคนควา และลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาม
ความสนใจ ตามความถนัดและความสามารถของตนเอง ซึ่งอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือ
กระบวนการอ่ืน ๆ ที่เป็นระบบไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบในเรื่องนั้น ๆ ภายใต้ค าแนะน าปรึกษา
และความช่วยเหลือจากผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญเริ่มตั้งแต่การเลือกหัวข้อที่จะศึกษาการวางแผนการ
ด าเนินงานตามขั้นตอนที่ก าหนดตลอดจนการน าเสนอผลงาน ซึ่งในการจัดท าโครงงานนั้นสามารถท า
ไดทุ้กระดับชั้นอาจเป็นรายบุคคลหรือเปน็กลุ่มจะกระท าในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ 
 ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ ( 2553 : 117) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานหมายถึง การ
จัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสใหผู้เรียนมีโอกาสได้ลงมือปฏิบัติจริงในทุกขั้นตอน มีโอกาสเลือกวางแผน
และด าเนินการด้วยตนเอง ครเูป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือเป็นที่ปรึกษา 
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 จากความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่ได้กล่าวมาข้างต้น กล่าวโดยสรุป คือ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองทุกขั้นตอน เริ่มจากการวางแผน 
ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล จัดท าผลงาน ภายใต้ค าแนะน าและการให้ค าปรึกษาของผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญ 
เพ่ือน าไปสู่การสร้างความรู้ใหม่ ๆ ด้วยตัวผู้เรียนแล้วน าไปปรับใช้ในชีวิตได้ และสามารถช่วยพัฒนา
ผู้เรียนฝึกการท างานร่วมกัน ฝึกทักษะกระบวนการคิด  
 

 2.5.2 จุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 Phillips; Burwood; and Dunford (1999 : 11) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน มีดังต่อไปนี้ 
  1.  มุ่งเน้นให้ผู้เรียนดึงความรู้ทุกอย่างมาแก้ปัญหาโดยมีภาษาอังกฤษเป็นสื่อ 
  2.  มุ่งเน้นให้ผู้เรียนรับผิดชอบกับการเรียนของตนเอง พ่ึงพาตนเอง (Learner 
Independence) 
  3.  มุ่งเน้นให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันท างานร่วมกันอย่างเท่าเทียมกันเพ่ือท า
โครงงานให้ส าเร็จลุล่วง 
  4.  มุ่งเน้นให้ผู้เรียนรู้สึกผูกพันกับการเรียนมากขึ้นส่งผลให้เกิดแรงจูงใจในการ 
เรียนต่อไป 
 ลัดดา  ภู่เกียรติ (2552 : 22) กล่าวถึง จุดมุ่งหมายของการจัดกาเรียนรู้แบบโครงงานไว้
สอดคล้องกันว่า โครงงานโครงงานเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง เชื่อมั่นในศักยภาพการเรียนรู้ของ
ตนเอง มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยตนเองและปฏิบัติเองโดยพัฒนาความคิดอย่างอิสระ 
 อลิสณา  อนันตะอาด (2556 : 18) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้รูปแบบโครงงาน เป็นการสอน
ที่เน้นให้ผู้เรียนรู้จักการด าเนินการ มีวิธีการท างานตามล าดับชั้นตอน ตามแผนที่วางไว้อย่างเป็นระบบ 
การท างานตามโครงงานของตนเอง สามารถท าได้เป็นรายบุคคลหรือแบบกลุ่มก็ได้ การสอนแบบ
โครงงานมุ่งให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ ดังนี้ 
  1.  รู้จักการท างานเป็นทีม ผู้เรียนจะต้องรู้ซึ่งกันและกัน รู้จักความสามารถ ความ
ถนัด และความสนใจของเพ่ือนร่วมท างาน เรียนรู้การท างานกลุ่ม เรียนรู้การอยู่ร่วมกันอย่างเป็น
ประชาธิปไตย รู้จักอภัยให้ซึ่งกันและกัน 
  2.  รู้จักการคิดสร้างสรรค์ การศึกษาค้นคว้า รู้จักคิดวิเคราะห์ คิดประเมินค่า คอด
วินิจฉัย รู้จักคิดด้วยตนเอง และเรียนรู้เนื้อหาควบคู่ไปกับกระบวนการ 
  3.  การแสวงหาความรู้เป็นไปอย่างอิสระตามความถนัด และความสนใจของผู้เรียน 
 ศูนย์ส่งเสริมและพัฒนาอาชีวศึกษาภาคเหนือ (2559 : 7) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงการเป็นฐาน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือช่วยพัฒนาทักษะให้กับผู้เรียน เพราะผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ
ออกแบบ แก้ปัญหา การสืบเสาะหาค าตอบซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถแก้ไขหรือน าเสนอความจริง 
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และมีความคิด ความรู้ขึ้นมา กิจกรรมการเรียนรู้สามารถพัฒนาให้ผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา การ
ตัดสินใจและค้นคว้าหาความรู้ใหม่ มีจุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนรู้ดังนี้  
  1.  เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและประสบการณ์ของตนเองในการศึกษา 
ค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ  
  2.  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดพลังความอยากรู้อยากเห็น  
  3.  เพ่ือให้ผู้เรียนตัดสินใจว่าจะท าอะไร กับใครอย่างไร และเสริมสร้างความมั่นใจ
ให้ ผู้เรียนเป็นผู้ที่มีความรู้ความช านาญในเรื่องที่เขาต้องการค้นหาค าตอบ  
  4.  เพ่ือให้ผู้เรียนได้แสดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรค์ 
 จากที่กล่าวมาข้างต้น อาจสรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนรูปแบบโครงงานมีจุดมุ่งหมาย 
คือต้องการให้ผู้เรียนมีทักษะการท างานร่วมกัน ทักษะการคิด มีความรับผิดชอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ตามศักยภาพของตนเอง และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน 
 

 2.5.3 ขั้นตอนการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 Carmona (1991 : 45) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการสอนแบบโครงงานไว้ว่ามีกระบวนการ
ใหญ่ๆ 3 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
  ขั้นแรก เป็นการวางแผนการท างาน ซึ่งจะเป็นการท างานร่วมกันในห้องเรียนเพ่ือ
ปรึกษาหารือ โดยผู้สอนจะเป็นผู้ให้แนวทางของโครงงานเพื่อให้ผู้เรียนเลือกตามความสนใจ 
  ขั้นที่สอง จะเป็นการลงมือปฏิบัตินอกห้องเรียนเพ่ือรวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
ซึ่งจะเป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้ออกมาสู่โลกภายนอกห้องเรียน ในขั้นนี้ผู้สอนควรสร้างแรงจูงใจแก่
ผู้เรียนเพื่อไม่ให้เกิดความท้อถอยจากสิ่งที่ต้องท า 
  ขั้นสุดท้าย เป็นการตรวจสอบโครงงานซึ่งผู้สอนจะมีบทบาท ในการช่วยเหลือ
ผู้เรียนตั้งแต่เริ่มแรกเพ่ือให้แน่ใจว่าผู้เรียนเข้าใจในสิ่งที่ท า จนถึงการรวบรวมข้อมูล หลังจากได้ข้อมูล
แล้วจึงมีการอภิปรายในกลุ่มเพ่ือด าเนินการน าเสนอข้อมูลในรูปโครงงานต่อไป ขั้นตอนของการสอน
แบบโครงงานข้างต้นอาจแบ่งเป็นขั้นตอนโดยละเอียด ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ก าหนดหัวข้อและขอบเขตของโครงงาน ผู้เรียนร่วมปรึกษาหารือ
ถึงหัวข้อและขอบเขต โดยรวบรวมข้อมูลจากการอภิปราย แสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์ของ
สมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม 
 ขั้นที่ 2 ก าหนดขอบเขตของผลงานที่จะได้จากการปฏิบัติโครงงานอย่าง
ชัดเจน 
 ขั้นที่ 3 ก าหนดขั้นตอนการท าโครงงาน วิเคราะห์ข้อมูล พิจารณาว่าวัสดุ 
และอุปกรณ์ใดบ้างที่จ าเป็นต้องใช้ แบ่งหน้าที่รับผิดชอบของผู้เรียนแต่ละคนให้ชัดเจน 
 ขั้นที่ 4 วิเคราะห์ทักษะทางภาษาและเลือกใช้วิธีการให้สอดคล้องในการ
ปฏิบัติโครงงาน 
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 ขั้นที่ 5 ขั้นรวบรวมข้อมูล ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลตามที่ได้ก าหนดไว้ 
ซึ่งข้อมูลอาจจะได้มาจากภายในห้องเรียนและข้อมูลนอกห้องเรียน ผู้เรียนอาจจะแยกกันรวบรวมเป็น
กลุ่ม เป็นคู่หรือรายบุคคลก็ได้ 
 ขั้นที่ 6 รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมา
เปรียบเทียบและเรียบเรียงเพื่อน าเสนอข้อมูลที่มีประสิทธิภาพ 
 ขั้นที่ 7 น าเสนอผลงาน อาจอยู่ในรูปของการเขียนรายงาน วิดิทัศน์ 
หนังสือพิมพ์ของโรงเรียน อภิปรายสรุปผล 
 ขั้นที ่8 ประเมินผลโครงงาน ทั้งผู้เรียนและครูร่วมกันประเมินผลโดยดูจาก
ขั้นตอนการปฏิบัติโครงงานสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ และพิจารณาว่าภาษา ทักษะที่ใช้
ในการสื่อสารที่ผู้เรียนจะได้รับบรรจุอยู่ในขั้นตอนการปฏิบัติตามโครงงานหรือไม่ อาจจะพิจารณาจาก
การอภิปรายแสดงความคิดเห็นถึงคุณค่าของประสบการณ์ที่ได้รับจากโครงงานและสามารถปรับใช้ใน
อนาคตได้ 
 Ribe & Vidal (1993 : 15) ได้เสนอขั้นตอนการเรียนการสอนโครงงาน ดังนี้ 
  1.  ขั้นสร้างบรรยายกาศในชั้นเรียน เป็นขั้นเตรียมความพร้อมให้สมาชิกในกลุ่มมี
ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันในการท างาน โดยอาจใช้กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ 
   2.  ขั้นกระตุ้นให้เกิดความสนใจ เป็นขั้นการสร้างความสนใจให้เกิดขึ้นแก่ผู้เรียน
อาจใช้เป็นการระดมสมอง 
  3.  ขั้นเลือกหัวข้อ เป็นขั้นอภิปรายและสังเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือประมวลเป็น
หัวข้อ 
  4.  ขั้นสร้างโครงร่างของโครงงาน เป็นขั้นวางแผนและก าหนดขอบเขตของโครงงาน
วิเคราะห์ขั้นตอนการท างาน จัดเตรียมอุปกรณ์ เป็นต้น 
  5.  ขั้นลงมือปฏิบัติตามหัวข้อเรื่อง เป็นขั้นการด าเนินการตามโครงร่างของโครงงาน
ตามหน้าที่รับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่ม 
  6.  ขั้นรายงานผลการปฏิบัติงานสู่ชั้นเรียน อาจรายงานด้วยการพูดหรือการเขียน 
  7.  ขั้นกระบวนการย้อนกลับ (Processing feedback) เป็นขั้นของการทบทวนงาน
ที่ได้ท า 
 สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2549 : 15) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเป็นฐาน 
ดังนี้    
  1.  ขั้นวางแผน หมายถึงขั้นที่ผู้ เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด
อภิปราย หารือข้อสรุปของกลุ่ม เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ 
  2.  ขั้นปฏิบัติ หมายถึงขั้นที่ผู้ เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนสรุปรายงานผลที่เกิดขึ้น
จากการวางแผนร่วมกัน  
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  3.  ขั้นประเมินผล หมายถึง ขั้นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุ 
จุดประสงคการเรียนรูที่ก าหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู โดยมีผู้สอนผู้ เรียนและเพ่ือนร่วมกัน
ประเมิน 
 ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2553 : 119 - 120) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน     
เป็นฐานไว้ 6 ขั้นตอน ดังนี้  
  1.  ขั้นน าเสนอ เป็นขั้นที่ครูเสนอเหตุการณหรือสถานการณใหนักเรียนเกิดความ   
ตองการที่จะวางแผนในการแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่ง 
  2.  ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมาย เป็นขั้นที่นักเรียนท าการเลือกปัญหาและตั้งจุดมุ่งหมาย 
ในการศึกษาโดยการท างานเป็นกลุ่ม  
  3.  ขั้นวางแผน เป็นขั้นที่นักเรียนภายในกลุ่มช่วยกันวางแผนวาจะด าเนินการ
อย่างไรจึงจะสามารถบรรลุจุดมุ่งหมายที่วางไว้ 
  4.  ขั้นการด าเนินงาน เป็นขั้นที่ท าตามแผนที่วางไว้ของแตล่ะกลุม  
  5.  ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่นักเรียนเป็นผู้ประเมินว่างานที่นักเรียนท านั้นบรรลุ 
จุดมุ่งหมายหรือไมแ่ละงานที่ท านั้นมีประโยชน์อย่างไร  
  6.  ขั้นติดตามผลเป็นขั้นการติดตามผลของโครงงานตอไปเพื่อพัฒนาให้ดียิ่งขึ้น 
 อลิสณา  อนันตะอาด (2556 : 18) กล่าวถึงข้ันตอนการท าโครงงาน มีดังนี้ 
  1.  ขั้นก าหนดปัญหาหรือส ารวจความสนใจ ผู้สอนก าหนดสถานการณ์หรือ
ยกตัวอย่างท่ีเป็นปัญหา และกระตุ้นให้ผู้เรียนหาวิธีการแก้ปัญหา 
  2.  ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน ผู้สอนต้องคอยแนะน าค าปรึกษากับผู้เรียน
ให้ก าหนดเป้าหมายอย่างชัดเจนว่าเรียนเพ่ืออะไร ท าโครงงานนี้เพื่อแก้ไขปัญหาอะไร 
  3.  ขั้นวางแผนและวิเคราะห์โครงงาน ให้ผู้เรียนวางแผนแก้ปัญหา ซึ่งจะเป็น
โครงงานเดียว หรือโครงงานกลุ่มก็ได้ แล้วเสนอแผนการด าเนินงานให้ผู้สอนพิจารณา ให้ค าแนะน า
ปรึกษาช่วยเหลือ และข้อเสนอแนะโครงงานของผู้เรียน โดยผู้เรียนต้องเขียนโครงงานที่มีองค์ประกอบ
ดังนี้ คือ 
 3.1 ชื่อโครงงาน 
 3.2 หลักการและเหตุผล ประกอบด้วยสภาพปัญหา แนวคิด หรือเหตุผล
ในการด าเนินงาน 
 3.3 วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายในการด าเนินการ สามารถบอกได้ว่า
โครงงานนี้จัดท าขึ้นเพ่ืออะไรท าไมจึงต้องท า ซึ่งจุดประสงค์ควรที่จะต้องสัมพันธ์กับหลักการและเหตจุ
ผล 
 3.4 เจ้าของโครงงาน ประกอบด้วยชื่อผู้รับผิดชอบหรือผู้ร่วมงานมีใครบ้าง 
 3.5 ที่ปรึกษาโครงงาน ประกอบด้วยชื่อผู้ให้ค าแนะน าปรึกษาช่วยเหลือใน
การด าเนินงานโครงงาน 
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 3.6 แหล่งเรียนรู้ ประกอบด้วยชื่อแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
 3.7 สถานที่ด าเนินการ ประกอบด้วยชื่อสถานที่ที่จะใช้เป็นที่ด าเนินการ 
 3.8 ระยะเวลาด าเนินการ ประกอบด้วยระยะเวลาที่เริ่มต้นจนกระทั่งถึง
การสิ้นสุดโครงงาน 
 3.9 งบประมาณ ประกอบด้วยจ านวนเงินที่ใช้ภายในการด าเนินงาน
โครงงานซึ่งแยกเป็นรายการค่าใช้จ่ายต่าง ๆ  
 3.10 วิธีการด าเนินการ หรือวิธีการศึกษาค้นคว้า ประกอบด้วยข้อมูลที่มา 
มีวิธีการศึกษาค้นคว้า ขั้นตอนในการท าอย่างไร 
 3.11 เครื่องมือเครื่องใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการด าเนินการ ประกอบด้วย
วัสดุอุปกรณ์ในการใช้ท าโครงงาน 
 3.12 ผลที่คาดว่าจะได้รับ ประกอบด้วยผลของการด าเนินการ 
 3.13 ลงลายมือชื่อผู้เสนอโครงงาน วัน เดือน ปี 
 3.14 ความเห็นของผู้ปกครอง (ถ้ามี) 
 3.15 ความเห็น ข้อเสนอแนะของผู้สอน 
  4.  ขั้นมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหา ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหาตามแผนการที่
ก าหนดไว้ โดยผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษา คอยสังเกต ติดตามแนะน าผู้เรียนให้คอยสังเกต และเก็บ
รวบรวมข้อมูล บันทึกผลการด าเนินการด้วยความอดทน ผู้เรียนมีการประชุมกลุ่ม ปรึกษาหารือกัน
โดยผู้สอนจะเข้าไปเป็นระยะ ๆ เท่าที่จ าเป็น 
  5.  ขั้นประเมินผล ผู้สอนต้องแนะน าให้ผู้เรียนรู้จักการประเมินผลก่อนด าเนินการ 
ระหว่างการด าเนินการ และหลังการด าเนินการ คือเป็นการพิจารณาว่าก่อนด าเนินมีสภาพ มีปัญหา
อย่างไร ระหว่างที่ด าเนินการนั้น หากยังมีสิ่งใดผิดพลาด จะต้องท าการแก้ไขอะไรบ้าง และสามารถ
น าไปพัฒนาปรับปรุงงานให้ดีขึ้น แล้วให้ผู้เรียนประเมินโครงงานของตนเอง หรือร่วมประเมิน จากนั้น
ผู้สอนจึงประเมินผลงานตามแบบประเมิน ซึ่งผู้ปกครองอาจมีส่วนร่วมในการประเมิน 
  6.  ขั้นสรุป รายงานและเสนอผลงาน เมื่อผู้เรียนท างานตามแผน และเก็บข้อมูล
แล้วต้องท าการวิเคราะห์ข้อมูล สรุปและเขียนรายงานเพ่ือน าเสนองาน ซึ่งนอกเหนือจากรายงาน
เอกสารแล้ว อาจมีแผนภูมิ แผนภาพ กราฟ แบบจ าลองหรือของจริงประกอบการน าเสนอ อาจวัดได้
หลากหลายรูปแบบ 
 ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 : 33) ได้น าเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานไว้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1.  ขั้นน าเสนอ หมายถึง ขั้นที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ ก าหนดสถานการณ์ 
ศึกษาสถานการณ์ เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคการตั้งค าถามเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ที่
ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน เช่น สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรและสาระการเรียนรู้ที่
เป็นขั้นตอนของโครงงานเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการวางแผนการเรียนรู้ 
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  2.  ขั้นวางแผน หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด 
อภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ 
  3.  ขั้นปฏิบัติ หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนสรุปรายงานผลที่เกิดข้ึน
จากการวางแผนร่วมกัน 
  4. ขั้นประเมินผล หมายถึง ขั้นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน ผู้เรียนและเพ่ือนร่วมกัน
ประเมิน 
 วิจารณ์ พานิช (2555 : 25) ได้กล่าวถึงแนวคิดโมเดลจักรยานแห่งการเรียนรู้แบบ PBL ใน
การเรียนรู้แบบโครงงานไว้ว่า หากต้องการให้การเรียนรู้มีพลังและฝังในตัวผู้เรียนได้ ต้องเป็นการ
เรียนรู้ที่เรียนโดยการลงมือท าเป็นโครงการ (Project) ร่วมมือกันท าเป็นทีม และท ากับปัญหาที่มีอยู่ใน
ชีวิตจริง ซึ่ง ส่วนของวงล้อ แต่ละชิ้น ได้แก่ Define, Plan, Do, Review และ Presentation 
  1.  Define คือ ขั้นตอนการท าให้สมาชิกของทีมงาน ร่วมทั้งครูด้วยมีความชัดเจน
ร่วมกันว่า ค าถาม ปัญหา ประเด็น ความท้าทายของโครงการคืออะไร และเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อะไร 
  2.  Plan คือ การวางแผนการท างานในโครงการ ครูก็ต้องวางแผน ก าหนดทางหนี
ทีไล่ในการท าหน้าที่โค้ช รวมทั้งเตรียมเครื่องอ านวยความสะดวกในการท าโครงการของนักเรียน และ
ที่ส าคัญ เตรียมค าถามไว้ถามทีมงานเพื่อกระตุ้นให้คิดถึงประเด็นส าคัญบางประเด็นที่นักเรียนมองข้าม 
โดยถือหลักว่า ครูต้องไม่เข้าไปช่วยเหลือจนทีมงานขาดโอกาสคิดเองแก้ปัญหาเอง นักเรียนที่เป็น
ทีมงานก็ต้องวางแผนงานของตน แบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบ การประชุมพบปะระหว่างทีมงาน การ
แลกเปลี่ยนข้อค้นพบแลกเปลี่ยนค าถาม แลกเปลี่ยนวิธีการ ยิ่งท าความเข้าใจร่วมกันไว้ชัดเจนเพียงใด 
งานในขั้น Do ก็จะสะดวกเลื่อนไหลดีเพียงนั้น 
  3.  Do คือ การลงมือท า มักจะพบปัญหาที่ไม่คาดคิดเสมอ นักเรียนจึงจะได้เรียนรู้
ทักษะในการแก้ปัญหา การประสานงาน การท างานร่วมกันเป็นทีม การจัดการความขัดแย้ง ทักษะใน
การท างานภายใต้ทรัพยากรจ ากัด ทักษะในการค้นหาความรู้เพ่ิมเติมทักษะในการท างานในสภาพที่
ทีมงานมีความแตกต่างหลากหลาย ทักษะการท างานในสภาพกดดัน ทักษะในการบันทึกผลงาน 
ทักษะในการวิเคราะห์ผล และแลกเปลี่ยนข้อวิเคราะห์กับเพ่ือนร่วมทีม เป็นต้น 
  ในขั้นตอน Do นี้ ครูเพ่ือศิษย์จะได้มีโอกาสสังเกตท าความรู้จักและเข้าใจศิษย์เป็น
รายคน และเรียนรู้หรือฝึกท าหน้าที่เป็น “วาทยากร” และโค้ชด้วย 
  4.  Review คือ การที่ทีมนักเรียนจะทบทวนการเรียนรู้ ที่ไม่ใช่แค่ทบทวนว่า 
โครงการได้ผลตามความมุ่งหมายหรือไม่ แต่จะต้องเน้นทบทวนว่างานหรือกิจกรรม หรือพฤติกรรมแต่
ละขั้นตอนได้ให้บทเรียนอะไรบ้าง เอาทั้งขั้นตอนที่เป็นความส าเร็จและความล้มเหลวมาท าความ
เข้าใจ และก าหนดวิธีท างานใหม่ที่ถูกต้องเหมาะสมรวมทั้งเอาเหตุการณ์ระทึกใจ หรือเหตุการณ์ที่
ภาคภูมิใจ ประทับใจ มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน ขั้นตอนนี้เป็นการเรียนรู้แบบทบทวนไตร่ตรอง 
(reflection) หรือในภาษา KM เรียกว่า AAR (After Action Review) 
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  5.  Presentation คือ การน าเสนอโครงการต่อชั้นเรียน เป็นขั้นตอนท่ีให้การเรียนรู้
ทักษะอีกชุดหนึ่ง ต่อเนื่องกับขั้นตอน Review เป็นขั้นตอนที่ท าให้เกิดการทบทวนขั้นตอนของงาน
และการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นอย่างเข้มข้น แล้วเอามาน าเสนอในรูปแบบที่เร้าใจ ให้อารมณ์และให้ความรู้ 
(ปัญญา) ทีมงานของนักเรียนอาจสร้างนวัตกรรมในการน าเสนอก็ได้ โดยอาจเขียนเป็นรายงาน และ
น าเสนอเป็นการรายงานหน้าชั้น มี เพาเวอร์พอยท์ (PowerPoint) ประกอบ หรือจัดท าวีดิทัศน์
น าเสนอ หรือน าเสนอเป็นละคร เป็นต้น 
 ดุษฎี โยเหลาและคณะ (2557 : 37) ได้กล่าวถึงข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน
เป็นฐาน ดังนี้ 
  1.  ขั้นให้ความรู้พ้ืนฐาน  ครูให้ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการท าโครงงานก่อนการ
เรียนรู้ เนื่องจากการท าโครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนที่ชัดเจนและรัดกุม ดังนั้นนักเรียนจึงมีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีความรู้เกี่ยวกับโครงงานไว้เป็นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการปฏิบัติขณะท างาน
โครงงานจริง ในขั้นแสวงหาความรู้ 
  2.  ขั้นกระตุ้นความสนใจ  ครูเตรียมกิจกรรมที่จะกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 
โดยต้องคิดหรือเตรียมกิจกรรมที่ดึงดูดให้นักเรียนสนใจ ใคร่รู้ ถึงความสนุกสนานในการท าโครงงาน
หรือกิจกรรมร่วมกัน โดยกิจกรรมนั้นอาจเป็นกิจกรรมที่ครูก าหนดขึ้น หรืออาจเป็นกิจกรรมที่นักเรียน
มีความสนใจต้องการจะท าอยู่แล้ว ทั้งนี้ในการกระตุ้นของครูจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอจาก
กิจกรรมที่ได้เรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนรู้ของครูที่เกี่ยวข้องกับชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยู่หรือเป็นเรื่อง
ใกล้ตัวที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
  3.  ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ  ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มกันแสวงหาความรู้ ใช้กระบวนการ
กลุ่มในการวางแผนด าเนินกิจกรรม โดยนักเรียนเป็นผู้ร่วมกันวางแผนกิจกรรมการเรียนของตนเอง 
โดยระดมความคิดและหารือ แบ่งหน้าที่เพ่ือเป็นแนวทางปฏิบัติร่วมกัน หลังจากที่ได้ทราบหัวข้อสิ่ งที่
ตนเองต้องเรียนรู้ในภาคเรียนนั้น ๆ เรียบร้อยแล้ว 
  4.  ขั้นแสวงหาความรู้  ในขั้นแสวงหาความรู้มีแนวทางปฏิบัติส าหรับนักเรียนใน
การท ากิจกรรม ดังนี้ 
ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน ตามหัวข้อที่กลุ่มสนใจ 
 4.2 ผู้เรียนปฏิบัติหน้าที่ของตนตามข้อตกลงของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมือกัน
ปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเป็นระยะเม่ือมีข้อสงสัยหรือปัญหาเกิดข้ึน 
 4.3 ผู้เรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม สรุปรายงานจากโครงงานที่ตนปฏิบัติ 
  5.  ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้   ครูให้นักเรียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้จากการท ากิจกรรม โดยครูใช้
ค าถาม ถามนักเรียนน าไปสู่การสรุปสิ่งที่เรียนรู้ 
  6.  ขั้นน าเสนอผลงาน  ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูออกแบบ
กิจกรรมหรือจัดเวลาให้นักเรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ เพ่ือให้เพ่ือนร่วมชั้น และนักเรียนอ่ืน ๆ 
ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติในการท าโครงงาน 
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 จากที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า จัดการเรียนรู้โครงงานมีข้ันตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1. ขั้นเลือกหัวข้อเรื่องที่ตนเองสนใจ เป็นขั้นที่ผู้สอนเป็นผู้ให้ความรู้แก้ผู้เรียน 
โดยกิจกรรมการเรียนการสอนจะมุ่งเน้นไปที่การให้ข้อค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิดการคิดเพ่ือ
ระบุปัญหา และกระตุ้นให้ผู้เรียนหาวิธีการแก้ปัญหา ผู้เรียนร่วมปรึกษาหารือถึงหัวข้อและขอบเขต 
โดยรวบรวมข้อมูลจากการอภิปราย แสดงความคิดเห็นจากประสบการณ์ของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม  
  ขั้นที่ 2. ขั้นวางแผน เป็นขั้นที่ซึ่งจะเป็นการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกัน
เพ่ือก าหนดรูปแบบหรือวิธีการในการท าโครงงาน โดยผู้เรียนจะเป็นผู้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับ
เนื้อหาที่ตนเองต้องการท าโครงงาน และช่วยกันระดมความคิดอภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพ่ือใช้
เป็นแนวทางในการปฏิบัติ  
  ขั้นที่ 3. เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนลงมือท าโครงงานตามวิธีการที่ได้วางแผน โดยท าการ
สร้าง ทดลอง ปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์ และท าการสรุปผลการปฏิบัติกิจกรรมในรูปแบบของรายงาน
ร่วมกัน  
  ขั้นที่ 4. ขั้นประเมินผล เป็นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยผู้สอนต้อง
แนะน าให้ผู้เรียนรู้จักการประเมินผลก่อนด าเนินการ ระหว่างการด าเนินการ และหลังการด าเนินการ 
ระหว่างที่ด าเนินการนั้น หากยังมีสิ่งใดผิดพลาด จะต้องท าการแก้ไข และสามารถน าไปพัฒนา
ปรับปรุงงานให้ดีขึ้น แล้วท าการประเมินโครงงาน 
  ขั้นที่ 5. ขั้นน าเสนอผลงาน ผู้สอนออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนได้มีการน าเสนอ
ผลงานหน้าชั้นเรียน หรือภายในบริเวณโรงเรียนเพ่ือให้เพ่ือนร่วมชั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับ
โครงงานของผู้น าเสนอโดยอาจเขียนเป็นรายงาน และน าเสนอเป็นการรายงานหน้าชั้น มี เพาเวอร์
พอยท์ (PowerPoint) ประกอบ หรือจัดท าวีดิทัศน์น าเสนอ หรือน าเสนอเป็นละคร เป็นต้น  
 

 2.5.4 ประเภทของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  สุชาติ วงศ์สุวรรณ  และคณะ (2549 : 19) กล่าวถึงประเภทของโครงงาน ว่าโครงงานเป็น
สิ่งที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ เพ่ือพัฒนาความรู้ ทักษะ และสร้างผลผลิต ที่มีคุณภาพซึ่งจ าแนกลักษณะการ
ด าเนินการออกแบบได้ 4 ประเภท 
  1.  โครงงานประเภทการส ารวจข้อมูล (Survey Research Project) เป็นการ
รวบรวมข้อมูลที่มีอยู่ในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ มาจ าแนกเป็นหมวดหมู่แล้วน าเสนอใน
รูปแบบต่าง ๆ 
  2.  โครงงานประเภททดลอง (Experimental Research Project) เป็นโครงงานที่
ออกแบบการทดลองเพ่ือหาค าตอบของปัญหาที่ศึกษาขั้นตอนการด าเนินการประกอบด้วย            
การก าหนดปัญหาการตั้งจุดประสงค์หรือสมมุติฐาน การออกแบบการทดลอง การด าเนินการทดลอง 
การรวบรวมข้อมูล การแปลผล และการประเมินผล 
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  3.  โครงงานประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ์ (Developmental Research Project) 
เป็นการประยุกต์หลักการทางวิทยาศาสตร์เข้าสู่กระบวนการปฏิบัติโดยอาศัยเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ 
น ามาปฏิบัติตามแบบหรือแผนงานที่วางไว้ โครงงานประเภทนี้ รวมถึงแบบจ าลองเพ่ืออธิบาย
แนวความคิดต่าง ๆ 
  4.  โครงงานประเภททฤษฎี หลักการหรือแนวคิด (Theoretical Research 
Project) เป็นโครงงานที่น าเสนอทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม่ๆ ที่ยังไม่มี ใครคิดมาก่อน หรือ
ขยายจากของเดิมที่มีอยู่ ซึ่งความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดต้องผ่านการพิสูจน์อย่างมีหลักการ
หรือวิธีการที่น่าเชื่อถือตามกติกาหรือข้อตกลงขึ้น หรืออาจใช้กติกาหรือข้อตกลงเดิมมาอธิบายความรู้ 
ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิด และสิ่งที่ส าคัญ ผู้ท าโครงงานประเภทนี้ต้องมีความรู้พ้ืนฐานในเรื่องนั้น 
ๆ เป็นอย่างดี 
 ลัดดา ภู่เกียรติ (2544: 30-249 ) ได้กล่าวไว้ว่า โครงงานแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ คือ  
  1.  โครงงานวิทยาศาสตร์ เป็นโครางงานที่สึกษาเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี โดยเริ่มจากปัญหาที่นักเรียนให้ความสนใจและคิดเอง อาจเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล แล้วหา
วิธีการแก้ปัญหาโดยการใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการ
ค้นหาค าตอบของปัญหานั้น ๆ โดยที่มีครู อาจารย์ ผู้เชี่ยวชาญในด้านนั้นเป็นผู้ให้ค าปรึกษา แนะน า 
ช่วยเหลือในด้านต่าง ๆ จนส าเร็จตามวัตถุประสงค ์
  2.  โครงงานทั่วไป แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
 2.1  โครงงานตามความสนใจ เป็น โครงงานที่ค่อนข้างกว้าง เพราะความ
สนใจของผู้เรียนจะแตกต่างกันออกไปตามประสบการณ์ ซึ่งเป็นหัวข้อในเรื่องใด หรือสิ่งใดก็ได้ที่เรียน
มีความสนใจที่จะศึกษา ค้นคว้าอย่างเจาะลึกเพ่ือต้องการรู้ค าตอบในสิ่งที่ผู้เรียนมีความสงสัย หรือยังรู้
ไม่แน่ชัดและต้องการพิสูจน์ให้มีความชัดเจนมากขึ้น 
 2.2  โครงงานงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานที่เน้นเนื้อสาระในแต่
ละกลุ่มวิชา ซึ่งโดยทั่วไปมักจะเป็นเนื้อหาที่ผู้เรียนต้องการเรียนอยู่แล้ว เพียงแต่ต้องการขยายความรู้
ไปในเชิงลึกกว่าเดิม เพราะการเรียนการสอนในห้องเรียนค่อนข้างมีเวลาที่จ ากัดมาก ดังนั้นผู้สอน
สามารถน ากิจกรรมโครงงานมาช่วยในการจัดการเรียนการสอนในแต่ละเนื้อหาวิชาโดยการให้ผู้เรียน
ได้เลือกในเรื่องที่สนใจตามหลักสูตรที่จ าเป็นต้องเรียนรู้ 
 ชาตรี เกิดธรรม (2547 : 12) ได้กล่าวว่า โครงงานมีมากมายหลายลักษณะ ถ้าจะแบ่งตาม
สาระการเรียนรู้ สามารถแบ่งได้ 2 ประเภทคือ 
  1.  โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานที่ใช้เนื้อหาตามกลุ่มสาระการเรียนรู้
เป็นพื้นฐานในการท าโครางงาน โดยมีการบูรณาการความรู้ ทักษะ คุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมเข้า
ด้วยกัน 
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  2.  โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานที่ผู้เรียนสสามารถก าหนดขึ้นตามความ
สนใจและความถนัด โดยเป็นการน าความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมจากสาระการ
เรียนรู้ต่าง ๆ มาบูรณาการเข้าด้วยกัน 
 Haines Simon (2002 : 1) กล่าวว่า โครงงานเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้มีบทบาทส าคัญใน
การเรียนรู้ โดยโครงงานแบ่งออกเป็น 4 จ าพวกหลัก ได้แก่ 
  1.  โครงงานค้นคว้าข้อมูล (Information and Research Projects) เป็นการศึกษา
ข้อมูล เช่น การศึกษาเกี่ยวกับท้องถิ่นท่ีผู้เรียนอาศัยอยู่ หรือสถานที่ที่ผู้เรียนสนใจ 
  2.  โครงงานส ารวจ (Survey Projects) เป็นการส ารวจความคิดเห็นและทัศนคติ
ต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดที่อยู่ในความสนใจของผู้เรียน 
  3.  โครงงานที่เห็นผลผลิตหรือชิ้นงาน (Production Projects) เป็นการลงมือ
ปฏิบัติเพ่ือให้เกิดผลผลิตอย่างใดอย่างหนึ่ง เช่น การท าหนังสือพิมพ์ของโรงเรียน การท าแผ่นพับ 
แนะน าสถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดของตนเอง 
  4.  โครงงานที่ต้องจัดงานหรือการแสดง (Performance and Organizational 
Projects) เป็นการแสดงออกหรือมีการจัดกิจกรรมอย่างหนึ่งอย่างใดออกมา เช่น การจัดรายการเสียง
ตามสายในโรงเรียน การแสดงละคร 
 โครงงานทั้ง 4 ลักษณะที่กล่าวข้างต้น เน้นการมีส่วนร่วม การให้ความร่วมมือและความ
รับผิดชอบต่อหน้าที่ของผู้เรียนในการท าโครงงาน เพ่ือให้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ของโครงงานที่วาง
ไว้ ทั้งนี้ ผู้เรียนอาจต้องใช้ทั้งเวลาในห้องเรียนและนอกห้องเรียนในการสร้างโครงาน 
 บุญเลี้ยง ทุมทอง (2550: 86-87) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน ผู้สอน
และผู้เรียนยังมีความเข้าใจที่คลาดเคลื่อนว่าการจัดการเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นการสอนเฉพาะ
สาขาวิชาวิทยาศาสตร์เท่านั้น ซึ่งความจริงการจัดการเรียนสอนโดยโครงงาน สามารถน าไปใช้การสอน
ได้ทุกวิชาทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูและใช้สอนกับนักเรียนได้ทุกระดับชั้น 
ประเภทของโครงงานของโครงงานซึ่งมีดังนี้คือ 
  1.  โครงงานประเภทส ารวจ เป็นโครงงานที่ไม่ก าหนดตัวแปรเก็บรวบรวมข้อมูล
ภาคสนามในธรรมชาติ น ามาศึกษาในห้องทดลองหรือจ าลองธรรมชาติขึ้นมา น าข้อมูลมาจ าแนกเป็น
หมวดหมู่น าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 
  2.  โครงงานประเภททดลอง เป็นโครงงานที่มีลักษณะการออกแบบ ทดลองเพ่ือ
ศึกษาผลของตัวแปรหนึ่งโดยควบคุมตัวแปรอ่ืน ๆ โดยนักเรียนเริ่มต้นก าหนดค าถามที่ต้องการค าตอบ
ตั้งสมมุติฐานก าหนดแหล่งข้อมูลที่จะศึกษา ปฏิบัติการหาข้อมูล เพ่ือหาค าตอบ รวบรวมข้อมูลน ามา 
สรุปเป็นองค์ความรู้ ขั้นตอนที่ปฏิบัติเป็นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างสมบูรณ์ 
  3.  โครงงานประเภทสิ่ง ประดิษฐ์ เป็นโครงงานที่ประดิษฐ์สิ่งใดสิ่งหนึ่ง เครื่องมือ
เครื่องใช้อุปกรณ์ใช้สอย อาจประดิษฐ์คิดค้นขึ้นใหม่หรือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงจากของเดิมที่มีอยู่ให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 
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  4.  โครงการประเภททฤษฎี หลักการ หรือโครงงานประเภทพัฒนาผลงาน เป็น
โครงงานที่น าเสนอทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม่ๆ หรือเป็นการจัดท าโดยการขยายทฤษฎีหรือ
แนวคิดเดิมที่ยังไม่มีผู้ใดคิดมาก่อน 
  5.  โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานที่กว้างมาก เพราะความสนใจของ
นักเรียนจะแตกต่างกันออกไปตามประสบการณ์ของเราซึ่งจะเป็นหัวข้อในเรื่องใดหรือสิ่ง ใดที่ผู้เรียนมี
ความสนใจที่จะศึกษาค้นหาอย่างเจาะลึก ต้องการรู้ค าตอบในสิ่งที่เขามีความสงสัย หรือยังไม่แน่ชัด 
และต้องการพิสูจน์ให้มีความชัดเจนมากข้ึน 
  6.  โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานที่เน้นเนื้อหาสาระในแต่ละกลุ่มวิชา
เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้แล้ว เพียงแต่ต้องการขยายความรู้ให้กว้างออกไปในเชิงลึกกว่าเดิม 
ผู้สอนสามารถน ากิจกรรมโครงงานมาช่วยในการจัดการเรียนการสอนในแต่ละเนื้อหาวิชาโดยการให้
ผู้เรียนได้เลือกเรื่องที่ผู้เรียนสนใจเนื้อหาสาระของหลักสูตรที่จ าเป็นต้องรู้ตามสาระการเรียนรู้ทั้ง 8 
กลุ่มสาระ 
 จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ประเภทของโครงงาน ถ้าแบ่งโดยแบงโดยทั่วไป
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ โครงงานตามความสนใจ และโครงงานตามสาระการเรียนรู้  และถ้าจัด
แบงตาม ลักษณะการด าเนินการตามความถนัดและความสนใจสามารถออกได้เป็น 4 ประเภท ได้แก่ 
โครงงานประเภทส ารวจรวบรวมข้อมูล โครงงานประเภททดลอง โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์  และ
โครงงานประเภทการสร้างทฤษฎี หรือการอธิบาย 
 

 2.5.5 การวัดและการประเมินผลโครงงาน 
 การประเมินโครงงานของผู้เรียนเป็นสิ่งสะท้อนถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์เนื้อหา สาระ 
กระบวนการท างาน คุณภาพของโครงงาน ทักษะในการสื่อสารในการน าเสนอผลงานโครงงาน ของ
ผู้เรียน รวมทั้งการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผู้สอนท าให้ผู้สอนและผู้เรียนได้ทราบปัญหา 
อุปสรรคในการท างาน แลวน ามาปรับปรุงและพัฒนาโครงงานในครั้งต่อไป ซึ่งมีนักการศึกษาได้เสนอ
แนวทางการประเมินการสอนแบบโครงงาน ดังนี้ 
 ลัดดา ภู่เกียรติ (2544 : 374-375) กล่าวว่าการประเมินผลโครงงานสามารถท าได้ 3 ระยะ 
คือ 
  1.  การประเมินระหว่างวางแผนและวิเคราะห์โครงงาน (Evaluation during 
planning and appraisal) 
  2.  การประเมินในช่วงระหว่างโครงงาน (On - Going Project Evaluation) 
  3.   การประเมินหลังจากเสร็จสิ้นโครงงาน (Post - Project Evaluation or 
Summative Evaluation) 
 สุริยา จันทร์เนียม (2541 : 20 -21) ได้รวบรวมวิธีการประเมินผลของการท าโครงงานตาม
สภาพจริง ไว้ดังนี้ 
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  1.  การประเมินด้วยการสังเกต เป็นการประเมินด้วยการสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานของผู้เรียน ได้แก่ ความรับผิดชอบ ความร่วมมือกับหมู่คณะ ความเชื่อมั่นและกล้าแสดงออก
และสังเกตกระบวนการท างานของผู้เรียน  
  2.  การประเมินจากผลงาน เป็นการประเมินความสามารถในการใช้ภาษา จากการ
วางแผน การสรุปใจความส าคัญ การเขียนร่างงาน  
  3.  การประเมินจากแบบบันทึกความรู้สึก เป็นการประเมินตนเองด้วยการตอบ
ค าถามสั้นๆเพ่ือสะท้อนถึงการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งความรู้ความเข้าใจ วิธีคิด วิธีท างาน ความพึง
พอใจในกระบวนการท างาน และผลงาน ความต้องการพัฒนาตนเองให้ดีขึ้น  
  4.  การประเมินจากแบบบันทึกการเรียนรู้ เป็นวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ที่
นักเรียนบันทึกสิ่งเรียนรู้ของตนเอง  
  5.  การประเมินจากแบบสัมภาษณ์ เป็นวิธีการเก็บข้อมูลพฤติกรรมด้านความรู้สึก
ความคิด (สติปัญญา) กระบวนการขั้นตอนในการท างาน วิธีแก้ปัญหา สิ่งที่ได้เรียนรู้  
  6.  การประเมินจากพอตโฟลิโอ เป็นวิธีการประเมินจากแฟ้มสะสมผลงานที่แสดง
ถึงกระบวนการท างาน การพัฒนาผลงาน ความรู้สึกต่อกระบวนการท างานและผลงาน ความคิด
สร้างสรรค์  
 พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และคณะ (2553: 136-139) ได้สรุปการประเมินผลการท าโครงงาน ไว้
ดังนี้ การประเมินผลเป็นบทบาทส าคัญของผู้สอน ผู้สอนควรมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเรียนรู้ 
(Learning) การเรียนการสอน ( Instruction) การประเมินการเรียนรู้ (Assessment) และการ
ประเมินผล (Evaluation) อย่างชัดเจน ผู้สอนมีบทบาทส าคัญในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ในขณะเดียวกันการประเมินผลก็ใช้เป็นการตัดสินการเรียนรู้ทั้งเชิงคุณภาพ
และเชิงปริมาณ เพ่ือเป็นการตัดสินให้ระดับคะแนน ค าส าคัญท้ัง4 ปรากฏรายละเอียดดังนี้ 
  1.  การเรียนการสอน (Instruction) ความหมายคือการเกิดการเรียนรู้ด้วยทั้ง
กระบวนการเรียนของผู้เรียนและกระบวนการสอนของผู้สอนร่วมกัน 
  2.  การเรียนรู้ (Learning) การมีความรู้ ความสามารถ ทักษะและความประพฤติ
ชอบของผู้เรียน ซึ่งเป็นการเปลี่ยนพฤติกรรมผู้เรียนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้ที่มีผู้สอนเป็นผู้จัด
ประสบการณ์เรียนรู้ให้ 
  3.  การประเมินการเรียนรู้ (Assessment) การรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณ และ
คุณภาพจากกระบวนการท างาน การปฏิบัติงาน และผลผลิตที่ได้จากกระบวนการเรียนรู้ 
  4.  การประเมิลผล (Evaluation) การตัดสินคุณค่าสิ่งใดสิ่ง หนึ่งจากข้อมูลทั้งเชิง
ปริมาณและคุณภาพที่ได้จากการวัดสิ่งที่ต้องการประเมิน 
 จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การวัดและประเมินผลเป็นกระบวนการตัดสินที่จะ
สะท้อนสิ่งที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติขณะที่มีการเรียนรูร่วมกัน ตองเป็นการประเมินตามสภาพจริง และมีการ
ประเมินที่หลากหลาย ครอบคลุมทุกกิจกรรมที่ผู้เรียนปฏิบัติเริ่มตั้งแต่การวางแผน การด าเนินกิจกรรม
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ตามแผน และผลส าเร็จของงาน ซึ่งในการประเมินนั้นควรใหทุกฝ่ายมีสวนร่วมในการประเมิน เช่น ครู
ที่ปรึกษา นักเรียนเอง กลุ่มเพ่ือน และผู้ปกครอง 
 
 
 
 
 

 2.5.6  ประโยชน์ของการท าโครงงาน 
 Haines Simon (2002 : 3-4) กล่าวว่า ประโยชน์ที่ผู้เรียนจะได้รับจากการท าโครงงานมี
ดังต่อไปนี้ 
  1.  ได้สัมผัสจริง โครงงานเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเรื่องที่เกี่ยวกับโลก
แห่งความเป็นจริง เป็นการบังคับกลายๆ ให้ผู้เรียนต้องใช้และปรับสิ่งที่รู้มาใช้ 
  2.  โครงงานเป็นกิจกรรมที่เน้นการมีส่วนร่วม การเข้ามามีส่วนร่วมในการเลือกและ
ตัดสินใจจะช่วยเพิ่มความสนใจและแรงจูงใจให้ผู้เรียน 
  3.  โครงงานเปิดโอกาสให้ผู้เรียนผู้มีความรู้ต่างกันได้แสดงออกอย่างเท่าเทียมกัน
โครงงานส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้ท างานร่วมกันโดยมีความส าคัญอย่างเท่าเทียม
กัน  
  4.  โครงงานช่วยให้ภาษาบูรณาการเข้าด้วยกันอีกครั้ง ตามความมุ่งหมายของการ
สอนแบบ “ปกติ” ภาษาต่างประเทศมักถูกแยกออกเป็นส่วนๆ ได้แก่ โครงสร้าง หน้าที่ ค าศัพท์ การ
ออกเสียง และทักษะ แต่ในการท าโครงงาน สามารถเอ้ืออ านวยให้เกิดบริบทที่เป็นธรรมชาติ ส่วนย่อย
ที่ถูกแบ่งแยกก็จะบูรณาการเข้าด้วยกันอีกครั้งหนึ่งได้ในความรู้สึกของผู้เรียน สิ่ งนี้นับเป็นเรื่องจ าเป็น 
ถ้าจะให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในความสามารถของตนมากพอที่จะใช้ภาษาอังกฤษในสถานการณ์จริงใน
โลกภายนอกได้ 
  5.  โครงงานก่อให้เกิดบริบทซึ่งจะท าให้ความจ าเป็นในการใช้ภาษาอย่างถูกต้อง
และคล่องแคล่วสมดุลกัน โครงงานเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกความคล่องในการใช้ภาษา และเห็น
ความส าคัญของการใช้ภาษาอย่างถูกต้อง เช่น ในการเขียนรายงานการปฏิบัติงาน 
  6.  โครงงานให้ความรู้สึกผ่อนคลายจากความซ้ าซากจ าเจ ผู้เรียนมีอิสระในการ
เลือกหัวข้อที่ตนเองสนใจ รวมทั้งบรรยากาศในการเรียนดูไม่เป็นทางการ ส่งผลให้ผู้เรียนมีความรู้สึ ก
ผ่อนคลายจากวิธีการเรียนแบบปกติ 
 จิราภรณ์ ศิริทวี (2542: 35) ได้กล่าวว่า สิ่งที่นักเรียนได้รับหรือประโยชน์ที่ได้รับจากการท า
โครงงาน คือ 
  1.  ความรู้ในเนื้อหาวิชานั้น ๆ 
  2.  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
  3.  ทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
  4.  ความสามารถในการถ่ายโยงการเรียนรู้ผ่านกระบวนการแก้ปัญหา 
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  5.  เจตคติที่ดีต่อการศึกษา 
  6.  คุณสมบัติทางบวกอ่ืน ๆ ได้แก่ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ความเชื่อมั่นใน 
ตนเอง ความมีวินัย ความรับผิดชอบ การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2553 : 119) กล่าวถึงประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
ออกเป็น 4 ประการดังต่อไปนี้ 
  1.  เป็นการส่งเสริมใหผู้้เรียนฝักทักษะในการปฏิบัติงาน  
  2.  ท าให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการท างานอย่างมีระบบและแผนงานที่ดี  
  3.  ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกฝนกระบวนการในการค้นหาความรู้ 
  4.  ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์และสามารถน าไปใช้ประโยชนในชีวิตจริงในแง่
ของวิธีการท างานอย่างเป็นระบบและผลผลิตที่ได้จากโครงงาน 
 ศูนย์ส่งเสริมและพัฒนาอาชีวศึกษาภาคเหนือ (2559 : 8) กล่าว่า ประโยชน์ส าหรับผู้สอน 
คือ เป็นรูปแบบที่ผู้สอนได้พัฒนาคุณภาพด้านวิชาชีพ ได้ท างานแบบร่วมมือกับผู้สอนด้วยกัน รวมทั้ง
ได้สร้างความสัมพันธ์อันดีกับผู้เรียน เปิดโอกาสในการค้นพบรูปแบบวิธีการสอนที่เหมาะสมกับความ
หลากหลายของผู้เรียน การเรียนการสอนแบบโครงการได้เปลี่ยนแปลงจากการสอนแบบเดิม คือ  
  1.  ค าถามท่ีไม่มีค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว  
  2.  มีบรรยากาศท่ีจะยอมรับข้อผิดพลาดและการเปลี่ยนแปลง  
  3.  ผู้เรียนตัดสินใจโดยมีกรอบแนวคิด  
  4.  ผู้เรียนมีโอกาสในการประเมินกิจกรรมที่ท า 
  5.  การประเมินเป็นกระบวนการต่อเนื่อง  
  6.  มีผลผลิตในชั้นสุดท้ายและสามารถประเมินคุณภาพได้ 
 จากประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบโครงงานที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถพิจารณาได้อยู่ 2 ด้าน ได้แก ประโยชน์           
ต่อตนเอง และประโยชน์ในด้านการท างานร่วมกับผู้ อ่ืน กล่าวคือการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน       
เป็นฐานจะช่วยพัฒนาความรูสงเสริมกระบวนการคิดสร้างสรรค์อีกทั้งยังช่วยส่งเสริมความสัมพันธ์อัน
ดีระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน รวมไปจนกระทั่งความสัมพันธ์โรงเรียนกับคนในชุมชน 
 

2.6 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 2.6.1  ความหมายของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 กรมวิชาการ (2546 : 1 - 2) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่าแผนการ
จัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนซึ่งครูเตรียมการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยวางแผนการจัดการ
เรียนรู้ แผนการใช้สื่อการเรียนรู้หรือแหล่งเรียนรู้ แผนการวัดผลประเมินผลโดยการวิเคราะห์จาก
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ค าอธิบายรายวิชาหรือหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งยึดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนด 
อันสอดคล้อง กับมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
 วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์ (2549 :  297)  ได้ให้ความหมายไว้ว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการใช้สื่อการสอนการวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรหรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่าแผนการเรียนรู้เป็นแผนที่
ผู้สอนจัดท าขึ้นจากคู่มือครูหรือแนวการสอนของกรมวิชาการท าใหผู้สอนทราบวาจะสอนเนื้อหาใด
เพ่ือจุดประสงคใ์ดสอนอย่างไร ใช้ชื่ออะไร และวัดประเมินผลโดยวิธีใด 
  ระวิวรรณ ศรีคร้ามครัน (2552 : 189) ในการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่ 
นักเรียนนั้น สิ่งส าคัญที่ผู้สอน (อาจารย์แนะแนว) จะต้องพิจารณาก็คือ การเรียนรู้ การวางแผน
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี จะสามารถท าให้ผู้สอนสามารถควบคุมชั้นเรียน และท าให้ กิจกรรมในชั้นเรียน
ด าเนินไปด้วยดี 
 จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู หมายถึง ล าดับขั้นตอนของ
การเตรียมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอยางเป็นรูปธรรมของการแปลง หลักสูตรกระบวนการ
จัดการเรียนรูใหกับผู้เรียนที่ผู้สอนเตรียมการไวล่วงหนาอย่างเป็นระบบและเปนลายลักษณอักษรให
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 
 

 2.6.2  ความส าคัญและประโยชน์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 สมคิด  สร้อยน้ า (2543 : 256)  ให้ความส าคัญของแผนการสอน ดังนี้ 
  1.  ช่วยให้การสอนมีทิศทางที่แน่นอน ผู้สอนเลือกเนื้อหา วิธีการสอน สื่อการเรียน 
การวัดและประเมินผลไว้ล่วงหน้า 
  2.  ผู้สอนมั่นใจในการสอน สามารถจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ
เป็นไปตามล าดับขั้นตอน 
  3.  เป็นการป้องกันที่อาจเกิดปัญหาได้ในขณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท า
ให้กระบวนการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
  4.  ประหยัดเวลาในการสอน 
  5.  ช่วยให้สามารถติดต่อประสานกับบุคคลากรอื่นได้ดี 
  6.  ผู้เรียนมีความศรัทธาในตัวผู้สอน 
  7.  ผู้สอนคนอ่ืนสามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เตรียมไว้ไปใช้สอนแทนได้ เมื่อ
เหตุจ าเป็น 
  8. ถือเป็นผลงานการปฏิบัติการสอนของผู้สอนไว้เป็นหลักฐานที่ใช้ส าหรับปรับปรุง
แก้ไขงานสอนครั้งต่อไป 
 สุวิทย์  มูลค า (2549: 58) กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 
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  1.  ท าให้เกิดแผนการสอนที่ดี วิธีเรียนที่ดีเกิดจากการผสมผสานความรู้และ
จิตวิทยาการศึกษา 
  2.  ช่วยให้ผู้สอนมีคู่มือการจัดการเรียนรู้ล่วงหน้าด้วยตนเอง และท าให้มีความม่ันใจ
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตรงเป้าหมาย 
  3.  ช่วยให้ผู้สอนทราบว่าการสอนของตนเองเดินไปทิศทางใดหรือสอนอะไร ด้วยวิธี
ใด ควรใช้สื่อและแหล่งการเรียนรู้การสอนอะไร และจะจัดการวัดประเมินผลอย่างไร 
  4.  ส่งเสริมให้ผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ ทั้งในเรื่องของหลักสูตร วิธีจัดการเรียนรู้ 
จัดหาสื่อการเรียนรู้ ตลอนไปจนถึงการวัดประเมินผล 
  5.  ใช้เป็นเครื่องส าหรับผู้สอนที่มาสอนแทนได้ 
  6.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น าไปใช้และพัฒนาแล้ว จะเกิดผลประโยชน์ต่อ
การศึกษา 
  7.  เป็นผลงานทางวิชาการที่แสดงให้เห็นถึงความช านาญเชี่ยวชาญของผู้สอน 
ส าหรับการประเมินเพ่ือขอเลื่อนต าแหน่งและวิทยฐานะครูให้สูง 
  ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2542 : 134) กล่าวว่าแผนการสอน 
เป็นเอกสารเครื่องมือช่วยให้ครูด ารงการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ คือ  
  1.  รู้วัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
  2.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยความมั่นใจ  
  3.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน  
  4.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างมีคุณภาพตรงตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร
ซึ่ง ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามล าดับขั้นตอนสอนให้ครบถ้วนและทันเวลา ถ้าครูมีความ
จ าเป็น ไม่สามารถมาสอนด้วยตนเอง ผู้ที่มาสอนแทนสามารถสอนแทนได้ตามจุดประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
 ณัฐวุฒิ  กิจรุ่งเรือง  และคณะ (2545 : 53-54)  ใหความส าคัญของแผนจัดการเรียนรู ไว 
ดังนี้      
  1.  เพ่ือใหเห็นความตอ่เนื่องของการจัดการเรียนรูตามหลักสูตร 
  2.  เพ่ือใหจัดการเรียนรูสอดคลองกับความถนัด ความสนใจ และความตองการของ
ผู้เรียน 
  3.  เพ่ือให้สามารถเตรียมวัสดุอุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ให้พร้อมก่อนท าการสอน
จริง 
  4.  เพ่ือใหผู้สอนมีความม่ันใจและเชื่อมั่นในการจัดการเรียนรู้                          
  5.  เพ่ือใหเกิดการปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนรู จากขอจ ากัดที่พบ 
  6.  เพ่ือให้ผู้อ่ืนสอนแทนได้ในกรณีที่มีเหตุจ าเป็น 
  7.  เพ่ือเปนหลักฐานส าหรับการพิจารณาผลงานและคุณภาพในการปฏิบัติการสอน 
  8.  เพ่ือเป็นเครื่องบงชี้ความเป็นวิชาชีพของครูผู้สอน 
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 จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปไดวาความส าคัญและประโยชนของแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูจัดวาเป็นสิ่งที่ช่วยใหครูมีความมั่นใจในการสอน เห็นความต่อเนื่องของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ สามารถจัดกิจกรรมได้ สอดคล้องกับจุดประสงค์ และยังเป็นเครื่องบงชี้ความเป็นวิชาชีพของ
ครูผู้สอนอีกดว้ย 
 
 

 2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 2.7.1  งานวิจัยต่างประเทศ 
 Efstratia Douladeli (2014 : Abstract ) ได้ท างานวิจัยรูปแบบการวิจัยเอกสารเกี่ยวกับ 
การเรียนด้วยประสบการณ์ผ่านการเรียนรูปแบบโครงงานเป็นฐาน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอ
ความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนรู้จากประสบการณ์และการเรียนรูปแบบโครงงานเป็นฐาน ตัวแปรใน
การวิจัย คือ การเรียนด้วยประสบการณ์ผ่านการเรียนรูปแบบโครงงานเป็นฐานและตัวแปรตาม คือ 
พุทธพิสัยและทักษะพิสัยของผู้เรียน ผู้วิจัยได้กล่าวถึงผลการวิจัยใน 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้เรียนและ
ส่วนของผู้สอน โดยในส่วนของผู้เรียน ผู้วิจัยได้กล่าวว่า ในกระบวนการของ PBL ผู้เรียนจะพบกับ
กิจกรรมที่หลากหลาย เช่น การเรียนในชั้นเรียน การทดลอง กิจกรรมWorkshop  การวิจัยผลงาน ซึ่ง
แต่ละกระบวนการจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดผลการเรียนรู้ที่ดีขึ้น ในมุมมองของผู้สอน บทบาทของ
ผู้สอนคือ จัดกระบวนการเรียนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจเชื่อมโยงกับสิ่งที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องรู้ 
และช่วยผู้เรียนให้เข้าใจปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างกระบวนการเรียนรู้ 
 Niesz (อ้างอิงใน อลิสณา อนันตะอาด.2556: 47) ได้ศึกษาเพ่ือส ารวจว่ารูปแบบการเรียนรู้
แบบโครงงาน จะช่วยให้นักเรียนมีโอกาสในการเรียนรู้ตามสภาพจริง และเรียนรู้อย่างมีความหมาย
ปัจจุบันในห้องเรียนทั้งหมด ครูจะต้องช่วยเหลือนักเรียน ให้มีความสามารถด้านการเรียนรู้อย่าง
หลากหลาย ครูไม่จ าเป็นต้องสอนนักเรียนส่วนใหญ่เป็นเวลานานแต่ครูต้องสอนนักเรียนทุก ๆ คน 
โดยให้นักเรียนทั้งหมดมั่นใจว่าจะรับโอกาส ได้รับความรู้อย่างเต็มความสามารถ สิ่งนี้ จะสิ่งที่ท้าทาย
ให้ครูค้นพบรูปแบบการสอนที่จะให้นักเรียนประสบความส าเร็จการศึกษาครั้งนี้เพ่ือที่จะดูว่ารูปแบบ
การเรียนรู้แบบโครงงาน น าไปใช้ในห้องเรียนขนาดกลางได้อย่างไร และรูปแบบนี้สามารถช่วยให้
นักเรียนทั้งหมดได้รับโอกาสในการเรียนรู้อย่างไร จากการศึกษาแสดงให้เห็นว่าหลักสูตรที่ออกแบบมา
เพ่ือให้ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานช่วยให้การเรียนรู้ของนักเรียนมีผลในทางบวก 
 Ergul and Kargin (2014 : Abstract) ได้ท าการศึกษาผลการวิจัยของการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานต่อความส าเร็จทางการเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ซึ่งผลการศึกษา 
พบว่าความสม่ าเสมอในการสอนการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานในวิชาวิทยาศาสตร์ส่งผลต่อ
ความส าเร็จในการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนซึ่งครูผู้สอนควรใช้รูปแบบการสอนนี้เพ่ือครอบคลุม



53 
 

นักเรียนทุกคนในห้องเรียน นอกจากนี้การเลือกหัวข้อโครงงานควรมาจากปัญหาหรื อเหตุการณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 Baumgarthner and Zabin (2008 : 97-114) ได้ศึกษากรณีศึกษาของการเรียนการสอน
โดยใช้โครงงานเรื่องความหลากหลายทางชีวภาพของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการศึกษา
พบว่า ครูผู้สอนควรให้เวลาที่เพียงพอต่อการท าโครงงานของนักเรียนเพ่ือให้โครงงานส าเร็จตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ครูต้องสร้างความเชื่อมโยงหลักสูตรให้มีความเหมาะสมกับการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน และควรประเมินการท าโครงงานจากผลงานตามสภาพจริง 
 

 2.7.2  งานวิจัยในประเทศ 
 ระนอง  พิลาบุตร (2553 : บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษาการคิดประยุกต์ และคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านนางาม 
อ าเภอมัญจาคีรี จังหวัดขอนแก่นโดยใช้รูปแบบการสอนซิปปาโมเดล ผลการศึกษาผลว่านักเรียนมี
ทักษะการคิดประยุกต์ด้านการใช้ประโยชน์ การทดแทนและการน าความรู้ไปใช้ในการปฏิบัติ คิดเป็น
ร้อยละ 95  ที่น าบางสิ่งมาใช้ให้เกิดประโยชน์โดยใช้ อาจจะน าทฤษฎี หลักการ แนวคิด ความรู้เรื่อง
ใดเรื่องหนึ่งมาปรับใช้แล้วน าไปใช้ประโยชน์ในทางปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และนักเรียนมีคุณ 
ลักษณะที่พึงประสงค์ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีอยู่  2 ด้าน คือ ในด้านความรับผิดชอบ ความมี
วินัย ในด้านความรับผิดชอบ การปฏิบัติตามกฎของโรงเรียน ความตรงต่อเวลา มีจิตสาธารณะ และ
ด้านความมีน้ าใจ ช่วยเหลือแบ่งปันผู้อ่ืน เสียสละเวลาเพ่ือประโยชน์ต่อส่วนรวม ทั้งนี้เนื่องจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปาโมเดลหน่วยการเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงท าให้นักเรียนมี
ความรู้ความเขา้ใจในการปฏิบัติตนในการน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 ปริญญา พวงจันทร์ (2556: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ในการท าโครงงานเรื่อง 
ความสัมพันธ์ระหว่างราชอาณาจักรไทยกับสาธารณรัฐอินโดนีเซียของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับโรงเรียนคู่พัฒนาไทย – อินโดนีเซีย ผลการวิจัยพบว่า1. ผล
การเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2. พบว่านักเรียนมี
พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 3. ความ
คิดเห็นของนักเรียนชัน้ มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยภาพรวมนักเรียน
เห็นด้วยระดับมาก 
 อลิสณา อนันตะอาด (2556: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานเรื่อง การออกแบบลายผ้าทอตามภูมิปัญญาท้องถิ่น กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่6 ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน มีผลการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนทุกแผนการจัดการเรียนรู้ ผลการประเมินความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด 
 อภิญญา สิทธิวงค์ (2558 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาพัฒนาโครงงานเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ในการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ า ของนักเรียนชัน้ มัธยมศึกษาปีที่3 โรงเรียน
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ไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานคร ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการศึกษาพบว่า  1.
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ0.5 2. 
คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
 จาการที่ได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งต่างประเทศ และในประเทศ สามารถ
สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนรายวิชางานเกษตร เป็นการพัฒนาผู้เรียนให้ได้รับทั้งความรู้ความ
เข้าใจ ทักษะกระบวนการต่าง ๆ ที่ผู้เรียนทุกคนควรได้รับการกระตุ้นส่งเสริมให้มีความรู้ความสามารถ
แล้วน าไปพัฒนาไปปฏิบัติใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน และยังช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาวิธีการคิด ทั้งคิ ด
สร้างสรรค์ คิดประยุกต์ คิดแก้ปัญหา โดยได้จากทักษะการค้นคว้าหาความรู้ และสามารถแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึนได ้
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย  
ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ จะเห็นได้ว่ามีการศึกษาหัวข้อเรื่องต่าง ๆ แล้วน ามาปรับใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน ซึ่งเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดในด้านต่าง ๆ เช่น การคิดวิเคราะห์ 
การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การคิดเชื่อมโยง รวมถึงการที่นักเรียนได้ฝึกการท างานร่วมกัน ผู้วิจัย
มีความสนใจเรื่องทักษะการคิดเชิงประยุกต์ ซึ่งเป็นจุดก าเนิดเริ่มต้นของการคิดสร้างสรรค์  และเป็น
การคิดที่นักเรียนสามารถน ามาปรับประยุกต์ใช้ได้ในการด ารงชีวิต หรือสภาพแวดล้อมรอบตัว ซึ่งใน
การวิจัยนี้ผู้วิจัยได้ทดลองน าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมาออกแบบใช้ในการเรียนการสอน แล้ว
น าไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม เพ่ือจะให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดเชิงประยุกต์เพ่ิมข้ึน  

 
 



บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินงานวิจัย 

 
       การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย  
ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์” นี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้รูปแบบโครงงาน 
ส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในรายวิชางาน
เกษตร  2) ประเมินทักษะการคิดเชิงประยุกต์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีที่
สร้างข้ึน  โดยมีวิธีการด าเนินการวิจัยตามข้ันตอน ดังนี้ 
 3.1 แบบวิจัย 
  3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  3.3 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
  3.4 ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3.5 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
 

3.1 แบบวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Semi-experiment Research โดยผู้วิจัยไดเ้ลือก
วิธีการทดลองเป็นแบบกลุ่มเดียวทดสอบหลัง (One Shot Case Study Design)  ตามท่ี ผ่องพรรณ 
ตรัยมงคลกูล และ สุภาพ ฉัตราภรณ์ (2553 : 43) ได้เสนอไว้ดังนี้  
 

                                     X       O 
 

 โดย    X   เป็น ตัวแปรสาเหตุทีจ่ัดกระท า (Treatment)           
          O   เป็น ตัวแปรผลทีไ่ด้จากการทดสอบหลังทดลอง 

 

3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 
 3.1.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  3.1.1.1  ประชากรที่ใช้ในการศึกษางานวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 
3 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 32 คน เป็นจ านวนนักเรียนทั้งหมด 96 คน โดยในแต่ละห้องนักเรียนมี
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คุณสมบัติไม่แตกต่างกัน กล่าวคือ มีการจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถของผู้เรียนที่ประกอบด้วย
นักเรียนเก่ง ปานกลาง และเรียนอ่อน เรียนวิชาเดียวกัน และผู้สอนคนเดียวกัน 
  3.1.1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ ในการศึกษางานวิจัยครั้ งนี้  ได้แก่  นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2561 ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกมาเป็นกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 
random sampling) โดยจับฉลากมา 1 ห้องเรียน ได้ห้องเรียนที่ ป.6/3 มีจ านวนนักเรียน 32 คน 
 

 3.1.2  ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจัย 
  3.1.2.1  ตัวแปรต้นหรือตัวแปรจัดกระท า คือ วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานใน
รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงามส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้นมา ประกอบด้วย 10 แผนการจัดการเรียนรู้ 
  3.1.2.2  ตัวแปรตามหรือตัวแปรผล  คือ ทักษะการคิดประยุกต์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
 

3.3 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้หลักท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
 3.3.1  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วย
การเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ซึ่งมีจ านวนทั้งหมด 10 แผน ใช้จัดการเรียน
การสอนแผนละ 2 ชั่วโมง ในระยะเวลา 10 สัปดาห์  
 โดยมีขั้นตอนการสร้างและพัฒนา เป็นล าดับดังนี้  
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ภาพที่ 3.1 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

เริ่มต้น 

ศึกษา รวบรวมข้อมูล 

สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตรวจสอบโดยที่ปรึกษา 
ไม่ผ่าน 

แก้ไข 

พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตรวจสอบโดยที่ผู้เชี่ยวชาญ 
ไม่ผ่าน 

แก้ไข 

ผ่าน 

น าแผนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
ไม่ผ่าน 

แก้ไข 

ผ่าน 

สิ้นสุด 

ผ่าน 
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  3.3.1.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ ประมวลรายวิชา หนังสือแบบเรียน คู่มือครู และท าความเข้าใจกับ
จุดประสงค์ของเนื้อหา วิธีการสอน การวัดและการประเมินผลของนักเรียนระดับชั้นประถม          
ศึกษาปีที่ 6 
  3.3.1.2  วิเคราะห์เนื้อหาเพ่ือก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มา
ก าหนดเป็นวัตถุประสงค์การจัดการเรียนการสอน 
  3.3.1.3  ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน แล้วออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม มีความสอดคล้องกับโครงงานสิ่งประดิษฐ์และพัฒนาชิ้นงาน 
เนื่องจากเป็นโครงงานที่เน้นผู้เรียนเกิดทักษะในการท างาน จากสิ่งของเหลือใช้มาพัฒนาชิ้นงานคิด
และออกแบบงานให้มีความหลากหลายและความแปลกใหม่ 
  3.3.1.4  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลา
สวยงาม จ านวน 10 แผน ก าหนดการสอนแผนละ 2 ชั่วโมง จ านวน 10 ครั้ง รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 20 
ชั่วโมง รายละเอียดดังตารางที่ 3.1 
 
ตารางท่ี 3.1 ความสัมพันธ์ของแผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา ขั้นตอนการจัดกิจกรรม ตามทักษะการ 
คิดเชิงประยุกต ์
แผนการจัดการ

เรียนรู้ 
เนื้อหา 

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม 

ทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์ 

1 
(2 ชั่วโมง) 

ประเภทและประโยชน์ของ
ปลาวสวยงาม 

1.  นั ก เ รี ย น ศึ ก ษ า
ประเภทและประโยชน์
ของปลาวสวยงาม  
2.  น า เสนอหน้ าชั้ น
เรียน 
3.  ท าสมุดปลาสวย 
งามเล่มเล็ก 

ด้านการคิดวางแผน 

2 
(2 ชั่วโมง) 

การจัดตู้ปลาสวยงาม 1.  นั ก เ รี ย น ศึ ก ษ า
ขั้นตอน อุปกรณ์และ
เครื่ องมือที่ ใช้ เ ลี้ ย ง
ปลาสวยงาม 
2. ท าแผนผังความคิด
การใช้ อุปกรณ์ และ
ขั้นตอนการเลี้ยงปลา 

ด้านการคิดวางแผน 
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 
แผนการจัดการ

เรียนรู้ 
เนื้อหา 

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม 

ทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์ 

3 
(2 ชั่วโมง) 

ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน 1.  นั ก เ รี ย น ศึ ก ษ า
ลักษณะโครงงาน 
2.  ท า ใบงาน  เ รื่ อ ง 
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ
โครงงาน 

ด้านการคิดวางแผน 
ด้านการคิดดัดแปลง 

4 
(2 ชั่วโมง) 

ออกแบบตู้ปลาตามจินตนา 
การ 

1. นักเรียนออกแบบ
ว า ง แ ผ น ก า ร ท า
โครงงาน  
2. ร่วมกันออกแบบตู้
ปลาโดยใช้จินตนาการ 

ด้านการคิดใหม ่
ด้านการคิดยืดหยุ่น 

5 
(2 ชั่วโมง) 

ออกแบบสร้างตู้ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ 

1. นักเรียนศึกษาภาพ
ที่ออกแบบตู้ปลาโดย
ใช้จินตนาการจากคาบ
ที่แล้ว 
2. ร่วมกันระดมสมอง
เพ่ือวิ เคราะห์ภาพที่
ออกแบบโดยใช้ 
จินตนาการ และหา
วัสดุที่เหมาะสมมาใช้
ในการสร้างตู้ปลา 
3. ร่วมกันปรับแก้ไข
แบบที่ใช้จากจินตนา 
ก า ร ม า เ ป็ น ภ า พ
ออกแบบตู้ปลาโดยใช้
วั ส ดุ เ ห ลื อ ใ ช้  แ ล ะ
สอดคล้องกับหัวข้อ
โครงงาน 

ด้านการคิดใหม่ 
ด้านการคิดยืดหยุ่น 
ด้านการคิดวางแผน 
ด้านการคิดดัดแปลง 
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 
แผนการจัดการ

เรียนรู้ 
เนื้อหา ขั้นตอนการจัด

กิจกรรม 
ทักษะการคิดเชิง

ประยุกต์ 
  4. น างานที่ออกแบบ

มาเสนอต่อครู โดยครู
ให้ค าแนะน าเพ่ิมเติม 
เ พ่ื อ ว า ง แผนแก้ ไ ข
ปรั บปรุ ง  ห รื อ เ พ่ื อ
น า ไ ป ด า เ นิ น ก า ร
ปฏิบัติในขั้นตอนถัดไป 

 

6 
(2 ชั่วโมง) 

ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจาก

วัสดุเหลือใช้ (1) 

1.  นั ก เ รี ยนร่ วมกัน
ปฏิบัติการสร้างตู้ปลา
จากวัสดุเหลือใช้ตามท่ี
ออกแบบไว้  
2.  จดบันทึกผลการ
ท างาน เพ่ือน ามาวาง 
แผนแก้ ไขปรั บปรุ ง 
หรือเพ่ือน าไปด าเนิน 
การปฏิบัติในขั้นตอน
ถัดไป 

ด้านการคิดใหม่ 
ด้านการคิดยืดหยุ่น 
ด้านการคิดวางแผน 
ด้านการคิดดัดแปลง 

7 
(2 ชั่วโมง) 

ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจาก

วัสดุเหลือใช้ (2) 

1.  นั ก เ รี ยนร่ วมกัน
ปฏิบัติการสร้างตู้ปลา
จากวัสดุเหลือใช้ตามท่ี
ออกแบบไว้  
2. ร่วมกันจัดวางองค์ 
ประกอบภายในตู้ปลา 

3. ร่วมกันทดลองตู้
ปลาที่สร้าง แล้วจด
บันทึกผลการท างาน 
เพ่ือน ามาวางแผน
แก้ไขปรับปรุงชิ้นงาน 

ด้านการคิดใหม่ 
ด้านการคิดยืดหยุ่น 
ด้านการคิดวางแผน 
ด้านการคิดดัดแปลง 
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 
 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

เนื้อหา 
ขั้นตอนการจัด

กิจกรรม 
ทักษะการคิดเชิง

ประยุกต์ 

8 
(2 ชั่วโมง) 

ปฏิบัติการพัฒนาตู้ปลาจาก
วัสดุเหลือใช้ 

1. ร่วมกันพัฒนาตู้ปลา 
ตามปัญหาที่วิเคราะห ์
2. น าเสนอปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่เกิด 
ขึ้นจากการพัฒนาตูป้ลา 

ด้านการคิดใหม่ 
ด้านการคิดยืดหยุ่น 
ด้านการคิดวางแผน 
ด้านการคิดดัดแปลง 

9 
(2 ชั่วโมง) 

การดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือ

ใช้ 

1.  นั ก เ รี ยนร่ วมกัน
ดูแล ท าความสะอาด
ในกลุ่มตนเอง 
2.  จดบันทึกผลการ
ดูแลปลาในตู้ปลา 

ด้านการคิดใหม่ 
ด้านการคิดดัดแปลง 

10 
(2 ชั่วโมง) 

การเขียนรายงานและการ

น าเสนอโครงงาน  

1.  นั ก เ รี ยนร่ วมกัน
ทบทวนถึงผลการทด 
สอบชิ้นงานและการ
บันทึกผลการทดสอบ
ที่ผ่านมา 
2. น าเสนอโครงงานตู้
ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ด้านการคิดใหม่ 
ด้านการคิดยืดหยุ่น 
ด้านการคิดวางแผน 
ด้านการคิดดัดแปลง 

 
  3.2.1.5  น าเสนอแผนการจัดการเรียนรู้ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  จากนั้น
ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
  3.2.1.6  ผู้วิจัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หน่วยการเรียนรู้งาน
เกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพ่ือพิจารณาตรวจสอบความ
ถูกต้องความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหา และคุณภาพของแผน โดยผู้เชี่ยวทั้ง 3 คือ   
 อาจารย์ ดร. ภัทธิรา  ธีรสวัสดิ์   รองผู้อ านวยการฝ่ายวิจัยและพัฒนา

นโยบาย สถาบันวิจัย พัฒนา และสาธิตการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 อาจารย์สุรีย์  สุธาสิโนบล ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ 
(ผดุงองครักษ์ประชา) จังหวัดนครนายก  และ 
 อาจารย์อรุณศรี  ปาณิวรรณ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี 
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  3.2.1.7  ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หน่วยการ
เรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  
  3.2.1.8  น าแผนที่ปรับปรุงแก้ไข การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หน่วยการเรียนรู้
งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ซึ่งผ่านการพิจารณาและเห็นชอบจากผู้เชี่ยวชาญแล้วว่ามี
คุณภาพในระดับดีมาก ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/3 จ านวน 32 คน ซึ่งเป็นกลุ่ม
ตัวอย่างในการทดลองต่อไป 
 

 3.2.2  แบบวัดผลการปฏิบัติโครงงาน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการ
เรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ส าหรับวัดผลการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มทดลอง ใน 6 ด้าน 
ได้แก่ ด้านการวางแผนการด าเนินงาน  ด้านการออกแบบชิ้นงาน  ด้านการด าเนินงาน ด้านชิ้นงาน 
ด้านน าเสนอ โดยมีขั้นตอนการสร้างและพัฒนา ตามข้ันตอน ดังนี้ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.2 แบบวัดผลการปฏิบัติโครงงาน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
 
 

เริ่มต้น 

ศึกษาการสร้างแบบวัด 

สร้างแบบวัด 

ตรวจสอบโดยที่ปรึกษา 
ไม่ผ่าน 

แก้ไข 

ผ่าน 

1 
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ภาพที่ 3.2 (ต่อ) 
 
  3.2.2.1  ผู้วิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเรื่องทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบวัดผลการปฏิบัติโครงงาน 
  3.2.2.2  ผู้วิจัยสร้างแบบวัดผลการปฏิบัติโครงงานโดยการน าข้อมูลแนวคิดต่าง ๆ ที่
ได้จากศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทักษะการคิดเชิงประยุกต์ ซึ่งท าการวัดลักษณะการคิด
เชิงประยุกต์ 4 แบบ คือ 1. คิดวางแผน 2. คิดยืดหยุ่น 3. คิดดัดแปลง  4. คิดใหม่ จากนั้นน ามาปรับ
สร้างแบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงานให้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม  
  3.2.2.3  ผู้วิจัยน าแบบวัดผลการปฏิบัติโครงงานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
  3.2.2.4  การสร้างแบบวัดผลการปฏิบัติโครงงาน ในรายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ลักษณะของการวัดเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับ จ านวน 20 ข้อ จ าแนกเป็นรายด้านทั้งหมด 6 ด้าน คือ 
ด้านการวางแผนการด าเนินงาน ด้านการออกแบบชิ้นงาน ด้านการด าเนินงาน ด้านชิ้นงาน ด้าน
น าเสนอ โดยให้คะแนนของการวัด ดังนี้ 
 

น าแบบวัดไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง 

ไม่ผ่าน 
แก้ไข 

สิ้นสุด 

ผ่าน 

1 

ผ่าน 

ตรวจสอบโดยที่ผู้เชี่ยวชาญ 
ไม่ผ่าน 

แก้ไข 

ผ่าน 
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  ให้   3 คะแนน  หมายถึง  ระดับดีมาก 
  ให้   2 คะแนน  หมายถึง  ระดับดี 
  ให้   1 คะแนน  หมายถึง  ระดับพอใช้ 
  3.2.2.5  น าแบบประเมินทักษะการคิดเชิงประยุกต์ ในการท าโครงงานที่ปรับปรุง
แก้ไขแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
แล้วน าค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยก าหนดคะแนนในการประเมิน ดังนี้ 
          ให้     +1  หมายถึง เมื่อแน่ในว่าแบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงาน สอดคล้องกับ
ทักษะการคิดเชิงประยุกต์  
          ให้       0  หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงาน สอดคล้อง
กับทักษะการคิดเชิงประยุกต์              
          ให้     -1  หมายถึง เมื่อแน่ในว่าแบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงาน ไม่สอดคล้อง
กับทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 
  รายนามผู้เชี่ยวชาญ มีดังต่อไปนี้  
  ผู้เชี่ยวชาญ คนที่ 1  อาจารย์ ดร. ภัทธิรา  ธีรสวัสดิ์  รองผู้อ านวยการฝ่ายวิจัยและ

พัฒนานโยบาย สถาบันวิจัย พัฒนา และสาธิตการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

  ผู้เชี่ยวชาญ คนที่ 2  อาจารย์สุรีย์  สุธาสิโนบล ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน
อนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) จังหวัดนครนายก 

 ผู้เชี่ยวชาญ คนที่ 3  อาจารย์อรุณศรี  ปาณิวรรณ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 เมื่อได้ผลการประเมินความเหมาะสมของแบบวัดผลการปฏิบัติโครงงานโดย
ผู้เชี่ยวชาญมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์ ( Index of Item Objective 
Congruence: IOC) โดยก าหนดเกณฑ์ค่าดัชนีความสอดคล้องไม่ต่ ากว่า 0.50 (พิสณุ ฟองศรี, 2553: 
95) ซึ่งแบบวัดที่น าไปใช้ในการวิจัย มีค่าดัชนีความสอดคล้องที่ระหว่าง 0.67 – 1.00 เป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด 
  3.2.2.6  น าแบบวัดผลการปฏิบัติโครงงาน ไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6/3 จ านวน 32 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างในการทดลองต่อไป 
 
3.4 ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 การด าเนินการทดลองและรวบรวมเก็บข้อมูลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หน่วยการ
เรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ผู้วิจัยได้ด าเนินตามขั้นตอนดังนี้ 
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ภาพที่ 3.3 ขั้นตอนการด าเนินการทดลอง 
 

เริ่มต้น 

ศึกษาหลักสูตรของโรงเรียน เพ่ือก าหนดชั่วโมงเรียน สร้างแผนจัดการเรียนรู้ และแบบประเมิน

ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 

น าแผนการจัดการเรียนรู้ และแบบประเมิน เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อวิเคราะห์หาค่าความ
สอดคล้อง 

 

ท าการปฐมนิเทศนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

องครักษ์ที่เป็นกลุ่มทดลอง ที่เรียนในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้   

งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม 

 
น าแผนที่ผ่านการพิจารณาและเห็นชอบจากผู้เชี่ยวชาญว่ามีคุณภาพ ไปทดลองจัดกระท ากับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
เป็นระยะเวลา 10 สัปดาห์  

 

 
กลุ่มตัวอย่างจัดท าผลงานที่ได้จากการเรียนด้วยแผนจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม                  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

 

สิ้นสุด 

น าแบบวัดผลวัดผลการปฏิบัติโครงงาน ไปวัดทักษะการคิดของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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 3.3.1  ศึกษาหลักสูตรของโรงเรียน เพ่ือก าหนดชั่วโมงเรียน สร้างแผนจัดการเรียนรู้ และ
แบบวัดผลการเรียนรู้รายวิชาให้สอดคล้องกับการทดลอง โดยระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองจ านวน 10 
สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งหมด 20 ชั่วโมง 
 3.3.2  น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วย
การเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงาม และแบบประเมินทักษะการคิดเชิงประยุกต์ เสนอ
ต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบและพัฒนาเครื่องมือหลักที่ใช้ทดลองให้มีคุณภาพ 
 3.3.3  ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 3.3.3.1 ท าการปฐมนิเทศนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง  โดยอธิบาย
วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้รูปแบบโครงงาน และกระบวนการทดลอง  
 3.3.3.2 ให้กลุ่มตัวอย่างเรียนรู้ เรื่องปลาสวยงาม โดยผู้วิจัยด าเนินการสอนด้วย
แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จ านวน 10 แผน 
 3.3.3.3 ในการทดลองด้วยการใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ระหว่าง
การศึกษา ผู้เรียนได้ลงมือสร้างโครงงานกลุ่ม โดยแบ่งออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน  
 3.3.3.4 ด าเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานจนครบทั้ง 10 
แผนการจัดการเรียนรู้ 
 3.3.3.5 กลุ่มตัวอย่างในการทดลอง สร้างผลงานจากโครงงาน โดยผู้วิจัยด าเนินการ
วัดผลการเรียนรู้ในแต่ละแผน 
 3.3.3.6 น าคะแนนผลการปฏิบัติโครงงานที่ได้ ไปวิเคราะห์ เพ่ือทดสอบสมมติฐานที่
ก าหนดไว้ และเพ่ืออนุมานผลไปยังประชากรของโรงเรียนที่เรียนวิชานี้ 
 
3.5 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือค านวณหาค่าทางสถิติ ดังนี้ 
 3.4.1.  ผู้วิจัยใช้สถิติพ้ืนฐาน เพ่ืออธิบายลักษณะของตัวแปรที่ศึกษา 
  3.4.1.1  การหาค่าความถี่ และร้อยละ เพ่ืออธิบายคุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน ตามความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 104) 
 

    P = 
f × 100 

 n
           

   เมื่อ   P  หมายถึง  ร้อยละ 
       f  หมายถึง  ความถีต่้องการเปลี่ยนแปลงให้เป็นร้อยละ 
       n  หมายถึง  จ านวนความถี่ท้ังหมด 
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  3.4.1.2  การหาค่าเฉลี่ย  (Arithmatic Mean) ของคะแนนที่ได้จากการวัดทักษะ
การคิดเชิงประยุกต์ โดยใช้สูตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2545: 105) 
 

  ปx̅    =     
∑ x

n
 

 

  เมื่อ    x̅  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการวัด 
    ∑x หมายถึง  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด  

   n หมายถึง  จ านวนนักเรียนกลุ่มทดลอง  
 

   3.4.1.3 หาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตร (บุญใจ      
ศรีสถิตนรากูร. 2553 : 355-356) 
 

 S.D   =    
 

)1(

2
2



 
nn

xxn
 

 

 เมื่อ   S.D  หมายถึง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑x 2 หมายถึง  ผลรวมก าลังสองของคะแนนทุกจ านวน 

 ( ∑x )2 หมายถึง  ผลรวมของคะแนนทุกจ านวนยกก าลังสอง 

 n หมายถึง  จ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 
 

 3.4.2. สถิติท่ีใช้เพ่ือหาคุณภาพเครื่องมือ และการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย 
   3.4.2.1 การพิจารณาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ จากผู้เชี่ยวชาญใช้ค่าสถิติ
พ้ืนฐาน (Descriptive Statistics) ได้แก่ ค่าความถี่ ร้อยละ และฐานนิยม  โดยมีเกณฑ์ (Point 
Criteria) ซึ่งประยุกต์จากการใช้ค่า I.O.C. ในแปลความหมายของ ค่าร้อยละ ดังนี้ 
 

  ค่าร้อยละ 0.00 – 49.00   หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับต่ า 
   ค่าร้อยละ 50.00 – 69.00   หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับที่พอรับได้ 
   ค่าร้อยละ 70.00 – 79.00    หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
    ค่าร้อยละ 80.00 – 100.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 

  3.4.2.2 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน โดยใช้ One Sample t-test   (ชูศรี 
วงศ์รัตนะ. 2553: 134)  ก าหนดระดับนัยส าคัญที่ไม่เกิน .05 
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     t = 
x̅−μ0

S

√n

           โดยมี df  =  n-1 

 

  เมื่อ           n   หมายถึง  จ านวนวอย่าง 
          S    หมายถึง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของตัวอย่าง 

                                   μ0    หมายถึง  ค่าเฉลี่ยทีก่ าหนดเป็นเกณฑ ์(ในวิจัยนี้ก าหนดไว้ที่  
                                                         ระดับดีเยี่ยม คือ 51 คะแนนขึ้นไป) 

         x̅   หมายถึง  ค่าเฉลี่ยของตัวอย่างที่ได้ 
และเกณฑ์ในการแปลผลค่าคะแนนเฉลี่ยทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน ซึ่ง

ผู้วิจัยไดป้รับปรุงเกณฑ์ท่ีก าหนดของ สกาว แสงอ่อน (2546: 55) ดังนี้ 

        คะแนน 51- 60     คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับดีเยี่ยม 
        คะแนน 41- 50     คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับดี 
        คะแนน 31- 40     คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับพอใช้ 
        คะแนนต่ ากว่า 30  คือ        ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน อยู่ในระดับปรับปรุง 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง “การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์” เพ่ือตอบวัตถุประสงค์และสมมติฐานในการ
วิจัยตามที่ก าหนดไว้ ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในลักษณะของการพรรณนาความประกอบ
ตาราง โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน เป็นล าดับ ดังนี้ 
 4.1 ผลการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
 4.2 ผลการศึกษาทักษะการคิดเชิงประยุกต์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชา
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนคริ
นทรวิโรฒ องครักษ์ 
 
4.1 ผลการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียน

สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 

 

 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนต่าง ๆ มาเป็นล าดับ ตั้งแต่
การร่างแผน การพัฒนาแผน โดยความรู้ความสามารถและประสบการณ์ของผู้วิจัยเอง การติดตาม
ตรวจสอบและให้ค าปรึกษาแนะน าจากคณะกรรมการที่ปรึกษา และที่ส าคัญที่สุดคือจากคณะ
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน ซึ่งผลการพิจารณาประเมินคุณภาพของแผนในภาพรวม ระยะครั้งสุดท้ายของ
การพัฒนา ในประเด็นต่าง ๆ ใน 6 ด้าน ไดแ้ก่  ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้  ด้านสาระส าคัญ/สาระการ
เรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้กับการเรียนรู้แบบโครงงาน ด้านชิ้นงาน/ภาระงาน/ผลงาน ด้านสื่อ
และแหล่งการเรียนรู้ และ ด้านการวัดและประเมินผลเรียนรู้   

โดยพิจารณาคุณภาพของแผนในประเด็นต่าง ๆ ดังกล่าวในแต่ละแผนทั้ง 10 แผน ได้อาศัย
เกณฑค์วามคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (Relative Criteria ชนิด Expertise Criteria และ Point Criteria) 
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ด้วยค่าสถิติ ความถี่ ฐานนิยม (Mode) และ ร้อยละ   ผู้วิจัยได้น าเสนอเฉพาะผลการวิเคราะห์ข้อมูล
คุณภาพของแผนในภาพรวม โดยใช้ค่าร้อยละในการแปลผล ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในบทที่ 3         
ดังแสดงในตารางที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1  ค่าร้อยละของคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะ 
                 การคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในรายวิชาการงานอาชีพ 
                 และเทคโนโลยี ในภาพรวมทั้ง 10 แผน ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

ล าดับ รายการทีต่รวจสอบ ร้อยละ ระดับคุณภาพ 

1 ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 89.00 ดีมาก 
2 ด้านสาระส าคัญ / สาระการเรียนรู้ 92.00 ดีมาก 
3 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้กับการเรียนรู้แบบโครงงาน 93.00 ดีมาก 
4 ด้านชิ้นงาน/ ภาระงาน/ ผลงาน 100.00 ดีมาก 
5 ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 100.00 ดีมาก 

6 ด้านการวัดและประเมินผลเรียนรู้ 100.00 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่าผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

ส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามความคิดเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญในภาพรวม ซึ่งครอบคลุมทั้ง 10 แผน ใน 6 ด้าน ซึ่งได้แก่ 1) ด้านจุดประสงค์การ

เรียนรู้ 2) ด้านสาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้ 3) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้กับการเรียนรู้แบบโครงงาน 4) 

ด้านชิ้นงาน/ ภาระงาน/ ผลงาน 5) ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 6) ด้านการวัดและประเมินผลเรียนรู้ 

โดยมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (ค่าร้อยละ 80.00 – 100.00)  

 นอกจากนั้นแล้ว ผู้วิจัยยังได้รวบรวมความคิดเห็นจากการตรวจสอบคุณภาพของแผนการ
จัดการเรียนรู้นี้ และได้ท าการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)  จากรายการประเมินคุณภาพทั้ง 
6 ด้าน ดังนี้ 
 ด้านที่ 1 ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ มีรายการประเมิน 3 เรื่อง ได้แก่ ความ
สอดคล้องกับเนื้อหา การประเมินผล และความชัดเจนเข้าใจง่าย ซึ่งทางผู้วิจัยได้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 
3 ท่าน ได้มีผู้เชี่ยวชาญ 1 ท่านให้ข้อเสนอแนะเรื่องความสอดคล้องกับเนื้อหา ว่า แผนการสอนในบาง
แผนให้มีการปรับแก้ไขแผนการสอนให้ตรงตามสาระการเรียนรู้ที่เสนอให้ ส่วนในเรื่องของการ
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ประเมินผล และความชัดเจนเข้าใจง่าย ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่า แผนการ
สอนทั้ง 10 แผน มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 ด้านที่ 2 ด้านสาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ ด้านด้านสาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้ มีรายการประเมิน 4 เรื่อง 
ได้แก่ ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหามีความต่อเนื่อง มีความชัดเจน น่าสนใจ และ
เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา ซึ่งทางผู้วิจัยได้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ได้มีผู้เชี่ยวชาญ 1 ท่านให้
ข้อเสนอแนะเรื่องความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่า ให้ตรวจสอบแผนการสอนทั้ง 10 แผน
โดยให้แต่ละแผนมีจุดประสงค์ให้ตรงกับสาระการเรียนรู้ ส่วนในเรื่องของเนื้อหามีความต่อเนื่อง มี
ความชัดเจน น่าสนใจ และเวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมีความคิดเห็น
สอดคล้องกันว่า แผนการสอนทั้ง 10 แผน มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน 
 ด้านที่ 3 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้กับการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 แผนการจัดการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้กับการเรียนรู้แบบโครงงาน มีรายการ
ประเมิน 9 เรื่อง ได้แก่ เนื้อหาเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ เรียงล าดับการจัดกิจกรรมได้เหมาะสม, ระเวลามีความเหมาะสม, เน้นการใช้ทักษะการคิดเชิง
ประยุกต์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ท า ให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองของนักเรียน และกิจกรรมมีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น ซึ่งทางผู้วิจัยได้เสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ได้มีผู้เชี่ยวชาญ 1 ท่านให้ข้อเสนอแนะเรื่องความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ ว่า ให้ตรวจสอบแผนการสอนทั้ง 10 แผนโดยบางแผนให้ปรับแก้ไขกิจกรรมให้เหมาะสมกับ
จุดประสงค์ และได้เสนอแนะเรื่องกิจกรรมมีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น ว่าผู้สอนอาจจะเพ่ิม
เงื่อนไขให้การสร้างตู้ปลาเพ่ือให้เกิดความซับซ้อนในการท ายากขึ้น ส่วนในเรื่องของเนื้อหาเหมาะสม
กับการจัดการเรียนรู้ เรียงล าดับการจัดกิจกรรมได้เหมาะสม ระเวลามีความเหมาะสม, เน้นการใช้
ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการ
เรียนรู้ท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ และกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียน ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่า แผนการสอนทั้ง 
10 แผน มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 ด้านที่ 4 ด้านชิ้นงาน/ ภาระงาน/ ผลงาน 
 แผนการจัดการเรียนรู้ ด้านชิ้นงาน/ ภาระงาน/ ผลงาน มีรายการประเมิน 2 เรื่อง ได้แก่ 

ความสอดคล้องกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ และความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ ซึ่งทางผู้วิจัยได้

เสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ได้มีผู้ เชี่ยวชาญ 1 ท่านให้ข้อเสนอแนะเรื่องความสอดคล้องกับ

จุดประสงค์การเรียนรู้ ว่า ให้ตรวจสอบแผนการสอนทั้ง 10 แผนโดยให้แต่ละแผนมีจุดประสงค์ให้ตรง
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กับสาระการเรียนรู้ ส่วนในเรื่องของเนื้อหามีความต่อเนื่อง มีความชัดเจน น่าสนใจ และเวลาเรียน

เหมาะสมกับเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่า แผนการสอนทั้ง 10 แผน มี

ความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

 ด้านที่ 5 ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้ มีรายการประเมิน 4 เรื่อง ได้แก่ ความ
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ ความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
และความสอดคล้องกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งทางผู้วิจัยได้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ได้มี
ผู้เชี่ยวชาญ 1 ท่านให้ข้อเสนอแนะเรื่องผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ ว่า ผู้สอนสามารถจัดท าเป็น
บาร์โค้ดให้อยู่รูปแบบสื่อออนไลน์เพ่ิมเติมให้นักเรียนศึกษาเรื่องปลาสวยงามด้วยตนเอง เพ่ือน าไปไว้
ใช้ศึกษานอกเวลาเรียนได้โดยการใช้โทรศัพท์มือถือของนักเรียนได้เอง และให้ผู้เรียนเลือกใช้สื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ เพ่ิมเติมได้ ส่วนในเรื่องของความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ความสอดคล้อง
กับสาระการเรียนรู้ และความสอดคล้องกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมีความคิด
เห็นสอดคล้องกันว่า แผนการสอนทั้ง 10 แผน มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน 
 ด้านที่ 6 ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ มีรายการประเมิน 5 เรื่อง 
ได้แก่ ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ความสอดคล้องกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ ความ
สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน และเครื่องมือที่ใช้มีความเหมาะสม ซึ่ง
ทางผู้วิจัยได้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่า 
แผนการสอนทั้ง 10 แผน มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 

 ดังนั้นจากผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดที่น าเสนอ จึงกล่าวได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นมานี้ (รายละเอียดของแผน แสดงในภาคผนวก ค) เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มี
คุณภาพ เหมาะสมส าหรับการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้แก่นักเรียนได้ต่อไป 
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4.2 ผลการศึกษาทักษะการคิดเชิงประยุกต์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย              

ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
 
 ผู้วิจัยได้น าแบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงามในรายวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
องครักษ์ ที่สร้างและพัฒนาขึ้นมาจนมีคุณภาพ ไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้แก่นักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างที่เลือกไว้แล้วจ านวน 32 คน ตามกระบวนการและแผนการทดลองที่ได้ก าหนดไว้ เพ่ือทดลอง
และทดสอบให้เห็นว่า แบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงามที่สร้างขึ้นมานี้ 
สามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ ซึ่งประกอบด้วยด้านการวางแผน ด้านการออกแบบชิ้นงาน 
ด้านการด าเนินงาน ด้านชิ้นงาน ด้านน าเสนอ ได้มากน้อยเพียงใด โดยพิจารณาจากค่าคะแนนเฉลี่ย
จากการวัดผลการปฏิบัติโครงการ ซึ่งมีคะแนนเต็ม 60 คะแนน  ผลการศึกษาทักษะการคิดเชิง
ประยุกตข์องนักเรียนกลุ่มทดลอง ดังแสดงในตารางที่ 4.2 
 
ตารางที ่4.2  ผลการศึกษาทักษะการคิดเชิงประยุกต์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในราย  
                 วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในภาพรวม 
 

จ านวน 
(n) 

คะแนนเต็ม 
ค่าคะแนนเฉลี่ย 

(Mean) 
S.D. 

%of 

Mean 
t-value p 

32 60 51.72 3.63 86.20 15.15** 0.00 

 **  ทีร่ะดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 

 
 จากตารางที่ 4.2  แสดงว่า คะแนนทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปี   ที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ กลุ่มทดลองจ านวน 32 คน ภายหลัง
จากได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการเลี้ยงปลา
สวยงาม มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 51.72 คะแนน (จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน) หรือคิดเป็นร้อยละ 
86.20 ซึ่งตามเกณฑ์ถือว่ามีทักษะการคิดอยู่ในระดับดีเยี่ยม (คะแนน 51- 60)          
 และเมื่อน าคะแนนเฉลี่ยนี้ไปเปรียบเทียบกับคะแนนทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน
ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ว่า หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี อยู่ในระดับดียี่ยม ( 51 คะแนนขึ้นไป) จากการทดสอบด้วย One sample t-test 
พบว่าค่า t-value = 15.15,  p = .00  แสดงว่าคะแนนทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ จากการเรียนด้วยแผนการ
จัดการเรียนรู้ในรายวิชานี้มีค่าสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคัญยิ่งทางสถติิ   

 ดังนั้นสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดว่า “ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีอยู่ในระดับดีเยี่ยม” จึงเป็นจริง จึงยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 



บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการทดลอง 
 
 จาการด าเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ในรายวิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ที่สร้างและพัฒนาขึ้นมาเป็นแผนที่มีคุณภาพและมีความเหมาะสมสามารถ
น าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได ้
 2. ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  ภายหลังจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพ              
และเทคโนโลยี อยู่ในระดับดีเยี่ยม เป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ 
 

5.2 อภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจัย การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิด
เชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
องครักษ์ ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เฉพาะในหน่วยการเรียนรู้ งานเกษตร เรื่องการ
เลี้ยงปลาสวยงามครั้งนี้ ผู้วิจัยได้พบข้อค้นพบที่สามารถน ามาอภิปราย เพ่ือเป็นข้อสังเกตน าไปสู่การ
เสนอแนะอันเป็นประโยชน์ต่อการน าไปประยุกต์ใช้และทางวิชาการ ดังนี้ 
 5.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ผู้วิจัยได้ใช้ประสบการณ์
ที่สร้างสมในการสอนนักเรียนในวิชานี้มาเป็นเวลาหลายปี ได้จัดด าเนินการตามขั้นตอนต่าง ๆ ของการ
จัดท าแผนโดยมีเพ่ือนครูที่โรงเรียน คณะกรรมการที่ปรึกษา และผู้เชี่ยวชาญ คอยให้ค าแนะน า 
ปรับปรุงและพัฒนาตั้งแต่ระยะการจัดท าร่าง จนถึงระยะสุดท้าย ซึ่ งผลการประเมินคุณภาพของ
ผู้เชี่ยวชาญก่อนที่จะน าแผนที่ได้ไปทดลองใช้ ในภาพรวมก็อยู่ในระดับดีมาก (คะแนนเฉลี่ยอยู่ระหว่าง
ร้อยละ 80.00 – 100.00)  ดังนั้นแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่พัฒนาขึ้นมานี้จึงเป็นแผนที่มี
คุณภาพส าหรับน าไปใช้พัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใน
รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ได้
ต่อไป รวมทั้งโรงเรียนอ่ืนที่มีสภาพบริบทเดียวกันก็สามารถน าไปปรับใช้ได้ 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ในลักษณะของการท าโครงงานแบบนี้ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยที่ส่งผลต่อประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียน (ทิศนา แขมณี. 
(2556 : 138).  มีกระบวนการที่สอดคล้องกับนักวิชาการหลายคน อาทิ กับแนวทางการจัดการเรียนรู้
ที่สร้างขึ้นมาจากการศึกษาโรงเรียน ในประเทศไทยในการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานของ 
ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557 : 37) ที่เสนอการด าเนินการไว้  6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการให้ความรู้
พ้ืนฐาน โดยครูให้ความรู้ พ้ืนฐานเกี่ยวกับการท าโครงงานก่อนการเรียนรู้  2) ขั้นกระตุ้นความสนใจ  
ครูเตรียมกิจกรรมที่จะกระตุ้นความสนใจของนักเรียน  3) ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม
กันแสวงหาความรู้  4) ขั้นแสวงหาความรู้ในขั้นแสวงหาความรู้มีแนวทางปฏิบัติส าหรับนักเรียนในการ
ท ากิจกรรม 5) ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้ ครูให้ นักเรียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้จากการท ากิจกรรมโดยครูใช้ค าถาม
ถามนักเรียนน าไปสู่การสรุปสิ่งที่เรียนรู้ และ 6) ขั้นน าเสนอเสนอผลงาน ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการ
เรียนรู้ โดยครูออกแบบกิจกรรมหรือ จัดเวลาให้นักเรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้เพ่ือให้เพ่ือน
ร่วมชั้นและนักเรียนอ่ืน ๆ ในโรงเรียนได้ชมผลงาน ซึ่งกระบวนการในการสอนแบบนี้สามารถน าไป
ปรับใช้กับการเรียนการสอนในหลายวิชา และหลายระดับชั้น จึงมีข้อเสนอแนะให้มีการด าเนินการใน
การสอนรายวิชาเกษตรวิชาอ่ืน ๆ และวิชาอ่ืนด้วย โดยจัดเวลาให้เหมาะสมในการปฏิบัติโครงการ 
 
 5.2.2 ผลการวัดทักษะการคิดเชิงประยุกต์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชา
การงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 51.72 
คะแนนอยู่ในระดับดีเยี่ยม และผลการทดสอบด้วย One sample t-test ก็พบว่าสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดอย่างมีนัยส าคัญยิ่งทางสถิติที่ระดับ .05 จึงยอมรับสมมติฐานที่ก าหนดไว้  ที่เป็นเช่นนี้เพราะ
การศึกษาการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นวิธีการหนึ่งของการ
เรียนโดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญมุ่งให้นักเรียนเกิดความคิดจากการปฏิบัติจริงด้วยตนเอง มีการศึกษา
ปัญหาด้วยตัวนักเรียนและกลุ่มเพ่ือนเพ่ือให้ได้มาซึ่งค าตอบของปัญหาที่ก าหนดไว้ จึงส่งผลท าให้
ผู้เรียนรู้จักการวางแผนใน การท างาน ฝึกการคิดในระดับต่าง ๆ และเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยมี
ผู้สอนคอยกระตุ้นแนะน าและให้ ค าปรึกษาแก่ผู้เรียน ซึ่งก็สอดคล้องกับแนวคิดของ ดริสคอลล์ (1994 
: 360) ที่ได้เสนอว่า การเรียนรู้ตามทฤษฎีเป็นการสรรค์สร้างความรู้และการพัฒนาความเข้าใจของ
นักเรียนที่สร้างขึ้นโดยตัวผู้เรียนจากปัญหาและสภาพการณ์ต่าง ๆ ด้วยตนเองมากกว่าที่จะได้รับการ
สอนจากครูโดยตรง และยังสอดคล้องกับแนวคิดของ ไวกอทสกี้ (1962 : 237-248) ที่กล่าวว่านักเรียน
จะไม่สามารถเรียนรู้โดยล าพัง แต่จะเรียนรู้ได้ หากได้รับการช่วยเหลือและสนับสนุนจากเพ่ือนและ
ผู้ใหญ่ที่มีประสบการณ์มากกว่าและเมื่อได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ไปแล้ว กระบวนการคิดระดับสูงของ
นักเรียน เช่น ความคิดสร้างสรรค์ การแก้ไขปัญหายาก ๆ จะเกิดขึ้นได้ สอดคล้องกับแนวคิดของ
แคทซ์ และคณะ (1994 : 25) ที่กล่าวถึงโครงงาน ว่าเป็นการศึกษาปัญหาที่ตัวนักเรียนกับกลุ่มเพ่ือน 
ร่วมกันค้นหาความรู้ เพ่ือให้ได้ค าตอบของปัญหาที่ก าหนดไว้ โดยเป้าหมายของโครงงาน คือการ
จัดการประสบการณ์ในการปฏิบัติ ให้แก่เด็ก เพ่ือให้เด็กมีประสบการณ์ตรงเด็กจะได้เรียนรู้วิธีการ
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แก้ปัญหา ฝึกการคิดวิเคราะห์และเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ              
นฤมล จันทร์สุขวงค์ (2551 : บทคัดย่อ) ที่ได้ศึกษาผลการปฏิบัติกิจกรรมโครงงานที่ประยุกต์ใช้
กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์มีความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการท างานกลุ่มและคุณภาพผลงาน
สูงกว่ากลุ่มที่ปฏิบัติกิจกรรมโครงงานแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของอภิญญา สิทธิวงค์ (2558 : บทคัดย่อ) การพัฒนาโครงงานเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ในการเรียนวิชาศิลปะ เทคนิคจิตรกรรมสีน้ าของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
ไทยคริสเตียน กรุงเทพมหานครที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยผลการวิจัย พบว่า
นักเรียนนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความคิดสร้างสรรค์จากการทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียน มีความแตกต่างกันแสดงว่าโดยภาพรวมแล้วนักเรียนมีพัฒนาการในการเรียนรู้
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งนักเรียนกลุ่มทดลองมีพัฒนาการทางด้านความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้น
อย่างเด่นชัด และ ความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มทดลองหลังจากการท าโครงงานที่เรียนวิชาการปฏิบัติ
นั้นจะเน้นการท างานกลุ่ม เปิดโอกาสให้นักเรียนในกลุ่มระดมพลังสมองได้อย่างอิสระ โดยไม่ค านึงถึง
ความผิดถูกส่งผลให้นักเรียนคิดแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์และหลากหลายภายในเวลาที่ก าหนด 
และเม่ือนักเรียนได้รับการฝึกอย่างต่อเนื่องรู้จักการน าเทคนิคจิตรกรรมสีน้ าที่ครูสอนมาใช้ร่วมกับการ
ท าโครงงานจึงเกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิด
ยืดหยุ่นของนักเรียนก็เพ่ิมขึ้น แล้วยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุชาติ มีสิทธิ์ (2555 : บทคัดย่อ) ผล
การใช้กิจกรรมโครงงานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการท างานในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุสรณ์ศุภมาศ 
จังหวัดสมุทรสาคร โดยผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุสรณ์ศุภมาศได้รับการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมโครงงานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอนแต่ละท่านช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดแตกต่างจากที่เคยท า ท าให้ผู้เรียน
เกิดความม่ันใจในการสร้างสรรค์งาน และสามารถสร้างสรรค์ได้หลากหลายรูปแบบ ส่งผลให้นักเรียนมี
การคิดเชิงประยุกต์สูงขึ้น 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
 จากการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนด้วยรูปแบบ
โครงงานของรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลา
สวยงาม โดยนักเรียนมีความตั้งใจเรียน ตั้งใจท างานร่วมกัน มีความสนใจ และสามารถประยุกต์น า
สิ่งของเหลือใช้มาประดิษฐ์ดัดแปลงให้มีคุณค่า ผู้ที่สนใจสามารถน ารูปแบบการจัดกาเรียนรู้แบบ
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โครงงาน ไปใช้ในการพัฒนา ปรับปรุงการสอนในเนื้อหาอ่ืน ๆ ของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีที่
มีประสิทธิภาพ อย่างมีคุณภาพและมาตรฐานต่อไป 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ให้แก่
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ใน
รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ที่สร้างพัฒนาขึ้นมานี้ มีคุณภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด จึง
สามารถน าไปใช้สอนนักเรียนในโรงเรียนที่มีบริบทเดียวกันได้ เพราะสามารถท าให้ผู้เรียนพัฒนา
ความคิดได้อย่างดีเยี่ยม 
 2. ควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมเรื่องงานประดิษฐ์  โดยการน าของเหลือใช้มาดัดแปลงหรือ
ประดิษฐ์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่น่าสนใจ นอกเหนือจากการน าขวดน้ า ซองขนม ของเก่ากลับมาใช้ได้ 
 3. นักเรียนหรือผู้เรียน ควรให้ความส าคัญและตั้งใจในการเรียนรู้ด้วยรูปแบบโครงงาน 
เพ่ือให้เกิดทักษะการคิดเชิงประยุกต์เพ่ิมข้ัน  
 4. ในการออกแบบของครูหรือผู้สอนนั้น นอกจากจะมุ่งผลที่เกิดกับนักเรียนตามตัวชี้วัดของ
หลักสูตรแล้ว ควรมุ้งเน้นการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุ กต์ให้แก่ผู้ เรียนเพ่ือน าไปใช้ ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 5. ครู อาจารย์ และผู้เกี่ยวข้อง ควรพิจารณาเพ่ิมกิจกรรมหรือประสบการณ์การเรียนรู้ให้มี
ความหลากหลายหรือที่นักเรียนสนใจ และสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้โดยจัดช่วงเวลาให้
เพียงพอกับการปฏิบัติงานโครงการ จะช่วยให้การเรียนการสอนได้มีคุณภาพ มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล สูงสุด 
 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
 การวิจัยครั้งนี้มีข้อน่าสังเกตที่ผู้วิจัยได้พบขณะท าการทดลอง ซึ่งได้น ามาเสนอแนะเพ่ือเป็น
ประโยชน์แก่ผู้วิจัยต่อไปคือ  
 1.  ควรมีการสร้างและวิจัย โดยหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โดยวิธีการที่แตกต่าง
ออกไป อาทิ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1 / E2 หรือการหาประสิทธิผลของแผน 
 2. การออกแบบวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Semi-experimental Research) 
แบบ One Shot Case Study Design การควบคุมตัวแปรแทรกซ้อนได้ไม่ดีนัก ควรใช้แบบวิจัยอ่ืน
บ้าง หรือใช้วิธีการทดลองที่แท้จริง (True Experiment) เพ่ือตรวจสอบและยืนยันผลการวิจัยให้มี
ความเชื่อถือยิ่งขึ้น 
 3. ควรมีการติดตามผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยมีการประเมินจากการนาไปใช้แล้ว 
นามาปรับปรุงแผนใช้ในปีต่อไป 
 4. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
กับวิธีการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ ที่ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 

 การตรวจสอบเครื่องมือวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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 รองผู้อ านวยการฝ่ายวิจัยและพัฒนานโยบาย สถาบันวิจัย พัฒนา และสาธิตการศึกษา 

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2. อาจารย์สุรีย์ สุธาสิโนบล 

  ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) จังหวัดนครนายก 

3. อาจารย์อรุณศรี ปาณิวรรณ 

  ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
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1. ผลการตรวจสอบเครื่องมือโดยผู้เช่ียวชาญ 

2. แผนการจัดการเรียนรู้ 

3. แบบประเมินทักษะการคิดเชิงประยุกต ์
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ตารางท่ี ค.1 ตารางผลการตรวจสอบคุณภาพค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้จาก 

                 การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

รายการประเมิน 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ความหมาย 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าเฉลี่ย  

1. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
1.2 ประเมินผลได้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. สาระส าคัญ / สาระการเรียนรู้  
2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

2.2 เนื้อหามีความต่อเนื่อง +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2.3 มีความชัดเจน น่าสนใจ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. กิจกรรมการเรียนรู้กับการเรียนรู้แบบโครงงาน  
3.1 เนื้อหาเหมาะสมกับการ
จัดการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

3.3 เรียงล าดับกิจกรรมได้
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3.5 เน้นการใช้ทักษะการคิด
ประยุกต์ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มี
ส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี ค.1 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ความหมาย 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าเฉลี่ย  

3. กิจกรรมการเรียนรู้กับการเรียนรู้แบบโครงงาน  
3.7 กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการ
คิดประยุกต์ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม
การสร้วงความรู้ด้วยตนเองของ
นักเรียน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.9 กิจกรรมมีความยากง่าย
เหมาะสมกับระดับชั้น 

0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

4. ชิ้นงาน/ ภาระงาน/ ผลงาน  
4.1 สอดคล้องกับรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4.2 สอดคล้องกับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้  
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้
สื่อ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5.3 สอดคล้องกับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5.4 สอดคล้องกับข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้  
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี ค.1  (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ความหมาย 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าเฉลี่ย  

6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้  
6.2 สอดคล้องกับข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

6.3 สอดคล้องกับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

6.4 มีเกณฑ์การประเมินที่
ชัดเจน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

6.5 เครื่องมือที่ใช้มีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

หมายเหตุ: ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ต้องมีค่า 0.67 ขึ้นไป 

      จากตารางผนวกที่ 1 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้รูปแบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้งานเกษตร เรื่องการเลี้ยงปลาสวยงามมีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ที่
ระหว่าง 0.80 – 1.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ 
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ตารางท่ี ค.2  ตารางผลวิเคราะห์คุณภาพของแบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลา  
                  สวยงามจากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
โดยผู้เชี่ยวชาญ ความหมาย 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

ค่าเฉลี่ย 

ด้านการวางแผนด าเนินงาน  
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงงาน +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

2. ช่วยกันระดมสมอง และแสดงความคิดเห็น
ที่เป็นประโยชน์ต่อการสร้างชิ้นงาน 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

3. การคิดวางแผน จัดล าดับการท างาน แบ่ง
งานอย่างชัดเจน 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

ด้านการออกแบบช้ินงาน  
4. ออกแบบชิ้นงานโดยใช้จินตนาการ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

5. วิเคราะห์ความเป็นไปได้ของชิ้นงานจาก
จินตนาการ 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

6. มีความหลากหลายของวัสดุเหลือใช้ที่น ามา
สร้างชิ้นงาน 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

7. ค านึงถึงการใช้วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือ
ส าหรับการเลี้ยงปลาสวยงามอย่างเหมาะสม 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

ด้านการด าเนนิงาน  
8. ด าเนินการลงมือปฏิบัติงานตามขั้นตอน
การท างาน 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

9. สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

10. มีความปลอดภัยในการสร้างและใช้งาน +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

11. ความร่วมมือของสมาชิกในกลุ่ม +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

ด้านชิ้นงาน  
12. ชิ้นงานสอดคล้องกับหัวเรื่องโครงงาน +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
13. มีความแตกต่างหรือแปลกใหม่ ไม่ซ้ ากับ
ผู้อื่น 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี ค.2  (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
โดยผู้เชี่ยวชาญ ความหมาย 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

ค่าเฉลี่ย 

ด้านชิ้นงาน  
14. มีการประยุกต์ใช้สิ่งที่มีอยู่ให้กลายเป็นสิ่ง
ใหม่ 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

15. มีความประณีตในการสร้างชิ้นงาน +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

16. ด าเนินการทดสอบและตรวจสอบผลงาน +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

17. ด าเนินการพัฒนาปรับปรุงแก้ไขให้กับ
ชิ้นงาน 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

18. สามารถน าชิ้นงานไปใช้ประโยชน์ได้จริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

ด้านน าเสนอ  
19. น าเสนอแนวคิดหรือที่มาของแนวคิดใน
การสร้างชิ้นงาน 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

20. ความสวยงามในการจัดรูปแบบการ
น าเสนอ 

+1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

หมายเหตุ: ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ต้องมีค่า 0.67 ขึ้นไป 

      จากตารางผนวกท่ี 2 พบว่า แบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงามมีค่าดัชนี
ความสอดคล้องอยู่ที่ 1.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ 
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ภาคผนวก ง 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

    1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   2. แบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 
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แบบสอบถามประกอบการวิจัย 

เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 

 

  แบบสอบถามนี้จัดท าขึ้นเพ่ือศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ข้อมูลที่เก็บรวบรวมจะใช้ประโยชน์เพ่ือการ

วิจัยเท่านั้น ขอความกรุณาท่านตอบแบบสอบถามตามความเป็นจริง หรือตามความคิดเห็นที่แท้จริง

ของท่าน เพ่ือความถูกต้องและสมบูรณ์ของผลการวิจัย ซึ่งจะประมวลผลและน าเสนอในภาพรวม ไม่มี

ผลกระทบต่อท่านแต่อย่างใด 

  ผลการวิจัยนี้จะน าเสนอข้อมูลและข้อเสนอแนะให้กับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องในการพัฒนา

ทักษะการคิดเชิงประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานใน

รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ต่อไป 

 

ค าชี้แจง 

  แบบสอบถามฉบับนี้แบ่งออกเป็น 2 เรื่อง ดังนี้ 

   เรื่องท่ี 1 แผนการสอนโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม จ านวน 10 แผน 

   เรื่องท่ี 2 แบบประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

 

  ขอขอบคุณที่ท่านให้ความอนุเคราะห์ในการตอบแบบสอบถามเป็นอย่างดียิ่งมา ณ โอกาสนี้ 

 

       ขอแสดงความนับถือ 

        นางสาวณัฐณิชา  โสภาลดาวลัย์ 

       ผู้วิจัย 

       สาขาวิชาครุศาสตร์เกษตร 

       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ประเภทและประโยชน์ของปลา

สวยงาม 
เวลา 2 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายความหมาย และลักษณะของปลาสวยงามได้ 
2. จ าแนกแหล่งที่อยู่อาศัย แหล่งก าเนิด และประเภทของปลาสวยงามได้ 
3. บอกประโยชน์ของปลาสวยงามได้ 

3. สาระส าคัญ 
  ปลาสวยงาม (Ornamental fish) คือ ปลาที่มนุษย์เลี้ยงไว้เป็นสัตว์เลี้ยงเพ่ือความเพลิดเพลิน
หรือเพ่ือความสวยงาม ไม่ใช่เพื่อการบริโภค นิยมเลี้ยงไว้ในสถานที่ต่าง ๆ ในบ้านพักอาศัย อาทิ ตู้ปลา
, บ่อ หรือสระ โดยประเภทของปลาสวยงามมีการจัดแบ่งหลากหลายประเภท การเลี้ยงปลาสวยงาม
จะต้องค านึงถึงคุณสมบัติของน้ า สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับธรรมชาติของปลาที่น ามาเลี้ยง การ
เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ การให้อาหาร การดูแลรักษาสุขภาพของปลาสวยงาม และการ
ปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงามตามกระบวนการท างาน 
4. สาระการเรียนรู้  

- ความหมาย และลักษณะของปลาสวยงาม 
- แหล่งที่อยู่อาศัย แหล่งก าเนิด และประเภทของปลาสวยงาม 
- ประโยชน์ของการเลี้ยงปลาสวยงาม 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%A2%E0%B8%87
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6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ความสามารถในการคิดประยุกต์ 

7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
- ใบความรู้เรื่อง การเลี้ยงปลาสวยงาม 
- เกม ปลาสวยงามที่ฉันรู้จัก 
- แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 
1. นักเรียนเล่นเกม “ปลาสวยงามที่ฉันรู้จัก” โดยให้นักเรียนออกมาหน้าห้อง 1 คน แล้วใบ้

ลักษณะของปลาสวยงามที่ตนเองรู้จัก เพ่ือให้เพ่ือนในห้องตอบชื่อปลา แล้วเขียนบน
กระดาน 

2. ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับชื่อปลาสวยงามบนกระดานว่าเคยเห็นปลาเหล่านี้หรือไม่ ถ้า
เคยเห็นๆจากที่ใด ที่บ้านนักเรียนคนใดเลี้ยงบ้าง  

ขั้นสอน 
 3.   ให้นักเรียนจับคู่เพ่ือน จากนั้นให้สลับกันถามเรื่องปลาสวยงาม คนละ 5 นาที 

4.   สุ่มนักเรียนจ านวน 5 คน ออกมาเล่าประสบการณ์แลกเปลี่ยนข้อมูลให้เพ่ือนๆฟัง และ
เปิดโอกาส 

     ให้เพ่ือนได้ซักถามตามความสนใจ  
5.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คนช่วยกันระดมความคิดออกแบบปลาสวยงามของฉัน กลุ่ม

ละ 1 ตัวพร้อมทั้งอธิบายลักษณะ ประเภทของปลาสวยงามที่ออกแบบ และสามารถน าไปใช้ประโยชน์
ได้อย่างไร พร้อมทั้งทุกกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

6.  จากนั้นนักเรียนศึกษาประโยชน์และประเภทของปลาสวยงาม จากใบความรู้ เรื่อง การ
เลี้ยงปลาสวยงาม หรือลองสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจาก Internet 

7.  คุณครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับขอ้มูลใบความรู้ เรื่อง การเลี้ยงปลาสวยงาม 
8.  นักเรียนท าผลงานสมุดปลาสวยงามเล่มเล็ก  

 ขั้นสรุป 
8.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์ของการเลี้ยงปลาสวยงาม โดยครูจะช่วย

เสริมในเรื่องที่นักเรียนตอบไม่ครบ 

9.การวัดและประเมินผล 
9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 
1.อธิบายความหมาย ลักษณะ
ของปลาสวยงามได้ 

การออกมาน าเสนอหน้าชั้น
เรียน 

เกณฑ์การน าเสนอ 

2.จ าแนกแหล่งที่อยู่อาศัย 
แหล่งก าเนิด และประเภทของ
ปลาสวยงามได้ 

สมุดปลาสวยงามเล่มเล็ก เกณฑ์การตรวจสมุดปลา
สวยงามเล่มเล็ก 

 

เกณฑ์การน าเสนอหน้าชั้นเรยีน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. วิธีการ
น าเสนอ 

การน าเสนอมี
ล าดับขั้นตอน

น่าสนใจ และใช้
สื่อประกอบได้

เหมาะสม 

การน าเสนอมี
ล าดับขั้นตอน

น่าสนใจ และแต่
ใช้สื่อประกอบได้

เหมาะสม 

การน าเสนอมี
ล าดับขั้นตอน แต่

ไม่น่าสน ใจ 

การน าเสนอไม่
เป็นล าดับขั้นตอน 

2. การใช้ภาษา สื่อความหมาย
เข้าใจชัดเจนไม่
วกวนและออก
เสียงอักขระ

ถูกต้องทุกแห่ง 

สื่อความหมายได้
เข้าใจ  แต่ออก
เสียงอักขระไม่
ถูกต้องบางแห่ง 

สื่อความหมายได้
เข้าใจ  แต่ออก
เสียงอักขระไม่

ถูกต้องส่วนใหญ่ 

สื่อความหมายไม่
เข้าใจ 

 

เกณฑ์การตรวจผลงาน 

ผลงาน 
รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 

ผลงาน 
“สมุดปลา
สวยงามเล่ม
เล็ก” 

ความถูกต้อง
เนื้อหาสาระ 

เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วน มี
รายละเอียด
ครบถ้วน
ชัดเจน 

เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วน แต่
ขาดประเด็น

ย่อยบาง
ประเด็น  

เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วน แต่
ขาดประเด็นที่
ค่อนข้างส าคัญ 

ไม่ส่งผล
งาน 

ความถูกต้อง
ทางภาษา 

โครงสร้างทาง
ภาษาและใช้
ค าศัพท์ได้ 

โครงสร้างทาง
ภาษาและใช้
ค าศัพท์ได้ 

โครงสร้างทาง
ภาษาและใช้
ค าศัพท์ได้ 

ไม่ส่งผล
งาน 
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ผลงาน 
รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 

  ถูกต้องร้อยละ 
90 - 80 

ถูกต้องร้อยละ 
70 - 60 

ถูกต้องไม่ถึง
ร้อยละ 50 

 

ผลงาน 
“สมุดปลา
สวยงามเล่ม
เล็ก” 

ความ
เรียบร้อยและ
สวยงาม 

ประณีต 
ตกแต่ง

สวยงาม คิด
สร้างสรรค์ดี

ท างานสะอาด
เรียบร้อยดี

มาก 

ประณีต ตกแต่ง 
สวยงาม คิด

สร้างสรรคพ์อใช้ 
ท างานสะอาด
เรียบร้อยดี 

ประณีต ตกแต่ง  
สวยงาม คิด
สร้างสรรค์ 
ปรับปรุง 

ท างานสะอาด
เรียบร้อยพอใช้ 
 

ไม่ส่งผล
งาน 

 
เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 
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บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ประเภทและประโยชน์ของปลา    

       สวยงาม 
เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน....................................... วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 

 
บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  

1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1.อธิบายความหมาย 
ลักษณะของปลาสวยงามได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน.........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

2.จ าแนกแหล่งที่อยู่อาศัย 
แหล่งก าเนิด และประเภท
ของปลาสวยงามได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 จ านวนนักเรียนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
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ปัญหา/ อุปสรรค 
............................................................................... ................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................... ...................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข
............................................................................................................................. ................................... 
....................................................................... .........................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 
ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
            (.......................................................) 
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การเลี้ยงปลาสวยงาม 

  ปลาสวยงามเป็นปลาท่ีมีรูปร่าง ลักษณะ สีสันสวยงามแปลกตา และมีการ

เคล่ือนไหวท่ีงดงาม นิยมเลี้ยงไว้เพื่อความเพลิดเพลิน การเลี้ยงปลาสวยงามเป็นงานอดิเรก

ท่ีได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย ซึ่งจะเห็นได้จากตู้ปลาตามอาคารบ้านเรือน โดยจะต้อง

ค้านึงถึงคุณสมบัติของน้้า สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมกับธรรมชาติและลักษณะนิสัยของ

ปลา การให้อาหาร และการดูแลรักษาสุขภาพของปลาสวยงามท่ีน้ามาเลี้ยง 

 

 

 

 

  การเล้ียงปลาสวยงาม เกิดขึ้นหลังจากการปลาเป็นอาหาร เพราะปลาบางชนิดมี

ความสวยงาม และไม่เหมาะแก่การน้ามารับประทาน จึงได้มีผู้คิดน้าปลาสวยงามพวกนี้มา

เล้ียงไว้ในตู้กระจกใส เพื่อใช้เป็นสิ่งตกแต่งอาคารบ้านเรือนให้ผู้พบเห็นเกิดความ

เพลิดเพลิน 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

ความเป็นมาของการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ประเภทของปลาสวยงามที่น่าเลี้ยง 

1. แบ่งโดยยึดถิ่นก าเนดิ 
  1.1 

  1.2 
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ปลาหางนกยูง ปลาทรงเครื่อง ปลาหางไหม ้

2. แบ่งโดยยึดถิ่นที่อยูอ่าศัย 
  2.1 
  2.2 

    3. แบ่งโดยยึดหลักการผสมพันธุ์และการวางไข่ 
  3.1 

  3.2 

    4. แบ่งโดยยึดอาหารที่กิน   แบ่งได้ดังน้ี 
  4.1 

  4.2 

  4.3 

ตัวอย่างของปลาสวยงามที่น่าเลี้ยง 
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ปลาทอง ปลาเทวดา ปลาการ์ตูน 
   

ปลาเฉี่ยวหิน ปลาพาราไดซ ์ ปลาอโรวาน่า 
   

ปลาเสือดาว ปลาออสการ ์ ปลากระดี ่



109 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา : หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 ส้านักพิมพ์ประสานมิตร 

  1. 

  2. 

  3. 

  4. 

  5. 

ประโยชน์ของการเลี้ยงปลาสวยงาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การจัดตู้ปลาสวยงาม เวลา 2 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4. สามารถอธิบายอุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้เลี้ยงปลาสวยงามได้ 
5. สามารถอธิบายขั้นตอนการเลี้ยง และการดูแลปลาสวยงามได้ 

3. สาระส าคัญ 
  ปลาสวยงามมีความเป็นอยู่ด้วยการอาศัยน้ าเป็นบ้านและจ าเป็นต้องอยู่ร่วมกับสิ่งมีชีวิตต่าง 

ๆ อีกหลายชนิด คุณภาพน้ าอาจเปลี่ยนแปลงได้ทั้งสาเหตุจากสภาพแวดล้อมและจากตัวปลาเอง 

เพราะปลาก็มีการขับถ่ายอยู่ตลอดเวลา แต่ในแหล่งน้ าแต่ละชนิดจะเกิดการปรับปรุงหรือปรับสภาพ

ให้น้ ามีคุณสมบัติที่เหมาะสม โดยขบวนการต่าง ๆ จากสิ่งมีชีวิตหลายชนิด เพ่ือให้สิ่งมีชีวิตทั้งหลายใน

น้ าอยู่ร่วมกันได้อย่างสมดุล 

4. สาระการเรียนรู้  
- อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการเลี้ยงปลาสวยงาม 
- การเลี้ยง และการดูแลปลาสวยงาม 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
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7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 

- ใบความรู้เรื่อง การจัดตู้ปลาสวยงาม 
- เกม ใช่หรือไม่ 
- แผนผังความคิดการใช้อุปกรณ์ และขั้นตอนการเลี้ยงปลาสวยงาม 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 

  1. นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 4 คนเล่นเกม “ใช่หรือไม่” โดยให้ครูจะโชว์ภาพ (ภาพเกี่ยวกับ
อุปกรณ์การเลี้ยง และการดูแลปลาสวยงาม) ขึ้นแล้วบันทึกเก็บไว้ 
  2. ครูน าภาพที่โชว์แปะลงบนกระดานแล้วเฉลยว่าภาพใดใช่ ภาพใดไม่ใช้ สอบถามนักเรียน
เกี่ยวกับรูปภาพว่าเคยเห็นภาพเหล่านี้หรือไม่ ถ้าเคยเห็นๆจากท่ีใด ใช้อย่างไร  

ขั้นสอน 
 3.  ให้นักเรียนจับคู่เพ่ือน จากนั้นให้สลับกันถามเกี่ยวกับขั้นตอนการเลี้ยงปลาสวยงาม คนละ 
5 นาที 

4.  สุ่มถามนักเรียนหลังจากจับคู่เก่ียวกับชื่ออุปกรณ์ในการเลี้ยงปลาสวยงามและบอก
วิธีการใช้การดูแลเก็บรักษา โดยครูจะช่วยเสริมในเรื่องที่นักเรียนตอบไม่ครบ 

5.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน เขียนการใช้อุปกรณ์ และขั้นตอนการเลี้ยงปลาสวยงาม 
แล้วสรุปเป็นแผนผังความคิด  

6.  จากนั้นนักเรียนศึกษาการใช้อุปกรณ์ ขั้นตอนการเลี้ยงปลาสวยงามจากใบความรู้ เรื่อง 
การจัดตู้ปลาสวยงาม 

7.  คุณครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับข้อมูลใบความรู้ เรื่อง การจัดตู้ปลาสวยงาม 
 ขั้นสรุป 

8.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการใช้อุปกรณ์ ขั้นตอนการเลี้ยงปลาสวยงาม และให้
นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน เพ่ือร่วมกันจัดท าโครงร่างงานสัปดาห์หน้า 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

1.อธิบายอุปกรณ์และเครื่องมือ
ที่ใช้เลี้ยงปลาสวยงามได้ 

แผนผังความคิดการใช้อุปกรณ์ 
และขั้นตอนการเลี้ยงปลา
สวยงาม 

เกณฑ์การตรวจแผนผัง
ความคิด 

2.อธิบายขั้นตอนการเลี้ยง และ
การดูแลปลาสวยงามได้ 
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เกณฑ์การตรวจแผนผังความคิด 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
แผนผัง
ความคิด 
“การใช้
อุปกรณ์ และ
ขั้นตอนการ
เลี้ยงปลา
สวยงาม” 

ความถูกต้อง แผนผังความ 
คิด แสดงเนื้อ 
หาถูกต้อง
ครบถ้วน มี
รายละเอียด 
เชื่อมโยง
แผนผังได้
ชัดเจน 

แผนผังความ 
คิด แสดงเนื้อ 
หาถูกต้อง

ครบถ้วน แต่
ขาดประเด็น

ย่อยบาง    
ประเด็น แต่
เชื่อมโยง
แผนผังได้ 

แผนผัง
ความคิดแสดง
เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วน แต่
ขาดประเด็นที่
ค่อนข้างส าคัญ

และเกิดไม่
เชื่อมโยง
แผนผัง 

ไม่ส่งแผนผัง
ความคิด 

ความถูกต้อง
ทางภาษา 

โครงสร้าง
ทางภาษา
และใช้

ค าศัพท์ได้
ถูกต้องร้อย
ละ 90 - 80 

โครงสร้างทาง
ภาษาและใช้
ค าศัพท์ได้

ถูกต้องร้อยละ 
70 - 60 

โครงสร้างทาง
ภาษาและใช้
ค าศัพท์ได้

ถูกต้องไม่ถึง
ร้อยละ 50 

ไม่ส่งแผนผัง
ความคิด 

ความ
เรียบร้อยและ
สวยงาม 

ประณีต 
ตกแต่ง

สวยงาม คิด
สร้างสรรค์ดี

ท างาน
สะอาด

เรียบร้อยดี
มาก 

ประณีต 
ตกแต่ง 

สวยงาม คิด
สร้างสรรค์

พอใช้ 
ท างานสะอาด
เรียบร้อยดี 

ประณีต 
ตกแต่ง  

สวยงาม คิด
สร้างสรรค ์
ปรับปรุง 

ท างานสะอาด
เรียบร้อย

พอใช้ 
 

ไม่ส่งแผนผัง
ความคิด 

 

เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 
9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
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ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครัง้คราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จเกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 

 

 

บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน........................................ วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 

 
บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  

1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1.อธิบายอุปกรณ์และ
เครื่องมือที่ใช้เลี้ยงปลา
สวยงามได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 



114 

 

2.อธิบายขั้นตอนการเลี้ยง 
และการดูแลปลาสวยงามได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน.........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................... 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 จ านวนนักเรียนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
 
ปัญหา/ อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................................... ............................................................................  
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ...................................  

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
              (.......................................................) 
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การจัดตู้ปลาสวยงาม 

  การจัดตู้ปลาเป็นการจัดสภาพท่ีอยู่อาศัยของปลาเลียนแบบธรรมชาติภายในตู้

ปลา ซึ่งมีพื้นท่ีจ ากัด และเพื่อให้เกิดความสวยงาม ในการจัดตู้ปลานั้น โดยอาศัยอุปกรณ์ 

และเครื่องมือ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 การใช้เครื่อง  

   1. ควรติดตั้งเคร่ืองปั๊มอากาศให้สูงกว่าตู้ปลา เพ่ือให้เครื่องท างานได้สะดวกในการ

ดันอากาศ  

  2. ควรติดตั้งเครื่องปั๊มอากาศให้ห่างจากบริเวณท่ีมีฝุ่นละออง เพราะฝุ่นละออง 

อาจท าให้ทางเดินอากาศ อุดตัน และเสียหายได้ 

อุปกรณ์และเครือ่งมอืที่ใช้เลี้ยงปลาสวยงาม 

1. ภาชนะส าหรับเลี้ยงปลา 

2. เครื่องปั๊มอากาศ 
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  3. กรณีเครื่องปั๊มอากาศท่ีใช้ร่วมกับแบบกรองน้ าใต้ทราย และแบบกรองน้ านอกตู้

ผู้จัดควรเปิดเคร่ืองปั๊ม อากาศให้ท างานตลอดเวลา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    6.1 พันธุ์ไม้น้ า พันธุ์ไม้น้ าท่ีน ามาจัดตู้ปลา ควรค านึงถึงลักษณะพันธุ์ที่เหมาะสม 

เช่น รูปร่างของใบ การเจริญเติบโต อัตราความต้องการแสงสว่าง เป็นต้น  

พันธุ์ไม้น้ าท่ีมีประโยชน์ต่อสิ่งมีชีวิตในตู้ปลา คือ  

  1. ช่วยดูดเอาแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ และส่วนท่ีเป็นของเสีย ใช้ในกระบวนการ

สังเคราะห์ด้วยแสงเพ่ือ เพ่ิมออกซิเจนในน้ า 

  2. เสริมสร้างแหล่งอาหารให้แก่ปลาท่ีกิจพืชบางชนิด รวมท้ังเป็นท่ีเพาะฟักไข่  

  3. ช่วยปรับสภาพปริมาณเกลือในน้ าให้เหมาะแก่การด ารงชีวิตและไม่เป็นอันตราย

แก่ปลา  

  4. เป็นท่ีหลบซ่อนและให้ร่มเงา 

 

 

3. ระบบการกรองน้ า 

4. น้ า 

 

5. หลอดให้แสงสว่าง 

 
6. วัสดุที่ใช้ตกแตง่ตู้ปลา 
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 วิธีการจัดพันธุ์ไม้น้ า 

   1. ควรจัดพันธุ์ไม้น้ าท่ีมีลักษณะธรรมชาติ การเจริญเติบโตเหมือนกัน  

   2. ควรจัดให้พันธุ์ไม้น้ าทรงเตี้ยอยู่ด้านหน้า ส่วนทรงสูงอยู่ด้านหลัง  

  3. ควรจัดเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม เพ่ือเน้นถึงธรรมชาติ  

  4. ควรจัดให้มีหิน ตอไม้ และสิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ เป็นองค์ประกอบเข้าด้วยกันเพื่อ

ความสวยงาม 

 

 

 

 

   6.2 หิน  

 หลักพิจารณาในการใช้หิน  

   1. ไม่ควรใชห้ินท่ีมีรูปทรงแหลมคม เพราะอาจท าให้ปลาบาดเจ็บจากความคมของ

หินได้  

   2. หินท่ีน ามาจัดตู้ปลา ควรท าความสะอาดให้เรียบร้อย  

   3. ไม่ควรน าหินปะการังมาจัดตู้ปลาเพราะปะการังมีธาตุเกลือ จะท าให้น้ าในตู้มีฤทธิ์

เป็นด่าง 

 

 

 

    

 

   6.3 กรวด เป็นวัสดุท่ีใช้ตกแต่งตู้ปลาให้ดูเป็นธรรมชาติ ส่วนใหญ่แล้ว นิยม

ใช้กรวดด า โดยเลือกขนาดที่ พอดี ไม่ละเอียดและหยาบเกินไป กรวดที่ใช้ปูพื้นควรจัดให้สูง

กว่าแผ่นกรองประมาณ 2-3 นิ้ว เพื่อป้องกันมิให้ราก ไม้น้ าชอนไชไปถึงแผ่นกรอง หากไม่

ต้องการปูพื้นกรวดให้สูงตามท่ีก าหนด เพราะกลัวว่าไม่สวยเหมือนธรรมชาติก็ อาจใช้
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กระถางพลาสติกขนาดเล็ก ๆ ปลูกไม้น้ า เพื่อก าจัดพื้นท่ีไม่ให้รากของพืชไม้น้ าชอนไชไปได้

แล้วปูด้วยกรวด จัดตกแต่งให้ดีก็ได้ 

 

 

 

 

 

   6.4 เปลือกหอย นิยมน ามาจัดตู้ปลา เพื่อให้ตู้ปลามีความคล้ายคลึงกับ

ธรรมชาติมากท่ีสุดก็คือเปลือกหอย ซึ่งสามารถใช้เปลือกหอยท้ังขนาดเล็กและใหญ่มาจัดตู้

ปลาได้ตามความเหมาะสมของตู้หรือของพื้นท่ีท่ีเราจะจัด เปลือกหอยท่ีน ามาส่วนใหญ่จะ

เป็นเปลือกหอยท่ีได้มาจากทะเล จึงมีความเค็มและมีทรายติดอยู่ ควรน าไปแช่ น้ าท้ิงไว้

ประมาณ 1 สัปดาห์เพื่อให้ความเค็มและทรายท่ีติดอยู่ออกมาให้หมดเสียก่อนจึงน าไป

ประดับในตู้ปลาได ้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  เมื่อมีความเข้าใจส่ิงต่าง ๆ เกี่ยวกับการจัดตู้ปลาแล้ว ย่อมจะท าให้การจัดตู้ปลานั้น

ส าเร็จรวดเร็วขึ้น ซึ่งวิธีการจัดตู้ปลาแต่ละครั้งจะสวยงามตามแบบธรรมชาติหรือไม่นั้น 

ขึ้นอยู่กับการออกแบบของผู้จัด แต่จะต้อง ค านึงถึงวิธีการต่าง ๆ ในการจัดตู้ปลา ดังนี้  

     วิธีการจัดตู้ปลา 
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  1. การออกแบบในการจัดตู้ปลา ต้องค านึงถึงความสมดุลของทัศนียภาพภายในตู้

ปลา เลือกสถานท่ี ส าหรับจัดวางตู้ปลาได้สัดส่วน และเหมาะสม โดยท่ีบริเวณนั้นต้องมี

อากาศถ่ายเทสะดวก และรับแสงแดดจากธรรมชาติบ้าง ส่วนฐานรองรับน้ าหนักตู้ปลา เมื่อ

ประกอบเข้าด้วยกันต้องเรียบสนิทไม่คลอนแคลน เพราะเมื่อเติมน้ าลงไปในตู้ปลา น้ าหนัก

ตู้ปลาจะเพิ่มมากขึ้น ถ้าพื้นท่ีวางตู้ปลาไม่สม่ าเสมอก็จะท าให้เกิดแรงกดดันของน้ าซึ่ง อาจ

ท าให้ตู้ปลาแตกได้  

  2. การประกอบชุดแผ่นกรองน้ าใต้ทราย อาจใส่ใยแก้วใต้แผ่นกรองก็ได้ เพ่ือช่วยให้

ระบบการกรองน้ าดี ขึ้น และยังช่วยให้น้ าใสสะอาดอีกด้วยจากนั้นให้ต่อสายยางลมเข้ากับ

ท่อดันน้ าตามจ านวนท่ีต้องการ โดยจัดไว้มุมใดมุมหนึ่งของตู้ปลา  

  3. การใส่หินและกรวด เมื่อล้างหินหรือกรวดสะอาดดีแล้ว ให้ใส่กรวดทับลงบน

แผ่นกรอง ระวังอย่าให้ เม็ดกรวดลอดรูลงไปในแผ่นกรอง เพราะอาจท าให้ประสิทธิภาพ

การกรองลดลง การใส่กรวดควรให้พื้นท่ีกรวดหนา ประมาณ 2-3 นิ้ว โดยไล่ระดับความสูง

จากด้านหลังมาด้านหน้า ซึ่งช่วยให้มองดูคล้ายธรรมชาติและเป็นท่ีรวมสิ่ง ปฏิกูล ง่ายต่อ

ระบบการกรอง ส าหรับการวางหินนั้น ควรจัดไปพร้อมกับการใส่กรวดตามต าแหน่งท่ี

ก าหนดไว้  

  4. การเติมน้ า เติมน้ าลงไปในตู้ปลาด้วยวิธีดูดน้ าใช้สายยางดูดน้ า เบา ๆ ส่งผ่าน

กระทบ ก้อนหิน หรือใช้วัสดุต่าง ๆ มารองรับเพื่อไม่ให้น้ าขุ่น และเม็ดกรวดทรายผิด

ต าแหน่ง เติมน้ าประมาณ 3 ใน 4 ของ ตู้ปลาก็พอ 

  5. การปลูกพันธุ์ไม้น้ าท่ีเตรียมไว้ก่อนลงพันธุ์ไม้น้ า ควรน าไม้กดพื้นกรวดให้เป็น

ร่องเล็ก ๆ เสียก่อนจึงปลูก การปลูกต้องปลูกให้พันธุ์ไม้น้ าทรงสูงอยู่ด้านหลัง ส่วนพันธุ์ไม้

น้ าทรงเตี้ย จัดให้ลดหลั่นกันลงมาจนถึงหน้าตู้ ปลาซึ่งตรงส่วนนี้ควรปล่อยให้โล่งเป็นลาน

กว้างเพื่อให้ปลาว่ายน้ าเล่นได้อยา่งสบาย  

  6. หลังจากจัดตู้ปลาเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้ปล่อยน้ าจนถึงระดับท่ีต้องการแล้วต่อ

สายอากาศเข้าเครื่อง ปั๊ม จึงค่อยน าปลาไปปล่อย เล้ียงตามความต้องการ 
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  ปลาท่ีเล้ียงกันตามตู้เล้ียงปลาท่ัวไป แบ่งออกเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ ดังนี้ 

 1. ปลาท่ีชอบรวมกลุ่มกันอยู่ ได้แก่ ปลาหางนกยูง ปลาเทวดา ปลาหางดาบ ปลาม้าลาย 

เป็นต้น เมื่อซื้อ ปลาประเภทนี้ จึงไม่ควรซื้อ 1-2 ตัว แต่ควรซื้อมาเลี้ยงอย่างน้อย 5-6 ตัว  

2. ปลาท่ีชอบอยู่ตามโขดหิน ได้แก่ ปลาจ าพวกซิลลิค ส่วนมากจะเป็นปลาพื้นเมือง

แอฟริกา ชอบอยู่ตาม โขดหินในน้ าท่ีมีน้ ากระด้าง จึงไม่เหมาะท่ีจะน ามาเลี้ยงในตู้ปลา

เท่าใดนัก  

3. ปลาท่ีต้องแยกพวกเลี้ยง ปลาพวกนี้ต้องการตู้เลี้ยงพิเศษ เพราะส่วนมากไม่ชอบ

รวมกลุ่ม ได้แก่ ปลา ปอมปาดัวร์ลายน้ าเงิน ปลาออสการ์ ปลาหางพิณ และปลาลายตลก 

เป็นต้น บางชนิดก็เป็นปลาท่ีชอบเก็บตัวใน เวลากลางวัน ถ้าจะเลี้ยงปลาประเภทนี้ต้อง

แยกพวกเล้ียงในตู้ปลาต่างหาก อย่าเล้ียงรวมกับปลาท่ีชอบอยู่รวมกัน เป็นกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ประเภทของปลาตู ้

การดูแลรักษาตู้ปลา 

1. 2 
3- 4 

3 
 1.1 

 1.2 กลุ่มอาหารแห้ง เป็นอาหารส าเร็จรูปที่ผลิตขึ้นมาด้วยกรรมวิธีต่าง ๆ โดยใช้วัสดุ

ต่าง ๆ จากผลิตผลทางการเกษตรหลาย ๆ ชนิดและท าให้เป็นอาหารที่มีคุณค่าตรง

กับความต้องการของปลาที่มีรูปแบบต่าง ๆ กัน ดังน้ี 
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ท่ีมา : หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน การงานอาชีพ 

และเทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ส านักพิมพ์ประสานมิตร 

 

    1 

    2 

    3 

 1.3 

 2.  1 

3. ควรเปลี่ยนถา่ยน้า้ในภาชน้เลี้ยงปลาเป็นประจ้า โดยถ่ายน้้าออกเพยีง 1 ใน 4 
ของน้้าที่มอียู่ด้วยวิธีกาลักน้้า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน เวลา 2 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สามารถอธิบายลักษณะโครงงานได้ 

     2.   สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเลือกเขียนเค้าโครงของโครงงานได้ 
3. สาระส าคัญ 
  โครงงานเป็นกระบวนการท างานที่คนควาค าตอบด้วยตนเองอย่างมีขั้นตอน และเป็นระบบ

ภายในกรอบและระยะเวลาทที่ก าหนด ตองเลือกและเขียนเค้าโครงของโครงงานก่อนที่จะจัดท า

โครงงาน 

4. สาระการเรียนรู้  
- ความหมายของโครงงาน 
- ลักษณะของโครงงาน 
- แบบการเขียนโครงงาน 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
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7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
- powerpoint ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน 
- ตัวอย่างโครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์เครื่องรักษาระดับน้ าในตู้ปลาจากทุ่นลอยน้ า 

(https://www.youtube.com/watch?v=Yc0Vl6sy0zU) 
- ใบงาน เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับโครงงาน 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 

  1.  น าตัวอย่างโครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์เครื่องรักษาระดับน้ าในตู้ปลาจากทุ่นลอยน้ าให้
นักเรียนดู 
  2. ครูน าเสนอประเด็นว่า “การประดิษฐ์เครื่องรักษาระดับน้ าในตู้ปลา” เกี่ยวกับการเลี้ยง
ปลาสวยงามอย่างไร นักเรียนร่วมกันตอบค าถาม 

ขั้นสอน 
 3. ครูอธิบายถึงสิ่งที่ได้รับจากการท าโครงงาน โดยถามนักเรียนดังนี้  
   - นักเรียนเคยพบโครงงานที่ใดบ้าง  
   - นักเรียนมีประสบการณเกีย่วกับโครงงานอยางไรบาง 
    - นักเรียนอยากท าโครงงานเกี่ยวกับโครงงานอยางไรบาง  
   - นักเรียนอยากท าโครงงานเกี่ยวกับเรื่องอะไร 

4. นักเรียนเข้ากลุ่มตามท่ีแบ่งกลุ่มตามเดิมจากคราวที่แล้ว เลือกประธาน รองประธาน และ 

   เลขานุการ  
5. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
  - ประธานกลุ่มด าเนินการอภิปราย เรื่อง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับโครงงาน  

   - สมาชิกในกลุ่มร่วมกันเสนอความคิดเห็นตามหัวข้อในใบงานเรื่อง ความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับโครงงาน    
   - เลขานุการ ท าหน้าที่การจดบันทึกการอภิปรายลงในใบงาน  
   - รองประธานน าเสนอผลอภิปรายที่บันทึกหน้าชั้นเรียน กลุ่มละ 5 นาที 
 ขัน้สรุป 

6. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความรู้เกี่ยวกับโครงงาน และให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทน
อกมาจับฉลากหัวข้อ การท าโครงงานกลุ่มละ 1 หัวข้อ  

7. นักเรียนได้หัวข้อแล้ว ให้น ากลับไปศึกษาหาข้อมูลเพ่ิมเติม เพ่ือออกแบบโครงงานใน
สัปดาห์หน้า 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

https://www.youtube.com/watch?v=Yc0Vl6sy0zU
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 
1.อธิบายลักษณะโครงงานได้ ใบงาน เรื่อง ความรู้ทั่วไป

เกี่ยวกับโครงงาน 
เกณฑ์การตรวจใบงาน 

2.น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
การเลือกเขียนเค้าโครงของ
โครงงานได้ 

 
เกณฑ์การตรวจใบงาน 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
ใบงาน เรื่อง 
“ความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับ
โครงงาน” 

ความถูกต้อง 
 
 
 

ตอบค าถาม
ได้ถูกต้องทุก

ข้อ 

ตอบค าถาม
ได้ถูกต้อง 2 
ข้อขึ้นไป 

ตอบค าถามได้
ถูกต้องน้อย
กว่า 2 ข้อ 

ไม่ส่งใบงาน 

 
เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคยุกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 
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บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี          ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน....................................... วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
1.อธิบายลักษณะโครงงานได้ จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 

จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

2.น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
การเลือกเขียนเค้าโครงของ
โครงงานได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน.........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 



126 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
ปัญหา/ อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................... 
..................................................................................................................................... ........................... 
....................................................................................................... ......................................................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข
............................................................................................................................. ................................... 
....................................................................... .........................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
            (.......................................................) 
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ใบงานที่ 1.2  

เร่ือง ความรูทั่วไปเกี่ยวกบัโครงงาน 
ค าชี้แจง: ให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายเรื่อง ความรูทั่วไปเกี่ยวกับโครงงาน แล้วตอบลงในกระดาษ

ค าถาม 

1. โครงงานหมายถึงอะไร
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 

2. โครงงานมีอะไรบาง ให้บอกลักษณะทีส่ าคัญของโครงงานที่นักเรียนควรปฏิบัติ 

............................................................................................................................. ................................... 

.................................................................................................................................................... ............ 

...................................................................................................................... .......................................... 

............................................................................................................................. ................................... 
 
 3. ใหนักเรยีนบอกสวนประกอบของโครงงาน
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................. ...................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 

4. จงเขียนสรุปความรูเป็นแผนผังความคิด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบตู้ปลาตามจินตนาการ เวลา 2 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สามารถออกแบบตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ได้ 
3. สาระส าคัญ 

  ตู้ปลา คือ องค์ประกอบที่ส าคัญส าหรับการเลี้ยงปลาสวยงาม มีรูปทรงต่าง ๆ กัน สามารถ
เลือกให้เหมาะสมสถานที่ท่ีจะตั้งตู้ปลา โดยผลิตจากวัสดุประเภทกระจกหรืออะครีลิค มีขนาดแตกต่าง
กันออกไปโดยมากแล้วตู้ปลาที่ผลิตจากกระจกจะเชื่อมต่อกันด้วยกาวซิลิโคนแบบกันน้ า ซึ่งมีความ
เหนียวทนทานต่อการละลายของน้ า ในขณะที่ประเภทที่ผลิตจากอะครีลิคจะมีความทนทานกว่า 
เนื่องจากไม่แตกหักได้ง่าย ในการท าตู้ปลา สิ่งที่จะลืมไม่ได้ก็คือ ขารองรับตู้ปลา ซึ่งขารองรับตู้ปลา
จะต้องแข็งแรง เพ่ือรองรับน้ าหนักของตู้ปลาให้มั่นคงไม่คลอนแคลน เมื่อได้บรรจุอุปกรณ์ต่าง ๆ ใน
การจัดตู้ปลา และอีกสิ่งหนึ่งที่ไม่ควรขาดก็คือ ฝาปิดตู้ปลา เพ่ือช่วยป้องกันฝุ่นละออกจากภายนอก 
ควบคุมการระเหยของน้ า และป้องกันอันตรายจากศัตรูต่าง ๆ ที่จะมารบกวน รวมทั้งป้องกันไม่ให้
ปลากระโดดออกจากตู้ปลาได้ 

4. สาระการเรียนรู้  
- หัวข้อโครงงานที่ได้รับ 
- การวางแผนการท างาน 
- การออกแบบ 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%84&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A7
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ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

        ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 

- เกม ดอกไม้ประยุกต ์
- สื่อต่าง ๆ เช่น หนังสือพิมพ์ โทรทัศน์ แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 
- สถานที่ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด  

          - ใบงาน เรื่อง ออกแบบตู้ปลาโดยใช้จินตนาการ 
8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
  1. นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มตามเดิมจากคราวที่แล้ว เพ่ือเล่นเกม “ดอกไม้ประยุกต์” 
โดยที่ก าหนดวัสดุไว้ ได้แก่ ตะกร้าดอกไม้แห้งที่มีดอกไม้ ใบประดับ ผลไม้ ผักสวนครัว และกิ่งไม้แห้ง
อย่างหลากหลายชนิด, แจกัน, แก้วน้ าเซรามิค, ถ้วยเซรามิค, โอเอซิส, ตะกร้าไม้ไผ่เล็ก ๆ, จานเปล 
และแก้วพลาสติก ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกวัสดุที่ก าหนดให้ กลุ่มละ 7 อย่าง ตามใจชอบ ภายใน
เวลา 3 นาที แล้วน ามาจัดรูปแบบใหม่ โดยการน าสิ่งที่อยู่ในตะกร้าดอกไม้แห้งมาจัด ภายในเวลา 3 
นาท ี
  2. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงาน และร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
  3. ครูน าเสนอประเด็นว่า “ดอกไม้ประยุกต์” เกี่ยวกับการออกแบบตู้ปลาอย่างไร นักเรียน
ร่วมกันตอบค าถาม 

ขั้นสอน 
 4.   นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มไว้เมื่อคาบที่แล้ว  

5.   แต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบวางแผนการท าโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม ซึ่งมีหัวข้อที่
ต้องศึกษา ดังต่อไปนี้  
   - จัดหาข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อที่นักเรียนได้รับ 

   - บอกประเภทของปลาสวยงามที่ต้องการเลี้ยง 

   - อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการเลี้ยงปลาสวยงามมีอะไรบ้าง 
6.   นักเรียนร่วมกันออกแบบและแสดงความคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ต่อการออกแบบตู้ปลา

โดยใช้วัสดุเหลือใช้และให้สอดคล้องกับหัวข้อที่ได้รับตามจินตนาการ  
 ขั้นสรุป 
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7. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการออกแบบตู้ปลาโดยใช้วัสดุเหลือใช้ ว่าต้องมีองค์ประกอบ
ใดบ้างในการเลี้ยงปลาสวยงาม มีรายละเอียดอะไรบ้าง 
 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

1.สามารถออกแบบตู้ปลาจาก
วัสดุเหลือใช้ได้ 
 

ตรวจใบงาน เกณฑ์การตรวจใบงาน 

 
เกณฑ์การตรวจใบงาน 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรงุ (1) แก้ไข (0) 
การออกแบบ
ตู้ปลาโดยใช้
จินตนาการ 

1. มีส่วน 
ประกอบของ
อุปกรณ์และ
เครื่องมือ
ภายในตู้ปลา
ครบถ้วน 
2. ออกแบบได้
ครอบคลุมกับ
หัวข้อโครงงาน 
3. มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์      
แปลกใหม่ ไม ่
ลอกเลียน แบบ 
4. ตกแต่ง
สวยงาม 
สะอาด อย่าง
ประณีต 
เรียบร้อย 

ผลงานแสดง
ครบทุกองค ์
ประกอบ 

ผลงานแสดง
ถึง

องค์ประกอบ  
3-4 รายการ 

ผลงานแสดงถึง
องค์ประกอบ
น้อยกว่า 3 
รายการ 

ไม่ส่งใบ
งาน 
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เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความ
เพียรพยายามและอดทน
เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครัง้ 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 
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รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ความเพียรพยายามในการ
ท างาน 

นักเรียนแสดงพฤติกรรม
ต่อไปนี้ทุกรายการ ในการ
ออกแบบตู้ปลาตาม
จินตนาการ 
1. ท างานด้วยความตั้งใจ ไม่
น างานอื่นมาแทรกระหว่าง
การท างาน 
2. ปฏิบัติงานตามข้ันตอนที่
ก าหนด ได้แก่ การสืบค้น
ข้อมูล การออกแบบชิ้นงาน 
3. ปฏิบัติงานตลอดช่วงเวลา
ที่ก าหนดจนงานส าเร็จ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 

 

บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบตู้ปลาตามจินตนาการ เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน........................................ วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 
 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
1.สามารถออกแบบตู้ปลา
จากวัสดุเหลือใช้ได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................... 
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2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วย
ความเพียรพยายามและ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
ปัญหา/ อุปสรรค
.............................................................. ..................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................... 
...................................................................... ..........................................................................................  

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
           (.......................................................) 
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ใบงาน เร่ือง ออกแบบตู้ปลาโดยใช้จินตนาการ 

 
ค าชี้แจง:  ให้นักเรียนออกแบบตู้ปลาโดยใช้จินตนาการให้สอดคล้องกับหัวข้อโครงงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือ

ใช้  
เวลา 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สามารถออกแบบสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ได้ 
3. สาระส าคัญ 

  ตู้ปลาเป็นไอเดียอย่างหนึ่งที่น่าสนใจเหมาะส าหรับใช้ตกแต่งบ้าน และเพ่ือให้เกิดความ
น่าสนใจจึงมีการสร้างตู้ปลาโดยเราสามารถประยุกต์ใช้ของเก่า วัสดุเหลือใช้ มาสร้างไอเดีย D.I.Y ตู้
ปลาให้เหมาะสมกับสถานที่ต่าง ๆ และท าให้ตู้ปลาเกิดความหลากหลายเพิ่มขึ้น 

4. สาระการเรียนรู้  
- การออกแบบตู้ปลา 
- การสร้างตู้ปลา 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

        ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
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7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
- เค้าโครงการออกแบบตู้ปลา 
- แผ่นภาพตู้ปลา 
- ตัวอย่างการสร้างตู้ปลาจากกระดาษลัง (https://www.youtube.com/watch?v=

20vES5vL9Zk) 
- สื่อต่าง ๆ เช่น หนังสือพิมพ์ โทรทัศน์ แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 

          - ใบงาน เรื่อง ออกแบบตู้ปลาโดยใช้วัสดุเหลือใช้ 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 
1. น าตัวอย่างการสร้างตู้ปลาจากกระดาษลังให้นักเรียนดู  
2. ครูแนะน าเพิ่มเติมโดยการน าแผ่นภาพตู้ปลามาเป็นตัวอย่างให้นักเรียนดู 

  3. ครูน าเสนอประเด็นว่า “ตู้ปลาจากกระดาษลัง” กับ “ตู้ปลาในแผ่นภาพ” แตกต่างกัน
อย่างไรเกี่ยวกับการสร้างตู้ปลาอย่างไร และมีวัสดุอุปกรณ์อะไรบ้าง นักเรียนร่วมกันตอบค าถาม 

ขั้นสอน 
 4. นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มตามเดิมจากคราวที่แล้ว ศึกษาภาพท่ีออกแบบตู้ปลาโดยใช้ 
จินตนาการจากคาบที่แล้ว และข้อมูลที่ใช้ในการจัดท าโครงงาน  
  5. นักเรียนร่วมกันระดมสมองเพ่ือวิเคราะห์ภาพที่ออกแบบโดยใช้จินตนาการ และหาวัสดุที่
เหมาะสมมาใช้ในการสร้างตู้ปลา เพ่ือปรับแก้ไขแบบเพื่อให้เกิดความเหมาะสม 

6. นักเรียนร่วมกันปรับแก้ไขแบบที่ใช้จากจินตนาการมาเป็นภาพออกแบบตู้ปลาโดยใช้วัสดุ
เหลือใช้และให้สอดคล้องกับหัวโครงงาน 

7. นักเรียนแต่ละกลุ่มน างานที่ออกแบบมาเสนอต่อครู โดยครูให้ค าแนะน าเพ่ิมเติม เพ่ือให้
น ามาวางแผนแก้ไขปรับปรุง หรือเพ่ือน าไปด าเนินการปฏิบัติในขั้นตอนถัดไป 
 ขั้นสรุป 

8. นักเรียนร่วมกันสรุปการออกแบบตู้ปลาโดยใช้วัสดุเหลือใช้ ว่าต้องมีองค์ประกอบใดบ้างใน
การเลี้ยงปลาสวยงาม มีรายละเอียดอะไรบ้าง และเพ่ือจัดเตรียมอุปกรณ์มาสร้างตู้ปลาในสัปดาห์หน้า 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

1. สามารถออกแบบสร้างตู้ปลา
จากวัสดุเหลือใช้ได้ 
 

ตรวจใบงาน เกณฑ์การตรวจใบงาน 

 

https://www.youtube.com/watch?v=20vES5vL9Zk
https://www.youtube.com/watch?v=20vES5vL9Zk
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เกณฑ์การตรวจใบงาน 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
การออกแบบ 
สร้างตู้ปลา
จากวัสดุเหลือ
ใช้ 

1. มีส่วน 
ประกอบของ
อุปกรณ์และ
เครื่องมือ
ภายในตู้ปลา
ครบถ้วน 
2. ออกแบบได้
ครอบคลุมกับ
หัวข้อโครงงาน 
3.มีความหลาก 
หลายของวัสดุ
เหลือใช้ที่น ามา
ออกแบบ 
4. มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์      
แปลกใหม่ ไม ่
ลอกเลียน แบบ 
5. ตกแต่ง
สวยงาม 
สะอาด อย่าง
ประณีต 
เรียบร้อย 

ผลงานแสดง
ครบทุกองค ์
ประกอบ 

ผลงานแสดง
ถึง

องค์ประกอบ  
3-4 รายการ 

ผลงานแสดงถึง
องค์ประกอบ
น้อยกว่า 3 
รายการ 

ไม่ส่งใบ
งาน 

 
เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
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ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความ
เพียรพยายามและอดทน
เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ความเพียรพยายามในการ
ท างาน 

นักเรียนแสดงพฤติกรรม
ต่อไปนี้ทุกรายการ ในการ
ออกแบบสร้างตู้ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 



139 

 

1. ท างานด้วยความตั้งใจ ไม่
น างานอื่นมาแทรกระหว่าง
การท างาน 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
 2. ปฏิบัติงานตามข้ันตอนที่

ก าหนด ได้แก่ การสืบค้น
ข้อมูล การออกแบบชิ้นงาน 
3. ปฏิบัติงานตลอดช่วงเวลา
ที่ก าหนดจนงานส าเร็จ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 

 

บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชัว่โมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบสร้างตู้ปลาจากวัสดุ

เหลือใช้  
เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน....................................... วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา...................... 
 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
1.สามารถออกแบบตู้ปลา
จากวัสดุเหลือใช้ได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 
2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
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ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 
 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วย
ความเพียรพยายามและ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
ปัญหา/ อุปสรรค
........................................................................................................................... ..................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................................................. ... 
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
           (.......................................................) 
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ใบงาน เร่ือง ออกแบบตู้ปลาโดยใช้วัสดุเหลือใช้ 
 

ค าชี้แจง:  ให้นักเรียนออกแบบตู้ปลาโดยใช้วัสดุเหลือใช้ให้สอดคล้องกับหัวข้อโครงงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุ 

       เหลือใช้ (1) 
เวลา 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สามารถสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ได้ 
3. สาระส าคัญ 

  การสร้างตู้ปลาด้วยไอเดีย D.I.Y จากวัสดุเหลือใช้ เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่เกิดข้ึนจากการมีความคิด
ของแต่ละบุคล โดยงานเกิดขึ้นเพราะมนุษย์เป็นผู้สร้าง ผู้พัฒนา ปรับปรุงละเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
ผลงานด้วยความคิดแปลกใหม่ซึ่งได้รับการพัฒนาปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา และเพ่ือ
ช่วยเพิ่มคุณค่าของวัสดุเหลือใช้และชิ้นงาน 

4. สาระการเรียนรู้  
- การสร้างตู้ปลา 
- การจัดตู้ปลา 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

        ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
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7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
- เค้าโครงการออกแบบตู้ปลา 
- สื่อต่าง ๆ เช่น หนังสือพิมพ์ โทรทัศน์ 
- แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 

  1. นักเรียนร่วมกันระดมสมองทบทวนเกี่ยวกับแนวคิดการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ ตามที่
นักเรียนแต่ละกลุ่มได้น าเสนอรายละเอียดในคาบเรียนที่แล้ว 

2. จากนั้นนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ชิ้นงานที่ออกแบบ และเริ่มการวางแผนการปฏิบัติงาน 
ขั้นสอน 

 3. นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มเดิมจากคราวที่แล้ว จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ตามที่ออกแบบไว้ โดยครูคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือด้วยการ
ชี้แนะแหล่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ที่จะให้นักเรียนได้ศึกษาข้อมูลเพ่ือน ามาใช้ในการปฏิบัติ 

4. นักเรียนแต่ละกลุ่มจดบันทึกผลการท างาน เพ่ือน ามาวางแผนแก้ไขปรับปรุง หรือเพ่ือ
น าไปด าเนินการปฏิบัติในขั้นตอนถัดไป 
 ขั้นสรุป 

5. นักเรียนร่วมกันสรุปการสร้างตู้ปลาโดยใช้วัสดุเหลือใช้ ว่ามีปัญหาอะไรบ้าง เพ่ือน ามา
วางแผนแก้ไขปรับปรุง 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

1. สามารถสร้างตู้ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ได้ 
 

สังเกตการสร้างตู้ปลา ตารางบันทึกผลการสังเกต
การสร้างตู้ปลา 
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เกณฑ์การประเมินการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
การสร้างตู้
ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ 

1. ลงมือ
ปฏิบัติ งาน
ตามข้ันตอน
การวางแผน 
การท างาน 
2. สร้างตู้ปลา
ตามท่ี
ออกแบบไว้ 
3. น าวัสดุ
เหลือใช้มา
สร้างตู้ปลาได้ 
4. ความ
ร่วมมือที่ดีของ
สมาชิกในกลุ่ม 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  

ครบทุก
รายการ 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  
3 รายการ 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  
น้อยกว่า 2 
รายการ 

ไมม่ีชิ้นงาน 

 
เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความ
เพียรพยายามและอดทน
เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
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รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ความเพียรพยายามในการ
ท างาน 

นักเรียนแสดงพฤติกรรม
ต่อไปนี้ทุกรายการ ในการ
สร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
1. ท างานด้วยความตั้งใจ ไม่
น างานอื่นมาแทรกระหว่าง
การท างาน 
2. ปฏิบัติงานตามข้ันตอนที่
ก าหนด ได้แก่ การวัสดุ
อุปกรณ์มาท างาน 
3. ปฏิบัติงานตลอดช่วงเวลา
ที่ก าหนดจนงานส าเร็จ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 
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บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุ 

       เหลือใช้ (1) 
เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน........................................ วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 
 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1.สามารถสร้างตู้ปลาจาก
วัสดุเหลือใช้ได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..............คน คิดเป็นร้อยละ
............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน...........คน คิดเป็นร้อยละ
............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน
...................................................... 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................. 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วย
ความเพียรพยายามและ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................. 
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บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
ปัญหา/ อุปสรรค
.............................................................................................................. .................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................................ ................ 
.................................................................................................................. .............................................. 

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................. ................................................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
           (.......................................................) 
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แบบประเมินผลงานการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ค าชี้แจง  กรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในช่องผลการสังเกตที่พบจากพฤติกรรมของผู้เรียน

ขณะปฏิบัติงานสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

 

ชื่อกลุ่ม 

ลงมือปฏิบัติงานตามขั้นตอนการวาง

แผนการท างาน
 

สร้างตู้ปลาตามที่ออกแบบไว้ 

น าวัสดุเหลือใช้มาสร้างตู้ปลาได้ 

ความร่วมมือที่ดีของสมาชิกในกลุ่ม
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แบบบันทึกผลการปฏิบัตงิานโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ชื่อกลุ่ม 

............................................................................................................................................ 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

 จินตนาการ   ออกแบบ      พัฒนา  

 น าเสนอ     ปรับปรุง     ประเมิน 

ผลการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ปัญหาในการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
แนวทางการแก้ไขปัญหา 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุ 

       เหลือใช้ (2) 
เวลา 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สามารถสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ได้ 
3. สาระส าคัญ 

  การสร้างตู้ปลาด้วยไอเดีย D.I.Y จากวัสดุเหลือใช้ เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่เกิดข้ึนจากการมีความคิด
ของแต่ละบุคล โดยงานเกิดขึ้นเพราะมนุษย์เป็นผู้สร้าง ผู้พัฒนา ปรับปรุงละเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
ผลงานด้วยความคิดแปลกใหม่ซึ่งได้รับการพัฒนาปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา และเพ่ือ
ช่วยเพิ่มคุณค่าของวัสดุเหลือใช้และชิ้นงาน 

4. สาระการเรียนรู้  
- การสร้างตู้ปลา 
- การจัดตู้ปลา 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

        ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดเชิงประยุกต์ 
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7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
- เค้าโครงการออกแบบตู้ปลา 
- สื่อต่าง ๆ เช่น หนังสือพิมพ์ โทรทัศน์ 
- แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 
1. นักเรียนร่วมกันระดมสมองทบทวนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นจากคาบท่ีแล้ว 
2. จากนั้นนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ปัญหางาน และเริ่มการปฏิบัติงานที่ได้แก้ไข 
ขั้นสอน 

 3. นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มเดิมจากคราวที่แล้ว จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ตามที่ออกแบบไว้ โดยครูคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือด้วยการ
ชี้แนะแหล่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ที่จะให้นักเรียนได้ศึกษาข้อมูลเพ่ือน ามาใช้ในการปฏิบัติ 
  4. นักเรียนแต่ละกลุ่มจัดวางองค์ประกอบภายในตู้ปลา ตามที่ได้ออกแบบไว้ 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าตู้ปลาที่สร้างขึ้นมาทดลอง แล้วจดบันทึกผลการท างาน เพ่ือน ามา
วางแผนแก้ไขปรับปรุงชิ้นงานเมื่อเกิดข้อผิดพลาด 
 ขั้นสรุป 

5. นักเรียนร่วมกันสรุปการทดลองใช้ตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ ว่ามีปัญหาอะไรบ้าง เพ่ือน ามา
วางแผนแก้ไขปรับปรุง แล้วน าไปพัฒนาชิ้นงาน 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

1. สามารถสร้างตู้ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ได้ 
 

สังเกตการสร้างตู้ปลา ตารางบันทึกผลการสังเกต
การสร้างตู้ปลา 

 
เกณฑ์การประเมินการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
การสร้างตู้
ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ 

1. ลงมือ
ปฏิบัติ งาน
ตามข้ันตอน 
 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  

ครบทุก
รายการ 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  
3 รายการ 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  
น้อยกว่า 2 
รายการ 

ไมม่ีชิ้นงาน 
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เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความ
เพียรพยายามและอดทน
เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 
 
 
 
 
 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
การสร้างตู้
ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ 

การวางแผน 
การท างาน 
2. สร้างตู้ปลา
ตามท่ี
ออกแบบไว้ 
3. น าวัสดุ
เหลือใช้มา
สร้างตู้ปลาได้ 
4. ความ
ร่วมมือที่ดีของ
สมาชิกในกลุ่ม 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  

ครบทุก
รายการ 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  
3 รายการ 

แสดงถึงการ
สร้างตู้ปลาได้  
น้อยกว่า 2 
รายการ 

ไมม่ีชิ้นงาน 
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รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไมส่นใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ความเพียรพยายามในการ
ท างาน 

นักเรียนแสดงพฤติกรรม
ต่อไปนี้ทุกรายการ ในการ
สร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
1. ท างานด้วยความตั้งใจ ไม่
น างานอื่นมาแทรกระหว่าง
การท างาน 
2. ปฏิบัติงานตามข้ันตอนที่
ก าหนด ได้แก่ การวัสดุ
อุปกรณ์มาท างาน 
3. ปฏิบัติงานตลอดช่วงเวลา
ที่ก าหนดจนงานส าเร็จ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 
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บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปฏิบัติการสร้างตู้ปลาจากวัสดุ 

       เหลือใช้ (2) 
เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน....................................... วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 
 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
1.สามารถสร้างตู้ปลาจาก
วัสดุเหลือใช้ได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................... 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วย
ความเพียรพยายามและ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 จ านวนนักเรยีนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
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ปัญหา/ อุปสรรค
................................................................................................................... ............................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
..................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ......................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
................................................................................................................................ ................................ 
.................................................................................................. .............................................................. 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
           (.......................................................) 
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แบบประเมินผลงานการสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ค าชี้แจง  กรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในช่องผลการสังเกตที่พบจากพฤติกรรมของผู้เรียน

ขณะปฏิบัติงานสร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

 

ชื่อกลุ่ม 

ลงมือปฏิบัติงานตามขั้นตอนการวาง

แผนการท างาน
 

สร้างตู้ปลาตามที่ออกแบบไว้ 

น าวัสดุเหลือใช้มาสร้างตู้ปลาได้ 

ความร่วมมือที่ดีของสมาชิกในกลุ่ม
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แบบบันทึกผลการปฏิบัตงิานโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ชื่อกลุ่ม 

............................................................................................................................................ 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

 จินตนาการ   ออกแบบ      พัฒนา  

 น าเสนอ     ปรับปรุง     ประเมิน 

ผลการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ปัญหาในการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
แนวทางการแก้ไขปัญหา 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง ปฏิบัติการพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุ

เหลือใช้ 
เวลา 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สามารถพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ตามท่ีก าหนดได้ 
3. สาระส าคัญ 

การพัฒนาตู้ปลาสวยงามจากวัสดุเหลือใช้ จะท าให้สามารถตรวจสอบประสิทธิภาพการท างาน
ของตู้ปลา และสามารถแก้ไขตู้ปลาได้ง่ายเมื่อเกิดข้อผิดพลาด รวมถึงการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง แก้ไข 
ท าได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 

4. สาระการเรียนรู้  
- การพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

        ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 

- เค้าโครงตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
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- แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 
8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
  1. นักเรียนร่วมกันระดมสมองทบทวนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นจากการทดสอบชิ้นงานในคาบ
ที่แล้ว 
  2. จากนั้นนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ปัญหางาน และเริ่มการปฏิบัติงานที่ได้แก้ไข 

ขั้นสอน 
 3. นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มเดิมจากคราวที่แล้ว จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
พัฒนาตู้ปลา ตามปัญหาที่วิเคราะห์ไว้โดยครูคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือด้วยการชี้แนะแหล่งข้อมูลที่
เป็นประโยชน์ที่จะให้นักเรียนสามารถพัฒนาชิ้นงานได้ตามเป้าหมาย 
  4. เมื่อนักเรียนร่วมกันพัฒนาชิ้นงานจนถึงเวลาก่อนจะสิ้นสุดคาบเรียน ครูให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มน าเสนอปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาตู้ปลา จากนั้นให้นักเรียนร่วมกัน
เสนอแนะวิธีการแก้ไขปัญหา รวมถึงครูให้ค าแนะน าเพิ่มเติม 
 ขั้นสรุป 

5. นักเรียนร่วมกันสรุปถึงขั้นตอนการพัฒนาชิ้นงานในวันนี้ รวมถึงปัญหาอุปสรรคต่าง ๆ ที่
เกิดข้ึน 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

1. สามารถพัฒนาตู้ปลาจาก
วัสดุเหลือใช้ตามท่ีก าหนดได้ 
 

สังเกตการพัฒนาตู้ปลาจาก
วสัดุเหลือใช้ 

ตารางบันทึกผลการพัฒนาตู้
ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

 
เกณฑ์การประเมินการพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
พัฒนาตู้ปลา
จากวัสดุ
เหลือใช้
ตามท่ี
ก าหนด 

1. พัฒนา
ปรับปรุงแก้ไข
ตามการ
วิเคราะห์ของแต่
ละกลุ่ม 
 

แสดงถึงการ
พัฒนา

ชิ้นงานได้
ครบทุก
รายการ 

แสดงถึงการ
พัฒนาชิ้นงาน

ได้  3 
รายการ 

แสดงถึงการ
พัฒนาชิ้นงาน
ได้  น้อยกว่า 

2รายการ 

ไมม่ีชิ้นงาน 
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เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความ
เพียรพยายามและอดทน
เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

 

 

 

 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
พัฒนาตู้ปลา
จากวัสดุ
เหลือใช้
ตามท่ี
ก าหนด 

2. สามารถแก้ไข
ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
3. ชิ้นงานที่
พัฒนาสามารถ
น าไปใช้
ประโยชน์ได้จริง 
4. ความร่วมมือ
ที่ดีของสมาชิก
ในกลุ่ม 
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รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ความเพียรพยายามในการ
ท างาน 

นักเรียนแสดงพฤติกรรม
ต่อไปนี้ทุกรายการ ในการ
สร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
1. ท างานด้วยความตั้งใจ ไม่
น างานอื่นมาแทรกระหว่าง
การท างาน 
2. ปฏิบัติงานตามข้ันตอนที่
ก าหนด ได้แก่ การวัสดุ
อุปกรณ์มาท างาน 
3. ปฏิบัติงานตลอดช่วงเวลา
ที่ก าหนดจนงานส าเร็จ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 
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บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี            ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง ปฏิบัติการพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุ

เหลือใช้ 
 เวลา   2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน....................................... วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 
 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1.สามารรถพัฒนาตู้ปลาจาก
วัสดุเหลือใช้ตามท่ีก าหนดได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วย
ความเพียรพยายามและ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดบัดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 จ านวนนักเรยีนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
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ปัญหา/ อุปสรรค
................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................  

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................. ............... 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
           (.......................................................) 
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แบบประเมินผลงานการพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ค าชี้แจง  กรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในช่องผลการสังเกตที่พบจากพฤติกรรมของผู้เรียน

ขณะปฏิบัติงานการพัฒนาตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

 

ชื่อกลุ่ม 

พัฒนาปรับปรุงแก้ไขตามการวิเคราะห์

ของแต่ละกลุ่ม
 

สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ
 

ชิ้นงานที่พัฒนาสามารถน าไปใช้

ประโยชน์ได้จริง 

ความร่วมมือที่ดีของสมาชิกในกลุ่ม
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แบบบันทึกผลการปฏิบัตงิานโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ชื่อกลุ่ม 

............................................................................................................................................ 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

 จินตนาการ   ออกแบบ      พัฒนา  

 น าเสนอ     ปรับปรุง     ประเมิน 

ผลการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ปัญหาในการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
แนวทางการแก้ไขปัญหา 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ เวลา 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สามารถดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงามได้ 
3. สาระส าคัญ 
  การดูแลตู้ปลาสวยงามจะต้องค านึงถึงคุณสมบัติของน้ า สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับ
ธรรมชาติของปลาที่น ามาเลี้ยง การเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ การให้อาหาร การดูแลรักษา
สุขภาพของปลาสวยงาม และการปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงามตามกระบวนการท างาน 
4. สาระการเรียนรู้  

- การดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงาม 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

  ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

        ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 

- ตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
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- อุปกรณ์ในการเลี้ยงและจัดตู้ปลาสวยงาม 
- แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 

  1. ครูซักถามนักเรียนในชั้นว่าที่บ้านนักเรียนมีตู้ปลาสวยงาม หรือเลี้ยงปลาสวยงามไว้
จ าหน่ายหรือไม่ 
  2. ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการวางแผนการดูแลปลา
สวยงามให้อยู่ได้นานได้อย่างไร 

ขั้นสอน 
 3. นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มเดิมจากคราวที่แล้ว จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
ตอบค าถามขั้นตอนในการดูแล ให้อาหารปลาสวยงามอย่างไร สามารถใช้อาหารประเภทใดเลี้ยงได้
บ้างโดยครูน าตัวอย่างอาหารปลา 
  4. ครูสาธิตการให้อาหารปลาในตู้ปลาจริงที่ครูสาธิตการจัดให้ดูในสัปดาห์ที่แล้ว และอธิบาย

วิธีการดูแล ท าความสะอาด โดยให้นักเรียนเป็นผู้ช่วย 

  5. นักเรียนแต่ละกลุ่มกลับไปดูแลปลาในตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ในกลุ่มตนเอง และเขียน 

บันทึกผลการดูแลตู้ปลา 

 ขั้นสรุป 

  6. นักเรียนร่วมกันสรุปถึงขั้นตอนการเลี้ยงและการดูแลทุกขั้นตอนในวันนี้ รวมถึงปัญหา
อุปสรรคที่เกิดขึ้น  
9.การวัดและประเมินผล 
 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 
1. สามารถดูแลตู้ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยง
ปลาสวยงามได้ 
 

สังเกตการดูแลตู้ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยง
ปลาสวยงาม 

ตารางบันทึกผลการดูแลตู้
ปลาจากวัสดุเหลือใช้ และ
ปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงาม 
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เกณฑ์การประเมินการดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ผลงาน รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
การดูแลตู้
ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ และ
ปฏิบัติการ
เลี้ยงปลา
สวยงาม 

1. ดูแลเปลี่ยน
น้ า และดูแลท า
ความสะอาด
ให้กับตู้ปลา 
2. ให้อาหาร
ปลาเหมาะสม
กับจ านวนปลา 
และขนาดของตู้
ปลา 
3. ความร่วมมือ
ที่ดีของสมาชิก
ในกลุ่ม 
 

แสดงถึงการ
ดูแลตู้ปลา
จากวัสดุ

เหลือใช้และ
ปฏิบัติการ
เลี้ยงปลา
สวยงามได้
ครบทุก
รายการ 

แสดงถึงการ
ดูแลตู้ปลา

จากวัสดุเหลือ
ใช้และ

ปฏิบัติการ
เลี้ยงปลา
สวยงามได้  
 2 รายการ 

แสดงถึงการ
ดูแลตู้ปลาจาก
วัสดุเหลือใช้

และปฏิบัติการ
เลี้ยงปลา
สวยงามได้   
1 รายการ 

ไมม่ีชิ้นงาน 

 
เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความ
เพียรพยายามและอดทน
เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
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รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟงัที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ความเพียรพยายามในการ
ท างาน 

นักเรียนแสดงพฤติกรรม
ต่อไปนี้ทุกรายการ ในการ
สร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
1. ท างานด้วยความตั้งใจ ไม่
น างานอื่นมาแทรกระหว่าง
การท างาน 
2. ปฏิบัติงานตามข้ันตอนที่
ก าหนด ได้แก่ การวัสดุ
อุปกรณ์มาท างาน 
3. ปฏิบัติงานตลอดช่วงเวลา
ที่ก าหนดจนงานส าเร็จ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 
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บันทึกหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน....................................... วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา...................... 
 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
1.การดูแลตู้ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยง
ปลาสวยงาม 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน.........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................. 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วย
ความเพียรพยายามและ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 จ านวนนักเรยีนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
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ปัญหา/ อุปสรรค
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................. ................................................................................... 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
           (.......................................................) 
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แบบประเมินผลการดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ค าชี้แจง  กรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในช่องผลการสังเกตที่พบจากพฤติกรรมของผู้เรียน

ขณะปฏิบัติงานการดูแลตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ และปฏิบัติการเลี้ยงปลาสวยงาม 

 

ชื่อกลุ่ม 

ดูแลเปลี่ยนน้ า และดูแลท าความสะอาด

ให้กับตู้ปลา 

ให้อาหารปลาเหมาะสมกับจ านวนปลา 

และขนาดของตู้ปลา 

ความร่วมมือที่ดีของสมาชิกในกลุ่ม
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แบบบันทึกผลการปฏิบัตงิานโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ชื่อกลุ่ม 

............................................................................................................................................ 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

 จินตนาการ   ออกแบบ      พัฒนา  

 น าเสนอ     ปรับปรุง     ประเมิน 

ผลการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ปัญหาในการปฏิบัติงาน 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
แนวทางการแก้ไขปัญหา 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การเขียนรายงานและการน าเสนอ    

      โครงงาน 
เวลา 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
  มาตรฐานการเรียนรู้  

ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิต 
  ตัวช้ีวัด  

ง 1.1 ป 6/1 อภิปรายแนวทางการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
ง 1.1 ป 6/2 ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและมีทักษะการท างานร่วมกัน 
ง 1.1 ป 6/3 ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  สามารถร่วมกันจัดท ารูปเล่มโครงงานและน าเสนอได้ 
3. สาระส าคัญ 
  การจัดท าโครงงานร่วมกันเป็นการเริ่มต้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน นักเรียน
และครูเป็นผู้ปฏิบัติกิจกรรมไปพร้อม ๆ กัน ซึ่งสามารถท าให้นักเรียนเข้าใจวิธีการเขียน และรู้จัก
ขั้นตอนในการท าโครงงานเพ่ิมข้ึน และยังน าเสนอผลงานโครงงานได้อย่างหลากหลายรูปแบบ 
4. สาระการเรียนรู้  

- โครงงานตู้ปลาสวยงามจากวัสดุเหลือใช้ของแต่ละกลุ่ม 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

  ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

        ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ความสามารถในการคิดประยุกต์ 
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 

- ตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
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- ตัวอย่างการเขียนโครงงานวิชาต่าง ๆ 
- แหล่งค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต/เว็บไซด์ 

8. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า 

  1. นักเรียนร่วมกันพิจารณาว่า “ตอนนี้โครงงานของนักเรียนแต่ละกลุ่มอยู่ในขั้นตอนใดของ
การท าโครงงาน” 

2. จากนั้นนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ต่อว่า “ที่ผ่านมานักเรียนได้ลงมือปฏิบัติสิ่งใดไปบ้างแล้ว”  
ขั้นสอน 

  3. นักเรียนเข้ากลุ่มตามที่แบ่งกลุ่มเดิมจากคราวที่แล้ว ร่วมกันทบทวนถึงผลการทดสอบ
ชิ้นงานและการบันทึกผลการทดสอบที่ผ่านมา 
  4. ครูสนทนาร่วมกับนักเรียนว่า “ผลการทดสอบที่เกิดขึ้น น่าจะเป็นผลจากสิ่งใดบ้าง มีความ 
แตกต่างหรือเหมือนกับผลการทดสอบของครั้งแรก หรือไม่ อย่างไร เพราะเหตุใด” จากนั้นแนะน าให้
นักเรียนจดบันทึกเพ่ือน าไปใส่ในการอภิปรายผลในรูปเล่มรายงาน  
  5. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอโครงงานตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ โดยครูคอยแนะน าเพ่ิมเติมให้
การน าเสนอให้มีความครอบคลุมและเหมาะสมยิ่งข้ึน 
 ขั้นสรุป 

6. นักเรียนร่วมกันสรุปถึงแนวทางการปฏิบัติโครงงานตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ และประโยชน์  
  7. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการโครงงานตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ สามารถใช้ภาชนะรูปทรง
ต่าง ๆ ได้อิสระแต่ขนาดต้องเหมาะสมกับขนาดปลาที่จะเลี้ยง ถ้านกัเรียนสนใจฝึกจัดบ่อย ๆ จน
ช านาญสามารถท าเป็นอาชีพเสริมได้ 
9.การวัดและประเมินผล 

9.1 การวัดผลและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 
1. สามารถร่วมกันจัดท า
โครงงานและน าเสนอได้ 
 

ตรวจรูปเล่มโครงงาน และการ
น าเสนอ 

เกณฑ์การประเมินรูปเล่ม
โครงงาน 
เกณฑ์การประเมินการ
น าเสนอ 
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เกณฑ์การประเมินรูปเล่มโครงงานตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ผลงาน 
รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 

รูปเล่ม
โครงงานตู้
ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ 

1. รูปเล่ม
สวยงามท างาน
สะอาด
เรียบร้อย 

แสดงถงึรูป 
เล่มโครงงาน
ไดค้รบทุก
รายการ 

แสดงถึง
รูปเล่ม

โครงงานได้ 
3-4 รายการ 

แสดงถึง
รูปเล่ม

โครงงานได้ 
น้อยกว่า 3 

ไมม่ีชิ้นงาน 

 2. เนื้อเรื่องเป็น 
ไปตามล าดับ 
ขั้นตอน เนื้อหา
ถูกต้องครบถ้วน 
3. มีแหล่ง
อ้างอิงเขียนได้
ถูกต้องตาม
หลักการ 
4. ใช้ภาษาและ
ค าศัพท์ มีการ
สะกดค าและ
เว้นวรรคที่
ถูกต้อง 
5. ใช้เทคโนโลยี
ในการจัดท ารูป 
เล่มได้สะอาด 

  รายการ  

 

เกณฑ์การประเมินการน าเสนอโครงงานตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 

ผลงาน รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
การน าเสนอ
โครงงานตู้
ปลาจากวัสดุ
เหลือใช้ 

1. น าเสนอ
เนื้อหาของ
ชิ้นงานครบ ถ้วน 
ตรงกับ
วัตถุประสงค์ 

แสดงถงึการ
น าเสนอ

โครงงานได้
ครบทุก
รายการ 

แสดงถงึการ
น าเสนอ

โครงงานได้ 
3-4 รายการ 

แสดงถงึการ
น าเสนอ

โครงงานได้ 
น้อยกว่า 3 

ไมม่ีชิ้นงาน 
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เกณฑ์การผ่านจุดประสงค์ ตามบริบทของสถานศึกษา 

9.2 การวัดผลตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีการวัดผล เครื่องมือ 

ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
ตั วชี้ วั ดที่  4 .1  ตั้ ง ใจ  เ พียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วยความ
เพียรพยายามและอดทน
เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

ผลงาน รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) แก้ไข (0) 
 2. วิธีการ

น าเสนอมีความ
สร้างสรรค์อย่าง
หลากหลาย
น่าสนใจ 
3. มีชิ้นงานและ
ความพร้อมใน
การน าเสนอ 

    

 4. ท่าทางการ
พูดมั่นใจ เสียง
ดังฟังชัด ลีลา
ประกอบดี ตอบ
ค าถามได้เป็น
ขั้นตอน 
5. มีการน า
อุปกรณ์มา
ประกอบในการ
น าเสนอ 

    



178 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ผู้เรียนมีความสนใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา โดยไม่
หันไปพูดคุยกับเพ่ือน 

ผู้เรียนตั้งใจฟังท่ีผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มี

พูดคุยกับเพ่ือนเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนไม่สนใจที่ผู้สอน
อธิบายเนื้อหา มีการ
เล่นและพูดคุยกับ
เพ่ือนตลอดเวลา 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การตอบค าถามในชั้น

เรียน 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถามทุก

ครั้ง 

ผู้เรียนตั้งใจตอบ
ค าถามที่ผู้สอนถาม

บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่ตอบค าถามท่ี
ผู้สอนถามทุกครั้ง 

ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบ 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน

ส าเร็จทันเวลา 

ผู้เรียนตั้งใจท างานที่
ได้รับมอบหมายจน
ส าเร็จแต่เกินเวลา 

ผู้เรียนท างานที่ได้รับ
มอบหมายไม่ส าเร็จ 

 

รายการสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) 
ความเพียรพยายามในการ
ท างาน 

นักเรียนแสดงพฤติกรรม
ต่อไปนี้ทุกรายการ ในการ
สร้างตู้ปลาจากวัสดุเหลือใช้ 
1. ท างานด้วยความตั้งใจ ไม่
น างานอื่นมาแทรกระหว่าง
การท างาน 
2. ปฏิบัติงานตามข้ันตอนที่
ก าหนด ได้แก่ การวัสดุ
อุปกรณ์มาท างาน 
3. ปฏิบัติงานตลอดช่วงเวลา
ที่ก าหนดจนงานส าเร็จ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
 2 รายการ 

ปรากฏ
พฤติกรรม 
1 รายการ 
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บันทกึหลังการสอน 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง โครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม เวลา  20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การเขียนรายงานและการน า 

เสนอโครงงาน 
เวลา 2 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน....................................... วัน/เดือน/ปี.................................... เวลา..................... 
 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
1. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
1.สามารถร่วมกันจัดท า
รูปเล่มโครงงานและน าเสนอ
ได้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด ............... คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน..........คน คิดเป็นร้อยละ............. 
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.......คน คิดเป็นร้อยละ............ 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน.................................................. 

 

2. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 
ข้อที่ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขทีน่ักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................. 

ข้อที่ 6 มุ่งม่ันในการท างาน 
ตัวชี้วัดที่ 6.2 ท างานด้วย
ความเพียรพยายามและ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด  ....................................คน 
จ านวนนักเรียนที่ได้ระดับดีเยี่ยม........................คน 
                       ระดับดี.................................คน 
                       ระดับผ่าน.............................คน 
                       ระดับไม่ผ่าน.........................คน 
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน................................................. 

 

บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
 จ านวนนักเรยีนทั้งหมด.....................คน  
  จ านวนนักเรียนเขาเรียน.....................คน มาสาย.........คน ขาด.........คน ลา.........คน 
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ปัญหา/ อุปสรรค
............................................................................................................................. ................................... 
........................................................... .....................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
            (.......................................................) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ฝ่ายวิชาการ/ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................ .................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 

       ลงชื่อ.....................................................ผู้บริหาร 
           (.......................................................) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 



181 

 

แบบประเมินผลการปฏิบตัิโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

 

ค าชี้แจง กรุณาท าเครื่องหมาย  ลงในช่องผลการสังเกตที่พบจากพฤติกรรมของผู้เรียน 

เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

   ระดับผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม  3  หมายถึง    ดีมาก 

   ระดับผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม  2  หมายถึง    ดี 

   ระดับผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม  1  หมายถึง    พอใช้ 

ชื่อกลุ่ม

................................................................................................................................... .............................

   

ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
ด้านการวางแผนด าเนินงาน 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงงาน    
2. ช่วยกันระดมสมอง และแสดงความคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ต่อการสร้าง
ชิ้นงาน 

   

3. การคิดวางแผน จัดล าดับการท างาน แบ่งงานอย่างชัดเจน    
ด้านการออกแบบช้ินงาน 
4. ออกแบบชิ้นงานโดยใช้จินตนาการ    
5. วิเคราะห์ความเป็นไปได้ของชิ้นงานจากจินตนาการ    
6. มีความหลากหลายของวัสดุเหลือใช้ที่น ามาสร้างชิ้นงาน    
7. ค านึงถึงการใช้วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือส าหรับการเลี้ยงปลาสวยงาม
อย่างเหมาะสม 

   

ด้านการด าเนนิงาน 
8. ด าเนินการลงมือปฏิบัติงานตามขั้นตอนการท างาน    
9. สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    
10. มีความปลอดภัยในการสร้างและใช้งาน    
11. ความร่วมมือของสมาชิกในกลุ่ม    
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ด้านชิ้นงาน 
12. ชิ้นงานสอดคล้องกับหัวเรื่องโครงงาน    
13. มีความแตกต่างหรือแปลกใหม่ ไม่ซ้ ากับผู้อ่ืน    
14. มีการประยุกต์ใช้สิ่งที่มีอยู่ให้กลายเป็นสิ่งใหม่    
15. มีความประณีตในการสร้างชิ้นงาน    
16. ด าเนินการทดสอบและตรวจสอบผลงาน    
17. ด าเนินการพัฒนาปรับปรุงแก้ไขให้กับชิ้นงาน    
18. สามารถน าชิ้นงานไปใช้ประโยชน์ได้จริง    
ด้านน าเสนอ 
19. น าเสนอแนวคิดหรือที่มาของแนวคิดในการสร้างชิ้นงาน    
20. ความสวยงามในการจัดรูปแบบการน าเสนอ    

รวม  

        

   ...........................................................................................ผู้ประเมิน 

       ................./................../................ 
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เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 

ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 
ดีมาก 

2 
ดี 

1 
พอใช้ 

ด้านกระบวนการ 
1. มีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ
โครงงาน 

เข้าใจ รู้จักจุดเด่นและ 
ลักษณะสภาพแวดล้อม 
ของหัวข้อโครงงาน ได้

ด้วยตนเอง 

รู้จักจุดเด่น และ
ลักษณะ 

สภาพแวดล้อมที่โจทย์
ก าหนดบ้าง แต่ต้องหา

ข้อมูลเพ่ิมเติม 

ไม่เข้าใจ และไม่รู้จัก
จุดเด่น และ ลักษณะ

สภาพแวดล้อมที่
โจทย์ก าหนด ต้องหา

ข้อมูลเพ่ิมเติม 
2. ช่วยกันระดม
สมอง และแสดง
ความคิดเห็นที่เป็น
ประโยชน์ต่อการ
สร้างชิ้นงาน 

มีส่วนร่วมในการคิด
และแสดงความคิดเห็น
รูป แบบชิ้นงงาน โดย

ช่วย กันทั้งกลุ่ม 

มีส่วนร่วมในการคิด
และแสดงความคิดเห็น
รูปแบบชิ้นงาน มีช่วย

บ้างบางคน 

ไม่มีส่วนร่วมในการ
คิดและแสดงความ

คิดเห็นรูปแบบ
ชิ้นงาน 

3. การคิดวางแผน 
จัดล าดับการท างาน 
แบ่งงานอย่างชัดเจน 

มีการคิดวางแผนจัด 
ล าดับขั้นตอนการ

ท างานล่วงหน้า และมี
การแบ่งงานอย่าง

ชัดเจน 

มีการคิดวางแผน
จัดล าดับขั้นตอนการ

ท างานล่วงหน้า แตก่าร
แบ่งงานไมช่ัดเจน 

มีการคิดวางแผน ไม่
มีการจัดล าดับ

ขั้นตอนการท างาน
ล่วงหน้า และการ
แบ่งงานไมช่ัดเจน 

ด้านการออกแบบช้ินงาน 
4. ออกแบบชิ้นงาน
โดยใช้จินตนาการ 

ผลงานมีการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ 

จินตนาการสอดคล้อง
กับหัวข้อโจทย์ และมี

จุดเด่น 

ผลงานมีการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ 

จินตนาการสอดคล้อง
กับหัวข้อโจทย์ แต่ไม่มี

จุดเด่น 

ผลงานมีการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ 
จินตนาการแต่ไม่

สอดคล้องกับหัวข้อ
โจทย์ และไม่มี

จุดเด่น 
5. วิเคราะห์ความ
เป็นไปได้ของชิ้นงาน
จากจินตนาการ 

ผลงานที่ออกแบบโดย
จินตนาการสามารถ

ปฏิบัติจริงได้เหมือนกับ
ที่ออกแบบไว้ 

ผลงานที่ออกแบบโดย
จินตนาการสามารถ
ปฏิบัติได้จริงแต่เป็น

บางส่วน 

ผลงานที่ออกแบบ
โดยจินตนาการไม่

สามารถปฏิบัติจริงได้
เหมือนกับที่ออกแบบ

ไว้ 
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ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 
ดีมาก 

2 
ดี 

1 
พอใช้ 

ด้านการออกแบบช้ินงาน (ต่อ) 
6. มีความ
หลากหลายของวัสดุ
เหลือใช้ที่น ามาสร้าง
ชิ้นงาน 

สามารถน าวัสดุเหลือ
ใช้มาสร้างผลงานตั้งแต่ 

5 อย่างข้ึนไป 

สามารถน าวัสดุเหลือ
ใช้มาสร้างผลงานตั้งแต่ 

3 อย่างข้ึนไป 

สามารถน าวัสดุเหลือ
ใช้มาสร้างผลงาน

ตั้งแต่ 1 อย่างขึ้นไป 

7. ค านึงถึงการใช้
วัสดุอุปกรณ์และ
เครื่องมือส าหรับการ
เลี้ยงปลาสวยงาม
อย่างเหมาะสม 

การใช้วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องมือ อย่างถูกต้อง
ส าหรับการเลี้ยงปลา

สวยงาม และ
ประยุกต์ใช้วัสดุ
ทดแทนได้อย่าง

เหมาะสม 

การใช้วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องมือ บางส่วนไม่
ถูกต้อง ส าหรับการ

เลี้ยงปลาสวยงาม และ
ประยุกต ์ใช้วัสดุ
ทดแทนบางส่วน 

การใช้วัสดุอุปกรณ์ 
เครื่องมือ ไม่ถูกต้อง 
ส าหรับการเลี้ยงปลา

สวยงาม 

ด้านการด าเนนิงาน 
8. ด าเนินการลงมือ
ปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอนการท างาน 

มีการล าดับความคิดให้
เป็นขั้นตอน มีการร่าง
ภาพแบบจ าลอง และ
ปฏิบัติงานอย่างเป็น

ขั้นตอน 

มีการล าดับความคิดให้
เป็นขั้นตอน หรือ มี

การร่างภาพ
แบบจ าลอง และ

ปฏิบัติงานอย่างเป็น
ขั้นตอน 

มีการล าดับความคิด
ให้เป็นขั้นตอน หรือ 

มีการร่างภาพ
แบบจ าลอง หรือ 

ปฏิบัติงานอย่างเป็น
ขั้นตอน 

9. สามารถแก้ไข
ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

แก้ไขปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

แก้ไขปัญหาได้บางส่วน ไม่สามารถแก้ไข
ปัญหาได้ 

10. มีความปลอดภัย
ในการสร้างและใช้
งาน 

ไม่มีส่วนใดของชิ้นงาน
ที่สามารถก่อให้เกิด
อันตรายต่อผู้สร้าง
ชิ้นงานและผู้ใช้งาน 

มีส่วนของชิ้นงาน 1-2 
ส่วน ที่สามารถ

ก่อให้เกิดอันตรายต่อ
ผู้สร้างชิ้นงานและ

ผู้ใช้งาน 

มีส่วนของชิ้นงาน
มากกว่า 2 ส่วนที่
สามารถก่อให้เกิด
อันตรายต่อผู้สร้าง
ชิ้นงานและผู้ใช้งาน 
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ประเด็นทีป่ระเมิน 
ระดับคะแนน 

3 
ดีมาก 

2 
ดี 

1 
พอใช้ 

ด้านการด าเนนิงาน (ต่อ) 
11. ความร่วมมือของ
สมาชิกในกลุ่ม 

วางแผน แบ่งหน้าที่รับ 
ผิดชอบ ปฏิบัติตาม
แผน และหน้าที่ของ
ตนเองกันทั้งกลุ่ม 

วางแผน แบ่งหน้าที่
รับผิดชอบ ปฏิบัติตาม
แผน และหน้าที่ของ
ตนเองบ้างบางคน 

วางแผน แบ่งหน้าที่
รับผิดชอบ แต่ไม่

ปฏิบัติตามแผนและ
หน้าที่ของตนเอง 

ด้านชิ้นงาน 
12. ชิ้นงาน
สอดคล้องกับหัวเรื่อง
โครงงาน 

ชิ้นงานที่ออกแบบมามี
รูปแบบตรงตามที่
ออกแบบ และ

สอดคล้องกับหัวเรื่อง
โครงงานที่ก าหนด 

ชิ้นงานที่ออกแบบมามี
รูปแบบตรงตามที่
ออกแบบ และ

สอดคล้องกับหัวเรื่อง
โครงงานแค่บางส่วน 

ชิ้นงานที่ออกแบบมา
รูปแบบไม่ตรงตามที่
ออกแบบ และไม่

สอดคล้องกับหัวเรื่อง
โครงงาน 

13. มีความแตกต่าง
หรือแปลกใหม่ ไม่ซ้ า
กับผู้อ่ืน 

ชิ้นงานมีการประยุกต์
คิดสร้างสรรค์ แปลก
ใหมไ่ม่มีส่วนใดซ้ ากับ

ผู้อื่น 

ชิ้นงานมีการประยุกต์
คิดสร้างสรรค์ บางส่วน

ซ้ ากับผู้อ่ืนเล็กน้อย 

ชิ้นงานมีการประยุกต์
คิดสร้างสรรค์น้อย 

ส่วนใหญ่หรือทั้งหมด
ซ้ ากับผู้อ่ืน 

14. มีการประยุกต์ใช้
สิ่งที่มีอยู่ให้กลายเป็น
สิ่งใหม่ 

มีการน าทรัพยากรที่มี
อยู่เดิมมาประยุกตใ์ช้
ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

มีการน าทรัพยากรที่มี
อยู่เดิมมาประยุกตใ์ช้

บางส่วน 

ไม่มีการน าทรัพยากร
ที่มีอยู่เดิมมา
ประยุกต์ใช้ 

15. มีความประณีต
ในการสร้างชิ้นงาน 

ชิ้นงานมีความสวยงาม 
คงทน ได้มาตรฐาน ไม่

มีจุดผิดพลาดหรือ
เสียหาย 

ชิ้นงานมีความสวยงาม 
แต่มีบางส่วนผิดพลาด

หรือเสียหาย 

ชิ้นงานไม่มีความ
สวยงาม หรือ มีความ
ผิดพลาดหรือเสียหาย 

16. ด าเนินการ
ทดสอบและ
ตรวจสอบผลงาน 

ประเมิน ตรวจสอบ
ขั้นตอนการด าเนินงาน

ตามแผนที่ตั้งไว้ทุก
ขั้นตอน 

ประเมิน ตรวจสอบ
ขั้นตอนการด าเนินงาน
ตามแผนที่ตั้งไว้บาง

ขั้นตอน 

ประเมิน ตรวจสอบ
ขั้นตอนการ

ด าเนินงานแต่ไม่
เป็นไปตามแผนที่ตั้ง

ไว้ 
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เกณฑ์การให้คะแนน  พิจารณาจากคะแนนรวมทุกประเด็นที่ประเมินดังนี้ 

คะแนน 60 – 51    = ดีเยี่ยม 

คะแนน 50 – 41     = ดี 

คะแนน 40 – 31     = พอใช้ 

ต่ ากว่าคะแนน 30   = ไมผ่่านเกณฑ์ 

ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 
ดีมาก 

2 
ดี 

1 
พอใช้ 

ด้านชิ้นงาน (ต่อ) 
17. ด าเนินการ
พัฒนาปรับปรุงแก้ไข
ให้กับชิ้นงาน 

มีการปรับปรุงแก้ไข 
จนกระท่ังผลงาน

สามารถท างานได้ตาม
แบบจ าลอง และแก้ไข

ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

มีการปรับปรุงแก้ไข 
จนกระท่ังผลงาน

สามารถแก้ไขปัญหาได้
ตามวัตถุประสงค์ 

ไม่มีการปรับปรุง
แก้ไขผลงาน 

18. สามารถน า
ชิ้นงานไปใช้
ประโยชน์ได้จริง 

น าชิ้นงานที่สร้างไปใช้
ประโยชน์ได้จริง 

ประยุกต์ใช้ได้อย่าง
หลากหลายสถานที่ 

น าชิ้นงานที่สร้างไปใช้
ประโยชน์ได้จริง 

ประยุกต์ใช้ได้อย่าง
เหมาะสมบางสถานที่ 

ไม่สามารถน าชิ้นงาน
ที่สร้างไปใช้
ประโยชน์ได้ 

ด้านน าเสนอ 
19. น าเสนอแนวคิด
หรือที่มาของแนวคิด
ในการสร้างชิ้นงาน 

พูดน าเสนอ อธิบาย
วิธีการคิด หรือท่ีมา

ของการคิด ใช้รูปแบบ
การน าเสนอที่

หลากหลาย น่าสนใจ 
ครอบคลุมเนื้อหาได้

ใจความ 

พูดน าเสนอ อธิบาย
วิธีการคิด หรือท่ีมา

ของการคิด ใช้รูปแบบ
การน าเสนอน่าสนใจ 
แตค่รอบคลุมเนื้อหา 

พูดน าเสนอ อธิบาย
วิธีการคิด หรือท่ีมา
ของการคิด แต่ไม่มี
รูปแบบการน าเสนอ 
และไมค่รอบคลุม

เนื้อหา 

20. ความสวยงามใน
การจัดรูปแบบและ 
การน าเสนอ 

จัดวางรูปแบบชิ้นงานมี
ความสวยงาม          

และน าเสนอน่าสนใจ 

จัดวางรูปแบบชิ้นงานมี
ความสวยงาม แต่

น าเสนอ 
บางส่วนยังไม่น่าสนใจ 

จัดวางรูปแบบชิ้นงาน
มีความสวยงามน้อย  
และน าเสนอส่วน
ใหญ่ยังไม่น่าสนใจ 
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ภาคผนวก จ 

ประมวลภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



188 

 

 
 

ภาพที่ จ.1 แสดงภาพนักเรียนระหว่างท าการร่วมกันออกแบบสร้างสรรค์ตู้ปลาตามหัวข้อที่ได้รับ 

 

 

ภาพที่ จ.2  แสดงภาพนักเรียนร่วมกันระดมความคิดการเลือกใช้วัสดุเหลือใช้มาท าโครงงานการ 

               เลี้ยงปลาสวยงาม 
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ภาพที่ จ.3 แสดงภาพวัสดุเหลือใช้ที่นักเรียนเลือกมาใช้ประยุกต์สร้างองค์ประกอบภายใน 

             ตู้เลี้ยงปลา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ จ.4  แสดงภาพนักเรียนน าวัสดุเหลือใช้มาประยุกต์สร้างเป็นองค์ประกอบภายในตู้เลี้ยงปลา 
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ภาพที่ จ.5  แสดงภาพนักเรียนร่วมกันน าวัสดุเหลือใช้มาประยุกต์สร้างเป็นองค์ประกอบภายในตู้ 

         เลี้ยงปลา 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ จ.6  แสดงภาพการน าวัสดุเหลือใช้มาประยุกต์ใช้เป็นองค์ประกอบภายในตู้เลี้ยงปลา 
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ภาพที่ จ.7  แสดงภาพตู้เลี้ยงปลาที่น าของเหลือใช้มาสร้างองค์ประกอบภายในตู้ตามหัวที่สนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ จ.8 แสดงภาพนักเรียนน าเสนองานโครงงานการเลี้ยงปลาสวยงาม 
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ประวัติผู้เขียน 

 
ชื่อ - นามสกุล   นางสาวณัฐณิชา  โสภาลดาวัลย์ 

วัน เดือน ปีเกิด   1 มีนาคม 2535 

ที่อยู ่     10/14   ถนน หน้าสถานีรถไฟ   ต าบล บ้านโป่ง   อ าเภอ บ้านโป่ง 

       จังหวัด ราชบุรี รหัสไปรษณีย์ 70110  

ต าแหน่งหน้าที่การงาน   อาจารย์สาธิต  

สถานที่ท างาน     สถาบันวิจัย พัฒนา และสาธิตการศึกษา มหาวิทยาลัยศรี 

       นครินทรวิโรฒ 63 หมู่ 7 ถนน รังสิต-นครนายก ต าบล องครักษ์  

       อ าเภอ องครักษ์ จังหวัด นครนายก 26120 

ประวัติการศึกษา 

  พ.ศ. 2556  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.)  

      คณะผลิตกรรมการเกษตร สาขา พืชศาสตร์ (พืชสวน)  

       มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

ประวัติการท างาน 

  พ.ศ. 2557 -ปัจจุบัน อาจารย์สาธิต 

       สถาบันวิจัย พัฒนา และสาธิตการศึกษา มหาวิทยาลัย 

     ศรนีครินทรวิโรฒ 
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