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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติส

เป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิ่งเรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 2) พัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิ่งเรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) และ 3) เปรียบเทียบ
ทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์
เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กับเกณฑ์ที่ก าหนด กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 ที่ได้จากการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม จ านวน 2 กลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้และ
แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ระบบการจัดการเรียนรู้ แบบประเมินคุณภาพของระบบ
การจัดการเรียนรู้ และแบบวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงานมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 
0.89 และแบบวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงานมีค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ เท่ากับ 0.925 
ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับดี (𝑥̅= 
4.46, S=0.58) 2) ระบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพด้านเนื้อหาในระดับดีมาก (𝑥̅= 4.67, 
S=0.45) มีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อในระดับ (𝑥̅= 4.20, S=0.34) และมีประสิทธิภาพ (E1/E2) 
เท่ากับ 82.67/84.33 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 และ 3) ทักษะพิสัยของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้
แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีคะแนนด้าน
ทักษะสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 
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                                                  ABSTRACT                                                                                                           
The purposes of this research were 1) to develop learning management 

plans of Socratic project-based learning via cloud-learning on technology subject 
(Computing Science). 2) to create learning management system of Socratic project-
based learning via cloud-learning on technology subject (Computing Science). 3) to 
compare psychomotor domain of students with the specific criteria. The samples of 
this research were 2 groups of grade10th student of Samsen Wittayalai School Bangkok 
who were studying in the 2nd semester of academic year 2561. They were selected by 
random cluster sampling method. The research instruments were learning management 
plans, quality assessment of learning management plans, learning management system, 
quality assessment of learning management system, and psychomotor domain 
assessment which has index of item-objective congruence (IOC) of 0.89 and psychomotor 
domain assessment has a reliability of 0.925. The result revealed that 1)  Learning 
management plans achieved a good content quality ( 𝑥̅ = 4 .46, S = 0 .58)  2) the 
learning management system achieved a very good content quality (𝑥̅ = 4.67, S = 
0.45), had a good media production quality (𝑥̅= 4.20, S = 0.34) and the efficiency of 
learning management system met the evaluation standard of not lower than 80/80 
which was 82.67/84.33. 3) Psychomotor domain of student who had learned the 
Socratic project-based learning via cloud-learning on technology subject (Computing 
Science) achieved the standard with the statistical significance of 0.05.  
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 เทคโนโลยีจะเข้ามามีบทบาทและเป็นส่วนหนึ่งการเรียนการสอน 
โดยมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอและเป็นปัจจัยส าคัญในการสร้างความเปลี่ยนแปลงในการศึกษา 
ซึ่งจะเห็นได้ว่าในปีที่ผ่าน ๆ มานั้น นักการศึกษาจ านวนมากได้ทดลองใช้เทคโนโลยี ในการจัดการ
เรียนรู้ เพ่ือเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้และสร้างช่องทางให้กับนักเรียนเข้าถึงหลักสูตรต่าง ๆ โดยเฉพาะ
บทเรียนออนไลน์หรือที่เรียกกันว่าอีเลิร์นนิง ซึ่ง จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 1) ได้ให้เหตุผลที่อีเลิร์น  
นิงแพร่กระจายสู่การศึกษาในทุกระดับเอาไว้ว่า การเรียนรู้โดยใช้อีเลิร์นนิงมีความยืดหยุ่นสูงส าหรับ
ผู้สอนในการบูรณาการเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาเข้าไปในกระบวนการเรียนการสอน อีกทั้งยัง
ช่วยลดข้อจ ากัดที่สื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ และระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพ่ือการสื่ อสารมีในเรื่อง
ของการออกแบบ เพ่ือให้เหมาะกับนักเรียนรายบุคคล โดยการเรียนการสอนโดยใช้อีเลิร์นนิงหรือ
ออนไลน์เต็มรูปแบบนั้น จะไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องเวลาและสถานที่ สามารถปรับเปลี่ยนแก้ไขได้อย่าง
ง่ายดาย ซึ่งต่อมาได้มีการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์มีความ
สะดวกสบายมากยิ่งขึ้น โดย eLearning-Industry (2019 : 4-5) ได้กล่าวถึงระบบการจัดการเรียนรู้
เอาไว้ว่าระบบการจัดการเรียนรู้คือระบบที่ช่วยลดระยะเวลาในการสร้าง จัดระเบียบ จัดการสื่อการ
เรียนรู้ และประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน ใช้กันอย่างแพร่หลายทั้งในองค์กรและสถานศึกษาในการ
จัดการเรียนรู้ และเป็นรากฐานในการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิงขึ้นมา ซึ่งสามารถปรับแต่งเนื้อหาของ
บทเรียนออนไลน์ให้สอดรับกับการเปลี่ยนแปลงของวงการการศึกษาเพราะสามารถปรับเปลี่ยนบทเรียน
และสื่อการเรียนรู้ได้ตามหลักสูตรที่ทางกระทรวงศึกษาธิการก าหนด 

นอกจากการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีแล้วยังมีการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างทาง
การศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ออกหนังสือค าสั่ง  เพ่ือปรับปรุงมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัด (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. 2560 : 113) โดยยกเลิกมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี และสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยส่งผลให้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารถูกเปลี่ยนไปเป็น
วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ซึ่งถูกบรรจุอยู่ในตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยวิชาใหม่นี้จะมุ่งเน้นไปที่การเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่
พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 
การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ. 
2560: 5) วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นวิชาที่มีเนื้อหาเพ่ือพัฒนานักเรียน
ให้ได้เรียนรู้เกี่ยวกับแนวคิดเชิงค านวณ การแก้ปัญหาและขั้นตอนวิธี และการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิง
ค านวณในการพัฒนางานที่เป็นการบูรณาการกับวิชาอ่ืนในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง ซึ่งนักเรียนจะได้
ท ากิจกรรมการเรียนรู้ ฝึกปฏิบัติ ตอบค าถาม ตรวจสอบความเข้าใจ และสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ออกมา 
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โดยมีการก าหนดตัวชี้วัดเอาไว้ คือ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณา
การกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง  

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2560 : 125) ได้ระบุเอาไว้ว่าตัวชี้วัดของ
วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนระดับชั้น ม.4 นั้นคือ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ
ในการท าโครงงานเพ่ือสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง ดังนั้นในการพัฒนาโครงงาน การใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เพ่ือมาจัดการกับปัญหาด้วยวิธีการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ Goodman 
(2010 : Online) ได้กล่าวเอาไว้ว่าในการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนี้นักเรียนจ าเป็นจะต้องมีทักษะ
ในการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การร่วมมือ และทักษะในการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืน โดยผู้สอนต้อง
สร้างทักษะและความรู้ที่จ าเป็นให้กับนักเรียน และให้นักเรียนออกแบบกระบวนการ เพ่ือใช้ในการ
แก้ไขปัญหาด้วยตนเอง การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนี้ จะช่วยสร้างโอกาสให้นักเรียนได้พิจารณา
เลือกใช้ทรัพยากรทางความรู้ที่หลากหลาย คัดกรองข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานของตนและจัดการข้อมูล
ที่ได้รวบรวมมา นักเรียนจะได้เรียนรู้ถึงการท างานด้วยตนเอง และมีความรับผิดชอบต่อตัวเลือกของ
ตนเอง การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานมีขั้นตอนที่เกี่ยวเนื่องกับกระบวนการคิด การปฏิบัติงาน 
และการสรุปผล ซึ่งลัดดา ภู่เกียรติ (2552 : 53) ได้ระบุเอาไว้คือขั้นตอนในการเสนอแนะปัญหาซึ่งเน้น
ให้นักเรียนเป็นนักถามและนักคิดเพ่ือหาปัญหาและตั้งข้อสังเกต จากนั้นจึงวางแผนเพ่ือเตรียมการใน
การแก้ปัญหานั้นแล้วจึงปฏิบัติตามแผนที่ได้วางเอาไว้เพ่ือสร้างชิ้นงานหรือผลงานมาแก้ไขปัญหา จาก 
นั้นจึงสรุปและประเมินผลว่าชิ้นงานนั้นมีคุณภาพอย่างไร สามารถแก้ไขปัญหาได้หรือไม่ ซึ่งสุดท้าย
แล้วนักเรียนจะได้ลงมือปฏิบัติงานเอง โดยผู้สอนท าหน้าที่เพียงแค่แนะแนวทางเท่านั้น   

ในการใช้ทักษะแนวคิดเชิงค านวณในการท าโครงงานเพ่ือสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิต
จริงนั้น สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560 : 3) ได้ระบุความหมายของแนวคิด
เชิงค านวณเอาไว้ว่าเป็นพ้ืนฐานของการคิดแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่สามารถน าไปประยุกต์ในการแก้ปัญหา
ในชีวิตประจ าวันได้โดยประกอบไปด้วยทักษะทั้ง 4 ซึ่งก็คือการแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา 
(Decomposition) การหารูปแบบ (Pattern Recognition) การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) และ
การออกแบบขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหา (Algorithm) โดยจัดว่าเป็นทักษะในการคิด จึงจ าเป็นต้องมี
การเรียนการสอนที่พัฒนานักเรียนในด้านความคิดด้วย วิธีการของโสเครติสเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ใช้ เพ่ือพัฒนานักเรียนในด้านกระบวนการคิด โดย Honderich (1971 : 59) ได้อธิบายถึงโสเครติส
เอาไว้ว่า ลักษณะเด่นที่ส าคัญที่สุดของโสเครติสก็คือการพูดคุย โดยการพูดคุยของโสเครติสจะเน้นไป
ที่การตั้งค าถาม โสเครติสใช้การตั้งค าถามทั้งในการทักทายผู้คนและการสอนลูกศิษย์ของเขา ซึ่งการ
สนทนาของโสเครติสประกอบไปด้วยตั้งค าถามและการถามหาค าตอบที่สั้นและตรงจุดประสงค์ ซึ่ง
ปัจจุบันแนวคิดของโสเครติสนี้ได้ถูกน ามาใช้ในการเรียนรู้ซึ่งถูกเรียกกันว่าวิธีการของโสเครติส โดยจะ
เน้นไปที่การตั้งค าถามเพ่ือพัฒนากระบวนการคิดของนักเรียน ซึ่งการถามตามแนวทางของโสเครติส
นั้น บรรจง อมรชีวิน (2556 : 62) ได้ให้ความหมายเอาไว้ว่า คือการถามอย่างมีหลักวิชาที่จะใช้ขับเคลื่อน
ความคิดไปในทิศทางต่าง ๆ รวมทั้งใช้ในวัตถุประสงค์ต่าง ๆ ทั้งการใช้ส ารวจความคิดที่ซับซ้อน น าไปสู่
การค้นหาความจริง การเปิดประเด็นปัญหาและค้นหาปัญหา การเปิดเผยข้อมูลข้อสมมติฐาน การ
วิเคราะห์แนวคิด การแยกแยะระหว่างสิ่งที่รู้กับสิ่งที่ไม่รู้ และการพิจารณาข้อบ่งชี้ที่มีตรรกะ ซึ่งผู้วิจัย
จะน าการถามตามแนวทางของโสเครติสมาใช้กับกระบวนการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานมาร่วมกับ
แนวคิดเชิงค านวณ เพ่ือเสริมสร้างกระบวนการคิดให้นักเรียนสามารถระบุปัญหาและออกแบบวิธีแก้
โดยการท าโครงงาน โดยวิธีการของโสเครติส (Socratic Method) นั้นเป็นกรอบความคิดที่พัฒนา ขึ้นมา
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จากหลักการคิดของนักปราชญ์ชาวกรีกที่มีชีวิตอยู่ในช่วง 460 ปีก่อนคริสตกาลชื่อว่าโสเครติส (Socrates) 
ซึ่งเชื่อว่าตนเองนั้นไม่รู้อะไรเลยจึงตั้งค าถามเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ เพ่ือหาค าตอบ โดย James (2016 : 15) 
เชื่อว่าโสเครติสเป็นผู้สอนที่ดีมากคนหนึ่ง เพราะการที่โสเครติสสนทนาเชิงปรัชญากับนักเรียนของเขา
นั้น พบว่าวิธีการของโสเครติสท าให้นักเรียนได้ค้นพบความรู้ใหม่ๆ ผ่านการคิดวิเคราะห์อย่างลึกซึ้งด้วย
ตัวของนักเรียนเอง โดยสิ่งที่โสเครติสต้องท าก็คือการกระตุ้นความรู้ด้วยค าถามเพ่ือให้เกิดการคิด ทั้งนี้
มีนักการศึกษาหลายท่านได้ใช้กรอบความคิดนี้ในการสอน จากการศึกษาของ Imads (2016 : 247-
250) แสดงให้เห็นว่านักการศึกษาสามารถใช้วิธีการของโสเครติสกับการเรียนการสอนเกี่ยวกับการ
เขียนโปรแกรม โดยช่วยกระตุ้นให้นักเรียนพัฒนากรอบความคิดเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมและแสดง
ความคิดของตนออกมาหลังจากได้รับการแนะแนวทางผ่านค าถามกระตุ้นความคิดจากผู้สอนนอกจากนั้น
จากการศึกษาของ Stennings et. al. (2016 : 154-168) เกี่ยวกับการใช้ค าถามแบบโสเครติสในการ
จัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ร่วมกันของนักเรียนพบว่า การใช้การเรียนการ
สอนนี้เหมาะสมกับการหาเหตุผล และการให้เหตุผลในหัวข้อที่ท าการสนทนาอยู่ ซึ่งจะน าไปสู่ความ
เข้าใจในหัวข้อนั้น ๆ และยังช่วยเปิดโอกาสในการหาค าตอบ หรือการสร้างสรรค์ท่ีมากกว่า 1 วิธีเนื่อง 
จากการไตร่ตรองในเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างถ่ีถ้วนเกี่ยวกับปัญหา  

จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) และการสังเกตการณ์
การจัดการเรียนรู้ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ท าให้ผู้วิจัยได้รับทราบปัญหาต่าง ๆ ทั้งการที่
นักเรียนบางส่วนไม่เข้าใจกระบวนการเขียนผังงาน (Flowchart) จ าขั้นตอนในการท างานไม่ได้ มีระดับ
การรับรู้ต่อเนื้อหาที่ไม่เท่ากัน ไม่สามารถแก้ไขข้อผิดพลาดจากงานของตนเองได้ นักเรียนท าการคัดลอก
งานของเพ่ือน ไม่สามารถท างานส่งได้ทันเวลา และนักเรียนบางกลุ่มท าโครงงานได้ช้าหรือไม่สามารถ
ท าโครงงานด้วยตนเองได้ 

ดังนั้น จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยจึงได้จัดการเรียนการสอนให้นักเรียนโดยประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนา
โครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง โดยผู้วิจัยเห็นว่าการ
สอนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับวิธีการของโสเครติสบนระบบการจัดการเรียนรู้นั้นมีความเหมาะสม
ที่สุด เพราะเป็นการเรียนการสอนที่ท าให้นักเรียนได้ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดเชิงค านวณและ
กระบวนการสืบค้นในการท าโครงงาน โดยผู้สอนจะใช้วิธีการของโสเครติส ซึ่งเป็นการใช้ค าถามในการ
กระตุ้นความคิดและชี้น านักเรียนเพ่ือสืบค้นข้อมูล โดยวิธีการของโสเครติสนั้นจ าเป็นต้องใช้การถาม
ตอบอย่างเป็นเหตุเป็นผล ซึ่งการใช้ระบบการจัดการเรียนรู้ (Cloud-learning) เข้ามาช่วยจะสามารถ
ท าให้ผู้สอนและนักเรียนสามารถติดต่อกันได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยผู้สอนสามารถใช้ค าถามกระตุ้นความคิด 
หรือค าถามเพ่ือชี้น านักเรียน และนักเรียนก็สามารถน าชิ้นงานของตนเองมาปรึกษาผู้สอนได้อย่าง
สะดวก นอกจากนั้นนักเรียนยังสามารถทบทวนบทเรียนได้ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนซ้ าหาก
เจอจุดที่ไม่เข้าใจหรือจ าไม่ได้ ท าให้นักเรียนสามารถสืบค้นความรู้เพ่ือน ามาท าโครงงานด้วยตนเอง 
โดยมีครูผู้สอนท าหน้าที่แนะน า ให้ค าปรึกษา และกระตุ้นความคิด เพ่ือพัฒนาทักษะพิสัย 
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1.2 วัตถุประสงค์ของงำนวิจัย  
 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิง
วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
 1.2.2 เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์น 
นิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 1.2.3 เพ่ือเปรียบเทียบทักษะพิสัยในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้
แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กับเกณฑ์ที่
ก าหนด 
 
1.3 สมมติฐำนของกำรวิจัย  
 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน
คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีทักษะพิสัยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
1.4 กรอบแนวคิดที่ใช้ในกำรวิจัย  
 

ในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) นั้น ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีและแนวคิด ดังนี้ 

1.4.1 แนวคิดเกี่ยวกับกำรพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยประยุกต์ใช้กระบวนการจัดท าแผนการ

เรียนรู้ของ อาภรณ์ ใจเที่ยง ( 2553 : 230-231) และ จริณ แก้วสนิท (2548 : 63-77) มาใช้ในการ
สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอนการด าเนินงาน 6 ขั้นตอน คือ 

1) วิเคราะห์หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และหน่วยการเรียนรู้
ที่สถานศึกษาจัดท าข้ึนในรายวิชา เพ่ือน าไปเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อในแผนการเรียนรู้ 

2) ก าหนดหัวข้อตามองค์ประกอบที่ได้ศึกษาไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
3) ท าการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับบทเรียนและนักเรียน 
4) ท าการเลือกใช้และสร้างสื่อท่ีตอบสนองต่อมาตรฐานการเรียนรู้ 
5) ออกแบบการวัดและประเมินผล 
6) ออกแบบการบันทึกผลหลังการสอน 

1.4.2 แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนกำรเรียนกำรสอนแบบโครงงำนเป็นฐำน 
การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานนั้นวัฒนา มัคคสมัน (2554: 25-38) ได้อธิบาย

เอาไว้ว่า คือการที่นักเรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มท าการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งซึ่งเป็นเรื่องที่
นักเรียนสนใจอย่างลึกซึ้งด้วยกระบวนการคิดและกระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอ่ืนๆเพ่ือให้พบค าตอบที่ตนเองต้องการ โดยมีกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 

1)  เริ่มต้นโครงงาน 
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2)  พัฒนาโครงงาน 
3)  รวบรวมสรุป 

1.4.3 แนวคิดเกี่ยวกับวิธีกำรของโสเครติส  
ผู้วิจัยได้น าวิธีการของโสเครติส ซึ่งการสอนที่ให้นักเรียนใช้เหตุผลในการสืบค้นร่วมกัน โดย

การสนทนา (Dialogical Enquiry) และใช้ค าถามแบบต่อเนื่องเป็นเครื่องมือส าคัญเพ่ือเข้าถึงความ
จริง โดย ธีรพงศ์ แก่นอินทร์ (2554 : 158-160) ได้ระบุเอาไว้ว่า การสอนด้วยวิธีการของโสเครติส
สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 รูปแบบคือ การสืบค้นของโสเครติส (Socratic Enquiry) และการถามแบบ
โสเครติส (Socratic dialogue) ซึ่งการสืบค้นของโสเครติสเน้นการถาม เพ่ือจุดประกายความคิดแล้ว
ให้นักเรียนไปค้นหาข้อมูล เพ่ือตอบปัญหานั้น และการถามแบบโสเครติสเป็นการถามตอบ เพ่ือจุด
ประกายความคิดด้วยค าถามแบบเปิด ช่วยจุดประกายให้นักเรียนคิดอย่างลึกซึ้งและชัดเจน เกี่ยวกับ
หัวข้อที่สนทนา โดยมีลักษณะ ดังนี้ 

1) เป็นการใช้ค าถามแบบเปิดซึ่งผู้สอนไม่รู้ค าตอบและต้องการถามนักเรียน 
2) เป็นค าถามที่กระตุ้นให้มีการแสวงหาค าตอบอย่างแท้จริง เช่น คุณคิดอะไร 
3) เป็นการให้สิ่งเร้าต่อการคิดและการตอบสนอง 
4) เป็นค าถามที่เป็นไปอย่างมีแบบแผน กระตุ้นให้นักเรียนคิดอย่างต่อเนื่อง เป็นการคิดหา

เหตุผลและความเชื่อ 
5) ช่วยให้นักเรียนใส่ใจกับแนวความคิด ในฐานะที่เป็นส่วนประกอบพ้ืนฐานของการคิด 

โดยแนวความคิดทุกอย่างที่ถูกดึงออกมาจากค าถามถือว่าเป็นแหล่งของความจริง 
6) ค าถามแบบโสเครติสช่วยใหผู้เรียนคิดอย่างลึกซึ้งและชัดเจนเกี่ยวกับแนวความคิดที่ใช้ 
7) เป็นค าถามที่ช่วยเพิ่มคุณค่าของการอภิปราย 
8) ช่วยให้การอภิปรายมีจุดมุ่งหมายและมีทิศทาง  

1.4.4 แนวคิดเกี่ยวกับกำรประเมินแผนกำรเรียนรู้ 
รวีวัฒน์ สิริบาล (2553 : 19-23) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้จึงต้องมีความชัดเจนและ

ถูกต้องครบถ้วน ทั้งในเรื่ององค์ประกอบและรายละเอียดที่จะช่วยให้การเรียนรู้ของนักเรียนเป็นไป
อย่างต่อเนื่องไม่ติดขัด สะดวกรวดเร็ว และน าไปสู่การแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ตรงตาม
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้อย่างชัดเจนตรวจสอบได้ง่าย โดยแผนการเรียนรู้ที่มีคุณภาพควรมี องค์ประกอบ 
7 ด้าน ดังนี้ 

1) ความครบถ้วนและสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
2) ความถูกต้องของสาระส าคัญ  
3) ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
4) ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
5) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
6) ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
7) ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 
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1.4.5 แนวคิดเกี่ยวกับกำรพัฒนำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
Branch (2009 : 20) ได้ระบุเอาไว้ว่า ADDIE มาจากค าว่า วิเคราะห์ (Analyze) ออกแบบ 

(Design) พัฒนา (Develop) น าไปใช้ (Implement) และ ประเมิน (Evaluate) ผู้วิจัยเลือกใช้ ADDIE 
Model ในการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ (Analyze) 
ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) 
ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Develop) 
ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 
ขั้นที่ 5 การประเมิน (Evaluation) 

1.4.6 แนวคิดเกี่ยวกับกำรหำคุณภำพระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน ต้องมีเกณฑ์ที่เชื่อถือได้ และได้รับการตรวจสอบจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2554 : 197) 
โดยมีขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 

1)  การตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา  
2)  การตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

1.4.7 แนวคิดเกี่ยวกับกำรหำประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
การค านวณหาประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้นั้น ผู้วิจัยได้ใช้ วิธี E1/E2 ของชัย

ยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 1-9) โดยมีเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 ซึ่งก าหนดให้ E1 เป็นประสิทธิภาพของ
กระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยประสิทธิภาพของกระบวนการสามารถหาได้
จากคะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานที่ท าระหว่างเรียนทั้งที่เป็นกิจกรรมในห้องเรียน 
นอกห้องเรียนหรือออนไลน์ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์หาได้จากคะแนนรวมของผลลัพธ์ของการ
ประเมินหลังเรียน 

1.4.8 แนวคิดเกี่ยวกับกำรวัดทักษะพิสัย 
ในการวัดทักษะพิสัยทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.4 ผู้วิจัยได้เลือกใช้

แนวคิด Dave’s Taxonomy (อ้างใน กมลวรรณ ตังธนกานนท์ 2557: 3) ในการก าหนดกรอบแนวคิด
เพ่ือวัดทักษะพิสัยทางการเรียน ซึ่งได้แบ่งการเรียนรู้ทางด้านทักษะออกเป็น 5 ขั้น ดังนี้  

1)  การเลียนแบบ (Imitation) 
2)  การจัดการ (Manipulation) 
3)  การปฏิบัติอย่างแม่นย า (Precision) 
4)  การต่อประสาน (Articulation) 
5)  การปฏิบัติอย่างเป็นธรรมชาติ (Naturalization) 
โดยผู้วิจัยได้น าขั้นการจัดการ (Manipulation) มาประยุกต์ใช้ในงานวิจัยนี้ 
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1.5 ขอบเขตกำรวิจัย 

 
1.5.1 ประชำกร  
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 

กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 15 ห้องเรียน รวม 506 คน  

1.5.2 กลุ่มตัวอย่ำง  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 

กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 2 กลุ่ม โดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) 

1.5.3 ตัวแปรที่ศึกษำ  
งานวิจัยนี้จะศึกษาตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับการเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของ

นักเรียน โดยประกอบไปด้วย 
1) ตัวแปรต้น (Independent Variable) คือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่าน

คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
2) ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือทักษะพิสัยของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  

1.5.4 เนื้อหำของบทเรียน  
เนื้อหาของวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ประกอบไปด้วย 
  หน่วยที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณ 
  หน่วยที่ 2 การแก้ไขปัญหาด้วยคอมพิวเตอร ์
  หน่วยที่ 3 การพัฒนาโครงงาน 
โดยเนื้อหาที่จะใช้ในงานวิจัยนี้ คือหน่วยที่ 3 การพัฒนาโครงงาน ใช้เวลา 16 คาบ โดยใช้

เวลาคาบละ 50 นาท ี

1.5.5 ระยะเวลำ  
ระยะเวลาที่ใช้ในการด าเนินการทดลอง คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
 

1.6 นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

1.6.1 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนเป็นฐำน หมายถึง รูปแบบหนึ่งของการสอนที่นักเรียน
เป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มท าการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งซึ่งเป็นเรื่องที่นักเรียนสนใจอย่างลึกซึ้งด้วย
กระบวนการคิดและกระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอื่นๆ
เพ่ือให้พบค าตอบที่ตนเองต้องการในการพัฒนาโครงงานในรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
โดยมีผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษาและแนะน า ซึ่งมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้อยู่ 3 ระยะ คือ 

1)  เริ่มต้นโครงงาน เป็นระยะที่นักเรียนจับคู่กันตามความสนใจของนักเรียนในการท าโครงงาน 
ผู้สอนและนักเรียนจะต้องร่วมกันก าหนดหัวข้อโครงงาน โดยก าหนดจากความสนใจของนักเรียนเป็น
หลัก ผู้สอนเป็นผู้คอยสังเกตค าพูดและการกระท าต่าง ๆ ของนักเรียนเพ่ือให้เห็นว่านักเรียนมีความ
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สนใจในด้านใด หรือถนัดในด้านไหนเป็นพิเศษ เมื่อผู้สอนพิจารณาตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในการเลือก
หัวข้อโครงงานแล้วเห็นว่าสามารถน ามาท าโครงงานได้จึงน าเรื่องนั้นมาอภิปรายร่วมกันกับนักเรียน 

2) พัฒนาโครงงาน เป็นระยะที่นักเรียนก าหนดปัญหาที่จะศึกษา ตั้งสมมติฐาน และลงมือ
ทดสอบสมมติฐาน หรือท าการศึกษาความรู้เพ่ือตรวจสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 นักเรียนก าหนดปัญหาที่จะศึกษา 
ขั้นที ่2 นักเรียนตั้งสมมติฐานเบื้องต้นจากความรู้เดิมท่ีมีอยู่ 
ขั้นที่ 3 ผู้สอนช่วยกระตุ้นให้นักเรียนขยายสมมติฐานให้มีรายละเอียดและข้ันตอน 
ขั้นที่ 4 นักเรียนด าเนินการอย่างเป็นขั้นตอนเพ่ือทดสอบสมมติฐานที่ได้ตั้งเอาไว้ 
ขั้นที่ 5 นักเรียนตรวจสอบผลของการทดสอบสมมติฐาน หากไม่ตรงตามสมมติฐานให้นักเรียน

หาความรู้เพิ่มเติมแล้วจึงตั้งสมมติฐานใหม่ หากตรงตามสมมติฐานให้นักเรียนรวบรวมและสรุปผล 
3) รวบรวมสรุป เป็นระยะที่นักเรียนรวบรวมผลงานที่ได้ศึกษาตลอดช่วงการท าโครงงาน 

ประเมินผลการท างาน และน าเสนอผลงานโครงงานให้บุคคลอ่ืนได้เห็นผลส าเร็จจากการท างานของ
นักเรียนโดยการน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

1.6.2 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ หมายถึง เอกสารที่ก าหนดเส้นทางการจัดการเรียนรู้ซึ่งผู้สอน
ได้เตรียมไว้ล่วงหน้า เพ่ือใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียน โดยให้บรรลุตามวัตถุประสงค์และมาตรฐาน
การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการเรียนรู้ที่ 8 เรื่องการพัฒนาโครงงาน 
แผนการเรียนรู้ที่ 9 ด าเนินการท าโครงงาน และ แผนการเรียนรู้ที่ 10 การน าเสนอผลการท าโครงงาน 
โดยในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก 7 องค์ประกอบ คือ  

1) มาตรฐานการเรียนรู้ 
2) ตัวชี้วัด 
 3) สาระการเรียนรู้ 
4) กิจกรรมการเรียนรู้ 
5) สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
6) การวัดและประเมินผล 
7) บันทึกหลังการสอน 
1.6.3 วิธีกำรของโสเครติส หมายถึง วิธีการสอนโดยใช้การสนทนาเชิงปรัชญา เพ่ือกระตุ้น

ความคิดของนักเรียน เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนใช้เหตุผลในการสืบค้นร่วมกันโดยการสนทนา 
(Dialogical enquiry) และมีการใช้ค าถามที่ต่อเนื่องเพ่ือเป็นเครื่องมือส าคัญในการเข้าถึงความจริง 
ท าให้ความอยากรู้ถูกแปลเป็นค าถามที่กระตุ้นการคิดของนักเรียน (Probing question) และน าไปสู่
การค้นหาค าตอบ  

1.6.4 ระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ หมายถึง ระบบออนไลน์ที่น าเสนอและถ่ายทอดความรู้ด้วย
บทเรียน e-learning และท าหน้าที่เป็นตัวจัดการเกี่ยวกับการเรียนการสอนระหว่างผู้สอน (Instructors) 
นักเรียน (Learners) และผู้ดูแลระบบ (Administrator) ประกอบไปด้วยเครื่องมืออ านวยความสะดวก
ต่าง ๆ ในการเรียนรู้ คือ การแจ้งเตือนและติดตามการใช้งานบทเรียน เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรม
การเรียน การติดต่อสื่อสาร และการวัดประเมินผล  
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1.6.5 คุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ หมายถึงคุณภาพที่ได้จากการประเมินคุณภาพ
ของระบบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยได้รับการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิใน 2 ส่วน คือ 

1) การตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา หมายถึงการประเมินในประเด็นเนื้อหา การปฏิสัมพันธ์ 
และโครงสร้างของบทเรียน 

2) การตรวจสอบคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ หมายถึงการประเมินในประเด็นการน าเสนอ
มัลติมีเดีย การปฏิสัมพันธ์ และโครงสร้างบทเรียน 

1.6.6 ประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผลการเรียน
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่าน
คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยเป็นอัตราส่วนระหว่างกระบวนการต่อผลลัพธ์ 
(E1/E2) และก าหนดให้เกณฑ์ไม่ต่ ากว่า 80/80  

1.6.7 ทักษะพิสัย หมายถึง ความสามารถด้านทักษะที่ระดับขั้นการจัดการ (Manipulation) 
ในการท าโครงงานของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยระบบการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยเทียบกับเกณฑท์ี่ก าหนด
คือสูงกว่าร้อยละ 70 

1.6.8 นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
ของโรงเรียน สามเสนวิทยาลัย ที่เรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
 

 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

   
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องของผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์

เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ ผู้วิจัยได้น าแนวคิด หลักการ 
และงานวิจัยที่เกี่ยงข้องมารวบรวมไว้เพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษาและวิจัย โดยประกอบไปด้วย 

2.1 ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
2.2 แนวคิดเก่ียวกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
2.3 แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 
2.4 วิธีการของโสเครติส 
2.5 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ผ่านคลาวด์เลิร์นนิง 
2.6 แนวคิดเก่ียวกับทักษะพิสัย 
2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
 

จากค าสั่งของกระทรวงศึกษาธิการ  (กระทรวงศึกษาธิการ. 2560:5) วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) มุ่งเน้นไปที่การเข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ 
ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม ซึ่งวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในระดับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นวิชาที่มีเนื้อหาเพ่ือพัฒนานักเรียนให้ได้เรียนรู้เกี่ยวกับแนวคิดเชิงค านวณ 
การแก้ปัญหาและขั้นตอนวิธี และการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนางานที่เป็นการบูรณา
การกับวิชาอ่ืนในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

2.1.1 ค าอธิบายรายวิชา  
ศึกษาหลักการของแนวคิดเชิงค านวณ การแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา การหา

รูปแบบและการคิดเชิงนามธรรม การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ การออกแบบและขั้นตอนวิธี การจัด 
เรียงและการค้นหาข้อมูล การศึกษาตัวอย่างโครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การออกแบบโครงงาน 
การพัฒนาโครงงาน และการรายงานโครงงาน  

โดยใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ กระบวนการค้นคว้าและสืบค้น กระบวนการสาธิตกระบวน 
การปฏิบัติจริง และกระบวนการน าเสนอ ในการเรียนรู้และพัฒนาโครงงานเพ่ือให้นักเรียนรู้หลักการ
ของแนวคิดเชิงค านวณ สามารถแยกส่วนประกอบและย่อยปัญหาได้ สามารถหารูปแบบและการคิด
เชิงนามธรรม แก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ สร้างขั้นตอนวิธีส าหรับแก้ปัญหาด้วยแนวคิดเชิงค านวณ 
สามารถจัดเรียงและค้นหาข้อมูล ออกแบบโครงงาน และพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการร่วมกับวิชา
อ่ืนเพื่อน าเสนอได้ 
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2.1.2 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
สาระที่ 4    เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว. 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง 
        อย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
        การสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี 
        ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
ตัวชี้วัดระดับชั้น ม.4/1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณา 
        การกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

2.1.3 โครงสร้างรายวิชา 
 

ตารางท่ี 2.1 เนื้อหารายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
หน่วย

ที ่
แผนการ
เรียนรู้ 

รายการ/เรื่อง 
จ านวน
คาบ 

1 
1 แนวคิดเชิงค านวณ 2 
2 แนวคิดเชิงค านวณกับการแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา 2 
3 แนวคิดเชิงค านวณกับการหารูปแบบและการคิดเชิงนามธรรม 2 

2 
 

4 การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ 2 
5 การออกแบบขั้นตอนวิธี 2 
6 การจัดเรียงข้อมูล 4 
7 การค้นหาข้อมูล 2 

3 
8 การพัฒนาโครงงาน 6 
9 การด าเนินการท าโครงงาน 8 
10 การน าเสนอผลการท าโครงงาน 2 

รวม 32 
 

โดยผู้วิจัยได้เลือกบทเรียนหน่วยที่ 3 และใช้แผนการเรียนรู้ที่ 8, 9 และ 10 โดยใช้เวลาใน
การสอนรวม 16 คาบ ในการด าเนินการวิจัยหาผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์
เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4 

  
2.2 แนวคิดเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้คือเอกสารที่ผู้สอนได้ท าการออกแบบเอาไว้ล่วงหน้า  เพ่ือใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ ซึ่งท าให้ผู้สอนท าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแบบแผนที่ได้วางเอาไว้ โดยมุ่ง เน้นให้
นักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์และมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนด 
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2.2.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้  
รวีวัฒน์ สิริบาล รวีวัฒน์ สิริบาล (2553 : 41) กล่าวว่า แผนการเรียนรู้นั้นเป็นเครื่องมือ

ชนิดหนึ่งที่ครูสร้างขึ้นเพ่ือสร้างความมั่นใจและความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการ
เตรียมการไว้ล่วงหน้า ช่วยให้ครูมีแนวทางที่ชัดเจนในการด าเนินการช่วยเหลือแนะน านักเรียนและ
ก ากับควบคุมดูแลกระบวนการเรียนรู้ ทั้งในเรื่องสาระ ระยะเวลา จุดประสงค์การเรียนรู้ พฤติกรรม
ของนักเรียน เทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ สื่อประกอบการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

รุจิร์ ภู่สาระ (2545 : 120) กล่าวว่า การเขียนแผนการเรียนรู้เปรียบเหมือนการเขียนแผนที่
แสดงทิศทางไปสู่จุดประสงค์ของการสอน ท าเพ่ือให้การจัดการเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายและจุดประสงค์ 
ซึ่งสามารถป้องกันการสอนออกนอกเนื้อหาได้ 

จิรภัทร แก้วกู่ (2547 : 27) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นเป็นเหมือนแผนที่น าทางใน
การจัดการเรียนรู้ มุ่งแสดงให้เห็นถึงการน ารายวิชาที่จะสอนมาจัดกิจกรรมเรียนรู้อย่างชัดเจน โดยจะ
ประกอบไปด้วยส่วนย่อย ๆ ที่สัมพันธ์กัน 12 รายการคือ เวลาที่ใช้สอน กลุ่มสาระและมาตรฐานการ
เรียนรู้ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ผลการเรียนที่คาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ สื่อการ
เรียนรู้ การวัดและประเมินผล ใบความรู้ ใบงานหรือแบบฝึกหัด กิจกรรมเสนอแนะ และเครื่องมือวัด
และประเมินผล 

สุวิทย์ มูลค าและคณะ (2549 : 58) กล่าวว่า “แผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการเตรียม 
การสอนหรือการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าไว้เป็นลายลักษณ์
อักษร โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่างๆ มาก าหนดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนบรรลุ
จุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ โดยเริ่มจากการก าหนดวัตถุประสงค์จะให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงด้านใด 
(สติปัญญา/เจตคติ/ทักษะ) จะจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิธีใด ใช้สื่อการสอนหรือแหล่งการเรียนรู้
ใด และจะประเมินผลอย่างไร” 

ชนาธิป พรกุล (2551 : 85) กล่าวว่า “แผนการเรียนรู้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการจัด 
การเรียนรู้ที่เขียนไว้ล่วงหน้า ท าให้ผู้สอนมีความพร้อม และมั่นใจว่าจะสามารถสอนได้บรรลุจุดประสงค์
ที่ก าหนดไว้ และด าเนินการสอนได้ราบรื่น” 

จากความหมายข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้หมายถึงเอกสารที่ก าหนด
เส้นทางในการจัดการเรียนรู้ซึ่งผู้สอนได้เตรียมไว้ล่วงหน้าเพ่ือใช้ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้นักเรียน
บรรลุตามวัตถุประสงค์และมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

2.2.2 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
อาภรณ์ ใจเที่ยง ( 2553 : 216-217) ได้ระบุองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้เอาไว้ 

9 ข้อ คือ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม
การเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล สื่อและแหล่งเรียนรู้ และการบันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

จริณ แก้วสนิท (2548 : 63-77) ได้ระบุองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยทั่ว ๆ 
ไปเอาไว้ 8 ข้อ คือ มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู้ การบูรณาการกับ
กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล บันทึก
หลังการสอน 
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สุวิทย์ มูลค าและคณะ (2549 : 63) ได้ระบุว่า ตัวแผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบที่
ส าคัญ 12 ข้อ คือ สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ สื่อ/นวัตกรรม/
แหล่งเรียนรู้การวัดและประเมินผลเอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ และการบันทึกผลหลังการจัด  
การเรียนรู้ 

ชนาธิป พรกุล (2551 : 86) ได้ระบุว่า แผนการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันมีองค์ประกอบที่
ส าคัญ 7 ประการ ซึ่งแต่ละองค์ประกอบต้องมีความถูกต้องและสอดคล้องกัน โดยประกอบไปด้วยเรื่อง
และเวลาที่ใช้สอน ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง/จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ เนื้อหา (สาระ) กิจกรรม
การเรียนรู้ (กิจกรรมการจัดการเรียนรู้) สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ (สื่อการจัดการเรียนรู้) และ
การวัดผลและประเมินผล 

จากองค์ประกอบข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้นั้นควร
จะประกอบไปด้วย องค์ประกอบหลัก 7 ข้อ คือ  

1) มาตรฐานการเรียนรู้ 
2) ตัวชี้วัด 
3) สาระการเรียนรู้ 
4) กิจกรรมการเรียนรู้ 
5) สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
6) การวัดและประเมินผล 
7) บันทึกหลังการสอน 

2.2.3 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
อาภรณ์ ใจเที่ยง ( 2553 : 230-232) กล่าวว่า ในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้นั้น มี

ล าดับขั้นตอนอยู่ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
1) วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา รายปี หรือรายภาค และหน่วยการเรียนรู้ที่สถานศึกษาจัด

ขึ้น เพื่อประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2) วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังเพ่ือน ามาเขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้โดยให้ครอบคลุม

พฤติกรรมทั้งด้านความรู้ ทักษะ/กระบวนการ เจตคติ และค่านิยม 
3) วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระที่เรียนรู้ให้สอดคล้องกับนักเรียน ชุมชน 

และท้องถิ่น 
4) วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็น

ส าคัญ 
5) วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล และเลือกใช้วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้ 
6) วิเคราะห์แหล่งเรียนรู้ โดยคัดเลือกสื่อการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ทั้งในและนอก

ห้องเรียน ให้เหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 
หลังจากได้ท าการพิจารณาทั้ง 6 ขั้นตอนแล้ว จึงน าผลการวิเคราะห์มาเขียนเป็นแผนการ

เรียนรู้โดยเขียนหัวข้อต่าง ๆ ให้ครบตามที่ก าหนดไว้ 
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จริณ แก้วสนิท (2548 : 63-77) ได้กล่าวเอาไว้ว่า กระบวนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
โดยทั่ว ๆ ไป จะประกอบไปด้วยขั้นตอน 8 ข้อ คือ  

1) ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ของรายวิชาและน ามาเขียนลงในแผนการจัดการเรียนรู้ 
2) ศึกษาผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาและน ามาเขียนลงในแผนการจัดการเรียนรู้ 
3) วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ของรายวิชา โดยผู้สอนจะต้องตระหนักว่าการวิเคราะห์สาระ

การเรียนรู้จะต้องมาจากผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และควรจะค านึงถึงสิ่งดังต่อไปนี้ คือ 
- ความสอดคล้องระหว่างนักเรียน ชุมชน และท้องถิ่น 
- สามารถปฏิบัติได้จริงและทันสมัย ได้ความรู้ กระบวนการคิด และเจตคติ 
- มีความรู้ลึก กว้าง และเหมาะสมกับระดับของนักเรียน 
- มีความน่าสนใจ 
- เรียนรู้ได้ง่าย 
- สะดวกต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การจัดหาสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
- เรียงล าดับจากง่ายไปยาก 
- มีความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระอ่ืน ๆ 
4) ศึกษาการบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ โดยผู้สอนต้องคิดวางแผนว่าจะบูรณา

การความรู้ กระบวนการ เจตคติ ในหน่วยการเรียนรู้นี้เข้ากับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนอย่างไร 
5) ท าการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยพิจารณาถึง วิธีการน าเข้าสู่บทเรียนที่เหมาะสม

กับสาระการเรียนรู้และระดับของนักเรียน รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับนักเรียน 
ความเป็นไปได้ในการท ากิจกรรมตามข้ันตอนที่วางแผนไว้ การเน้นการท างานเป็นกลุ่ม ความสอดคล้อง
กับเวลา ความสอดคล้องกับชีวิตจริง การค านึงถึงทักษะของนักเรียน การปฏิบัติสามารถท า ได้จริงทั้ง
ในและนอกโรงเรียน การใช้กรอบแนวคิดและทฤษฎี การสรุปและเชื่อมโยงบทเรียน การตระหนักถึง
นักเรียนเป็นส าคัญ ความแตกต่างทางศักยภาพของนักเรียน การสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมให้
นักเรียน 

6) เลือกใช้สื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อมาตรฐานการเรียนรู้ พัฒนานักเรียน มี
เนื้อหาสาระที่ถูกต้องและทันสมัย ตัวอย่างเช่น เอกสารประกอบการเรียน ใบความรู้ ใบงาน เป็นต้น 

7) ออกแบบการวัดและประเมินผลให้หลากหลาย ไม่จ ากัดแค่เพียงวัดความจ า โดยอาจจะ
เป็นการวัดทักษะ หรือแนวคิดก็ได้ 

8) ออกแบบบันทึกหลังการสอน เพ่ือท าการบันทึกว่ามีปัญหาและอุปสรรคในการสอนอย่างไร
บ้าง เพื่อน าไปปรับปรุงและพัฒนาเพื่อใช้ในการเรียนการสอนครั้งต่อ ๆ ไป 

จากขั้นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ข้างต้น ผู้วิจัยได้น ามาปรับใช้กับแผนการเรียน 
รู้ของโรงเรียนสามเสนวิทยาลัยโดยสามารถสรุปขั้นตอนในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ได้ ดังนี้ 

1) วิเคราะห์หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และหน่วยการเรียนรู้
ที่สถานศึกษาจัดท าข้ึนในรายวิชา เพ่ือน าไปเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อในแผนการเรียนรู้ 

2) ก าหนดหัวข้อตามองค์ประกอบที่ได้ศึกษาไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
3) ท าการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับบทเรียนและนักเรียน 
4) ท าการเลือกใช้และสร้างสื่อที่ตอบสนองต่อมาตรฐานการเรียนรู้ 
5) ออกแบบการวัดและประเมินผล 
6) ออกแบบการบันทึกผลหลังการสอน 
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2.2.4 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
รวีวัฒน์ สิริบาล (2553 : 41-43) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้จึงต้องมีความชัดเจนและ

ถูกต้องครบถ้วน ทั้งในเรื่ององค์ประกอบและรายละเอียดที่จะช่วยให้การเรียนรู้ของนักเรียนเป็นไป
อย่างต่อเนื่องไม่ติดขัด สะดวกรวดเร็ว และน าไปสู่การแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ตรงตาม
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้อย่างชัดเจนตรวจสอบได้ง่าย โดยแผนการเรียนรู้ที่มีคุณภาพควรมีองค์ประกอบ 
7 ด้าน ดังนี้ 

1) ความครบถ้วนและสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้คว ร
ตรวจพิจารณาตั้งแต่ชื่อวิชา ระดับชั้น หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ระยะเวลา สาระส าคัญ วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อประกอบการเรียนรู้ และการวัดผลและประเมินผลว่ามี
ความถูกต้องตรงกันและเป็นไปตามหลักวิชาหรือไม่ ความถูกต้องของสาระส าคัญตรวจสอบว่าเป็น
องค์ความรู้ที่เป็นแก่นสาระส าคัญตรงตามมาตรฐานและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหรือไม่ 

2) ความถูกต้องของสาระส าคัญ ตรวจสอบว่าเป็นองค์ความรู้ที่เป็นแก่นสาระส าคัญตรงตาม
มาตรฐานและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรหรือไม่ 

3) ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง) ตรวจสอบว่าสอดคล้อง
กับสาระส าคัญ ความสามารถของนักเรียนตามวัย และครอบคลุมครบถ้วนหรือไม่ นักเรียนจะแสดงออก
ถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ได้อย่างไร ในช่วงใด ระยะเวลาใด พฤติกรรมมีความชัดเจนและเกิดขึ้นมาก
น้อยเพียงใด จึงจะเป็นที่ยอมรับได้ว่า เกิดองค์ความรู้ตรงตามที่ก าหนดไว้ นอกจากนี้ยังต้องพิจารณา
ด้วยว่าผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้แสดงถึงระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่แตกต่างกันของนักเรียนหรือไม่ 
และมีการจัดล าดับการเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ให้มีความต่อเนื่องสัมพันธ์เพียงใดโดยพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของนักเรียนสามารถแบ่งออกได้ 3 ลักษณะ ดังนี้ 

- พุทธิพิสัยหรือความรู้ เป็นพฤติกรรมที่แสดงให้ทราบถึงการรับข้อมูลและเนื้อหาความรู้
ด้านแนวคิด หลักการ ทฤษฎี จากสิ่งง่ายไปสู่สิ่งยาก อันเป็นการพัฒนาด้านสติปัญญาของนักเรียน 

- ทักษะพิสัย หรือความสามารถ เป็นพฤติกรรมที่แสดงให้ทราบถึงการเรียนรู้ด้านทักษะและ
ความสามารถทางด้านบังคับกลไกของร่างกายในการปฏิบัติงานต่างๆ ของนักเรียน 

- จิตพิสัย หรือเจตคติ เป็นพฤติกรรมที่แสดงให้ทราบถึงการเรียนรู้ที่น าไปสู่การซึมซับและ
ปลูกฝังความคิดเห็น ความรู้สึก อารมณ์ ที่ถือว่าเป็นการเกิดพฤติกรรมหรือบุคลิกลักษณะขั้นสูงสุด
ของนักเรียนแต่ละคน 

4) ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ ตรวจสอบจากความถูกต้องตรงกันกับสาระส าคัญและ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ โดยเนื้อความครบถ้วนสมบูรณ์และถูกหลักวิชาการในสาขาวิชานั้นๆ รวมทั้งมี
ความละเอียดลึกซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานและสาระการเรียนรู้แต่ละช่วงชั้น และความเหมาะสมกับ
วุฒิภาวะของนักเรียนในช่วงชั้นนั้นๆ อย่างแท้จริง 

5) ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้เป็นส่วนที่มีความส าคัญและมีข้อปลีกย่อยในการ
พิจารณามากเป็นพิเศษ เพราะเกี่ยวข้องกับตัวนักเรียนโดยตรง ซึ่งปัจจุบันนี้ครูส่วนมากนิยมแบ่ง
กิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 

- ขั้นน า เป็นกิจกรรมที่ต้องพิจารณาในเรื่องการเตรียมความพร้อม การทบทวนความรู้เดิม 
การเร้าและสร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียนก่อนน าไปสู่กิจกรรมในชั้นการเรียนรู้ 

- ขั้นการเรียนรู้ พิจารณาว่าเป็นการจัดกิจกรรมที่ท้าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเนื้อหา
สาระ และแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม เพ่ือการบรรลุวัตถุประสงค์การ
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เรียนรู้ที่ก าหนดไว้ได้ดี และมากเพียงใด ในขั้นนี้ควรเน้นการก าหนดให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเอง โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน า กระตุ้น และส่งเสริมนักเรียนให้เกิดพฤติกรรมครบถ้วนและตรง
ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ครูต้องช่วยให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้จากการค้นหาและพบค าตอบ ตาม
แนวทางการเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ ซึ่งเกิดขึ้นได้จากเรื่องง่าย ๆ ไปสู่เรื่องยาก ๆ ทั้งนี้ต้องใช้สื่อ วัสดุ 
อุปกรณ์ สภาพแวดล้อม ฯลฯ ที่เอ้ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย สะดวก รวดเร็ว และตรงตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้มากท่ีสุด 

- ขั้นสรุป เป็นการจัดกิจกรรมที่มุ่งเน้นพิจารณาและตรวจสอบความรู้ที่นักเรียนได้จากขั้น
การเรียนรู้เพ่ือเป็นการทบทวนและตอกย้ าให้เกิดความมั่นใจว่านักเรียนมีความคิดรวบยอดในประเด็น
ความรู้เรื่องต่าง ๆ ครบถ้วนและถูกต้องสอดคล้องตรงกันกับเนื้อหาสาระ วัตถุประสงค์การเรียนรู้ และ
สาระส าคัญหรือไม่ นอกจากนี้ยังช่วยให้นักเรียนเกิดการตกผลึกเป็นองค์ความรู้และยึดแน่นได้มาก
ยิ่งขึ้นเพียงใด 

6) ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ ตรวจพิจารณาในเรื่องความถูกต้องในการน าเสนอ
เนื้อหาสาระและความถูกต้องตามประเด็นต่อไปนี้ 

-ประสิทธิภาพ เมื่อน ามาใช้แล้วนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ตรงตามเป้าหมายที่หลักสูตร
ก าหนดไว้อย่างเด่นชัด 

-ประสิทธิผล ช่วยให้นักเรียนบรรลุเป้าหมายและวัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้นักเรียนเกิด
พฤติกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ มีคุณลักษณะที่ดี ถูกต้องตรงกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
เหมาะสมกับนักเรียน เหมาะสมกับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา ใช้ง่ายสะดวก 
ปลอดภัย สามารถแก้ปัญหาข้อบกพร่องของเนื้อหาวิชาและสถานการณ์ในขณะที่ด าเนินกิจกรรมการ
เรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 

-ประหยัด เมื่อน ามาใช้แล้วมีความคุ้มค่ากับการลงทุน ทั้งทางด้านทุนทรัพย์ แรงงานและ
ระยะเวลาที่สูญเสียไป 

7) ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล ต้องพิจารณาเครื่องมือการวัดผล 
การเรียนรู้ที่จะต้องใช้ตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนทั้งในขั้นก่อนเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู้เดิมที่
เคยมีมาก่อน ขั้นขณะเรียนเพ่ือตรวจสอบการแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ ขั้นหลังเรียนเพ่ือ
ตรวจสอบความคิดแน่นคงทนขององค์ความรู้ สาหรับเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ที่นิยมใช้กันมาก ได้แก่ 
แบบทดสอบ แบบสังเกต แบบประเมินคุณลักษณะ แบบสอบถามหรือแบบวัดเจตคติ ซึ่งเครื่องมือแต่
ละชนิดเหล่านี้มีคุณลักษณะที่แตกต่างกันในการวัดและมีความเหมาะสมในการใช้ต่างกัน 

จากข้อความข้างต้นสามารถสรุปได้ว่าการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ก่อน
น าไปใช้นั้น ควรจะมีเกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพอยู่ 7 ประการ คือ 

1) ด้านองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2) ด้านสาระส าคัญ 
3) ด้านวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
4) ด้านเนื้อหาสาระ 
5) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
6) ด้านสื่อการเรียนรู้ 
7) ด้านการวัดและประเมินผล 
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2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 
 

2.3.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
วัฒนา มัคคสมัน (2554: 25-38) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน

เป็นฐานเอาไว้ว่า การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน คือ การที่นักเรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มท าการ 
ศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งซึ่งเป็นเรื่องที่นักเรียนสนใจอย่างลึกซึ้งด้วยกระบวนการคิดและกระบวนการ
แก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอ่ืน  ๆ เพ่ือให้พบค าตอบที่ตนเอง
ต้องการ  

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 1) ได้กล่าวเอาไว้ว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐานเป็นกระบวนการแสวงหาความรู้หรือการค้นคว้าหาค าตอบในสิ่งที่นักเรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วย
วิธีการต่าง ๆ โดยเป็นวิธีการที่นักเรียนจะได้ศึกษาหาความรู้ตามความสนใจของตน จนได้ชิ้นงานที่สามารถ
น าผลการศึกษาไปใช้ในชีวิตจริง 

Goodman (2010 : Online) กล่าวเอาไว้ว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นการจัด 
การเรียนรู้ที่ช่วยสร้างโอกาสให้นักเรียนได้พิจารณาเลือกใช้ทรัพยากรทางความรู้ที่หลากหลาย คัด
กรองข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานของตนและจัดการข้อมูลที่ได้รวบรวมมา นักเรียนจะได้เรียนรู้ถึงการ
ท างานด้วยตนเอง และมีความรับผิดชอบต่อตัวเลือกที่ตนเองศึกษา  

จากการสังเคราะห์ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถสรุปได้
ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนั้น เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้นักเรียน
เป็นรายกลุ่มหรือรายบุคคลจะเป็นผู้เลือกหัวข้อหรือประเด็นปัญหาที่สนใจเพ่ือศึกษาด้วยตนเอง ใช้
ความรู้ที่มีอยู่หรือหาความรู้เพ่ิมเติมเพ่ือใช้ในการพัฒนาโครงงาน เพ่ือแก้ไขปัญหาที่ก าหนด จนได้
ชิ้นงานที่สามารถน าผลการศึกษาไปใช้ในชีวิตจริง  

2.3.2 หลักการส าคัญของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
วัฒนา มัคคสมัน (2554: 25-38) ได้กล่าวถึงหลักการส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

เป็นฐานที่นักเรียนและครูผู้สอนพึงปฏิบัติดังนี้เอาไว้ ดังนี้ 
1) นักเรียนศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลุ่มลึกลงไปในรายละเอียดของเรื่องนั้นด้วยกระบวน 

การคิดและแก้ปัญหาของเด็กเองจนพบค าตอบที่ต้องการ 
2) เรื่องท่ีศึกษาก าหนดโดยนักเรียนเอง 
3) ประเด็นที่ศึกษา เกิดจากข้อสงสัยหรือปัญหาของนักเรียนเอง 
4) นักเรียนได้มีประสบการณ์ตรงกับเรื่องที่ศึกษาโดยการสังเกตอย่างใกล้ชิดจากแหล่ง

ความรู้เบื้องต้น 
5) ระยะเวลาการสอนต้องยาวนานเพียงพอตามความสนใจของนักเรียน 
6) นักเรียนประสบทั้งความล้มเหลวและความส าเร็จในการศึกษาตามกระบวนการแก้ปัญหา 
7) ความรู้ใหม่ที่ได้จากกระบวนการศึกษาและการแก้ปัญหาเป็นสิ่งที่นักเรียนใช้ก าหนด

ประเด็นศึกษาใหม่ หรือใช้ปฏิบัติกิจกรรมที่นักเรียนต้องการ  
8) นักเรียนได้น าเสนอกระบวนการศึกษาและผลงานต่อคนอ่ืน 
9) ผู้สอนไม่ใช่ผู้ถ่ายทอดความรู้หรือก าหนดกิจกรรมให้นักเรียนท า หากแต่เป็นผู้กระตุ้นให้

นักเรียนใช้ความรู้และทักษะที่มีอยู่ในการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
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2.3.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานนั้นวัฒนา มัคคสมัน (2554: 25-38) ได้

อธิบายเอาไว้ว่า คือ การที่นักเรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มท าการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ซึ่งเป็น
เรื่องท่ีนักเรียนสนใจอย่างลึกซึ้งด้วยกระบวนการคิดและกระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอ่ืน ๆ เพ่ือให้พบค าตอบที่ตนเองต้องการ โดยมีกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 

1) เริ่มต้นโครงงาน ผู้สอนและนักเรียนจะต้องร่วมกันก าหนดหัวข้อโครงงานก่อนที่จะเริ่มต้น
ท าโครงงาน โดยก าหนดจากความสนใจของนักเรียนเป็นหลัก ผู้สอนเป็นผู้คอยสังเกตค าพูดและการ
กระท าต่าง ๆ ของนักเรียนเพ่ือให้เห็นว่านักเรียนมีความสนใจในด้านใด หรือถนัดในด้านไหนเป็นพิเศษ 
เมื่อผู้สอนพิจารณาตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในการเลือกหัวข้อโครงงานแล้วเห็นว่าสามารถน ามาท า
โครงงานได้จึงน าเรื่องนั้นมาอภิปรายร่วมกันกับนักเรียน 

2) พัฒนาโครงงาน เป็นระยะที่นักเรียนก าหนดปัญหาที่จะศึกษา ตั้งสมมติฐาน และลงมือ
ทดสอบสมมติฐาน หรือท าการศึกษาความรู้เพ่ือตรวจสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ ตามประเด็นที่ได้ตั้งไว้
ภายใต้หัวข้อโครงงาน เมื่อนักเรียนมีความรู้ที่เพียงพอแล้วจึงน ามาพัฒนาโครงงาน โดยมีขั้นตอนการ
ด าเนินงาน ดังนี้ 

2.1 นักเรียนก าหนดปัญหาที่จะศึกษา 
2.2 นักเรียนตั้งสมมติฐานเบื้องต้นจากความรู้เดิมท่ีมีอยู่ 
 2.3 ผู้สอนช่วยกระตุ้นให้นักเรียนขยายสมมติฐานให้มีรายละเอียดและข้ันตอน 
 2.4 นักเรียนด าเนินการอย่างเป็นขั้นตอนเพ่ือทดสอบสมมติฐานที่ได้ตั้งเอาไว้ 
2.5 นักเรียนตรวจสอบผลของการทดสอบสมมติฐาน หากไม่ตรงตามสมมติฐานให้

นักเรียนหาความรู้เพ่ิมเติมแล้วจึงตั้งสมมติฐานใหม่ หากตรงตามสมมติฐานให้นักเรียนรวบรวมและ
สรุปผล 

3) รวบรวมสรุป เป็นขั้นตอนที่นักเรียนรวบรวมผลงานที่ได้ศึกษาตลอดช่วงการท าโครงงาน 
ประเมินผลการท างาน และน าเสนอผลงานโครงงานให้บุคคลอ่ืนได้เห็นผลส าเร็จจากการท างานของ
นักเรียนโดยการจัดนิทรรศการหรือการน าเสนอหน้าชั้นเรียน ซึ่งถ้าหากนักเรียนยังมีความสนใจใน
หัวข้ออ่ืน ๆ อีก ก็ให้ท าการก าหนดหัวข้อโครงงานใหม่เพ่ือท าโครงงานชิ้นใหม่ 

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 1) ได้แบ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐานเอาไว้ 3 ระยะใหญ ่ๆ ดังนี้ 

1) การเริ่มต้นโครงงาน เป็นระยะที่ผู้สอนสังเกตและสร้างความสนใจให้เกิดในตัวนักเรียน
เพ่ือตกลงเลือกเรื่องที่ต้องการศึกษาร่วมกัน เมื่อนักเรียนได้หัวข้อที่สนใจแล้วจึงน ามาอภิปรายร่วมกัน
เพ่ือก าหนดหัวข้อโครงงานข้ึนมา 

2) พัฒนาโครงงาน เป็นระยะที่นักเรียนก าหนดหัวข้อค าถามหรือประเด็นปัญหาที่นักเรียน
สนใจอยากรู้แล้วตั้งสมมติฐานเพ่ือตอบปัญหาเหล่านั้น จากนั้นจึงลงมือปฏิบัติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน
จนค้นพบค าตอบด้วยตนเอง ตามข้ันตอน ดังนี้ 

 2.1 นักเรียนก าหนดปัญหาที่จะศึกษา 
 2.2 นักเรียนตั้งสมมติฐานเบื้องต้น 
2.3 นักเรียนตรวจสอบสมมติฐานเบื้องต้น 
2.4 นักเรียนสรุปข้อความรู้จากผลการตรวจสอบสมมติฐาน 
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โดยที่ผลการตรวจสอบอาจจะตรงหรือไม่ตรงตามสมมติฐานก็ได้ ผู้สอนควรให้ก าลังใจ
นักเรียนและไม่ควรกล่าวโทษ เพ่ือสร้างก าลังใจให้นักเรียนสามารถตั้งสมมติฐานใหม่ได้ 

3) สรุป เป็นระยะสุดท้ายของการท าโครงงานที่นักเรียนค้นพบค าตอบของปัญหาแล้วและได้
แสดงให้ผู้สอนเห็นว่าสิ้นสุดความสนใจในหัวข้อโครงงานเดิม และหันเหไปสู่เรื่องใหม่ ระยะนี้จะเป็น
ระยะที่ผู้สอนและนักเรียนจะได้แบ่งปันประสบการณ์การท างานและแสดงให้เห็นถึงความส าเร็จในการ
ท างาน โดยมีกิจกรรมที่ผู้สอนให้นักเรียนด าเนินการ คือ 

3.1 นักเรียนเขียนรายงานเป็นรูปแบบงานวิจัยเล็ก ๆ 
3.2 นักเรียนน าเสนอผลงานให้ผู้ที่สนใจ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560 : 64-87) ได้กล่าวเอาไว้ว่าการ
พัฒนาโครงงานเป็นกิจกรรมที่เริ่มจากการศึกษาสิ่งที่นักเรียนสนใจ จากนั้นด าเนินการออกแบบ วางแผน 
ลงมือปฏิบัติจนเกิดเป็นผลลัพธ์ และเผยแพร่งานให้ผู้อ่ืนรับทราบ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้
และเข้าใจสิ่งนั้นอย่างถ่องแท้ และได้รับประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติและศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง 
โดยประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน คือ 

1) การก าหนดปัญหา โดยระบุอย่างชัดเจนว่าปัญหาคืออะไร เกิดจากสาเหตุใด มีประเด็น
ใดบ้างท่ีเกี่ยวข้องหรือส่งผลกระทบ สามารถแก้ไขหรือปรับปรุงในประเด็นใดได้บ้าง 

2) การศึกษาและก าหนดขอบเขตของปัญหา ควรที่จะศึกษาที่มาและความส าคัญของโครงงาน 
ว่าโครงงานนั้นแก้ปัญหาอะไร และหากแก้ได้แล้วจะเป็นประโยชน์อย่างไรกับใครบ้าง แนวทางในการ
แก้ปัญหามีความแปลกใหม่ในเชิงทฤษฎีหรือเชิงเทคนิคใดบ้าง จากนั้นจึงระบุวัตถุประสงค์ให้ชัดเจนว่า
ต้องการพัฒนาอะไร แก้ไชปัญหาอะไร แล้วจึงก าหนดขอบเขตว่าจะแก้ปัญหาส่วนใด ใช้ความรู้และ
ทรัพยากรอะไร แล้วจึงประเมินระยะเวลาและงบประมาณว่าจะต้องใช้เท่าใด 

3) การวางแผน หลังจากก าหนดวัตถุประสงค์ ขอบเขต และแนวทางการพัฒนาโครงงาน
แล้วควรวางแผนการพัฒนาโครงงานอย่างเป็นขั้นตอน โดยศึกษาเอกสารและความเป็นไปได้ ก าหนด
ผลส าเร็จของงาน แบ่งการด าเนินงานออกเป็นกิจกรรมย่อย และก าหนดขั้นตอนก่อนหลังของแต่ละ
กิจกรรม 

4) การด าเนินงาน เป็นขั้นตอนที่ต้องพัฒนาชิ้นงาน หรือด าเนินกิจกรรมเพ่ือให้ได้งานส าหรับ
ส่งมอบ โดยการด าเนินกิจกรรมต่างๆตามท่ีได้วางแผนไว้จะต้องท างานใกล้ชิดกับผู้ใช้ เพ่ือป้องการการ
พัฒนาโครงงานที่ไม่สามารถแก้ไขปัญหาตามที่ก าหนดได้โดยแบ่งเป็น ขั้นเตรียมการ ขั้นการพัฒนา 
และข้ันการทดสอบและแก้ไข 

5) การสรุปผลและการเผยแพร่ เป็นขั้นตอนที่ผู้พัฒนาเขียนรายงานโครงงานและเผยแพร่
ผลงานเพ่ือสรุปองค์ความรู้ 

จากกระบวนการข้างต้น สามารถสรุปได้ว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็น
ฐานนั้นประกอบได้ด้วยขั้นตอนหลัก 3 ขั้นตอนคือ ขั้นการเริ่มต้นโครงงาน ขั้นการพัฒนาโครงงาน 
และขั้นสรุปผลและเผยแพร่โครงงาน โดยมุ่งเน้นให้จัดการเรียนการสอนอย่างเป็นขั้นตอน และ
ด าเนินงานตามแบบแผนที่ได้วางเอาไว้  
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2.4 วิธีการของโสเครติส 
 

2.4.1 ความหมายของวิธีการของโสเครติส 
วิธีการของโสเครติสนั้น ธีรพงศ์ แก่นอินทร์ (2554 : 158) ได้ให้ความหมายเอาไว้ว่า เป็น

การจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนใช้เหตุผลในการสืบค้นร่วมกันโดยการสนทนา (Dialogical enquiry) 
และมีการใช้ค าถามที่ต่อเนื่องเพ่ือเป็นเครื่องมือส าคัญในการเข้าถึงความจริง ซึ่งสอดคล้องกับที่ Chesters 
(2012 : 11) กล่าวเอาไว้ว่า คนส่วนใหญ่นั้นใช้การสนทนา (conversation) ในการด าเนินชีวิตอยู่แล้ว 
โดยอาจจะเป็นการสนทนาในเรื่องใดก็ได้ หากแต่ว่าในวิธีการของโสเครติสนั้น การสนทนา (Dialogue) 
คือการที่ผู้ร่วมสนทนาร่วมกันคิดวิเคราะห์หรือถกปัญหาต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เพ่ือหาผลลัพธ์และความคืบ 
หน้าในการแก้ปัญหา ซึ่งจะเป็นการสนทนาเชิงลึกและมีความหมายระหว่างสมาชิกครอบครัว เพ่ือน 
นักการเมือง หรือครูกับลูกศิษย์ก็ได้ 

2.4.2 การจัดการเรียนรู้ตามวิธีของโสเครติส 
จากการที่นักการศึกษาได้วิเคราะห์วิธีการและเทคนิคการสอนที่โสเครติสใช้แล้วน ามาประยุกต์ 

ใช้ในการสอน ธีรพงศ์ แก่นอินทร์ (2554 :158) ได้กล่าวเอาไว้ว่าการสอนด้วยวิธีการของโสเครติส
สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 รูปแบบคือ การสืบค้นของโสเครติส (Socratic enquiry) และการถามแบบ
โสเครติส (Socratic dialogue) ซึ่งการสืบค้นของโสเครติสเน้นการตั้งค าถามเพ่ือจุดประกายความคิด
แล้วให้นักเรียนไปค้นหาข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหานั้น และการถามแบบโสเครติสเป็นการถามตอบ เพ่ือจุด
ประกายความคิดด้วยค าถามแบบเปิด ช่วยจุดประกายให้นักเรียนคิดอย่างลึกซึ้งและชัดเจนเกี่ยวกับ
หัวข้อที่สนทนา ในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกวิธีการถามแบบโสเครติส ซึ่งเป็นวิธีที่ใช้ค าถาม เพ่ือแสดง
ความสนใจอย่างแท้จริงในสิ่งที่นักเรียนพูดและคิด ท าให้ความอยากรู้จะถูกแปลเป็นค าถามที่กระตุ้น
การคิดของนักเรียน (Probing question) และน าไปสู่การค้นหาค าตอบ โดยมีลักษณะ ดังนี้  

1) เป็นการใช้ค าถามแบบเปิดซึ่งผู้สอนไม่รู้ค าตอบและต้องการถามนักเรียน 
2) เป็นค าถามที่กระตุ้นให้มีการแสวงหาค าตอบอย่างแท้จริง เช่น คุณคิดอะไร 
3) เป็นการให้สิ่งเร้าต่อการคิดและการตอบสนอง 
4) เป็นค าถามที่เป็นไปอย่างมีแบบแผน กระตุ้นให้นักเรียนคิดอย่างต่อเนื่อง เป็นการคิดหา

เหตุผลและความเชื่อ 
5) ช่วยให้นักเรียนใส่ใจกับแนวความคิด ในฐานะที่เป็นส่วนประกอบพื้นฐานของการคิดโดย

แนวความคิดทุกอย่างที่ถูกดึงออกมาจากค าถามถือว่าเป็นแหล่งของความจริง 
6) ค าถามแบบโสเครติสช่วยใหผู้เรียนคิดอย่างลึกซึ้งและชัดเจนเกี่ยวกับแนวความคิดที่ใช 
7) เป็นค าถามที่ช่วยเพิ่มคุณค่าของการอภิปราย 
8) ช่วยให้การอภิปรายมีจุดมุ่งหมายและมีทิศทาง  
การสอนด้วยวิธีการถามแบบโสเครติสนั้น ผู้สอนเป็นผู้ช่วยท าให้บุคคลเกิดความคิดเป็นของ

ตนเอง ซึ่งทักษะส าคัญของผู้สอนก็คือการมอบความรับผิดชอบให้นักเรียน ไม่ให้ค าตอบโดยตรง แต่
เป็นผู้ถามเพ่ือให้นักเรียนค้นพบค าตอบด้วยตนเอง โดยผู้วิจัยได้น าวิธีการถามแบบโสเครติสมาใช้ร่วม 
กับขั้นตอนในการสอนแบบโครงงานเป็นฐานเพ่ือให้นักเรียนได้ค้นหาปัญหา และสืบเสาะหาวิธีแก้ด้วย
ตนเองตามข้ันตอนการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน 
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2.4.3 แนวทางการตั้งค าถามตามวิธีของโสเครติส 
วิธีการถามแบบโสเครติส เป็นวิธีที่ใช้ค าถามเพ่ือแสดงความสนใจอย่างแท้จริงในสิ่งที่นักเรียน

พูดและคิด ท าให้ความอยากรู้ถูกแปลเป็นค าถามที่กระตุ้นการคิดของนักเรียน (Probing question) 
และน าไปสู่การค้นหาค าตอบ โดย ธีรพงศ์ แก่นอินทร์ (2554 :159) ได้กล่าวถึงลักษณะของข้อค าถาม
แบบโสเครติส ดังนี้ 

1) เป็นค าถามที่ต้องการความชัดเจน เช่น  
1.1 เธอสามารถอธิบายได้ไหมวา ท าไม........? (การอธิบาย)  
1.2 ที่วา เด็กดี เธอหมายความวาอย่างไร? (การใหความหมาย)  
1.3 ยกตัวอยา่งเด็กดีได้ไหม?  (การยกตัวอย่าง)  
1.4 อันนั้นช่วย......อย่างไร? (การสนับสนุน) ใครมีค าถาม......? (การคนหา) 

2) ค าถามท่ีมุ่งเน้นหาเหตุผลและหลักฐาน (Reason and evidence) เช่น 
2.1 ท าไมเธอคิดว่า......? (การสร้างประเด็น การโต้แย้ง)  
2.2 เรารู้ได้อย่างไรว่า...........? (ความเชื่อ พื้นฐาน) 
2.3 เธอมีเหตุผลอะไรบ้าง? (ให้เหตุผล)  
2.4 เธอมีหลักฐานไหม? (หลักฐาน)  
2.5 ยกตัวอย่างได้ไหม? (ตัวอย่าง) 

3) ค าถามที่แสวงหาทางเลือกอ่ืน ๆ (Alternative views) เช่น  
3.1 เธอกล่าวโดยใช้ค าพูดใหม่ได้ไหม? (กล่าวทัศนะใหม่อีกครั้ง)  
3.2 มีทัศนะอ่ืนไหม? (การคาดเดา)  
3.3 จะเป็นอย่างไรหากมีผู้เสนอว่า.......? (ทางเลือกใหม่)  
3.4 จะเป็นอย่างไรหากมีใครไม่เห็นด้วยกับเธอ...? (การโต้แย้ง)  
3.5 ทัศนะนี้แตกต่างจากทัศนะนั้นอย่างไร? (ความชัดเจน) 

4) ค าถามที่ทดสอบนัย และผลที่ตามมา (Implication and consequence) เช่น  
4.1 อะไรจะเกิดขึ้น? (นัย)  
4.2 อันนี้สอดคล้องกับสิ่งที่กล่าวมาก่อนหน้านี้ไหม? (ความคงเส้นคงวา)  
4.3 อะไรเป็นผลที่เกิดข้ึนจาก...........? (ผลที่ตามมา)  
4.4 มีกฎทั่วไปของ.......ไหม? (กฎทั่วไป)  
4.5 จะทดสอบว่า.......เปน็ความจริงได้ อยา่งไร? (ทดสอบความจริง) 

5) ค าถามเกี่ยวกับค าถาม/การอภิปราย (Question/discussion) เช่น  
5.1 เธอมีค าถามเกี่ยวกับ....หรือไม่? (การถาม)  
5.2 เป็นค าถามประเภทไหน (การวิเคราะห์) 
5.3 สิ่งที่กล่าวถึง/ค าถามนั้นช่วยเราอย่างไร?(การเชื่อมโยง)  
5.4 ใครสามารถสรุป......ได้? (การสรุป) 
5.5 เราเกือบตอบค าถามได้หรือยัง (หาข้อสรุป) 
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2.5 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ 
 

2.5.1 ความหมายของระบบการจัดการเรียนรู้ 
มนตชัย เทียนทอง (2549 : 45) ได้กล่าวถึงระบบการจัดการเรียนรู้เอาไว้ว่า เป็นส่วนที่สนับ 

สนุนให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตัวเองโดยใช้ e-Learning ผ่านระบบจัดการเรียนการสอนที่ท า
หน้าที่เป็นศูนย์กลางในการเปิด-ปิดรายวิชาเรียน ลงทะเบียนเรียน ก าหนดล าดับของเนื้อหาในบทเรียน 
น าส่งบทเรียน ประเมินผลความส าเร็จของนักเรียน ควบคุมและสนับสนุนการให้บริการทั้งหมดแก่
นักเรียน ถือได้ว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของการเรียนการสอนออนไลน์มากที่สุดนับตั้ง แต่ลงทะเบียน
เรียนจนสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู้ 

รักศักดิ์ เลิศคงคาทิพย์ (2549 : 24-25) ได้สรุปถึงความหมายของระบบการจัดการเรียนรู้
เอาไว้ว่า เป็นระบบการจัดการเกี่ยวกับการบริหารการเรียนการสอนในรูปแบบ e-Learning เพ่ือจัดการ
กับการใชคอร์สแวร์ (Courseware) ในรายวิชาตาง ๆ ระหว่างผู้สอน (Instructors) นักเรียน (Learners) 
และผู้ดูแลระบบ (Administrator) โดยท าหน้าที่บริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ ประกอบไป
ด้วยเครื่องมืออ านวยความสะดวกต่าง ๆ เช่น ตรวจสอบการใช้งานบทเรียน เนื้อหา กิจกรรมการเรียน 
อีเมล การสนทนาถามตอบ การท าแบบทดสอบ และสามารถบันทึกข้อมูลการเรียนรู้ของนักเรียนได้
เพ่ือผู้สอนจะได้น าไปวิเคราะห์และปรับปรุงระบบให้มีประสิทธิภาพ 

Sofia Et. Al. (2014 : 133-134) ได้กล่าวเอาไว้ว่า ระบบการจัดการเรียนรู้คือระบบที่สร้าง
ขึ้นมาเพ่ือสนับสนุนและช่วยเหลือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในปัจจุบัน ซึ่งโดยทั่วไประบบการ
จัดการเรียนรู้จะประกอบไปด้วยตัวช่วยเหลือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เช่น การตอบสนองภายใน
และภายนอก การร่วมมือ การฝึกซ้อม การติดต่อสื่อสารและการแบ่งปันข้อมูลระหว่างผู้ใช้งาน โดย
ระบบการจัดการเรียนรู้นั้นถูกใช้เป็นตัวช่วยเหลือในการกระจายข้อมูล และการจัดการการเรียนรู้
อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าช่วยพัฒนาการเรียนการสอนโดยตรง 

จากความหมายข้างต้นนั้น สามารถสรุปได้ว่า ระบบการจัดการเรียนรู้นั้น คือระบบที่สร้าง
ขึ้นมาเพ่ือสนับสนุนและช่วยเหลือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเน้นไปที่การกระจายข้อมูลและ
การจัดการชั้นเรียน โดยน าเสนอและถ่ายทอดความรู้ด้วยบทเรียน e-learning ผ่านการจัดการเรียนรู้
บนระบบออนไลน์ โดยมีระบบการจัดการเรียนรู้เป็นตัวจัดการเกี่ยวกับการเรียนการสอนระหว่างผู้สอน 
(Instructors) นักเรียน (Learners) และผู้ดูแลระบบ (Administrator) ประกอบไปด้วยเครื่องมือ
อ านวยความสะดวกต่าง ๆ ในการเรียนรู้ คือ การแจ้งเตือนและติดตามการใช้งานบทเรียน การจัดการ
ชั้นเรียน เนื้อหาของบทเรียน กิจกรรมการเรียน การติดต่อสื่อสาร และการวัดประเมินผล 

2.5.2 บทเรียน E-learning 
ฐาปนีย์ ธรรมเมธา (2557 : 5) ได้ให้ความหมายเอาไว้ว่า การเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิง

คือการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางในการสื่อสารการจัดการเรียนรู้โดยมีการก าหนดกิจกรรมการเรียน
และการสอนที่ออกแบบด้วยวิธีการสอนหลากหลาย มีการน าเสนอเนื้อหาสื่อแบบดิจิตอล การสื่อสาร 
การมีปฏิสัมพันธ์ และการวัดประเมินผลผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

Horton (2012 : 1-2) ได้ให้ความหมายเกี่ยวกับการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงเอาไว้ว่า 
คือการน าเทคโนโลยีที่เป็นอิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ ซึ่งอาจจะเป็น 
คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ เว็บไซต์ หรือเทคโนโลยีอ่ืน  ๆ ก็ได้ การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน 
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e-learning นับว่าเป็นการเรียนแบบนักเรียนเป็นส าคัญ เนื่องจากนักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง
ตามความต้องการ โดยสามารถเรียนเมื่อใดและเวลาใดก็ได้เพราะบทเรียนถูกเก็บไว้บนเซิฟเวอร์  

จากความหมายข้างต้นนั้น สามารถสรุปได้ว่า บทเรียน e-learning คือการน าเสนอและถ่าย 
ทอดความรู้ด้วยเนื้อหาด้วยสื่อการสอนต่าง ๆ ในรูปแบบดิจิตอลผ่านการจัดการเรียนรู้บนระบบออนไลน์ 
ซึ่งสามารถกระท าผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ได้ โดยผู้สอนและนักเรียนต้องมีช่องทางการติดต่อ 
สื่อสารและการวัดประเมินผล 

2.5.3 องค์ประกอบของระบบการจัดการเรียนรู้ 
รักศักดิ์ เลิศคงคาทิพย์ (2551 : 25-26) ได้สรุปเอาไว้ว่าระบบการจัดการเรียนรู้ ประกอบ 

ด้วย 5 ส่วน คือ ระบบจัดการหลักสูตร (Course Management) ระบบการสร้างบทเรียน (Content 
Management) ระบบการทดสอบและประเมินผล ระบบคลังข้อสอบ และระบบส่งเสริมการเรียน 
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

2.5.3.1 ระบบการจัดการหลักสูตร (Course Management) ประกอบไปด้วยผู้ใช้ 
งาน 3 ระดับ คือ นักเรียน ผู้สอน และผู้บริหารระบบ โดยสามารถเข้าสู่ระบบจากที่ไหน เวลาใดก็ได้ 
โดยผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตระบบสามารถรองรับจ านวน user และจ านวนบทเรียน ได้ไม่จ ากัด โดย
ขึ้นอยู่กับ hardware/software ที่ใช้ 

2.5.3.2 ระบบการสร้างบทเรียน (Content management) ระบบประกอบด้วย
เครื่องมือในการช่วยสร้าง content ระบบสามารถใช้งานได้ดีทั้งกับบทเรียนในรูป text – based และ 
บทเรียนในรูปแบบ Streaming media 

2.5.3.3 ระบบการทดสอบและประเมินผล (Test and Evaluation System) มีระบบ
คลังข้อสอบ โดยสามารถสุ่มข้อสอบ สามารถจับเวลาการท าข้อสอบ และตรวจข้อสอบอัตโนมัติพร้อม
เฉลย มีการรายงานสถิติคะแนน และสถิติการเข้าเรียนของนักเรียน 

2.5.3.4 ระบบส่งเสริมการเรียน (Course Tools) ประกอบด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ 
สื่อสารระหว่างนักเรียน – ผู้สอน และนักเรียน - นักเรียน ได้แก่ Webboard และ chatroom โดย 
สามารถเก็บ History ของข้อมูลเหล่านี้ได ้  

2.5.2.5 ระบบจัดการข้อมูล (Data Management System) ประกอบด้วยระบบจัด 
การไฟล์ และโฟลเดอร์ ผู้สอนมีเนื้อที่เก็บข้อมูลบทเรียนเป็นของตนเอง โดยได้เนื้อที่ตามที่ผู้ดูแลระบบ
ก าหนดให้ 

2.5.4 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ 
Northpass (2019 : 4) ได้ระบุเอาไว้ว่าในการสร้างระบบการจัดการเรียนรู้ที่ดีนั้น ผู้พัฒนา

ระบบควรจะเลือกกรอบแนวคิดในการพัฒนาที่ดี ซึ่งกรอบแนวคิดที่มีความนิยมในหมู่นักการศึกษาก็
คือ ADDIE model และ SAM ซึ่ง Branch (2009 : 20) ได้กล่าวถึง ADDIE เอาไว้ว่ามาจากกลุ่มค า
คือ วิเคราะห์ (Analyze) ออกแบบ (Design) พัฒนา (Develop) น าไปใช้ (Implement) และประเมิน 
(Evaluate) ซึ่งเป็นกระบวนการในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้ ADDIE 
Model นี้เพื่อใช้ในการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ 1 วิเคราะห์ (Analyze)  
ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design) 
ขั้นที่ 3 พัฒนา (Develop) 
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ขั้นที่ 4 น าไปใช้ (Implement) 
ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluate) 
โดย Branch (2009 : 17-18) และ ฐาปนีย์ ธรรมเมธา (2557 : 30) ได้กล่าวเกี่ยวกับขั้นตอน 

ADDIE Model เอาไว้ 5 ขั้นตอนดังนี้ คือ 
ขั้นที่ 1 วิเคราะห์ (Analyze) มีจุดประสงค์เพ่ือระบุขอบเขตของการพัฒนา โดยการวิเคราะห์

ข้อจ ากัดเพ่ือให้สอดคล้องกับประสิทธิภาพที่ต้องการของระบบ เพื่อน าไปใช้ออกแบบระบบการจัดการ
เรียนรู้ในขั้นตอนต่อไป โดยควรด าเนินการวิเคราะห์รายละเอียด 5 ด้านก่อน คือความจ าเป็น เนื้อหา 
นักเรียน วัตถุประสงค์ และสภาพแวดล้อม  

ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design) มีจุดประสงค์เพ่ือพิสูจน์ประสิทธิภาพที่ต้องการของระบบ และ
วิธีทดสอบที่เหมาะสม โดยจุดประสงค์หลักของขั้นตอนนี้ก็คือการก าหนดรายการที่ควรจะมีในระบบ 
ออกแบบระบบที่มีประสิทธิภาพตามการวิเคราะห์ ก าหนดเนื้อหาบทเรียน สร้างแบบทดสอบ ก าหนด
กลยุทธ์การสอน กิจกรรมการเรียนรู้ และการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน  

ขั้นที่ 3 พัฒนา (Develop) มีจุดประสงค์เพ่ือสร้างทรัพยากรการเรียนรู้ให้สมบูรณ์ เพื่อใช้ใน
ระบบการจัดการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอนการสร้างโดยทั่วไปคือ การสร้างเนื้อหา เลือกหรือสร้างสื่อขึ้นมา
เพ่ือสนับสนุนเนื้อหา พัฒนาแนวทางการใช้งานส าหรับผู้สอนและนักเรียน ท าการปรับสาระให้เหมาะสม 
โดยขั้นตอนนี้จะต้องอาศัยผู้ที่มีความเชี่ยวชาญหลายด้าน เช่น ด้านเนื้อหา ด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 
(Computer Graphic) และด้านการดูแลและจัดการระบบการจัดการเรียนรู้ (LMS : Learning 
Management System) เป็นต้น 

ขั้นที่ 4 น าไปใช้ (Implement) มีจุดประสงค์เพ่ือเตรียมระบบการจัดการเรียนรู้และน าไป
ทดลองใช้บนระบบเครือข่าย (Network) เพ่ือให้นักเรียนได้ร่วมใช้งาน โดยต้องเตรียมความพร้อมของ
ผู้สอนและนักเรียนก่อน เพ่ือให้สามารถใช้งานระบบได้อย่างถูกต้องและเต็มประสิทธิภาพแล้วจึง เก็บ
รวบรวมข้อมูลเพื่อน าไปปรับปรุงคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้ก่อนที่จะน าไปใช้จริง 

ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluate) มีจุดประสงค์เพ่ือประเมินคุณภาพของผลิตภัณฑ์และกระบวน 
การทั้งก่อนและหลังการใช้งาน โดยก าหนดเกณฑ์การประเมิน สร้างเครื่องมือวัดและประเมินผล และ
ท าการวัดและประเมินผล เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องและพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ให้มี
ความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  

จากบทความข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ADDIE มาจากกลุ่มค าคือ วิเคราะห์(Analyze) ออกแบบ 
(Design) พัฒนา (Develop) น าไปใช้ (Implement) และ ประเมิน (Evaluate) โดยเป็นขั้นตอนใน
การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อย่างเป็นขั้นตอน เพ่ือให้ได้พัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ 

2.5.5 การหาคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้ 
ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน ต้องมีเกณฑ์ที่เชื่อถือได้ และได้รับการตรวจสอบจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ไพโรจน์ ตีรณธนากุลและคณะ (2554 : 197-203) 
โดยมีขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 

2.5.5.1 การตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา  
1) ตรวจสอบเนื้อหา 
- ความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหาบนหน้าจอ 
- ความถูกต้องของเนื้อหาที่น าเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม 
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- ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ 
2) ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
- การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
- การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
- การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
3) ตรวจสอบโครงสร้างของบทเรียน 
- การสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 
- การเข้าถึงเนื้อหาท าได้ง่าย 
- การเชื่อมโยงเนื้อหา 
- ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 
- การออกจากโปรแกรม 
2.5.5.2 การตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
1) พิจารณาการน าเสนอมัลติมีเดีย 
- องค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ และการจัดวางต าแหน่งต่าง ๆ 
- สีของพ้ืนหลังไม่รบกวนการมองหรืออ่านเนื้อหาสาระ ไม่ท าลายสายตา และเหมาะสม

กับเนื้อหาที่น าเสนอ  
- ตัวอักษรมีขนาดเหมาะสม มีรูปแบบถูกต้อง และพิมพ์อักขระถูกต้อง 
- ขนาดและการจัดวางของปุ่มมีความเหมาะสม และสื่อความหมายชัดเจน 
- การเปลี่ยนหน้าจอมีความต่อเนื่องเหมาะสม ไม่เปลี่ยนรูปแบบมากเกินไปจนท าให้

สับสน 
- เสียงบรรยาย ชัดเจนและมีหลักการอ่านที่ถูกต้อง สื่อความหมายได้ชัดเจน เสียง 

ดนตรีและเสียงประกอบมีความเหมาะสม 
- ภาพประกอบสื่อความหมาย ชัดเจน และมีขนาดที่เหมาะสม 
- ภาพเคลื่อนไหวมีความยาวที่เหมาะสม ใช้สีที่ชัดเจน สื่อความหมายและสวยงาม 
- วีดิทัศน์มีความยาวที่เหมาะสม มีความชัดเจนและสื่อความหมาย 
2) ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
- การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
- การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
- การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
3) ตรวจสอบโครงสร้างบทเรียน 
- ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 
- ความน่าสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 
- ความชัดเจนของเสียงดนตรีประกอบ 
จากข้อความข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การหาคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้

นั้นแบ่งออกเป็น 2 ด้านหลัก ๆ คือ การตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และ
การตรวจสอบคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
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2.5.6 การหาประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 1-9) อธิบายเกี่ยวกับการหาประสิทธิภาพของสื่อเอาไว้ว่า การ

ผลิตสื่อหรือชุดการสอนนั้น ก่อนน าไปใช้จริงจะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นไปทดสอบประสิทธิ 
ภาพเพ่ือดูว่าสื่อหรือชุดการสอนท าให้นักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้
กระบวนการจัดการเรียนรู้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์หรือไม่
และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนในระดับใด ดังนั้นผู้ผลิตสื่อการสอน
จ าเป็นจะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกว่า การทดสอบประสิทธิภาพ 

ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการด าเนินงานเพ่ือ 
ให้งานมีความส าเร็จโดยใช้เวลา ความพยายามและค่าใช้จ่ายคุ้มค่าที่สุดตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้
เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ เน้นการด าเนินการที่ถูกต้องหรือกระท าสิ่งใด ๆ อย่างถูกวิธี 

การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอน หมายถึง การหาคุณภาพของสื่อหรือชุด
การสอน โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพัฒนาสื่อหรือชุดการสอนแต่ละขั้น ส าหรับการผลิตสื่อ
และชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การน าสื่อหรือชุดการสอนไปทดสอบด้วย
กระบวนการสองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง 
เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนที่ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ การท าให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน การ
ช่วยให้นักเรียนผ่านกระบวนการเรียนและท าแบบประเมินสุดท้ายได้ดี และการท าให้นักเรียนมีความ
พึงพอใจ 

การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนที่จะ
ช่วยให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึงพอใจว่า 
หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่าที่จะน าไป
สอนนักเรียน การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 
ประเภทคือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of 
Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย(ผลลัพธ์) ก าหนดค่าประสิทธิภาพ
เป็น E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 

1) ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior) คือ ประเมินผลต่อเนื่องซึ่งประกอบ 
ด้วยพฤติกรรมย่อยของนักเรียน เรียกว่า“กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจากการประกอบกิจกรรม
กลุ่ม ได้แก่ การท าโครงการ หรือท ารายงานเป็นกลุ่ม และรายงานบุคคล ได้แก่งานที่มอบหมายและ
กิจกรรมอื่นใดท่ีผู้สอนก าหนดไว้ 

2) ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal Behavior) คือประเมินผลลัพธ์ (Product) ของ
นักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 

ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่านักเรียนจะ
เปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ โดยก าหนดให้ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบ
กิจกรรมของนักเรียนทั้งหมดต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 = 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ตัวอย่างเช่น 80/80 หมายความว่าเมื่อเรียน
จากสื่อหรือชุดการสอนแล้ว นักเรียนจะสามารถท าแบบฝึกปฏิบัติ หรืองานได้ผลเฉลี่ ย 80% และ
ประเมินหลังเรียนและงานสุดท้ายได้ผลเฉลี่ย 80% การที่จะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้น ให้
ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจโดยพิจารณาพิสัยการเรียนที่จ าแนกเป็นพุทธพิสัย (Cognitive 
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Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) และทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) โดยสามารถมี
ความคลาดเคลื่อนได้ไม่เกิน 0.05  

การค านวณหาประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนใช้สูตรค านวณ E1/E2 หาได ้ดังนี้ 

 
เมื่อ  E1     แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
 E2     แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
 ∑X1   แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  
 ∑X2   แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหลังเรียน 
 A     แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 
 B     แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหลังเรียน  
 N     แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

2.5.7 ระบบการจัดการเรียนรู้ผ่านคลาวด์เลิร์นนิงโดยใช้ Google Classroom 
Zhangs (2016 : 6) ได้กล่าวเอาไว้ว่า Google classroom เป็นระบบจัดการการเรียนรู้ 

(LMS) ที่ Google สร้างขึ้นเพ่ือครูผู้สอน โดยสามารถใช้เป็นสื่อกลางในการติดต่อสื่อสารกับนักเรียน 
การถามค าถามและการให้ใบงาน ยิ่งไปกว่านั้น ในยุคท่ีการเติบโตของโลกดิจิทัลนั้นเป็นไปอย่างรวดเร็ว 
Google Classroom ยังช่วยอ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ผ่านโลกดิจิทัล ซึ่งผู้สอนสามารถ
ปรับแต่งเนื้อหา รูปแบบ และการน าเสนอของ Google Classroom ได้ก่อนที่จะจัดการเพ่ิมนักเรียน
เข้ามาในชั้นเรียนออนไลน์ ซึ่งGoogle Classroom นี้ยังสามารถจัดการเรียนรู้แบบทางไกลโดยที่ไม่
จ าเป็นต้องมีห้องเรียนจริง ๆ หรือจะใช้งานร่วมกันก็ได้ 

2.5.7.1 ระดับสิทธิ์การใช้งาน Google classroom 
Google support (2018 : Online) ได้แบ่งการใช้งานตามประเภทของผู้ใช้งาน

ออกเป็น 4 กลุ่ม โดยมีสิทธิ์การจัดการกับระบบการจัดการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน ดังนี้ 
1) ผู้สอนสามารถสร้างและจัดการชั้นเรียน งาน และคะแนน แสดงความคิดเห็นและ

ให้คะแนนได้โดยทันทีผ่านระบบออนไลน์ 
2) นักเรียนสามารถติดตามงานและสื่อการเรียนรู้ แบ่งปันแหล่งข้อมูล และพูดคุยโต้ 

ตอบกันในสตรีมของชั้น เรียนหรือทางอีเมล การส่งใบงาน และรับฟังผลสะท้อนกลับ ความคิดเห็น
และคะแนนจากผู้สอน 

3) ผู้ปกครองสามารถรับอีเมลสรุปงานของนักเรียน ซึ่งอีเมลสรุปนี้จะครอบคลุมไปถึง
ข้อมูลเกี่ยวกับงานค้าง งานที่ใกล้ครบก าหนดส่ง และกิจกรรมในชั้นเรียน 

4) ผู้ดูแลระบบสามารถสร้าง ดู หรือลบชั้นเรียนภายใต้การดูแล เพ่ิมหรือลบนักเรียน
และผู้สอนออกจากชั้นเรียน และดูชิ้นงานในชั้นเรียน 

2.5.7.2 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Google classroom 
Google support (2018 : Online) ได้กล่าวถึงข้อดีของ Google Classroom ไว้

ดังนี้ 
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1) ตั้งค่าได้ง่าย ผู้สอนสามารถสร้างห้องเรียนแล้วเพ่ิมนักเรียนหรือครูช่วยสอนได้
โดยตรง อีกท้ังการแบ่งปันข้อมูล สั่งงาน ตรวจงาน หรือประกาศข้อมูลต่าง ๆ ก็ท าได้ง่าย 

2) ประหยัดเวลาและทรัพยากร กระบวนการสั่งงาน แจกใบความรู้ การสื่อสาร และ
การจัดการท าได้ง่ายบนห้องเรียนที่สร้างไว้ ท าให้ไม่สิ้นเปลืองกระดาษ และประหยัดเวลาในการ
จัดการต่าง ๆ 

3)  การจัดการที่เป็นระเบียบ นักเรียนสามารถดูงานทั้งหมดของตนเองได้ในหน้างาน 
และเนื้อหาส าหรับชั้นเรียนทั้งหมดจะถูกจัดเก็บในโฟลเดอร์ภายใน Google Drive อัตโนมัติ ซึ่งช่วย
ให้ผู้สอนตรวจงานหรือบันทึกงานได้ง่าย 

4) ระบบการสื่อสารที่ผ่านการปรับปรุงมาอย่างดีและระบบรับฟังผลสะท้อนกลับ 
Google Classroom ท าให้ผู้สอนสามารถประกาศและเริ่มการพูดคุยในชั้นเรียน หรือคอมเมนท์ลงใน
ใบงานได้ทันที อีกท้ังนักเรียนเรียนยังสามารถแชร์แหล่งข้อมูลกันหรือตอบค าถามในสตรีมได้ 

5) สามารถท างานร่วมกับ  Google Application อ่ืนๆ ได้ เช่น Google Docs, 
Calendar, Gmail, Drive, และ Forms ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้มีความหลากหลายมากยิ่งข้ึน 

6) ประหยัดและปลอดภัย เช่นเดียวกับบริการอ่ืน ๆ ของ Google Apps for Education 
คือ Classroom จะไม่แสดงโฆษณา ไม่ใช้เนื้อหาหรือข้อมูลของนักเรียนในการโฆษณา และให้บริการ
ฟรีส าหรับโรงเรียน  

 
2.6 แนวคิดเกี่ยวกับทักษะพิสัย 
 

2.6.1 ความหมายของทักษะพิสัย 
อนุวัติ คูณแก้ว (2558 : 135) ได้ให้ความหมายของทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 

เอาไว้ว่า เป็นพฤติกรรมที่เกี่ยวกับการปฏิบัติ เป็นความสามารถที่แสดงออกให้เห็นอย่างชัดเจน เช่น 
ทักษะการใช้มือ ความคล่องแคล่วในการใช้อวัยวะต่าง ๆ ท างาน ซึ่งตามทฤษฎีของ Harrow (อ้างใน
อนุวัติ คูณแก้ว 2558 : 135) นั้นได้กล่าวว่าเป็นพฤติกรรมด้านการเคลื่อนไหว เช่นการวิ่ง การเต้นร า 
การขับรถ เป็นต้น 

Simpson (อ้างใน ทิศนา แขมมณี 2552 : 35) กล่าวว่า ทักษะเป็นเรื่องที่มีความเกี่ยวข้อง
กับการพัฒนาร่างกายของผู้เรียน เป็นความสามารถในการประสานการท างานของกล้ามเนื้อหรือ
ร่างกาย โดยการท างานดังกล่าวเกิดขึ้นได้จากการสั่งการของสมองซึ่งต้องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู้สึกที่
เกิดขึ้น ซึ่งสามารถพัฒนาได้ด้วยการฝึกฝน โดยทฤษฎีของ Simpson เหมาะส าหรับการปฏิบัติหรือ
ท างานที่ต้องอาศัยการเคลื่อนไหวหรือการประสานงานของกล้ามเนื้อ 

กมลวรรณ ตังธนกานนท์ (2559 : 1) ได้ให้ความหมายของทักษะพิสัย (Psychomotor 
Domain) เอาไว้ว่า เป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการเคลื่อนไหวและการปฏิบัติงานต่าง  ๆ 
โดย Dave (อ้างใน กมลวรรณ ตังธนกานนท์ 2557 : 3) ได้น าเสนอล าดับขั้นพฤติกรรมทางด้านทักษะ 
พิสัยจากกิจกรรมที่มีความซับซ้อนน้อยที่สุดไปยังมากที่สุด ตั้งแต่การเลียนแบบไปจนถึงขั้นปฏิบัติได้
เองอย่างเป็นธรรมชาติ 

จากความหมายข้างต้น สามารถสรุปได้ว่าทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) นั้นคือ
พฤติกรรมการเคลื่อนไหวหรือการปฏิบัติงานต่าง ๆ ซึ่งมีตั้งแต่ทักษะที่มีความซับซ้อนน้อยไปจนถึง
ทักษะที่มีความซับซ้อนมาก โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้แนวคิดของ Dave ในงานวิจัยนี้ 
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2.6.2 กรอบแนวคิดในการวัดพฤติกรรมทางด้านทักษะพิสัย 
การวัดทักษะพิสัยนั้น Dave (อ้างใน กมลวรรณ ตังธนกานนท์ 2557 : 3) ได้เสนอล าดับขั้น

พฤติกรรมทางด้านทักษะพิสัยจากพฤติกรรมที่ซับซ้อนที่สุดไปยังพฤติกรรมที่ซับซ้อนมากท่ีสุด คือ 
ขั้นที่ 1 การเลียนแบบ (Imitation) 
ขั้นที่ 2 การจัดการ (Manipulation) 
ขั้นที่ 3 การปฏิบัติอย่างแม่นย า (Precision) 
ขั้นที่ 4 การต่อประสาน (Articulation) 
ขั้นที่ 5 การปฏิบัติอย่างเป็นธรรมชาติ (Naturalization) 
โดยในแต่ละล าดับขั้นของพฤติกรรมทางด้านทักษะพิสัยนั้น เริ่มจากพฤติกรรมด้านทักษะ

พิสัยที่ซับซ้อนน้อยที่สุด ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ (กมลวรรณ 2557 : 3) 
ขั้นที่ 1 การเลียนแบบ (Imitation) เป็นการสังเกตและสามารถปฏิบัติตามตัวแบบของ

ปฏิบัติการนั้น ๆ ได้ หรืออาจจะเรียกได้ว่า เป็นขั้นที่นักเรียนท าการเลียนแบบจากตัวอย่างหรือการท า
ตามแบบอย่างที่มีอยู่แล้ว 

ขั้นที่ 2 การจัดการ (Manipulation) เป็นการปฏิบัติตามค าแนะน าหรือค าตามการสอนได้ 
เป็นขั้นทีน่ักเรียนสามารถปฏิบัติตามที่ผู้สอนแนะน าหรือแนะแนวทางได้ 

ขั้นที่ 3 การปฏิบัติอย่างแม่นย า (Precision) เป็นการปฏิบัติเองด้วยความช านาญ ซึ่งเป็น
ขั้นทีน่ักเรียนจะสามารถปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายอย่างแม่นย า และมีข้อผิดพลาดเพียงเล็กน้อย 

ขั้นที่ 4 การต่อประสาน (Articulation) เป็นการรวมกันของทักษะ 2 ทักษะหรือมากกว่า 
โดยนักเรียนจะต้องจัดล าดับการปฏิบัติ ตลอดจนปฏิบัติตามได้อย่างคงเส้นคงวา 

ขั้นที่ 5 การปฏิบัติอย่างเป็นธรรมชาติ (Naturalization) เป็นการแสดงออกในทักษะการ
ปฏิบัตินั้นอย่างอัตโนมัติ โดยนักเรียนจะสามารถปฏิบัติได้อย่างสบายและเป็นธรรมชาติ รวมไปถึงการ
สร้างสรรค์การปฏิบัติการแบบใหม่ ๆ ขึ้นมา 

ในการด าเนินการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วัดพฤติกรรมทางด้านทักษะพิสัยเพียงล าดับขั้นเดียว 
คือ ขั้นการจัดการ (Manipulation) เพ่ือใช้วัดและประเมินทักษะพิสัยในการท าโครงงาน 

2.6.3 กระบวนการออกแบบการวัดและประเมินทักษะปฏิบัติ 
กมลวรรณ ตังธนกานนท์ (2559 : 21-33) ได้ระบุเอาไว้ว่าควรจะใช้สถานการณ์จริงหรือ

สถานการณ์ที่ผู้ประเมินจัดหรือจ าลองให้เทียบเคียงกับการปฏิบัติงานในภาพจริง เพ่ือให้วัดและประเมิน
ทักษะได้ตรงตามสภาพจริงของผู้ประเมิน โดยกระบวนการออกแบบการวัดและประเมินทักษะปฏิบัติ
ประกอบด้วยขั้นตอนหลัก 5 ขั้นตอน คือ 

 ขัน้ที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของการวัดและประเมินทักษะปฏิบัติ 
 ขั้นที่ 2 การก าหนดกรอบของการประเมิน 
ขั้นที่ 3 การก าหนดน้ าหนักความส าคัญของคุณลักษณะและเครื่องมือที่ต้องใช้ 
ขั้นที่ 4 การก าหนดประเด็นที่ต้องประเมิน 
ขั้นที่ 5 การก าหนดงานและสถานการณ์ให้ผู้รับการประเมินปฏิบัติ  

ขั้นที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของการวัดและประเมินทักษะปฏิบัติ เป็นขั้นตอนแรกที่ผู้
ประเมินจะต้องท า คือเริ่มจากการก าหนดจุดมุ่งหมาย และโครงสร้างของสิ่งที่ต้องการประเมิน 
จุดมุ่งหมายของการประเมินจะช่วยก าหนดงาน และวิธีในการประเมิน ซึ่งจุดมุ่งหมายของการประเมิน
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ทักษะปฏิบัติในทางการศึกษานั้นประกอบไปด้วย ความรอบรู้ในเนื้อหาตามหลักสูตร ความสามารถใน
ด้านต่าง ๆ และศักยภาพของนักเรียนในด้านต่าง ๆ ในอนาคต ซึ่งในงานวิจัยนี้จะวิเคราะห์เนื้อหาตาม
หลักสูตร โดยผู้ประเมินควรจะพิจารณาว่าเนื้อหาสาระใดท่ีควรประเมิน 

ขั้นที ่2 การก าหนดกรอบของการประเมิน จากข้ันตอนที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของการ
วัดและประเมินทักษะปฏิบัติจะช่วยในการวางกรอบของการประเมิน ซึ่งเป็นการระบุเนื้อหา ทักษะ 
กระบวนการ องค์ประกอบหรือมิติอ่ืน ๆ ของสิ่งที่ต้องการประเมิน เป็นขั้นตอนที่ผู้สร้างเครื่องมือควร
วิเคราะห์ทักษะปฏิบัติที่ต้องการวัดว่ามีลักษณะอย่างไร การประเมินทักษะการปฏิบัติควรครอบคลุม
ด้านใดบ้าง 

ขั้นที่ 3 การก าหนดน้ าหนักความส าคัญของคุณลักษณะและเครื่องมือที่ต้องใช้ คุณลักษณะ
ที่ต้องการประเมินในการปฏิบัติงานอาจจะมีความส าคัญไม่เท่ากัน ซึ่งผู้ประเมินจะต้องพิจารณาว่าจะ
ใช้ตัวชี้วัดในการจัดการเรียนรู้ใด จะให้น้ าหนักของคุณลักษณะแต่ละคุณลักษณะเท่าใด และจะใช้
เครื่องมือใดในการวัดคุณลักษณะแต่ละด้าน เช่น ด้านความรู้ร้อยละ  20 ด้านทักษะร้อยละ 30 ด้าน
การเขียนผังงานร้อยละ 30 และด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ร้อยละ 20 จากนั้นผู้สอนจึงก าหนด
น้ าหนักคะแนนย่อยและเครื่องมือที่เหมาะสมในการประเมินแต่ละด้าน 

ขั้นที่ 4 การก าหนดประเด็นที่ต้องประเมิน โดยทั่วไปทักษะการปฏิบัติจะประกอบไปด้วย
กระบวนการปฏิบัติงาน (Process) และผลการปฏิบัติงานหรือผลงาน (Product) ดังนั้นการก าหนด
ประเด็นที่จะประเมิน ผู้สอนควรพิจารณาทักษะการปฏิบัติว่าจะประเมินประเด็นใด ถ้าประเมิน
กระบวนการปฏิบัติงาน (Process) ก็ควรพิจารณาใน 2 ประเด็นหลักคือ คุณภาพขณะปฏิบัติงานและ 
เวลา ซึ่งสะท้อนประสิทธิภาพของการปฏิบัติงานและความถูกต้องของการท างาน และถ้าประเมินผล
การปฏิบัติงานหรือผลงานก็สามารถพิจารณา 2 ประเด็นหลักคือคุณภาพของผลงาน และปริมาณของ
งาน 

ขั้นที่ 5 การก าหนดงานและสถานการณ์ให้ผู้รับการประเมินปฏิบัติ มีส่วนที่ส าคัญที่สุดคือ
การวางแผนว่าจะใช้สถานการณ์ใดในการประเมินทักษะการปฏิบัติเพ่ือให้ผู้รับการประเมินแสดง
ทักษะที่ต้องการวัดออกมาได้ชัดเจนที่สุด โดยต้องค านึงถึงการที่ผู้ประเมินต้องมีโอกาสสังเกต
พฤติกรรมของผู้ถูกประเมินได้ชัดเจนที่สุด   

2.6.4 เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Scoring Rubric) 
โชติกา ภาษีผล และคณะ (2558 : 195) ได้ระบุเอาไว้ว่า เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค

นั้นมีลักษณะเป็นระดับที่แสดงลักษณะหรือความส าเร็จของการปฏิบัติหรือผลงานของการปฏิบัตินั้น ๆ 
โดยจะมีค าอธิบายพฤติกรรมหรือลักษณะที่สะท้อนถึงทักษะพิสัยที่ประเมินในแต่ละระดับผลการ
ประเมินก ากับไว้ตั้งแต่ระดับสูงหรือดีมาก ไปจนถึงระดับต่ าหรือต้องปรับปรุง เกณฑ์การประเมินนี้จึงมี
ลักษณะที่ละเอียด เหมาะส าหรับการประเมินทักษะที่มีรายละเอียดค่อนข้างมากหรือซับซ้อน หรือ
นักเรียนในช่วงอายุที่มากขึ้นเช่น นักเรียนมัธยม โดยเกณฑ์การให้คะแนนจะแบ่งเป็น  2 ประเภท คือ
เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic scoring rubric) และเกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์ประกอบ 
(Analytic scoring rubric) 

1) เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic scoring rubric) เป็นเกณฑ์ท่ีพิจารณาภาพ 
รวมของสิ่งที่ประเมินว่ามีลักษณะอย่างไรบ้าง เกณฑ์การให้คะแนนประเภทนี้จะบรรยายคุณภาพโดย 
รวมของสิ่งที่จะประเมินลดหลั่นลงตามระดับคุณภาพจากสูงสุดถึงต่ าสุด เกณฑ์การให้คะแนนประเภท
นี้มักจะใช้ส าหรับพิจารณาลักษณะเด่นหรือลักษณะจ าเป็นของสิ่งที่ประเมิน เหมาะส าหรับการประเมิน 
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ผลขนาดใหญ่ ที่มีนักเรียนหรือผู้รับการประเมินจ านวนมาก โดยจะเป็นการตัดสินผลการเรียนรู้ของ
นักเรียนแบบองค์รวม (Summative Evaluation)  

2) เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์ประกอบ (Analytic Scoring Rubric) เป็นเกณฑ์ที่พิจารณา
ภาพรวมของสิ่งที่ประเมิน โดยพิจารณาคุณภาพของสิ่งที่ประเมินแยกรายองค์ประกอบ รายด้าน หรือ
รายมิติ เกณฑ์การให้คะแนนประเภทนี้จะบรรยายคุณภาพของสิ่งที่จะประเมินแยกรายองค์ประกอบ
ลดหลั่นลงตามระดับคุณภาพจากสูงสุดถึงต่ าสุด เกณฑ์การให้คะแนนประเภทนี้จึงสามารถพิจารณา
คุณภาพของสิ่งที่ประเมินรายมิติหรือรายด้านได้ ผู้สอนสามารถก าหนดน้ าหนักให้แก่เกณฑ์แต่ละด้าน
ได้ตามความเหมาะสมและเป็นที่ยอมรับจากผู้เกี่ยวข้อง เหมาะส าหรับการประเมินความก้าวหน้าหรือ
กระบวนการ (Formative evaluation) ซึ่งผู้สอนต้องให้ข้อมูลย้อนกลับเพ่ือพัฒนานักเรียน 

ซึ่งในงานวิจัยนี้จะใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์ประกอบ (Analytic Scoring Rubric) 
เพ่ือพิจารณาคุณภาพของสิ่งที่ประเมินแยกรายองค์ประกอบ 

2.6.5 การหาคุณภาพของแบบวัดทักษะพิสัย 
มาลัย จ. ทวีสุข (2552 : 205) ได้กล่าวเอาไว้ว่า เครื่องมือวัดผลที่ดีและมีคุณภาพท าให้ผลที่

ได้จากการวัดมีความเที่ยงตรงเชื่อถือได้ โดยจะต้องประกอบไปด้วยคุณลักษณะของเครื่องมือวัดผลที่ดี
แล้ว จะต้องมีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวัดนั้นว่าสามารถวัดในสิ่งที่ต้องการได้ด้วยหรือไม่ 

สุวิมล ว่องวาณิช (อ้างถึงใน พฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 2560 : 58) กล่าวว่า เครื่องมือวัดผล
ทางการศึกษาที่ดีควรมีการทดลองใช้และการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ คุณภาพของแบบวัดที่
ควรจะตรวจสอบคือ ความตรงเชิงเนื้อหา รวมไปถึงความเชื่อมั่นของเครื่องมือนั้น โดยในการวัดผล
ทักษะพิสัยนั้นควรที่จะใช้แบบวัดภาคปฏิบัติ โดยแบบวัดจะมีคุณภาพเชื่อถือได้ต้องมีการตรวจสอบ
คุณภาพ ดังนี้  

1) ความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ได้ให้ความหมายเอาไว้ว่า คือ ความสามารถ
ของเครื่องมือวัดผลที่สามารถวัดในสิ่งที่ต้องการวัดได้อย่างถูกต้อง เครื่องมือที่มีคุณภาพดีตามคุณสมบัติ
ด้านนี้จะต้องมีเนื้อหาของสิ่งที่วัดครอบคลุม ครบถ้วนตามจุดประสงค์ของการวัด เครื่องมือวัดที่ดี
ประกอบด้วย ความสมบูรณ์เหมาะสมของคุณลักษณะที่มุ่งวัดคุณลักษณะแยกเป็น 2 ส่วนใหญ่ๆ คือ 
คุณลักษณะที่ใช้วัดกระบวนการปฏิบัติงาน และคุณลักษณะที่ใช้วัดผลงาน โดยสามารถวัดได้โดยใช้
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบวัดกับวัตถุประสงค์ (IOC) 

2) ความเชื่อมั่นของการวัดภาคปฏิบัติ ความเชื่อมั่นของการปฏิบัติของผู้ถูกวัดนั้นจะขึ้นอยู่
กับความสามารถหรือลักษณะของผู้ปฏิบัติเอง ซึ่งถ้าต้องการจะดูว่าในการปฏิบัติอย่างเดียวกันนั้น ผู้
ปฏิบัติสามารถปฏิบัติได้คงเส้นคงวาเพียงใด ซึ่งเมื่อปฏิบัติซ้ าแล้วย่อมมีผลการปฏิบัติตรงกันทั้ง 2 ครั้ง 
การหาความเชื่อมั่นสามารถท าได้โดยการค านวณค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ตามแต่ลักษณะของข้อมูล 
คือ ถ้าข้อมูลเป็นคะแนน ก็ใช้การค านวณโดยสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน แต่ถ้าข้อมูลเป็น
อันดับที่ ก็ค านวณโดยใช้สูตรสเปียร์แมน โดยในงานวิจัยครั้ งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้การค านวณโดย
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สันระหว่างผู้ประเมิน 2 คน เพื่อหาค่าความเชื่อมั่น 
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2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
2.7.1 งานวิจัยเกี่ยวกับวิธีการของโสเครติส 
กฤษณุ ปะทานัง (2561 : Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามแบบโสเครติส เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามแบบโสเครติสให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 2) พัฒนาการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้มีคะแนนเฉลี่ยผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม 3) ศึกษาจิตวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 ที่เรียนรู้ด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามแบบโสเครติส โดยมีกลุ่มตัวอย่าง
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนผดุงนารีสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา
มหาสารคาม เขต 26 จ านวน 1ห้องเรียน มีนักเรียน 53 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม ซึ่งผลการ 
วิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามแบบโสเครติสที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 88.26/74.06 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 70/70 2) นักเรียนที่
เรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามแบบโสเครติส มี
คะแนนความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 74.62 ของคะแนนเต็ม ซึ่งสูง
กวาเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนที่เรียนรู้ด้วย 
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามแบบโสเครติส คะแนนจิต
วิทยาศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 3.64 จัดอยู่ในระดับดีมาก 

Roger (2015 : 16-20) ได้กล่าวว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นหัวข้อที่ส าคัญมาก
ในประเทศสหรัฐอเมริกา จึงท าการวิจัยขึ้นมาเพ่ือศึกษาเกี่ยวกับทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดย
ทดลองในการใช้วิธีการของโสเครติสในการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
กับนักเรียนภาษาอังกฤษเป็นระยะเวลา 5 สัปดาห์ โดยวัดผลจากการสัมมนาแบบโสเครติสทุกสัปดาห์ 
พบว่าทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมีการพัฒนาขึ้นทุกครั้ง ซึ่งแสดงให้เห็นว่าวิธีการ
ของโสเครติสเป็นวิธีที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน 

Imads (2016 : 247-249) ในสภาวะแวดล้อมของการเรียนรู้ภาษาที่สอง (Second Language 
Acquisition) นักเรียนจะถูกจัดให้เป็นสมาชิกของแหล่งการเรียนรู้นั้นและจะติดต่อสื่อสารกับสมาชิก
อ่ืน ๆ ในแหล่งการเรียนรู้ ซึ่งหากภาษานั้นเป็นภาษาที่เราไม่คุ้นเคย การเรียนรู้ก็จะท าได้ยากขึ้น และ
เมื่อนักเรียนต้องท าการเรียนรู้ในภาษาโปรแกรมมิ่ง สภาวะแวดล้อมของการเรียนรู้ภาษาที่สองนั้นไม่
อาจจะเกิดขึ้นได้เพราะไม่สามารถใช้ติดต่อสื่อสารกันระหว่างสมาชิกในแหล่งการเรียนรู้ได้ ในงานวิจัย
นี้ ผู้วิจัยได้เปรียบเทียบภาษาโปรแกรมม่ิงกับภาษาธรรมดา โดยภาษาโปรแกรมม่ิงนั้นจะเป็นแค่ระดับ 
พ้ืนฐาน ไม่มีอัลกอริทึมที่ซับซ้อน และเน้นไปที่แนวคิด ผู้วิจัยได้ทดลองใช้วิธีการสอนเชิงสนทนาระหว่าง
ผู้สอนและนักเรียน โดยผู้สอนจะเข้าร่วมการสนทนากับนักเรียนแต่ละคน และใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือ
สร้างสภาวะแวดล้อมที่เหมาะสมในการเรียนรู้ แนวทางการเรียนรู้ของโสเครติสนั้นจะสามารถส าเร็จ
ได้ดีก็ต่อเมื่อมีกลุ่มนักเรียนที่ไม่ใหญ่เกินไป ซึ่งนักเรียนทุกคนจะได้สามารถเข้าร่วมการสนทนาได้ โดย
การเรียนรู้ด้วยการสนทนานี้จะช่วยชี้น าแนวทางในการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 

Stenning et. al. (2016 : 154) ได้วิจัยทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ที่มุ่งเน้นกิจกรรม 
โดยเน้นการคิดและการกระท าที่นักเรียนได้กระท าหลายๆครั้ง และแบ่งแยกว่าในขั้นตอนการด าเนิน 
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การในแต่ละครั้งนั้นเกิดความคิดสร้างสรรค์แบบใด ซึ่งการกระท าแต่ละครั้งนั้นจะต้องอยู่ในกรอบ
ความคิดท่ีสร้างสรรค์และมีเหตุผล ซึ่งผู้วิจัยได้ใช้วิธีการของโสเครติสเพ่ือก าหนดแนวทางในการด าเนิน 
งานของนักเรียนไม่ให้ออกนอกเส้นทาง การสนทนาของโสเครติสนั้นมีมาตั้งแต่สมัยโบราณ โดยการ
เข้าไปพูดคุยกับนักเรียนด้วยการถามค าถามที่ไม่ชี้น าค าตอบผ่านบทสนทนาเชิงปรัชญา เพ่ือแสดงให้
เห็นว่านักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับหัวข้อนั้นๆ มากเท่าใด ซึ่งเป็นการถามเพ่ือให้นักเรียนได้วิเคราะห์หา
ค าตอบด้วยตนเองตามหัวข้อที่ก าหนดไว้ ในงานวิจัยนี้ได้ใช้การถามแบบโสเครติส (Socratic Dialogue) 
เพ่ือศึกษาค้นคว้าและจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนได้คิดอย่างมี
เหตุผลและบอกเล่าจากประสบการณ์ของตนได้ 

จากการศึกษางานวิจัยข้างต้นพบว่าวิธีการสอนแบบโสเครติสช่วยพัฒนากระบวนการคิดของ
นักเรียน โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดการคิดอย่างมีเหตุผลและสามารถถ่ายทอดออกมาจากประสบการณ์
ของตนเองได้ โดยในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าวิธีการของโสเครติสมาปรับใช้ร่วมกับการเรียนการสอน
แบบโครงงานเป็นฐาน โดยสอดแทรกการถามแบบโสเครติสเข้าไปในการพัฒนาโครงงานแต่ละข้ันตอน 
คือ ขั้นการพัฒนาโครงงาน ขั้นด าเนินการท าโรงงาน และขั้นรวบรวมสรุป 

2.7.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานบนระบบออนไลน์ 
เฉลิมพล ชูสวัสดิกุล (2558 : Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ด้วย

บทเรียนอีเลิร์นนิงโดยใช้โครงงานเป็นฐานผ่านระบบบริหารการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเมฆที่ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมข้ันประยุกต์ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาและหา
คุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านปฏิบัติและด้านทฤษฎี
ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิง กับนักเรียนที่เรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐานในชั้นเรียนแบบ
ปกติ โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปี 
การศึกษา 2557 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ปทุมธานี ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่ งกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) ตามห้องเรียนแบบสัดส่วนเท่ากัน โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างเป็น 2 กลุ่ม ซึ่งผลการ 
วิจัยพบว่า 1. คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิงโดยใช้โครงงานเป็นฐานผ่านระบบบริหารการจัดการ
เรียนรู้ แบบกลุ่มเมฆ ที่ส่งผลต่อสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมข้ันประยุกต์ ด้านเนื้อหา 
อยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅= 4.61, S.D.=0.52) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅ = 4.76, 
S.D.=0.43) 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านปฏิบัติและด้านทฤษฎี ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอี
เลิร์นนิงโดยใช้โครงงานเป็นฐานผ่านระบบบริหารการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเมฆ วิชาการเขียนโปรแกรม
ขั้นประยุกต์ สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐานในชั้นเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง 
สถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้  

ชลธิชา ทยะสุทธิ์ (2558 : Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน์เรื่อง ภาษาซี
โดยใช้โครงงานเป็นฐานส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา 
และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรยีนด้วยบทเรียนออนไลน์เรื่องภาษาซี 
โดยใช้โครงงานเป็นฐานกับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน มีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การวิจัยเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก จ านวน 40 คน แบ่ง  
เป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 20 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ซึ่งจากผลการ 
วิจัยสรุปว่า 1) บทเรียนออนไลน์ เรื่องภาษาซี โดยใช้โครงงานเป็นฐานมีคุณภาพในระดับดี 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้โครงงานเป็นฐานสูงกว่านักเรียนที่เรียน
ด้วยวิธีปกติโดยใช้โครงงานเป็นฐานอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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อรอนงค์ สุขอุดม (2559 : Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
ตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมร่วมกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเรื่องการเขียนโปรแกรม Scratch 
ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนทวีธาภิเศก โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมร่วมกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีคุณภาพ 
และ 2) พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้โครงงานตามทฤษฎีคอน
สตรัคชันนิซึมร่วมกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษา ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนทวีธาภิเศก ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม 
ด้วยการจับสลากห้องเรียนมา 1 ห้องเรียน จ านวน 40 คน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมร่วมกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพ
อยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅= 4.79 , S=0.41) 2) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนโปรแกรม 
Scratch ในภาพรวม มีคุณภาพอยู่ในระดับดี (𝑥̅= 4.41 , S=0.58) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.08/90.75 3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมร่วมกับ
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จารุวรรณ สิทธิจันทร์ (2559 : Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 2) ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงาน
เป็นฐาน 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็น
ฐาน โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จ านวน 40 คน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบน
เว็บโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งมีกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) 
ขั้นการคิดและเลือกหัวเรื่อง 2) ขั้นการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง 3) ขั้นการเขียนเค้าโครง 4) ขั้นการ
ปฏิบัติโครงงาน 5) ขั้นการเขียนรายงานโครงงาน และ 6) ขั้นการแสดงผลงาน ซึ่งบทเรียนบนเว็บมี 
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  มีค่าเท่ากับ 1.10 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูง กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจที่มี
ต่อบทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับ มากที่สุด (𝑥̅= 4.54, S.D.=0.54) 

ขนิษฐา คนกล้า (2554 : 79-82) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ตโดยการใช้เทคนิคโครงงานเป็นฐานรายวิชาการ
สร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรม Adobe Flash โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบฝึกทบทวนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียน 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน และหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 โรงเรียนพัฒวิทย์บริหารธุรกิจ จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งผลการวิจัย
พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทบทวนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 85.56/89.17 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลัง
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เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 
และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้นในระดับมาก 

พฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ (2560 : Abstract) ได้ท าการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยีี 
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิง
รุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่มีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ 
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล ที่เรียนวิชาการ
สื่อสารและการน าเสนอ ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และจับสลากจ านวน 2 
ห้อง ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅ = 4.65, 
S = 0.47) 2) บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี มีคุณภาพโดยรวมอยู่
ในระดับดี (𝑥̅ = 4.44, S = 0.74) และมีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
เท่ากับ 84.00/87.08 และ 3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากการศึกษางานวิจัยข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
กับการเรียนการสอนบนระบบออนไลน์ เช่น อีเลิร์นนิง บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต หรือระบบ
การจัดการเรียนรู้ สามารถน ามาใช้ร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะการเรียนการสอนแบบโครงงาน
เป็นฐานนั้นมุ่งเน้นให้นักเรียนท างานอย่างเป็นขั้นตอนและการเรียนรู้ด้วยระบบการจัดการเรียนรู้ 

 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนนิกำรวิจัย 

 
ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เพ่ือท ำกำรพัฒนำกำรเรียนรู้

แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) โดยมีหัวข้อ ดังนี้  
3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
3.3 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.4 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
โดยมีรำยละเอียดของแต่ละหัวข้อ ดังต่อไปนี้ 

 
3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 
3.1.1 ประชำกร  
ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย

กรุงเทพมหำนคร ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2561 จ ำนวน 15 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 506 คน  

3.1.2 กลุ่มตัวอย่ำง  
กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสำมเสน

วิทยำลัย กรุงเทพมหำนคร ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2561 จ ำนวน 2 กลุ่ม โดยวิธีกำรสุ่มตัวอย่ำง
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ด้วยวิธีกำรจับฉลำกห้องเรียนมำ 2 ห้อง จ ำนวน 60 คน 

กลุ่มที่ 1 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรหำประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ จ ำนวน 30 คน 
กลุ่มท่ี 2 กลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรเปรียบเทียบทักษะพิสัยกับเกณฑ์ท่ีก ำหนด จ ำนวน 30 คน 

 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  

 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรด ำเนินกำรวิจัย ที่ผู้วิจัยได้สร้ำงขึ้นมี ดังนี้  
3.2.1 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี 

(วิทยำกำรค ำนวณ) จ ำนวณ 3 แผน คิดเป็น 16 คำบ 
3.2.2 แบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์ 

เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ)  
3.2.3 ระบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำ

เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) 
3.2.4 แบบประเมินคุณภำพระบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำน

คลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) 
3.2.5 แบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกำร

เรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) 
โดยเครื่องมือแต่ละชิ้นมีข้ันตอนในกำรสร้ำงและพัฒนำ ดังนี้ 
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 3.2.1 ขั้นตอนกำรสร้ำงและพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้  
ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยยึดตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ัน

พ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 กำรเรียนกำรสอนโดยใช้โครงงำนเป็นฐำน และวิธีกำรของโสเครติส 
1) วิเครำะห์หลักสูตร ค ำอธิบำยรำยวิชำ และหน่วยกำรเรียนรู้ที่สถำนศึกษำจัดท ำขึ้น ใน

รำยวิชำเทคโนโลยี(วิทยำกำรค ำนวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย เพ่ือใช้ใน
กำรเขียนรำยละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

2) ศึกษำเอกสำร ทฤษฎี และงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีกำรของโสเครติส กำรเรียนกำรสอน
แบบโครงงำนเป็นฐำน ระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ และองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เพ่ือเป็น
แนวทำงในกำรสร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโสเครติสเป็นฐำนผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิง 

3) ศึกษำองค์ประกอบของบทเรียนอีเลิร์นนิงและระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยผู้วิจัยได้เลือก 
Google Classroom เพ่ือเป็นระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ส ำหรับกำรด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

4) วิเครำะห์โครงสร้ำงเนื้อหำ ก ำหนดเนื้อหำ สำระกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ของ
รำยวิชำ และองค์ประกอบของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

5) พัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำ
เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ตำมท่ีได้ท ำกำรวิเครำะห์เอำไว้ จ ำนวณ 3 แผน คือ กำรพัฒนำโครงงำน 
กำรด ำเนินกำรท ำโครงงำน และกำรสรุปผลกำรท ำโครงงำน คิดเป็น 16 คำบ คำบเรียนละ 50 นำที 
คิดเป็นจ ำนวน 8 ครั้ง ซึ่งรูปแบบกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้เป็นไปตำมรูปแบบของโรงเรียนสำม
เสนวิทยำลัยดังข้อมูลใน ภำคผนวก ค  

6) น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้เสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์และอำจำรย์ที่ปรึกษำ
วิทยำนิพนธ์ร่วม เพ่ือพิจำรณำควำมถูกต้องและเหมำะสม ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะเพ่ือน ำมำปรับปรุง
แก้ไขก่อนน ำไปใช้จริง 

7) น ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือประเมินและตรวจสอบ
ตรวจสอบควำมถูกต้องและเหมำะสม ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะเพ่ือน ำมำปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำ
ของผู้ทรงคุณวุฒิก่อนน ำไปใช้จริง โดยผู้ทรงคุณวุฒิมีทั้งสิ้น 3 ท่ำน ดังแสดงในรำยนำม ต่อไปนี้ 

1. นำงประภำกร เชียงทอง ครูวิทยฐำนะช ำนำญกำรพิเศษ  
โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย 

2. ผศ.ดร.ทนงศักดิ์    โสวจัสสตำกุล อำจำรย์ประจ ำภำควิชำครุศำสตร์อุตสำหกรรม
และเทคโนโลยี คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและ
เทคโนโลยีสถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำ
คุณทหำรลำดกระบัง 

3. นำยวุฒิชัย    อริยะชัยประดิษฐ์ ครผูู้สอนโรงเรียนนวมินทรำชินูทิศ บดินทรเดชำ 

 8) ด ำเนินกำรปรับปรุงแก้ไขแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
 9) ได้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่มีคุณภำพ พร้อมน ำไปใช้จริง 
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ภำพที่ 3.1 ขั้นตอนกำรสร้ำงและพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
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3.2.2 ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
1) ศึกษำวิธีกำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
2) ท ำกำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำน

คลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ของนักเรียนมัธยมศึกษำปีที่ 4 แบบมำตรำส่วน
ประมำณค่ำ (Rating Scale) 5 ระดับ จ ำนวน 20 ข้อ โดยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่สร้ำงขึ้นมำ ผู้วิจัย
ใช้แบบวัดเจตคติของ Likert ตำมแนวทำงของ พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2559 : 179) ซึ่งมีเกณฑ์กำรให้
คะแนน ดังนี้ 

คะแนน  ระดับคุณภำพ 
5 หมำยถึง ดีมำก 
4 หมำยถึง ดี 
3 หมำยถึง ปำนกลำง 
2 หมำยถึง พอใช้ 
1 หมำยถึง ปรับปรุง 

3) น ำแบบประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้เสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์และอำจำรย์ที่
ปรึกษำวิทยำนิพนธ์ร่วม เพ่ือตรวจสอบควำมถูกต้อง 

4) ปรับปรุงและแก้ไขแบบประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำน
คลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ตำมข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 

5) ได้แบบประเมินแผนกันจัดกำรเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเพ่ือน ำไปใช้ในกำรประเมินแผนกำร
จัดกำรเรียนรู้ต่อไป 
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ภำพที่ 3.2 ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
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3.2.3 ขั้นตอนกำรสร้ำงและพัฒนำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
จำก Branch (2009 : 20) ได้ระบุเอำไว้ว่ำ ADDIE มำจำกค ำว่ำ วิเครำะห์ (Analyze) ออก 

แบบ (Design) พัฒนำ (Develop) น ำไปใช้ (Implement) และ ประเมินผล (Evaluate) ผู้วิจัยเลือก 
ใช้ ADDIE Model ในกำรพัฒนำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิง
วิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน คือ 

1. วิเครำะห์ (Analyze)  
1.1 ศึกษำหลักสูตร ค ำอธิบำยรำยวิชำ เนื้อหำ และหน่วยกำรเรียนรู้ที่สถำนศึกษำจัดท ำ

ขึ้นในรำยวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 
1.2 วิเครำะห์เนื้อหำวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 เรื่อง

กำรพัฒนำโครงงำน โดยประกอบไปด้วยบทเรียนย่อย 3 หน่วย ดังนี้ 
1.2.1 กำรพัฒนำโครงงำน 
1.2.2 กำรด ำเนินกำรท ำโครงงำน 
1.2.3 กำรสรุปผลกำรท ำโครงงำน 

2. ออกแบบ (Design)  
2.1 ออกแบบส่วนประกอบของบทเรียน โดยประกอบไปด้วย ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ ชื่อ

หัวเรื่องของทรัพยำกรกำรเรียนรู้ที่สื่อควำมหมำย เนื้อหำ และแบบฝึกหัด 
2.2 ออกแบบกำรจัดวำงบทเรียนและสื่อกำรเรียนรู้อย่ำงเป็นล ำดับขั้นตอนตำมแผนกำร

จัดกำรเรียนรู้ 
2.3 ออกแบบสื่อกำรเรียนรู้ที่สร้ำงขึ้นโดย Google Application ประกอบไปด้วย Forms 

Sheets Docs Drives Slide และ Youtube 
3. พัฒนำ (Develop) 

3.1 ด ำเนินกำรสร้ำงระบบกำรจัดกำรเรียนรู้บน Google Classroom ตำมที่ได้ออกแบบ
เอำไว้ 

3.2 น ำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้เสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์และอำจำรย์ที่
ปรึกษำวิทยำนิพนธ์ร่วม เพ่ือประเมินและตรวจสอบตรวจสอบควำมถูกต้อง แล้วท ำกำรปรับปรุงแก้ไข
ให้เหมำะสม 

3.3 น ำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือประเมินหำคุณภำพด้ำนเนื้อหำ
และคุณภำพด้ำนเทคนิคกำรผลิตสื่อ โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิด้ำนเนื้อหำ 3 ท่ำน และผู้ทรงคุณวุฒิด้ำน
เทคนิคกำรผลิตสื่อ 3 ท่ำน ดังแสดงในรำยนำม ต่อไปนี้ 

รำยนำมผู้ทรงคุณวุฒิตรวจและประเมินคุณภำพระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ด้ำนเนื้อหำ 
1. นำงประภำกร เชียงทอง ครูวิทยฐำนะช ำนำญกำรพิเศษ  

โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย 
2. นำงภิญญำพัชญ์    สัญลักษณ ์ ครูผู้สอน โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย 
3. นำยนันทวัฒน์    ทรัพย์เจริญ ครูวิทยฐำนะช ำนำญกำร  

โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) 
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รำยนำมผู้ทรงคุณวุฒิตรวจและประเมินคุณภำพระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ด้ำนเทคนคิกำร
ผลิตสื่อ 

1. ผศ.แสงอุทัย    มอโท อำจำรย์ประจ ำภำควิชำครุศำสตร์อุตสำหกรรม
และเทคโนโลยี คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและ
เทคโนโลยี สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำ
คุณทหำรลำดกระบัง 

2. ผศ.ดร.ศิริรัตน์    เพ็ชร์แสงศรี อำจำรย์ประจ ำภำควิชำครุศำสตร์อุตสำหกรรม
และเทคโนโลยี คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและ
เทคโนโลยี สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำ
คุณทหำรลำดกระบัง 

3. อำจำรย์ใหม่    เจริญธรรม อำจำรย์ประจ ำภำควิชำครุศำสตร์อุตสำหกรรม
และเทคโนโลยี คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและ
เทคโนโลยี สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำ
คุณทหำรลำดกระบัง 

 

3.4 ท ำกำรปรับปรุงแก้ไขระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
4. น ำไปใช้ (Implement)  

4.1 น ำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่ำงที่ 1 เพ่ือหำ
ประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยกำรหำประสิทธิภำพของกระบวนกำร (E1) ด้วยแบบฝึกหัด
ระหว่ำงเรียน และหำประสิทธิภำพของผลลัพธ์ด้วยแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 

5. ประเมินผล (Evaluate)  
5.1 หลังจำกน ำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ไปทดลองใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่ำงที่ 1 แล้วจึงน ำ

คะแนนแบบฝึกหัดระหว่ำงเรียน และคะแนนแบบฝึกหัดหลังเรียนมำหำประสิทธิภำพของระบบกำร
จัดกำรเรียนรู้ด้วยวิธีกำร E1/E2 ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 9) โดยเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 

5.2 ได้ระบบจัดกำรเรียนรู้ที่มีคุณภำพและประสิทธิภำพ พร้อมน ำไปใช้จริง 
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ภำพที่ 3.3 ขั้นตอนกำรออกแบบและพัฒนำระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
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3.2.4 ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบวัดคุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
1) ศึกษำวิธีกำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
2) สร้ำงแบบประเมินคุณภำพด้ำนเนื้อหำเป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ (Rating Scale) 

5 ระดับ จ ำนวน 13 ข้อ โดยใช้แบบวัดเจตคติของ Likert ตำมแนวทำงของ พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2559 
: 179) ซึ่งมีเกณฑ์กำรให้คะแนน ดังนี้ 

คะแนน  ระดับคุณภำพ 
5 หมำยถึง ดีมำก 
4 หมำยถึง ดี 
3 หมำยถึง ปำนกลำง 
2 หมำยถึง พอใช้ 
1 หมำยถึง ปรับปรุง 

3) สร้ำงแบบประเมินคุณภำพด้ำนเทคนิคกำรผลิตสื่อเป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ 
(Rating Scale) 5 ระดับ จ ำนวน 12 ข้อ โดยใช้แบบวัดเจตคติของ Likert ตำมแนวทำงของ พรรณี  
ลีกิจวัฒนะ (2559 : 179) ซึ่งมีเกณฑ์กำรให้คะแนนดังนี้ 

คะแนน  ระดับคุณภำพ 
5 หมำยถึง ดีมำก 
4 หมำยถึง ดี 
3 หมำยถึง ปำนกลำง 
2 หมำยถึง พอใช้ 
1 หมำยถึง ปรับปรุง 

4) น ำแบบประเมินคุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้เสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์
และอำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์ร่วม เพ่ือตรวจสอบควำมถูกต้อง 

5) ปรับปรุงและแก้ไขแบบประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำน
คลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) และน ำไปใช้ในกำรประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้
ต่อไป 
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ภำพที่ 3.4 ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบวัดคุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 

3.2.5 ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำน 
1) ศึกษำทฤษฎีและวิธีกำรสร้ำงแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำน 
2) ก ำหนดจุดมุ่งหมำยของกำรวัดและประเมินทักษะพิสัย 
3) ก ำหนดกรอบของกำรประเมินโดยใช้แบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนด้วย Rubric 

Score แบบองค์รวม (Analytic Scoring Rubric)  
4) ก ำหนดประเด็นที่ต้องประเมิน และน้ ำหนักควำมส ำคัญของคุณลักษณะและเครื่องมือที่

ต้องใช้ 
5) สร้ำงแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำน โดยวัดพฤติกรรม 2 ด้ำน คือ คุณภำพของ

ชิ้นงำน และควำมสมบูรณ์ของชิ้นงำน 
6) น ำแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนเสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์และอำจำรย์

ที่ปรึกษำวิทยำนิพนธ์ร่วม เพื่อประเมินและตรวจสอบตรวจสอบควำมถูกต้องและท ำกำรปรับปรุงแก้ไข
ให้เหมำะสม 
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7) น ำแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่ำน เพ่ือตรวจสอบควำม
ตรงเชิงเนื้อหำ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ ประกอบด้วย 

1. นำงประภำกร    เชียงทอง ครูวิทยฐำนะช ำนำญกำรพิเศษ  
โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย 

2. นำงภิญญำพัชญ์    สัญลักษณ ์ ครูผู้สอน โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย 
3. นำยไพบูลย์    ปัทมวิภำต ครูช ำนำญกำร โรงเรียนสำมเสนวิทยำลัย 

โดยกำรวิเครำะห์ควำมสอดคล้องด้ำนเนื้อหำของแบบวัดทักษะพิสัยกำรท ำโครงงำนในด้ำน
คุณภำพของชิ้นงำน และด้ำนควำมสมบูรณ์ของชิ้นงำน พบว่ำมีผลเฉลี่ยจำกกำรประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ 
ดังตำรำง 3.1 

 
ตำรำง 3.1 ผลกำรวิเครำะห์หำดัชนีควำมสอดคล้องของแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำน 

ประเด็นกำรประเมิน ค่ำ IOC สรุปผล 
1. คุณภำพของชิ้นงำน 

1.1 เนื้อหำของเว็บไซต์ 1.00 สอดคล้อง 
1.2 กำรตกแต่งภำยในเว็บไซต์ 1.00 สอดคล้อง 
1.3 เนื้อหำของเอกสำรสรุปผลกำรท ำโครงงำน 0.67 สอดคล้อง 

2. ควำมสมบูรณ์ของช้ินงำน 
2.1 องค์ประกอบของเว็บไซต์ 1.00 สอดคล้อง 
2.2 กำรวำงแผนและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 0.67 สอดคล้อง 
2.3 องค์ประกอบของเอกสำรสรุปผลกำรท ำโครงงำน 1.00 สอดคล้อง 
 

จำกตำรำงที่ 3.1 พบว่ำ ผลกำรวิเครำะห์หำดัชนีควำมสอดคล้องของแบบวัดทักษะพิสัยใน
กำรท ำโครงงำนจำกผลกำรประเมินเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่ำน มีค่ำดัชนีควำมสอดคล้องมำกกว่ำ 
0.5 ในทุกรำยกำร ซึ่งหมำยควำมว่ำแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนมีตรงเชิงเนื้อหำ 

8) น ำแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่ำงที่ 1 จ ำนวน 30 คน 
โดยมีผู้ให้คะแนนทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนจ ำนวน 2 คน เพ่ือน ำคะแนน 2 ชุดมำหำค่ำควำมเชื่อมั่น
ด้วยวิธีกำรวิเครำะห์หำสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน (Pearson Correlation Coefficient) ดัง
ตำรำงที่ 3.2 

 
ตำรำงท่ี 3.2 ผลกำรหำควำมสัมพันธ์ของคะแนนกำรวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำน 

ประเด็นกำรประเมิน จ ำนวนนักเรียน คะแนนเต็ม rxy 
แบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำน 30 20 0.925 
โดยมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 

 
จำกตำรำงที่ 3.2 ควำมสัมพันธ์ของคะแนนกำรวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนระหว่ำงผู้

ประเมิน 2 คน พบว่ำ มีค่ำควำมเชื่อมั่นที่ระดับสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของ เพียร์สัน เท่ำกับ 0.925  
9) ได้แบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำนที่ผ่ำนกำรปรับปรุงแก้ไขแล้ว 
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ภำพที่ 3.5 ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบวัดทักษะพิสัยในกำรท ำโครงงำน 
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3.3 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
  

ในงำนวิจัยเรื่องกำรพัฒนำกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี 
(วิทยำกำรค ำนวณ) มีกำรเก็บรวบรวมข้อมูลในกำรวิจัย ดังนี้ 

3.3.1 กำรหำประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำนผ่ำน
คลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) 

3.3.2 กำรเปรียบเทียบทักษะพิสัยกำรท ำโครงงำนของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยกำรเรียนรู้แบบ
โครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) กับเกณฑ์ที่ก ำหนด 

3.3.1 กำรหำประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสเป็นฐำน
ผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) 

กำรเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือหำประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบโครงงำน 
โสเครติสเป็นฐำนผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) มีกำรด ำเนินกำรตำมข้ันตอน
ดังนี้ 

1) ติดต่องำนบริหำรวิชำกำรและบัณฑิตศึกษำ คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและเทคโนโลยี 
สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง เพ่ือขอหนังสือขอควำมอนุเครำะห์ให้
นักศึกษำทดลองใช้เครื่องมือเพ่ือกำรวิจัย และน ำหนังสือส่งให้กับฝ่ำยวิชำกำรโรงเรียนสำมเสน
วิทยำลัย 

2) ผู้วิจัยชี้แจงขั้นตอนกำรใช้งำนระบบจัดกำรเรียนรู้ให้กลุ่มตัวอย่ำงเข้ำใจ 
3) ท ำกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ระบบกำรจัดกำรเรียนรู้เข้ำมำช่วย แล้วให้กลุ่มตัวอย่ำงท ำ

แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนบนระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ เพ่ือเก็บเป็นคะแนนประสิทธิภำพของกระบวนกำร 
4) หลังจำกเรียนด้วยระบบกำรจัดกำรเรียนรู้แล้ว ให้กลุ่มตัวอย่ำงท ำแบบฝึกหัดหลังเรียน

เพ่ือเก็บเป็นคะแนนประสิทธิภำพของผลลัพธ์ 
5) น ำผลคะแนนประสิทธิภำพของกระบวนกำรและประสิทธิภำพของผลลัพธ์ที่ได้ ไปเปรียบ 

เทียบตำมวิธีกำรของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 :9) โดยกับเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้คือ 80/80  

3.3.2 กำรเปรียบเทียบทักษะพิสัยกำรท ำโครงงำนของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยกำรเรียนรู้
แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) กับเกณฑ์ที่ก ำหนด 

กำรเปรียบเทียบทักษะพิสัยกำรท ำโครงงำนของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยกำรเรียนรู้แบบโครง 
งำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรทดลองและ
เก็บข้อมูล โดยมีระยะเวลำในกำรทดลอง 16 คำบ คิดเป็นจ ำนวน 8 ครั้ง โดยท ำกำรทดลองสอนใน
ภำคเรียนที่ 2 ปีกำรศึกษำ 2561 โดยใช้รูปแบบกำรทดลองกลุ่มเดียวมีกำรวัดผลหลังให้สิ่งทดลอง (The 
Single Group Posttest Design) ดังตำรำงที่ 3.1 (ศูนย์ทดสอบและประเมินเพ่ือพัฒนำกำรศึกษำ
และวิชำชีพ คณะครุศำสตร์ จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย. 2562 : Online : 74)  

 
ตำรำงท่ี 3.3 แบบแผนกำรทดลองเปรียบเทียบทักษะพิสัย 

กลุ่ม สิ่งทดลอง วัดหลัง 
E X T2 
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โดยสัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนกำรทดลองมีควำมหมำย ดังนี้  
E แทน กลุ่มทดลองนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4  
X แทน กำรเรียนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิ่งวิชำเทคโนโลยี 

(วิทยำกำรค ำนวณ)  
T2 แทน กำรท ำแบบทดสอบหลังเรียน 

 
3.4 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
กำรวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรวิเครำะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมส ำเร็จรูป เพ่ือค ำนวณสถิติ

ต่ำง ๆ ดังนี้  
3.4.1 กำรวิเครำะห์คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้และคุณภำพของระบบกำรจัดกำร

เรียนรู้ ใช้ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน 
3.4.1.1 กำรหำค่ำเฉลี่ย (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 244)  

x ̅ = 
∑X

n
 

 
เมื่อ x̅  แทน ค่ำเฉลี่ยคะแนนทั้งหมด 

∑X แทน ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
n แทน  จ ำนวนข้อมูลทั้งหมด 

3.4.1.2 กำรค ำนวณหำค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 248) 

S = 
√∑(X-X̅)𝟐

n − 1
 

 
   เมื่อ  S  แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  
    ∑  แทน  ผลรวม  
    x  แทน  คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล  

x ̅  แทน  ค่ำเฉลี่ยคะแนนทั้งหมด  
    n  แทน จ ำนวนข้อมูลทั้งหมด 

3.4.1.3 เกณฑ์กำรแปลควำมหมำยของค่ำเฉลี่ยคุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้
และระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 179) ดังตำรำงที่ 3.4 
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ตำรำงท่ี 3.4 แสดงเกณฑ์กำรแปลควำมหมำยของค่ำเฉลี่ยคุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้และ 
                คุณภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 

เกณฑ์ค่ำเฉลี่ย ระดับคุณภำพของแผนและระบบกำรจัดกำรเรียนรู้ 
4.50-5.00 ดีมำก 
3.50-4.49 ดี 
2.50-3.49 ปำนกลำง 
1.50-2.49 น้อย 
1.00-1.49 น้อยที่สุด 

 
3.4.2 กำรค ำนวณหำประสิทธิภำพของระบบกำรจัดกำรเรียนรู้วิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำร

ค ำนวณ) เรื่อง กำรพัฒนำโครงงำนใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์และคณะ. 2556 : 9-10) โดยมี
เกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80 : 80 ซึ่ง E1 และE2 หำได้ดังนี ้

 
เมื่อ  E1  แทน  ประสิทธิภำพของกระบวนกำร  

E2  แทน  ประสิทธิภำพของผลลัพธ์  
∑X1 แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดระหว่ำงเรียน  
∑X2 แทน  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหลังเรียน 
A  แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดท้ำยบทเรียน 
B  แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหลังเรียน  
N  แทน  จ ำนวนนักเรียนทั้งหมด 

3.4.3 กำรเปรียบเทียบทักษะพิสัยวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) เรื่อง กำรพัฒนำ
โครงงำน ระหว่ำงคะแนนทักษะพิสัยเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยระบบกำรจัดกำรเรียนรู้
แบบโครงงำนโสเครติสผ่ำนคลำวด์เลิร์นนิงวิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) กับเกณฑ์ โดยใช้ T-
test แบบ Dependent (One sample)  

   t =  
x̅− 𝜇0

 S

√𝒏

 

   
ก ำหนดให้ df = n-1 
เมื่อ   x̅  แทน ค่ำเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่ำง 

𝜇0  แทน ค่ำเฉลี่ยของกลุ่มประชำกร หรือ เกณฑ์ที่ตั้งข้ึน 
S      แทน ควำมเบี่ยงเบนมำตรฐำนของกลุ่มตัวอย่ำง 
n       แทน ขนำดของกลุ่มตัวอย่ำง 
df      แทน ชั้นแห่งควำมเป็นอิสระ  (degree of freedom) 

โดยเกณฑ์ที่ผู้วิจัยน ำมำเปรียบเทียบ คือสูงกว่ำร้อยละ 70 ตำมตำมคู่มือครูของสถำบันส่งเสริม
กำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2560: 110-111) 
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บทท่ี 4 
บทการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 
ในการวิจัยเรื่อง กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์เลิร์นนิงเรื่อง

เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งจะท าการน าเสนอดังต่อไปนี้ 
4.1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิง

เรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
4.2 ผลการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิง

เรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
4.3 ผลการเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบ

โครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
4.1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์น 
     นิงเร่ืองเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

 
4.1.1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
ในงานวิจัยชิ้นนี้ ผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน

คลาวด์เลิร์นนิงเรื่องเทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) จ านวน 3 แผน ได้แก่ 
1. การพัฒนาโครงงาน 
2. ด าเนินการท าโครงงาน 
3. น าเสนอผลการท าโครงงาน 
รวมระยะเวลาทั้งหมด 8 สัปดาห์ (16 คาบ) โดยการวิเคราะห์หาคุณภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงเรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ที่ได้รับ
การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน 
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4.1.2 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

ตารางที่ 4.1 แสดงผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติส 
    เป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงเรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

รายการประเมิน 𝑥̅ S ระดับคุณภาพ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 4.34 0.58 ดี 
2. แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบที่ส าคัญครบถ้วนและ
เชื่อมโยงสัมพันธ์กัน 

4.67 0.58 ดีมาก 

3. ความสอดคล้องของสาระส าคัญกับผลการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
4. สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาและผลการเรียนรู้ 4.34 0.58 ดี 
5. ผลการเรียนรู้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ที่พัฒนานักเรียน
ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 

4.34 0.58 ดี 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ถูกจัดอย่างเป็นล าดับขั้นตอนและเน้น
นักเรียนเป็นส าคัญ 

4.00 0.00 ดี 

7. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถปฏิบัติได้จริง 5.00 0.00 ดีมาก 
8. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย 4.34 0.58 ดี 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 4.67 0.58 ดีมาก 
10. กิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาทักษะกระบวนการคิด โดย
ส่งเสริมให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง 

4.34 0.58 ดี 

11. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนมีการวางแผนการ
ท างาน 

4.34 0.58 ดี 

12. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้ปฏิบัติงานจริง 
และสรุปผลการท าโครงงานด้วยตนเอง 

4.34 0.58 ดี 

13. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนใช้อินเทอร์เน็ตใน
การหาข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 

4.67 0.58 ดีมาก 

14. สื่อและแหล่งการเรียนรู้มีความหลากหลายและเหมาะสม 4.00 1.00 ดี 
15. สื่อการเรียนรู้สอดคล้อง กับสาระการเรียนรู้แล้วกิจกรรม
การเรียนรู้ 

4.34 0.58 ดี 

16. สื่อการเรียนรู้ง่ายต่อการเข้าถึง 4.67 0.58 ดีมาก 
17. ภาระงานมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
18. ภาระงานส่งเสริมให้เด็กใช้กระบวนการคิด 4.34 0.58 ดี 
19. ภาระงานส่งเสริมให้เด็กพัฒนาทักษะการปฏิบัติ 4.67 0.58 ดีมาก 
20. การวัดประเมินผลมีความสอดคล้องกับผลการเรียน 4.34 0.58 ดี 

ค่าคุณภาพเฉลี่ยโดยรวม 4.46 0.58 ดี 
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จากตารางที่ 4.1 พบว่าคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐาน
ผ่านคลาวด์เลิร์นนิงเรื่องเทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) มีค่าคุณภาพเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 
4.46, S=0.58) โดยพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินที่ 7 กิจกรรมการเรียนรู้สามารถปฏิบัติ
ได้จริงมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด โดยมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅=5.00, S=0.00) ส่วนรายการประเมินที่มี
ค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดมีค่าคุณภาพอยู่ในระดับดี คือรายการประเมินที่ 6 กิจกรรมการเรียนรู้ถูกจัดอย่าง
เป็นล าดับขั้นตอนและเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ (𝑥̅=4.00, S=0.00) และ 14 สื่อและแหล่งการเรียนรู้มี
ความหลากหลายและเหมาะสม (𝑥̅=4.00, S=1.00)  

 
4.2 ผลการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์ 
     เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

 
4.2.1 ผลการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์

เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ขึ้นมาบน Google Classroom และใช้ 

Google Application เพ่ือเป็นสื่อการเรียนการสอน เช่น Youtube, Google Drive, Google Docs, 
Google Sheets, Gmail, และ Google Site โดยผู้ใช้งานจ าเป็นต้อง Login เข้าสู่ระบบโดยใช้ Google 
Email ของนักเรียน (Gmail) และรหัสผ่าน (password) ของโรงเรียนสามเสนวิทยาลัยด้วย โดยได้
แบ่งเนื้อหาที่ใช้ในงานวิจัยออกเป็น 3 หัวข้อ คือ 

1. การพัฒนาโครงงาน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานใน
ระยะที่ 1 เริ่มต้นโครงงาน โดยเป็นบทเรียนที่เน้นเกี่ยวกับการเตรียมพร้อมในการท าโครงงาน ได้แก่ 
การตั้งค าถามด้วยวิธีการถามแบบโสเครติส เพ่ือให้นักเรียนหาหัวข้อ เขียนที่มาและความส าคัญของ
ปัญหา ก าหนดวัตถุประสงค์ ระบุขอบเขต และวางแผนการท างานด้วย ผังงาน  (Flowchart) และ 
Story Board โดยระบบการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยบทเรียนและใบงานเกี่ยวกับการเขียนเค้า
โครงการท าโครงงาน และการเขียน Story Board โดยผู้สอนสามารถตั้งค าถามเพ่ือชี้น าแนวทางให้
ผู้เรียนผ่านระบบการจัดการเรียนรู้ได้ 

2. ด าเนินการท าโครงงาน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานใน
ระยะที่ 2 พัฒนาโครงงาน เป็นบทเรียนที่เน้นเกี่ยวกับการด าเนินการท าโครงงานตามแบบแผนและ
เค้าโครงที่นักเรียนได้วางเอาไว้ โดยเน้นการเรียนการสอนแบบปฏิบัติเพ่ือสร้างชิ้นงาน Google Site 
ภายในระบบการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยสื่อวิดีโอเพ่ือทบทวนเทคนิคและวิธีการสร้างชิ้นงาน 
Google Site และแบบบันทึกความคืบหน้าในการท าโรงงานของนักเรียน 

3. น าเสนอผลการท าโครงงาน สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน
ในระยะที่ 3 รวบรวมสรุป เป็นบทเรียนที่เน้นเกี่ยวกับการสรุปผลการท าโครงงานของนักเรียนทั้งด้าน
การสรุปผลลงในเอกสารรายงาน และการน าเสนอหน้าชั้นเรียน นักเรียนจะต้องท าการสรุปผลการท า
โครงงานลงในเอกสารรายงาน และอัพโหลดวิดีโอการน าเสนอหน้าชั้นเรียนลงในระบบเพ่ือให้ครูผู้สอน
ประเมินผล 
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4.2.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็น
ฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  

ผลการประเมินคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน
คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) จากการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่าน 
แสดงดังตารางที่ 4.2 

 
ตารางท่ี 4.2 แสดงผลการประเมินคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็น 
                ฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 𝑥̅ S ระดับคุณภาพ 
1. ความน่าสนใจในการน าเข้าสู่บทเรียน 4.34 0.58 ดี 
2. ความถูกต้องของเนื้อหาในเชิงวิชาการ 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
4. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของนักเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
5. ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับตัวชี้วัด 5.00 0.00 ดีมาก 
6. เนื้อหาช่วยกระตุ้นให้เกิดการคิดวิเคราะห์ 4.34 0.58 ดี 
7. เนื้อหาช่วยกระตุ้นให้นักเรียนท างานอย่างเป็นขั้นตอน 4.67 0.58 ดีมาก 
8. ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4.34 0.58 ดี 
9. มีการปฏิสัมพันธ์ในบทเรียนและแบบฝึกหัด 4.67 0.58 ดีมาก 
10. ความสอดคล้องของรูปภาพประกอบกับเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
11. โครงสร้างเนื้อหาครอบคลุมและมีการเชื่อมโยงความรู้เดิม
กับความรู้ใหม่ 

4.67 0.58 ดีมาก 

12. ความเหมาะสมของล าดับขั้นตอนในการน าเสนอเนื้อหา 4.34 0.58 ดี 
13. ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในแต่ละบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

ค่าคุณภาพเฉลี่ยโดยรวม 4.67 0.45 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 4.2 พบว่าคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐาน
ผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีค่าโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅=4.67, 
S=0.45) โดยพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินที่ 2 ความถูกต้องของเนื้อหาในเชิงวิชาการ 
4 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของนักเรียน  และ 5 ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับมี
ค่าเฉลี่ยสูงที่สุด และมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅=5.00, S=0.00) ส่วนรายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ย
น้อยที่สุดมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี ประกอบไปด้วยรายการประเมินที่ 1 ความน่าสนใจในการน าเข้าสู่
บทเรียน (𝑥̅=4.34, S=0.58) 6 เนื้อหาช่วยกระตุ้นให้เกิดการคิดวิเคราะห์ 8 ความถูกต้องของภาษาที่
ใช้ (𝑥̅=4.34, S=0.58) และ 12 ความเหมาะสมของล าดับขั้นตอนในการน าเสนอเนื้อหา (𝑥̅=4.34, 
S=0.58) 

ผลการประเมินคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน
คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) จากการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่อ 3 ท่าน แสดงดังตารางที่ 4.3 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการประเมินคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็น 
                ฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน 𝑥̅ S ระดับคุณภาพ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 4.00 0.00 ดี 
2. แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบที่ส าคัญครบถ้วนและ
เชื่อมโยงสัมพันธ์กัน 

4.67 0.58 ดีมาก 

3. ความสอดคล้องของสาระส าคัญกับผลการเรียนรู้ 4.00 0.00 ดี 
4. สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาและผลการเรียนรู้ 4.00 0.00 ดี 
5. ผลการเรียนรู้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ที่พัฒนานักเรียน
ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA)  

4.34 0.58 ดี 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ถูกจัดอย่างเป็นล าดับขั้นตอนและเน้น
นักเรียนเป็นส าคัญ 

4.00 0.00 ดี 

7. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถปฏิบัติได้จริง 4.34 0.58 ดี 
8. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย 3.67 0.58 ดี 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 4.34 0.58 ดี 
10. กิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาทักษะกระบวนการคิด โดย
ส่งเสริมให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง 

4.00 0.00 ดี 

11. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนมีการวางแผนการ
ท างาน 

4.34 0.58 ดี 

12. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้ปฏิบัติงานจริง 
และสรุปผลการท าโครงงานด้วยตนเอง 

4.67 0.58 ดี 

ค่าคุณภาพเฉลี่ยโดยรวม 4.20 0.34 ดี 
 

จากตารางที่ 4.3 พบว่าคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐาน
ผ่านคลาวด์เลิร์นนิงเรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับดี (𝑥̅=4.20, 
S=0.34) โดยพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินที่ 7 กิจกรรมการเรียนรู้สามารถปฏิบัติได้จริง
มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด และมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅=5.00, S=0.00) ส่วนรายการประเมินที่มี
ค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี คือ กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย (𝑥̅=3.67, S=1.00)  
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 4.2.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติส
เป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  

 
ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติส 
                เป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

ประเด็นการวัด จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ เกณฑ์ 

คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 30 20 16.53 82.67 (E1) 80 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 30 20 16.87 84.33 (E2) 80 

 
จากตารางที่ 4.4 พบว่าประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติส

เป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวน) ได้คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนเท่ากับ 
16.53  มีค่า E1 คิดเป็นร้อยละ 82.67 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 16.87 มีค่า E2 คิดเป็น
ร้อยละ 84.33 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์
เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวน) มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.67/84.33 ซึ่งเป็นไปตาม
เกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ 

 
4.3 ผลการเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการเรียนรู้ 
     แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี  
     (วิทยาการค านวณ) กับเกณฑ์ที่ก าหนด 

 
ผู้วิจัยได้น าระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงแบบ

ร่วมมือวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มาทดลองกับกลุ่มตัวอย่างที่ 2 จ านวน 30 คน เพื่อเปรียบ 
เทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนกับเกณฑ์ที่ก าหนด โดยได้ผลการวิเคราะห์ดังข้อมูลใน
ตารางที่ 4.5 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยระบบการ 
                จัดการการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
                (วิทยาการค านวณ) 
ประเด็น
การวัด 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

เกณฑ์ร้อยละ 70 t-test 
ค่าเฉลี่ย 

(𝑥̅) 
S df-1 ค านวณ เปิด

ตาราง 

โครงงาน 
Google 
Site 

30 20 16.86 2.63 29 5.943 2.045 

มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.5 พบว่าผลการเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียน
ด้วยระบบการจัดการการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) มีทักษะพิสัยการท าโครงงานสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ พัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้ 

และ เปรียบเทียบทักษะพิสัยกับเกณฑ์ท่ีก าหนดในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยสามารถ
สรุปผลของการวิจัยได้ ดังนี้  

5.1 สรุปผลการวิจัย  
5.2 อภิปรายผล  
5.3 ข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

  
5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชา

เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4 
2. เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์น 

นิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
3. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน

โสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กับเกณฑ์ที่ก าหนด 

5.1.2 สมมติฐานของการวิจัย 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน

คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีทักษะพิสัยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 

 5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 

กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 15 ห้องเรียน รวม 506 คน  
2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสามเสน

วิทยาลัย กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 2 กลุ่ม โดยวิธีการสุ่มตัวอย่าง
แบบกลุ่ม (Random Cluster Sampling) 

5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยา 

การค านวณ) จ านวณ 3 แผน คิดเป็น 16 คาบ  
2. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสผ่านคลาวด์เลิร์นนิง

วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
จ านวน 18 ข้อ 
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3. ระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) เป็นบทเรียนที่น าเสนอเนื้อหาตามขั้นตอนของการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็น
ฐาน มีองค์ประกอบคือ เนื้อหา แบบฝึกหัด และการพัฒนาโครงงาน  

4. แบบประเมินคุณภาพของระบบการจัดการการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน
คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
5 ระดับ โดยแบ่งเป็นการประเมินด้านเนื้อหาจ านวน 13 ข้อ และการประเมินด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
จ านวน 12 ข้อ 

5. แบบวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงานของนักเรียนหลังเรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน
โสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เป็นแบบการประเมินตาม
สภาพจริง ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 0.89 และค่าความเชื่อมั่นระหว่างผู้ประเมิน 2 
คนมีค่าความเชื่อมั่นที่ระดับสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สันเท่ากับ 0.925 

5.1.5 การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชา

เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย ที่เรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เพื่อหาคุณภาพและประสิทธิภาพ
ของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยา 
การค านวณ) และเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานกับเกณฑ์ที่ก าหนด โดยมีการด าเนินการดังนี้ 

1. ด าเนินการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์น 
นิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ผู้วิจัยได้เริ่มด าเนินการพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
โสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงเรื่องเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยผ่านการประเมินของ
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อเพ่ือหาคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้ จากนั้น
จึงน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ 1 จ านวน 30 คน โดยผู้วิจัยได้ชี้แจงขั้นตอนในการใช้งานระบบ
การจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจ ก่อนจะเริ่มจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยระบบการจัดการเรียนรู้แล้ว
ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเพ่ือเก็บเป็นคะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการ หลังจาก
กลุ่มตัวอย่างเรียนด้วยระบบการจัดการเรียนรู้แล้วจึงให้ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือเก็บเป็นคะแนน
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ จากนั้นจึงน าคะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ไปเปรียบเทียบด้วยวิธีการ E1/E2 ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 :9) โดยมีเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 
80/80 เพ่ือหาประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้ โดยสุดท้ายแล้วพบว่าระบบการจัดการเรียนรู้
ที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

2. เปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน
โสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กับเกณฑ์ที่ก าหนดโดยใช้
รูปแบบการทดลองกลุ่มเดียวมีการวัดผลหลังให้สิ่งทดลอง (The Single Group Posttest Design) 
ด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูล โดยมีระยะเวลาในการทดลอง 16 คาบ คิดเป็นจ านวน 8 ครั้ง ท า
การทดลองสอนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดยใช้วิธีการถามตามแนวทางของโสเครติสร่วมกับ
การเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานเพ่ือใช้ค าถามในการชี้น าค าตอบให้ผู้เรียน ผู้วิจัย เริ่มต้นการ
สอนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 การพัฒนาโครงงาน ใช้เวลาเรียน 4 คาบ โดยมอบหมายให้ผู้เรียน
เขียนเค้าโครงการท าโครงงานเพ่ือระบุหัวข้อ ที่มาและความส าคัญของปัญหา ขอบเขตของโครงงาน 
วัตถุประสงค์ วางแผนการท างานด้วยผังงาน (Flowchart) และวางเค้าโครงเว็บไซต์ด้วย Story Board 
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จากนั้นจึงสอนในบทเรียนถัดไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 ด าเนินการท าโครงงาน ใช้เวลาเรียน 
10 คาบ โดยให้นักเรียนด าเนินการท าชิ้นงานเว็บไซต์บน Google Site ตามท่ีตนเองได้ออกแบบเอาไว้
ในเค้าโครงการท าโครงงาน แล้วท าการบันทึกผลการท าโรงงานในแต่ละสัปดาห์ เมื่อสิ้นสุดบทเรียน
แล้วนักเรียนจะได้ชิ้นงาน Google Site และจะต้องท าการสรุปผลการท าโครงงานลงในเอกสาร และ
ท าการน าเสนอโครงงานของตนเองตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 สรุปผลการท าโครงงาน เวลาเรียน 
2 คาบ สุดท้ายแล้วนักเรียนจะได้ชิ้นงาน Google Site และเอกสารการสรุปผลการท าโครงงาน โดย
ผู้วิจัยได้ใช้แบบวัดทักษะพิสัยการท าโครงงานเพ่ือน าไปเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานกับเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้โดยสสวท. คือมากกว่าร้อยละ 70 

5.1.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย  โดยมี

รายละเอียด ดังนี้ คือ  
1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์  

เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)โดยใช้ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  
2. การหาคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์

เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยใช้ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  
3. การหาประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน

คลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยใช้สูตร E1/E2 โดย E1 คือประสิทธิภาพของ
กระบวนการและ E2 คือประสิทธิภาพของผลลัพธ์  

4. เปรียบเทียบทักษะพิสัยกับเกณฑ์ที่ก าหนด โดยด าเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลอง
เพ่ือวัดทักษะพิสัย รูปแบบการทดลองกลุ่มเดียวมีการวัดผลหลังให้สิ่งทดลอง (The Single Group 
Posttest Design) 

5.1.7 สรุปผลการวิจัย 
จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์  

เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้  
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงเรื่องเทคโนโลยี

(วิทยาการค านวณ) ที่พัฒนาขึ้น พบว่ามีค่าคุณภาพเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 4.46, S=0.58) 
โดยพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินที่ 7 กิจกรรมการเรียนรู้สามารถปฏิบัติได้จริงมีค่าเฉลี่ยสูง
ที่สุด โดยมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅=5.00, S=0.00) ส่วนรายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดมีค่า
คุณภาพอยู่ในระดับดี คือรายการประเมินที่ 6 กิจกรรมการเรียนรู้ถูกจัดอย่างเป็นล าดับขั้นตอนและ
เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ (𝑥̅=4.00, S=0.00) และ 14 สื่อและแหล่งการเรียนรู้มีความหลากหลายและ
เหมาะสม (𝑥̅=4.00, S=1.00)  

2. ระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) พบว่ามีค่าคุณภาพเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 4.43, S=0.39) เมื่อพิจารณา
เป็นรายด้านพบว่า มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅ = 4.67, S=0.45) และมีคุณภาพด้าน
เทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 4.20, S=0.34) การหาประสิทธิภาพของระบบการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) (E1/E2) 
เท่ากับ 82.67/84.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้  
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3. การเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยระบบการจัดการการ
เรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) พบว่า
กลุ่มตัวอย่างมีทักษะพิสัยการท าโครงงานสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

  
5.2 อภิปรายผล  
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยขึ้นมาเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติส
เป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยสามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

 5.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) มีคุณภาพอยู่ในระดับดี (𝑥̅= 4.46, S=0.58) ผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดย
มีองค์ประกอบหลัก ได้แก่ 1) มาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับรายวิชาและตรงตามที่กระทรวง 
ศึกษาธิการก าหนด 2) ตัวชี้วัด ซึ่งบ่งชี้การวัดทักษะพิสัยทางการเรียนของรายวิชา 3) สาระการเรียนรู้ 
ซึ่งถูกแบ่งออกเป็น 3 ช่วงตามการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของวัฒนา มัคคสมัน (2554: 
25-38) คือ ขั้นเริ่มต้นโครงงาน ขั้นพัฒนาโครงงาน และขั้นรวบรวมสรุป 4) กิจกรรมการเรียนรู้ผู้วิจัย
ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการถาม-ตอบ เพ่ือเสริมสร้างกระบวนการคิด และแนะแนวทางในการ
เรียนรู้ 5) สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้สร้างระบบการจัดการเรียนรู้ขึ้นบน Google Classroom โดย
ใช้ Google Application ต่าง ๆ เป็นสื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย และส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานโสเครติสเป็นฐาน โดยมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 6) การวัดและประเมินผล ผู้วิจัยได้ประเมิน 
ผลชิ้นงานอย่างเหมาะสมโดยยึดตามตัวชี้วัดของรายวิชา 7) บันทึกหลังการสอน เพ่ือสังเกตข้อดี ข้อเสีย
ของแผนการจัดการเรียนรู้แล้วน าไปแก้ไขในครั้งต่อไป โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของอรอนงค์ สุขอุดม 
(2559: 10-12) ซึ่งพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นร่วมกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅ = 4.79, S=0.41) 

 5.2.2 ระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) มีการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน โดยแบ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคการผลิตสื่ออีก 3 ท่าน พบว่าระบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการ
วิจัยมีคุณภาพในด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅= 4.67, S=0.45) และมีคุณภาพในด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (𝑥̅= 4.20, S=0.34) ซึ่งถือว่าเป็นระบบการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพโดยรวมอยู่
ในระดับดี (𝑥̅ = 4.43, S=0.39) ผู้วิจัยได้ด าเนินการออกแบบระบบการจัดการเรียนรู้ตาม Branch 
(2009 : 20) โดยใช้ ADDIE model ในการพัฒนา ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้น คือ 1. วิเคราะห์ 
(Analyze) โดยการศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา เนื้อหา หน่วยการเรียนรู้ที่สถานศึกษาจัดท าขึ้น 
และวิเคราะห์เนื้อหาวิชา 2. ออกแบบ (Design) ส่วนประกอบของบทเรียน สื่อการเรียนรู้ และการจัด
วาง 3. พัฒนา ( Develop) โดยด าเนินการสร้างระบบการจัดการเรียนรู้บน Google Classroom
ตามที่ได้ออกแบบเอาไว้ แล้วท าประเมินหาคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 4. น าไปใช้ (Implement) โดย
น าระบบการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพ 5. ประเมินผล (Evaluate) 
จากการทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ โดยสอดคล้องกับชลธิชา ทยะสุทธิ์ (2558 : 
Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน์เรื่อง ภาษาซีโดยใช้โครงงานเป็นฐานส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งพบว่าพบว่าระบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการวิจัยมีคุณภาพใน
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ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅= 4.56, S=0.50) และมีคุณภาพในด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ใน
ระดับดี (𝑥̅= 4.28, S=0.68) ซึ่งถือว่าบทเรียนออนไลน์มีคุณภาพในระดับดี ยอมรับได้ และสามารถ
น าไปใช้ในการเรียนการสอนได้ 

 5.2.3 ประสิทธิภาพของระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์
เลิร์นนิงแบบร่วมมือวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) หลังจากการน าเครื่องมือมาทดลองใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 30 คนเพ่ือหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ  ตามวิธี E1/E2 ของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
(2556 : 1-9) พบว่า ระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีประสิทธิภาพของระบบจัดการการเรียนรู้ (E1/E2) เท่ากับ 82.67/84.33 
ซึ่งเป็นตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ ไม่ต่ ากว่า 80/80 โดยวัดประสิทธิภาพของกระบวนการด้วยคะแนน
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน และวัดประสิทธิภาพของผลลัพธ์ด้วยแบบทดสอบหลังเรียน โดยผลของการ
วิจัยครั้งนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ ขนิษฐา คนกล้า (2554 : 79-82) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ตโดยการใช้เทคนิคโครงงาน
เป็นฐานรายวิชาการสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรม Adobe Flash ซึ่งผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบฝึกทบทวนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 85.56/89.17 ซึ่ง
สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้  
 5.2.4 ผลการเปรียบเทียบทักษะพิสัยการท าโครงงานกับเกณฑ์ที่ก าหนดของนักเรียนที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) พบว่า การถามแบบโสเครติสสามารถน ามาใช้ร่วมกับการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็น
ฐานได้ โดยนักเรียนมีการคิดวิเคราะห์เพ่ือหาค าตอบจากค าถามของผู้สอนได้ด้วยตนเอง โดยเฉพาะใน
บทเรียนเรื่อง การพัฒนาโครงงาน ซึ่งนักเรียนสามารถคิดหัวข้อโครงงานในเชิงวิชาการ เล่าที่มาและ
ความส าคัญของปัญหา ก าหนดวัตถุประสงค์ ระบุขอบเขตของโครงงาน และสรุปผลได้ครอบคลุม
โครงงาน ซึ่งการก าหนดเค้าโครงของนักเรียนช่วยให้ชิ้นงานที่สร้างขึ้นมามีคุณภาพทั้งในด้านคุณภาพ
ของชิ้นงาน และด้านความสมบูรณ์ของชิ้นงาน โดยนักเรียนสามารถปฏิบัติตามค าสั่งและแนวทางที่ให้
ไป ตามระดับขั้นทักษะพิสัยที่ 2 ของ Dave คือ การจัดการ (Manipulation) โดยชิ้นงาน Website 
บน Google Site ของนักเรียนมีองค์ประกอบหลักท่ีก าหนดไว้ครบถ้วน มีการตกแต่งด้วยรูปภาพและ
วิดีโอที่สื่อความหมาย และสอดคล้องกับเค้าโครงการท าโครงงานที่ได้วางแผนเอาไว้ อีกท้ังชิ้นงานของ
นักเรียนยังมีความหลากหลายทางด้านหัวข้อและเนื้อหาซึ่งแตกต่างกันตามความสนใจของนักเรียนแต่
ละคน ซึ่งพบว่านักเรียนมีทักษะพิสัยในการท าโครงงานสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของพฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ (2560 : Abstract) ได้ท าการเปรียบ 
เทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิง ซึ่งพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ด้านทักษะการน าเสนอหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลวิจัยไปใช้ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้เน้นไปที่การปฏิบัติงานของนักเรียนเพ่ือสร้างชิ้นงานขึ้นมา โดยมี

การถาม-ตอบเพ่ือแนะแนวทางให้นักเรียน ผู้สอนควรติดตามความคืบหน้าของชิ้นงานเป็นระยะ
เพ่ือที่จะได้ตั้งค าถามเพ่ือชี้น าค าตอบได้อย่างเหมาะสม 

2. การจัดการเรียนรู้ควรน าไปใช้กับโรงเรียนที่มีสภาวะแวดล้อมที่เหมาะสม เช่น มีการสอน
วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีบัญชี Google Account ส าหรับนักเรียน และนักเรียนมีความ
พร้อมในการใช้งานเทคโนโลยี เป็นต้น 

3. นักเรียนสามารถเข้าถึงระบบการจัดการเรียนรู้ได้จากทั้งทางคอมพิวเตอร์ หรือทาง
สมาร์ทโฟนผ่านสัญญาณอินเทอร์เน็ต ซึ่งสามารถแจ้งเตือนความเป็นไปของชั้นเรียนได้ ท าให้การ
ติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สอนและนักเรียนสามารถท าได้ง่าย 

4. จากการวิจัยครั้งนี้พบว่าชิ้นงานของนักเรียนมีเนื้อหาที่หลากหลายตามความสนใจของ
นักเรียน เช่น อวกาศ ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน กีฬา ไดโนเสาร์ และ ภัยพิบัติ เป็นต้น ซึ่งห้องเรียนที่ใช้
เป็นกลุ่มตัวอย่างเป็นห้องเรียนสายศิลป์ ดังนั้นหากน าไปทดลองกับห้องเรียนสายวิทย์ก็อ าจจะได้
ชิ้นงานที่แตกต่างกัน 

ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยครั้งต่อไป  
1. ควรให้นักเรียนใช้ระบบการจัดการเรียนรู้ผ่านทางสมาร์ทโฟนด้วยเพราะมีการแจ้งเตือน

ความเคลื่อนไหวของชั้นเรียนที่ดีกว่า 
2. ควรมีการประยุกต์ใช้ Google Application เพ่ิมเติมกับการเรียนการสอน 
3. ควรพัฒนารูปแบบการถามแบบโสเครติสร่วมกับบทเรียนอ่ืนของวิชาวิทยาการค านวณ 

โดยใช้ร่วมกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้อื่น ๆ ที่เน้นวิธีคิด เช่น แบบปัญหาเป็นฐาน แบบสืบเสาะ เป็นต้น 
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ภาคผนวก 

 
 ภาคผนวก ก หนังสือราชการประกอบการด าเนินการวิจัย 
 ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 ภาคผนวก ค การวิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงาน 

 ภาคผนวก ง ผลคะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 

 ภาคผนวก จ ระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐานผ่าน 

                             คลาวเลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือราชการประกอบการด าเนินการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์/สาระเทคโนโลยี  โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4      ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561  
รายวิชา พื้นฐาน   รหัสวิชา ว31163  ชื่อวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
เวลา 2 คาบ/สัปดาห์       จ านวน 1 หน่วยกิต 

 

 

โดย นายภูศิษฐ์ บรรจงการ 

นิสิตฝึกปฏิบตัิการสอน (สควค.) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4      ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  
รายวิชา พื้นฐาน    รหัสวิชา ว31163  วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง การพัฒนาโครงงาน     เวลา 6 คาบ 
ครูผู้สอน นายภูศิษฐ์ บรรจงการ 

 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 

ว. 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 
ตัวชี้วัด 

ว. 4.2.1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน
อย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 
สมรรถนะส าคัญของนักเรียน  

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

จุดเน้นในการพัฒนานักเรียน 
  นักเรียนใช้แนวคิดเชิงค านวณในการท าโครงงานGoogle site เพ่ือแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง
อย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 
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สาระส าคัญ 
การพัฒนาโครงงานเป็นกระบวนการที่สามารถใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา โดยเริ่ม

จากการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา ศึกษาและหาแนว
ทางการแก้ปัญหา เพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ การพัฒนาโครงงานที่ดีต้องมีการ
ระบุปัญหาให้ชัดเจน โดยที่มาของปัญหาหรือการก าหนดปัญหา สามารถหาได้จากแหล่งต่าง ๆ ที่อยู่
ใกล้ตัว กิจกรรมที่ท าในชีวิตประจ าวัน ข่าวสาร สื่อออนไลน์ รวมทั้งการเข้าชมสถานที่ส าคัญหรือ
นิทรรศการ และการประกวดแข่งขัน สิ่งเหล่านี้ล้วนแล้วแต่สามารถจุดประกายความคิดในการเริ่มคิด
หัวข้อโครงงานที่สนใจ จากนั้นให้ประเมินความสามารถในการท าโครงงานจากความรู้และทักษะ
พ้ืนฐานที่มี แหล่งค้นคว้าเพ่ิมเติม งบประมาณและทรัพยากร เวลาที่ใช้ คุณค่า และประโยชน์ในการ
น าโครงงานไปใช้ เพ่ือสร้างเว็บไซต์เป็นชิ้นงานผ่าน Google Site 
 
สาระการเรียนรู้  

1. การก าหนดปัญหาหรือหัวข้อโครงงาน 
2. การศึกษาและก าหนดขอบเขตของปัญหา 
3. การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานที่เก่ียวกับชีวิตประจ าวัน 
4. การเขียน Story Board เพ่ือวางเค้าโครง Website 
5. การเขียนผังงาน (Flowchart) เพ่ือใช้ในการวางแผนการท างาน 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 
   1. ด้านความรู้ (K) 

1.1 อธิบายหลักในการก าหนดจุดประสงค์และขอบเขตของโครงงานได้ 
1.2 อธิบายล าดับความส าคัญของเนื้อหาใน Story Board ได้  

 1.3 อธิบายขั้นตอนในการวางแผนการท างานได้ 
   2. ด้านทักษะกระบวนการ (P)  

2.1 สามารถระบุปัญหาในชีวิตประจ าวันที่สามารถแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีได้ 
2.2 สามารถก าหนดจุดประสงค์และขอบเขตของโครงงานได้ 
2.3 สามารถเขียนเค้าโครงการท าโครงงานได้ครอบคลุมกับวัตถุประสงค์และขอบเขตของ

โครงงาน 
2.4 สามารถเขียน Story Board เพ่ือออกแบบเค้าโครงของ Website ได ้
2.5 สามารถใช้ผังงาน (Flowchart) ในการวางแผนการท างานอย่างเป็นขั้นตอน 

   3. ด้านเจตคติ (A) 
3.1 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
3.2 มีความรับผิดชอบต่อชิ้นงานของตนเอง 
3.3 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
3.4 สามารถวางแผนการท างานอย่างเป็นขั้นตอนได้ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 1 และคาบเรียนที่ 2 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาท)ี 

ผู้สอนยกตัวอย่างปัญหาละวิธีการแก้ไขปัญหาตั้งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบัน เช่น การพัฒนา
เครื่องมือขึ้นมาเพ่ือหาอาหารของมนุษย์ยุคหิน การสร้างก าแพงเมืองจีนขึ้นมาเพ่ือป้องกันศัตรูของชาว
จีนโบราณ ไปจนถึงการพัฒนาโทรศัพท์มือถือมาเป็น Smartphone แล้วตั้งค าถามนักเรียนว่า เพราะ
เหตุใดมนุษย์จึงต้องพัฒนาเครื่องมือ หรือนวัตกรรมมาเพ่ือแก้ไขปัญหาที่ตนเองพบเจอ 
ขั้นสอน (70 นาที) 

1. ผู้สอนตั้งประเด็นอภิปรายร่วมกับนักเรียนเกี่ยวกับปัญหาหรือหัวข้อในชีวิตประจ าวันที่
นักเรียนสนใจแล้วถามค าถามว่าสามารถแก้ไขได้ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างไร 

2. ผู้สอนยกตัวอย่างโครงงานที่แก้ไขปัญหาในชีวิตประจ าวันด้วยเทคโนโลยี 
3. ผู้สอนให้นักเรียนตอบค าถามกระตุ้นความคิดเกี่ยวกับหัวข้อการท าโครงงานของตนเอง 

โดยระบุว่าการท าโครงงานต้องท าโดยการสร้าง Website บน Google Site 
4. นักเรียนท าการก าหนดปัญหาหรือหัวข้อท่ีสนใจเพ่ือใช้ในการเขียนเค้าโครงการท าโครงงาน 
5. ผู้สอนอภิปรายร่วมกับนักเรียนว่าจากหัวข้อการท าโครงงานนั้นมีที่มาจากอะไร มี

วัตถุประสงค์เพ่ืออะไร สร้างข้ึนเพื่อผู้ใช้กลุ่มใด มีขอบเขตการท างานแค่ไหน และหลังจากท าโครงงาน
จะได้รับผลอย่างไร 

6. นักเรียนศึกษาการท าโครงงาน ในระบบการจัดการการเรียนรู้ Google Classroom 
เพ่ิมเติมโดยใช้ Power Point และลงมือเขียนเค้าโครงการท าโครงงาน 

7. นักเรียนส่งเค้าโครงการท าโครงงานลงในระบบการจัดการเรียนรู้ Google Classroom 
ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนสุ่มถามหัวข้อการท าโครงงานของนักเรียนพร้อมทั้งให้ค าแนะน า และเปิดโอกาสให้
นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับโครงงาน จากนั้นจึงแจ้งให้นักเรียนเตรียมข้อมูล เพ่ือให้นักเรียนได้ใช้
ในการวางแผนเตรียมพร้อมส าหรับการท าโครงงานในบทเรียนครั้งต่อไป 
  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 1. เขียนเค้าโครงการท าโครงงาน โดยก าหนดหัวข้อโครงงานและรายละเอียดลงในแบบฟอร์ม
การท าโครงงานโดยท าการเขียนบทน า ก าหนดวัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย ขอบเขต ผลที่คาดว่าจะ
ได้รับ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 3 และคาบเรียนที่ 4 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาท)ี 

ผู้สอนสนทนาเกี่ยวกับหัวข้อของโครงงานที่นักเรียนได้ก าหนดไว้พร้อมกับสอบถามความ
พร้อมในการเตรียมตัวท าโครงงาน 
ขั้นสอน (70 นาที) 

1. ผู้สอนสุ่มถามค าถามนักเรียนว่าเพราะเหตุใดจึงเลือกหัวข้อการท าโครงงานนี้ และมี
แนวทางในการท าโครงงานอย่างไรบ้าง 

2. ผู้สอนถามค าถามนักเรียนว่าเคยใช้งาน Google Site หรือไม่ แล้วเคยสร้าง Google Site 
หรือไม ่

อภิปรายแนวทางในการท าโครงงานหลังจากท่ีนักเรียนก าหนดหัวข้อการท าโครงงานแล้ว 
3. ผู้สอนท าการแสดงตัวอย่างเว็บไซต์บน Google Site แล้วจึงอภิปรายร่วมกับนักเรียน

เกี่ยวกับโครงสร้างของเว็บไซต์ 
4. ผู้สอนถามค าถามนักเรียนว่า ควรจะท าการสร้างส่วนใดก่อนหลังแล้วจึงพูดถึงความส าคัญ

ของการวางแผน 
5. ผู้สอนท าการสาธิตการวางแผนในการสร้างเว็บไซต์บน Google Site โดยการวาด Story 

Board  
6. นักเรียนวาด Story Board เพ่ือวางเค้าโครงของเว็บไซต์ โดยให้นักเรียนส่งStory Board

ท้ายคาบ 
ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนแนะน าแนวทางในการด าเนินงานให้นักเรียน และเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อ
สงสัยเกี่ยวกับ Story Board จากนั้นจึงแจ้งเรื่องที่จะเรียนต่อไปในครั้งหน้า เพ่ือให้นักเรียนได้
เตรียมพร้อมส าหรับบทเรียน 
  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 

1. ใช้วัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย ขอบเขต และผลที่คาดว่าจะได้รับที่ได้วางแผนเอาไว้มา
สร้าง Story Board เพ่ือออกแบบเว็บไซต์  
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 5 และคาบเรียนที่ 6 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาท)ี 

ผู้สอนท าการสนทนาเกี่ยวกับรายละเอียดของเว็บไซต์ในStory Board ที่นักเรียนได้ก าหนดไว้ 
แล้วทบทวนว่าในหลักของการท าโครงงานนั้นจ าเป็นต้องวางแผนก่อนการท าจริงด้วย  
ขั้นสอน (70 นาที) 

1. ผู้สอนสุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอข้ันตอนการท าโครงงานตาม Story Board จ านวน 2 คน 
2. ผู้สอนอภิปรายว่าการสร้าง Story Board เป็นการวางเค้าโครงเพ่ือสร้างเว็บไซต์ แล้วถาม

ค าถามว่าการสร้าง Story Boardนั้นจ าเป็นอย่างไร และช่วยอะไร 
3. ผู้สอนท าการอภิปรายร่วมกับนักเรียนว่าการวางแผนมีความส าคัญอย่างไร พร้อมกับ

ทบทวนเรื่องการสร้างผังงาน (Flowchart) โดยให้นักเรียนอภิปรายร่วมกันว่าว่าตั้งแต่เริ่มต้นท าโครง
จนถึงการเขียน Story Board นักเรียนท าอะไรไปบ้าง แล้วท าการการสร้างผังงาน (Flowchart) ผ่าน
เว็บแอพลิเคชั่น www.draw.io ไปพร้อม ๆ กับนักเรียน 

4. ผู้สอนมอบหมายให้นักเรียนสร้างผังงาน (Flowchart) ฉบับเต็มแล้วส่งในระบบจัดการการ
เรียนรู้ Google Classroom โดยมีก าหนดส่งคือก่อนคาบถัดไป 

5. ผู้สอนและนักเรียนด าเนินงานตามผังงาน (Flowchart) โดยการสร้าง Homepage บน 
Google Site ผ่านบัญชี Google ของโรงเรียนสามเสนวิทยาลัย พร้อมกับสาธิตการใช้งานพ้ืนฐานบน 
Google Siteเช่น การสร้างPage การใส่สื่อมีเดียต่าง ๆ การสร้างปุ่ม และอ่ืนๆ 

6. นักเรียนด าเนินการสร้าง Homepage บน Google site ของตนเองผ่านบัญชี Google 
ของโรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 

 
ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนสรุปเนื้อหา และแนะน าแนวทางในการด าเนินงานให้นักเรียน พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้
นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับบทเรียน จากนั้นจึงแจ้งกิจกรรมการเรียนรู้ครั้งต่อไป เพ่ือให้นักเรียน
ได้เตรียมพร้อมส าหรับบทเรียน 
  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 

1. วางแผนการท าโครงงานด้วยผังงาน(Flowchart) 
2. ท าการสร้าง Homepage บน Google site ของตนเอง   
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สื่อ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 
1. Power Point การพัฒนาโครงงาน 
2. Power Point การวาด Story Board 
3. หนังสือเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 สสวท. ฉบับปรับปรุง พ.ศ.  2560 
4. ระบบการจัดการการเรียนรู้ google classroom 
5. วิดีโอสอนการสร้างFlowchart โดยใช้เว็บแอพลิเคชั่น www.draw.io 
6. เว็บแอพลิเคชั่น www.draw.io 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.draw.io/
http://www.draw.io/
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การวัดและประเมินผล 
กิจกรรมที่ประเมิน วิธีการ/เครื่องมือ การวัดผล 

ด้านความรู้ เอกสารเค้าโครงการท า
โครงงาน 

นักเรียนท างานตามท่ี
มอบหมายได้โดยผ่านเกณฑ์
การประเมินเค้าโครงการ
พัฒนาโครงงาน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 1. Story Board  
2. ผังงาน (Flowchart)  

นักเรียนท างานตามท่ี
มอบหมายได้โดยผ่านเกณฑ์
การประเมินการออกแบบ 
Story Board  และเกณฑ์การ
ประเมินผังงาน (Flowchart)  

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 1. ใช้ระบบจัดการการเรียนรู้ 
Google Classroom เพ่ือ
สังเกตเวลาส่งงานของนักเรียน 
2. Story Board  
2. ผังงาน (Flowchart) 

นักเรียนมีความซื่อสัตย์ 
รับผิดชอบต่อชิ้นงานและ
ท างานส่งตรงเวลาตามเกณฑ์
การประเมินผล 

 
เครื่องมือวัดและประเมินผล 
 1. เกณฑ์การประเมินเค้าโครงการพัฒนาโครงงาน 
 2. เกณฑ์การประเมินการออกแบบ Story Board 
 3. เกณฑ์การประเมินผังงาน (Flowchart) 
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เกณฑ์การประเมินเค้าโครงการพัฒนาโครงงาน 

ประเด็นการ
ประเมิน 

น้ าหนัก
คะแนน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 

1. การจัดวาง
เอกสารเค้า
โครงการท า
โครงงาน 

30% การจัดวางรูปแบบ
และเนื้อหาตรง
ตามท่ีก าหนด 
เนื้อหาของเอกสาร
ครบถ้วน และน า
ข้อมูลไปใช้ในการ
วางแผนท าชิ้นงาน 

การจัดวางรูปแบบ
และเนื้อหาตรง
ตามท่ีก าหนด 
เนื้อหาของเอกสาร
ครบถ้วน หรือน า
ข้อมูลไปใช้ในการ
วางแผนท าชิ้นงาน
อย่างน้อยสอง
ประเด็น 

การจัดวางรูปแบบ
และเนื้อหาตรง
ตามท่ีก าหนด 
เนื้อหาของเอกสาร
ครบถ้วน หรือน า
ข้อมูลไปใช้ในการ
วางแผนท าชิ้นงาน
ประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง 

2. รายละเอียด
ของเค้าโครงการ
ท าโครงงาน 

40% บทน ามีการเกริ่นน า
ถึงท่ีมาและปัญหา 
วัตถุประสงค์ของ
โครงงานและ
กลุ่มเป้าหมายมี
ความสอดคล้องกับ
บทน า ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
ชัดเจนและท าได้จริง 
และผลที่คาดว่าจะ
ได้รับมีความ
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของ
โครงงาน 

บทน ามีการเกริ่นน า
ถึงที่มาและปัญหา 
วัตถุประสงค์ของ
โครงงานและ
กลุ่มเป้าหมายมี
ความสอดคล้องกับ
บทน า ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
ชัดเจนและท าได้จริง 
หรือผลที่คาดว่าจะ
ได้รับมีความ
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของ
โครงงานอย่างน้อย
สาม ประเด็น 

บทน ามีการเกริ่นน า
ถึงท่ีมาและปัญหา 
วัตถุประสงค์ของ
โครงงานและ
กลุ่มเป้าหมายมี
ความสอดคล้องกับ
บทน า ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
ชัดเจนและท าได้
จริง หรือผลที่คาด
ว่าจะได้รับมีความ
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของ
โครงงานอย่างน้อย
สอง ประเด็น 

3. ความ
รับผิดชอบ  

15% นักเรียนส่งงานได้
ทันเวลา 

นักเรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้เวลา 
< 1 อาทิตย์ 

นักเรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้
เวลา > 1 อาทิตย์ 

4. ความซื่อสัตย์ 15% นักเรียนไม่
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน และ
เขียนเค้าโครงการท า
โครงงานด้วยตนเอง 

นักเรียน
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน หรือให้
ผู้อื่นเขียนเค้า
โครงการท าโครงงาน
ให้ 

นักเรียน
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน และให้
ผู้อื่นเขียนเค้า
โครงการท า
โครงงานให้ 
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เกณฑ์การตัดสิน 
 ระดับ 3  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดีเยี่ยม 
 ระดับ 2  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดี 
 ระดับ 1  หมายถึง  มีระดับคุณภาพปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยระดับ 2 ขึ้นไป ร้อยละ 70 ถือว่าประสบผลส าเร็จในการสอน 
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เกณฑ์การประเมินการออกแบบ Story Board 
ประเด็นการ

ประเมิน 
น้ าหนักคะแนน ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
1. การออกแบบ
เค้าโครงเว็บไซต์
ด้วย Story 
Board 

60% การเขียน Story 
Board อิงตาม
ขอบเขตของการ
ท าโครงงาน มี
การแจกแจง
ข้อมูลของแต่ละ
เพจ และมีการ
วางเค้าโครงเพ่ือ
การตกแต่ง 

การเขียน Story 
Board อิงตาม
ขอบเขตของการ
ท าโครงงาน มี
การแจกแจง
ข้อมูลของแต่ละ
เพจ หรือมีการ
วางเค้าโครงเพ่ือ
การตกแต่ง อย่าง
น้อยสองประเด็น 

การเขียน Story 
Board อิงตาม
ขอบเขตของการ
ท าโครงงาน มี
การแจกแจง
ข้อมูลของแต่ละ
เพจ หรือมีการ
วางเค้าโครงเพ่ือ
การตกแต่ง 
ประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

2. ความ
รับผิดชอบ  

20% นักเรียนส่งงานได้
ทันเวลา 

นักเรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้
เวลา < 1 อาทิตย์ 

นักเรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้
เวลา > 1 อาทิตย์ 

3. ความซื่อสัตย์ 20% นักเรียนไม่
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน และ
ออกแบบ Story 
Board ด้วย
ตนเอง 

นักเรียน
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน หรือ
ให้ผู้อื่นออกแบบ 
Story Board ให้ 

นักเรียน
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน และ
ให้ผู้อื่นออกแบบ 
Story Board ให้ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ระดับ 3  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดีเยี่ยม 
 ระดับ 2  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดี 
 ระดับ 1  หมายถึง  มีระดับคุณภาพปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยระดับ 2 ขึ้นไป ร้อยละ 70 ถือว่าประสบผลส าเร็จในการสอน 
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เกณฑ์การประเมินผังงาน (Flowchart) 
ประเด็นการ

ประเมิน 
น้ าหนักคะแนน ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
1. การวางแผน
การท าโครงงาน
โดยใช้ผังงาน
(Flowchart) 

60% ใช้สัญลักษณ์ผัง
งานได้ถูกต้อง 
และครอบคลุม
แผนการท า
โครงงานทั้งหมด 

ใช้สัญลักษณ์ผัง
งานได้ถูกต้อง  
หรือผังงาน
ครอบคลุม
แผนการท า
โครงงานประเด็น
ใดประเด็นหนึ่ง 

ใช้สัญลักษณ์ผัง
งานได้ไม่ถูกต้อง 
และผังงานไม่
ครอบคลุม
แผนการท า
โครงงาน 

2. ความ
รับผิดชอบ  

20% นักเรียนส่งงานได้
ทันเวลา 

นักเรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้
เวลา < 1 อาทิตย์ 

นักเรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้
เวลา > 1 อาทิตย์ 

3. ความซื่อสัตย์ 20% นักเรียนไม่
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน และ
สร้างผังงาน 
(Flowchart) 
ด้วยตนเอง 

นักเรียน
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน หรือ
ให้ผู้อื่นสร้างผัง
งาน 
(Flowchart) ให้ 

นักเรียน
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน และ
ให้ผู้อื่นสร้างผัง
งาน 
(Flowchart) ให้ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ระดับ 3  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดีเยี่ยม 
 ระดับ 2  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดี 
 ระดับ 1  หมายถึง  มีระดับคุณภาพปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยระดับ 2 ขึ้นไป ร้อยละ 70 ถือว่าประสบผลส าเร็จในการสอน 
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บันทึกผลหลังการสอน 
ข้อสังเกต / ข้อค้นพบ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
 
แนวทางแก้ไขเพื่อการปรับปรุงพัฒนา 
.......................................................................................... ...................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
..................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ......................................... 
  
ผลการพัฒนา  
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
 
       
      ลงชื่อ...............................................ครูผู้สอน 
              (.................................................) 
               ............./................../.............. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4      ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  
รายวิชา พื้นฐาน    รหัสวิชา ว31163   วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ด าเนินการท าโครงงาน  เวลา 8 คาบ 
ครูผู้สอน นายภูศิษฐ์ บรรจงการ 
 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 

 ว. 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 
ตัวช้ีวัด 

ว. 4.2.1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน
อย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
จุดเน้นในการพัฒนาผู้เรียน 
  ผู้เรียนด าเนินการท าโครงงานเพ่ือสร้างเว็บไซต์บน Google site ตามแผนที่ได้วางเอาไว้ในผัง
งาน (Flowchart) และ Story Board 
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สาระส าคัญ 
การพัฒนาโครงงานเป็นกระบวนการที่สามารถใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา โดยเริ่ม

จากการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา ศึกษาและหาแนว
ทางการแก้ปัญหา เพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนีก้ารพัฒนาโครงงานต้องมีการ
วางแผนการท างานว่าจะท าสิ่งใดก่อนหลัง แล้วจึงด าเนินการท าโครงงานเพ่ือสร้างเว็บไซต์เป็นชิ้นงาน
ผ่าน Google Site จนแล้วเสร็จ 

 
สาระการเรียนรู้  
 1. การพัฒนาโครงงาน 
 2. สร้างเว็บไซต์บน Google site 
 5. การเขียนผังงาน (Flowchart) เพ่ือใช้ในการวางแผนการท างาน 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 
   1. ด้านความรู้ (K) 

1.1 อธิบายองค์ประกอบของเว็บไซต์ได้ 
1.2 อธิบายผังงานของตนเองได้ 

   2. ด้านทักษะกระบวนการ (P)  
2.1 สามารถพัฒนาโครงงานตามแผนที่วางเอาไว้ 
2.2 สามารถหาข้อมูลเพ่ือมาพัฒนาโครงงานด้วยตนเองได้ 
2.3 สามารถแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าที่เกิดข้ึนระหว่างการท าโครงงานได้ 

   3. ด้านเจตคติ (A) 
3.1 มีความรับผิดชอบต่อชิ้นงานของตนเอง 
3.2 สามารถวางแผนการท างานอย่างเป็นขั้นตอนได้ 
3.3 ใช้อินเทอร์เน็ตในการหาข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 1 และคาบเรียนที่ 2 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนกล่าวทบทวนเกี่ยวกับผังงาน (Flowchart) ที่มอบหมายให้นักเรียนสร้างขึ้นมาเพ่ือวาง
แผนการท างาน แล้วท าการสุ่มผู้เรียนขึ้นมาเพ่ืออธิบายผังงาน(Flowchart) ของตนเอง 
ขั้นสอน (70 นาที) 

1. ผู้สอนตั้งประเด็นอภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับผังงาน (Flowchart) ที่สุ่มถามขึ้นมาว่ามีข้อดี
ข้อเสียอย่างไร 

2. ผู้สอนถามผู้เรียนว่าในขณะนี้ด าเนินการท าโครงงานถึงขั้นตอนไหน และมีเวลาในการท า
โครงงานอีกนานเท่าใด 

3. ผู้สอนให้ผู้เรียนวางแผนการท างานตามผังงาน (Flowchart) ด้วยเวลาที่มีอยู่ 
4. ผู้เรียนด าเนินการพัฒนาโครงงานต่อจากคาบเรียนที่แล้ว 
5. ผู้เรียนท าการบันทึกความก้าวหน้าของการท าโครงงานลงในระบบการจัดการการเรียนรู้

บน Google Sheet ผ่านทางระบบการจัดการการเรียนรู้ Google Classroom ครั้งที ่1 
 

ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 
ผู้สอนถามผู้เรียนเกี่ยวกับความคืบหน้าของการท าโครงงานพร้อมทั้งให้ค าแนะน า และเปิด

โอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับโครงงาน  
  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 1. ท าการบันทึกความก้าวหน้าของการท าโครงงานลงใน Google Sheet ผ่านทางระบบการ
จัดการการเรียนรู้ Google Classroom ครั้งที ่1 
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 3 และคาบเรียนที่ 4 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนกล่าวถึงปัญหาที่มักจะพบในการท าโครงงานของผู้เรียน จากนั้นจึงให้ค าแนะน าเพ่ือ
พัฒนาการท าโครงงานของผู้เรียนให้ดีขึ้น 
ขั้นสอน (70 นาที) 

1. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามเกี่ยวกับการท าโครงงาน (เช่นการใส่สื่อมีเดียต่างๆ เป็น
ต้น) 

2. ผู้สอนตอบข้อค าถามท่ีผู้เรียนสงสัย พร้อมทั้งให้ค าแนะน า 
3. ผู้เรียนด าเนินการพัฒนาโครงงานต่อจากคาบเรียนที่แล้วโดยอิงจากผังงาน (Flowchart) 
4. ผู้เรียนท าการบันทึกความก้าวหน้าของการท าโครงงานลงในระบบการจัดการการเรียนรู้

บน Google Sheet ผ่านทางระบบการจัดการการเรียนรู้ Google Classroom ครั้งที ่2 
ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนถามผู้เรียนเกี่ยวกับความคืบหน้าของการท าโครงงานพร้อมทั้งให้ค าแนะน า และเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับโครงงาน  
  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 1. ท าการบันทึกความก้าวหน้าของการท าโครงงานลงใน Google Sheet ผ่านทางระบบการ
จัดการการเรียนรู้ Google Classroom ครั้งที ่2 
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 5 และคาบเรียนที่ 6 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาที) 
 ผู้สอนกล่าวถึงปัญหาที่มักจะพบในการท าโครงงานของผู้เรียน จากนั้นจึงให้ค าแนะน าเพ่ือ
พัฒนาการท าโครงงานของผู้เรียนให้ดีขึ้น 
ขั้นสอน (70 นาที) 

1. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามเกี่ยวกับการท าโครงงาน (เช่นการใส่สื่อมีเดียต่าง ๆ เป็น
ต้น) 

2. ผู้สอนตอบข้อค าถามท่ีผู้เรียนสงสัย พร้อมทั้งให้ค าแนะน า 
3. ผู้เรียนด าเนินการพัฒนาโครงงานต่อจากคาบเรียนที่แล้วโดยอิงจากผังงาน (Flowchart) 
4. ผู้เรียนท าการบันทึกความก้าวหน้าของการท าโครงงานลงในระบบการจัดการการเรียนรู้

บน Google Sheet ผ่านทางระบบการจัดการการเรียนรู้ Google Classroom ครั้งที ่3 
ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 
 ผู้สอนถามผู้เรียนเกี่ยวกับความคืบหน้าของการท าโครงงานพร้อมทั้งให้ค าแนะน า และเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับโครงงาน จากนั้นจึงเตือนผู้เรียนว่าโครงงานควรจะต้องแล้ว
เสร็จภายในคาบเรียนต่อไป 
  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 1. ท าการบันทึกความก้าวหน้าของการท าโครงงานลงใน Google Sheet ผ่านทางระบบการ
จัดการการเรียนรู้ Google Classroom ครั้งที ่3 
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 7 และคาบเรียนที่ 8 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาที) 
 ผู้สอนกล่าวถึงปัญหาที่มักจะพบในการท าโครงงานของผู้เรียน จากนั้นจึงให้ค าแนะน าเพ่ือ
พัฒนาการท าโครงงานของผู้เรียนให้ดีขึ้น แล้วจึงถามถึงเอกสารประกอบการท าโครงงาน 
ขั้นสอน (70 นาที) 

1. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามเกี่ยวกับการท าโครงงาน (เช่นการใส่สื่อมีเดียต่าง ๆ เป็น
ต้น) 

2. ผู้สอนตอบข้อค าถามท่ีผู้เรียนสงสัย พร้อมทั้งให้ค าแนะน า 
3. ผู้เรียนด าเนินการพัฒนาโครงงานต่อจากคาบเรียนที่แล้วโดยอิงจากผังงาน (Flowchart) 
4. ผู้เรียนท าการส่งเว็บไซต์บน Google Site ฉบับสมบูรณ์ลงในระบบการจัดการการเรียนรู้

บน Google Classroom 
5. ผู้เรียนจัดเตรียมข้อมูลเพื่อน าไปใส่ในเอกสารประกอบการท าโครงงาน 

ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 
 ผู้สอนถามผู้เรียนเกี่ยวกับความพร้อมในการจัดเตรียมข้อมูลเพ่ือน าไปใส่ในเอกสารประกอบ
การท าโครงงาน จากนั้นจึงเตือนผู้เรียนว่าโครงงานก าลังจะถึงขั้นสรุปผลแล้วในคาบเรียนต่อไป ให้
เตรียมพร้อมน าเสนอโครงงานหน้าชั้นเรียนและท าเอกสารสรุปผลการท าโครงงานให้เรียบร้อย 
  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 1. ส่งเว็บไซต์บน Google Site ฉบับสมบูรณ์ลงในระบบการจัดการการเรียนรู้บน Google 
Classroom  
 
สื่อ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 

1. วิดีโอสอนการสร้างเว็บไซต์บน Google Site  
2. แหล่งความรู้เพ่ิมเติมบนระบบอินเทอร์เน็ต 
3. หนังสือเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 สสวท. ฉบับปรับปรุง พ.ศ.  2560 
4. ระบบการจัดการการเรียนรู้ google classroom  
5. เว็บแอพลิเคชั่น Google Site ส าหรับการสร้างเว็บไซต์ 
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การวัดและประเมินผล 
กิจกรรมที่ประเมิน วิธีการ/เครื่องมือ การวัดผล 

ด้านความรู้ ชิ้นงานเว็บไซต์บน Google 
Site 

ผู้เรียนท างานตามที่มอบหมาย
ได้โดยผ่านเกณฑ์การประเมิน
ชิ้นงาน Google Site (Rubric 
Score) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ ชิ้นงานเว็บไซต์บน Google 
Site 

ผู้เรียนท างานตามที่มอบหมาย
ไดโ้ดยผ่านเกณฑ์การประเมิน
ชิ้นงาน Google Site (Rubric 
Score) 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 1. ใช้ระบบจัดการการเรียนรู้ 
Google Classroom เพ่ือ
สังเกตเวลาส่งงานของผู้เรียน 
2. ชิ้นงานเว็บไซต์บน Google 
Site 

ผู้เรียนมีความซื่อสัตย์ 
รับผิดชอบต่อชิ้นงานและ
ท างานส่งตรงเวลาตามเกณฑ์
การประเมินผล 

 
เครื่องมือวัดและประเมินผล 

1.เกณฑ์การประเมินโครงงาน 
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ใบงานที่ 9 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชา ว31163  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4      
เรื่อง การสร้าง Website บน Google Site   โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
 
จุดเน้นในการพัฒนาผู้เรียน 
  ผู้เรียนด าเนินการท าโครงงานเพ่ือสร้างเว็บไซต์บน Google site ตามแผนที่ได้วางเอาไว้ใน
ผังงาน (Flowchart) และ Story Board 
 
สาระส าคัญ 
 การพัฒนาโครงงานเป็นกระบวนการที่สามารถใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา โดย
เริ่มจากการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา ศึกษาและหา
แนวทางการแก้ปัญหา เพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้การพัฒนาโครงงานต้องมี
การวางแผนการท างานว่าจะท าสิ่งใดก่อนหลัง แล้วจึงด าเนินการท าโครงงานเพ่ือสร้างเว็บไซต์เป็น
ชิ้นงานผ่าน Google Site จนแล้วเสร็จ 
 
งานที่มอบหมาย 
 ให้นักเรียนเข้าใช้งาน Google Site ด้วย Email ของโรงเรียนสามเสนวิทยาลัยเพ่ือสร้าง
เว็บไซต์ตามเค้าโครงการท าโครงงานที่ได้วางแผนไว้ โดยก าหนดให้ 
 1. ด าเนินการสร้างเว็บไซต์ตามผังงานและ Story Board โดยบันทึกผลการท างานในแต่ละ
คาบ 
 2. เว็บไซต์ต้องประกอบไปด้วย โฮมเพจ เพจ แหล่งอ้างอิง และเนวิเกชันบาร์  
 3. เว็บไซต์ต้องมีการจัดวาง Layout ที่หลากหลาย และมีการตกแต่งด้วยรูปภาพหรือวิดีโอ
เพ่ือสื่อความหมาย 
 4. สรุปผลการท าโครงงานลงในเอกสารเค้าโครงการท าโครงงาน โดยใช้ font TH SarabunPSK 
ขนาด16 ส าหรับเนื้อหาทั่วไป และใช้ตัวหนาขนาด18 ส าหรับหัวข้อ 
 
ก าหนดส่งงาน 
 นักเรียนมีเวลาท าเว็บไซต์บน Google Site เป็นเวลา 8 คาบ โดยส่ง Link เข้าสู่ Google 
Site และเอกสารสรุปผลการท าโครงงานบนระบบการจัดการเรียนรู้ Google classroom 
 
การประเมินผล 
 1. นักเรียนสร้างเว็บไซต์โดยมีองค์ประกอบที่ครบถ้วน และตรงตามแผนที่วางเอาไว้ 
 2. นักเรียนสรุปผลลงในเอกสารอย่างครบถ้วน และตรงตามข้อก าหนด 
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เกณฑ์การวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงาน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
น้ าหนักคะแนน ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
1.คุณภาพของชิ้นงาน 
1.1 เนื้อหาของ

เว็บไซต์ 
20% เนื้อหาของ

เว็บไซต์ตรงตามที่
ได้ออกแบบไว้ใน
ขอบเขตการท า
โครงงาน 

เนื้อหาของ
เว็บไซต์ตรงตามที่
ได้ออกแบบไว้ใน
ขอบเขตการท า
โครงงาน โดยขาด
หายไปไม่เกิน 1 
ประเด็น 

เนื้อหาของ
เว็บไซต์ตรงตามที่
ได้ออกแบบไว้ใน
ขอบเขตการท า
โครงงาน โดยขาด
หายไปไม่เกิน 2 
ประเด็น 

1.2 การตกแต่ง
ภายในเว็บไซต์ 

15% เว็บไซต์มีการจัด
วาง Layout ที่
หลากหลาย มีการ
น ารูปภาพ และ
วิดีโอมาใช้สื่อ
ความหมาย  

เว็บไซต์มีการจัด
วาง Layout ที่
หลากหลาย มีการ
น ารูปภาพ หรือ
วิดีโอมาใช้สื่อ
ความหมายอย่าง
น้อยสองประเด็น 

เว็บไซต์มีการจัด
วาง Layout ที่
หลากหลาย มีการ
น ารูปภาพ หรือ
วิดีโอมาใช้สื่อ
ความหมาย
ประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

1.3 เนื้อหาของ
เอกสารสรุปผล
การท าโครงงาน 

15% บทน าสามารถเล่า
ที่มาของโครงงาน 
วัตถุประสงค์มี
ความชัดเจน 
ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
เหมาะสม และ
สรุปผลได้
ครอบคลุม
โครงงาน 

บทน าสามารถเล่า
ที่มาของโครงงาน 
วัตถุประสงค์มี
ความชัดเจน 
ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
เหมาะสม หรือ
สรุปผลได้
ครอบคลุม
โครงงาน อย่าง
น้อย 3 ประเด็น 

บทน าสามารถเล่า
ที่มาของโครงงาน 
วัตถุประสงค์มี
ความชัดเจน 
ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
เหมาะสม หรือ
สรุปผลได้
ครอบคลุม
โครงงาน อย่าง
น้อย 2 ประเด็น 
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เกณฑ์การวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงาน Google Site (ต่อ) 
ประเด็นการ

ประเมิน 
น้ าหนักคะแนน ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
2.ความสมบูรณ์ของช้ินงาน 
2.1 องค์ประกอบ 

ของเว็บไซต์ 
20% เว็บไซต์ประกอบ

ไปด้วยโฮมเพจ 
เพจ เพจย่อย 
แหล่งอ้างอิง 
หรือเนวิเกชัน
บาร์ อย่างน้อย 4 
องค์ประกอบ 

เว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยโฮมเพจ 
เพจ เพจย่อย 
แหล่งอ้างอิง 
หรือเนวิเกชัน
บาร์ อย่างน้อย 3 
องค์ประกอบ 

เว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยโฮมเพจ 
เพจ เพจย่อย 
แหล่งอ้างอิง 
หรอืเนวิเกชัน
บาร์ อย่างน้อย 2 
องค์ประกอบ 

2.2 การวางแผน
และข้ันตอนการ

ด าเนินงาน 

15% สร้างผังงาน 
สร้างStory 
Board  และ
บันทึกผลการ
ท างาน 

สร้างผังงาน 
สร้างStory 
Board  หรือ
บันทึกผลการ
ท างาน อย่าง
น้อยสองประเด็น 

สร้างผังงาน 
สร้างStory 
Board หรือ
บันทึกผลการ
ท างาน ประเด็น
ใดประเด็นหนึ่ง 

2.3 องค์ประกอบ
ของเอกสาร

สรุปผลการท า
โครงงาน 

15% การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของ
เอกสารครบถ้วน 
และข้อมูล
สอดคล้องกับ
ชิ้นงาน 

การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของ
เอกสารครบถ้วน 
หรือข้อมูล
สอดคล้องกับ
ชิ้นงานอย่างน้อย
สองประเด็น 

การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของ
เอกสารครบถ้วน 
หรือข้อมูล
สอดคล้องกับ
ชิ้นงานประเด็น
ใดประเด็นหนึ่ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ระดับ 3  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดีเยี่ยม 
 ระดับ 2  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดี 
 ระดับ 1  หมายถึง  มีระดับคุณภาพปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนไดค้ะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 70 ขึ้นไป ถือว่าประสบผลส าเร็จในการสอน 
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บันทึกผลหลังการสอน 

ข้อสังเกต / ข้อค้นพบ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 

.......................................................................................................................................................... ...... 
 

แนวทางแก้ไขเพื่อการปรับปรุงพัฒนา 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 

..................................................................................................................................................... ........... 

................................................................................................................................................................ 
  

ผลการพัฒนา  

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 
 

     

 

   

      ลงชื่อ...............................................ครผูู้สอน 

              (.................................................) 

               ............./................../.............. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4       ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2561  
รายวิชา พื้นฐาน    รหัสวิชา ว31163    วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
 เรื่อง น าเสนอผลการท าโครงงาน     เวลา 2 คาบ 
ครูผู้สอน นายภูศิษฐ์ บรรจงการ 
 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 

 ว. 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 
ตัวช้ีวัด 

ว. 4.2.1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน
อย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

 
จุดเน้นในการพัฒนาผู้เรียน 
  ผู้เรียนสรุปผลการด าเนินการท าโครงงานเพ่ือสร้างเว็บไซต์บน Google site ลงในเอกสาร 
และน าเสนอผลการท าโครงงาน 
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สาระส าคัญ 
การพัฒนาโครงงานเป็นกระบวนการที่สามารถใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา โดยเริ่ม

จากการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา ศึกษาและหาแนว
ทางการแก้ปัญหา เพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้เมื่อการพัฒนาโครงงานด าเนิน
มาถึงจุดสิ้นสุด ผู้ท าโครงงานจะต้องท าการสรุปผลการท าโครงงานและน าเสนอโครงงานเพ่ือเผยแพร่
ให้ผู้อื่นรับรู้ 

 
สาระการเรียนรู้  
1. การสรุปผลการท าโครงงานลงในเอกสาร 
2. สร้างเว็บไซต์บน Google site 
5. การเขียนผังงาน (Flowchart) เพ่ือใช้ในการวางแผนการท างาน 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ (KPA) 
   1. ด้านความรู้ (K) 

1.1 รู้หลักในการจัดวางเอกสาร 
1.2 รู้แนวทางในการสรุปผลการท าโครงงาน 

   2. ด้านทักษะกระบวนการ (P)  
2.1 สามารถสรุปผลการท าโครงงานได้ครบถ้วน 
2.2 สามารถน าเสนอผลการโครงงานได้ 

   3. ด้านเจตคติ (A) 
3.1 มีความรับผิดชอบต่อชิ้นงานของตนเอง 
3.2 เข้าใจความส าคัญของการอ้างอิงข้อมูล 
3.3 ใช้อินเทอร์เน็ตในการหาข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ คาบเรียนที่ 1 และคาบเรียนที่ 2 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนกล่าวถึงผลการท าโครงงานของผู้เรียน แล้วสอบถามว่าการท าโครงงานเป็นไป
ได้ด้วยดีหรือไม่ เราจะท าอย่างไรให้โครงงานของเรามีคนรู้จักเยอะๆ 

 ขั้นสอน (70 นาที) 
1. ผู้สอนสอบถามถึงปัญหาที่ผู้เรียนพบในการสรุปผลการท าโครงงานแล้วให้แนะน า 
2. ผู้สอนให้ผู้เรียนท าการสรุปผลการท าโครงงานลงในเอกสารแล้วส่งในระบบการจัดการการ

เรียนรู้ Google Classroom 
3. ผู้สอนตั้งประเด็นอภิปรายร่วมกับผู้เรียนเกี่ยวกับการน าเสนอผลการท าโครงงาน และ

อธิบายถึงหลักในการน าเสนอโครงงาน 
4. ผู้สอนให้ผู้เรียนท าการน าเสนอผลการท าโครงงานหน้าชั้นเรียน โดยให้ผู้เรียนอภิปรายร่วม 

กันว่า โครงงานแต่ละชิ้น มีข้อดีข้อเสียอย่างไร 
ขั้นสรุปบทเรียน (15 นาที) 

ผู้สอนสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับการสรุปผลการท าโครงงาน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับบทเรียน  

  
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 1. ท าเอกสารสรุปผลการท าโครงงานแล้วส่งในระบบการจัดการการเรียนรู้ Google 
Classroom 
 2. ท าการน าเสนอผลการท าโครงงานหน้าชั้นเรียน  
 
สื่อ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 
1. Power Point หลักการน าเสนอโครงงาน 
2. แหล่งความรู้เพ่ิมเติมบนระบบอินเทอร์เน็ต 
3. หนังสือเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 สสวท. ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 
4. ระบบการจัดการการเรียนรู้ Google classroom 
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การวัดและประเมินผล 
กิจกรรมที่ประเมิน วิธีการ/เครื่องมือ การวัดผล 

ด้านความรู้ เอกสารสรุปผลการท าโครงงาน ผู้เรียนท างานตามที่มอบหมาย
ได้โดยผ่านเกณฑ์การประเมิน
โครงงาน(Rubric Score) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 1. ชิ้นงานเว็บไซต์บน Google 
Site 
2. การน าเสนอผลการท า
โครงงานหน้าชั้นเรียน 

ผู้เรียนท างานตามที่มอบหมาย
ได้โดยผ่านเกณฑ์การประเมิน
โครงงาน(Rubric Score) 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 1. ใช้ระบบจัดการการเรียนรู้ 
Google Classroom เพ่ือ
สังเกตเวลาส่งงานของผู้เรียน 
2. เอกสารสรุปผลการท า
โครงงาน 
3. การน าเสนอผลการท า
โครงงานหน้าชั้นเรียน 

ผู้เรียนมีความซื่อสัตย์ 
รับผิดชอบต่อชิ้นงานและ
ท างานส่งตรงเวลาตามเกณฑ์
การประเมินผล 

 
เครื่องมือวัดและประเมินผล 

1. เกณฑ์การประเมินโครงงาน 
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เกณฑ์การประเมินโครงงาน 
ประเด็นการ

ประเมิน 
น้ าหนัก
คะแนน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 

1. ความสมบูรณ์
ของชิ้นงาน 

20% สามารถท าชิ้นงาน
ได้ครอบคลุม
ขอบเขตการท างาน 
สามารถท าได้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
และมีการสรุปผล
การท าโครงงานที่
ครอบคลุม 

สามารถท าชิ้นงาน
ได้ครอบคลุม
ขอบเขตการท างาน 
สามารถท าได้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
หรือมีการสรุปผล
การท าโครงงานที่
ครอบคลุมอย่าง
น้อยสองประเด็น 

สามารถท าชิ้นงานได้
ครอบคลุมขอบเขต
การท างาน สามารถ
ท าได้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
หรือมีการสรุปผล
การท าโครงงานที่
ครอบคลุมประเด็น
ใดประเด็นหนึ่ง 

2. เอกสาร
สรุปผลการท า
โครงงาน 

30% การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของเอกสาร
ครบถ้วน และข้อมูล
สอดคล้องกับ
ชิ้นงาน 

การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของเอกสาร
ครบถ้วน หรือข้อมูล
สอดคล้องกับ
ชิ้นงานอย่างน้อย
สองประเด็น 

การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของเอกสาร
ครบถ้วน หรือข้อมูล
สอดคล้องกับชิ้นงาน
ประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง 

3. การน าเสนอ
ผลการท า
โครงงาน 

30% น าเสนอด้วยความ
มั่นใจ ใช้ค าพูดที่
ชัดเจนในการ
น าเสนอ และการ
น าเสนอครอบคลุม
ถึงเนื้อหาทั้งหมด 

น าเสนอด้วยความ
มั่นใจ ใช้ค าพูดที่
ชัดเจนในการ
น าเสนอ หรือการ
น าเสนอครอบคลุม
ถึงเนื้อหาทั้งหมด 
อย่างน้อยสอง
ประเด็น 

น าเสนอด้วยความ
มั่นใจ ใช้ค าพูดที่
ชัดเจนในการ
น าเสนอ หรือการ
น าเสนอครอบคลุม
ถึงเนื้อหาทั้งหมด
ประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง 

4. ความ
รับผิดชอบ  

10% ผู้เรียนส่งงานได้
ทันเวลา 

ผู้เรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้เวลา 
< 1 อาทิตย์ 

ผู้เรียนส่งงานไม่
ทันเวลา โดยใช้เวลา 
> 1 อาทิตย์ 

5. ความซื่อสัตย์ 10% ผู้เรียนไม่
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน สรุปผล
การท าโครงงานด้วย
ตนเอง และมีการ
อ้างอิงข้อมูล 

ผู้เรียนไม่
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อ่ืน สรุปผล
การท าโครงงานด้วย
ตนเอง หรือมีการ
อ้างอิงข้อมูลอย่าง
น้อยสองประเด็น 

ผู้เรียนไม่
ลอกเลียนแบบ
ชิ้นงานผู้อื่น สรุปผล
การท าโครงงานด้วย
ตนเอง และมีการ
อ้างอิงข้อมูล
ประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง 
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เกณฑ์การตัดสิน 
 ระดับ 3  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดีเยี่ยม 
 ระดับ 2  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดี 
 ระดับ 1  หมายถึง  มีระดับคุณภาพปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน ผู้เรียนไดค้ะแนนเฉลี่ยระดับ 2 ขึ้นไป ร้อยละ 80 ถือว่าประสบผลส าเร็จในการสอน 
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บันทึกผลหลังการสอน 

ข้อสังเกต / ข้อค้นพบ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
..................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................. ... 
 
แนวทางแก้ไขเพ่ือการปรับปรุงพัฒนา 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
.......................................................................................................................................................... ...... 
  

ผลการพัฒนา  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
       
      ลงชื่อ...............................................ครผูู้สอน 
              (.................................................)  
               ............./................../.............. 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครติสเป็นฐาน 
ผ่านคลาวด์เลิร์นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณา รายการประเมินแต่ละข้อว่าวัดได้เหมาะสมหรือไม่ โดยท าเครื่องหมาย  
ลงในช่องทางขวามือ พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

โดย  5 หมายถึง  ดีมาก 
4 หมายถึง  ดี 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  พอใช้ 
1 หมายถึง  ปรับปรุง 

 
 

 
 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับ ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 
1 แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วย

การเรียนรู้ 
      

2 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบที่ส าคัญ
ครบถ้วนและเชื่อมโยงสัมพันธ์กัน 

      

3 ความสอดคล้องของสาระส าคัญกับผลการเรียนรู้       
4 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาและผลการ

เรียนรู้ 
      

5 ผลการเรียนรู้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ที่พัฒนา
นักเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้(KPA)  

      

6 กิจกรรมการเรียนรู้ถูกจัดอย่างเป็นล าดับขั้นตอน
และเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ 

      

7 กิจกรรมการเรียนรู้สามารถปฏิบัติได้จริง       
8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย       
9 กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมจุดประสงค์การ

เรียนรู้(KPA) 
      

10 กิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
โดยส่งเสริมให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง 

      

11 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนมีการวาง
แผนการท างาน 

      

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้
ปฏิบัติงานจริง และสรุปผลการท าโครงงานด้วย
ตนเอง 
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                                                                  ลงช่ือ ......................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                                                                        (                                  ) 

 

  

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับ ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 
13 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนใช้

อินเทอร์เน็ตในการหาข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 
      

14 สื่อและแหล่งการเรียนรู้มีความหลากหลายและ
เหมาะสม 

      

15 สื่อการเรียนรู้สอดคล้อง กับสาระการเรียนรู้แล้ว
กิจกรรมการเรียนรู้ 

      

16 สื่อการเรียนรู้ง่ายต่อการเข้าถึง       
17 ภาระงานมีความเหมาะสม       
18 ภาระงานส่งเสริมให้เด็กใช้กระบวนการคิด       
19 ภาระงานส่งเสริมให้เด็กพัฒนาทักษะการปฏิบัติ       
20 การวัดประเมินผลมีความสอดคล้องกับผลการ

เรียนรู้ 
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แบบประเมินคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้ด้านเนือ้หา 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณา รายการประเมินแต่ละข้อว่าวัดได้เหมาะสมหรือไม่ โดยท าเครื่องหมาย  
ลงในช่องทางขวามือ พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

โดย  5 หมายถึง  ดีมาก 
4 หมายถึง  ดี 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  พอใช้ 
1 หมายถึง  ปรับปรุง 

 
                                                                  ลงช่ือ .................................... ผู้เชี่ยวชาญ 
                                                                        (                             ) 
  

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับ ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 
1 ความน่าสนใจในการน าเข้าสู่บทเรียน       
2 ความถูกต้องของเนื้อหาในเชิงวิชาการ       
3 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา        
4 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของ

นักเรียน  
      

5 ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับตัวชี้วัด       
6 เนื้อหาช่วยกระตุ้นให้เกิดการคิดวิเคราะห์       
7 เนื้อหาช่วยกระตุ้นให้นักเรียนท างานอย่างเป็น

ขั้นตอน 
      

8 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้       
9 มีการปฏิสัมพันธ์ในบทเรียนและแบบฝึกหัด       
10 ความสอดคล้องของรูปภาพประกอบกับเนื้อหา       
11 โครงสร้างเนื้อหาครอบคลุมและมีการเชื่อมโยง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 
      

12 ความเหมาะสมของล าดับขั้นตอนในการ
น าเสนอเนื้อหา 

      

13 ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในแต่ละ
บทเรียน 
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แบบประเมินคุณภาพของระบบการจัดการเรียนรู้ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณา รายการประเมินแต่ละข้อว่าวัดได้เหมาะสมหรือไม่ โดยท าเครื่องหมาย  
ลงในช่องทางขวามือ พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

โดย  5 หมายถึง  ดีมาก 
4 หมายถึง  ดี 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  พอใช้ 
1 หมายถึง  ปรับปรุง 

 
                                                                  ลงช่ือ .................................... ผู้เชี่ยวชาญ 
                                                                        (                            ) 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับ ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 
1 การออกแบบหน้าจอมีความเหมาะสม และ

ชัดเจน 
      

2 ความเหมาะสมของการจัดวางหน่วยการ
เรียนรู้ และบทเรียน 

      

3 ตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม       
4 สีพื้นหลังมีความชัดเจน และเหมาะสม       
5 ความเหมาะสมของการจัดวางปุ่มควบคุม

ทิศทางเพ่ือเชื่อมโยงระหว่างบทเรียน 
      

6 เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความ
ชัดเจน และเหมาะสม 

      

7 รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย มี
ความสอดคล้องกับเนื้อหา และมีความ
ชัดเจน 

      

8 สื่อมัลติมีเดียที่ใช้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา       
9 ความหลากหลายของการใช้ Google 

Application ร่วมกับระบบจัดการการ
เรียนรู้ 

      

10 สื่อมปีฏิสัมพันธ์กับนักเรียนอย่างเหมาะสม       
11 ใหผลปอนกลับ เสริมแรง และใหความ

ช่วยเหลือเหมาะสม 
      

12 ใชงานง่าย ไม่ซับซ้อน สะดวกตอการเข้าถึง       
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แบบทดสอบวัดทักษะพิสัยการท าโครงงาน 
วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชา ว31163  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4      

เรื่อง การสร้าง Website บน Google Site   โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
 
จุดเน้นในการพัฒนาผู้เรียน 
  ผู้เรียนด าเนินการท าโครงงานเพ่ือสร้างเว็บไซต์บน Google site ตามแผนที่ได้วางเอาไว้ในผัง
งาน (Flowchart) และ Story Board 
 
สาระส าคัญ 

การพัฒนาโครงงานเป็นกระบวนการที่สามารถใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา โดยเริ่ม
จากการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา ศึกษาและหาแนว
ทางการแก้ปัญหา เพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้การพัฒนาโครงงานต้องมีการ
วางแผนการท างานว่าจะท าสิ่งใดก่อนหลัง แล้วจึงด าเนินการท าโครงงานเพ่ือสร้างเว็บไซต์เป็นชิ้นงาน
ผ่าน Google Site จนแล้วเสร็จ 
 
งานที่มอบหมาย 

ให้นักเรียนเข้าใช้งาน Google Site ด้วย Email ของโรงเรียนสามเสนวิทยาลัยเพื่อสร้าง
เว็บไซต์ตามเค้าโครงการท าโครงงานที่ได้วางแผนไว้ โดยก าหนดให้ 
 1. ด าเนินการสร้างเว็บไซต์ตามผังงานและ Story Board โดยบันทึกผลการท างานในแต่ละ
คาบ 
 2. เว็บไซต์ต้องประกอบไปด้วย โฮมเพจ เพจ แหล่งอ้างอิง และเนวิเกชันบาร์  
 3. เว็บไซต์ต้องมีการจัดวาง Layout ที่หลากหลาย และมีการตกแต่งด้วยรูปภาพหรือวิดีโอ
เพ่ือสื่อความหมาย 
 4. สรุปผลการท าโครงงานลงในเอกสารเค้าโครงการท าโครงงาน โดยใช้ font TH SarabunPSK 
ขนาด 16 ส าหรับเนื้อหาทั่วไป และใช้ตัวหนาขนาด 18 ส าหรับหัวข้อ 
 
ก าหนดส่งงาน 
 นักเรียนมีเวลาท าเว็บไซต์บน Google Site เป็นเวลา 8 คาบ โดยส่ง Link เข้าสู่ Google Site 
และเอกสารสรุปผลการท าโครงงานบนระบบการจัดการเรียนรู้ Google classroom 
 
การประเมินผล 
 1. นักเรียนสร้างเว็บไซต์โดยมีองค์ประกอบที่ครบถ้วน และตรงตามแผนที่วางเอาไว้ 
 2. นักเรียนสรุปผลลงในเอกสารอย่างครบถ้วน และตรงตามข้อก าหนด 
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รายละเอียดองค์ประกอบของเว็บไซต์ 

 
 
 
Homepage เป็นเพจหลักท่ีใช้แสดงข้อมูลพื้นฐานของเว็บไซต์ โดยต้องแสดงให้เห็นว่าเว็บไซต์ของเรา
เป็นเว็บไซต์เกี่ยวกับอะไร 
 
Page  เป็นหน้าเว็บไซต์ที่ใช้แสดงข้อมูลต่างๆ เช่น เพจข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องที่นักเรียนศึกษา เพจแสดง

วิธีท า เพจเก่ียวกับการอ้างอิงข้อมูล เป็นต้น 
 
Navigation Bar เป็นส่วนน าทางที่ใช้เปลี่ยนหน้าเพจไปมาด้วยการ Link เพ่ือให้การใช้งานเว็บไซต์
เป็นไปด้วยความสะดวก  
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เกณฑ์การประเมินทักษะพิสัยในการท าโครงงาน  
ประเด็นการ

ประเมิน 
น้ าหนักคะแนน ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
1.คุณภาพของชิ้นงาน 
1.1 เนื้อหาของ
เว็บไซต์ 

20% เนื้อหาของ
เว็บไซต์ตรงตามที่
ได้ออกแบบไว้ใน
ขอบเขตการท า
โครงงาน 

เนื้อหาของ
เว็บไซต์ตรงตามที่
ได้ออกแบบไว้ใน
ขอบเขตการท า
โครงงาน โดยขาด
หายไปไม่เกิน 1 
ประเด็น 

เนื้อหาของ
เว็บไซต์ตรงตามที่
ได้ออกแบบไว้ใน
ขอบเขตการท า
โครงงาน โดยขาด
หายไปไม่เกิน 2 
ประเด็น 

1.2 การตกแต่ง
ภายในเว็บไซต์ 

15% เว็บไซต์มีการจัด
วาง Layout ที่
หลากหลาย มีการ
น ารูปภาพ และ
วิดีโอมาใช้สื่อ
ความหมาย  

เว็บไซต์มีการจัด
วาง Layout ที่
หลากหลาย มีการ
น ารูปภาพ หรือ
วิดีโอมาใช้สื่อ
ความหมายอย่าง
น้อยสองประเด็น 

เว็บไซต์มีการจัด
วาง Layout ที่
หลากหลาย มีการ
น ารูปภาพ หรือ
วิดีโอมาใช้สื่อ
ความหมาย
ประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

1.3 เนื้อหาของ
เอกสารสรุปผล
การท าโครงงาน 

15% บทน าสามารถเล่า
ที่มาของโครงงาน 
วัตถุประสงค์มี
ความชัดเจน 
ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
เหมาะสม และ
สรุปผลได้
ครอบคลุม
โครงงาน 

บทน าสามารถเล่า
ที่มาของโครงงาน 
วัตถุประสงค์มี
ความชัดเจน 
ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
เหมาะสม หรือ
สรุปผลได้
ครอบคลุม
โครงงาน อย่าง
น้อย 3 ประเด็น 

บทน าสามารถเล่า
ที่มาของโครงงาน 
วัตถุประสงค์มี
ความชัดเจน 
ขอบเขตของ
โครงงานมีความ
เหมาะสม หรือ
สรุปผลได้
ครอบคลุม
โครงงาน อย่าง
น้อย 2 ประเด็น 
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เกณฑ์การประเมินทักษะพิสัยในการท าโครงงาน (ต่อ) 
ประเด็นการ

ประเมิน 
น้ าหนักคะแนน ระดับคุณภาพ 

3 2 1 
2.ความสมบูรณ์ของช้ินงาน 
2.1 องค์ประกอบ 
ของเว็บไซต์ 

20% เว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยโฮมเพจ 
เพจ เพจย่อย 
แหล่งอ้างอิง 
หรือเนวิเกชันบาร์ 
อย่างน้อย 4 
องค์ประกอบ 

เว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยโฮมเพจ 
เพจ เพจย่อย 
แหล่งอ้างอิง 
หรือเนวิเกชันบาร์ 
อย่างน้อย 3 
องค์ประกอบ 

เว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยโฮมเพจ 
เพจ เพจย่อย 
แหล่งอ้างอิง 
หรือเนวิเกชันบาร์ 
อย่างน้อย 2 
องค์ประกอบ 

2.2 การวางแผน
และข้ันตอนการ
ด าเนินงาน  

15% สร้างผังงาน สร้าง
Story Board  
และบันทึกผลการ
ท างาน 

สร้างผังงาน สร้าง
Story Board  
หรือบันทึกผลการ
ท างาน อย่างน้อย
สองประเด็น 

สร้างผังงาน สร้าง
Story Board 
หรือบันทึกผลการ
ท างาน ประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

2.3 องค์ประกอบ
ของเอกสาร
สรุปผลการท า
โครงงาน 

15% การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของ
เอกสารครบถ้วน 
และข้อมูล
สอดคล้องกับ
ชิ้นงาน 

การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของ
เอกสารครบถ้วน 
หรือข้อมูล
สอดคล้องกับ
ชิ้นงานอย่างน้อย
สองประเด็น 

การจัดวางเนื้อหา
ตรงตามที่ก าหนด 
เนื้อหาของ
เอกสารครบถ้วน 
หรือข้อมลู
สอดคล้องกับ
ชิ้นงานประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

 
ความหมายของระดับคุณภาพ 
 ระดับ 3  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดีเยี่ยม 
 ระดับ 2  หมายถึง  มีระดับคุณภาพดี 
 ระดับ 1  หมายถึง  มีระดับคุณภาพปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 70 ขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ตามคู่มือครูของสถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560: 110-111) 
 คะแนน   85 ขึ้นไป ดีมาก 
 คะแนน  70 - 84  ดี 
 คะแนน   55 - 69  พอใช้ 
 คะแนน   น้อยกว่า 55 ปรับปรุง 
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ภาคผนวก ค 
การวิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงาน 

 
ค.1 การวิเคราะห์หาความสอดคลอ้ง (IOC)  
ค.2 การวิเคราะห์หาความเชื่อมั่นของแบบวัดทกัษะพิสยัในการท าโครงงาน 
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การวิเคราะห์หาความสอดคล้อง (IOC) 

ประเด็นการประเมิน 
ค่า IOC 

สรุปผล 
ผู้ประเมิน1 ผู้ประเมิน2 ผู้ประเมิน3 ค่าเฉลี่ยรายข้อ 

1. คุณภาพของชิ้นงาน  
1.1 เนื้อหาของเว็บไซต์ 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคล้อง 
1.2 การตกแต่งภายในเว็บไซต์ 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคล้อง 
1.3 เนื้อหาของเอกสารสรุปผล
การท าโครงงาน 

1.00 0.00 1.00 0.67 สอดคล้อง 

2. ความสมบูรณ์ของชิ้นงาน  
2.1 องค์ประกอบของเว็บไซต์ 1.00 1.00 1.00 1.00 สอดคล้อง 
2.2 การวางแผนและขั้นตอน
การด าเนินงาน 

1.00 1.00 1.00 0.67 สอดคล้อง 

2.3 องค์ประกอบของเอกสาร
สรุปผลการท าโครงงาน 

1.00 0.00 1.00 1.00 สอดคล้อง 

ค่า IOC เฉลี่ยรวม 1.00 0.67 1.00 0.89 สอดคล้อง 
 
 ผลการวิเคราะห์หาดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงานจากผล
การประเมินเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน มีค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยเท่ากับ 0.89 ซึ่งถือว่าแบบ
วัดทักษะพิสัยในการท าโครงงานมีความสอดคล้อง 
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การวิเคราะห์หาความเชื่อม่ันของแบบวัดทักษะพิสัยในการท าโครงงาน 

นักเรียนที่ ผู้ประเมินคนที่ 1 (x) ผู้ประเมินคนที่ 2 (y) xy x2 y2 
1 19.00 19.00 361.00 361.00 361.00 
2 20.00 18.67 373.33 400.00 348.44 
3 13.67 15.67 214.11 186.78 245.44 
4 18.00 17.00 306.00 324.00 289.00 
5 17.00 17.00 289.00 289.00 289.00 
6 18.00 17.00 306.00 324.00 289.00 
7 15.00 17.00 255.00 225.00 289.00 
8 19.00 19.00 361.00 361.00 361.00 
9 18.00 19.00 342.00 324.00 361.00 
10 19.00 18.67 354.67 361.00 348.44 
11 19.00 18.67 354.67 361.00 348.44 
12 16.00 16.00 256.00 256.00 256.00 
13 18.67 17.67 329.78 348.44 312.11 
14 19.00 19.00 361.00 361.00 361.00 
15 18.00 18.00 324.00 324.00 324.00 
16 16.00 16.67 266.67 256.00 277.78 
17 8.67 8.67 75.11 75.11 75.11 
18 15.67 16.67 261.11 245.44 277.78 
19 15.00 15.67 235.00 225.00 245.44 
20 16.67 16.67 277.78 277.78 277.78 
21 17.00 17.67 300.33 289.00 312.11 
22 18.00 19.00 342.00 324.00 361.00 
23 15.67 16.67 261.11 245.44 277.78 
24 17.67 17.67 312.11 312.11 312.11 
25 17.67 15.67 276.78 312.11 245.44 
26 19.00 18.67 354.67 361.00 348.44 
27 19.00 17.00 323.00 361.00 289.00 
28 17.00 17.00 289.00 289.00 289.00 
29 10.00 9.00 90.00 100.00 81.00 
30 18.00 17.67 318.00 324.00 312.11 
รวม 508.33 507.67 8770.22 8803.22 8764.78 

rxy = 0.925 
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ภาคผนวก ง 
ผลคะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 

ง.1 ผลคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 1  
ง.2 ผลคะแนนจากการทดสอบทักษะพิสัยหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 2 
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ผลคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 
คนที่ 

 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน (X1) 

(เต็ม 20 คะแนน) 
คะแนนแบบฝึกหัดหลังเรียน (X2) 

(เต็ม 20 คะแนน) 
1 16 15 
2 18 18 
3 16 16 
4 18 20 
5 18 20 
6 16 15 
7 16 17 
8 16 17 
9 14 14 
10 16 18 
11 16 18 
12 16 18 
13 16 18 
14 16 16 
15 16 17 
16 18 16 
17 16 16 
18 18 17 
19 18 16 
20 16 17 
21 16 15 
22 16 16 
23 16 18 
24 16 16 
25 18 18 
26 18 15 
27 16 16 
28 16 18 
29 18 17 
30 16 18 

ผลรวม ∑X1 = 496.00 ∑X2 = 506.00 
ค่าเฉลี่ย 16.53 16.87 
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จากการเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 จ านวน 30 คน (N=30) คะแนนแบบฝึกหัด

ระหว่างเรียนมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน (A=20) พบว่าม ี∑X1 = 496.0 และคะแนนแบบฝึกหัดหลัง

เรียนมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน (A=20) พบว่ามี ∑X2 = 506.00 แล้วน ามาแทนค่าในสูตร E1/E2 ดังนี้ 

  E1  = 
∑X1
NA

 x 100 

     = 
496

(30)(20)
 x 100 

    =  82.67 
 
  E2  = 

∑X2
NA

 x 100 

    = 
506

(30)(20)
 x 100 

    = 84.33 
ระบบการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.67/84.33 
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ผลคะแนนจากการทดสอบทักษะพิสัยหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 2 
คนที ่

 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
(เต็ม 20 คะแนน) 

1 19.00 
2 20.00 
3 13.67 
4 18.00 
5 17.00 
6 18.00 
7 15.00 
8 19.00 
9 18.00 
10 19.00 
11 19.00 
12 16.00 
13 18.67 
14 19.00 
15 18.00 
16 14.67 
17 8.67 
18 15.67 
19 13.67 
20 16.67 
21 17.00 
22 18.00 
23 15.67 
24 17.67 
25 17.67 
26 19.00 
27 19.00 
28 17.00 
29 10.00 
30 18.00 

ผลรวม 505.67 
ค่าเฉลี่ย 16.8 
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ภาคผนวก จ 
ระบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโสเครตสิเป็นฐานผ่าน 

คลาวเลิร์นนิงวิชาเทคโนโลย ี(วิทยาการค านวณ) 
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เอกสารประกอบการใช้งานระบบการจัดการเรียนรู้แบบโสเครติสเป็น
ฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิง (ส าหรับนักเรียน) 
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1. เข้าถึงที่ URL: https://classroom.google.com 

2. คลิกปุ่มไปที่ Classroom 

 

3. ท าการ Login ด้วย Username และ password 

 

4. คลิกเลือกวิชา วิทยาการค านวณ (Computing Science) 4/11 

 

https://classroom.google.com/
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5. เมื่อเข้าสู่ระบบ ผู้ใช้จะอยู่ในหน้าหลักท่ีแถบStream ซึ่งเอาไว้ใช้ดูรายละเอียดภาพรวมของวิชานี้ 

6. ในแถบ Stream ผู้ใช้สามารถโพสต์ข้อความหรือแนบสื่อต่าง ๆได้ โดยการคลิกไปที่ Share something 
with your class 
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7. ในแถบ Stream ผู้ใช้สามารถเช็คงานที่ได้รับมอบหมายได้ที่แถบ Upcoming โดยดูรายละเอียดได้
ที่ View all 

โดย  Assigned  หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่ได้รับมอบหมายจากผู้สอน  

Turned in หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่นักเรียนท าการส่งให้ครูผู้สอน 

Returned หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่ส่งแล้วครูผู้สอนตรวจเรียบร้อย 

Missing  หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่นักเรียนยังไม่ท าการส่งให้ครูผู้สอน 

Graded หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่ครูผู้สอนให้คะแนนแล้ว ซึ่งในแถบ 
Upcoming จะแสดงให้เห็นเป็นคะแนนที่ได้เป็นคะแนน 

 

8. หากต้องการเข้าถึงสื่อการเรียนรู้และแบบฝึกหัดต่างๆ ให้ไปที่หน้าหลัก โดยคลิกที่ชื่อวิชาด้านซ้าย
บน 
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9. ไปที่แถบ Classwork เพ่ือเข้าถึงสื่อการเรียนรู้และแบบฝึกหัดต่างๆ ที่นักเรียนได้รับมอบหมาย 

 

10. ในแถบ Classwork จะแสดงสื่อการเรียนรู้และแบบฝึกหัดต่างๆ โดยจะแบ่งตามหัวข้อที่ได้ก าหนด
ไว้คือ บทที่ 1 บทที่ 2 บทที่ 3.1 การพัฒนาโครงงาน บทที่ 3.2 การด าเนินการท าโครงงาน และบทที่
3.3 การสรุปผลการท าโครงงาน 
 

 
11. ในแต่ละหัวข้อจะแสดงสื่อการเรียนรู้หรือชิ้นงานโดยจะมีรายละเอียดปลีกย่อย เช่น วันที่โพส 
ก าหนดส่ง และข้อความอธิบาย นอกจากนี้ยังมีสื่อที่แนบมาด้วย เช่น Document, Powerpoint 
slide, Youtube Video, Google Form เป็นต้น 
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12. Google Classroom จะจ าแนกสถานะของการส่งงานโดยใช้สี โดยถ้ามีสีเข้มหมายถึงยังไม่ส่ง
ชิ้นงาน และสีอ่อนหมายถึงสื่อการเรียนรู้ต่างๆและชิ้นงานที่ส่งแล้ว 

 

13. หากต้องการตรวจสอบงานที่ได้รับมอบหมาย ให้คลิกเข้าไปที่ View Assignment 
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14. หากยังไม่ได้ส่งงาน ระบบจะแสดงสถานะว่า Missing ซึ่งถ้านักเรียนจะส่งงาน ให้คลิกที่ Add เพ่ือ
เพ่ิมไฟล์แนบหรือคลิก Create เพ่ือสร้างไฟล์แนบ ซึ่งไฟล์ที่ถูกอัพโหลดขึ้นไปจะถูกเก็บไว้ใน Google 
Drive 
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15. ท าการส่งโดยการกดปุ่ม Turn in ซึ่งเมื่อกด Turn in เรียบร้อยแล้ว ระบบจะแสดงสถานะว่างาน
นั้นเป็นอย่างไร 
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16. หากต้องการเข้าถึงข้อมูลของครูผู้สอนและเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ให้ไปที่หน้าหลัก โดยคลิกท่ีชื่อวิชา
ด้านซ้ายบน 

 

17. ไปที่แถบ People เพ่ือดูข้อมูลของครูผู้สอนและเพ่ือนร่วมชั้นเรียน 

 

 

  



132 
 

นอกจากนี้ ผู้ใช้งานยังสามารถเข้าถึง Google Drive หรือ Google Application อ่ืน ๆ ได้
อีกด้วย โดยผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงได้ที่ Application Menu มุมขวาบน ซึ่ง Application อ่ืน ๆ ที่ใช้
ในการเรียนการสอนก็จะมีทั้ง Drive, Docs, Sheets, Slides, Sites, Forms และ Youtube 
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เอกสารประกอบการใช้งานระบบการจัดการเรียนรู้แบบโสเครติสเป็น
ฐานผ่านคลาวด์เลิร์นนิง (ส าหรับครูผู้สอน) 
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1. เข้าถึงที่ URL: https://classroom.google.com 

2. คลิกปุ่มไปที่ Classroom 

 
3. ท าการ Login ด้วย Username และ password 

 

4. คลิกเลือกวิชา วิทยาการค านวณ (Computing Science) 4/11 

 

https://classroom.google.com/
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5. เมื่อเข้าสู่ระบบ ผู้ใช้จะอยู่ในหน้าหลักท่ีแถบStream ซึ่งเอาไว้ใช้ดูรายละเอียดภาพรวมของวิชานี้  

 

6. ในแถบ Stream ผู้ใช้สามารถโพสต์ข้อความหรือแนบสื่อต่าง ๆ ได้ โดยการคลิกไปที่ Share 
something with your class 

 

7. ในแถบ Stream ครูผู้สอนสามารถเช็คงานที่มอบหมายไปแล้วได้ที่ เมนู Upcoming ซึ่งผู้สอน
สามารถดูรายละเอียดได้ท่ี View all 

โดย  Turned in หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่นักเรียนท าการส่งให้ครูผู้สอน 
Assigned  หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่ได้รับมอบหมายจากผู้สอน  
Graded หมายถึง งานหรือแบบฝึกหัดที่ครูผู้สอนให้คะแนนแล้ว 
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8. หากต้องการเข้าถึงการจัดการสื่อการเรียนรู้และแบบฝึกหัดต่างๆ ให้ไปที่หน้าหลัก โดยคลิกที่ปุ่ม 
dropdown ด้านซ้ายบนเพื่อเรียกเมนูห้องเรียนขึ้นมา จากนั้นจึงคลิกที่ชื่อวิชาเพ่ือเข้าสู่หน้าหลัก 
 

 
 9. ไปที่แถบ Classwork เพ่ือเข้าถึงการจัดการสื่อการเรียนรู้และแบบฝึกหัดต่างๆ  
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10. ในแถบ Classwork ผู้สอนสามารถสร้างหรือโพสต์สื่อการเรียนรู้และแบบฝึกหัดต่างๆ โดยจะ
แบ่งเป็น Assignment (งานทั่วไป) Quiz assignment (การสอบย่อยด้วย Google form) Question 
(การถามค าถาม) Material (สื่อการเรียนรู้) Reuse post (การใช้ Postซ้ าจากห้องเรียนอ่ืน) และ 
Topic (การสร้างหัวข้อเพ่ือจ าแนก) 

 11. การสร้าง Assignment Quiz Question หรือ Material สามารถเลือกได้ว่าจะมอบหมายให้
นักเรียนคนใด หัวข้อของงานชื่อว่าอะไร(Title) มีรายละเอียดอย่างไร (Instructions) มีคะแนนเต็ม
เท่าไร (Points) หมดเขตส่งเมื่อใด (Due) อยู่ในหัวข้อใหญ่เรื่องไหน (Topic) และมีสื่อแนบอะไรบ้าง 
(ไฟล์แนบจากเครื่อง Drive Youtube หรือLink) เมื่อก าหนดเรียบร้อยแล้ว จึงกดปุ่ม Assign ให้
นักเรียน 
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12. เมื่อมอบหมายงานแล้ว ในแถบ Classwork จะแสดงสื่อการเรียนรู้และแบบฝึกหัดต่างๆ โดยจะ
แบ่งตามหัวข้อ(Topics) ที่ได้ก าหนดไว้คือ บทที่1 บทที่2 บทที่3.1 การพัฒนาโครงงาน บทที่3.2 การ
ด าเนินการท าโครงงาน และบทที3่.3 การสรุปผลการท าโครงงาน 

13. ในแต่ละหัวข้อ (Topics) จะแสดงสื่อการเรียนรู้หรือชิ้นงานโดยจะมีรายละเอียดปลีกย่อย เช่น 
วันที่โพส ก าหนดส่ง ข้อความอธิบาย และจ านวนนักเรียนที่ส่งและไม่ส่งงาน นอกจากนี้ยังมีสื่อที่แนบ
ม า ด้ ว ย  เ ช่ น  Document, Powerpoint slide, Youtube Video, Google Form เป็ น ต้ น
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14. หากต้องการตรวจสอบรายละเอียดของงานที่ได้รับมอบหมาย หรือสื่อต่างๆ ให้คลิกเข้าไปที่ View 
Assignment หรือ View Material ซึ่งจะแสดงข้อมูลโดยรวมของงาน หรือสื่อนั้นๆ 

 

15.  ในแถบด้านซ้ายหากนักเรียนยังไม่ได้ส่งงาน ระบบจะแสดงสถานะว่า Missing ซึ่งครูผู้สอน
สามารถติดตามงานได้โดยการใส่ Private Comment ลงไป ซึ่งระบบจะแจ้งเตือนไปยังEmail ของ
นักเรียน 
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16. ครูผู้สอนสามารถใส่ Private Message เพ่ือแนะแนวทางนักเรียนในการแก้ไขชิ้นงานในภาพรวม 
หรือกดเข้าไปดูที่ชิ้นงานของนักเรียน แล้วเพ่ิม comment เป็นรายจุดได้ 

 

17. คลิกเมาส์ลากคลุมที่ชิ้นงานของนักเรียน แล้วใส่ comment ลงไป  
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18. เมื่อตรวจสอบชิ้นงานนักเรียนเรียบร้อยแล้ว ผู้สอนสามารถส่งคืนชิ้นงานเพื่อแจ้งคะแนน หรือแจ้ง
ข้อมูลว่าต้องแก้ไขส่วนใด ซึ่งระบบจะส่งอีเมลเข้าไปที่อีเมลของนักเรียนด้วย 

19. หากต้องการเข้าถึงข้อมูลของครูผู้สอนและเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ให้ไปที่หน้าหลัก โดยคลิกที่ชื่อวิชา
ด้านซ้ายบน 
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20. ไปที่แถบ People เพ่ือดูข้อมูลของครูผู้สอนและเพ่ือนร่วมชั้นเรียน โดยครูสามารถท าการส่งอีเมล
หาบุคคลในชั้นเรียนของตนเองได้ 
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นอกจากนี้ ผู้ใช้งานยังสามารถเข้าถึง Google Drive หรือ Google Application อ่ืน ๆ ได้
อีกด้วย โดยผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงได้ที่ Application Menu มุมขวาบน ซึ่ง Application อ่ืน ๆ ที่ใช้
ในการเรียนการสอนกจ็ะมีทั้ง Drive, Docs, Sheets, Slides, Sites, Forms และ Youtube 

 

 

 

 




