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บทคัดย่อ 
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  คือ 1) เพื่อศึกษาผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรม 

อู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 2) เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี  
3) เพื่อประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี โดยมีกลุ่มเป้าหมายแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มที่ 1 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง 
และด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และกลุ่มที่ 2 นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือ
นักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี จำนวน 10 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
ได้แก่ การสังเกต การสัมภาษณ์ แบบสอบถาม การศึกษาผลิตภัณฑ์เดิม  SWOT Analysis หลัก 
Quality Function Deployment (QFD) ในการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้  การแก้ปัญหาเชิง
ประดิษฐ์คิดค้น (TRIZ40) และแบบการกระจายหน้าที่การวิเคราะห์เชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยสรุป
ผลการวิจัยได ้ดังนี้ 

ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม อยู ่ในเกณฑ์มากที่สุด 
วัฒนธรรมที่เด่นชัดที่สุดของอู่ทอง คือ การแต่งกายของชาวทวารวดี , ธรรมจักร, ลูกปัดทวารวดี , 
ชาติพันธุ์ลาวโซ่ง และเมืองท่าการค้า ด้านการออกแบบได้รับแรงบันดาลใจจาก ลักษณะของคูน้ำ
คันดินล้อมรอบรูปวงรี มีลวดลายเป็นพื้นที่ของแหล่งวัฒนธรรมนั้นๆ มาประยุกต์ตัดทอนใหม่ 
พบว่าแบบร่างผลิตภัณฑ์รูปแบบที่ 2 มีค่าคะแนนเฉลี่ยสูงสุดจากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้เชี่ยวชาญ มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.22 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.55 อยู่ในระดับ
เหมาะสมที่สุด ผลการประเมินประสิทธิภาพหลังใช้มีค่าเฉลี่ยเพิ่มมากขึ้นจากก่อนใช้ มีค่าเฉลี่ยรวม
เท่ากับ 4.58 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด และผล
การประเมินประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ของผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง และด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ผลการประเมินความพึงพอใจมากท่ีสุด  มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 5.00 และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.00 อยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด  
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ABSTRACT 
This research has the objectives as this following: 1) To study the products to 

learn the culture of Uthong in Suphan buri province 2) To design the products to learn 
the culture of Uthong in Suphan buri province 3) To evaluate the efficiency of the 
culture of Uthong in Suphan buri Province The target group was divided into 2 groups: 
group 1: group 1 Uthong, cultural experts. And the product design and the 2nd group 
10 peoples. General tourist interested in archeology or students interested in Uthong 
in Suphan buri province, Similarly, according to the study the researcher has 
observation, interviews, questionnaires of the original product with the theory principle 
of SWOT Analysis, the theory of Quality Function Deployment ( QFD) . Theory of 
Inventive Problem Solving (TRIZ40) and Product Design Analysis Function Deployment. 
The summaries of the research are as follows.  
 The research found that the ability to learn and participate. In the 
most Cultural depictions of Uthong is the dress of the Dvaravati, Thammachak, 
Thawarawadi beads, ethnic Lao Song. And trading port the design was inspired by. The 
appearance of ditches, berms around the oval. Patterned areas of the 
environment. The application of new cutbacks Products found in draft form with the 
second highest average score from the evaluation by highly qualified and 
professionals. The overall average 4.22 and the standard deviation is 0.55 in the most 
appropriate. The results after an average performance increase from the first use. A 
total average of 4.58 and standard deviation was 0.51 in the most appropriate.  
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Performance evaluation and assessment of learning. Uthong of experts in culture and 
product design Assessment of the most satisfying. With an average total of 5. 
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กิตติกรรมประกาศ 

 
วิทยานิพนธ์เล่มนี้สำเร็จได้ด้วยความอนุเคราะห์และความช่วยเหลือจากบุคคลหลายฝ่าย 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณทุกๆ ท่าน ที่อยู่เบื้องหลังความสำเร็จของงานวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างสูง 
ขอขอบพระคุณอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ รศ.ดร.จตุรงค์ เลาหะเพ็ญแสง และ อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม ผศ.ดร.ธเนศ ภิรมย์การ 

เป็นอย่างยิ่งท่ีกรุณาต่อผู้วิจัย ให้การสนับสนุนช่วยเหลือ ชี้แนะแนวทางและแก้ไขจุดบกพร่อง
ต่างๆ  ให้ผู ้วิจัยได้นำไปปรับปรุงแก้ไข  ด้วยความเอาใจใส่เสมอมา  อีกทั้งยังได้มอบโอกาสและ
ประสบการณ์อันเป็นประโยชน์อย่างสูงแก่ผู้วิจัย 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์ผู้เป็นคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ผศ.ดร.เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง, 
ผศ.ดร.ธเนศ ภิรมย์การ, รศ.ดร.ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา และ ผศ.ดร.สมชาย เซะวิเศษ ที่ได้กรุณาให้
คำแนะนำตลอดจนข้อชี้แนะ อันเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อผู้วิจัย ให้คำปรึกษาทฤษฎี และแนวคิดใหม่ๆ 
ต่อผู้วิจัย แม้จะไม่ใช่อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ของผู้วิจัย แต่ก็ให้คำแนะนำเสมอมาจนทำให้
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลงได้ตามจุดมุ่งหมายท่ีกำหนดไว้ 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์ ผู้ทรงคุณวุฒิ และผู้เชี่ยวชาญทุกท่านเป็นอย่างสูง ที่ได้ให้ความรู้ 
คำแนะนำ ตลอดจนข้อคิดต่างๆ อันก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษา ค้นคว้า และเป็นแนวทางในการ
ดำเนินวิทยานิพนธ์ฉบับนี้จนสำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ที ่ให้การสนับสนุนผู ้วิจัยให้ได้รับการศึกษาด้วยดีตลอดมา 
ขอขอบพระคุณญาติพ่ีน้อง และเพ่ือนทุกคนที่ได้มอบกำลังใจ และให้ความช่วยเหลือแก่ผู้วิจัย ในทุกๆ 
เรื่อง จนวิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

คุณค่าและประโยชน์อันใดที่เกิดจากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบให้กับคุณบิดา มารดา 
ครู อาจารย์ที่เคารพ ญาติพี่น้อง ตลอดจนเพื่อนทุกคน และผู้มีอุปการคุณทุกท่านด้วยความเคารพยิ่ง 
หากมีข้อผิดพลาดประการใด ผู้วิจัยขออภัยมา ณ ที่นี้ด้วย 

 
สลิลา ลงวุฒ ิ

 

 
 
 
 
 



V 
 

สารบัญ 
 

หน้า 
 

บทคัดย่อภาษาไทย....................................................................................................... ................... I 
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ.......................................................................... ........................................... II 
กิตติกรรมประกาศ...................................................................................................... ..................... IV 
สารบัญ……………………………………………………………………………………………………………………………..V 
สารบัญตาราง…………………………………………………………………………………………………………………… VII 
สารบัญภาพ……………………………………………………………………………………………………………………… IX 
 
บทที่ 1 บทนำ.................................................................................................................................  1 
 1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา.................................................................... 1 
 1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย………………………………………………………………………………. 3 
 1.3 กรอบแนวความคิดที่ใช้ในการวิจัย…………………………………………………………………… 3 
 1.4 ขอบเขตของงานวิจัย……………………………………………………………………………………… 5 
 1.5 วิธีการดำเนินการวิจัย………………………………………………………..…………………………… 6 
 1.6 นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย………………………………………………………………………8 
 
บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง………………………………………………………………………………. 10 
 2.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับมรดกวัฒนธรรมไทย............................................................. ..... 10 
 2.2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี.……………………………………...……… 15 
   2.3  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของชาวไทยทรงดำในประเทศไทย……….… 35 
  2.4  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับลูกปัดทวารวดี………………………..……………………………….………. 42 
 2.5 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับองค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
(องค์การมหาชน) หรือ อพท....................................................................................................... ......49 
 2.6 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวความคิดเก่ียวกับการเรียนรู้…………………………….…………....53    
 2.7 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวความคิดเก่ียวกับผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้.……………..……….62 
 2.8 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีเกี่ยวกับการสื่อสาร..........……….....................................….68 
 2.9 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์กับการออกแบบ...…........................................71  
 2.10  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง....................................................80 
 



VI 
 

สารบัญ (ต่อ) 
 

หน้า 
 
บทที่ 3 วิธีดำเนินการวิจัย………………………………………………………………………………………………….. 87 
 3.1 เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
จังหวัดสุพรรณบุรี…….……………………………..………………………........................................................87 
 3.2 เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี……….…… 89 
 3.3 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี…………………………..………………………………………………………………………..……..... 91 
 
บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล…………………………………………………………………………………………… 94 
 4.1 ผลการวิเคราะห์การศึกษาข้อมูลผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
จังหวัดสุพรรณบุรี..……………….…………………………………………………………………………………..………. 94 
 4.2 ผลการวิเคราะห์การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
จังหวัดสุพรรณบุรี....................................................................................................................……..140 
 4.3 ผลการวิเคราะห์ประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภค ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี……………….…………………………………………………………………….. 147 
 
บทที่ 5 สรุปผลการวิจัย และ ข้อเสนอแนะ…………………………………………………………………………..151 
 5.1 สรุปผลการวิจัย…………………………………………………………………….………………...……..151
 5.2  อภิปรายผลการวิจัย………………………………………………………………………………………..153
 5.3 ข้อเสนอแนะ.................………………………………………………………………………………….. 157 
 
บรรณานุกรม……………………………………………………………………………………………………………………. 159 
ภาคผนวก………………………………………………………………………………………………………………………… 162 
 ภาคผนวก ก หนงัสือขอความอนุเคราะห์.........................................…………………………. 163

ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย………………………………………………………………….. 186 
 ภาคผนวก ค ภาพถ่ายการเก็บข้อมูลในงานวิจัย.......………………………………………………. 216 
 ภาคผนวก ง ผลงานการออกแบบ................................………………………………………….. 220 
 ประวัติผู้เขียน……………………………………………………………………………………………………… 232 



VII 
 

สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี   หน้า 
 
2.1 การแบ่งประเภทของสื่อ………….………………………..…………….………………………..……………….. 70 
4.1  ตารางการวิเคราะห์ พ้ืนที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทอง 25 ชุมชน..................................………….. 96 
4.2  ตารางสรุปการวิเคราะห์ พ้ืนที่สำหรับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้อู่ทอง............................………….. 103 
4.3  ตารางวิเคราะห์ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่มีอยู่เดิม .....................................................………….. 104 
4.4  ตารางวิเคราะห์ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่มีอยู่เดิมจากพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ........…….…….. 106 
4.5  ตารางวิเคราะห์ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ใกล้เคียง............................................ ...........……….….. 115 
4.6  ตารางสรุปข้อมูล งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้...............................………..….. 121 
4.7  ตารางสรุปข้อมูล งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมอู่ทอง.........................…………….……..….. 124 
4.8  ตารางสรุปข้อมูล จากการสัมภาษณ์ ....................................................................…………..... 131 
4.9  ตารางสรุปผลแบบร่างผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี...…….... 146 
4.10  ตารางผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรม 
อู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน...................................….... 147 
4.11  ตารางผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรม 
อู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจ
ศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรี……………………….......................................................………….... 148 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



VIII 
 

สารบัญภาพ 
 

ภาพที่    หน้า 
 
2.1 ภาพที่ตั้งและอาณาเขต………………………………….…………………………………………………………. 16 
2.2 ภาพพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติอู่ทอง………………………………….…………………………………………. 18 
2.3 ภาพห้องจัดแสดงชั้นบน ส่วนที่ 1…………………………………………………………….………………….. 20 
2.4 ภาพห้องจัดแสดงชั้นบน ส่วนที่ 2…………………………………………………………….………………….. 21 
2.5 ภาพห้องจัดแสดงชั้นบน ส่วนที่ 2…………………………………………………………….………………….. 21 
2.6  ภาพห้องจัดแสดงชั้นบน ส่วนที่ 2............................................................................................ 21 
2.7 ภาพเครื่องประดับจี้ทองคำ…………………………………….………………………………………………….. 22 
2.8 ภาพภาพเครื่องประดับต่างหูทองคำ…………………………….………………………………………………. 23 
2.9 ภาพโบราณวัตถุ ปูนปั้นพระพุทธรูป..................……………………………………………………………. 23 
2.10  ภาพโบราณวัตถุ ปูนปั้นพระพุทธรูป................……………………………………………………………. 24 
2.11  ภาพเครื่องประดับทองคำรูปหน้าบุคคล...................................................……………………… 25 
2.12  ภาพเครื่องประดับลูกปัด …………………………………….…………………………………………………… 25 
2.13  ภาพตราดินเผารูปสิงห์ …………………………………….…………………………………………………… 26 
2.14  ภาพเรือนลาวโซ่ง ..........………………………………….……………………………………………………… 27 
2.15  ภาพหุ่นจำลองแสดงวิถีชีวิตของชาวลาวโซ่ง …………………………………………..……………….. 28 
2.16  ภาพผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ……………………………………………………… 29 
2.17  ภาพผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ……………………………………………………… 29 
2.18  ภาพผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ……………………………………………………… 30 
2.19  ภาพผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ……………………………………………………… 30 
2.20  ภาพผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ……………………………………………………… 30 
2.21  ภาพผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ……………………………………………………… 31 
2.22  ภาพผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ……………………………………………………… 31 
2.23  ภาพนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในพิพิธภัณฑ์……………………………………………………………… 31 
2.24  ภาพจากการสัมภาษณ์ภัณฑรักษ์ที่พิพิธภัณฑ์อู่ทอง…………………………………………………… 32 
2.25  ภาพจากการสัมภาษณ์ผู้ใหญ่บ้านศูนย์การเรียนรู้……………………………………………………… 33 
2.26  ภาพศูนย์การเรียนรู้ลูกปัดทวารวดี……………..……………………………..………………….………… 34 
2.27  ภาพลูกปัดทวารวดี…………………………………..……………………………..…………………………… 34 
2.28  ภาพแสดงศูนย์จักรยานโบราณ...........................…………………………………….…………………. 34 



IX 
 

สารบัญภาพ (ต่อ) 
 

ภาพที่    หน้า 
 
2.29  ภาพหอเจ้านาย…………………………………………..….……..………………………………....……….……. 35 
2.30  ภาพแสดงตัวอย่างบางส่วนของลูกปัดแก้วที่นำมาศึกษา..................…………………..…….……. 44 
2.31  ภาพรูปทรงของลูกปัดแก้วที่นำมาศึกษา..................………………….………...…………..….………. 45 
2.32 ภาพแสดงแผนผังทฤษฎีการเรียนรู้………………………………………………………..…………...……... 64 
2.33  ภาพแสดงเรขาคณิต………………………………….………………………………………………….…………. 72 
2.34  ภาพแสดงรูปทรงอินทรีย์รูป……………………………….………………………………………….….……... 72 
2.35  ภาพแสดงรูปทรงอิสระ……………………………….……………………………………………….…..………. 73 
2.36  ภาพแสดงวงจรสี................……………………………….……………………….………………….….……… 74 
2.37  ภาพแสดงค่าสีของหลายสี……………………………….………………………………………………….……. 75 
2.38  ภาพแสดงความอ่อนแก่ของสี………………….…………………………….…………………………………. 75 
2.39  ภาพแสดงสีกับความรู้สึก……………………….……………………………..…….…………………………… 75 
3.1 ภาพแสดงขั้นตอนการดำเนินงาน………….……………………………..…….………………………….……. 93 
4.1 ภาพแสดงตารางหลักการ QFD………….……………………………..…….…………………………………. 140 
4.2 ภาพแสดงสรุปความต้องการของผู้ใช้งาน……………………………..…….…………………………….…. 141 
4.3 ภาพแสดงตารางการขัดแย้งทางเทคนิค……………………………....…….…………………………….…. 141 
4.4 ภาพร่างประกอบการวิเคราะห์…………..………………………………....…….………………….…………. 143 
4.5 ภาพการกระจายการออกแบบเชิงคุณภาพตามหลักการออกแบบ……………..……………………. 144 
4.6 ภาพแบบร่างที่นำมาพัฒนา รูปแบบที่ 1……………………….…………..…………………………………. 144 
4.7 ภาพแบบร่างที่นำมาพัฒนา รูปแบบที่ 2……………………….…………..…………………………………. 145 
4.8 ภาพแบบร่างที่นำมาพัฒนา รูปแบบที่ 3……………………….…………..…………………………………. 145 

 



บทท่ี 1 

บทนำ 
 

1.1  ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  
 

ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีศิลปวัฒนธรรม จารีตแบบแผนตลอดจนขนบธรรมเนียม
ประเพณีที่แสดงถึงเอกลักษณ์ของชาติมาแต่โบราณ สะท้อนให้เห็นถึงอารยธรรมภูมิปัญญาของบรรพ
บุรุษ จนเป็นที่รู้จักในนานาประเทศ  อำเภออู่ทองเป็นหนึ่งในเมืองโบราณที่มีศิลปวัฒนธรรมและ
ประวัติศาสตร์ความเป็นมายาวนาน เมื่อประมาณ 3,500 ปี มาแล้ว เมืองโบราณอู่ทองมีแม่น้ำจรเข้
สามพัน ไหลผ่านตัวเมืองและเชื่อมต่อกับแม่น้ำท่าจีนออกไปสู่ทะเล ซึ่งเป็นเส้นทางสำคัญที่ทำให้เป็น
ศูนย์กลางการค้าหรือเมืองท่าภายในที่สำคัญแห่งหนึ ่งในช่วงศตวรรษ ที ่ 12 จากหลักฐานทาง
โบราณวัตถทุีแ่สดงให้เห็นถึงการติดต่อค้าขายกับเปอร์เซีย อินเดีย โรมัน และจีน ตัวอย่างเช่น เหรียญ
ที่แสดงสัญลักษณ์ของกษัตริย์  ตราประทับที่ใช้ในการค้า  พระพิมพ์ที่แสดงถึงวัฒนธรรมอินเดีย 
เหรียญโรมัน เป็นต้น หลักฐานทางโบราณคดีจำนวนมากยังทำให้สันนิษฐานได้ว่าเมืองโบราณอู่ทอง
ได้รับเอาศาสนาพุทธมาจากอินเดียตั้งแต่พุทธศตวรรษที่  9-10 ตัวอย่างที่สำคัญ ได้แก่ ประติมากรรม
ดินเผารูปพระอุ้มบาตร 3 รูป ซึ่งมีรูปแบบทางศิลปะแบบอมราวดี  ธรรมจักรและเสาศิลา  (อรุณศักดิ์ 
ก ิ ่ งมณี2555)  เม ื ่อประมาณ 1,600-1,800 ป ีท ี ่ผ ่ านมา พบหล ักฐานท ี ่แสดงถ ึ งการน ับถือ
พระพุทธศาสนาในเมืองโบราณอู่ทอง  โดยเฉพาะพุทธศาสนาแบบหินยานหรือเถรวาท  ทำให้เมือง  
อู ่ทองเกิดการปรับเปลี ่ยนรูปแบบทางวัฒนธรรมสู ่วัฒนธรรมทวารวดี ซึ ่งเป็นวัฒนธรรมสมัย
ประวัติศาสตร์ยุคแรกสุดบนผืนแผ่นดินไทย (กรมศิลปากร 2550:22-23) 

เมืองอู่ทอง ตั้งอยู่ฝั ่งทางตะวันตกของแม่น้ำจรเข้สามพัน ตำบลอู่ทอง อำเภออู ่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ลักษณะของเมืองเป็นรูปวงรีหันไปตามแนวทิศตะวันออกเฉียงเหนือ และทิศ
ตะวันตกเฉียงใต้ มีคูน้ำคันดินล้อมรอบเมือง (สำนักงานโบราณคดีและพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติที่ 2 
สุพรรณบุรี 2555: 26) ซึ่งมีความสำคัญด้านประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เป็นอันดับต้นๆของประเทศ 
ดังสำนักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัยได้สรุปไว้ในบทสุดท้ายของหนังสือประวัติศาสตร์ โบราณคดีอู่
ทอง หัวข้อเมืองอู่ทอง: เมืองตำนานในประวัติศาสตร์ไทยไว้ว่า “ในบรรดาเมืองโบราณทั้งหลายใน
ประเทศไทย เมืองอู่ทองคือเมืองที่มีหลักฐานชัดเจนว่า เป็นเมืองที่เก่าแก่ที่สุดในยุคต้นประวัติศาสตร์”  
( ศรีศักดิ์ วัลลิโภดม, 2559: 151 )  ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ อินทิรา พงษ์นาค , 2552 พบว่า  
อัตลักษณ์ที่มีลักษณะจับต้องได้ของชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง ได้แก่ มีผังเมืองโบราณเป็นรูปวงรี มีคูน้ำ
คันดินล้อมรอบสภาพภูมิศาสตร์ด้านหนึ่งเป็นภูเขาอีกด้านหนึ่งเป็นน้ำ , เป็นศูนย์กลางพระพุทธศาสนา
แรกเริ่ม , มีโบราณสถาน เช่น เจดีย์ วัด  , มีโบราณวัตถุ เช่น พระพุทธรูปสมัยทวารวดี ธรรมจักร 
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ลูกปัด , มีมรดกทางธรรมชาติ คือสวนหินธรรมชาติพุนางนาค ส่วนอัตลักษณ์ที่มีลักษณะจับต้องไมไ่ด้ 
ได้แก่ มีประเพณีตักบาตรเทโว-โรหณะ ณ วัดเขาทำเทียม , มีประเพณีลอยกระทงสวรรค์ 12 นักษัตร 
ณ วัดเขาพระศรีสรรเพชญาราม , มีเทศกาลกินเจ และงานงิ้วของชาวไทยเชื้อสายจีน , มีพิธีกรรมไหว้
ผีเจ้านาย ผีเทวดาและงานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ , มีประเพณีวัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง 
ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงดำ และลาวครั่ง เมืองโบราณอู่ทองจึงได้รับการพัฒนาจน
กลายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ จากความสำคัญของเมืองโบราณอู่ทองที่เป็นจุดเริ่มต้น
ของประวัติศาสตร์และศิลปวัฒนธรรม คณะรัฐมนตรีจึงมีมติให้ความเห็นชอบประกาศให้เมืองโบราณ
อู่ทองเป็นพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน เมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม พ.ศ. 2555 เป็นลำดับที่ 7 
โดยมีองค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) เป็นหน่วยงานหลักใน
การจัดทำแผนแม่บทและแผนปฏิบัติการการบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน โดยการแปลงทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา เพ่ือสร้างรายได้ให้เกิดขึ้นจากแนวคิดสร้างสรรค์ 
(Creative Economy) และเป็นการเชิญชวนให้เกิดกระแสเศรษฐกิจสร้างสรรค์แพร่ขยายในวงกว้าง 
(สำน ักงานพ ื ้นท ี ่พ ิ เศษเม ืองโบราณอ ู ่ทอง (ออนไลน์ ) , 20 พฤศจ ิกายน  2556 แหล ่งท ี ่มา 
www.dasta.or.th/dastaarea7/th ) 

ปัจจุบันประเทศไทยมีการจัดแสดงมรดกทางวัฒนธรรมไทยหลากหลายรูปแบบ โดยมี
ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ เป็นตัวกลางเชื่อมโยงผู้เข้าชมกับวัตถุนั้นๆ ทั้งที่เป็น “วัตถุจริง” และ “วัตถุ
จำลอง” เช่น หุ่น เอกสารสำเนา ภาพถ่าย ฯลฯ และสิ่งที่เป็นข้อมูล เช่น ข้อความ ภาพยนตร์ หรือ
มัลติมีเดีย และป้ายข้อมูล เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่างสนุกสนานมากขึ้น (มิวเซียมสยาม,2557) จาการ
ลงพื้นที่ของผู้วิจัยที่ได้ไปสัมภาษณ์ สังเกต และสอบถาม ผู้เชี่ยวชาญและปราชญ์ชาวบ้านพบว่าชุมชน
เมืองโบราณอู่ทอง มีความโดดเด่นทางประวัติศาสตร์ในยุคทวารวดี มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม
และมีทรัพยากรทางวัฒนธรรมจำนวนมาก ทั้งที่เป็นโบราณสถานและโบราณวัตถุ ตลอดจนประเพณี
วัฒนธรรมของชาติพันธุ์ต่าง ๆ แต่ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ในอำเภออู่ทอง ขาดการพัฒนาในด้านรูปแบบ
การนำเสนอข้อมูล ขาดความแปลกใหม่ น่าดึงดูดและน่าสนใจ เข้ากับยุคสมัย จากการสัมภาษณ์
เจ้าหน้าที่ในพิพิธภัณฑ์อู่ทอง รูปแบบของผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้ มีการใช้ไวนิลนำเสนอข้อมูล ไม่มี
การนำเสนอจากวีดิทัศน์หรือจากเจ้าหน้าที่กรณผีู้เข้าชมน้อย ขาดคำบรรยายประกอบ ผลที่ได้จากการ
สัมภาษณ์สอดคล้องกับข้อเสนอแนะของ (ทศพล ว่องไวกลยุทธ์ . บทความวิจัย ประชุมหาดใหญ่
วิชาการ ครั้งที่ 4 วันที่ 10 พฤษภาคม 2556 : 286) นิทรรศการกลางแจ้งบางส่วน คือ เรือนลาวโซ่ง
อยู่ในสภาพเก่า ควรสร้างบรรยากาศแบบโบราณย้อนยุค เพื่อพัฒนาสาธารณูปโภค มีการปรับปรุง
ระบบแสง สี เสียงให้ทันสมัย เป็นต้น จาการลงพื้นที่ภายในชุมชนพบว่าเนื้อหายังไม่ครอบคลุม
วัฒนธรรมที่เป็นจุดเด่น ได้แก่ วัฒนธรรมชาติพันธุ์ , การแต่งกายของคนในสมัยก่อน , ลูกปัดทวารวดี 
ทั้งท่ีเป็นจุดเด่นหลักของอารยธรรมอู่ทองและนักท่องเที่ยวให้ความสนใจ รวมถึงข้อมูลจากศูนย์เรียนรู้ 
“ลูกปัดทวารวดี” ชุมชนบ้านโคก ทีม่ีลักษณะเช่นเดียวกัน  

http://www.dasta.or.th/dastaarea7/th
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จากข้อความข้างต้น ผู้วิจัยเล็งเห็นถึงปัญหาและความสำคัญของการอนุรักษ์และสืบทอด
วัฒนธรรมอู่ทอง ให้มีรูปแบบการนำเสนอที่ดึงดูดความสนใจ เข้าใจง่าย อีกทั้งยังเป็นกลวิธีที ่จะ
เชื่อมโยงโลกแห่งความจริงกับโลกแห่งจินตนาการเข้าไว้ด้วยกัน เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 
สามารถจำลองภาพสถานการณ์ที่ เป็นหลักฐานทางประวัต ิศาสตร์สู่ โลกแห่งความเป็นจร ิงได้ 
สอดแทรกวิถีชีวิตของคนในสมัยก่อนผ่านผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง เพื่อเป็นอีกหนึ่ง
แนวทางในการสืบสานวัฒนธรรมอู่ทอง ที่เป็นส่วนหนึ่งของประวัติศาสตร์ไทยนี้สืบต่อไป  

 

1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

การศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 

1.2.1  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
1.2.2  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
1.2.3  เพื่อประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่

ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 

1.3  กรอบแนวคิดที่ในการวิจัย 
 

การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
ผู้วิจัยได้แบ่งกรอบแนวคิดออกเป็น กรอบแนวคิดด้านการศึกษาวัฒนธรรมอุ่ทอง , ด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ และด้านการประเมินประสิทธิภาพ ดังนี้ 

 

1.3.1.  กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อศึกษาผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี  ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็น 2 ข้อย่อย เกี่ยวกับวัฒนธรรมอู ่ทอง
ขนบธรรมเนียม ประเพณี ประวัติศาสตร์อู ่ทอง และผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้ว ัฒนธรรมอู ่ทอง, 
องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน  (อพท.) รูปแบบผลิตภัณฑ์ โดยใช้
กรอบแนวความคิด ดังนี้ 

1.  กรอบแนวความคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง วัฒนธรรมอู่ทอง คือ อนุรักษ์ ฟื้นฟู และ
พัฒนาพื้นที่เมืองโบราณอู่ทอง สืบสานวัฒนธรรมประเพณี และวิถีชีวิตดั้งเดิม ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยว
และแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม (อินทิรา พงษ์นาค.2552) 
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2.  กรอบแนวความคิดเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ คือ ส่วนที่ขยายองค์ความรู้ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในรูปแบบ กิจกรรมสร้างสรรค์ เช่น ชุดการ
เรียนรู้ที่สอดแทรกเนื้อหา นิทาน การสาธิต เกมส์กระดาน หรือระบบการเรียนรู้ ออนไลน์ (ราเมศ 
พรหมเย็น.2557) 

 

1.3.2  กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวความคิดเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรู้และการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1.  กรอบแนวความคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gange') แนวความคิด 
9 ประการ มาใช้ในการออกแบบ โดยยึดหลักการนำเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมี
ปฏิสัมพันธ์ โดยผู้วิจัยเลือกขอ้มูลที่เก่ียวข้อง ได้แก่ 

1.1.  เร่งเร้า กระตุ้น และดึงดูดความสนใจ (Gain Attention) เป็นการช่วยให้สามารถ
รับสิ่งเร้า หรือสิ่งที่จะเรียนรู้ได้ดี จึงควรเริ่มด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง หรือใช้สื่อประกอบกันหลายๆ 
อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ 

1.2.  นำเสนอเนื ้อหาใหม่ หรือสิ ่งเร้าใหม่ (Present New Information) ให้เห็น
ลักษณะสำคัญของสิ่งเร้านั้นอย่างชัดเจน นำเสนอภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ประกอบกับคำอธิบาย
สั้นๆ ง่าย แต่ได้ใจความ เพราะ ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ 

1.3.  กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) การตอบสนองต่อสิ่งเร้า ซึ่ง
จะช่วยให้ทราบถึงการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพต้องมีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรม
ในส่วนที่เกี่ยวกับเนื้อหา จะส่งผลให้มีความจำดีกว่าที่ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอกข้อความจากผู้อื่นเพียง
อย่างเดียว เช่น วิดิทัศน์ ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นต้น 

2.  กรอบแนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบ คือ การรวบรวมการจัดองค์ประกอบทั้งที่

เป็นงาน 2 มิติและ3 มิติเข้าด้วยกันอย่างมีหลักเกณฑ์ การนำองค์ประกอบของการออกแบบมาจัด

รวมกัน ผู ้ออกแบบต้องคำนึงถึงประโยชน์ใช้สอยความงามเป็นเอกลักษณ์สำคัญที่พึ ่งมีของการ

ออกแบบ การออกแบบเป็นศิลปะของมมนุษย์เนื่องจากเป็นการสร้างค่านิยมทางความงามและ

ตอบสนองประโยชน์ใช้สอยที่คุ้มค่าให้แก่ผู้ใช้ (อุดมศักดิ์ สาริบุตร. 2549:2) 
 

1.3.3  กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพื่อประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ 
ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยใช้หลักของกรมการพัฒนา
ชุมชน.2555: 56-57 มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ รูปลักษณ์โดยรวม การออกแบบ ความเข้ากันได้ของ
องค์ประกอบต่างๆ , มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี , ความมีเอกลักษณ์ในการออกแบบ , คุณภาพ
ของวัสดุและการใช้งาน 
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1.4  ขอบเขตของการวิจัย 
 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมุ่งเน้นการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง และ
เพื่อประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ของ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง และด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ และนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษา
วัฒนธรรมอู่ทอง โดยผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 
 

1.4.1  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
ผู้วิจัยได้กำหนดเนื้อหาในการทำวิจัย เพื่อให้ครอบคลุมถึงเนื้อหาที่จะทำการศึกษา โดย

ผู้วิจัยได้กำหนดเนื้อหาที่จะศึกษา ดังต่อไปนี้ 
1.  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ 
2.  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี 
3.  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงชุมชน 
4.  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิดและทฤษฎีความการเรียนรู้ 
5.  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 

1.4.2 ขอบเขตด้านพ้ืนที่  
ในการวิจัยครั้งนี้ผู ้ว ิจัยได้กำหนดพื้นที่ในการศึกษาข้อมูล  เกี่ยวกับวัฒนธรรมอู ่ทอง 

สุพรรณบุรี ดังนี้  
1.  องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) 
2.  ศูนย์การเรียนรู้ ลูกปัดทวารวดี ชุมชนบ้านโคก 
3.  ศูนย์การเรียนรู้ จักรยานโบราณ ชุมชนบ้านโคก 
4.  ถนนสายวัฒนธรรม ชุมชนบ้านโคก 
5.  หอเจ้านาย 

 

1.4.3  ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.  ตอบวัตถุประสงค์ข้อที ่ 1 เพื ่อศึกษาผลิตภัณฑ์เพื ่อการเรียนรู ้ว ัฒนธรรมอู ่ทอง 

สุพรรณบุรี ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่เชี่ยวชาญและมีความรู้ด้านข้อมูลวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม 
ประเพณี ประวัติศาสตร์อู่ทอง ,เจ้าหน้าที่องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน (อพท.) โดยใช้การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง กลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านวัฒนธรรมอู ่ทอง จำนวน 3 ท่าน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.2550:125)  
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2.  ตอบวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
สุพรรณบุรี ประชากรและกลุ่มตัวอย่างเป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบ และผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ 
โดยใช้การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง กลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ จำนวน 3 คน โดยใช้ว ิธ ีการเลือกกลุ ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.2550:125) 

3.  ตอบวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพื่อประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือ
การเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี ประชากรและกลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่
ทอง, ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือ
นักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรี โดยใช้แบบประเมินประสิทธิภาพที่ผู้วิจัย
จัดทำขึ้น 

3.1  กลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง และด้าน

การออกแบบผลิตภัณฑ์ จำนวน 3 คน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ ่มตัวอย่างแบบเจาะจง  (Purposive 
Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.2550:125) 

3.2  กลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ  นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี 
หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี จำนวน 10 คน โดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive sampling) เป็นการเลือกโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผู้วิจัยเอง 

 

1.4.4  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
การศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี เพื่อใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้ 

ผู้วิจัยได้กำหนดตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้ 
1.  ตัวแปรต้น คือ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรีที่ออกแบบใหม่ 
2.  ตัวแปรตาม คือ ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  

 

1.5  วิธดีำเนินวิจัย 
 

ผู้วิจัยเลือกใช้การวิจัยทั้ง 2 แบบผสมผสานกัน คือ การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) ผนวกกับการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) เพื่อให้ได้แนวทางการออกแบบ 
โดยใช้วิธีที ่หลากหลายในการเก็บรวบรวมข้อมูล (method triangulation) เช่น การสังเกต การ
สัมภาษณ์ และการประชุมกลุ่มย่อย ใช้แบบสอบถามในการประเมินค่า ใช้ข้อมูลทางสถิติในการ
ประเมินประสิทธิภาพ เพื่อให้ผลการวิจัยมีทั้งเหตุและผล มีค่าเป็นตัวเลขสนับสนุนเพื่อให้งานวิจัยมี
ความน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้นโดยมีวิธีการศึกษา ดังนี้  
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1.5.1  ศึกษาแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ  

การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยศึกษาแนวคิดทฤษฎี งานวิจัย และ

เอกสารต่างๆที่เกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์โบราณคดีของเมืองอู่ทอง แนวคิดต่างๆ ได้แก่ วัฒนธรรมอู่

ทอง, อัตลักษณ์ชุมชน ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น, มรดกวัฒนธรรม, ภูมิทัศน์วัฒนธรรม, ทรัพยากรทาง

วัฒนธรรม และการจัดการเชิงกลยุทธ์และสื่อสารเพื่อการตลาด 
 

1.5.2.  ศึกษาจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ 

การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) โดยลงพ้ืนที่สำรวจเก็บรวบรวมข้อมูลโดย

ใช้วิธีการสังเกตและสัมภาษณ์เป็นหลัก มีรายละเอียดดังนี้ 

1.  การสังเกต (observation) ซึ่งผู้วิจัยใช้การสังเกต 2 แบบ คือการสังเกตแบบไม่มีส่วน

ร่วมสำหรับสังเกตสภาพทั่วไปของชุมชนในระยะแรกของการวิจัย และการสังเกตแบบมีส่วนร่วมโดย

เข้าไปร่วมกิจกรรมกับกลุ่มคนในชุมชน รวมทั้งซักถามและจดบันทึกข้อมูลระหว่างการสังเกต และหลัง

การสังเกต 

2.  การสัมภาษณ์ (interview) เจาะลึกประเด็นต่าง ๆ เกี ่ยวกับความเป็นตัวตนที ่มี

ลักษณะโดดเด่นของชุมชนอู่ทอง โดยสัมภาษณ์เป็นรายบุคคล และเป็นกลุ่ม ทั้งหมด 3 แบบ  

2.1  การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (informal interview) ใช้ควบคู่กับการสังเกต

แบบมีส่วนร่วมเพื ่อให้เห็นภาพและเข้าใจปรากฏการณ์ทางสังคมวัฒนธรรมของชุมชนอู ่ท องใน

ระยะแรกของการวิจัย 

2.2  การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structure - interview) เป็นการสัมภาษณ์ ผู้ให้

ข้อมูลทั่วไปซึ่งเป็นประชาชน ในพ้ืนที่ชุมชนอู่ทอง ประกอบด้วย ประชาชนในพื้นที่ ข้าราชการ พ่อค้า

แม่ค้า เกษตรกร ซึ่งแบ่งเป็นช่วงอายุ คือ กลุ่มเด็ก กลุ่มวัยรุ่น กลุ่มผู้ใหญ่ และกลุ่มผู้สูงอายุ  

2.3  การสัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview) เป็นการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

(key informant) โดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง ประกอบด้วย ผู ้เชี ่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง, 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือ

นักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรี ผู้ประกอบการ ในชุมชน เจ้าหน้าที่

ภาครัฐ และนักวิชาการด้านโบราณคดี 

3.  การประชุมสนทนากลุ่ม (focus group discussion) เป็นการระดมสมองและอภิปราย

ในเรื่องวัฒนธรรมอู่ทอง  ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจงโดยมีผู้ดำเนินการสนทนา จำนวน 1 คนผู้จดบันทึก 
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จำนวน 1 คน และผู้ช่วยผู้วิจัย จำนวน 1 คนนอกจากนั้นยังใช้เครื่องมืออื่นๆ เช่น การจดบันทึก

ภาคสนาม การบันทึกเสียง และการถ่ายภาพนิ่งโดยการบันทึกเสียงใช้สำหรับการสัมภาษณ์บุคคลที่

เป็นผู้ให้ข้อมูลหลัก ส่วนการ ถ่ายภาพนิ่ง ใช้สำหรับบันทึกภาพ สภาพแวดล้อมทางกายภาพของชุมชน 

ตลอดจน อัตลักษณ์ต่าง ๆ วัฒนธรรมอู่ทอง ที่เป็นรูปธรรม เช่น การแต่งกาย อาหารการกิน แหล่ง

โบราณสถาน แหล่งการท่องเที่ยวทางธรรมชาติ ตามประเด็นของการวิจัย จากนั้นนำข้อมูลที่ได้จาก

การศึกษาค้นคว้า และรวบรวมจากแหล่งข้อมูลต่างๆ มาวิเคราะห์ ข้อมูลด้วยวิธีวิเคราะห์เนื้อหา เพ่ือ

ประกอบการสรุป และอภิปรายผล เพ่ือให้ได้องค์ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง 

4.  แบบสอบถามในการประเมินค่า ใช้ข้อมูลทางสถิติในการประเมินประสิทธิภาพ เพ่ือให้

ผลการวิจัยมีทั้งเหตุและผล มีค่าเป็นตัวเลขสนับสนุนเพื่อให้งานวิจัยมีความน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น โดยใช้

แบบสอบถาม และประเมินประสิทธิภาพด้านการใช้งาน เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale) 
 

1.6  นิยามศัพท์ที่ใช้ในการวิจัย 

 
1.6.1  ผลิตภัณฑ์ หมายถึง สิ่งที่มีรูปร่างหรือมีคุณสมบบัติทางกายภาพสามารถจับต้องได้  
 

1.6.2  การเรียนรู้ หมายถึง เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่แตกต่างไปจากสภาพ
เดิมโดยการเชื่องโยงระหว่าสิ่งเร้าและการตอบสนอง 

   

1.6.3  ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ หมายถึง ส่วนที่ขยายองค์ความรู้ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ใน
รูปแบบ กิจกรรมสร้างสรรค์ เช่น ชุดการเรียนรู้ที่สอดแทรกเนื้อหาของส่วนที่ต้องการนำเสนอ เกมส์
กระดานนิ ทาน การสาธิต หรือระบบการเรียนรู้ออนไลน์ 

  

1.6.4  วัฒนธรรม หมายถึง การแสดงออกถึงวิถีชีวิตของมมนุษย์ในสังคมของกลุ่มใดกลุ่ม
หนึ่ง กฏระเบียบ กฏเกณฑ์ วิธีในการปฏิบัติ รวมทั้งการจัดระเบียบตลอดจนระบบความคิด ความเชื่อ 
ค่านิยม ความรู้ เทคโนโลยีต่างๆและมีการเปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้น  

 

1.6.5  อู่ทอง หมายถึง เมืองอู่ทอง เป็นแหล่งโบราณคดีที่สำคัญแห่งหนึ่งของประเทศไทย 
ตั้งอยู่ทางฝั่งตะวันตกของแม่น้ำจระเข้สามพัน ตำบลอู่ทอง อำเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ลักษณะ
ของเมืองเป็นรูปวงรีหันไปตามแนวทิศตะวันออกเฉียงเหนือ  และทิศตะวันตกเฉียงใต้ มีขนาดกว้าง 
750 เมตร ยาว 1,650 เมตร เนื้อท่ีประมาณ 976 ไร่มีคูนำ้คันดินล้อมรอบเมือง 
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1.6.6  วัฒนธรรมอู่ทอง หมายถึง การอนุรักษ์ ฟื้นฟู และพัฒนาพื้นที่เมืองโบราณอู่ทอง 
สืบสานวัฒนธรรมประเพณี และวิถีช ีว ิตดั ้งเดิม ให้เป็นแหล่งท่องเที ่ยวและแหล่งเรียนรู ้ทาง
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม สิ่งที่คิดประดิษฐ์ สร้างสรรค์ขึ้นมา มีความเกี่ยวพันกับวิถีชีวิตคนอู่ทอง 
พฤติกรรม การดำเนินชีวิตภายในสังคม สามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ วัฒนธรรมทางด้าน
วัตถุ เป็นวัฒนธรรมที่สามารถจับต้องได้ อันได้แก่วัตถุสิ ่งของเครื่องใช้ต่างๆ ที่ คนในชุมชนอู่ทอง
ประดิษฐ์ขึ ้นเพื่ออำนวยความสะดวก เช่น หลักฐานที่แสดงถึงการเป็นศูนย์กลางพระพุทธศาสนา
แรกเริ่ม พวกโบราณวัตถุ เช่น พระพุทธรูปสมัยทวารวดี ธรรมจักร ลูกปัด โบราณสถาน วัด เจดีย์ 
รวมถึงผังเมืองโบราณ เป็นต้น ส่วนอีกประเภทหนึ่ง คือ วัฒนธรรมทางด้านจิตใจ เช่น คติความเชื่อ 
ศาสนา จริยธรรม กฎหมาย ประเพณี เทศกาล เช่น พิธีกรรมไหว้ผีเจ้านาย ผีเทวดา วัฒนธรรมชาติ
พันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ ไทยพื้นถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงดำ และลาวครั่ง เมืองโบราณอู่ทอง
จึงได้รับการพัฒนาจนกลายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ ที่สามารถถ่ายทออดให้กันจากคน
รุ่นหนึ่งสู่อีกรุ่น และถ่ายทอดจากสังคมหนึ่งไปอีกสังคมได้ 

 

1.6.7  ประสิทธิภาพ หมายถึง กระบวนการ วิธีการ หรือการกระทำที่นำไปสู่ผลสำเร็จ  
 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
 
จากการศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี

ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลที่เป็นเอกสาร แนวความคิด ต ารา ทฤษฎีต่างๆ ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
เพ่ือให้ง่ายต่อการศึกษาค้นคว้า ผู้วิจัยจึงได้น าเสนอข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

2.1  ข้อมูลเกี่ยวกับมรดกวัฒนธรรมไทย 
2.2  ข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี 
2.3  ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของชาวไทยทรงด าในประเทศไทย 
2.4  ข้อมูลเกี่ยวกับลูกปัดทวารวดี 
2.5  ข้อมูลเกี่ยวกับองคก์ารบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

(องค์การมหาชน) หรือ อพท. 
2.6  ข้อมูลเกี่ยวกับแนวความคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ 
2.7  ข้อมูลเกี่ยวกับแนวความคิดเก่ียวกับผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ 
2.8  ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคดิและทฤษฎีเกี่ยวกับการสื่อสาร 
2.9  ข้อมูลเกี่ยวกับองคป์ระกอบศิลป์กับการออกแบบ  
2.10 ข้อมูลเกี่ยวกับเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 

2.1  ข้อมูลเกี่ยวกับมรดกวัฒนธรรมไทย 
 

2.1.1  ความหมายของวัฒนธรรม  
ประกอบ มีโคตรกอง.2551 กล่าวว่า วัฒนธรรม มีความหมายกว้างขวางมากในด้านสังคม 

ศาสตร์หมายถึงวิถีชีวิตของมนุษย์ในสังคมและแบบแผนการด าเนินชีวิตของมนุษย์ทุกๆอย่างรวมทั้ง 
บรรดาผลงานทั้งมวลที่มนุษย์ สร้างสรรค์ข้ึน ตลอดจนความคิด ความเชื่อ ค่านิยม เป็นต้น  

พระยาอนุมานราชธน กล่าวว่า วัฒนธรรม คือ สิ่งที่มนุษย์เปลี่ยนแปลงปรับปรุงหรือผลิต 
สร้างขึน้เพ่ือความเจริญงอกงามในวิถีแห่งชีวิตของส่วนรวมที่ถ่ายทอดกันได้เลียนแบบกันได้ 

อุทั ย หิ รัญ โต กล่าวว่า วัฒนธรรมคือ มรดกทางสังคมที่ ได้ตกทอดมาเป็นสมบัติ 
ของมนุษย์ในสมัยปัจจุบัน และน ามาใช้ในการครองชีวิตเป็นแบบแผนแห่งการครองชีวิต (Design of 
Living) หมายความว่า วัฒนธรรมเป็นสิ่งที่ก าหนดพฤติกรรมของมนุษย์ว่า จะต้องท าอะไร ท าอย่างไร 
คิดอย่างไร รู้สึกอย่างไร อะไรดีและอะไรชั่ว เป็นทุกสิ่งทุกอย่างที่มนุษย์สร้างและรับปฎิบัติสืบต่อมา 
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ยุทธ ศักดิ์เดชยนต์ กล่าวว่า วัฒนธรรมรวมคือความคิดและแบบแผนพฤติกรรมทุกอย่างที่ 
ตกทอดสืบต่อกันมาโดยทางการสื่อสารหรือส่งสัญลักษณ์ ไม่ตกทอดทางกรรมพันธุ์ เราเรียนรู้ 
วัฒนธรรมโดยอาศัยค าพูด ท่าทาง เช่น การที่นกรู้จักสร้างรังได้นั้นเป็นการตกทอดทางกรรมพันธุ์ 
แต่การที่มนุษย์รู้จักสร้างบ้านพักที่อยู่อาศัยนั้น เป็นการถ่ายทอดทางวัฒนธรรม 
 

2.1.2  ความส าคัญของวัฒนธรรม  
ประกอบ มีโคตรกอง กล่าวถึงความส าคัญของวัฒนธรรมว่า 
1. วัฒนธรรมเป็นสิ่งก าหนดและก าเนิดระเบียบแบบแผนประเพณี ข้อบังคับ กฎหมาย 

สิ่งของ เครื่องใช้ของสังคม โดยมีลักษณะที่แตกต่างกันไปในแต่ละสังคม   
2. วัฒนธรรมเป็นสิ่งก าหนดพฤติกรรมของมนุษย์ในสังคมใดจะเป็นอย่างไรขึ้นอยู่กับ 

วัฒนธรรมของกลุ่มสังคมนั้น 
3. วัฒนธรรมเป็นสิ่ งควบคุมสังคมและสร้างความเป็นระเบียบเรียบร้อยให้ เกิดขึ้น 

แก่สังคม เพราะวัฒนธรรมรวบรวมทั้งความศรัทธา ความเชื่อ ค่านิยม บรรทัดฐาน ประเพณี ศีลธรรม 
คุณธรรม ฯลฯ ตลอดจนผลตอบแทนในการปฏิบัติตามและบทลงโทษเมื่อฝ่าฝืน  
 

2.1.3  ประเภทของวัฒนธรรม  
ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ ได้แบ่งวัฒนธรรมออกเป็น 5 สาขา ตาม 

UNESCO ประกอบด้วย (ประกอบ มีโคตรกอง.2551) 
1. สาขามนุษยศาสตร์ ได้แก่ วัฒนธรรมที่ว่าด้วยขนบธรรมเนียมประเพณี คุณธรรม 

ศีลธรรม ศาสนา ปรัชญา ประวัติศาสตร์ โบราณคดี มารยาทในสังคม การปกครอง กฎหมาย เป็นต้น 
 สาขาศิลปะ ได้แก่ วัฒนธรรมในเรื่อง ภาษา วรรณคดี ดนตรี นาฎศิลป์ วิจิตรศิลป์ สถาปัตยกรรม 
ประติมากรรม จิตรกรรม เป็นต้น 

 2. สาขาคหกรรมศิลป์ ได้แก่ วัฒนธรรมในเรื่องอาหาร การประกอบอาหาร ความรู้เรื่อง 
การดูแลบ้านเรือนที่อยู่อาศัย ความรู้ เรื่องยา การรู้จักใช้ยา การอบรมเลี้ยงดูเด็ก ความรู้ในการ 
อยู่ร่วมกันเป็นครอบครัว เป็นต้น 

 3. สาขากีฬาและนันทนาการ ได้แก่ วัฒนธรรมในเรื่องการละเล่น มวยไทย ฟันดาบสองมือ 
กระบี่กระบอง การเลี้ยงนกเขา การละเล่นพ้ืนบ้าน ซึ่งถือ เป็นเอกลักษณ์ของไทยอย่างแท้จริง 
จะไม่เหมือนกบัของต่างชาติถึงแม้จะเลียนแบบกันก็ไม่เหมือนกัน 
 

2.1.4  หน้าที่ของวัฒนธรรม   
1. เป็นตัวก าหนดรูปแบบของสถาบัน ซึ่งมลีักษณะแตกต่างกันไปในแต่ละสังคม  
2. เป็นตัวก าหนดพฤติกรรมมนุษย์ พฤติกรรมของคนจะเป็นเช่นไรก็ขึ้นอยู่กับวัฒนธรรม 

ของกลุ่มสังคมนั้นๆ  
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3. เป็นสิ่ งที่ควบคุม  สร้างความเป็นระเบียบเรียบร้อยให้สั งคม เพราะวัฒนธรรม 
จะมีทั้ งความศรัทธา ความเชื่ อ  ค่ านิ ยม บรรทัดฐานตลอดจนผลตอบแทนในการปฎิบัติ 
และมีบทลงโทษเมื่อฝ่าฝืน (ประกอบ มีโคตรกอง.2551) 
 

2.1.5  วัฒนธรรมร่วมสมัยในปัจจุบันของประเทศไทย  
            วัฒนธรรมโลกยุคใหม่ โลกาภิวัตน์ จากเดิมที่สังคมไทยที่มีความเป็นอยู่พอเพียงตามอัตภาพ  
มีความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่   ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน   เป็นครอบครัวขยาย  เมื่อวัฒนธรรมตะวันตกเข้ามา  
พัฒนาวัฒนธรรมร่วมสมัยจัดแยกความเป็นอยู่ของสังคมเป็น 2 ส่วน คือ คือวิถีชีวิตไทยในชนบท 
และวิถชีีวิตไทยในเมือง   จัดเป็นวัฒนธรรมร่วมสมัย 

1. รับมาแล้วไม่เปลี่ยนแปลง  หมายถงึ  การรับแนวคิด  วัฒนธรรมประเพณจีากวัฒนธรรม 
อ่ืนๆมา ต้องรักษาสภาพเดิมหรือปฎิบัติตามแนวนั้นอยู่ 

2. รับมาแล้วเปลี่ยนแปลง หมายถึง การรับมาและยังคงสภาพเดิมไว้บ้าง แต่มีการ 
เปลี่ยนแปลงบางส่วนหรืออาจจะมีการเปลี่ยนแปลงทั้งหมด เหตุที่มนุษย์สร้างวัฒนธรรมขึ้นมาแล้ว 
มีการพัฒนาตามมาเนื่องจากมนุษย์มีความแตกต่างกันในวิถีชีวิตแม้สังคมเดียวกันแต่ต่างยุคต่างสมัย 
ย่อมเป็นไปตามเงื่อนไขวิวัฒนาการ จัดเป็น 3 ประการ คือ ความต้องการของมนุษย์ , สิ่งแวดล้อม 
และ อิทธิพลทางการเมือง 
 

2.1.6 มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หรือ ทุนทางวัฒนธรรม หมายถึง การปฏิบัติ การแสดงออก 

ความรู้ ทักษะ ตลอดจนเครื่องมือ วัตถ ุสิ่งประดิษฐ์และพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมที่เก่ียวเนื่องกับสิ่งเหล่านั้น 
ซึ่งชุมชน กลุ่มชน หรือในบางกรณีปัจเจกบุคคลยอมรับว่าเป็นส่วนหนึ่งของมรดกทางวัฒนธรรม 
ของตน มรดกภูมิปัญญา ทางวัฒนธรรมซึ่งถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่งนี้ เป็นสิ่ง 
ซึ่ งชุมชนและกลุ่มชนสร้างขึ้นมาอย่างสม ่ าเสมอ เพ่ือตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมของตน 
เป็นปฏิสัมพันธ์ของพวกเขาที่มีต่อธรรมชาติและประวัติศาสตร์ของตน และท าให้คนเหล่านั้นเกิด 
ความภูมิใจในตัวตนและความรู้สึกสืบเนื่องก่อให้เกิดความเคารพต่อความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
และการคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ มรดกวัฒนธรรมขององค์กรการศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแ
ห่งชาติ (UNESCO,2554) กล่าวว่า มรดกวัฒนธรรมเป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นและสั่งสมเป็นเวลานาน 
แบ่งเป็น แบบจับต้องได้เช่น โบราณสถาน เป็นต้น หรือแบบจับต้องไม่ได้ เช่น ศิลปวัฒนธรรม 
ประเพณี  เป็ นต้น ซ่ึงต้องมีคุณ ลักษณ ะอย่างใดอย่ างหนึ่ ง ต่อไปนี้  วัฒ นธรรมทางภาษา 
ศิลปะการแสดงและ ดนตรี การปฎิบัติทางสังคมพิธีกรรม ประเพณีและเทศกาลงานช่างฝีมือ 
วรรณกรรมพ้ืนบ้าน กีฬาและภูมิปัญญาไทย ความรู้เกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 

การประเมินสถานการณ์ในปัจจุบันพบว่าวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นจ านวนมากมีควา
มหลากหลาย มีคุณค่ามีเอกลักษณ์โดดเด่นเฉพาะท้องถิ่นซึ่งสามารถน ามาใช้ประโยชน์ในการพัฒนา 
ประเทศได้มากมาย หากแต่ยังขาดการออนุรักษ์ ฟ้ืนฟู พัฒนาต่อยอดอย่างเป็นระบบแบบจริงจัง 
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อีกทั้งยังขาดการบริหารจัดการที่ดี ซึ่งส่งผลต่อวิถีชีวิตและความเจริญรุ่งเรืองของสังคมไทย ดังนี้ 
มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ได้แก่ ระบบคุณค่า ค่านิยม ความเชื่อ ภาษา จารีตประเพณี 
พิธีกรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น พบว่า สังคมไทยมีทุนทางวัฒนธรรมที่ดีงามมากมายแต่หลายอย่าง 
ในปัจจุบันเสื่อมถอยและสูญหายไปตามกาลเวลาสาเหตุส าคัญคือขาดการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูถ่ายทอดพัฒนา 
และต่อยอดอย่างเป็นระบบแบบจริงจัง  

ด้านบวก สังคมไทยยอมรับความแตกต่างทางเชื้อชาติศาสนา มีนิสัยเอ้ือเฟ้ือเผือแผ่ 
สามารถอยู่ร่วมกันในสังคมได้อย่างสงบสุขและประเทศไทยมีผู้พร้อมเสียสละเป็นอาสาสมัครท างานเพ่ื
อสังคมจ านวนมาก มีการรณรงค์โครงการช่วยเหลือต่างๆอย่างไม่ขาดสาย เช่น กรณีเกิดภัยพิบัติ 
เป็นต้น   
            ด้านลบ ปัจจุบันคนไทยและสังคมไทยให้ความส าคัญกับระบบคุณค่า ค่านิยม และความเชื่อ 
ที่ดีงามลดลง เช่น ความภาคภูมิใจในถิ่นก าเนิด ความเอ้ืออาทร การเคารพผู้ใหญ่ การให้ความส าคัญ 
กับพรหมจารี การยึดมั่นในศิลธรรมและผิดชอบชั่วดี รวมถึงระบบสถาบันที่ท าหน้าที่ขัดเกลาและ 
ปลูกฝังระบบคุณค่า ค่านิยมและความเชื่อที่ดีงามมีแนวโน้มอ่อนแอและมีบทบาทในการพัฒนา 
ศักยภาพคนไทยลดลงวัฒนธรรมการใช้ภาษาไทยของเด็กและเยาวชนมีแนวโน้มการอ่านออกเสียงไม่ 
ชัดเจนค่อนข้างมากบางประเพณีที่มีและถือปฎบัติสืบต่อกันมามีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบให้เข้ากับ 
สังคมยุคใหม่และถูกน ามาใช้ในการส่งเสริมธุรกิจการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมมากขึ้น ผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านภูมิปัญญามีมากแต่ยังไม่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างจริงจัง หน่วยงานทางภาครัฐยัง 
ให้การสนับสนุนในการพัฒนาอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรมค่อนข้างน้อย ส่วนใหญ่สินค้าและบริการ 
จากภูมิปัญญาไทยจะเน้นเฉพาะเชิงพาณิชย์มากกว่าการรักษาคุณค่าและรากฐานทางวัฒนธรรม 
ท้ อ งถิ่ น  ก าร ให้ ค ว าม รู้ แ ก่ เย าวชน เกี่ ย วกั บ วัฒ น ธรร ม ท างท้ อ งถิ่ น ไม่ ม าก เท่ าที่ ค ว ร  
      มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ ได้แก่  โบราณสถาน โบราณ วัตถุ สถาปัตยกรรม 
และศิลปกรรมต่างๆ ที่ติดมากับอาคารโบราณสถาน โบราณวัตถุ รวมถึงอุทยานประวัติศาสตร์ 
วัดในพระพุทธศาสนา และพิพิทธภัณฑ์ต่างๆซึ่งถือว่าเป็นทุนทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้อย่างเป็น 
รูปธรรมมากทีสุ่ดและเป็นมรดกของชาติที่ส าคัญ โดยพบว่าประเทศไทยมีโบราณสถานส าคัญมากมาย 
กระจายทุกพ้ืนที่ สิ่งเหล่านี้ล้วนเป็นเครื่องหมายแสดงออกซึ่งความเจริญรุ่ งเรืองทางศิลปกรรม 
สถาปัตยกรรม ประวัติศาสตร์และโบราณคดีในสมัยต่างๆการดูแลรักษามรดกวัฒนธรรมที่จับต้องได้ 
เหล่านี้ยังขาดประสิทธิภาพ ขาดการมีส่วนร่วมของหน่วยงานท้องถิ่น ชุมชนและประชาชน ท าให้ถูก 
ท าลายทั้งจากภัยธรรมชาติและฝีมือมนุษย์ 

 

2.1.7  แนวโน้มและโอกาสการพัฒนามรดกทางวัฒนธรรม 
คนไทยและสังคมไทยมีความตื่นตัว เห็นคุณค่าและประโยชน์ของมรดกวัฒนธรรมและ 

ภูมิปัญญาไทย เนื่องจากประเทศไทยมีผู้รู้ในภูมิปัญญามากมายกระจายทั่วพ้ืนที่คนไทยมีฝีมือมีความ 
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ประณีตละเอียดอ่อนในงานศิลปะเป็นจุดแข็งและโอกาสที่จะให้คนเหล่านี้มีส่วนร่วมในกระบวนการ 
พัฒนา ดูแล อนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นรวมถึงการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากวัฒนธรรมและ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นของไทย 

ประเทศไทยมีนโยบายและแผนพัฒนาชาติ สนับสนุนทั้งแผนบริหารราชการแผ่นดิน 
แผนปรับโครงสร้างเศรษฐกิจ แผนการท่องเที่ยวรวมถึงแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 
10 อาทิ เช่น  พระบรมราโชวาทพระบาทสมเด็ จพระเจ้ าอยู่ หั ว เนื่ องใน พิ ธีพระราชทาน
ปรญิญาบัตรและอนุปริญญาบัตร ของมหาวิทยาลัยศิลปากร ณ ท้องพระโรง วังทา่พระ วันจันทร์ที่ 12 
ตุลาคม 2513 กล่าวว่า งานด้านการศึกษาศิลปและวัฒนธรรมนั้นคืองานสร้างสรรค์ความเจริญ 
ทางปัญญาและทางจิตใจ ซึ่งเป็นทั้งตน้เหตุทั้งองค์ประกอบที่ขาดไม่ได้ของความเจริญด้านอ่ืนๆ 
ทัง้หมดและเป็นปัจจัยที่จะช่วยให้เรารักษาและด ารงความเป็นไทยไว้ได้สืบไป 

ระบบเศรษฐกิจแบบเสรี เปิดโอกาสให้ประเทศไทยมุ่งพัฒนาเศรษฐกิจฐานความรู้ 
และสร้างสรรค์คุณค่า พัฒนาสนค้าและบริการบนพ้ืนฐานวัฒนธรรมไทยที่มีเอกลักษณ์โดดเด่น เช่น 
การนวดแผนไทย สมุนไพรไทย อาหารไทย เป็นต้น 

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและโครงสร้างของการบริโภค ประเทศไทยมีศักยภาพใน 
สินค้าบริการเกี่ยวกับสุขภาพ ซึ่งแนวโน้มพฤติกรรมผู้บริโภคของสังคมโลกก าลังเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ 
ท าให้ต้องการสินค้าและบริการเฉพาะด้านมากขึ้น เป็นปัจจัยที่จะท าให้สินค้าไทยสามารถพัฒนา 
และส่งออกได้เพ่ิมมากยิ่งขึ้นในอนาคต 

ความร่วมมือระหว่างประเทศที่เข้มแข็ง กระแสการพัฒนาที่ยั่งยืนและความก้าวหน้า 
ของเทคโนโลยีการสื่อสาร เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวัฒนธรรมและวิชาการ เกิดความร่วมมือ 
ในการพัฒนาทั้งในระดับภูมิภาคและอนุภูมิภาค 

กระแสโลกที่ เน้นการพัฒนาที่ยั่งยืนบนฐานความหลากหลายทางชีวภาพส่งผลดีต่อ 
ประเทศไทยที่มีความหลากหลายทางชีวภาพมีโอกาสใช้ประโยชน์เพ่ือเพ่ิมคุณค่าและมูลค่าภายใต้ 
ระบบการบริหารจัดการที่น าไปสู่ความยั่งยืน 

ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารช่วยสร้างโอกาสทางการ 
ตลาดการเรียนรู้ให้กับผู้เกี่ยวข้องกับการด าเนินงานด้านวัฒนธรรมและเจ้าของภูมิปํญญาในการพัฒนา
และเพ่ิมศักยภาพการด าเนินงาน รวมถึงการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์สินค้าและบริการ และงานด้าน 
ศิลปวัฒนธรรมสู่โลกภายนอกได้อย่างรวดเร็ว 

จากทฤษฎีที่เกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรม ผู้วิจัยได้สรุปข้อมูลที่น ามาใช้ในการวิจัย ดังนี้ 
วัฒนธรรมมีความหมายครอบคลุมถึงทุกสิ่ งทุกอย่างที่ แสดงออกถึ งวิถีชี วิตของมนุษย์ ใน 
สังคมของกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ งหรือสังคมใดสังคมหนึ่ ง ซึ่ งมนุษย์ได้คิดสร้างระเบียบ กฎเกณฑ์ 
วิธีในการปฎิบัติ  รวมทั้ งการจัดระเบียบตลอดจนระบบความคิด ความเชื่อ ค่านิยม ความรู้ 
เทคโนโลยีต่างๆและมีการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น โดยได้วิวัฒนาการสืบทอดกันมาอย่างมี 
แบบแผน  มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ ได้แก่ โบราณสถาน โบราณวัตถุ สถาปัตยกรรม 
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และศิลปกรรมต่างๆ ที่ติดมากับอาคารโบราณสถาน โบราณวัตถุ รวมถึงอุทยานประวัติศาสตร์ 
และพิพิทธภัณฑ์ต่างๆซึ่งถือว่าเป็นทุนทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้อย่างเป็นรูปธรรมมากท่ีสุดและเป็นม
รดกของชาติที่ส าคัญ มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ได้แก่ ระบบคุณค่า ค่านิยม ความเชื่อ ภาษา 
จารีตประเพณี   พิธีกรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น   พบว่าสังคมไทยมีทุนทางวัฒนธรรมที่ดีงามมากมาย 
แต่หลายอย่างในปัจจุบันเสื่อมถอย และสูญหายไปตามกาลเวลาสาเหตุส าคัญคือขาดการอนุรักษ์ฟ้ืนฟ ู
ถ่ายทอดพัฒนาและต่อยอดอย่างเป็นระบบแบบจริงจัง  
 

2.2  ข้อมูลเกี่ยวกับวฒันธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี 
 

2.2.1  วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี  
เมืองอู่ทอง เป็นแหล่งโบราณคดีท่ีส าคัญแห่งหนึ่งของประเทศไทย ตั้งอยู่ทางฝั่งตะวันตก

ของแม่น้ าจระเข้สามพัน ต าบลอู่ทอง อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ลักษณะของเมืองเป็นรูปวงรีหัน
ไปตามแนวทิศตะวันออกเฉียงเหนือ และทิศตะวันตกเฉียงใต้ มีขนาดกว้าง 750 เมตร ยาว 1,650 
เมตร เนื้อท่ีประมาณ 976 ไร่มีคูน ้ำคันดินล้อมรอบเมือง (กรมศิลปากร, 2545: 26) ภายในตัวเมืองและ
บริเวณปริมณฑลพบโบราณสถานและโบราณวัตถุในวัฒนธรรมแบบทวารวดีเป็นจำนวนมาก ทัง้ยังพบ
หลักฐานการอยู่อาศัยของมนุษย์ก่อประวัติศาสตร์ แบบสังคมเกษตรกรรมยุคหินใหม่ต่อเนื่องถึงยุค
โลหะ เมื่อประมาณ 3,000 ปีมาแล้ว (ชิน อยู่ดี,2509: 44-46) ต่อมาประมาณ 2,000 ปี  

พบหลักฐานโบราณวัตถุท่ีเมื่อประมาณ 1,600-1,800 ปีที่ผ่านมา ราว พ.ศ. 800-1000 พบ 
โดยเฉพาะพุทธศาสนาแบบหินยานหรือเถรวาท ทำให้เมืองอู่ทองเกิดการปรับเปลี่ยนรูปแบบทาง
วัฒนธรรมสู่วัฒนธรรมทวารวดี ซึ่งเป็นวัฒนธรรมสมัยประวัติศาสตร์ยุคแรกสุดบนผืนแผ่นดินไทย 
(กรมศิลปากร , 2550: 22-23) จากความส าคัญของเมืองโบราณ อู่ทองที่ เป็นจุด เริ่มต้นของ
ประวัติศาสตร์ และศิลปวัฒนธรรม คณะรัฐมนตรีจึงมีมติให้ความเห็นชอบประกาศให้เมืองโบราณอู่
ทองเป็นพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน เมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม พ.ศ. 2555 โดยมีองค์การ
บริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) เป็นหน่วยงานหลักในการจัดทา
แผนแม่บทและแผนปฏิบัติการ โดยการแปลงทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา เพ่ือสร้างรายได้ให้
เกิดขึ้นจากแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และเป็นการเชิญชวนให้เกิดกระแสเศรษฐกิจสร้างสรรค์แพร่
ขยายในวงกว้าง (สำนักงานพ้ืนที่ พิ เศษเมืองโบราณอู่ทอง [ออนไลน์ ], 20 พฤศจิกายน  2556 
แหล่งที่มา www.dasta.or.th/dastaarea7/th ) 

 

2.2.2  ที่ตั้งและอาณาเขต  
อ าเภออู่ทองตั้งอยู่ทางด้านตะวันตกเฉียงใต้ของจังหวัดสุพรรณบุรี มีพ้ืนที่ทั้งหมดประมาณ 

641,063 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 401,464 ไร่ มีอาณาเขตติดต่อกับอ าเภออ่ืนและจังหวัด
ใกล้เคียง ดังนี้ 
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ทิศเหนือ               ติดต่อกับ อ.ดอนเจดีย์  จ.สุพรรณบุรี  และ อ.เลาขวัญ  จ.กาญจนบุรี 
ทิศใต ้                  ติดต่อกบั อ.สองพ่ีน้อง  จ.สุพรรณบุรี และ อ.พนมทวน จ.กาญจนบุรี 
ทิศตะวันออก         ติดต่อกับ อ.สองพ่ีน้อง  และ อ.เมือง จ.สุพรรณบุรี 
ทิศตะวันตก           ติดต่อกับ อ.เลาขวัญ อ.ห้วยกระเจา และ อ.พนมทวน จ.กาญจนบุรี  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.1 ที่ตั้งและอาณาเขต 
ที่มา : สำนักงานพ้ืนที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทอง (ออนไลน์) , 20 พฤศจิกายน 2556 
 

2.2.3  ลักษณะภูมิประเทศ แบ่งออกได้เป็น 3 ลักษณะคือ 
1.  ภูมิประเทศแบบภูเขาและที่สูง สภาพพ้ืนที่เป็นลูกคลื่นลอนลาดสลับกับลอนชันจนถึงเทือกเขา

สูงชัน ได้แก ่พ้ืนที่บางส่วนของต าบลบ้านโข้ง ต าบลดอนคา ต าบลหนองโอ่ง ต าบลพลับพลาไชย  
ต าบลอูท่อง 

2.  ภูมิประเทศแบบลูกคลื่นลอนลาด ลักษณะเป็นพ้ืนที่ถัดจากเขตภูเขา ได้แก่ พ้ืนที่ในเขต
ต าบลบ้านโข้ง ต าบลดอนคา ต าบลหนองโอ่ง ต าบลอู่ทอง ต าบลจรเข้สามพัน 

3.  ภู มิ ป ระ เท ศ แ บ บ ที่ ร าบ ลุ่ ม แ ม่ น้ า จ ร เข้ ส าม พั น  เป็ น บ ริ เวณ มี ค ว าม อุด ม
สมบูรณ์ ได้แก่ พ้ืนที่ในเขตต าบลอู่ทอง ต าบลจรเข้สามพัน ต าบลสระยายโสม ต าบลสระพังลาน ต าบล
ดอนมะเกลือ ต าบลยุ้งทลาย ต าบลเจดีย์ สภาพพ้ืนที่ทั่วไปเป็นภูเขาและมีพ้ืนที่สูงทางด้านตะวันตกขึ้น
ไปจนถึงทางด้านตะวันตกเฉียงเหนือ ส่วนพ้ืนที่ราบอยู่ทางด้านทิศตะวันออก มีล าน้ าสายหลักคือ ล า
น้ าจรเข้สามพัน และล าน้ าสายย่อย    

จากข้อมูลข้างต้นเกี่ยวกับชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้วิจัยสามารถสรุป
เนื้อหาทีเ่กี่ยวข้องกับหัวข้อได้ ดังนี้ อัตลักษณ์ที่มีลักษณะจับต้องได้ของชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง ได้แก่ 
ผังเมืองโบราณเป็นรูปวงรี มีคูน้ าคันดินล้อมรอบสภาพภูมิศาสตร์ด้านหนึ่งเป็นภูเขาอีกด้านหนึ่งเป็นน้ า
เป็นศูนย์กลางพระพุทธศาสนาแรกเริ่ม มีโบราณสถาน เช่น เจดีย์ วัด มีโบราณวัตถุ เช่น พระพุทธรูป
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สมัยทวารวดี ธรรมจักร ลูกปัด มีมรดกทางธรรมชาติ คือสวนหินธรรมชาติพุนางนาค ส่วนอัตลักษณ์ที่
มีลักษณะจับต้องไม่ได้ ได้แก่ มีประเพณีตักบาตรเทโว-โรหณะ ณ วัดเขาท าเทียม มีประเพณีลอย
กระทงสวรรค์ 12 นักษัตร ณ วัดเขาพระศรีสรรเพชญาราม มีเทศกาลกินเจ และงานงิ้วของชาวไทย
เชื้อสายจีน มีพิธีกรรมไหว้ผีเจ้านาย ผีเทวดาและงานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ของลาวครั่ง มีประเพณี
วัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงด า และลาวครั่ง  

ส่วนแนวทางพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยใช้ อัตลักษณ์เมืองโบราณอู่ทอง มีดังนี้ 
กลยุทธ์การพัฒนาพ้ืนที่ชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง ด้วยการอนุรักษ์ ฟ้ืนฟูตัวโบราณสถาน  และ
สภาพแวดล้อมรอบๆ พ้ืนที่การจัดการภูมิทัศน์ในพ้ืนที่โบราณสถานและชุมชนโบราณ พัฒนาลาน้า 
เพ่ือรองรับการล่องเรือชมเมือง เป็นต้น , กลยุทธ์การส่งเสริมและพัฒนาเรื่องราวที่บ่งบอก อัตลักษณ์
เมืองโบราณอู่ทอง ด้วยการจัดตั้งศูนย์ข้อมูลส าหรับนักท่องเที่ยว จัดตั้งพิพิธภัณฑ์ชาติพันธุ์ต่างๆ 
จัดตั้งหมู่บ้านวัฒนธรรม และแหล่งเรียนรู้/พิพิธภัณฑ์ลูกปัด เป็นต้นและ , กลยุทธ์สื่อสารเพ่ือ
การตลาด ด้วยการสร้างตราสินค้าการท่องเที่ยวชุมชนเมืองโบราณอู่ทองให้เป็นที่รู้จักและใช้การ
สื่อสารการตลาดแบบบูรณาการที่ผสมผสานสื่อต่าง ๆ เป็นต้น 
 

2.2.4 แหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่ส าคัญเมืองโบราณอู่ทอง 
ประกอบด้วยแหล่งท่องเที่ยวที่เป็นศิลปวัฒนธรรมที่น่าสนใจ ได้แก่ พิพิธภัณฑสถาน

แห่งชาติอู่ทอง วัดเขาดีสลัก โบรารสถานคอกช้างดิน และโบราณสถานที่ส าคัญต่างๆ โดยมีหน่วย
ศิลปะกากรที่ 2 ควบคุมดูแลรักษา กองโบราณคดี ซึ่งมีหน้าที่ความรับผิดชอบในการป้องกัน คุมครอง 
ดูแลรักษาและอนุรักษ์โบราณสถาน แหล่งโบราณคดี แหล่งประวัติศาสตร์ในเขตภาคกลาง 7 จังหวัด 
คือ สุพรรณบุรี นครปฐม สมุรสงคราม กาญจนบุรี ราชบุรี เพชรบุรีและประจวบคีรีขันธ์ ซึ่ง
โบราณสถานในเมืองอู่ทองที่ได้ขึ้นทะเบียนโบราณสถานในเขตหน่วยศิลปากรที่ 2 และเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม มีดังนี้  

1. พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติอู่ทอง เมืองอู่ทอง  
ปัจจุบันอยู่ที่อ าเภออู่ทอง เป็นเมืองเก่า ที่มีชื่อปรากฏในพงศาวดารกรุงศรีอยุธยาว่า พระ

เจ้าอู่ทองทรงอพยพผู้คนหนีโรคห่า จากเมืองอู่ทองเมื่อปี พ.ศ.1890  ไปสร้างเมืองหลวงใหม่คือ กรุง
ศรีอยุธยา ต่อมาได้มีการขุดค้นหาหลักฐานที่เมืองอู่ทองว่า  เมืองนี้เป็นเมอืงเก่าก่อนกรุงศรีอยุธยาและ
ร้างไปนานนับร้อยปี ก่อนที่พระเจ้าอู่ทองจะสร้างกรุงศรีอยุธยา จึงเชื่อกันว่าพระเจ้าอู่ทองน่าจะไม่ได้
หนีโรคห่าดังที่กล่าวไว้  ปริศนาของเมืองโบราณอู่ทอง ที่ยังต้องค้นหาค าตอบ  อันเป็นที่มาของ
โครงการ  "อู่ทอง อู่อารยธรรมโบราณ"  ทีค่วรค่าแก่การเรียนรู้  

พ้ืนที่ทั่วไป มีล าน้าสายหลักคือ ล าน้ าจรเข้สามพัน ที่ตั้งและอาณาเขต ทิศเหนือ ติดกับ 
ติดต่อกับอ าเภอดอนเจดีย์ ทิศใต้ ติดกับ ติดต่อกับอ าเภอสองพ่ีน้อง ทิศตะวันออก ติดกับ อ าเภอเมือง
สุพรรณบุรี อ าเภอบางปลาม้า และอ าเภอสองพ่ีน้อง ทิศตะวันตก ติดกับ อ าเภอพนมทวน อ าเภอห้วย
กระเจา และอ าเภอเลาขวัญ (จังหวัดกาญจนบุรี)  
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ภาพที่ 2.2 พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทอง 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
 

ประวัติการก่อตั้งพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทอง พ.ศ. 2446 สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอ 
กรมพระยาด ารงราชานุภาพ เมื่อครั้งด ารงต าแหน่งเสนาบดีกระทรวงมหาดไทยได้ตรวจราชการเมือง
สุพรรณบุรี และเสด็จส ารวจเมืองโบราณอู่ทอง ทรงนิพนธ์เล่าเรื่องเมืองอู่ทองในรายงานเสด็จตรวจ
ราชการเมืองสุพรรณบุรีและทรงนิพนธ์หนังสือเรื่องนิทานโบราณคดี   พ.ศ.2476 ราชบัณฑิตยสภาได้
เริ่มท าการส ารวจท าแผนผังเมืองโบราณอู่ทองโดยสังเขป ซึ่งปรากฏว่าเป็นเมืองโบราณส าคัญที่มี
คุณค่าทางประวัติศาสตร์และโบราณคดีแห่ งหนึ่ ง   พ.ศ. 2502 กรมศิลปากรได้จัดสร้าง
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทอง ขึ้นเป็นอาคารชั่วคราวเพ่ือเก็บรักษาโบราณวัตถุที่ได้จากการส ารวจ
และขุดค้นทางโบราณคดีที่เมืองโบราณอู่ทอง   พ.ศ. 2504 กรมศิลปากรท าการส ารวจขุดแต่งโบราณ
สถานที่มีกระจายอยู่ทั่วไปในเมืองโบราณอู่ทองเพ่ิมเติม พบโบราณวัตถุสมัยทวารดีจ านวนมาก 
พ.ศ. 2507-2509 ศาตราจารย์ช็อง บวสเซลีเย่ร์(M.JeanBoisselier) ผู้เชี่ยวชาญด้านโบราณคดีและ
ประวัติศาสตร์ศิลปะภูมิภาคเอเซียอาคเนย์ชาวฝรั่งเศส และหัวหน้าหน่วยศิลปากรในขณะนั้น ได้ท า
การส ารวจขุดแต่งโบราณสถานในเมืองอู่ทอง และศึกษาค้นคว้าทางโบราณคดีกับเมืองโบราณอู่
ทอง   พ.ศ.2508-2509 กรมศิลปากรได้จัดสร้างอาคารพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทองขึ้นเป็นการ
ถาวร เพ่ือเก็บรักษาและจัดแสดงโบราณวัตถุที่ได้จากขุดค้นทางโบราณคดี เมื่อด าเนินการแล้วเสร็จ
ได้ รับพระมหากรุณ าธิคุณ จากพ ระบาทสมเด็ จพระเจ้ าอยู่ หั วแ ละสมเด็ จพระนางเจ้ าฯ
พระบรมราชินีนาถเสด็จพระราชด าเนินทรงเปิดพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทอง เมื่อวันที่ 13 
พฤษภาคม พ.ศ. 2509 

บริบททั่วไปของพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติอู่ทอง ภูมิประเทศพ้ืนที่ในอ าเภออู่ทอง แบ่งออก
ได้เป็น 3 ลักษณะคือ ภูมิประเทศแบบภูเขาและที่สูง สภาพพ้ืนที่เป็นลูกคลื่นลอนลาดสลับกับลอนชัน
จนถึงเทือกเขาสูงชัน ได้แก่ พ้ืนที่บางส่วนของต าบลบ้านโข้ง ต าบลดอนคา ต าบลหนองโอ่ง ต าบล
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พลับพลาไชย ต าบลอู่ทอง , ภูมิประเทศแบบลูกคลื่นลอนลาด ลักษณะเป็นพ้ืนที่ถัดจากเขตภูเขา 
ได้แก่ พ้ืนที่ในเขตต าบลบ้านโข้ง ต าบลดอนคา ต าบลหนองโอ่ง ต าบลอู่ทอง ต าบลจระเข้สามพัน , ภูมิ
ประเทศแบบที่ราบลุ่มแม่น้าจรเข้สามพัน เป็นบริเวณมีความอุดมสมบูรณ์ ได้แก่ พ้ืนที่ในเขตต าบล อู่
ทอง ต าบลจรเข้สามพัน ต าบลสระยายโสม ต าบลสระพังลาน ต าบลดอนมะเกลือ ต าบลยุ้งทลาย 
ต าบลเจดีย์สภาพ 

การคมนาคม การเดินทางมายังอ าเภออู่ทองนั้นสามารถมาได้หลายเส้นทาง เช่น-ทางหลวง
หมายเลข 4 (ถนนเพชรเกษม)แยกเข้าทางหลวงหมายเลข 321 (ถนนมาลัยแมน) ที่จังหวัดนครปฐม 
ผ่านนครปฐม-อ าเภอกาแพงแสน-บ้านทุ่งคอก-บ้านสระยายโสม-อู่ทอง ระยะทางประมาณ 128 
กิโลเมตรทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 340(ตลิ่งชัน-สุพรรณบุรี)แยกเข้าทางหลวงหมายเลข 357(ทาง
เลี่ยงเมืองสุพรรณบุรี)แยกเข้าทางหลวงหมายเลข 321(ถนนมาลัยแมน)ผ่าน บางบัวทอง-อ าเภอลาด
บัวหลวง-อ าเภอบางปลาม้า-สุพรรณบุรี-บ้านสวนแตง-อู่ทอง ระยะทางประมาณ 122 กิโลเมตร  

โบราณวัตถุส าคัญที่จัดแสดง ได้แก่ ธรรมจักรศิลา พระพุทธรูปส าริด พระพุทธรูปดินเผา 
ประติมากรรมดินเผา ลูกปัด เครื่องประดับ เครื่องมือเครื่องใช้ ชิ้นส่วนสถาปัตยกรรม ลวดลายปูนปั้น 
ฯลฯ โดยเฉพาะธรรมจักรศิลาพร้อมแท่นและเสาตั้งซึ่งถือเป็นโบราณวัตถุชิ้นเยี่ยมที่พบเพียงชิ้นเดียว
ในประเทศไทย 

1.1 นิทรรศการถาวร อาคารจัดแสดงที่ 1 จัดแสดงนิทรรศการเกี่ยวกับเมืองโบราณอู่
ทองและวัฒนธรรมทวารวดี แสดงถึงพัฒนาการของเมืองโบราณอู่ทอง ตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ 
กระทั่งพัฒนาเข้าสู่สังคมประวัติศาสตร์สมัยทวารวดีประกอบด้วยห้องจัดแสดง 2 ห้อง 

ห้องจัดแสดงที่ 1 บรรพชนคนอู่ทอง (สมัยก่อนประวัติศาสตร์ และการรับวัฒนธรรมจาก
ภายนอก) ห้องบรรพชนคนอู่ทอง จัดแสดงถึงพัฒนาการของเมืองโบราณอู่ทอง เมืองโบราณแห่งนี้ พบ
หลักฐานการอยู่อาศัยของมนุษย์ก่อนประวัติศาสตร์แบบสังคมเกษตรกรรมยุคหินใหม่ต่อเนื่องถึงยุค
โลหะ เมื่อประมาณ 3,000 ปีมาแล้ว ต่อมาประมาณ 2,000 ปี พบหลักฐานโบราณที่แสดงว่า เมือง
โบราณอู่ทองเป็นเมืองท่าศูนย์กลางการติดต่อขายส าคัญของชุมชนโบราณในภูมิภาคเอเชียตะวันออก
เฉียงใต้กับประเทศส าคัญของโลกในเวลานั้น เช่น ลูกปัดชนิดต่างๆ ท าด้วยลูกปัดต่างๆท าด้วยหินมี
ค่าที่น าเข้าจากประเทศอินเดีย เหรียญกษาปณ์โรมัน ปูนปั้นรูปพ่อค้าชาวเปอร์เซีย ฯลฯ ราวพุทธ
ศตวรรษที่ 8-10 หรือเมื่อประมาณ 1,600-1,800 ปีที่ผ่านมา พบหลักฐานที่แสดงถึงการนับถือพุทธ
ศาสนาในเมืองโบราณอู่ทอง โดยเฉพาะพุทธศาสนาแบบหินยานหรือเถรวาท ท าให้เมืองอู่ทองเกิดการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบทางวัฒนธรรมเข้าสู่วัฒนธรรมทวารวดี ซึ่งเป็นวัฒนธรรมสมัยประวัติศาสตร์ยุค
แรกสุดบนผืนแผ่นดินไทย โบราณวัตถุส าคัญที่จัดแสดง ได้แก่ เครื่องประดับทองค า ลูกปัดทองค าสมัย
ทวารวดี ลูกปัดที่ท าจากหินแก้ว แผ่นดินเผาภาพพระภิกษุอุ้มบาตร อิทธิพลศิลปะอมราวดี ซึ่งถือเป็น
โบราณวัตถุที่ได้รับอิทธิพลอินเดียที่มีอายุเก่าที่สุดเท่าที่พบในประเทศไทย แผ่นดินเผ่ารูปเทวดา ตรา
ประทับดินเผา จารึกดินเผา จารึกแผ่นทองแดงเหรียญกษาปณ์โรมัน เหรียญเงินมีจารึก และ
พระพุทธรูปส าริด 
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ห้องจัดแสดง 2 อู่ทองศรีทวารวดี (วัฒนธรรมทวารวดีที่เมืองโบราณอู่ทอง) ห้องอู่ทอง
ศรีทวารวดี จัดแสดงเรื่องราวและความส าคัญของเมืองโบราณอู่ทองในฐานะเมืองประวัติศาสตร์ยุค
แรกของประเทศไทย เป็นศูนย์กลางการค้าและศูนย์กลางพระพุทธศาสนาก่อนแพร่กระจายความ
เจริญไปสู่ชุมชนโบราณร่วมสมัยอ่ืนๆ 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 2.3 ห้องจัดแสดงชั้นบนส่วนที่ 1 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
 

อาคารจัดแสดงที่ 2 จัดแสดงนิทรรศการถาวรเกี่ยวกับดินแดนสุวรรณภูมิ พัฒนาการ
ทางประวัติศาสตร์ของเมืองโบราณอู่ทอง เส้นทางการค้าทางทะเล และเมืองโบราณอู่ทองในฐานะ
ศูนย์กลางของศาสนาพุทธ โดยแบ่งการจัดแสดงออกเป็นส่วนต่างๆ ดังนี้ 

ห้องจัดแสดงชั้นบน ส่วนที่ 1 “พัฒนาการทางประวัติศาสตร์บนผืนแผ่นดินสุวรรณภูมิ”
จัดแสดงพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ของดินแดนสุวรรณภูมิ แหล่งการค้าส าคัญของโลกยุคโบราณ 
และการค้าระหว่างชุมชนโบราณต่างๆท้ังในและภายนอกด้วยโบราณวัตถุและสื่อต่างๆที่ทนัสมัย 

ห้องจัดแสดงชั้นบนส่วนที่ 2 “สุวรรณภูมิการค้าของโลกยุคโบราณ”จ าลองเหตุการณ์
การค้าทางทะเลจากคาบสมุทรอินเดียสู่ดินแดนสุวรรณภูมิเมื่อราว 3 ,000 ปีที่ผ่านมาโดยใช้สื่อระบบ
โสตทัศนูปกรณ์ แสดงถึงการเดินเรือของพ่อค้าชาวต่างชาติ เส้นทางการค้าและเมืองท่าส าคัญ 

อาคารจัดแสดงหมายเลข 2 ห้องจัดแสดงชั้นล่าง“อู่ทองศูนย์กลางแห่งพระพุทธศาสนา”
จัดแสดงเหตุการณ์ในอดีตเมื่อประมาณ 1,600-1,800 ปีที่ผ่านมา เป็นเมืองส าคัญยุคแรกที่ได้รับ
อิทธิพลทางศาสนาพุทธจากอินเดีย ซึ่งได้กลายมาเป็นจุดก าเนิดวัฒนธรรมทวารวดีในเวลาต่อมา โดย
หลักฐานว่าพระพุทธศาสนาได้เข้ามาประดิษฐานที่เมืองโบราณอู่ทองเป็นจุดแรกในดินแดนประเทศ
ไทยจัดแสดงโดยใช้โบราณวัตถุส าคัญเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา แบบจ าลองเจดีย์ธรรมจักร และการขุด
ค้นทางโบราณคดีด้วยเทคนิคการจัดแสดงอันทันสมัยพร้อมภาพยนตร์แอนนิเมชั่น 
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ภาพที่ 2.4 ห้องจัดแสดงชั้นบนส่วนที่ 2 

ที่มา : โดยผู้วิจยั นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.5 ห้องจัดแสดงชั้นบนส่วนที่ 2 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
 

   
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.6 ห้องจัดแสดงชั้นบนส่วนที่ 2 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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คลังวิชาการคลังจัดเก็บโบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ มีหน้าที่หลักของพิพิธภัณฑ์ซึ่งจัดเก็บ
โบราณวัตถุศิลปวัตถุ ไม่น้อยกว่า 4,000 รายการ เพ่ือให้เกิดความสะดวกในการปฏิบัติงานของ
เจ้าหน้าที่และเกิดความมั่นคงปลอดภัยในการเก็บรักษาโบราณวัตถุที่มีอยู่ของพิพิธภัณฑสถาน
แห่งชาติอู่ทอง ทางพิพิธภัณฑ์ จึงได้ด าเนินการจัดท าโครงการปรับปรุงคลังจัดเก็บโบราณวัตถุเป็นการ
ชั่วคราว เพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างสะดวก และเกิดความปลอดภัยต่อโบราณวัตถุ ที่เก็บรักษา
ของพิพิธภัณฑ์ต่อไปนี้ เพ่ือให้โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุได้รับการอนุรักษ์อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ มี
สถานทีจ่ัดเก็บโบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ ของพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทอง ให้ภัณฑารักษ์และเจ้าหน้าที่
ทะเบียนมีห้องปฏิบัติการด้านทะเบียนโบราณวัตถุ ให้เกิดความม่ันคงและปลอดภัยต่อโบราณวัตถุ 

เครื่องประดับจี้ทองค า ผลิตขึ้นโดยมีต้นแบบจากโบราณวัตถุสมัยทวารวดีที่จัดแสดง
ภายในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง มีอายุราวพุทธศตวรรษที่ 12-14 หรือประมาณ 1,200-1,400 
ปีที่ผ่านมา ถือเป็นโบราณวัตถุที่ทรงคุณค่าทั้งดา่นประวัติศาสตร์ และศิลปะ ผลิตขึ้นโดยใช้โลหะมงคล  
“นวโลหะ” เคลือบทองไมครอนด้วยมาตรฐานงานจิวเวอรี่ จ านวนจ ากัดเพียง 300 ชิ้น ราคาชิ้นละ 
1,500 บาท ทุกชิ้นมีหมายเลขก ากับ ผลิตภายใต้การควบคุมคุณภาพโดยกรมศิลปากร 

ต่างหูทองค าตุ้มหู ผลิตขึ้นตามรูปแบบของตุ้มหูทองค า สมัยทวารวดีมีอายุราวพุทธ
ศตวรรษที่ 12-14 หรือ ประมาณ 1,200-1,400 ปีที่ผ่านมาพบภายในเมืองโบราณอู่ทองปัจจุบันจัด
แสดงที่พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง ถือเป็นโบราณวัตถุชิ้นส าคัญที่มีคุณค่าอย่างยิ่งทางด้าน
ประวัติศาสตร์และศิลปกรรม ผลิตขึ้นใหม่โดยใช้โลหะส าริดซ่ึงเป็นโลหะผสมเก่าแก่ที่สุดของมนุษย์
ค้นพบ เคลือบทองไมรครอนอย่างดีเป็นงานสืบสานภูมิปัญญาของบรรพชนไทยผลิตจ านวนจ ากัดเพียง 
500 คู่ ราคาชิ้นละ 1,000 บาท ภายใต้การควบคุมของกรมศิลปากร 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2.7 เครื่องประดับจี้ทองค า  

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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ภาพที่ 2.8 ต่างหูทองค า  

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
แผ่นดินเผาภาพพระภิกษุอุ้มบาตร ศิลปะอินเดียแบบอมราวดีประมาณพุทธศตวรรษที่ 

9-10 (หรือราว 1,600-1,700 ปีมาแล้ว) ลักษณะแผ่นดินเผาภาพภิกษุ 3 องค์ ยืนอุ้มบาตรครองจีวร
คลุม จีวรมีลักษณะเป็นริ้ว แสดงถึงอิทธิพลศิลปะอมราวดีของอินเดีย สันนิษฐานว่าท าขึ้นเพ่ือ
ประดับศาสนสถาน เป็นโบราณวัตถุอิธิพลศลิปะอินเดียที่เก่าแก่ท่ีสุดเท่าที่พบในประเทศไทย 

ปูนปั้นพระพุทธรูปปางเสด็จลงจากดาวดึงส์ ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 
12-14 หรือราว1,200-1,400 ปีมาแล้ว ลักษณะนิยมเรียกพระพุทธรูปยืนยกพระหัตถ์ทั้งสองข้างขึ้นใน
ท่าแสดงธรรม “ปางเสด็จลงจากดาวดึงส์” ซึ่งหมายถึงเหตุการณ์ตอนที่พระพุทธองค์ทรงเสด็จกลับมา
ยังโลกมนุษย์ ภายหลังจากทรงเทศนาโปรดพระพุทธมารดาบนสวรรค์ชั้นดาวดึงส์ในช่วงเข้าพรรษา
(ทั้ งนี้คติในการสร้างพระพุทธรูปลักษณะเช่นนี้ เดิมคงหมายถึงการแสดงธรรมขอพุทธองค์) 
พระพุทธรูปองค์นี้ท าด้วยปูนปั้น มีลักษณะพระพักตร์แบบพ้ืนเมือง  

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.9 โบราณวัตถุ ปูนปั้นพระพุทธรูป 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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แผ่นดินเผาภาพกินรี ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 10-12 หรือราว 1,600 ปี
มาแล้วลักษณะแผ่นดินเผาภาพกินรีสวมเครื่องประดับศีรษะ อยู่ในท่าเคลื่อนไหว ยกมือขวาและขา
ซ้ายขึ้นไปด้านหลังเนื่องจากแผ่นภาพชิ้นนี้ค่อนข้างลบเลือนและบางส่วนแตกช ารุดไป จึงไม่สามารถ
ทราบรายละเอียดที่ชัดนักวิชาการบางท่านให้ความเห็นว่าล าตัว และขา น่าจะเป็นลักษณะของสิงห์
มากกว่านก จึงอาจจะเป็นสิงห์ ที่มีหน้าเป็นคนซึ่งเป็นภาพที่นิยมท ากันแพร่หลายในอินเดียภาคเหนือ
สมัยราชวงศ์คุปตะ 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.10 โบราณวัตถุ ปูนปั้นพระพุทธรูป 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
พระโพธิสัตว์ปัทมปาณิ ศิลปะศรีวิชัย ประมาณพุทธศตวรรษที่ 14-15 หรือราว 1,200 

ปีมาแล้ว ลักษณะประติมากรรมส าริดหล่อเป็นรูปพระโพธิสัตว์ปัทมปาณิหรือพระโพธิสัตว์อวโลกิเต
ศวร ซึ่งเป็นพระโพธิสัตว์องค์ส าคัญในศาสนาพุทธลัทธิมหายานประจ ายุคปัจจุบัน ศิลปะทวารวดี 
ประมาณพุทธศตวรรษที่ 13-14 หรือราว 1,200-1,300 ปีมาแล้ว ลักษณะสิงโตเป็นสัตว์ส าคัญที่
ปรากฏในงานศิลปะมาตั้งแต่สมัยทวารวดีจนถึงสมัยรัตนโกสินทร์ ทั้งนี้สันนิษฐานว่าได้รับอิทธิพลทาง
ศิลปะจากประเทศอินเดีย เนื่องจากในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ไม่ปรากฏสัตว์ดังกล่าวอยู่ในธรรมชาติ
สิงโตส าริดชิ้นนี้เป็นของหายาก นอกจากจะมีขนาดเล็กและหล่อด้วยโลหะส าริดแล้ว ฝีมือในการปั้นยัง
แสดงถึงอารมณ์  และลักษณะที่ เป็นธรรมชาติ ถือเป็นโบราณวัตถุชิ้น เยี่ ยมอีกชิ้น หนึ่ งของ
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทอง 

เครื่องประดับรูปกินรี ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 9-10 หรือประมาณ 
1,600-1,700 ปีมาแล้ว ลักษณะด้านหลังเครื่องประดับท าเป็นห่วงกลม(คล้ายตุ้มหู) ด้านหน้าท าเป็น
รูปบุคคลมีหน้าเป็นมนุษย์สมตุ้มหูทรงกลม มีผมเป็นมวย ล าตัวมีขนปกคลุม ขาคล้ายสัตว์ประเภทนก
(สันนิษฐานว่าเป็นรูปกินรี) 

เครื่องประดับทองค ารูปหน้าบุคคล ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 9-10 หรือ
ราวประมาณ 1,600-1,700 ปีมาแล้ว ลักษณะเครื่องประดับทองค ารูปใบหน้าบุคล (ยักษ์) ด้านหลังท า
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เป็นห่วงกลมด้านหน้าเป็นรูปบุคคลสามเครื่องประดับศรีษะเป็นช่อแหลมมีขอบกระบังหน้าเป็นสันนูน 
ตาโปน คิ้วหนา จมูก ใหญ่งุ้ม แก้มป่อง ปากอ้ากว้างเห็นฟันแลบลิ้นออกมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.11 เครื่องประดับทองค ารูปหน้าบุคคล  

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
เครื่องประดับทองค า(ลูกปัด) ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 12 หรือราว 

1,400 ปีมาแล้ว ลักษณะลูกปัดทองค าขนาดเล็กรูปทรงกลมพร้อมจี้ทองค าฝังพลอย ตัวจี้เป็นรูป
วงกลมมีรัศมีโดยรอบขอบท าลายเม็ดไข่ปลา ตรงกลางมีพลอยสีขาวประดับ ลูกปัดที่พบในเมือง
โบราณอู่ทองส่วนมากอยู่ในวัฒนธรรมทวารวดี มีทั้งท าจากหินมีค่าแก้ว ดินเผา และทองค า ลูกปัด
เหล่านี้นอกจากความสวยงามแล้ว ยังแสดงให้เห็นถึงเทคโนโลยีการท า และเป็นหลักฐานแสดงการ
ติดต่อค้าขายกับชาวต่างชาติอีกด้วย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.12 เครื่องประดับทองค า(ลูกปัด)  

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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เศียรพระพุทธรูปทองค า ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 12-14 หรือราว 
1,200-1,400 ปีมาแล้ว ลักษณะส่วนของเศียรพระพุทธรูปขนาดเล็กพระพักตร์กลม พระขนงต่อกันปีก
กา พระเนตรปิดพระโอษฐ์อมยิ้ม พระกรรณยาวเรียว พระพักตร์แสดงความมีเมตตา  

ตราดินเผารูปสัญลักษณ์ทางศาสนาประกอบด้วยอักษรจารึก ศิลปะทวารวดี ประมาณ
พุทธศตวรรษที่ 13-14 หรือราว 1,200-1,300 ปีมาแล้ว ลักษณะตราดินเผาทรงกลมแบ่งเป็น 2 ส่วน 
ด้านบนเป็นภาพวัว ตรีศูลครุฑ (หรือหงส์) เป็นอินเดียแบบปัลลวะภาษาสันสกฤต หมายถึงเทพตรีมูรติ 
คือพระศิวะ หรือพระอิศวร พระพรหม พระวิษณุ หรือพระนารายณ์ โดยภาพสัตว์และสัญลักษณ์
ด้านบนอาจหมายถึงพาหนะและศาสตราวุธของพระศิวะและพระวิษณุ 

ตราดินเผารูปสิงห์ ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 12-14 หรือราว 1,200-
1,400 ปีมาแล้ว ลักษณะแผ่นดินเผาทรงกลม ด้านหน้าตรงกลางท าเป็นรูปสิงห์ยืนหันด้านข้างชันขา
หนา้ขึ้นตัง้ตรง ส่วนขาหลังทั้งคู่งอเล็กน้อย คล้ายกบัสิงห์ประมาณพุทธศตวรรษที่ 6 – 8 

เหรียญกษาปณ์โรมัน ลักษณะด้านหน้ามีรูปพระพักตร์ด้านข้างของจักรพรรดิซีซ่าร์วิคโต
รินุส สวมมงกุฎยอดแหลมเป็นแฉกมีตัวอักษรล้อมรอบอยู่ริมขอบเหรียญ IMP C VICTORINUS PF 
AUG ซึ่งเป็นค าย่อของ Emperor Caesar Victorinus Felix Augusteแปลว่าจักรพรรดิซีซ่าร์วิคโตริ
นุส ศรัทธา ความสุข เป็นสง่า ส่วนด้านหลังของเหรียญ เป็นรูปเทพอาธีนา ส าหรับจักรพรรดิวิคโตริ
นุสนั้น เป็นกษัตริย์ของอาณาจกัรโรมนัครองราชย์ระหว่าง พ.ศ. 812-814 

เหรียญเงินจารึก “ศรีทวารวดี ศวรปุณย”ศิลปะทวารวดี ประมาณพุทธศตวรรษที่ 13-
14 หรือราว 1,200-1,300 ปีมาแล้ว ลักษณะเหรียญโลหะ(เงิน) ทรงกลมด้านหนึ่งมีจารึกอักษรปัลลวะ 
ภาษาสันสกฤตสองบรรทัด อ่านได้ความว่า “ศรีทวารวติ ศวรปุณย” ซึ่งแปลว่า “การบุณย์แห่งพระ
เจ้าศรีทวารวดี” ส่วนอีกด้านหนึ่งเป็นลวดลายรูปแม่โคกับลูกโคในลักษณะหันด้านข้าง ซึ่งภาพของแม่
โคนั้นถือเป็นสัญญาลักษณ์แห่งพลังอ านาจด้านการผลิตของธรรมชาติที่อาจจะมีความสัมพันธ์กับคติ
ของการบูชาคชลักษณมี (เทพีแห่งโชคลาภและความอุดมสมบูรณ์) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.13 ตราดินเผารูปสิงห์  

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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1.2. เรือนลาวโซ่ง พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทองได้จ าลองเรือนลาวโซ่งจัดแสดงไว้
ภายใน เรือนลาวโซ่งถือเป็นรูปแบบบ้านอันเป็นเอกลักษณ์เฉพาะชาวไทยทรงด า หรือลาวโซ่ง ชาติ
พันธุ์ส าคญัชาติพันธุ์หนึ่งที่อาศัยอยู่ในอ าเภออู่ทอง ไทยทรงด า หรือ ลาวโซ่ง เป็นกลุ่มคนเชื้อสายไท มี
ถิ่นก าเนิดอยู่ในประเทศลาวและเวียดนาม ในสมัยธนบุรีและสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น กองทัพไทยได้
ยกไปนครเวียงจันทร์และเมืองต่างๆในอาณาจักรล้านช้าง (ประเทศลาว) ได้กวาดตอนผู้คนครอบครัว
ชาวลาวต่างๆมาจ านวนมาก รวมทั้งชาวลาวโซ่งมายังอาณาจักรสยาม (ประเทศไทย) 

ชาวลาวโซ่งที่เข้ามาในครั้งนั้นได้ตั้งบ้านเรือนอาศัยอยู่ในเขตจังหวัดเพชรบุรี ต่อมาได้
ย้ายถิ่นฐานที่อยู่ไปท ามาหากินในจังหวัดอ่ืนๆ รวมทั้งที่จังหวัดสุพรรณบุรีด้วย ในปัจจุบันชุมชนชาว
ไทยทรงด าในจังหวัดสุพรรณบุรีอาศัยอยู่ในเขตอ าเภออู่ทอง อ าเภอเมือง อ าเภอสองพ่ีน้อง และอ าเภอ
บางปลาม้า   ชาวไทยทรงด ามีภาษาพูดและภาษาเขียนเป็นของตนเองพูดกันในกลุ่มเชื้อสายเดียวกัน 
มีเอกลักษณ์ทางการแต่งกายที่ยังคงสืบทอดมาจนถึงปัจจุบันนี้ คือ เครื่องแต่งกายสีด าที่ย้อมครามจน
เข้มเป็นสีน้ าเงินด า ชาวไทยทรงด ามีความเชื่อ การนับถือผี สิ่งที่เหนือธรรมชาติ และวิญญาณบรรพ
บุรุษ มีการประกอบพิธีที่เป็นแบบแผนมาจนปัจจุบัน เช่น พิธีเสนเฮือน หรือการไหว้ผีเรือน พิธีขึ้น
บ้านใหม่ พิธีแต่งงาน และพิธีศพ ที่มีความคล้ายคลึงกับพิธีของคนจีนในบางประการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.14 เรือนลาวโซ่ง 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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ภาพที่ 2.15 หุ่นจ าลองแสดงถึงวิถีชีวิตของชาวไททรงด า 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
จาการลงพ้ืนที่ของผู้วิจัย สัมภาษณ์ สังเกต และสอบถาม ผู้เชี่ยวชาญและปราชญ์

ชาวบ้านพบว่าปัญหาที่เกิดขึ้นกับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง ในปัจจุบันนั้น 
ขาดการพัฒนาในด้านรูปแบบการน าเสนอข้อมูลและเนื้อหาบางส่วนที่ ขาดความแปลกใหม่ น่าดึงดูด
และน่าสนใจ เช่น จากการสัมภาษณ์เจ้าหน้าที่ในพิพิธภัณฑ์อู่ทอง มีการใช้ไวนิลในการน าเสนอข้อมูล
ที่มีเนื้อหาด้านข้อมูลเป็นจ านวนมาก ซึ่งขาดการน าชมบรรยายและการน าเสนอจาก วีดิทัศน์ ในส่วนที่
มีผู้เข้าชมน้อย และมีบางส่วนที่ยังช ารุดและขาดค าบรรยายเพ่ืออธิบายรายละเอียดของผลิตภัณฑ์เพ่ือ
การเรียนรู้นั้นๆ อีกทั้งยังไม่ครอบคลุมในเรื่องของวัฒนธรรมที่เป็นจุดเด่นต่างๆ เช่น พิธีกรรมไหว้ผี
เจ้านาย ผีเทวดา,วัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง,การแต่งกายของคนในสมัยก่อน และลูกปัดทวาร
วดีในเรื่องของรายละเอียด กรรมวิธีในการผลิต รูปแบบการน าเสนอทีไ่ม่น่าดึงดูด ทั้งที่เป็นจุดเด่นหลัก
ของอารยธรรมอู่ทองและนักท่องเที่ยวส่วนมากให้ความสนใจ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทองได้
จ าลองเรือนลาวโซ่งจัดแสดงไว้ภายนอกอาคาร ที่ในปัจจุบันมีการช ารดุทรุดโทรม และขาดการดูแลใน
ส่วนของตัวเรือน และค าประกอบต่างๆ สอดคล้องกับข้อเสนอแนะของ (ทศพล ว่องไวกลยุทธ์ . 
บทความวิจัย เสนอในการประชุมหาดใหญ่วิชาการ ครั้งที่ 4 วันที่ 10 พฤษภาคม 2556 : 286) ว่า
นิทรรศการกลางแจ้งบางส่วนคือเรือนไททรงด าทีอ่ยู่ในสภาพเก่าและควรสร้างบรรยากาศแบบโบราณ
ย้อนยุค พัฒนาสาธารณูปโภค มีการปรับปรุงระบบแสง สี เสียงให้ทันสมัย 
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ภาพที่ 2.16 ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.17 ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 

ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์และมีบางส่วนที่ยังช ารุดและขาดค า
บรรยายเพ่ืออธิบายรายละเอียดของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้นั้นๆ ให้เห็นถึงความโดดเด่นทาง
ประวัติศาสตร์ในยุคทวารวดี ที่มีความหลายหลายทางวัฒนธรรมและมีทรัพยากรทางวัฒนธรรม
จ านวนมาก ทั้งที่เป็นโบราณสถานและโบราณวัตถุ ตลอดจนประเพณีวัฒนธรรมของชาติพันธุ์ต่าง ๆ 
ซึ่งขาดการน าชมบรรยายและการน าเสนอจาก วีดิทัศน์ ในส่วนที่มีผู้เข้าชมน้อย และมีบางส่วนที่ยัง
ช ารุดและขาดค าบรรยายเพ่ืออธิบายรายละเอียดของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้นั้นๆ อีกทั้งยังไม่
ครอบคลุมในเรื่องของวัฒนธรรมที่เป็นจุดเด่นต่างๆ รายละเอียด กรรมวิธีในการผลิต รูปแบบการ
น าเสนอที่ไม่น่าดึงดูด 
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ภาพที่ 2.18 ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.19 ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.20 ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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ภาพที ่2.21 ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลิลา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.22 ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
   
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.23 นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในพิพิธภัณฑ์ 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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จาการลงพ้ืนที่ของผู้วิจัย สัมภาษณ์ สังเกต และสอบถาม นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจใน
ด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรีจ านวน 10 คน 
พบว่า ชื่นชอบในส่วนของห้องจัดแสดงที่ 1 บรรพชนคนอู่ทอง ที่จัดแสดงถึงพัฒนาการของเมือง
โบราณอู่ทอง การจ าลองโบราณวัตถุต่างๆ แบบจ าลองเจดีย์ ธรรมจักร ที่มีสภาพสมบรูณ์ และอาคาร
จัดแสดงหมายเลข 2 ห้องจัดแสดงชั้นล่าง“อู่ทองศูนย์กลางแห่งพระพุทธศาสนา”ที่มีการใช้เทคนิค
ทันสมัยเป็นภาพยนตร์แอนนิเมชั่น แต่บางส่วนที่ขาดการน าเสนอข้อมูลและเนื้อหาบางส่วนที่ ขาด
ความแปลกใหม่ น่าดึงดูดและน่าสนใจ  ปัญหาผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ในพ้ืนที่อ าเภออู่ทองในปัจจุบันนั้น 
คือ ขาดการพัฒนาในด้านรูปแบบการน าเสนอข้อมูลและเนื้อหาบางส่วนที่ ขาดความแปลกใหม่ น่า
ดึงดูดและน่าสนใจ เช่น จากการสัมภาษณ์เจ้าหน้าที่ในพิพิธภัณฑ์อู่ทอง มีการใช้ไวนิลในการน าเสนอ
ข้อมูลที่มีเนือ้หาด้านข้อมูลเป็นจ านวนมาก 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.24 การสัมภาษณ์ภัณฑารักษพิ์พิธภัณฑ์อู่ทอง 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
จากการสัมภาษณ์เจ้าหน้าที่ในพิพิธภัณฑ์อู่ทอง มีการใช้ไวนิลในการน าเสนอข้อมูลที่มี

เนื้อหาด้านขอ้มูลเป็นจ านวนมาก ซึ่งขาดการน าชมบรรยายและการน าเสนอจาก วีดิทัศน์ ในส่วนที่มีผู้
เข้าชมน้อย และมีบางส่วนที่ยังช ารุดและขาดค าบรรยายเพ่ืออธิบายรายละเอียดของผลิตภัณฑ์เพ่ือ
การเรียนรู้นั้นๆ อีกทั้งยังไม่ครอบคลุมในเรื่องของวัฒนธรรมที่เป็นจุดเด่นต่างๆ เช่น พิธีกรรมไหว้ผี
เจ้านาย ผีเทวดา,วัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง,การแต่งกายของคนในสมัยก่อน และลูกปัดทวาร
วดีในเรื่องของรายละเอียด กรรมวิธีในการผลิต รูปแบบการน าเสนอที่ไม่น่าดึงดูด ทั้งที่เป็นจุดเด่นหลัก
ของอารยธรรมอู่ทองและนักท่องเที่ยวส่วนมากให้ความสนใจ 
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2.  ศูนย์เรียนรู้ ลูกปัดทวารวดี จากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ผู้รู้เกี่ยวกับลูกปัดในพ้ืนที่ พบว่ามี
ลูกปัดในจังหวัดสุพรรณบุรีถึง 109  แหล่ง โดยเฉพาะทีอู่่ทองมีมากถึง 46 แหล่ง จากจังหวัดลุ่มน้ าแม่
กลอง-ท่าจีน คือ สุพรรณบุรี กาญจนบุรี ราชบุรี และนครปฐม มีพื้นที่ที่มีรายงานการพบลูกปัดมากถึง 
178  แหล่ง โดยลูกปัดที่พบมีทั้งสมัยก่อนประวัติศาสตร์ที่พบตามถ้ า เพิงผาและที่ราบไหล่เขา สมัยหัว
เลี้ยวหัวต่อประวัติศาสตร์ตามที่ราบลุ่มน้ าตอนกลางโดยเฉพาะที่ลุ่มน้ าทวนจรเข้สามพัน ท่าว้า ท่า
คอย ที่เชื่อมต่อระหว่างแม่น้ าแม่กลองกับแม่น้ าท่าจีน ซึ่งล้วนเป็นลูกปัดที่มีลักษณะพิเศษและโดดเด่น 
ท าจากหินสีมีค่ากึ่งรัตนชาติชนิดและรูปทรงต่างๆ โดยมีเมืองโบราณอู่ทองเป็นเสมือนในกลางและ
สืบเนื่องถึงสมัยทวารวดีที่พบลูกปัดแก้วเป็นจ านวนมากลูกปัดที่พบในอู่ทองและลุ่มน้ าแม่กลอง-ท่าจีน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.25 การสัมภาษณ์ ผ้ใหญ่บ้านศูนย์เรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี” 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
 

ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ ข้อมูลจากศูนย์เรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี” ชุมชนบ้านโคก มีลักษณะ
เป็นป้ายไวนิลแสดงข้อมูล และวัสดุที่ เป็นลูกปัดเท่านั้น จากการสัมภาษณ์นางอ าพร ลีสุขสาม 
ผู้ใหญ่บ้าน ศูนย์เรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี” ชุมชนบ้านโคก สรุปว่า ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่ได้รับความ
นิยม จากกลุ่มที่มาเรียนรู้ คือ การลงมือท า ให้เกิดการทดลองในผลิตภัณฑ์ เช่น การร้อยลูกปัด ตาม
กรรมวิธีต่างๆ ภายในอนาคต อยากจะพัฒนาผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับนักท่องเที่ยวที่มา
เข้าชมหรือผู้ที่สนใจ ซึ่งตรงกับหน่วยงานทางพิพิธภัณฑ์ หรือองค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือ
การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) และศูนย์เรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี” ชุมชนบ้านโคก ที่ให้ความสนใจ
แต่ยังไม่ไดพั้ฒนาต่อ 
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ภาพที่ 2.26 ศูนย์เรียนรู้ ลูกปัดทวารวดี 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
 
  
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.27 ลูกปัดศูนย์เรียนรู้ ลูกปัดทวารวดี 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
 3. ศูนยจ์ักรยานโบราณ 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.28 ศูนย์จักรยานโบราณ 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 
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จาการลงพ้ืนที่ของผู้วิจัย สัมภาษณ์ สังเกต และสอบถาม ผู้เชี่ยวชาญและปราชญ์ชาวบ้าน
พบว่าชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง มีความโดดเด่นทางประวัติศาสตร์ในยุคทวารวดี มีความหลายหลาย
ทางวัฒนธรรมและมีทรัพยากรทางวัฒนธรรมจ านวนมาก ทั้งที่เป็นโบราณสถานและโบราณวัตถุ 
ตลอดจนประเพณีวัฒนธรรมของชาติพันธุ์ต่าง ๆ ในละแวกชุมชนบ้านโคกจะเป็น ที่รวบรวมของ
ชุมชน ที่แสดงถึง ประเพณีวัฒนธรรมของเหล่าชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน 
ไทยเวียง ไทยทรงด า และลาวครั่ง อีกท้ังยังเป็น สถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร ์
 

4. หอเจ้านาย  
จัดพิธีกรรมไหว้ผีเจ้านาย ผีเทวดาและงานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ของลาวครั่ง 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.29 หอเจ้านาย 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 

2.3 ประวัติความเป็นมาของชาวไทยทรงด าในประเทศไทย 
 

ชาวไทยทรงด า หรือ ผู้ไทยด า หรือ ลาวทรงด า หรือ ลาวโซ่ง หรือ ไทยโซ่ง นั้น เป็นชื่อ
เรียกคนไทยภาคกลางใช้เรียกชาติพันธุ์กลุ่มน้อยกลุ่มหนึ่ง ซึ่งอพยพจากเขตสิบสองจุไท ในประเทศ
เวียดนามตอนเหนือ ค าว่าลาว ในที่นี้เป็นสรรพนามที่คนไทยสยามแต่โบราณใช้เรียกกลุ่มคนที่พูด
ภาษาตระกูลไทยหลายกลุ่มที่อาศัยอยู่ทางตอนเหนือและตะวันออกเฉียงเหนือของลุ่ม  แม่น้ า
เจ้าพระยา โดยมิได้หมายถึงผู้คนจากประเทศลาวเพียงอย่างเดียวเหมือนในปัจจุบัน  ส่วนค าว่าผู้ไทย 
นั้น เป็นชื่อที่พลเมืองในเขตสิบสองจุไทของเวียดนามและเขตหัวบันของลาวใช้เรียกตัวเองมาแต่
โบราณ ส่วนค าว่า ลาวโซ่ง หรือลาวทรงด า เป็นชื่อเก่าในสมัยแรก ๆ ที่ชาวสยามใช้เรียกชนกลุ่มนี้
อย่างเป็นทางการมาแต่โบราณ โดยมาจากการที่ชาวสยามเห็นว่าเป็นคนที่เดินทางมาจากทางประเทศ
ลาว จึงเข้าใจว่าเป็นชาวลาว ส่วนค าว่า โซ่ง (หรือทรง) นั้นมีส่วนเกี่ยวข้องกับค าว่า“ส้วงก้อม” 
หมายถึง กางเกงขายาวสีด าของผู้ชายชาวโซ่ง ที่มีรูปทรงคล้ายกางเกงของชาวจีน 
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โดยสรุปแล้วค าว่า “ลาวโซ่ง” “ไทยทรงด า” “ลาวทรงด า” เป็นชนกลุ่มน้อยกลุ่มหนึ่งที่มี
ลักษณะแตกต่างจาก ชนชาติอ่ืนๆ ที่อาศัยอยู่ในเมืองไทย เช่น การแต่งกายด้วยเสื้อผ้าสีด า ทรงผม
ของสตรีที่เป็นปั้นเกล้า และความเชื่อประเพณีวัฒนธรรมต่างๆ และต่อมาด้วยเหตุผลทางการปกครอง 
จึงเรียกว่า “ไทยโซ่ง” หรือ “ไทยซ่วงด า” หรือ “ไทยทรงด า” แต่ส าหรับเจ้าของวัฒนธรรมพึงพอใจ 
ที่จะให้ใครๆ เรียกว่า “ไทยโซ่ง” หรือ “ไทยทรงด า” มากกว่าเพราะมีความรู้สึกผูกพันและกลมกลืน 
เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันในความเป็นไทย (พระมหามนตรี ขนฺติสาโร, 2538 )ชาวไทยทรงด ามีถิ่นอาศัย
ดั้งเดิมอยู่ในบริเวณแคว้นสิบสองจุไท  ซึ่งมีอาณาเขต ในแถบแม่น้ าด า แม่น้ าแดง ของประเทศ
เวียดนาม ซึ่งอยู่ติดกับทางตอนเหนือของประเทศลาวและติดต่อกับชายแดนทางใต้ของประเทศจีน 
ปัจจุบันเป็นเขตของประเทศเวียดนาม แต่เดิมนั้นแคว้นสิบสองจุไทปกครองตนเองเป็นอิสระ ต่อมา
ราวพุทธศตวรรษที่ 19-20 ได้ตกไปอยู่ในความคุ้มครองของนครหลวงพระบางจากพงศาวดารเมืองไล
ในประชุมพงศาวดารภาคท่ี 9 ของกรมศิลปากร กล่าวว่าแต่เดิมในเขตสิบสองจุไทได้แบ่งการปกครอง
เป็นสองหัวเมืองหลัก ซึ่งต่างเป็นอิสระต่อกันประกอบด้วยหัวเมืองของผู้ไทยขาว 4 เมือง ได้แก่เมืองไล 
เมืองเจียน เมืองมุน เมืองบาง และหัวเมืองของผู้ไทยด า 8 หัวเมือง ได้แก่ เมืองแถง เมืองควา เมืองถุง 
เมืองม่วย เมืองลา เมืองโมะเมืองหวัด(ว้าด) และเมืองซาง (ถวิล เกสรราช, 2548 ) ชาวไทยทรงด า
อพยพเข้ามาในประเทศไทยหลายคราว จากการถูกกวาดต้อนเป็นเชลยศึก สงครามเริ่มต้นครั้งแรกใน
สมัยกรุงธนบุรีใน พ.ศ.2322 พระเจ้ากรุงธนบุรีทรงโปรดเกล้าฯให้ เจ้าพระยามหากษัตริย์ศึกและ
เจ้าพระยาสุรสีหพิษณุวาธิราช (กรมพระราชวังบวร มหาสุรสิงหนาท) เป็นแม่ทัพยกทัพไปปราบเมือง
เวียงจันทน์และเมืองต่าง ๆ ในอาณาจักรลานช้าง และให้กองทัพ หลวงพระบางไปตีเมืองทันต์ 
(เวียดนามเรียก “ซี่อหงี่”) และเมืองม่วย จึงทรงโปรดเกล้าฯ กวาดต้อนไปตั้งบ้านเรือนอยู่ที่เมือง
เพชรบุรี เพราะมีภูมิประเทศท่ีเป็นป่าเขามาก มีความคล้ายคลึงกับถิ่นฐานเดิมของชาวไทยทรงด าเป็น
อย่างมาก ปลูกสร้างบ้านเรือนเป็นหมู่ ๆ กระจายกันออกไปพร้อม ๆ กับเป็นก าลังในการผลิตเสบียง
ส่งส่วยให้แก่กองทัพในภาวะเกิดสงคราม และเป็นแรงงานให้แก่ทางราชการในสมัยนั้นด้วย (มานิตา 
เขื่อนขันธ์,2541) 

ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลก พ.ศ. 2335 เจ้าเมืองเวียงจันทน์ได้ยก
ทัพไปตีเมืองพวนและเมืองแถง ได้กวาดต้อนลาวโซ่งมาจากเมืองแถงประเทศเวียดนาม เพ่ือมิให้เป็น
ก าลังส าคัญของประเทศเวียดนามอีกต่อไป ดังนั้น จึงต้องหาที่อยู่ใหม่ให้แก่ลาวทรงด า จึงโปรดเกล้าฯ 
ให้ไปอยู่ที่เมืองเพชรบุรีกับพวกที่มาอยู่ก่อนแล้ว ต่อมาในสมัยพระบาทสมเด็จพระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัว 
ระหว่างปี พ.ศ. 2377 กองทัพสยามได้รับชัยชนะจากการปราบกบฏ เจ้าอนุวงศ์แห่งเมืองเวียงจันทน์
แล้ว ทั้งกองทัพไทยและกองทัพหลวงพระบางได้ยกทัพไปตีหัวเมืองบริเวณที่ราบสูงทรานนินท์ได้ขับไล่
ญวนออกจากเมืองพวนได้เข้าตีเมืองแถงในแคว้นสิบสองจุไทพร้อมกวาดต้อนครัวไทยทรงด าจากสิบ
สองจุไทเข้ามากรุงเทพฯ ต่อมาในปีพ.ศ.2379 เจ้าอุปราชและเจ้าราชวงศ์แห่งเมืองหลวงพระบางได้
แต่งตั้งให้ท้าวพระยาคุมกองทัพไปตีเมืองทึม เมืองคอย เมืองควร และกวาดต้อนพวกไทยทรงด าส่งลง
มากรุงเทพฯ และในปี  พ .ศ .2381 เจ้าอุปราชเจ้าราชวงศ์และเจ้านายทางหลวงพระบางและ
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เวียงจันทน์เกิดการวิวาทกันเจ้าราชวงศ์หนีลงมากรุงเทพและได้คุมไทยทรงด ามาด้วยอีกครั้ง  
พระบาทสมเด็จพระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัวทรงโปรดให้ไปตั้งบ้านเรือนอยู่ที่ ต าบลท่าแร้ง อ าเภอบ้านแหลม 
จังหวัดเพชรบุรีทั้งหมด(http://www.thaisongdumphet.is.in.th. เว็บไซต์ ไทยทรงด า. สืบค้นเมื่อ
วันที่ 26 เมษายน พ.ศ.2560 ) 

ครั้นถึงต้นรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่  5 (2400-2420)ทรง
ท าการปฏิรูปการปกครองได้ออกพระราชบัญญัติเกณฑ์ทหารและยกเลิกระบบไพร่ จึงท าให้ชาวไทย
ทรงด าพ้นจากฐานะทาสของระบบมูลนายในระบอบสมบูรณาญาสิทธิราช ชาวไทยทรงด าหลายกลุ่ม
จึงได้ทยอยอพยพกระจายออกไปยังจังหวัดใกล้เคียง คือจังหวัดราชบุรี จังหวัดนครปฐมจังหวัด
สุพรรณบุรี และจังหวัดพิจิตร อย่างเช่นในราชหัตถเลขา พ.ศ. 2438 ของพระบาทสมเด็จพระ
จุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ที่ทรงมีถึงกรมหมื่นด ารงราชานุภาพ (ยศในขณะนั้น) ก็มีการกล่าวถึงจ านวน
ลาวทรงด ามากกว่า 700 คน ได้พากันอพยพมาจากเมืองเพชรบุรี เพ่ือไปหาที่ท ากินใหม่ (มนู อุดมเวช 
2547) ชาวไทยทรงด าได้อพยพออกจากจังหวัดเพชรบุรีเข้าสู่จังหวัดสุพรรณบุรีครั้งแรกประมาณปี 
พ.ศ. 2400 โดยมาตั้งถิ่นฐานที่บ้านดอน อ าเภอจรเข้สามพัน ซึ่งปัจจุบันก็คือต าบลบ้านดอนอ าเภออู่
ทอง หลังจากนั้นปีใดไม่ปรากฏชัดสันนิษฐานว่าน่าจะก่อนปี พ.ศ. 2440 ได้มีชาวไทยทรงด า เริ่มมาตั้ง
ถิ่นฐานที่ต าบลดอนมะเกลือ อ าเภออู่ทอง บ้านดอนโก อ าเภอบางปลาม้า บ้านบางกุ้ง บ้านบางหมัน 
อ าเภอเมืองสุพรรณบุรี และบ้านดอนมะนาว อ าเภอสองพ่ีน้องเป็นกลุ่มแรก ๆ และภายหลังนับตั้งแต่
ปี พ.ศ. 2440 มีการอพยพของชาวไทยทรงด าเข้าสู่จังหวัดสุพรรณบุรีอีกหลายครั้ง บางส่วนได้อพยพ
ตามมาอยู่กับญาติพ่ีน้องที่มาก่อนหน้านั้นแล้ว บางส่วนได้อพยพไปหาที่อยู่ใหม่ในอ าเภอต่างๆ อีก
หลายระลอก (ประยุทธ สืบอารีพงศ์ , 2552) การด ารงชีวิตของชาวไทยทรงด าในต าบลบ้านดอน 
อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี รุ่นแรกๆ ที่อพยพเข้ามาอยู่ต าบลบ้านดอนนั้นยังคงยึดแบบแผนที่
ได้รับการถ่ายทอดมาจากจังหวัดเพชรบุรี ซ่ึงเป็นแผ่นดินแม่ของชาวไทยทรงด าทั้งมวลในประเทศไทย 
วัฒนธรรม ประเพณี และพิธีกรรมต่าง ในชุมชนชาวไทยทรงด ายังคงความเป็นเอกลักษณ์ มีลักษณะ
เฉพาะตัวของชนเผ่าซึ่งผิดแผกแตกต่างไปจากวัฒนธรรมชุมชนอ่ืน ๆ ซึ่งความแตกต่างทางวัฒนธรรม 
ก็มิได้เป็นอุปสรรคแก่ชุมชนไทยทรงด า ในการอยู่ร่วมกับวัฒนธรรมชุมชนอ่ืน ๆ ในจังหวัดสุพรรณบุรี
แต่ประการใด  

 

2.3.1 วิถีชีวิตประเพณีและวัฒนธรรมของชาวไทยทรงด า  
ขนบธรรมเนียมประเพณีของชาวไทยทรงด าหรือลาวโซ่ง โดยส่วนใหญ่แล้วเป็นประเพณี

และพิธีกรรมที่ผูกพันกับความเชื่อค่อนข้างมาก ประเพณีหรือพิธีกรรมที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่ เกิดขึ้นเพ่ือ
ตอบสนองความเชื่อของชาวไทยทรงด าในด้านต่างๆ รปูแบบรายละเอียดของประเพณีค่อนข้างมีความ
แตกต่างกันตามท้องถิ่นเพราะสังคมโดยทั่วไปของชาวไทยทรงด า  มีการแบ่งชนชั้นภายในสังคม
ออกเป็น 2 กลุ่ม คือ ผู้ท้าว หรือ ชนชั้นสูงที่มีการสืบสายสกุลหรือสืบการนับถือผีจากเจ้านาย 
ผู้ปกครองในแคว้นสิบสองปันนา ถิ่นฐานดั้งเดิมของพวกไทยทรงด า ส่วนอีกชนชั้นหนึ่ง คือ ผู้น้อย 
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หรือ ผู้สืบสกุลการนับถือผีจากประชาชนหรือคนทั่วไปในสมัยนั้น ภายหลังจากการอพยพและย้ายถิ่น
ฐานเข้ามาในประเทศไทย  

ความแตกต่างทางด้านสถานภาพและชนชั้นเริ่มจางหายลงไป แต่ยังคงปรากฏให้เห็นรูป
แบบเดิมทางด้านประเพณีและด้านพิธีกรรมซึ่งประเพณีเหล่านี้ มีความแตกต่างกันทั้งในเรื่อง
รายละเอียดต่างๆ ระหว่างทั้งสองชนชั้นซึ่งมีมา ตั้งแต่ในอดีตจวบจนถึงปัจจุบันนี้ เราจะยังพบเห็น
ความแตกต่างระหว่างชนชั้นในความเชื่อเรื่องการนับถือผีเสมอมาในปัจจุบันสภาพสังคมของชาวไทย
ทรงด าเริ่มเปลี่ยนไป ภายหลังจากการเข้ามาของวัฒนธรรมตะวันตกและวัฒนธรรมเมืองที่หลั่งไหลเข้า
มาอย่างมากจนแทรกแซงและเปลี่ยนรูปแบบทางวัฒนธรรมประเพณีของชาวไทยทรงด าไปจากอดีต
อย่างมาก แต่ความเชื่อเรื่องผีและความเชื่อเรื่องขวัญ ยังคงมีความสัมพันธ์กับสังคมของชาวไทยทรง
ด าอย่างใกล้ชิดเหมือนเดิมนอกจากนี้ยังถูกปะปนด้วยประเพณีและพิธีกรรมแบบไทยด้วย  

โดยน ามาประยุกต์เข้ากับความเชื่อเรื่องผีและขวัญแบบดั้งเดิม  ออกมาเป็นรูปแบบของ
วัฒนธรรมใหม่ที่เหมือนและเปลี่ยนแปลงไปจากวัฒนธรรมแบบดั้งเดิม  ความเปลี่ยนแปลงต่างๆ 
เหล่านี้เป็นความเปลี่ยนแปลงที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางในสังคมของชาวไทยทรงด าใน
ปัจจุบัน เนื่องจากชาวไทยทรงด ารุ่นใหม่ได้รับการปลูกฝังจากระบบการศึกษาของไทยท าให้เกิดความ
ผูกพันกับสังคมวัฒนธรรมไทยมากขึ้นซึ่งท าให้ความแตกต่างระหว่างคนไทยทรงด าและคนไทยมีน้อย
มาก ไม่แสดงออกถึงลักษณะเอกลักษณ์ของกลุ่มชนเหมือนในอดีต แต่อย่างไร่ก็ตามประเพณีและ
พิธีกรรมดั้งเดิมของชาวไทยทรงด าก็ยังคงได้รับการยึดถือปฏิบัติและถ่ายทอดสู่ลูกหลานตลอดมา  
ประเพณีวัฒนธรรมความเชื่อและพิธีกรรมต่างๆ ของชาวไทยทรงด าท่ีได้ปฏิบัติสืบทอดกันมา ได้แก่ 
ประเพณีไหว้ศาลประจ าหมู่บ้าน, ประเพณีปาดตง, ประเพณีขึ้นบ้านใหม่, ประเพณีเสนเฮือน (เสน
เรือน), ประเพณีเสนเรือนตั้งบั้ง, ประเพณีการเสนเรือนเรียกขวัญ (เสนตัว), ประเพณีการแต่งงาน, 
ประเพณีงานศพ  

ชาวไทยทรงด าหรือลาวโซ่ง มีอักษรและภาษาของตน ใช้มาตั้งแต่ครั้งที่ยังตั้งถ่ินฐานอยู่ที่สิบ
สองปันนาแล้ว เมื่ออพยพมาอยู่ในประเทศไทย ก็ได้น าเอาอักษรและภาษาของตน เข้ามาใช้ด้วย 
ถึงแม้จะเข้ามาอยู่อาศัยในประเทศไทยนานมาแล้ว แต่ภาษาพูดก็ยังคงใช้กันอยู่ในชีวิตประจ าวันชาว
ไทยทรงด า มีส าเนียงการพูดคล้ายคลึงกับส าเนียงภาษาอีสาน และทางภาคเหนือ ส าเนียงการออก
เสียงสั้นกว่าภาษาไทยภาคกลางเล็กน้อย ส่วนหนังสือคล้ายกับตัวหนังสือลาว แต่ระเบียบของภาษา
หรือไวยากรณ์ เป็นแบบเดียวกับภาษาไทย การเขียนนิยมเขียนลงในสมุดข่อย ภาษาของชาวไทยทรง
ด านั้นจัดอยู่ในตระกูลภาษาไทยสาขาตะวันตกเฉียงใต้ 

มีวัฒนธรรมการแต่งกายที่มีลักษณะเฉพาะของตนเอง ซ่ึงสืบทอดกันมาตั้งแต่ครั้งยังอาศัย
อยู่ในแคว้นสิบสองจุไทเรื่อยมาจนถึงเมื่ออพยพเข้ามาในประเทศไทย ก็ยังคงลักษณะการแต่งกายแบบ
ดั้งเดิมอยู่ ทั้งในชีวิตประจ าวันและในพิธีกรรมต่างๆ ซึ่งการแต่งกายก็จะแตกต่างกันแต่ในปัจจุบันนี้
ชาวไทยทรงด ามีจ านวนน้อยที่ยังคงรักษาการแต่งกายในลักษณะเดิมอยู่ ส่วนมากจะเป็นคนเฒ่าคนแก่ 
ผู้สูงอายุ ส่วนคนหนุ่มคนสาวและเด็ก จะไม่นิยมแต่งกายแบบไทยทรงด าโดยเป็นผลมาจากวัฒนธรรม
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สมัยใหม่ ซึ่งมีอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตประจ าวันของชาวไทยทรงด ารุ่นใหม่เป็นอย่างมาก เครื่องแบบ
การแต่งกายของชาวไทยทรงด าทั้งในชีวิตประจ าวันและในพิธีกรรมต่างๆ ของชาย-หญิง มีดังนี ้

 

2.3.2 การแต่งกายของผู้ชายชาวไทยทรงด า 
ผู้ชายชาวไทยทรงด า จะใส่เสื้อสีด า แขนยาว ทรงกระบอกแคบ ผ่าหน้าตลอดติดกระดุมเงิน 

มียอดแหลม ประมาณ 10-15 เม็ด ตัวเสื้อตัดเย็บแบบเข้ารูป คอตั้งแบบชนชาวจีนด้านข้างผ่าปลาย
ทั้ง 2 ข้าง ส่วนเสื้อด้านล่างแหวกออกให้ห่างกัน เสื้อแบบนี้เรียกว่า “เสื้อไท”้ หรือ“เสื้อซอน” ใช้ใส่ใน
การเดินทางและท างานทั่วๆ ไปในชีวิตประจ าวันส่วนกางเกงที่สวมใส่จะเป็นกางเกงขาสั้นสีด าหรือสี
ครามแก่ ปลายขาแคบเรียวยาวแค่เข่าแบบกางเกงขาก๊วยของจีน เอวกว้าง มีตะเข็บด้านข้าง เรียกว่า 
“ส้วงขาเต้น” หรือ“ส้วงก้อม” กางเกงอีกแบบหนึ่งเรียกว่า “ส้วงฮี” เหมือนส้วงก้อมแต่ขายาวถึง
ตาตุ่ม กางเกงทั้งสองแบบนี้นิยมใส่กับเสื้อไท้ในชีวิตประจ าวันการแต่งกายของผู้ชายชาวไทยทรงด าใน
งานพิธีการต่างๆ จะแต่งกายด้วย“เสื้อฮี” ซึ่งตัดเย็บด้วยผ้าฝ้ายสีด าใส่ได้ทั้งสองด้าน ประดับตกแต่ง
ด้วยเศษผ้าไหมชิ้นเล็กๆ สีขาวสีเขียว สีแดง สีส้ม ตรงสาบชายเสื้อ ปลายแขนและใต้รักแร้ และเหนือ
รอยผ่าด้านข้างทั้ง 2 ข้างเสื้อฮีของผู้ชายจะตัดเข้ารูปยาวถึงเข่า คอกลมป้ายทับไปทางซ้าย ผ่าหน้า
ยาวตลอด มีกระดุมไว้คล้อง 1 เม็ด กุ้นรอบคอด้วยผ้าไหมสีแดง แล้วเดินไหมสีอ่ืนทับเพ่ือความ
สวยงาม มีกระดุมติดที่หน้าอกและเอว แขนเสื้อเป็นแขนกระบอกตะเข็บเสื้อด้านข้างมีการตกแต่งด้วย
เศษผ้าสีต่างๆชายเสื้อด้านในประดับด้วยไหมและกระจกเป็นลวดลายสีต่างๆ โดยถ้าเป็นงานมงคล
ต่างๆ เช่น งานแต่งงาน งานพิธีเสนเรือน จะใส่เอาด้านที่มีลายสวยงามอยู่ด้านใน แต่ถ้าเป็นงานที่ไม่
เป็นมงคลก็จะกลับเอาด้านที่มีลวดลายสวยงามออกมาด้านนอกแทน เช่น ใช้คลุมศพ เป็นต้น เสื้อฮี 
เมื่อใช้แล้วจะไม่มีการซักแต่จะ เพียงผึ่งแดดเท่านั้น มิให้สีตกและก่อนจะใส่เสื้อฮีจะสวมเสื้อเชิ้ตเข้าไว้
ด้านในเสื้อฮีจึงเป็นเสมือนเสื้อนอกท่ีใช้ในงานส าคัญต่างๆ 

เครื่องแต่งกายอีกอย่างของชาวไทยทรงด า คือ กระเป๋าคาดเอว ท าด้วยผ้าสีด าสลับด้วยผ้าสี
แดงและเหลือง ปลายสายเย็บกลึงให้กลมเรียวเล็ก ตอนปลายมีภู่ท าด้วยไหมสีต่างๆทั้งสองปลาย ตรง
กลางเย็บผ้าติดท าเป็นกระเป๋าไว้ใส่ของคล้ายกระเป๋ามีฝาปิด ใช้คาดทับเสื้อนอก ตรงเอว ไว้ส าหรับใส่
ข้าวของประจ าตัวต่างๆ เช่น ยาสูบ ไม้ขีด ไฟแช็ค หมากพลู และเงิน กระเป๋า คาดเอวนี้ในอดีตจะ
คาดในชีวิตประจ าวัน แต่ปัจจุบันจะใช้คาดเมื่อไปงานมงคลต่างๆ เท่านั้น เครื่องใช้ที่ส าคัญอีกชิ้นหนึ่ง
ของผู้ชายชาวไทยทรงด า คือ มีดเหน็บมีฝักเป็น มีดพกขนาดใหญ่ปลายแหลม ฝักมีด หรือซองมีด 
หรือปลอกมีดท าด้วยไม้เนื้อแข็ง ส าหรับเก็บ หรือ เสียบคมมีด ผู้ชายไทยทรงด า จะพกมีดเสียบไว้ที่
เอว บริเวณหน้าท้อง อาจจะเสียบไว้ที่ขอบด้านใน กางเกงที่นุ่ง หรือสะพายไหล่ เวลาเดินทาง หรือไป
ร่วมงานพิธีต่างๆ มีดจะมีประโยชน์ใช้ส าหรับ ป้องกนัตนเอง และใช้สับตัดไม้ไผ่ที่ใช้ในงานพิธีต่างๆ 
   

2.3.3 การแต่งกายของผู้หญิงชาวไทยทรงด า 
ผู้หญิงชาวไทยทรงด า ใส่เสื้อที่เรียกว่า “เสื้อก้อม” เป็นเสื้อทอด้วยผ้าฝ้ายสีด า หรือสีคราม

แก่ แขนยาวทรงกระบอก คอตั้งแบบชาวจีน คอผ่าหน้าตลอด ติดกระดุมเงินประมาณ10-15 เม็ด ตัด
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เย็บเข้ารูป เอวสั้นผู้หญิงชาวไทยทรงด า นุ่งผ้าซิ่นสีด าหรือครามแก่ พ้ืนมีลายเป็นเส้นตรงสีขาวเล็กๆ 
ยาวตามแนวตั้ง ทอด้วยเส้นด้ายสีด าสลับสีขาวหรือฟ้าอ่อนเป็นลาย เรียกว่า “ผ้าลายแตงโม”มีเชิงซิ่น
ติดตีนซิ่นลายขวาง กว้างประมาณ 2 นิ้ว ส่วนตอนบนของผ้าซิ่นใช้ผ้าด าไม่มีลายกว้างประมาณ 2 นิ้ว 
เย็บติดกับตัวผ้าซิ่นลายแตงโมบนผ้าซิ่นนี้ สื่อความหมายถึง การเป็นพ่ีน้องกันระหว่างชาวไทยกับชาว
ลาว โดยใช้ลายใหญ่ 2 เส้น ขนานกัน ส่วนลายเส้นเล็กและเส้นใหญ่เดี่ยวๆ หมายถึง การแยกย้าย
พลัดพรากจากกัน วิธีการนุ่งซิ่นของชาวไทยทรงด านี้มีลักษณะเฉพาะตัวที่แตกต่างกับชาติอ่ืนๆ คือ จะ
จับปลายซิ่นส่วนบน 2 ข้าง พับเข้าหากันมาทับกันไว้ตรงกลางเอวแล้วคาดเข็ดขัดรัดไว้ไม่ ให้ผ้าหลุด 
ดึงซิ่นให้ด้านหน้าสูงกว่าด้านหลัง เพ่ือความสะดวกในการเดินแล้วพับชายผ้าลงมาตรงหน้าท้องปิดเข็ม
ขัดผู้หญิงสูงอายุชาวไทยทรงด ามักนิยมใช้ผ้าคาดอกแทนการใส่เสื้อ เรียกว่า “ผ้าเปียว” เป็นผ้าแพรสี
ด ากว้าง 20-30 เซนติเมตร ยาวประมาณ 1 เมตร ที่ชายผ้าทั้ง 2 แถบ ปักลวดลายใบไม้ม้วนทึบ หรือ
ลายก้นหอย ด้วยไหมสีแดง ส้ม เขียว คล้ายกับลวดลายบนเสื้อฮี ผ้าเปียวนี้ใช้ประโยชน์ได้หลายอย่าง 
เช่น คาดอก คลุมไหล่ คลุมศีรษะกันแดด ห่มเป็นสไบเฉียง แทนการใส่เสื้อ ห่มคู่กับเสื้อก้อมในงานรื่น
เริง หรือพิธีกรรมต่างๆ การแต่งกายของผู้หญิงชาวไทยทรงด า ไปในงานพิธีต่างๆ จะใส่เสื้อฮี(ผู้หญิง) 
ท าด้วยผ้าฝ้ายสีด า เป็นเสื้อคลุมยาวถึงเข่า ทรงสี่เหลี่ยมขนาดใหญ่ คอตั้ง ด้านหน้าเป็นคอแหลม เป็น
ตัววี ใช้สวมหัว ไม่มีกระดุม แขนสามส่วนแบบแขนในตัว ไม่ผ่าไหล่ ใส่ได้ทั้ง 2 ด้าน บริเวณ ตะเข็บ
เสื้อทุกแห่ง ทั้งด้านนอกและใน ประดับด้วยลวดลายต่างๆ ท าด้วยเศษผ้าไหมสีต่างๆ ที่ด้านหน้าจาก
หน้าถึงอก หันยอดแหลมไปทางบ่า เมื่อกลับด้านในของเสื้อออกมา เหนือขอบ ปลายแขนขึ้นมา 2 นิ้ว 
ด้านในบริเวณสาบหน้า ปลายแขน ตะเข็บและชายล่างของเสื้อ ประดับลวดลายผ้ารูปสามเหลี่ยม สี
ต่างๆ ตั้งแต่คอยาวลงมาจรดชายเสื้อ เสื้อฮีของหญิงนี้จะมีคนละ หลายตัว เพราะต้องใช้ในพิธีกรรม
ส าคัญๆ ต่างๆ เช่น งานแต่งงานของตนเอง งานศพของญาติ พิธีเสนเรือน และใช้ในการละเล่นต่างๆ 
เช่น เล่นคอน ลูกช่วง เป็นต้น  
 

2.3.4 การแต่งกายของเด็กชาวไทยทรงด า  
การแต่งกายของเด็กๆ ชาวไทยทรงด าในสมัยก่อน เด็กเล็กๆ มักใช้ผ้าปิด หน้าอกและท้องมี

สายโยงไปผูกกันไว้ข้างหลัง ผ้าลักษณะนี้เรียกว่า “ตับปิ้ง” เด็กไทยทรงด าจะมี หมวกสีด า ลักษณะ
คล้ายถุงผ้าไม่มีปีกหมวกด้านหน้า ปักลวดลายด้วยไหมและผ้าสีต่างๆ ภาษาไทย ทรงด าเรียกว่า “มู” 
นอกจากนี้จะมีสายสะพายสีด า ใช้พันรอบตัวเด็กและคล้องไหล่แม่เพ่ือสะดวก ในการอุ้มลูก เรียกว่า 
“พลา” ส่วนสายสะพายคล้องไหล่ เรียกว่า “หม้นงอ” มีลายพญานาค 5 ตัว ห้อยหัวอยู่ เพ่ือปกป้อง
เด็กจากภัยอันตรายต่างๆ ใกล้ๆ พญานาคมีกระเป๋าเล็กๆ เย็บติดกับเอวกระเป๋านี้เวลาพาเด็กไปไหว้
ผู้ใหญ่ ผู้ใหญ่ก็จะใส่เงิน หรือสิ่งของเพ่ือเป็นการรับขวัญ การแต่งกายของเด็กชาย หญิง ชาวไทยทรง
ด าในปจัจุบันนั้น เปลี่ยนแปลงไปจากในอดีตอย่างมาก  

เด็กไทยทรงด าในปัจจุบัน จะแต่งกายด้วยเสื้อผ้าส าเร็จรูปที่หาซื้อได้ทั่วไปตามท้องตลาด 
เนื่องจากความจ าเป็นด้านเศรษฐกิจ ต้องท างานนอกบ้านมากขึ้นท าให้ไม่มีเวลาตัดเย็บเสื้อให้ใส่ได้
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เหมือนแต่ก่อน ประกอบกับเสื้อผ้าส าเร็จรูปมีวางขายตามท้องตลาดมากมายสามารถเลือกซื้อได้ง่าย 
รวมถึงวัฒนธรรมเมืองที่เข้ามามีส่วนเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมไทยทรงด าเดิมอีกด้วย  

จึงท าให้ค่านิยมในการแต่งกายของชาวไทยทรงด าได้พัฒนาเปลี่ยนไปตามกระแสนิยมใน
ปัจจุบันการไว้ทรงผมของชาวไทยทรงด าผู้ชายชาวไทยทรงด าจะตัดผมสั้นทรงดอกกระทุ่ม หรือรอง
ทรงสูงตลอดชีวิตส่วนผู้หญิงชาวไทยทรงด าจะเปลี่ยนทรงผมไปเรื่อยๆ ตามวัย ตั้งแต่เด็กจนชรา ทรง
ผมของผู้หญิงไทยทรงด าเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของกลุ่ม เรียกว่าทรง “ปั้นเกล้า” มาตั้งแต่อดีต เป็น
ศิลปะ แบบหนึ่งที่สืบทอดกันมาจากรุ่นหนึ่งไปยังอีกรุ่นหนึ่ง น่าเสียดายว่าในปัจจุบันนี้วัฒนธรรมการ
ไว้ทรงผมของหญิงไทยทรงด าเหลือน้อยคนแล้ว จะไม่ค่อยมีเหลือให้เห็นแล้ว คงเหลือแต่ผู้สูงอายุ
เท่านั้นที่ยังคงไว้ผมทรงปั้นเกล้าอยู่ ส่วนผู้หญิงไทยทรงด ารุ่นใหม่จะตัดผมแบบที่พบเห็นกันได้ทั่ วไป
ในสังคมเมืองต่างๆ ตามสมัยนิยม ทรงผมดั้งเดิมของหญิงชาวไทยทรงด านั้นจะเริ่มไว้ตั้งแต่อายุราว 
11-13 ปี และจะเปลี่ยนไปเรื่อยๆ ตามอายุ  

 

 2.3.5 ศาสนา พิธีกรรม และความเชื่อของชาวไทยทรงด า 
ชาวไทยทรงด าหรือลาวโซ่ง มีความเชื่อว่าตนสืบเชื้อสายมาจากบรรพบุรุษดั้งเดิม 2 ตระกูล

คือ ตระกูลผีผู้ท้าวที่สืบเชื้อสายมาจากชนชั้นเจ้านาย ชนชั้นปกครอง และตระกูลผีผู้น้อยสืบเชื้อสาย
มาจากชนชั้นสามัญ ชาวไทยทรงด านับถือผีและมีการบวงสรวงผีเป็นประจ า โดยจะท า"กะล้อห่อง" 
เอาไว้ที่มุมหนึ่งในบ้านเพ่ือใช้เป็นที่เซ่นไหว้บูชาผีบรรพบุรุษ ส าหรับในการประกอบพิธีกรรมไทยทรง
ด าจะถือว่าผีผู้ท้าวนั้นมีศักดิ์สูงกว่าผีผู้น้อย ผู้น้อยจะต้องให้ความเคารพย าเกรงแต่ส าหรับการด าเนิน
ชีวิตนั้นทั้งสองตระกูลสามารถอยู่ร่วมกันได้อย่างเสมอภาคศาสนา  การนับถือผีเป็นเรื่องส าคัญตาม
ประเพณีไทยทรงด า โดยเฉพาะผีบรรพบุรุษ ความเชื่อเกี่ยวกับผีบรรพบุรุษนั้นเป็นสาระส าคัญที่
น าไปสู่ประเพณีและพิธีกรรมอ่ืนๆในวัฒนธรรมชาวไทยทรงด า เช่น ประเพณี “ปาดตง” และพิธี 
“เสนเฮือน” (เซ่นเรือน) ซึ่งกระท าทุก3 ปี หรือ 5 ปี นอกจากนี้ ทุกบ้านยังมี “กะล้อห่อง” และมีการ 
“หน่องก้อ” ทุกครั้งที่ดื่มเหล้าคือให้ ผีบรรพบุรุษดื่มก่อน อาจกล่าวได้ว่า ความผูกพันกับบรรพบุรุษ
นั้นเป็นแก่นของวัฒนธรรมไทยทรงด าเลยทีเดียวความเชื่อเรื่องการนับถือผีมีบทบาทอย่างมากใน
สังคมชาวไทยทรงด า ชาวไทยทรงด าเชื่อว่าทุกๆ สิ่งบนโลกอยู่ภายใต้อ านาจเหนือธรรมชาติหรือผี 
ดังนั้นเราจึงเห็นเทพเจ้า ที่ชาวไทยทรงด านับถือค่อนข้างมาก มีความผูกพันอย่างแนบแน่นกับวิถี
ชีวิตประจ าวัน เช่น พระแม่โพสพ พระแม่ธรณี นอกจากนี้ในทุกพิธีกรรมและประเพณีของชาวไทย
ทรงด า จะมีความเชื่อในเรื่องผี เข้ามามีบทบาทโดยตรงกับพิธีกรรมนั้นๆ ผีที่ชาวไทยทรงด าให้การนับ
ถือและให้เคารพมากที่สุดนั้น คือ ผีบรรพบุรุษ ที่เรียกว่า ผีเฮือน หรือ ผีเรือน ชาวไทยทรงด าทุก
ครอบครัวและทุกบ้าน  จะต้องกั้นห้องขนาดเล็กไว้อยู่มุมในสุดทางด้านขวามือของตัวเรือน เป็นห้อง
ส าหรับผีเรือน 

ภาษาไทยทรงด าเรียกว่า กะล้อห่อง ภายในห้องจะมีหิ้งสี่เหลี่ยมส าหรับวางปั้นผีเรือน หรือ
สมุดจดรายชื่อบรรพบุรุษที่อยู่ในตระกูลและนับถือผีเดียวกัน เป็นที่รวมวิญญาณบรรพบุรุษ ที่จะมาอยู่ 
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รวมกัน เพ่ือท าการปกป้องคุ้มครองลูกหลานเครือญาติ ความเชื่อในเรื่องผีบรรพบุรุษเป็นระบบ
ควบคุมทางสังคมอย่างหนึ่งของชาวไทยทรงด า ให้อยู่ในกรอบของจารีตประเพณีที่ดี อันเป็นพ้ืนฐาน
ของสังคมชาวไทยทรงด า 

นอกจากความเชื่อในเรื่องผีบรรพบุรุษแล้ว ชาวไทยทรงด ายังเคารพนับถือผีต่างๆอีก
มากมาย เช่น ผีฟ้า หรือ แถน ซึ่งเป็นเทวดาที่สิงสถิตอยู่บนฟ้าคอยควบคุมดูแลทุกอย่างให้มีความ
เรียบร้อย เช่น คอยควบคุม ผีบ้านผีเรือน ผีประจ าหมู่บ้าน ให้คอยดูแลคุ้มครองเมืองหรือหมู่บ้านที่ผี
ตนนั้นๆ สิงสถิตให้มีความร่มเย็นเป็นสุข เป็นต้น ผีเจ้าป่า ผีเจ้าเขา ที่เป็นผีตามธรรมชาติท าหน้าที่
ควบคุมดูแลป่าเขาต่างๆ ความเชื่อในผีเหล่านี้มีบทบาทค่อนข้างมากในประเพณีและพิธีกรรมของชาว
ไทยทรงด า อันก่อให้เกิดรูปแบบสังคมที่ถูกควบคุมด้วยความเชื่อที่ถูกปลูกฝังมาต้ังแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน  ความเชื่ออย่างหนึ่งที่ส่งผลถึงรูปแบบประเพณีและพิธีกรรมของชาวไทยทรงด าก็คือ ความ
เชื่อในเรื่องขวัญ ชาวไทยทรงด าเชื่อว่า ขวัญเป็นสิ่งติดตัวมาแต่ก าเนิด คนจะอยู่ดีมีสุขเพราะขวัญเป็น
สาเหตุ ถ้าขวัญออกจากตัวไปก็จะท าให้เจ็บป่วยหรือตายได้ ดังนั้น เมื่อเกิดความเจ็บป่วย จะมีการท า
พิธีเรียกขวัญ หรือ เสนขวัญ โดยมี “แม่มด” เป็นผู้ท าพิธี ท าหน้าที่ต่ออายุ และแก้ไขการกระท าต่างๆ 
ที่ผิดผี อันเป็นสาเหตุให้เกิดความเจ็บป่วยเพ่ือให้ขวัญกลับมาท าให้ร่างกายหายเจ็บป่วย  และกลับมา
แข็งแรงดังเดิม  

สรุปจากที่ผู้วิจัยได้การศึกษาข้อมูลทั้งเอกสารงานวิจัยและภาคสนามแล้ว ส่วนของเรือนไท
ทรงด า ที่ตั้งอยู่ที่พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง ลักษณะทางกายภาพนั้น เป็นนิทรรศการกลางแจ้ง
บางส่วน คือ เรือนไททรงด าที่อยู่ในสภาพเก่า ช ารุดทรุดโทรม ในปัจจุบันสภาพสังคมของชาวไทยทรง
ด าเริ่มเปลี่ยนไป ภายหลังจากการเข้ามาของวัฒนธรรมตะวันตกและวัฒนธรรมเมือง และเปลี่ยน
รปูแบบทางวัฒนธรรมประเพณีของชาวไทยทรงด าไปจากอดีตอย่างมาก แต่ความเชื่อเรื่องผีและความ
เชื่อ เรื่องขวัญ ยังคงมีความสัมพันธ์กับสังคมของชาวไทยทรงด าอย่างใกล้ชิดเหมือนเดิมนอกจากนี้ยัง
ถูกปะปนด้วยประเพณีและพิธีกรรมแบบไทยด้วย โดยน ามาประยุกต์เข้ากับ วัฒนธรรมใหม่ที่เหมือน
และเปลี่ยนแปลงไปจากวัฒนธรรมแบบดั้งเดิม ในแง่ของการศึกษาด้านวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ขนบธรรม
ประเพณีและวัฒนธรรมแล้วเป็นเรื่องที่จะต้องเร่งศึกษา ค้นคว้า และบันทึกไว้เพ่ือประโยชน์ต่อ
เยาวชนของชาติในอนาคต 

 

2.4 ลูกปัดทวารวดี 
 
วารสารวิชาการ Veridian E-Journal ปีที่ 7 ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน – ธันวาคม 2557 

ฉบับมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ ได้ศึกษาเกี่ยวกับลูกปัดความว่า ลูกปัดแก้วจากเมือง
โบราณสมัยทวารวดีในภาคกลางของประเทศไทย เป็นหลักฐานทางโบราณคดีประเภทหนึ่งที่สามารถ
หาความสัมพันธ์กับเมืองโบราณ หรือแหล่งโบราณคดี ที่มีอายุในช่วงระยะเวลาเดียวกันได้ ซึ่งเป็น
การศึกษาท้ังทางกายภาพและธาตุประกอบทางเคมี  
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จากผลการศึกษาทางกายภาพ ได้แก่ การวัดขนาด ชั่งน้ าหนัก และจ าแนกสี สรุปได้ว่า มี
ความนิยมลูกปัดแก้วทั้งหมด 12 รูปทรง ได้แก่ ทรงหลอด ทรงกระบอก ทรงกลม ทรงกลมรี ทรงถัง
เบียร์ ทรงวงแหวน ทรงแผ่นแบน ทรงกระบอกสี่เหลี่ยม ทรงทุ่น ทรงเม็ดมะยม ทรงหกเหลี่ยม และ 
ทรงมีร่องยาว สีที่นิยมมีทั้งหมด 10 สี ได้แก่ เขียว ฟ้า น้ าเงิน แดง ส้ม เหลือง ด าม่วง น้ าตาล และ
เส้นสี  ส าหรับผลการศึกษาธาตุประกอบทางเคมีของลูกปัดแก้ว ด้วยเครื่อง Electron Probe Micro-
Analyzer (EPMA) สามารถจัดกลุ่มได้ทั้งหมด 7 กลุ่ม ได้แก่ faience K m-Na-Al m-Na-Ca Pb v-
Na-Al และ v-Na-Ca จากผลการศึกษาทั้งหมด สามารถสรุปได้ว่ารูปทรง ที่มีความนิยมมากที่สุดคือ 
ทรงแผ่นแบน และ สีที่นิยมมากที่สุดคือ สีแดง โดยพบในทุกแหล่งโบราณคดีที่น ามาท าการศึกษา 
และลูกปัดในกลุ่ม m-Na-Al เป็นกลุม่ที่พบเป็นจ านวนมากท่ีสุด โดยเป็นกลุ่มที่สัมพันธ์กับลูกปัดแก้วที่
เรียกกันว่า ลูกปัดแบบอินโด-แปซิฟิก (Indo-Pacific beads) ซึ่งเป็นลูกปัดกลุ่มที่พบมากในแถบ
เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ในช่วงระยะเวลาเดียวกัน อย่างไรก็ตามแก้วกลุ่มอ่ืนๆ ที่ได้จากการจัดกลุ่ม
โดยใช้ธาตุประกอบทางเคมี สามารถอธิบายความสัมพันธ์ด้านการติดต่อค้าขายระหว่างเมืองทวารวดี
กับภูมิภาคอ่ืนๆ ได้ เช่น แก้วกลุ่ม Faience และ m-Na-Ca เป็นกลุ่มแก้วที่มีต้นก าเนิดในแถบ
อาณาจักรอียิปต์และโรมัน แก้วกลุ่ม K เป็นแก้วกลุ่มที่มีต้นก าเนิดในอินเดีย และเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต้ แก้วกลุ่ม Pb เป็นแก้วกลุ่มทีมี่ต้นก าเนิดในจีน แก้วกลุ่ม v-Na-AI เป็นแก้วกลุ่มที่มีต้นก าเนิดในหมู่
เกาะสุมาตราเหนือ และแก้วกลุ่ม v-Na-Ca เป็นแก้วกลุ่มที่มีต้นก าเนิดในแถบตะวันออกกลางค้นทาง
โบราณคด ีอาท ิภูมิศาสตร์ ภาษาศาสตร ์วิทยาศาสตร์ทางการแพทย ์เป็นต้น  ซึ่ งการน าเครื่องมือ
ทางวิทยาศาสตรม์าใช้ในการวิเคราะห์โบราณวัตถุประเภทต่างๆ มีข้ึนเพ่ือศึกษาในเชิงลึกถึงโครงสร้าง
ของโบราณวัตถุชิ้นนั้นๆ เพ่ือใช้ตอบค าถามได้ทั้ง วัตถุดิบในการผลิต วิธีการผลิต และแหล่งผลิต ซึ่ง
สามารถใช้สืบโยงไปถึงเรื่องราวของการติดต่อคา้ขายในระดับภูมิภาค และต่างภูมิภาคได้  

รัฐทวารวดี จัดเป็นรัฐโบราณแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ที่ได้รับอิทธิพลจากอารยธรรม
อินเดีย รุ่งเรืองขึ้นในราวๆ ช่วงพุทธศตวรรษที่ 11 บริเวณภาคกลางของประเทศไทย และแผ่อิทธิพล
ทางวัฒนธรรมไปทั่วทุกภาค และได้ ล่มสลายลงในช่วงปลายพุทธศตวรรษที่ 16 เนื่องจากเขมรได้
ขยายอ านาจการปกครองเข้ามายังบริเวณภาคกลางของประเทศไทย หลักฐานทางโบราณคดีทุก
ประเภทของรัฐทวารวดีที่ค้นพบล้วนแล้วแต่มีความส าคัญ และสามารถ บอกเล่าถึงเรื่องราวของสังคม
และวัฒนธรรมวิถีชีวิตของผู้คนในอดีตได้อย่างชัดเจน โดยโบราณวัตถุประเภท “ลูกปัดแก้ว” จัดเป็น
หลักฐานหนึ่งที่แสดงถึงการติดต่อกันระหว่างชุมชนทั้งภายในและภายนอกประเทศได้อย่างดี  โดย
การศึกษาครั้งนี้ได้ท าการศึกษาลูกปัดแก้ว จ านวน 5,980 ลูกจากแหล่งโบราณคดีสมัยทวารวดีทั้งหมด 
16 แหล่ง ได้แก่ 1) โบราณสถานวัดปืน ต าบลท่าหิน อ าเภอเมือง จังหวัดลพบุรี 2) เมืองโบราณบ้าน
การุ้ง ต าบลเมืองการุ้ง อ าเภอบ้านไร่ จังหวัดอุทัยธานี 3) เมืองโบราณดอนคา ต าบลดอนคา อ าเภอ
ท่าตะโก จังหวัดนครสวรรค์ 4) เมืองขีดขิน ต าบลบ้านหมอ อ าเภอบ้านหมอ จังหวัดสระบุรี 5) แหล่ง
โบราณคดีบ้านคูเมือง ต าบลห้วยชัน อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 6) แหล่งโบราณคดีบ้านพรหม
ทินใต้ ต าบลหลุมข้าว อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี 7) เมืองศรีเทพ ต าบล ศรีเทพ อ าเภอศรีเทพ 



44 
 

 

จังหวัดเพชรบูรณ์ 8) แหล่งโบราณคดีดงละคร ต าบลดงละคร อ าเภอเมือง จังหวัดนครนายก 9) แหล่ง
โบราณคดีบ้านบนเนิน ต าบลวัดหลวง อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี 10) แหล่งโบราณคดีเนิน
พลับพลา ต าบลอู่ทอง อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 11) แหล่งโบราณคดีธรรมศาลา อ าเภอเมือง 
จังหวัดนครปฐม 12) แหล่งโบราณคดีหอเอก ต าบลพระประโทน อ าเภอเมือง จังหวัดนครปฐม 13) 
เมืองโบราณคูบัว ต าบลคูบัว อ าเภอเมือง จังหวัดราชบุรี 14) แหล่งโบราณคดีโคกพลับ ต าบลโพหัก 
อ าเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี 15) แหล่งโบราณคดี โคกพริก ต าบลจอมบึง อ าเภอเมือง จังหวัดราชบุรี 
16) แหล่งโบราณคดีไร่ชัฎหนองคา ต าบลจอมบึง อ าเภอจอมบึง จงัหวัดราชบุรี 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.30 ตัวอย่างบางส่วนของลูกปัดแก้วที่น ามาท าการศึกษา 
ที่มา : บทคัดย่อของ วารสารวิชาการ Veridian E-Journal ปีที ่7 ฉบับที ่3  
        เดือนกันยายน – ธันวาคม 2557 ฉบับมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ  

 
2.4.1 องค์ป ระกอบด้ านการตกแต่ งผิ วด้ านนอก  (Stylistic Attributes / Surface 

Attributes) การศึกษาวิเคราะห์ด้านการตกแต่งผิวด้านนอกนี้ ได้ท าการศึกษาเรื่องของสี และร่องรอย
ที่ปรากฏบริเวณผิวนอกของลูกปัดแก้ว สามารถวิเคราะห์สีได้ทั้งสิ้น 10 สี โดยมีรายละเอียด ดังนี้ จาก
แหล่งโบราณคดีตัวอย่างจ านวน 16 แหล่ง พบว่า สีที่มีความนิยมสูงสุด จนถึงสีที่นิยมน้อยที่สุด เรียง
ตามล าดับได้ ดังนี้ สีแดง (1,440 ลูก) สีส้ม (785 ลูก) สีเขียว (783 ลูก) สีเหลือง (612 ลูก) สีน้าเงิน 
(411 ลูก) สีฟ้า (373 ลูก) สีดา (114 ลูก) สีน้าตาล (10 ลูก) เส้นสี (5 ลูก) สีม่วง (2 ลูก) ทั้งนี้มีลูกปัด
จ านวนมากถึง 971 ลูก จากแหล่งโบราณคดโีคกพริกที่เสื่อมสภาพมากจนไม่สามารถระบุสีได้  

 

2.4.2 องค์ประกอบด้านรูปทรง (Formal Attributes / Shape Attributes)  
จากการศึกษาองค์ประกอบด้านรูปทรงโดยการวัดขนาด  และใช้การค านวณทาง

คณิตศาสตร์ ควบคู่ไปกับการวิเคราะห์รูปทรงตามวิธีการของ Horace C. Beck§ พบว่า รูปทรงที่มี
ความนิยมสูงสุด จนถึงรูปทรงที่นิยมน้อยที่สุด เรียงตามล าดับได้ ดังนี้ ทรงแผ่นแบน (2,732 ลูก) ทรง
วงแหวน (1,304 ลูก) ทรงกลม (1,127 ลูก) ทรงกระบอกยาว หรือทรงหลอด (236 ลูก) ทรงกระบอก 
(87) ทรงทุ่น (8 ลูก) ทรงกระบอกสี่เหลี่ยม (7 ลูก) ทรงเม็ดมะยม (3 ลูก) ทรงหกเหลี่ยม (1 ลูก) และ
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ทรง Fluted (1 ลูก) แหล่งโบราณคดีบ้านบนเนิน และแหล่งโบราณคดีดงละคร พบรูปทรงลูกปัดที่
หลากหลายมากที่สุด เป็นที่น่าสังเกตว่าจากตัวอย่างที่น ามาศึกษานั้น พบว่ามี ลูกปัดแก้วรูปทรงแผ่น
แบน (Cylinder Disk) ทรงกลม (Spherical) ทรงวงแหวน (Annular) และ ทรงกระบอกยาว หรือ
ทรงหลอด (Tube) ทั้งสิ้น อาจสันนิษฐานเบื้องต้นได้ว่า รูปทรงดังกล่าวนี้เป็นรูปทรงที่นิยมในทุกพ้ืนที่ 
ซึ่งมีความสัมพันธ์กับลูกปัดแบบ Indo – Pacific หรือลูกปัดลมสินค้า (Trade winds beads) ซึ่งเป็น
ที่นิยมและมีการแลกเปลี่ยนค้าขายกันในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้อย่างแพร่หลายตั้งแต่ราว 
พุทธศตวรรษที่ 11-16 โดยมีศูนย์กลางการผลิตที่เมืองปาเลมบัง** ลูกปัดลมสินค้านี้จะมีขนาดเล็ก
มาก และมีสีหลายหลาก เช่น สีขาว, ฟ้า, เหลือง, เขียว, ดา, น้ าตาลแดง และส้ม เป็นต้น 

 

 
 

ภาพที่ 2.31 รูปทรงของลูกปัดที่ท าการศึกษา 
ที่มา : บทคัดย่อของ วารสารวิชาการ Veridian E-Journal ปีที ่7 ฉบับที ่3  
        เดือนกันยายน – ธันวาคม 2557 ฉบับมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ  

 
การศึกษาในส่วนนี้ ได้ทาการคัดเลือกลูกปัดแก้วตัวอย่าง จ านวน 220 ลูก จากจ านวน

ทั้งหมด 5,890 ลูก มาท าการวิเคราะห์ด้วยเครื่อง Electron Probe Micro-Analyzer (EPMA)†† ซึ่ง
เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิเคราะห์ธาตุทางเคมีทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพในกลุ่ม Micro analysis 
และ Surface analysis ซึ่งสามารถวิเคราะห์ธาตุ เชิงปริมาณที่มีขนาดเล็กมากได้ (1-2 ไมครอน) 
ภาพที่ได้เป็นภาพเสมือนจากอิเล็กตรอนที่สะท้อนกับวัตถุ ภาพจึงมีก าลังขยายสูงมาก สามารถจัดกลุ่ม
ลูกปัดแก้วได้ทั้งหมด 7 กลุ่ม ดังนี้ 
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1. กลุ่ม Faience หรือกลุ่มลูกปัดที่มีปริมาณของซิลิกา มากกว่าร้อยละ 90 ขึ้นไป จ านวน 
1 ตัวอย่าง จาก แหล่งโบราณคดีดงละคร ลูกปัดที่มีองค์ประกอบแบบนี้เริ่มผลิตขึ้นครั้งแรกในอียิปต์ 
ในราว 4,000 ปีมาแล้ว 

2. กลุ่ม K หรือแก้วโปแตสเซียม เป็นกลุ่มลูกปัดแก้วที่มีปริมาณโปแตสเซียม ร้อยละ 15 ขึ้น
ไป มีการผลิตขึ้นที่อินเดีย หรือ เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (ในสมัยก่อนประวัติศาสตร์) พบจ านวน 5 
ตัวอย่าง จากแหล่งโบราณคดี บ้านพรหมทินใต้ จ านวน 2 ตัวอย่าง เมืองศรีเทพ จานวน 1 ตัวอย่าง 
แหล่งโบราณคดีดงละคร จ านวน 1 ตัวอย่าง และแหล่งโบราณคดีธรรมศาลา 1 ตัวอย่าง 

3. กลุ่ม m-Na-Al หรือแก้วอลูมิน่า เป็นกลุ่มแก้วที่มีปริมาณอลูมิน่าสูงต้ังแต่ ร้อยละ 5 ขึ้น
ไป แคลเซียม ร้อยละ 2-3 และโซเดียม ร้อยละ 10 ขึ้นไป มีการผลิตขึ้นที่อินเดีย หรือศรีลังกา พบ
จ านวน 176 ตัวอย่าง จากทุกแหล่งโบราณคด ี
    4. กลุ่ม m-Na-Ca หรือแก้วแคลเซียม เป็นกลุ่มแก้วที่มีปริมาณแคลเซียมสูงตั้งแต่ ร้อยละ 
5 ขึ้นไป อลูมิน่า ร้อยละ 2-3 และโซเดียม ร้อยละ 10 ขึ้นไป มีการผลิตขึ้นที่อินเดีย พบจ านวน 1 
ตัวอย่าง จากเมืองศรีเทพ 
    5. กลุ่ม Pb หรือลูกปัดแก้วที่มีปริมาณของตะกั่ว มากกว่า ร้อยละ 20 ขึ้นไป มีการผลิตขึ้น
ที่ประเทศจีน  ต้ั งแต่ช่วง ค .ศ .200-1200 (พ .ศ .743 –พ .ศ .1743) พบจ านวน  4 ตัวอย่าง จาก
โบราณสถานวัดปืน แหล่งโบราณคดีเนินพลับพลา แหล่งโบราณคดีหอเอก และแหล่งโบราณคดีธรรม
ศาลา 
    6. กลุ่ม v-Na-Ca หรือแก้วที่มีการผสมขี้เถ้าของพืชลงไปในส่วนผสมการผลิตแก้ว  โดยมี
ปริมาณของแคลเซียม ร้อยละ 5-10 โซเดียม ร้อยละ 10 ขึ้นไป และมีปริมาณโปแตสเซียมและ
แมกนีเซียม มากกว่า ร้อยละ 2 มีการผลิตขึ้นในแถบตะวันออกกลาง พบในช่วงพุทธศตวรรษที่ 6-16 
พบจ านวน 13 ตัวอย่าง จาก 8 แหล่งโบราณคดี ได้แก่ โบราณสถานวัดปืน จ านวน 2 ตัวอย่าง เมือง
โบราณดอนคา จ านวน 1 ตัวอย่าง เมืองขีดขิน จ านวน 1 ตัวอย่าง แหล่งโบราณคดีบ้านคูเมือง 
จ านวน 1 ตัวอย่าง แหล่งโบราณคดีบ้านพรหมทินใต้ จ านวน 2 ตัวอย่าง แหล่งโบราณคดีดงละคร 
จ านวน 3 ตัวอย่าง แหล่งโบราณคดีเนินพลับพลา จ านวน 2 ตัวอย่าง เมืองโบราณคูบัว จ านวน 1  
    7. กลุ่ม v-Na-Al พบในสุมาตราเหนือ มีปริมาณของอลูมิน่า ร้อยละ 2-6 แคลเซี่ยม ร้อยละ 
5-10 แมกนีเซียม ร้อยละ 2-5 โซเดียม ร้อยละ 10-17 โปแตสเซียม ร้อยละ 2-5 แก้วชนิดนี้พบใน
ปากีสถาน อินเดียเหนือ จังหวัดซินเจียงของจีน และบังคลาเทศ โดยผลิตในเมือง Bara ประเทศ
ปากีสถาน พุทธศตวรรษที ่4 -8 และในช่วงพุทธศตวรรษที่ 14 เป็นต้นไป มีการผลิตกลุ่มย่อยของแก้ว
ชนิดนี้ออกเป็น 2 กลุ่มย่อย กลุ่มย่อยที่ 1 ผลิตในบริเวณ Sub-Saharan ของแอฟริกา กลุ่มย่อยที่ 2 
พบว่านามาผลิตเป็นแจกันในหมู่เกาะสุมาตรา และในเคนย่า พบในเมืองโบราณคูบัว จ านวน 1 
ตัวอย่าง 
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    2.4.3 ข้อสังเกตเรื่องลูกปัดแก้วกลุ่มท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสุด  
     ข้อมูลการศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบด้านเทคโนโลยีตามที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น สามารถสรุป
ข้อสังเกตเรื่องความนิยมของกลุ่มลูกปัดแก้วได้อย่างชัดเจน นั่นคือ แหล่งโบราณคดีในสมัยทวารวดีใน
ภาคกลางของประเทศไทย มีความนิยมลูกปัดแก้วในกลุ่ม m-Na-Al หรือลูกปัดอลูมิน่า มากที่สุด พบ
ในทกุแหล่งโบราณคดี และเป็นลูกปัดกลุ่มที่มีสีครบทุกสี ซึ่งแหล่งผลิตแรกเริ่มของลูกปัดอลูมิน่า และ
เส้นทางการค้าขายลูกปัดอลูมิน่า มีดังนี ้

1. ความนิยมลูกปัดแก้วในกลุ่ม m-Na-Al หรือแก้วอลูมิน่า ซึ่งเป็นแก้วที่มีต้นก าเนิดมาจาก
ประเทศอินเดีย และศรีลังกานั้น สามารถอธิบายความสัมพันธ์ของเมืองโบราณสมัยทวารวดีในภาค
กลางของประเทศไทยกับการค้าขายระหว่างภูมิภาคกับอินเดียได้อย่างชัดเจน โดยในแหล่งโบราณคดี
ตัวอย่าง พบโบราณวัตถุประเภทต่างๆ ที่แสดง ให้เห็นถึงอิทธิพลของอินเดียอยู่มาก อาทิเช่น กุณฑี 
หรือหม้อมีพวย ซึ่งเป็นภาชนะที่โดดเด่นประเภทหนึ่งของวัฒนธรรมทวารวดี สันนิษฐานว่ามีต้นแบบ
มาจากหม้อกุณฑีของอินเดีย โดยในประเทศอินเดียนั้นใช้กุณฑีท้ังในชีวิตประจ าวันและ ใช้ในพิธีกรรม
ต่างๆ นอกจากนี้ หม้อมีสัน ก็เป็นภาชนะที่แสดงอิทธิพลอินเดียเช่นกัน ส่วนในเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต ้ก็ได้พบกุณฑีตามเมืองโบราณสมัยแรกเริ่มประวัติศาสตร์ส าคัญๆหลายแห่ง เช่น ตราเกียวออกแก้ว 
ประเทศเวียดนาม เมืองนครบุรี ประเทศกัมพูชา เมืองไบก์ถาโน ประเทศพม่า  ในแหล่งโบราณคดี
ตัวอย่างที่พบกุณฑี (ส่วนมากเป็นชิ้นส่วนพวยกา) ได้แก่ เมืองโบราณร่วมสมัยทวารวดี เช่น เมืองคูบัว 
จังหวัดราชบุรี เนินพลับพลา จังหวัดสุพรรณบุรี บ้านคูเมืองอินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี เมืองขีดขิน 
จังหวัดสระบุรี อย่างไรก็ตาม หม้อกุณฑี หรือชิ้นส่วนพวยกา ที่พบจากการขุดค้นมักไม่มีค่าอายุทาง
วิทยาศาสตร์มาจ ากัดช่วงเวลาให้แคบลงและมีความน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น แต่จะก าหนด กันอย่าง
กว้างๆ ด้วยการเทียบเคียงเท่านั้นว่ามีอายุอยู่ในช่วงสมัยทวารวดี ราวพุทธศตวรรษที่ 12 – 16 ทั้งนี้ 
เมื่อน าผลวิเคราะห์ธาตุประกอบทางเคมี ของแหล่งโบราณคดีในอินเดีย และประเทศในแถบเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้มาเปรียบเทียบกัน ก็พบว่าเป็นแก้วในกลุ่ม m-Na-Al ทั้งสิ้น ซึ่งสามารถสรุปได้
ชัดเจนว่า แก้วกลุ่มนี้มีความแพร่หลายทั้งในแถบอินเดียใต้ และศรีลังกา โดยแพร่หลายมากในช่วง
พุทธศตวรรษที่ 2 -11และพบแพร่หลายอย่างต่อเนื่องในหลายสมัยในพ้ืนที่แถบเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต้ โดยบางส่วนอาจมีการผลิตขึ้นเองในภูมิภาค เพราะแม้จะเป็นแก้วในกลุ่มเดียวกัน แต่ก็มีปริมาณ
ของธาตุประกอบแตกต่างกัน ส าหรับแก้วในกลุ่มต่างๆ อีก 6 กลุ่ม แม้จะพบในจ านวนที่ไม่มากนัก แต่
ก็มีความส าคัญในด้านการติดต่อกับชุมชนต่างถิ่นเช่นกัน 

2. ซึ่งเป็นแก้วที่มีแหล่งผลิตแรกเริ่มในแถบตะวันออกกลางนั้น เป็นกลุ่มแก้วที่พบในลูกปัด
แก้วเคลือบใสสีทอง หรอืสีเหลืองอ าพัน ที่มีต้นก าเนิดในแถบตะวันออกกลาง ในอดีตเคยเป็นส่วนหนึ่ง
ของอาณาจักรโรมัน จักรวรรดิเปอร์เซีย และจักรวรรดิอิสลามของชาวอาหรับมุสลิม โดยแรกเริ่มเกิด
จากความนิยมในลูกปัดแก้วทองค า (gold-glass bead) ที่ มีมูลค่าสูง ผลิตโดยใช้แก้วใส 2 ชั้น
ประสานกัน แก้วชั้นในมีการหุ้มแผ่นทอง (gold foil) แล้วเคลือบด้วยแก้วชั้นนอก ต่อมาจึงการผลิต
ลอกเลียนแบบ โดยไม่ใช้แผ่นทองหุ้มลงไป เพียงแต่ทาสีลูกปัดให้ดูคล้ายสีทองหรือสีอ าพัน เนื้อแก้วมี
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ความเปราะบางมาก แตกเป็นชั้นๆ ได้ง่าย แหล่งผลิตลูกปัดแบบนี้อยู่ที่เมืองชีราฟ (Siraf) ประเทศ
อิหร่าน และเบเรนิเก (Berenike) ประเทศอียิปต์ โดยค้นพบที่แหล่งโบราณคดีสุไหง มาส ประเทศ
มาเลเซีย แหลมโพธิ์ อ าเภอไชยา จังหวัดสุราษฎร์ธานี และพบตามเมืองสมัยทวารวดีหลายแห่ง ที่
ส าคัญคือ พบว่ามีการผลิตลูกปัดเคลือบใสสีทองนี้ขึ้นเองที่แหล่งโบราณคดีทุ่งตึก ตัวอย่างลูกปัดแก้ว
เคลือบใสสีทองจากแหล่งโบราณคดีเนินพลับพลา เมื่อท าการวิเคราะห์องค์ประกอบด้านเทคโนโลยี
แล้ว พบว่าเป็นแก้วในกลุ่ม v-Na-Ca นอกจากนี้ยังพบในลูกปัดแก้วแบบทึบแสง สีเขียว สีน้ าเงิน และ
ลูกปัดเส้นสี ที่โบราณสถานวัดปืน เมืองโบราณดอนคา เมืองขีดขิน แหล่งโบราณคดีบ้านคูเมอืง แหล่ง
โบราณคดีบ้านพรหมทินใต้ แหล่งโบราณคดีดงละคร และเมืองโบราณคูบัว อีกด้วย โดยเมื่อวิเคราะห์
โบราณวัตถุประเภทอ่ืนจากแหล่งโบราณคดีตัวอย่างที่พบลูกปัดแก้วกลุ่มนี้ พบว่าที่แหล่งโบราณคดี
เนินพลับพลา พบชิ้นส่วนเครื่องเคลือบสีเขียวและเศษชิ้นส่วนเครื่องเคลือบสีฟ้าแกมเขียว ซึ่งเป็น
สินค้าจากจีนและอาหรับ ที่เมืองอู่ทองพบเหรียญทองแดงของอาหรับที่มีศักราชตรงกับ พ.ศ. 1310 มี
การขุดพบเหรียญสมัย กาหลิปอัลมะหะดี (Al-Mahdi) ซึ่งครองต าแหน่งในช่วง พ.ศ. 1318 – 1328 ที่
โบราณสถานคอกช้างดินหมายเลข 12 การขุดแต่งโบราณสถานในเมืองอู่ทองโดยกรมศิลปากรและช็
อง บัวเซอลีเยร์ เมื่อเกือบ 50 ปีที่แล้วก็เคยพบลายปูนปั้นที่มีชิ้นส่วนเครื่องถ้วยสีฟ้าแกมเขียวแบบ
อาหรับประดับอยู่ด้วย ดังนั้นจึงเป็นที่ชัดเจนว่าแหล่งโบราณคดีในพ้ืนที่ภาคกลางมีการติดต่อกับชุมชน
ในแถบตะวันออกกลางเพื่อน าเข้าสินค้าหลากหลายชนิด 

3. แก้วกลุ่ม Pb หรือลูกปัดแก้วที่มีปริมาณตะกั่วสูง มีการผลิตขึ้นที่ประเทศจีน ตั้งแต่ช่วง 
ค.ศ.200-1200 (พ.ศ.743 -พ.ศ.1743) โดยในสมัยราชวงศ์ฮ่ัน การผลิตแก้วที่ใช้ตะกั่วและแบเรียมของ
จนีได้พัฒนาขึ้นบริเวณแม่น้ าเหลือง และแม่น้ าแยงซี ซึ่งตะกั่วเป็นส่วนผสมส าคัญ ช่วยให้แก้วมีความ
แวววาว ตัดง่าย และสะดวกในการหลอมซ้ า ถึงแม้จะพบลูกปัดแก้วกลุ่มนี้จ านวนเพียง 4 ลูก แต่ก็
สามารถตั้งข้อสังเกตบางประการเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างชุมชนสมัยทวารวดี กับการค้าขายกับ
จีนได้ โดยวิเคราะห์เพ่ิมเติมจากโบราณวัตถุประเภทอ่ืนที่พบ ได้แก่ เศษเครื่องเคลือบสีเขียว และเศษ
เครื่องเคลือบสีเขียวปนเหลือง ที่พบจากแหล่งโบราณคดีธรรมศาลา ซึ่งสันนิษฐานว่าเป็นเครื่องถ้วย
สมัยราชวงศ์ถัง ราชวงศ์นี้ปกครองประเทศจีนตั้งแต่ พ.ศ.1161 – 1450 หรือกลางพุทธศตวรรษท่ี 12 
ถึงกลางพุทธศตวรรษที่ 15 อันเป็นช่วงเวลาร่วมสมัยทวารวดี โดยมีข้อมูลว่าในช่วงพุทธศตวรรษที่ 13 
- 14 การผลิตและส่งออกเครื่องถ้วยของจีนเฟ่ืองฟูขึ้น  จนกระทั่งในช่วงปลายสมัยราชวงศ์ถังต่อต้น
ราชวงศ์ซุ่ง ราวพุทธศตวรรษที่ 14 – 16 จีนจึงได้ส่งเครื่องถ้วยเป็นสินค้าออกที่ส าคัญ การพบเครื่อง
ถ้วยจีนจากการขุดค้นเมืองโบราณสมัยทวารวดีจึงเป็นหลักฐานที่แสดงให้เห็นถึงการติดต่อสัมพันธ์กัน
ระหว่าง 2 ภูมิภาคนี้ได้อย่างชัดเจน 

4. แก้วกลุ่ม K หรือแก้วโปแตสเซียม เป็นกลุ่มลูกปัดแก้วที่มีปริมาณโปแตสเซียม 15% ขึ้น
ไป มีการผลิตขึ้นที่อินเดีย เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ในช่วงสมัยก่อนประวัติศาสตร์ ลูกปัดแก้วตัวอย่าง
ที่พบแก้วในกลุ่มนี้ พบในลูกปัดแก้ว สีเขียว สีน้ าเงิน และสีฟ้า จากแหล่งโบราณคดีบ้านพรหมทินใต้ 
เมืองศรีเทพ แหล่งโบราณคดีดงละคร และแหล่งโบราณคดีธรรมศาลา ทั้งนี้ลูกปัดแก้วในกลุ่ม K อาจ
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เป็นลูกปัดแก้วบางส่วนที่มีการใช้งานต่อเนื่องมาจากสมัยก่อนประวัติศาสตร์ตอนปลายจนถึงสมัย
ประวัติศาสตร์ 

จากข้อมูลข้างต้นเกี่ยวกับลูกปัดโบราณ ผู้วิจัยสามารถสรุปเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อได้
ดังนี้ สามารถวิเคราะห์สีได้ทั้งสิ้น 10 สี โดยมีรายละเอียด ดังนี้ จากแหล่งโบราณคดีตัวอย่างจ านวน 
16 แหล่ง พบว่า สีที่มีความนิยมสูงสุด จนถึงสีที่นิยมน้อยที่สุด เรียงตามล าดับได้ ดังนี้ สีแดง สีส้ม สี
เขียว สีเหลือง สีน้าเงิน สีฟ้า สีด า สีน้ าตาล เส้นสี สีม่วง ทั้งนี้มีลูกปัดจ านวนมากถึง 971 ลูก จาก
แหล่งโบราณคดีโคกพริกที่เสื่อมสภาพมากจนไม่สามารถระบุสี ได้ รูปทรงที่มีความนิยมสูงสุด จนถึง
รูปทรงที่นิยมน้อยที่สุด เรียงตามล าดับได้ ดังนี้ ทรงแผ่นแบน ทรงวงแหวน ทรงกลม ทรงกระบอกยาว 
หรือทรงหลอด ทรงกระบอก ทรงทุ่น ทรงกระบอกสี่เหลี่ยม ทรงเม็ดมะยม ทรงหกเหลี่ยม และทรง 
Fluted  การพบหลักฐานลูกปัดแก้วที่จัดอยู่ในกลุ่ม v-Na-Ca ซึ่งเป็นแก้วที่มีก าเนิดจากประเทศใน
แถบตะวันออกกลาง โดยเฉพาะการพบลูกปัดแก้วแบบเคลือบใสสีทอง จึงช่วยยืนยันความสัมพันธ์
ทางการค้าระหว่างกันได้ชัดเจนยิ่งขึ้น ปัจจัยทางวัฒนธรรมประการหนึ่งที่ส่งผลให้มีการติดต่อค้าขาย
กับต่างถิ่นมากยิ่งขึ้นอาจเนื่องมาจากการปรากฏขึ้นของบ้านเมืองศรีวิชัย ตั้งแต่ช่วงต้นพุทธศตวรรษที่ 
13 ในดินแดนเกาะสุมาตราของอินโดนีเซีย แหลมมลายู และคาบสมุทรภาคใต้ของไทย โดยศรีวิชัยมี
บทบาทเป็นผู้ควบคุมเส้นทางการค้าทางทะเลที่ติดต่อค้าขายทั้งกับจีน อินเดีย และอาหรับ มาอย่าง
ยาวนานจนถึงราวพุทธศตวรรษที่ 18 หลักฐานทางโบราณคดีที่สนับสนุนแนวคิดนี้คือ การค้นพบ
ลูกปัดแก้วหลายหลายกลุ่ม ตามท่ีได้กลา่วไว้ข้างต้นนั่นเอง 
 

2.5  ข้อมูลเกี่ยวกับองค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยว
อย่างยั่งยืน (อพท.) 

 
เป็นองค์การมหาชนของไทย สังกัดส านักนายกรัฐมนตรี จัดตั้งขึ้นตามพระราชกฤษฎีกา

องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษ เพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) พ.ศ. 2546 ซึ่ง
ประกาศในราชกิจจานุเบกษา เล่ม 120 ตอนที่ 49ก ลงวันที่ 2 มิถุนายน พ.ศ. 2546 ปัจจุบันองค์การ
บริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) หน้าที่ของหน่วยงาน
องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) มีหน้าที่บริหาร
และพัฒนาพ้ืนที่เพ่ือการท่องเที่ยวในเชิงบูรณาการ เป็นองค์กรกลางท าหน้าที่ก าหนดนโยบายและ
แผนยุทธศาสตร์ และประสานงานกับท้องถิ่นหรือพ้ืนที่ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยว หรือส่งเสริมและพัฒนา
พ้ืนที่ที่มีศักยภาพในการท่องเที่ยวให้มีการบริหารจัดการพื้นที่เพ่ือการท่องเที่ยวในเชิงคุณภาพ 

 

  2.5.1  ขั้นตอนการประกาศเขตพ้ืนที่พิเศษ 
  1. คัดเลือกพ้ืนที่พิเศษ โดยวิเคราะห์ความเหมาะสมเบื้องต้น แล้วเสนอพิจารณา ส ารวจ
สภาพพ้ืนที่ ด้านภูมิประเทศ เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5_(%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/2_%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%96%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2546
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  2. ประชุมหารือร่วมกับจังหวัดและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือก าหนดขอบเขตพ้ืนที่พิเศษ  
เสนอคณะกรรมการ กพท. พิจารณาเพื่อน าเสนอคณะรัฐมนตรี ประกาศเขตพ้ืนที่พิเศษ 
  3. จัดท าแผนแม่บทการบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนองค์การ
บริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) ได้ด าเนินการก าหนด
พ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน จ านวน 7 แห่ง ปัจจุบันคงเหลือที่อยู่ในความดูแลรับผิดชอบ
จ านวน 6 แห่ง ได้แก่ หมู่เกาะช้างและพ้ืนที่เชื่อมโยง, เชียงใหม่ไนท์ซาฟารี ต่อมาในปี พ.ศ. 2556 ได้
โอนไปเป็นภารกิจของส านักงานพัฒนาพิงคนคร (องค์การมหาชน) , เมืองพัทยาและพ้ืนที่เชื่อมโยง , 
อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย ศรีสัชนาลัย ก าแพงเพชร จังหวัดเลย , เมืองเก่าน่าน ครอบคลุมพ้ืนที่ 5 
ต าบล ประกอบด้วย ต าบลในเวียง ต าบลดู่ใต้ ต าบลนาซาว ต าบลบ่อสวก อ าเภอเมืองน่าน และต าบล
ม่วงตึ๊ด อ าเภอภูเพียง จังหวัดน่าน เนื้อที่ 139.37 ตารางกิโลเมตร , เมืองโบราณอู่ทอง ครอบคลุม
พ้ืนที่ทั้งต าบลอู่ทอง อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี เนื้อที่ 38.16 ตารางกิโลเมตร 
 

2.5.2  พ้ืนที่การท่องเทีย่วชุมชน  
ได้ด าเนินการแล้วจ านวน 18 ชุมชน ประกอบด้วย 
ต าบลแหลมกลัด อ าเภอเมืองตราด จังหวัดตราด 
บ้านเปร็ดใน ต าบลห้วงน้ าขาว อ าเภอเมืองตราด จังหวัดตราด 
บ้านสลัก ต าบลท่าโสม อ าเภอเขาสมิง จังหวัดตราด 
ต าบลเกาะสีชัง อ าเภอเกาะสีชัง จังหวัดชลบุรี 
ต าบลเกาะเกร็ด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 
ต าบลอัมพวา อ าเภออัมพวา จังหวัดสมุทรสงคราม 
บ้านทาป่าเปา ต าบลทาปลาดุก อ าเภอแม่ทา จังหวัดล าพูน 
บ้านเขาเพ-ลา ต าบลสมอทอง อ าเภอท่าชนะ จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
บ้านวอแก้ว ต าบลวอแก้ว อ าเภอห้างฉัตร จังหวัดล าปาง 
บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 
บ้านบางโรง ต าบลป่าคลอก อ าเภอถลาง จังหวัดภูเก็ต 
ต าบลเนินเพิ่ม อ าเภอนครไทย จังหวัดพิษณุโลก 
ต าบลพรุใน อ าเภอเกาะยาว จังหวัดพังงา 
ต าบลเชียงดาว อ าเภอเชียงดาว จังหวัดเชียงใหม่ 
วัดปากคลองมะขามเฒ่า อ าเภอวัดสิงห์ จังหวัดชัยนาท 
ต าบลเกาะเกิด อ าเภอบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
บ้านห้วยสะพาน ต าบลหนองโรง อ าเภอพนมทวน จังหวัดกาญจนบุรี 
อ าเภอเวียงเก่า จงัหวัดขอนแก่น 
อ าเภอเมืองน่าน จังหวัดน่าน 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%AB%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B9%84%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B9%8C%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B9%82%E0%B8%82%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%AD%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%97%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%89%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%82%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%96%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%97%E0%B8%A7%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%88%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99
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2.5.3  นโยบายและโครงการขององค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยว
อย่างยั่งยืน (อพท.) นางศิริกุล กสิวิวัฒน์ รองผู้อ านวยการ อพท.และรักษาการผู้จัดการส านักงานพื้นที่
พิเศษเมืองโบราณ   อู่ทอง กล่าวว่า เป็นที่ประจักษ์ในวงการประวัติศาสตร์และโบราณคดีว่า "เมือง
โบราณอู่ทอง" เป็นหนึ่งในเมืองโบราณที่ส าคัญที่สุดเมืองหนึ่งของภูมิภาคเอเชียอาคเนย์ คณะรัฐมนตรี
ได้ประกาศพ้ืนที่ "เมืองโบราณอู่ทอง" เป็นพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน ตามที่ องค์การ
บริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) หรือ อพท. เสนอ เมื่อ
วันที่  1 พฤษภาคม 2555  ด้วยวิสัยทัศน์ว่า "เมืองสร้างสรรค์การท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ 
วัฒนธรรมและวิถีชีวิตดั้งเดิม" ครอบคลุมเฉพาะพ้ืนที่ต าบลอู่ทอง อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี มี
เนื้อท่ี 38.16 ตารางกิโลเมตร โดยมี อพท.7 เป็นหน่วยปฏิบัติงานในพ้ืนที ่

ตั้งแต่ปี 2556 อพท.7 ได้ประสานขอให้ มูลนิธิหอจดหมายเหตุพุทธทาส อินทปัญโญ ใน
ฐานะองค์กรทางพระพุทธศาสนาที่มีวัตถุประสงค์ กิจกรรมและผลงานด้านพระพุทธศาสนาทั้งในเชิง
ประวัติศาสตร์และการ   พระศาสนา และสุธีรัตนามูลนิธิ ในฐานะองค์กรสาธารณประโยชน์เพ่ือ
ส่งเสริมการพระศาสนา ประวัติศาสตร์ศิลปวัฒนธรรม ซึ่งได้ท าการรวบรวมศึกษาค้นคว้าหลักฐาน
โบราณคดีกลุ่มลูกปัดสมัยหัวเลี้ยวหัวต่อประวัติศาสตร์ในพ้ืนที่ภาคใต้ ท าการศึกษาพัฒนาองค์ความรู้
ว่าด้วยประวัติศาสตร์โบราณคดี "อู่ทองและปริมณฑล" ผ่านหลักฐานพระพุทธศาสนาสมัยแรกเริ่มและ
รอยลูกปัด เพ่ือเป็นหนึ่งในกิจกรรมหลักส าคัญของโครงการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน "เมืองโบราณอู่ทอง" ภายใต้บันทึกข้อตกลงการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนพ้ืนที่พิเศษเมือง
โบราณอู่ทอง ระยะเวลา 3 ปีขึ้น ตามวัตถุประสงค์ อันประกอบด้วย 

เพ่ือประมวลรวบรวม สนับสนุนส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ วิเคราะห์ สร้างสรรค์พัฒนา
องค์ความรู้ของเมืองโบราณอู่ทอง ผ่านหลักฐานพระพุทธศาสนาสมัยแรกเริ่มและรอยลูกปัด อย่าง
รอบด้าน ครบถ้วนสมบูรณ์ 2. เพ่ือจัดท าเอกสาร หนังสือ สื่อความรู้ เรื่องเมืองโบราณอู่ทอง ผ่าน
หลักฐานพระพุทธศาสนาสมัยแรกเริ่มและรอยลูกปัดเพ่ือเผยแผ่ น าเสนอ สื่อสาร ศึกษา ค้นคว้า 
อ้างอิง และใช้ในการพัฒนาเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนของอู่ทองเมืองโบราณ 3. เพ่ือเสริมสร้างการ
มีส่วนร่วม ริเริ่มสร้างสรรค์และพัฒนาขับเคลื่อนการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนของ "อู่ทองเมืองโบราณ" ใน
มิติต่างๆ ตามวิสัยทัศน์ พันธกิจของคนอู่ทองสุพรรณบุรี  และ อพท. บนพ้ืนฐานหลักฐาน
พระพุทธศาสนาสมัยแรกเริ่มและรอยลูกปัด 

ในปี 2556 ได้ร่วมกันจัดโครงการประชุมสัมมนาทางวิชาการ เรื่อง อู่ทองเมืองโบราณ เมือง
ท่องเที่ยวสร้างสรรค์ เชิงประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมและวิถีชีวิตดั้งเดิม:ผ่านหลักฐานพุทธศาสนาสมัย
แรกเริ่มและรอยลูกปัด ขึ้น ณ เมืองโบราณอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ระหว่างวันที่ 7 - 8 กันยายน 
2556 สรุปถึงความส าคัญของเมืองโบราณ  อู่ทองว่า - เป็นเมืองโบราณส าคัญที่สุดเมืองหนึ่งเมื่อกว่า 
2,000 ปีก่อน สามารถย้อนอดีตอันรุ่งเรืองได้ถึงสมัยพุทธกาล ผ่านสุวรรณภูมิ ฟูนัน ถึงทวารวดี - เป็น
ศูนย์กลางการเดินทางค้าขายส าคัญของโลกตะวันออกและตะวันตก จากหลักฐานรอยลูกปัดจ านวน
มากและหลากหลายจากทั้งสองฟากฝั่งซีกโลก - เป็น "ปุระ - เวียง - เชียง - มหานคร" ของผู้คน



52 
 

 

หลากหลายชาติ ศาสนา อารยะและวัฒนธรรม - เป็นต้นแบบการจัดการ "เมืองและเรื่องน้ า" อย่าง
พิเศษ อาทิ พุ คู ห้วย ฝาย คอก สระ บาราย ท านบtank ท่า - มีรอยเริ่มแรกพระพุทธศาสนาที่
สถาปนาตั้งมั่น พร้อมหลักฐานและหลักธรรมหลากหลายนิกาย เป็นต้นทางแห่ง "สายธารอารยธรรม
ไทยพุทธ" ถึงทุกวันนี้ และได้ด าเนินการต่อเนื่องด้วยการศึกษาประมวลรวบรวมองค์ความรู้ "รอย
พระพุทธศาสนาแรกเริ่มและรอยลูกปัดโบราณอู่ทอง" เพ่ือจัดพิมพ์เป็นเอกสารฐานข้อมูลอ้างอิงหลัก
ส าหรับการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเมืองโบราณ    อู่ทองต่อไป ซึ่งปรากฏเป็นรูปเล่ม "อู่ทอง...ที่รอการฟ้ืน
คืน" ผ่านรอยลูกปัดและพระพุทธศาสนาแรกเริ่มในลุ่มน้ าแม่กลอง-ท่าจีน ที่อยู่ในมือของท่านนี้ โดย
ได้รับการสนับสนุนและความอนุเคราะห์จากหลากหลายฝ่าย 

 

 2.5.4  ภารกิจขององค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
(อพท.)  พันเอกดร.นาฬิกอติภัค กล่าวว่า การพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนในพ้ืนที่พิเศษเมือง
โบราณอู่ทองให้บรรลุผล มีภารกิจคือ การพัฒนาอดีตที่รอการฟ้ืนคืนให้กลับมาอีกครั้ง ด้วยการเป็น
ศูนย์กลางพุทธศาสนาในยุคทวารวดี และการพัฒนาประเพณี ศิลปวัฒนธรรมที่รอการฟ้ืนฟู ให้กลับมา
มีชีวิตชีวา ด้วยการพัฒนาคนและส่งเสริมให้เกิดผลิตภัณฑ์เพ่ือการท่องเที่ยว การฟ้ืนคืนเมืองโบราณอู่
ทอง เป็นภารกิจที่ยากยิ่ง เนื่องด้วยความเก่าแก่ของยุคสมัยและกาลเวลาที่ผ่านไปนับพันปี ซึ่ง อพท. 
ได้ประสานความร่วมมือกับภาครัฐ ภาคเอกชน ภาควิชาการและภาคประชาชน ตั้งแต่ปี 2556  มา
จนถึงปัจจุบัน 

1.  การฟ้ืนคืนคูเมืองโบราณอู่ทองและแม่น้ าจรเข้สามพัน โดยร่วมมือกับกรมศิลปากร 
กรมชลประทานและองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น เพ่ือพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวทางน้ าเมืองโบราณอู่ทอง  

2.  การส ารวจใต้ดินเพ่ือค้นหาทะเลโบราณ ชายฝั่งโบราณ แหล่งโบราณสถานและ
โบราณวัตถุสมัยทวารวดี โดยร่วมมือกับกรมทรัพยากรธรณี     

3.  พัฒนาชุมชนลูกปัดอู่ทอง ลูกปัดอู่ทองเป็นโบราณวัตถุที่เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่าง
เมืองโบราณอู่ทองกับเมืองโบราณอ่ืนทั่วโลก โดยร่วมมือกับชมรมส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยชุมชน 
เมืองโบราณทวารวดีอู่ทองส่งเสริมให้ประชาชนพัฒนาสินค้าและเครื่องประดับลูกปัดอู่ทองให้เป็นที่
ต้องการของนักสะสมลูกปัด  

4.  ฟ้ืนคืนแหล่งโบราณสถาน ด้วยการส ารวจ ขุดค้น ขุดแต่ง และบูรณะ ทั้งที่มีอยู่เดิม
และแห่งใหม่ เพ่ือพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวและแหล่งเรียนรู้ด้านโบราณคดีและประวัติศาสตร์ของ
ชาติไทย โดยร่วมมือกับกรมศิลปากร และมหาวิทยาลัยศิลปากร 

5.  จัดท าหลักสูตรท้องถิ่นเรื่องเมืองโบราณอู่ทอง เพ่ือจัดการเรียนการสอนให้กับเยาวชน
เมืองโบราณอู่ทอง ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยร่วมมือกับส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2  

6.  ฟ้ืนคืนเรื่องพุทธศาสนาระยะเริ่มแรกและลูกปัดทวารวดี เพ่ือให้ ได้หลักฐานทาง
วิชาการและเชื่อมโยงกับแหล่งก าเนิดในภูมิภาคอาเซียนและนานาชาติกับเมืองโบราณอู่ทอง โดยได้รับ
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เกียรติจาก มูลนิธิหอจดหมายเหตุพุทธทาส อินทปัญโญและภาคีเครือข่าย ในการด าเนินงานหลาย
โครงการร่วมกับ อพท.7 ประกอบด้วย จัดสัมมนาเรื่อง อู่ทองเมืองโบราณ เมืองท่องเที่ยวสร้างสรรค์ 
เชิงประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมและวิถีชีวิตดั้งเดิม: ผ่านหลักฐานพุทธศาสนาสมัยแรกเริ่มและรอยลูกปัด 
โดยเชิญนักประวัติศาสตร์โบราณคดี ผู้แทนจากหน่วยงานภาครัฐมาร่วมสัมมนา และได้รวบรวมองค์
ความรู้จากการจัดสัมมนา และผลส ารวจการล งพ้ืนที่ จั ด พิมพ์หนั งสือ “อู่ทอง หลักฐาน
พระพุทธศาสนาแรกเริ่มและรอยลูกปัด” ในปี 2557  

ปี 2557 การศึกษาเมืองโบราณในภูมิภาคที่มีความส าคัญคล้ายคลึงและเทียบเคียงกับ
เมืองโบราณอู่ทอง รวมทั้งศึกษาเรื่องลูกปัดที่มีการพัฒนาสร้างสรรค์การท่องเที่ยว และลงพ้ืนที่ศึกษา
เมอืงโบราณในประเทศสาธารณรัฐอินโดนีเซีย   

ปี 2558 ลงพ้ืนที่ศึกษาต้นทางพระพุทธศาสนาในอินเดียสู่อู่ทอง และรวบรวมผลงานวิจัย
และบทความที่เก่ียวข้องระดับนานาชาติที่เก่ียวข้องกับพระพุทธศาสนาในประเทศสาธารณรัฐอินเดีย  

ปี 2558 การศึกษาวิจัยและประชุมปฏิบัติการนานาชาติ ว่าด้วยทองโบราณที่แดนทอง
ของไทย: อู่ทอง สุพรรณบุรี  

ปี 2558 การศึกษาประมวลรวบรวมองค์ความรู้รอยพระพุทธศาสนาแรกเริ่มและรอย
ลูกปัดโบราณอู่ทอง: ความสัมพันธ์อาเซียน ซึ่งอยู่ระหว่างการส ารวจและศึกษา   

ปี 2558 การศึกษาประมวลรวบรวมองค์ความรู้รอยพระพุทธศาสนาแรกเริ่มและรอย
ลูกปัดโบราณอู่ทอง จนได้จัดท าหนังสือเรื่อง “อู่ทอง...ที่ รอการฟ้ืนคืน ผ่านรอยลูกปัดและ
พระพุทธศาสนาแรกเริ่ม ในลุ่มน้ าแม่กลอง-ท่าจีน” ซ่ึงเป็นที่มาของการจัดงานแถลงข่าวในวันนี้ 
 

2.6  ข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนรู ้
 

นักวิชาการหลายท่าน ได้ให้ความหมายของค าว่า  “ ความรู้ความเข้าใจ ” โดยสรุป
ความหมาย ได้ว่า ความรู้ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการจ าและเข้าใจรายละเอียดของ
ข้อมูลต่างๆที่บุคคลได้สะสมไว้และถ่ายทอดต่อๆกันมาตลอดจนสามารถที่จะสื่อความหมาย แปล
ความ ตีความ ขยายความ หรือแสดงความความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆหลังจากที่ได้รับข่าวสาร
เกี่ยวกับเรื่องนั้นๆแล้ว (ศุภกนิตย์ , 2540; เกศินี ,2540;ไพศาล,2526 ) 

 

2.6.1  ความหมายของความรู ้
บุญธรรม (2535:7)  ได้ให้ความหมายของความรู้ว่า หมายถึงการระลึกถึงเรื่องราวต่างๆ 

ที่เคยมปีระสบการณ์มาแล้ว และรวมถึงการจ าเนื้อเรื่องต่างๆทั้งที่ปรากฏอยู่ในแต่และเนื้อหาวิชา และ
วิชาที่เก่ียวพันกับเนื้อหาวิชานั้นด้วย 
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อุบลรัตน์  เพ็งสถิตย์ (2542) ได้ให้ค านิยามเกี่ยวกับการเรียนรู้ไว้ว่า การเรียนรู้เป็น
กระบวนการการเปลี ่ยนเปลงของพฤติกรรมที ่เกิดขึ ้น โดยการเชื ่องโยงระหว่าสิ ่งเร้าและการ
ตอบสนองบ่อยๆ ครั้งจนในที่สุดกลายเป็นพฤติกรรมที่ปรากฏขึ้นอย่างถาวร 

ฮิลการ์ด (Hilgard .1975) ได้ให้ค านิยามเกี่ยวกับการเรียนรู้ไว้ว่า การเรียนรู้ เป็นการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่แตกต่างไปจากสภาพเดิม 

ครอนบัค (Cronbach.1977) ได้ให้ค านิยามเกี่ยวกับการเรียนรู้ไว้ว่า การเรียนรู้เป็นการ
แสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลงอันเป็นผลเนื่องมาจากประสบการณ์ที่แต่ละคนได้รับมา 

มาลินี  (2541) ได้ให้ค านิยามเกี่ ยวกับการเรียนรู้ ไว้ว่า เป็นกระบวนการของการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเนื่องมาจากประสบการณ์ที่แต่ละบุคคลได้รับมา เป็นการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมที่ค่อนข้างถาวร อันเป็นผลเนื่องมาจากการฝึกที่ได้รับการเสริมแรง 

กมล เวียสุวรรณ และ นิตยา เวียสุวรรณ,2539 ได้ให้ค านิยามเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ว่า เป็นตัวกลางที่มีความส าคัญในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมาย เช่น อุปกรณ์
การสอน โสตทัศนูปกรณ์ เทคโนโลยีการศึกษา สื่อการเรียนการสอน สื่อ การศึกษา ผลิตภัณฑ์เพ่ือ
การเรียนรู้ เป็นต้น  

The Modern American Dictionary ว่าได้ให้ค าจ ากัดความของความรู้ที่แตกต่างกัน 3 
ลักษณะ (Wikstrom และ Normann, 1994:9) ดังนี้  1. ความรู้  คือ ความคุ้นเคยกับข้อเท็จจริง 
(Fact) ความจริง  (Truths)  หรือหลักการโดยทั่วไป (principles) 2. ความรู้ คือ รู้ (Known)  หรือ
อาจจะรู้  (May be known) 3. ความรู้  คือ จิตส านึก ความสนใจ (Awareness)  

ศุภกนิตย์ (2540:24) ได้กล่าวถึงการวัดความรู้ว่า การวัดความรู้เป็นการวัดระดับความจ า 
ความสามารถในความคิด เข้าใจกับข้อเท็จจริงที่ได้รับการศึกษา และประสบการณ์เดิม โดยผ่าน 
การทดสอบคุณ ภาพแล้ ว  จะแยกคนที่ มี ความกับ ไม่ มี คว ามรู้ ออกจากกัน ได้ ระดับหนึ่ ง 
              เกษม (2544 : 39-40) ได้ให้ความหมายของความรู้ว่า หมายถึง การรวบรวมความคิด 
ของมนุษย์ จัดให้เป็นหมวดหมู่และประมวลสาระที่สอดคล้องกันโดยน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ ดังนั้น
สิ่ งที่ เป็ น ส าระที่ ส อดคล้ อ งกั น  โดยน าม าใช้ ให้ เกิ ดป ระโยชน์  ดั งนั้ น สิ่ งที่ เป็ น ส าระใน 
ระบบข้อมูลข่างสารจากค าจ ากัดความที่มีผู้กล่าวไว้ในเบื้องต้น 

 

2.6.2  ระดับของความรู้  
ความรู้มีอยู่มากมายรอบ ๆ ตัวเรา และสามารถจัดแบง่ออกได้เป็น 4 ระดับ (มนตรี : 2537) 

ระดับแรก ความรู้ เกี่ ยวกั บสิ่ งรอบตัว เรา ซึ่ งสามารถรับรู้ ได้ โดยประสาทสัมผัส  มองเห็น 
ได้ยิน ดมกลิ่น และลิ้มรสได้  เช่น ความร้อน - เย็น  ความสว่าง - มืด  เสียง ดัง-เบา กลิ่นหอม-เหม็น  
และรสเค็ม-หวาน เป็นต้น  ความรู้ระดับตน้นี้อาจเรียกว่า ความรู้สึก 

ระดับที่สอง  ได้แก่  ความรู้ด้านภาษา  ซึ่งจะท าให้อ่านและเขียนหนังสือได้  ฟังเข้าใจ  ฟัง
วิทยุและดูทีวีรู้เรื่อง ตลอดจนมีภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีได้สะสมและตกทอดกันมา 
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ระดับที่สาม ได้แก่ ความรู้ด้านวิชาการ ซึ่งได้จากการศึกษาเล่าเรียน ท าให้คิดเลขเป็น 
ค านวณดอกเบี้ยได้  ออกแบบอาคารได้  เขียนบทละครได้  ใช้ คอมพิวเตอร์เป็น รู้กฎหมาย 
บ้านเมือง  รู้จักกฏเกณฑ์ ทางฟิสิกส์   ดาราศาสตร์  เคมี และชีววิทยาวินิจฉัยโรคและรู้วิธี 
รักษาโรค  เป็นต้น ความรู้วิชาการเหล่านี้  มักจะต้องเรียนรู้จากครู อาจารย์ เอกสาร ต าราทาง 
วิชาการหรือผู้ที่รู้เรื่องนั้นมาก่อน 

ระดับที่สี่ ได้แก่ ความรู้ใหม่เป็นความรู้ที่ไม่เคยมีอยู่ก่อน ได้มาโดยการค้นคว้าวิจัย  การ
คิดค้นกระบวนการใหม่ และควรจะหาแนวทางในการน าความรู้ใหม่ไปใช้ให้เป็นประโยชน์  เพ่ือให้เกิด
การพัฒนา 

Bloom และคณะ ได้ท าการศึกษาและจ าแนกพฤติกรรมด้านความรู้ออกเป็น 6 ระดับ โดย
เรี ย ง ต า ม ล า ดั บ ชั้ น ค ว า ม ส า ม า ร ถ จ า ก ต่ า ไป สู ง  ( อ้ า ง ใน สุ ภ า ภ ร ณ์ , 2546) ดั ง นี้  
ความรู้  ห มายถึ ง  ความสามารถในการจ าห รือรู้ สึ ก ได้  แต่ ไม่ ใช่ การใช้ ความ เข้ า ใจ ไปตี 
ความหมายในเรื่องนั้น ๆ แบ่งออกเป็น ความรู้เกี่ยวกับเนื้อเรื่องซ่ึงเป็นข้อเท็จจริง วิธีด าเนินงาน 
แนวคิด ทฤษฎี โครงสร้าง และหลักการ 

ความเข้าใจ  หมายถึง  ความสามารถจับใจความส าคัญของเรื่องราวต่าง ๆ ได้ ทั้งในด้าน
ภาษา รหัส สัญลักษณ์ ทั้งรูปธรรมและนามธรรม แบ่งเป็นการแปลความ การตีความ การขยายความ 
การน าไปใช้  หมายถึง  ความสามารถน าเอาสิ่งที่ได้ประสบมา  เช่นแนวคิด ทฤษฎี ต่าง ๆ ไปใช้ให้
เป็นประโยชน์  หรือน าไปใช้แก้ปัญหาตามสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

การวิเคราะห์  หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเรื่องราว ออกเป็นส่วนประกอบย่อย  
เพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบส่วนย่อย  และหลักการ  หรือทฤษฎี เพ่ือให้เข้าใจ 
เรื่องราวต่าง ๆ  

การสังเคราะห์  หมายถึง  ความสามารถในการน าเอาเรื่องราว หรือส่วนประกอบย่อย 
มาเปน็เรื่องราวเดียวกัน โดยมีการดัดแปลง ริเริ่ม สร้างสรรค์ ปรับปรุงของเก่าให้มีคุณค่าขึ้น 

การประเมินค่า  หมายถึง ความสามารถในการพิจารณา  ตัดสินคุณค่าของความคิด 
อย่างมีหลักเกณฑ์  เป็นการตัดสินว่าอะไรดี ไม่ดีอย่ างไรใช้หลักเกณฑ์ เชื่ อถือได้ โดยอาศัย 
ข้อเท็จจริงภายในและภายนอก 

 

2.6.3  การวัดความรู้ 
การวัดความรู้เป็นการวัดความสามารถในการระลึกเรื่องราวข้อเท็จจริง หรือประสบการณ์ 

ต่าง ๆ หรือเป็นการวัดการระลึกประสบการณ์เดิมที่บุคคลได้รับค าสอน  การบอกกล่าว  การฝึกฝน
ของผู้สอน รวมทั้งจากต าราจากสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ด้วยค าถามวัดความรู้ แบ่งออกเป็น 3 ชนิด 
(ไพศาล, 2526 : 96 - 104)  คือ 
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ถามความรู้ในเนื้อเรื่อง  เป็นการถามรายละเอียดของเนื้อหาข้อเท็จจริงต่าง ๆ ของเรื่องราว
ทั้งหลาย ประกอบด้วยค าถามประเภทต่าง ๆ เช่น ศัพท์ นิยม กฎ ความจริง หรือรายละเอียดของ
เนื้อหาต่าง ๆ  

ถามความรู้ในวิธีการด าเนินการ เป็นการถามวิธีการปฏิบัติต่าง ๆ ตามแบบแผน ประเพณี 
ขั้ น ตอนของการปฏิ บั ติ งานทั้ งหลาย   เช่ นถามระเบี ยบแบบแผน   ล าดั บขั้ น  แนวโน้ ม 
การจัดประเภทและหลักเกณฑ์ต่าง ๆ  

ถามความรู้รวบยอด เป็นการถามความสามารถในการจดจ าข้อสรุป หรือหลักการ 
ของเรื่องที่เกิดจากการผสมผสานหาลักษณะร่วม  เพ่ือรวบรวมและย่นย่อลงมาเป็นหลักหรือหัวใจ 
ของเนื้อหานั้น 

จ านง (2535: 24-29) กล่าวว่า การวัดความรู้นั้นส่วนมากนิยมใช้แบบทดสอบซึ่งแบบ 
ทดสอบนี ้เป ็น เครื ่องม ือประเภทข้อเข ียนที ่น ิยมใช ้ก ันทั ่ว ๆ  ไป แบ ่งออกเป ็น 2 ชน ิด ค ือ 
แบบอัตนัย หรือแบบความเรียง โดยให้เขียนตอบเป็นข้อความสั้น ๆ ไม่เกิน 1-2 บรรทัด หรือเป็น
ข้อ ๆ ตามความเหมาะสม 

แบบปรนัย แบ่งเป็น แบบเติมค า หรือเติมข้อความให้สมบูรณ์แบบทดสอบนี้เป็นการวัด
ความสามารถ ในการหาค า หรือข้อความมาเติมลงในช่องว่างของประโยคที่ก าหนดให้ถูกต้อง
แม่นย า โดยไม่มีค าตอบใดชี้น ามาก่อน 

แบบถูก -ผิด แบบทดสอบนี ้ว ัดความสามารถในการพ ิจารณาข้อความที ่ก าหนด  
ให้ว่าถูกหรือผิด ใช่หรือไม่ใช่ จากความสามารถที ่เรียนรู ้มาแล้ว โดยจะเป็นการวัดความจ า 
และความคิด ในกเรื่องเดียว สั ้นกะทัดรัดได้ใจความ และไม่ควรใช้ค าปฏิเสธออกแบบทดสอบ 
ควรต้องพิจารณาถึงข้อความจะต้องชัดเจน ถูกหรือผิดเพียง 

แบบจับคู ่ แบบทดสอบนี ้เป็นลักษณะการวางข้อเท็จจริง เงื ่อนไข ค า ตัวเลข หรือ
สัญลักษณ์ไว้ 2 ด้านขนานกัน เป็นแถวตั้ง 2 แถว แล้วให้อ่านดูข้อเท็จจริงในแถวตั้งด้านหนึ่งว่ามี
ความเกี่ยวข้อง จับคู่ได้พอดีกับข้อเท็จจริงในอีกแถวตั้งหนึ่งโดยทั่วไปจะก าหนดให้ตัวเลือกในแถว
ตั้งด้านหนึ่งน้อยกว่าอีกด้านหนึ่ง เพ่ือให้ได้ใช้ความสามารถในการจับคู่มากขึ้น 

 แบบ เล ือกตอบ  ข ้อสอบแบบนี ้เป ็นข ้อสอบที ่น ิยมใช ้ก ัน ในป ัจจ ุบ ัน  เนื ่องจาก 
สามารถวัดได้ครอบคลุมจุดประสงค์และตรวจให้คะแนนได้แน่นอน ลักษณะของข้อสอบประกอบ 
ด้วยส่วนข้อค าถาม และตัวเลือก โดยตัวเลือกจะมีตัวเลือกที่เป็นตัวถูก และตัวเลือกที่เป็นตัวลวง 
ผู้เขียนข้อสอบต้องมีความรู้ในวิชานั้นอย่างลึกซึ้ง และรู้วิธีการเขียนข้อสอบ โดยมีข้อควรพิจารณา 
คือ ในส่วนข้อค าถามต้องชัดเจนเพียงหนึ่งเรื่อง ภาษาที่ใช้กะทัดรัดเหมาะสมกับระดับของผู้ตอบ 
ไม่ใช้ค าปฏิเสธหรือปฏิเสธซ้อนกัน และไม่ควรถามค าถามแบบท่องจ า และในส่วนตัวเลือกควร 
มีค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียวที่มีความกะทัดรัด ไม่ชี้น าหรือแนะค าตอบ มีความเป็นอิสระจากกัน 
มีความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันเรียงตามล าดับตามปริมาณหรือตัวเลข ตัวลวงต้องมีความเป็นไปได้ 
และก าหนดจ านวนตัวเลือก 4 หรือ 5 ตัวเลือก 
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เยาวดี (2540: 99) กล่าวว่าการวัดความรู้นั้นเป็นการวัดความสามารถของบุคคลในการ
ระลึกนึกถึงเรื่องราว หรือสิ่งที่เคยเรียนมาแล้วซึ่งค าถามที่ใช้ในระดับนี้  คือความจ าความเข้าใจ  
( Comprehension ) หมายถึง ความสามารถจับใจความส าคัญของเรื ่องราวต่างๆได้ทั ้งภาษา 
รหัส สัญลักษณ์ ทั้งรูปธรรมและนามธรรม แบ่งเป็น การแปลความ การตีความการขยายความ 
(จักรกริช,2542) 

จักรกริช ใจดี (2542:8-9) ได้แยกความเข้าใจออกเป็น 3 ลักษณะ ดังนี้  
            การแปรความ คือ ความสามารถในการจับใจความให้ถูกต้องกับสิ่งที่สื่อความหมายหรือ
ความสามารถในการถ่ายเทความหมายจากภาษาหนึ ่งไปสู ่อีกภาษาหนึ ่งหรือจากการสื ่อสาร
รูปแบบหนึ่งไปสู่อีกรูปแบบหนึ่ง 

 การตีความ คือ ความสามารถในการอธิบายหรือแปลความหมายหลายๆอันมาเรียบ
เรียง โดยท าการจัดระเบียบ สรุปยอดเป็นเนื้อความใหม่ โดยยึดเป็นเนื้อความเดิมเป็นหลักไม่ต้อง
อาศัยหลักเกณฑ์อ่ืนใดมาใช้ 

การขยายความ คือ ความสามารถที่ขยายเนื้อหาข้อมูลที่รับรู้มาให้มากขึ้นหรือเป็นความ 
สามารถในการท านาย หรือคาดคะเนเหตุการณ์ล่วงหน้าได้อย่างดี โดยอาศัยข้อมูลอ้างอิงหรือ 
แนวโน้มที่เกินเลยจากข้อมูล 

 

2.6.4  องค์ประกอบของกระบวนการจัดการเรียนรู้ มีดังนี ้
มีปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเชื่อที่เป็นพ้ืนฐาน หรือเป็นหลักของรูปแบบการ

สอนนั้นๆ มีการบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับ
หลักการที่ยึดถือ มีการจัดระบบ คือ มีการจัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของ
ระบบให้สามารถน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนั้นๆ มีการอธิบายหรือให้ข้อมูล
เกี่ยวกับวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ อันจะช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนนั้นๆ เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จะต้องสามารถท านายผลที่จะเกิดตามมาได้ และมี
ศักยภาพในการสร้างความคิดรวบยอดและความสัมพันธ์ใหม่ๆ ได้ 

 

2.6.5  ทฤษฎีการเรียนรู้ 
ทฤษฎีการเรียนรู้จาก การเก็บข้อมูล (Retention Theory) ทฤษฎีนี้กล่าวว่า ความสามารถ

ในการเรียนรู้ขึ้นอยู่กับ ความสามารถที่จะเก็บข้อมูล และเรียกข้อมูลที่เก็บเอาไว้กลับคืนมา ทั้งนี้
รวมถึง รูปแบบของข้อมูล ความมากน้อยของข้อมูล จากการเรียนรู้ขั้นต้นแล้วน าไปปฏิบัติ 

Robert Sylwester (1995, อ้างถึงใน อรจรีย์ ณ ตะกั่วทุ่ง, 2545) กล่าวไว้ว่า " นักเรียนมี
สมองที่ออกแบบมาต่างกัน สมองแต่ละคนแตกต่างกัน เช่นเดียวกับลายนิ้ วมือและใบหน้า  
ผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษาจึงได้ศึกษาเกี่ยวกับแบบการเรียน หรือวิธีการเรียนรู้ของนักเรียนแบบต่าง ๆ 
วิธีประมวลผลข้อมูล และสิ่งที่นักเรยีนชอบ" 
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รูปแบบการเรียนรู้เป็นปฏิบัติประจ าในการค้นพาหรือรับความรู้ ทักษะและทัศนคติผ่าน
ประสบการณ์หรือการเรียนรู้ซึ่งแยกได้เป็น 4 ลักษณะ คือ (Kolb, 1985) คือ 

ลักษณะที่แสวงหา (Activists) เป็นผู้ชอบแสวงหาประสบการใหม่พยามยามแก้ปัญหาโดย
ตนเอง และมีความตื่นเต้นค้นหาความรู้ใหมอ่ยู่เสมอ 

ลักษณะชอบตอบสนอง (Reflector) เป็นผู้ใช้ความคิดสุขุมรอบคอบพิจารณาประสบการณ์
ใหม่อย่างลึกซึ้งก่อนตัดสินใจ โดยขึ้นอยู่กับการสังเกต และมีปฏิกิรยิาตอบสนอง 

ลักษณะนักทฤษฎี (Theorists) เป็นผู้ที่บูรณาการสิ่งดีสังเกตให้เป็นรูปแบบที่มีเหตุผล โดย
การวิเคราะห์อย่างละเอียดถี่ถ้วน 

ลักษณะนักปฏิบัติ (Pragmatists) เป็นผู้ชอบประยุกต์สิ่งใหม่ ความคิดใหม่ โดยทันทีและไม่
อดทนต่อการท าย้ าๆ ซ้ า หรือการสอบสนองใดๆ 

David Kolb (1984) ได้จ าแนกแบบการเรียนเป็น 4 แบบ โดยยึดหลักการเรียนรู้ อิ ง
ประสบการณ์ (Experiential Learning) ได้ดังนี้ 

แบบปรับปรุง (Accommodators) บุคคลแบบนี้ชอบลงมือปฏิบัติทดลองสิ่งใหม่ๆ ท างาน
ได้ดีในสถานการณ์ที่ต้องใช้การปรับตัว ชอบสร้างสรรค์ ลองผิดลองถูก เสี่ยง และมีแนวโน้มที่จะท าสิ่ง
ต่าง ๆ ด้วยวิธีการที่ตนนึกคิดเอง 

แบบคิดเอกนัย (Convergers) บุคคลแบบนี้ต้องการรู้เฉพาะเรื่องท่ีมีประโยชน์และใช้ได้กับ 
สถานการณ์หนึ่ง ๆ เท่านั้น มีความสามารถในการจัดรวบรวม  และใช้แนวคิดที่เป็น

นามธรรม ในการปฏิบัติจริง แต่ต้องมีเป้าหมายที่ชัดเจนและก าหนดเวลาที่แน่นอน 
แบบดูดซึม (Assimilators) บุคคลแบบนี้ชอบการค้นคว้า อ่าน วิจัย และศึกษาอย่าง

เจาะลึก มีความอดทน และเพียรพยายามที่จะศึกษาหาข้อมูล ชอบข้อมูลที่เป็นนามธรรม เชื่อว่า
ตนเองเรียนรู้ได้ดีจากประสบการณ์ที่ผ่านมาและจากผู้เชี่ยวชาญ 

แบบอเนกนัย (Divergers) บุคคลแบบนี้ให้ความส าคัญกับสภาพแวดล้อมรอบตัวที่สุขสบาย 
ชอบเรียนรู้จากคนอื่นด้วยการพดูคุยสนทนา ชอบแสวงหาทางเลือกหลาย ๆ ทาง และเรียนรู้เพื่อสร้าง
สิ่งที่เป็นประโยชน์ต่อคนส่วนรวม 

Rita Dunn และ Ken Dunn (1987)  
1.  เรียนรู้ด้วยการฟัง นักเรียนแบบนี้จะรับรู้ข้อมูลได้ดีด้วยการฟัง และมักใช้การพูดโต้ตอบ

มากกว่าการอ่าน ชอบฟังการบรรยาย การเล่าเรื่อง ชอบฟังเพลง และฟังเสียงที่มีระดับเสียงและ
ท่วงท านองต่าง ๆ ได้ดี ชอบการอภิปราย พูดคุยกับเพ่ือนนักเรียนชอบดูภาพ แผนภูมิ แผนภาพ ออ
แกไนเซอร์แบบกราฟิกจึงเป็นเครื่องมือส าคัญ นักเรียนกลุ่มนี้ยังเรียนได้ดีจากสี  เพราะมันจะมี
ความหมายกับพวกเขา 

2.  เรียนรู้ด้วยการสัมผัส นักเรียนแบบนี้จะรับรู้ข้อมูลได้ดีด้วยการสัมผัส แตะต้อง เช่น การ
เขียน การวาดภาพ การมีส่วนร่วมในประสบการณ์ตรง หรือประสบการณ์รูปธรรม 
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3.  เรียนรู้ด้วยการเคลื่อนไหว นักเรียนแบบนี้จะรับรู้ข้อมูลได้ดีด้วยการลงมือกระท า และ
ด้วยการเคลื่อนที่ไปมา นักเรียนจึงชอบกิจกรรมที่มีความหมายและสัมพันธ์กับชีวิตจริง 

4.  เรียนรู้ด้วยการสัมผัสและเคลื่อนไหว นักเรียนแบบนี้ต้องการมีส่วนร่วมในกิจกรรม ชอบ   
กิจกรรมบทบาทสมมติ และสถานการณ์จ าลอง ชอบเดินไปมาในห้องอย่างอิสระ 

Howard Garder (1983, 1993) ได้น าเสนอเรื่องพหุปัญญา (Multiple Intelligences) ว่า 
"การสังเกตพบว่าคนเรามีเชาวน์ปัญญาหลายแบบ เป็นเรื่องที่ส าคัญมาก เราแตกต่างกันเพราะเรามี
เชาน์ปัญญาแบบ   ต่าง ๆกัน ถ้าเรารู้จักสังเกตคน เราจะสามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม
มากขึ้น” การ์ดเนอร์ได้แบ่งความเก่งหรือความสามารถพิเศษของเด็กไว้ ดังนี้ 

การใช้ภาษา (Verbal / Linguistic) : การอ่าน การพูด และการฟัง 
การใช้เหตุผลและคิดค านวณ หรือเก่งเลข (Logical / Mathematical) : การท างานกับ

ตัวเลข และคิดแบบนามธรรม 
 

2.6.6. หลักการเรียนรู้  
โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gange') ได้น าเอาแนวแนวความคิด 9 ประการ มาใช้ประกอบการ

เรียนการสอน โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ 
หลักการสอนทั้ง 9 ประการ ได้แก่  

เร่งเร้า กระตุ้น และดึงดูดความสนใจ (Gain Attention) ของผู้เรียน เป็นการช่วยให้ผู้เรียน
สามารถรับสิ่งเร้า หรือสิ่งที่จะเรียนรู้ได้ดี จึงควรเริ่มด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง หรือใช้สื่อประกอบ
กันหลายๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ ซึ่งจะมีผลโดยตรงต่อ
ความสนใจของผู้เรียน นอกจากเร่งเร้าความสนใจแล้ว ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนพร้อมที่
จะศึกษาเนื้อหาต่อไปในตัวอีกด้วย  

บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) ของบทเรียนให้ผู้เรียนทราบ  เป็นการช่วยให้
ผู้เรียนได้รับรู้ความคาดหวัง การที่ผู้เรียนทราบถึงขอบเขตของเนื้อหาอย่างคร่าวๆจะช่วยให้ผู้เรียน
สามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนย่อยของเนื้อหาให้สอดคล้องและสัมพันธ์กับ
เนื้อหา 

ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) หรือการกระตุ้นให้ระลึกถึงความรู้เดิม 
เป็นการช่วยให้ผู้เรียนดึงข้อมูลเดิมที่อยู่ในหน่วยความจ าระยะยาวให้มาอยู่ในหน่วยความจ าเพ่ือการใช้
งาน (working memory) ซึ่งจะช่วยให้เกิดความพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม วิธี
ปฏิบัติโดยทั่วไป คือ การทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) ซึ่งเป็นการประเมินความรู้ทบทวนเนื้อหา
เดิมที่เคยผ่านมาแล้ว และเพ่ือเตรียมความพร้อมในการรับเนื้อหาใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวัด
ความรู้พ้ืนฐานแล้ว ยังจัดให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถ อาจอยู่ในรูปแบบของการกระตุ้นให้
ผู้เรียนคิดย้อนหลังถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้มาก่อนหน้านี้ก็ได้ การกระตุ้นดังกล่าวอาจแสดงด้วยค าพูด ค า
เขยีน ภาพ หรือผสมผสานกันแล้วแต่ความเหมาะสม ปริมาณมากน้อยเพียงใดนั้นขึ้นอยู่กับเนื้อหา  
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น าเสนอเนื้อหาใหม่ หรือสิ่งเร้าใหม่ (Present New Information) ผู้สอนควรจะจัดสิ่งเร้า
ให้ผู้เรียนเห็นลักษณะส าคัญของสิ่งเร้านั้นอย่างชัดเจน เพ่ือความสะดวกในการเลือกรับรู้ของผู้เรียน
ควรน าเสนอภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ประกอบกับค าอธิบายสั้นๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้
ภาพประกอบ จะท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น และมีความคงทนในการจ าได้ดีกว่าการใช้ค าอธิบาย
เพียงอย่างเดียว โดยหลักการที่ว่า ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ใน
เนื้อหาบางช่วงจะมีความยากในการที่จะคิดสร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่างๆ ที่จะ
น าเสนอด้วยภาพให้ได้ แม้จะมีจ านวนน้อย แต่ก็ยังดีกว่าค าอธิบายเพียงค าเดียว อย่างไรก็ตามการใช้
ภาพประกอบเนื้อหาอาจไม่ได้ผลเท่าที่ควร หากภาพเหล่านั้นมีรายละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไป
ในการ ปรากฏบนจอภาพ ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ซับซ้อน เข้าใจยาก และไม่เหมาะสมในเรื่องเทคนิค
การออกแบบ เช่น ขาดความสมดุล องค์ประกอบภาพไม่ดี เป็นต้น 

ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) หรือการจัดระบบข้อมูลให้มีความหมาย เพ่ือ
ช่วยให้สามารถท าความเข้าใจกับสาระที่เรียนได้ง่ายและเร็วขึ้น ตามหลักการและเงื่อนไขการเรียนรู้ 
(Condition of Learning) ผู้ เรียนจะจ าเนื้อหาได้ดี หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ดีและ
สัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน บางทฤษฎีกล่าวไว้ว่า การเรียนรู้ที่กระจ่างชัด 
(Meaningful Learning) นั้น ทางเดียวที่จะเกิดขึ้นได้ก็คือการที่ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหา
ใหม่ลงบนพื้นฐานของความรู้และประสบการณ์เดิม รวมกันเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ 

กระตุ้ นการตอบสนองบท เรียน  (Elicit Response) หรือกระตุ้ น ให้ ผู้ เรียนแสดง
ความสามารถ เพ่ือให้ผู้เรียนมีโอกาสตอบสนองต่อสิ่งเร้าหรือสาระที่ เรียน ซึ่งจะช่วยให้ทราบถึงการ
เรียนรู้ที่เกิดขึ้นในตัว ผู้เรียน นักการศึกษากล่าวว่า การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้น
เกี่ยวข้องโดยตรงกับระดับและขั้นตอนของการประมวลผลข้อมูล หากผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วม
กิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวกับเนื้อหา และร่วมตอบค าถาม จะส่งผลให้มีความจ าดีกว่าที่ใช้วิธีอ่านหรือ
คัดลอกข้อความจากผู้อ่ืนเพียงอย่างเดียว เช่น วิดิทัศน์ ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นต้น 

ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) เป็นการให้การเสริมแรงแก่ผู้เรียน และข้อมูลที่
เป็นประโยชน์กับผู้เรียน ถ้าเนื้อหานั้นท้าทาย มีเป้าหมายที่ชัดเจน การให้ข้อมูลย้อนกลับดังกล่าว ถ้า
น าเสนอด้วยภาพจะช่วยเร่งเร้าความสนใจได้ดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะถ้าภาพนั้นเกี่ยวกับเนื้อหา อย่างไรก็
ตาม การให้ข้อมูลย้อนกลับด้วยภาพ หรือกราฟฟิกอาจมีผลเสียอยู่บ้างตรงที่อาจต้องการดูผล ว่าหาก
ท าผิด แล้วจะเกิดอะไรขึ้น 

การประเมินผลการแสดงออก (Assess Performance) ของผู้เรียน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนทราบ
ว่าตนเองสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ได้มากน้อยเพียงใดการทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) เป็นการ
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากนี้จะยังเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ว่าผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่ เพ่ือที่จะไปศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือต้องกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม่ 

สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) เป็นการส่งเสริมความคงทนและการถ่ายโอน
การเรียนรู้ โดยการให้โอกาสผู้เรียนได้มีการฝึกฝนอย่างพอเพียง และในสถานการณ์ที่หลากหลาย เพ่ือ
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ช่วยให้ ผู้เรียนเกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งขึ้น และสามารถถ่ายโอนการเรียนรู้ไปสู่สถานการณ์อ่ืน ๆ ได ้จัด
ว่าเป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปมโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเด็นส าคัญๆ 
รวมทั้งข้อเสนอแนะต่างๆ เพ่ือทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว ใน
ขณะเดียวกัน บทเรียนต้องชี้แนะเนื้อหาที่ เกี่ยวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพ่ิมเติม เพ่ือแนะแนวทางให้
ผู้เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียนถัดไป หรือน าไปประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนต่อไป  

เงื่อนไขเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ (Event of Learning) กาเย่ (1985) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้โดย
เน้นเงื่อนไขท่ีจัดขึ้นเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ โดยเฉพาะเป็นเงื่อนภายในและเงื่อนไขภายนอกของผู้เรียนที่
จะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้มากน้อยเพียงใด และยังเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ในการเรียนรู้ (Event of 
learning) ด้วยในด้านเงื่อนไขการเรียนรู้ของกาแย่และบริกส์นั้น แยกประเภทรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

เงื่อนไขภายใน (Internal Condition) เป็นเงื่อนไขภายในของผู้เรียน เช่น ความพร้อมที่จะ
เรียนรู้สิ่งที่รู้มาก่อนที่จะเรียนรู้ใหม่ 

เงื่อนไขภายนอก (External Conditions) เช่น เทคนิคพิเศษในการสอนที่น ามาใช้รูปแบบ
การสอนของกาแย่และบริกส์นี้ จะประยุกต์เอาเหตุการณ์ในการเรียนรู้ (Event of learning) มา
เกี่ยวขอ้ง รวมทั้งเงื่อนไขของการเรียนรู้ด้วย 

 

2.6.7 การจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ ข้อมูลที่เกี่ยวข้องจากทั้งการวิจัยและการ
วิเคราะห์ของวงการวิชาการต่างๆที่เกี่ยวข้องกับสมองและการเรียนรู้ มีประเด็นที่เด่นชัดว่าการจัด
สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมเป็นยุทธศาสตร์หนึ่งที่ส าคัญที่จะช่วยท าให้ภาวะของสมองเหมาะสมส าหรับ
การเรียนรู้ ประเด็นส าคัญที่ได้ประมวลมาจากบทความต่าง ๆ ที่ (พินิจ คชภักดี.2552) ได้น าเสนอ มี
แนวคิดท่ีเป็นสาระหลักที่ควรน ามาพิจารณาในการจัดสภาพแวดล้อม ดังนี้  

สมองเป็นอวัยวะที่มีความจ าเฉพาะตัว  และเป็นผลจากการปฏิสัมพันธ์กันระหว่าง
สิ่งแวดล้อมต่างๆ จนเกิดเป็นความแตกต่างและ หลากหลายของสมองที่สั่งสมมาตลอดชั่วชีวิต การ
เรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีที่สุดเมื่อสมองเผชิญกับความเครียดและความรู้สึกผ่อนคลายในปริมาณที่สมดุล
กัน คือ การตื่นตัวแบบผ่อนคลาย ถ้าครูจะน าไปปฏิบัติก็ต้องสร้างบรรยากาศของห้องเรียน ไม่ใช่ให้
ปลอดภัยเพียงอย่างเดียว แต่ต้องท าให้เกิดประกาย ของความรู้สึกกระหายใคร่รู้  การปฏิสัมพันธ์
ระหว่างสมองกับสิ่งแวดล้อมท าให้ต้องตระหนักว่ายิ่งมีสภาพแวดล้อมที่สมบูรณ์เท่าใด ก็จะท าให้สมอง
เกิดการเรียนรู้มากขึ้นเท่านั้น สภาพแวดล้อมที่สมบูรณ์จะส่งผลให้สมองมีการเชื่อมโยงของระบบ
ประสาทเพ่ิมขึ้นถึง 25 เปอร์เซ็นต์ ทั้งในช่วงแรกและช่วงหลังของชีวิต ดังนั้นสภาพแวดล้อมของ
คนเราจึงต้องสามารถเปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลาเพ่ือให้เกดิความหลากหลาย  

การเรียนรู้ เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ เช่น เดียวกับการหายใจ เพียงแต่การเรียนรู้ถูก
ยับยั้งหรือส่งเสริม ด้วยปัจจัยบางอย่าง ได้การเชื่อมโยงของระบบประสาทขึ้นอยู่กับปัจจัยของ
สิ่งแวดล้อม นั่นคือ ลักษณะของโรงเรียน กับสิ่งที่พบในชีวิตประจ าวันด้วย การควบคุมความเครียด 
โภชนาการ การออกก าลังกาย และการผ่อนคลาย รวมทั้งการบริหารสุขภาพในรูปแบบอ่ืนๆจะต้อง
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เป็นส่วนส าคัญที่ใช้ในการพิจารณาถึงความเหมาะกับการเรียนรู้ด้วยเด็กปกติที่มีอายุเท่ากัน อาจมอีายุ
ทางพัฒนาการของทักษะพ้ืนฐานแตกต่างกันได้ถึงห้าปี ฯลฯ  

สรุปจากทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องกับงานวิจัย สามารถสรุปได้ว่า ความรู้ หมายถึงข้อเท็จจริง 
กฎเกณฑ์ และรายละเอียดของเรื่องราว และการกระท าต่าง  ที่บุคคลได้ประสบมาและเก็บสะสมไว้
เป็นความจ าที่สามารถถ่ายทอดต่อ ๆ  ไปได้และสามารถวัดความรู้ได้โดยการระลึกถึงเรื่องเหล่านั้น
แล้วแสดงออกมา ทฤษฎีการสอนของกาแย่และบริกส์ถือว่าเป็นขั้นตอนแรกที่ต้องพิจารณาในการ
ออกแบบเพ่ือน าไปสู่ วิธีการและเงื่อนไข มีหลากหลายทฤษฎี แต่ทฤษฎีที่ผู้วิจัยเลือกใช้วิธีการของ โร
เบิร์ต กาเย่ (Robert Gange') มาเป็นกรอบแนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบจากแนวความคิด 9 
ประการ โดยผู้วิจัยน าข้อมูลที่เก่ียวข้อง ได้แก่ 

1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
2. น าเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) 
3. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 
จากหลักส าคัญในทฤษฎีการสอนของกาแย่และบริกส์ ผู้วิจัยน าข้อมูลที่สามารถน ามาใช้ใน

การวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ การออกแบบควรใช้วิธีการน าเข้าสู่ระบบ (System Approach) โดยเริ่มจากการ
วิเคราะห์ การพัฒนา ประเมิน การปรับปรุงอย่างมีขั้นตอน รวมถึงการจัดสภาพแวดล้อมทางการ
เรียนรู้ต้องปฏิสัมพันธ์กัน เพ่ือให้การเรียนรู้ 

 

2.7. ประเภทของผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ 
 

2.7.1 สื่อประชาสัมพันธ เปนหนทางหรือวิถีทางในการน าขาวสารที่ตองการประชาสัมพันธ
จากผูสง ไปสูผูรับ ในปจจุบันสื่อในการประชาสัมพันธมีมากมายและหลากหลาย อันเปนผลเนื่องมา
จากการ พัฒนาดาน เทคโนโลยีของโลก อยางไรก็ตามสามารถแบงสื่อประชาสัมพันธโดยพิจารณา
ตามลักษณะ ของสื่อ ไดเปน 5 ประเภทคือ 

สื่อบุคคล คือตัวบุคคลที่ท าหนาที่ถายทอดเรื่องราวตางๆ สูบุคคลอื่น สื่อบุคคลจัดได 
วาเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพสูงในการประชาสัมพันธ โดยเฉพาะอยางยิ่งการโนมนาวจิตใจ เนื่องจาก
ติดตอ กับผูรับสารโดยตรง สวนใหญอาศัยการพูดในลักษณะตางๆ เชน การสนทนาพบปะพูดคุย การ
ประชุม  

สื่อมวลชน จากขอจ ากัดของสื่อบุคคลที่ไมสามารถใชเปนสื่อกลางถายทอดขาวสารเพื่อ การ
ประชาสัมพันธสูคนจ านวนมากพรอมกันในเวลาเดียวกันอยางรวดเร็ว มนุษยจึงไดพัฒนา เทคโนโลยี
การสื่อสาร และเกิดเปนสื่อมวลชนเพ่ือมารับใชภารกิจดังกลาว สื่อมวลชนอาจแบงประเภท ตาม
คุณลักษณะของสื่อไดเปน 5 ประเภท คือ หนังสือพิมพนิตยสาร วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน และ
ภาพยนตร ทั้งนี้ สื่อหนังสือพิมพและนิตยสารมีความคงทนถาวร สามารถน าขาวสารมาอานใหม แต
มีขอจ ากัดส าหรับบุคคลที่ตาบอดหรืออานหนังสือไมออก สวนสื่อวิทยุกระจายเสียงเปนสื่อที่สงไปได
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ไกลเพราะใชคลื่นวิทยุ ไมมีขอจ ากัดดานการ ขนสงเหมือนหนังสือพิมพหรือนิตยสาร และสามารถ
รับฟงในขณะที่ท างานอยางอ่ืนไปดวยได แตมี ขอจ ากัดคือ ผูฟงไมสามารถยอนกลับมาฟงไดใหมอีก 
ดังนั้นหากมิไดตั้งใจฟงในบางครั้งก็ท าใหได ขาวสารที่ไมสมบูรณ สื่อวิทยุโทรทัศน และภาพยนตร 
จัดเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพในการสื่อสารมากที่สุด เนื่องจากสามารถเห็นภาพเคลื่อนไหวและไดยิน
เสียง ท าใหการรับรูเปนไปอยางชัดเจนและมี ประสิทธิภาพยิ่ง แตมีขอจ ากัดคือตองใชไฟฟาหรือ
แบตเตอรี่ ท าใหไมสามารถเขาถึงพ้ืนที่หางไกลที่ยัง ไมมีไฟฟาใช ้ 

สื่อสิ่งพิมพ เปนสื่อในการประชาสัมพันธที่หนวยงานเปนผูผลิตและเผยแพรไปสู กลุมเป
าหมาย ดวยวัตถุประสงคในการผลิตและรูปแบบของสิ่งพิมพที่แตกตางกันออกไปไมวาจะเปน สิ่งพิมพ
ที่ไมไดเย็บเลม สื่อสิ่งพิมพที่ไมไดเย็บเลม เชน แผนปลิว แผนพับ โปสเตอร จดหมายขาว สื่อสิ่งพิมพที่
เย็บเปนเลม เชน วารสาร เอกสารเผยแพร รายงานประจ าป ปจจุบันความนิยมในการใชสื่อประเภท
สิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธนี้มีอยูมากและมี รูปแบบที่หลากหลายออกไปอีกมากมาย เชน รูป
ปฏิทิน รูปลอก สมุดบันทึก ซึ่งลวนแตเปนสื่อที่เขาถึง ประชาชนไดอยางมีประสิทธิภาพ มีอายุการใช
งานนาน แตมีขอจ ากัดในเรื่องการน าเสนอเนื้อหาซึ่ง ตองใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย เชน แผนพับ
ที่เขียนดวยภาษาวิชาการ ถาสงไปใหประชาชนใน ชนบท อาจจะไมสามารถเขาใจเนื้อหาที่ตองการ
ประชาสัมพันธไดเลย 

สื่อโสตทัศน เปนสื่อที่ผูรับสามารถรับไดทั้งภาพและหรือเสียง โดยภาพรวมแลว สื่อโสต 
ทัศนมีขอดีคือมีความนาสนใจ เปนสื่อที่คงทนถาวร น ามาใชไดบอยครั้ง และสามารถคัดลอกเพ่ือ น า
ไปใชที่อ่ืนไดงาย แตมีขอจ ากัดคือตองใชอุปกรณซึ่งบางประเภทมีราคาแพง และตองมีความรูใน การ
ใช และจ าเปนตองใชไฟฟาหรือแบตเตอรี่ เปนแหลงพลังงาน  

สื่อกิจกรรม ปจจุบันสื่อนี้มีความหมายขยายขอบเขตกวางขวางไปถึงกิจกรรมที่สามารถ สื่อ
ความรูสึกนึกคิด ความรู อารมณ และเรื่องราวขาวสารไปสูกลุมเปาหมายได สื่อประเภทกิจกรรมมี ได
มากมายหลายรูปแบบ เชน การจัดประชุม สัมมนา ฝกอบรม การแถลงขาว การสาธิต การจัดริ้ว 
ขบวน การจัดนิทรรศการ การจัดแขงขันกีฬา การจัดแสดง สื่อกิจกรรมนี้สามารถปรับปรุงดัดแปลง 
แกไขใหยืดหยุน เหมาะสมกับโอกาสและสถานการณไดงาย แตมีขอจ ากัดคือ ผูรับมีจ านวนจ ากัด 
เฉพาะกลมุที่รวมกิจกรรมนั้นๆ เทานั้น (เสกสรร สายสีสด : หนา 20-25,2545) 

 

2.7.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ทฤษฎีของความกระตือรือร้น (Motivation Theory) ทฤษฎีนี้
กล่าวว่า ความสามารถในการเรียนรู้ขึ้นอยู่กับความตั้งใจที่จะเรียนรู้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความสนใจ ความ
กังวล การประสบความส าเร็จและผลที่จะได้รับด้วย เช่น ถ้าท าอะไรแล้วได้ผลดี เด็กจะรู้สึกว่าตนเอง
ประสบความส าเร็จ ก็จะมีความกระตือรือร้น  

ทฤษฎีการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมอย่างจริงจัง (Active Participation Theory) ทฤษฎีนี้
กล่าวว่าความสามารถในการเรียนรู้ขึ้นอยู่กับความอยากจะเรียนรู้และมีส่วนร่วม ถ้ามีความอยาก
เรียนรู้และอยากมีส่วนร่วมมาก ความสามารถในการเรียนรู้ก็จะมีมากข้ึน 
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คอนสตรัคชั่นนิสซึ่ม คือ พัฒนาการของเด็ก ในการเรียนรู้ มีมากกว่าการกระท าหรือ
กิจกรรมเท่านั้น แต่รวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรู้ในตัวเด็กเอง ประสบการณ์ และสิ่งแวดล้อม
ภายนอก หมายความว่าเด็กสามารถเก็บข้อมูลจากสิ่งแวดล้อมภายนอกและเก็บเข้าไปสร้างเป็ น
โครงสร้างของความรู้ภายในที่เด็กมีอยู่แล้ว แสดงออกมาให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมภายนอกได้ ซึ่งจะเกิด
เป็นวงจรต่อไปเรื่อย ๆ คือ เด็กจะเรียนรู้เองจากประสบการณ์ สิ่งแวดล้อมภายนอก แล้วน าข้อมูล
เหล่านี้กลับเข้าไปในสมองผสมผสานกับความรู้ภายในที่มีอยู่ แล้วแสดงความรู้ออกมาสู่ภายนอก  

ดังนั้น ทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิสซึ่มจึงให้ความส าคัญกับโอกาสและวัสดุที่จะใช้ในการเรียน
การสอนที่เด็กสามารถน าไปสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นภายในตัวเด็กเองได้  ไม่ใช่มุ่งการสอน การป้อน
ความรู้ให้คิดค้นแต่วิธีที่จะสอนอย่างไรจึงจะได้ผล ซึ่งไม่ใช่วิธีที่เกิดประโยชน์กับเด็ก ครูต้องเข้าใจ
ธรรมชาติของกระบวนการเรียนรู้ที่เด็กก าลังเรียนรู้อยู่ และช่วยเสริมสร้างกระบวนการเรียนรู้นั้นให้
เป็นไปได้ดีขึ้นตามธรรมชาติของเด็กแต่ละคน ครูควรคิดค้นพัฒนาสิ่งอ่ืน ๆ ด้วย เช่น คิดค้นว่าจะให้
โอกาสแก่ผู้เรียนอย่างไรจึงจะให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ขึ้นเองได้ ถ้าเราให้ความสนใจเช่นนี้ เราก็
จะหาทางพัฒนาและสร้างวัสดุอุปกรณ์ประกอบการเรียนการสอนใหม่ ๆ หรือวิธีการเรียนแบบใหม่ 
คือการสร้างให้ผู้เรียนสร้างโครงสร้างของความรู้ขึ้นเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.32 แผนผังทฤษฎีการเรียนรู้ 
ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 
ส าหรับการสอนที่มีคุณภาพนั้น  บลูมกล่าวว่ามีตัวแปรอยู่ 4 ตัวที่ส่งเสริมการเรียนรู้คือ 1. 

ค าแนะน า ครูต้องบอกให้นักเรียนรู้ว่า  จะเรียนอะไร  เรียนอย่างไร  จะท าอะไรบ้าง  โดยใช้วิธีสาธิต  
อธิบาย  แสดงให้ดู  ซึ่งเป็นค าแนะน าที่นักเรียนสามารถน าไปใช้ได้นั่นเอง 2. การมสี่วนร่วมเปิดโอกาส
ให้นักเรียนได้โต้ตอบในการเรียนอย่างสอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน 3. การเสริมแรง  
จะต้องมีการเสริมแรงเป็นระยะ 4. วิธีการให้ข้อมูลย้อนกลับและการแก้ไข 
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กล่าวโดยสรุปอีกครั้งหนึ่งว่า  บลูมเห็นว่าการจัดสภาพแวดล้อมมีส่วนส าคัญต่อการเรียนรู้
ของนักเรียน  และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้เมื่อครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติการเรียนได้ด้วย
ตนเอง  มิใช่ครูเป็นผู้ท าให้  และจะสามารถรู้ได้ว่าเกิดการเรียนรู้แค่ไหนก็โดยการสังเกตดูว่า  ผลงาน
ที่ปรากฏนั้นบรรลุวัตถุประสงค์มากน้อยเพียงใด  การจัดกิจกรรมที่ดีนั้นครูต้องจัดวิธีการเรียนหลายๆ
แบบไว้ให้นักเรียนได้มีโอกาสเลือกเรียน  ที่ส าคัญอีกอย่างหนึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
คือ  ครูต้องรู้พ้ืนฐานก่อนเรียนของผู้เรียนแต่ละคนมีไม่เท่ากัน  ถ้าครูรู้ระดับสติปัญญาก่อนเรียนได้  ก็
ย่อมจะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสนองความต้องการผู้เรียนได้มาก  ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนได้
ง่ายขึ้น  และที่ส าคัญอย่างหนึ่งคือ  ครูต้องคอยเป็นผู้แนะน านักเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียน
ตามความต้องการของตน  และมีเสริมแรงเป็นระยะ  โดยให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนด้วย  

กระบวนการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดของบลูม พฤติกรรมการเรียนรู้ของ
นักเรียน ที่เรียนรู้ โดยอาศัยสิ่งแวดล้อมเป็นสื่ออยู่เสมอ มาลินี จุฑะรพ (2537 : 56 – 57) ได้กล่าวถึง
กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดของ เบนจามิน เอส บลูม ว่ามีขั้นตอนทั้งหมด 6 ขั้นตอนคือ (1) 
ความรู้ หลังจากที่บุคคลได้เรียนรู้ไปแล้วจะเกิดเป็นความรู้ ติดตัวผู้เรียน โดยวัดได้จากการจ าได้หรือ
ท่องจ าได้ เป็นต้น (2) ความเข้าใจ ต่อจากขั้นที่ 1 บุคคลจะแปลความหมายหรืออธิบายสิ่งที่ได้เรียนรู้
มาแล้วในขั้นที่ 1 เกิดเป็นความเข้าใจขึ้น (3) การน าไปใช้ เมื่อบุคคลได้เรียนรู้มีความรู้ความเข้าใจแล้ว
จะสามารถน าความรู้ความเข้าใจไปใช้ได้ (4) การวิเคราะห์ เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ถึงขั้นที่ 3 แล้ว บุคคล
จะมีความสามารถในการวิเคราะห์หรือสร้างความคิดขึ้นมา (5) การสังเคราะห์ เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ถึง
ขั้นที่ 4 แล้ว บุคคลจะมีความสามารถในการสังเคราะห์หรือสร้างสูตรขึ้นมาใหม่ (6) การประเมินผล 
เมื่อบุคคลได้เรียนรู้ถึงข้ันที่ 5 แล้ว บุคคลจะมีความสามารถในการตัดสินหรือตีค่า หรือประเมินค่าของ
สิ่งที่พบเห็นว่าถูกต้องและดีงามหรือไม่ เป็นต้น 

ธรรมชาติของการเรียนรู้กการที่เราจะสอนหรือจัดกิจกรรมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ ครู
จะต้องเข้าใจถึงธรรมชาติของการเรียนรู้เสียก่อน มาลินี จุฑะรพ (2537 : 57) กล่าวถึงธรรมชาติของ
การเรียนรู้ว่า“ มนุษย์มีชีวิตอยู่เพ่ือการเรียนรู้ และเรียนรู้เพ่ือที่จะอยู่อย่างมีคุณภาพ การเรียนรู้นั้น
เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในทางที่ดีขึ้น การเรียนรู้ท าให้เกิดประสบการณ์ และ
ประสบการณ์ท าให้เกิดการพัฒนาคุณภาพชีวิต”และ มาลินี จุฑะรพ (2537 : 58 – 59)  ได้กล่าวว่า 
ธรรมชาติของการเรียนรู้ นั้นมี 4 ขั้นตอนด้วยกัน คือ 1.ความต้องการของผู้เรียน คือ ผู้เรียนอยาก
ทราบอะไร เมื่อผู้เรียนมีความอยากรู้อยากเห็นในสิ่งใดก็ตามจะเป็นสิ่งยั่วยุให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ 
2. สิ่งเร้าที่น่าสนใจ ก่อนที่จะเรียนรู้ได้ จะต้องมีสิ่งเร้าที่น่าสนใจและน่าสัมผัสส าหรับมนุษย์ ท าให้
มนุษย์ดิ้นรนขวนขวาย และใฝ่ใจที่จะเรียนรู้ในสิ่งที่น่าสนใจนั้น ๆ 3. การตอบสนอง เมื่อมีสิ่งเร้าที่
น่าสนใจและน่าสัมผัส มนุษย์จะท าการสัมผัสโดยใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ เช่น ตาดู หูฟัง ลิ้นชิม จมูก
ดม ผิวหนังสัมผัส  และสัมผัสด้วยใจ เป็นต้น ท าให้มีการแปลความหมายจากการสัมผัสสิ่งเร้ าในการ
รับรู้ จะได้ประสานความรู้เข้าด้วยกัน มีการเปรียบเทียบและคิดอย่างมีเหตุผล 4.การได้รับรางวัล 
ภายหลังจากการตอบสนองมนุษย์อาจเกิดความพึงพอใจ ซึ่งเป็นก าไรชีวิตอย่างหนึ่ง จะได้น าไปพัฒนา
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คุณภาพชีวิต เช่น การเรียนวิชาชีพชั้นสูงจนสามารถออกไปประกอบอาชีพชั้นสูง ได้ จะเห็นได้ว่า 
มนุษย์นั้นมีธรรมชาติของการเรียนรู้อยู่ในทุกตัวตน เพ่ือความอยู่รอดของชีวิตตน การเรียนรู้นั้นจะเกิด
ง่ายถ้าสิ่งที่จะเรียนรู้นั้นเร้าใจผู้เรียนแต่แน่นอนที่สุดคือทุกคนจะเรียนรู้เรื่องเดียวกันในเวลาเดียวกัน 
จะเกิดผลของการเรียนรู้ไม่เท่ากัน และผลของการเรียนรู้นั้นทุกคนจะแสดงออกมาให้เห็นได้ไม่
เหมือนกันด้วย และถ้าจะให้ผู้เรียนเรียนรู้เรื่องราวใหม่ ๆ ได้ดีนั้นต้องให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมได้ก่อน แล้วการเรียนรู้เรื่องใหม่จะมีความเข้าใจได้ดี ขั้นตอนของการ
เรียนรู้นั้นขึ้นอยู่กับความต้องการของผู้เรียน สิ่งเร้าที่น่าสนใจ การตอบสนองและการได้รับรางวัล ซึ่ง
สิ่งเหล่านี้คือเรื่องราวที่ครูจะต้องเรียนรู้ เพ่ือน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สนอง
ความต้องการของผู้เรียนได้ดียิ่งข้ึน 

  3.  การเรียนรู้โดยผ่านการเล่น การเล่นเป็นพ้ืนฐานของความฉลาดชนิดสร้างสรรค์ แต่
การเล่นจะต้องมีการพัฒนา 

กกกกกกกก3.1  นิทานสร้างจินตนาการ พ้ืนฐานของการเล่นรูปแบบหนึ่ง คือ การเล่านิทาน เด็ก
ชอบให้ผู้ใหญ่เล่านิทานให้ฟังก่อนจะพูดได้ด้วยซ้ า ความเข้าใจไม่ใช่สิ่งที่ส าคัญ แต่เสียงที่เล่าท าให้เด็ก
สนใจ ตื่นเต้น สะกดเด็กให้นั่งนิ่ง จ้องมองตาโต อ้าปากหวอ และสร้างภาพพจน์ขึ้นในสมองเด็ก 
เด็กผู้หญิงคนหนึ่งบอกว่าเธอสนใจฟังวิทยุมากกว่าโทรทัศน์ เพราะภาพพจน์ที่เกิดขึ้นจากการฟังวิทยุ
สวยงามกว่าในโทรทัศน์มาก ค าพังเพยของอัลเบิร์ต ไอสไตน์ มีอยู่ว่า “ถ้าต้องการให้เด็กฉลาดก็ต้อง
เล่านิทานให้เด็กฟัง แต่ถ้าต้องการให้ฉลาดมากยิ่งขึ้น ก็ต้องเล่านิทานมากมากหลาย ๆ เรื่อง” 

กกกกกกก3.2  การเล่นสมมุติ เราจะสังเกตเห็นว่าในขณะที่ เด็กเล่นสมมุติเด็กจะพูดคุย
ตลอดเวลา ดังที่เคยกล่าวมาแล้วว่าการเรียนรู้ภาษาของเด็กในช่วงแรกเริ่มจะเรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรม 
คือ เมื่อเด็กได้ยินค าพูด เด็กก็จะสร้างภาพพจน์หรือจินตนาการขึ้นมา ในการเล่นก็เช่นกันเด็กจะสร้าง
จินตนาการขึ้นมาจากค าพูดของตัวเอง โดยใช้โลกภายใน (Inner World) คือ สมองของเด็ก การเล่น
แบบสมมุตินี้ส่วนที่เป็นจริงก็ยังเป็นจริงอยู่  การเล่นแบบนี้จะค่อย ๆ เปลี่ยนไปเมื่ออายุมากขึ้น 
จนกระทั่งอายุ 11-12 ปี จึงจะเล่นอย่างมีกฎเกณฑ์มากข้ึน ซึ่งการเล่นแบบมีกฎเกณฑ์นี้จะท าให้เด็กมี
ความคิดใกล้เคียงผู้ใหญ่ โดยเปลี่ยนจากเด็กมาเป็นวัยรุ่นแล้วมาเป็นผู้ใหญ่ ที่มีความรับผิดชอบต่อ
สังคม รับผิดชอบในการที่จะเป็นผู้ปกครองผู้อ่ืน ซึ่งเป็นความรับผิดชอบที่ต้องการการควบคุมตัวเอง
อย่างมาก ส าหรับเด็กโต นิทานอภินิหาร เรื่องเกี่ยวกับวีรบุรุษหรือประวัติบุคคลส าคัญต่าง ๆ หรือ
บุคคลที่มีความเสียสละ มีคุณงามความดี มีความกล้าหาญ มีความอดทนหมั่นเพียรเป็นสิ่งจ าเป็นมาก
ต่อพัฒนาการของเด็กวัยนี้ 

3.3  การเล่นในรูปแบบอ่ืนที่ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ เด็กในช่วงอายุประมาณ 7-
11 ปี เป็นช่วงที่เหมาะในการสร้างเสริมทักษะต่าง ๆ รวมถึงการร้องเพลงด้วย การเรียนการสอน โดย
ใช้เสียงเพลง เสียงดนตรี การเคลื่อนไหวร่างกาย เป็นอีกรูปแบบหนึ่ งของการเล่นของเด็ก ซึ่งมี
ประโยชน์มาก เนื่องจากเป็นการเปิดสมองหรือสร้างสรรค์สมองให้มีโอกาสได้เรียนรู้มากขึ้นกเด็กอายุ 
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11 ปี จะเริ่มเรียนรู้ที่จะเลือกท าสิ่งต่าง ๆ เรียนรู้เรื่องกฎระเบียบวินัยซึ่งเป็นการเรียนรู้ในระดับสูง
ยิ่งขึ้น และธรรมชาติได้เตรียมเด็กให้มาถงึขั้นตอนนี้โดยผ่านการเล่นนั่นเอง 

 

  2.7.3  หลักการพัฒนาสื่อการเรียนรู้  หลักการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ADDIE 
Model เป็นการพัฒนาระบบการเรียนสอน (Instructional System Design: ISD) ที่นิยมใช้กัน
โดยทั่วไปและสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี ซึ่ง 
ADDIE Model มีล าดับการพัฒนาเป็น 5 ขั้น ประกอบด้วย การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ 
(Design) ก าร พั ฒ น า  (Development) ก ารน า ไป ใช้  ( Implement) แ ล ะก ารป ระ เมิ น ผ ล 
(Evaluation) 

  การวิเคราะห์ (Analysis) ขั้นตอนการวิเคราะห์เป็นขั้นตอนที่หลายคนมักมองข้ามไป แต่
จริงๆ แล้วเป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญเนื่องจากเป็นรากฐานส าหรับขั้นตอนต่อ ๆ ไป โดยผู้พัฒนาสื่อ
จะต้องระบุเป้าหมาย ความต้องการ หรือปัญหาและท าการวิเคราะห์ผู้เรียน ทรัพยากร ทีมงาน 
งบประมาณ ระยะเวลาปฏิบัติงาน และวิเคราะห์งานที่จะต้องท า 
กกกกกกกกการออกแบบ (Design)  ขั้นตอนการออกแบบเป็นการใช้ผลลัพธ์จากขั้นตอนการ
วิเคราะห์ เพ่ือวางแผนกลยุทธ์ส าหรับพัฒนาสื่อการเรียนการสอน โดยจะต้องเริ่มจากการระบุ
วัตถุประสงค์ จากนั้นจึงก าหนดกลยุทธ์ของการเรียนการสอน และออกแบบโครงร่างของสื่อ 
กกกกกกก  การพัฒนา (Development) ขั้นตอนการพัฒนาเป็นการต่อยอดมาจากขั้นตอนการ
ออกแบบ โดยเริ่มจากการเขียน Script หรือ Storyboard ซึ่งเปรียบเสมือนการร่างพิมพ์เขียวของสื่อ
เพ่ือเป็นต้นแบบให้ฝ่ายผลิตท าการผลิตสื่อตามแบบที่ก าหนดไว้ ตั้งแต่การจัดหาส่วนประกอบต่าง  ๆ
เช่น ภาพ กราฟิก เสียง จากนั้นจึงเข้าสู่การตัดต่อหรือการเขียนโปรแกรม ซึ่งหากมีการวางแผนและ
ออกแบบที่ดีแล้ว การปฏิบัติงานในขั้นนี้ก็จะเป็นไปอย่างสะดวก รวดเร็ว 
กกกกกกกก การน าไปใช้ (Implement) ขั้นตอนการน าไปใช้เป็นการน าสื่อไปใช้งานจริง โดยอาจเริ่ม
จากการให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อพิจารณาความถูกต้อง ความสมบูรณ์ และความ
เหมาะสมของสื่อ จากนั้นจึงน ามาปรับปรุงแก้ไข แล้วจึงน าไปทดลองในลักษณะน าร่ อง (Pilot 
Testing) กับตัวอย่างไม่กี่คน แล้วค่อยน าไปทดลองภาคสนาม (Field Testing) กับกลุ่มเป้าหมาย
ขนาดใหญ ่
กกกกกกกกการประเมินผล (Evaluation) ขั้นตอนการประเมินผล เป็นการวัดประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลของสื่อการเรียนการสอน โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เ รียนและความ
คิดเห็นที่มตี่อการเรียน เพ่ือน าผลที่ได้มาท าการปรับปรุงแก้ไขสื่อให้มีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 
(ณัฐกร สงคราม, การพัฒนาสื่อการเรียนการสอน : 2) 
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2.8 แนวคิดและทฤษฎีเกีย่วกับการสื่อสาร 
 

การสื่อสารเป็นปัจจัยส าคัญในการด ารงชีวิต  มนุษย์จ าเป็นต้องติดต่อสื่อสารกันอยู่ตลอด 
เวลา  การสื่อสารจึงเป็นปัจจัยส าคัญอย่างหนึ่งนอกเหนือจากปัจจัยพื้นฐานในการด ารงชีวิตของมนุษย์ 
ในปัจจุบันการสื่อสารมีบทบาทส าคัญต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์ในโลกยุคโลกาภิวัตน์เป็นอย่างมาก 
เป็นยุคของข้อมูลข่าวสาร  การสื่อสารมีประโยชน์ทั้งในแง่บุคคลและสังคมท าให้คนมีความรู้และโลก 
ทัศน์ที่กว้างขวางขึ้น เป็นกระบวนการที่ท าให้สังคมเจริญก้าวหน้าอย่างไม่หยุดยั้งท าให้มนุษย์สามารถ
สืบทอดพัฒนา เรียนรู้และรับรู้วัฒนธรรมของตนเองและสังคมได้การสื่อสารเป็นปัจจัยส าคัญในการ 
พัฒนาประเทศ สร้างสรรค์ความเจริญก้าวหน้าแก่ชุมชน และสังคมในทุกดา้น 

 

2.8.1 ความหมายของการสื่อสาร  
ค าว่า  การสื่อสาร (communications)  มีที่มาจากรากศัพท์ภาษาลาตินว่า  communis 

หมายถึง  ความเหมือนกันหรือร่วมกัน   การสื่อสาร(communication)  หมายถึงกระบวนการถ่าย 
ทอดข่าวสาร  ข้อมูล ความรู้ ประสบการณ์  ความรู้สึก ความคิดเห็นความต้องการจากผู้ส่งสารโดย 
ผ่านสื่อต่าง ๆ ที่อาจเป็นการพูด การเขียน สัญลักษณ์อ่ืนใด การแสดงหรือการจัดกิจกรรมต่าง ๆ 
ไปยังผู้รับสาร ซึ่งอาจจะใช้กระบวนการสื่อสารที่แตกต่างกันไปตามความเหมาะสม หรือความจ าเป็น 
ของตนเองและคู่สื่อสาร  โดยมีวัตถุประสงค์ให้เกิดการรับรู้ร่วมกันและมีปฏิกิริยาตอบสนองต่อกัน   
บริบททางการสื่อสารที่เหมาะสมเป็น ปัจจัยส าคัญที่จะช่วยให้การสื่อสารสัมฤทธิ์ผล 

 

2.8.2 ความส าคัญของการสื่อสาร 
การสื่อสารเป็นปัจจัยส าคัญในการด ารงชีวิตของมนุษย์ทุกเพศ ทุกวัย ไม่มีใครที่จะ 

ด ารงชีวิตได้โดยปราศจากการสื่อสาร   ทุกสาขาอาชีพก็ต้องใช้การสื่อสารในการปฏิบัติงาน การท า 
ธุรกิจต่าง ๆ โดยเฉพาะสังคมมนุษย์ที่มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาตลอดเวลา   พัฒนาการทางสังคม 
จึงด าเนินไปพร้อม ๆ กับพัฒนาการทางการสื่อสาร 

การสื่อสารก่อให้เกิดการประสานสัมพันธ์กันระหว่างบุคคลและสังคม ช่วยเสริมสร้าง 
ความเข้าใจอันดีระหว่างคนในสังคม   ช่วยสืบทอดวัฒนธรรมประเพณี สะท้อนให้เห็นภาพความ 
เจริญรุ่งเรือง วิถีชีวิตของผู้คน ช่วยธ ารงสังคมให้อยู่ร่วมกันเป็นปกติสุขและอยู่ร่วมกันอย่างสันติ  

การสื่อสารเป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนาความเจริญก้าวหน้าทั้งตัวบุคคลและสังคม 
การพัฒนาทางสังคมในด้านคุณธรรม จริยธรรม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ฯลฯ รวมทั้งศาสตร์ใน 
การสื่อสาร จ าเป็นต้องพัฒนาอย่างไม่หยุดยั้ง การสื่อสารเป็นเครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ของมนุษย์และพัฒนาความเจริญก้าวหน้าในด้านต่าง ๆ  
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2.8.3  องค์ประกอบที่ส าคัญของการสื่อสาร มี 4 ประการ ดังนี้  
ผู้ส่ งสาร (sender) หรือ แหล่งสาร (source) หมายถึง บุคคล กลุ่มบุคคล หรือ 

หน่วยงานที่ท าหน้าที่ในการส่งสาร หรือเป็นแหล่งก าเนิดสาร ที่เป็นผู้เริ่มต้นส่งสารด้วยการแปล 
สารนั้นให้อยู่ในรูปของสัญลักษณ์ที่มนุษย์สร้างขึ้นแทนความคิด ได้แก่ ภาษาและอากัปกิริยาต่าง ๆ 
เพ่ือสื่อสารความคิด  ความรู้สึก ข่าวสาร ความต้องการและวัตถุประสงค์ของตนไปยังผู้รับสาร 
ด้วยวิธีการใด ๆ หรือส่งผ่านช่องทางใดก็ตามจะโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตามเช่น ผู้พูด ผู้เขียน กวี  
ศิลปินนักจัดรายการวิทยุ โฆษกรัฐบาล องค์การ สถาบัน สถานีวิทยุกระจายเสียง สถานีวิทยุโทรทัศน์ 
กองบรรณาธิการหนังสือพิมพ์  หน่วยงานของรัฐ  บริษัท  สถาบันสื่อมวลชน  เป็นต้น 

คุณสมบัติของผู้ส่งสาร  
เป็นผู้ที่มีเจตนาแน่ชัดที่จะให้ผู้อ่ืนรับรู้จุดประสงค์ของตนในการส่งสาร แสดงความคิดเห็น 

หรือวิจารณ์  ฯลฯ เป็นผู้ที่มีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาของสารที่ต้องการจะสื่อออกไปเป็น 
อย่างดี เป็นผู้ที่มีบุคลิกลักษณะที่ดี  มีความน่าเชื่ อถือ แคล่วคล่องเปิดเผยจริงใจ และมีความ
รับผิดชอบ ในฐานะเป็นผู้ส่งสาร เป็นผู้ที่สามารถเข้าใจความพร้อมและความสามารถใน การรับสาร 
ของผู้รับสาร ป็นผู้รู้จักเลือกใช้กลวิธีที่เหมาะสมในการส่งสารหรือน าเสนอสาร    

สาร (message) หมายถึง เรื่องราวที่มีความหมาย หรือสิ่งต่าง ๆ ที่อาจอยู่ในรูปของ 
ข้อมูล ความรู้ ความคิด ความต้องการ อารมณ์ ฯลฯ   ซึ่งถ่ายทอดจากผู้ส่งสารไปยังผู้รับสารให้ได้รับรู้ 
และแสดงออกมาโดยอาศัยภาษาหรือสัญลักษณ์ใดๆที่สามารถท าให้เกิดการรับรู้ร่วมกันได้ เช่น   
ข้อความที่ พูด    ข้อความที่ เขียน    บทเพลงที่ ร้อง  รูปที่ วาด  เรื่ องราวที่ อ่ าน  ท่ าทางที่ สื่ อ
ความหมาย เป็นต้น 

รหัสสาร  (message code) ได้แก่  ภาษา สัญลักษณ์  หรือสัญญาณที่ มนุษย์ ใช้ เพ่ือ 
แสดงออกแทนความรู้ ความคิด อารมณ์ หรือความรู้สึกต่าง ๆ   

เนื้ อ ห าข อ งส าร  (message content) ห ม ายถึ ง  บ ร รด าค ว าม รู้  ค ว าม คิ ด แล ะ 
ประสบการณ์ที่ผู้ส่งสารต้องการจะถ่ายทอดเพ่ือการรับรู้ร่วมกัน แลกเปลี่ยนเพ่ือความเข้าใจร่วมกัน 
หรือโต้ตอบกัน  

การจัดสาร (message treatment) หมายถึง การรวบรวมเนื้ อหาของสาร แล้ วน า 
มาเรียบเรียงให้เป็นไปอย่างมีระบบ   เพ่ือให้ได้ใจความตามเนื้อหา ที่ต้องการด้วยการเลือก ใช้รหัส 
สารที่เหมาะสม  

ผู้รับสาร (receiver) หมายถึง บุคคล กลุ่มบุคคล หรือมวลชนที่รับเรื่องราวข่าวสาร 
จากผู้ส่งสาร และแสดงปฏิกิริยาตอบกลับ (Feedback) ต่อผู้ส่งสารหรือส่งสารต่อไปถึงผู้รับสารคนอ่ืน 

สื่อ หรือช่องทาง (media or channel) เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญอีกประการหนึ่งใน 
การสื่อสาร หมายถึง สิ่งที่เป็นพาหนะของสาร ท าหน้าที่น าสารจากผู้ส่งสารไปยังผู้รับสาร ผู้ส่งสาร 
ต้องอาศัยสื่อหรือช่องทางท าหน้าที่น าสารไปสู่ผู้รับสารการแบ่งประเภทของสื่อมีหลากหลายต่างกัน 
ออกไป ดังนี้  
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ตารางที่ 2.1 การแบ่งประเภทของสื่อ 
เกณฑ์การแบ่ง ประเภทของสื่อ ตัวอย่าง 

แบ่งตามวิธีการเข้า และถอดรหัส สื่อวัจนะ (verbal) 
สื่ออวัจนะ (nonverbal) 

ค าพูด ตัวเลขสีหน้า ท่าทาง 
น้ าเสียง หนังสือพิมพ์ รูปภาพ 

แบ่งตามประสาทการรับรู้ สื่อที่รับรู้ด้วยการเห็น 
สื่อที่รับรู้ด้วยการฟัง 
สื่อที่รู้ด้วยการเห็นและการฟัง 

นิตยสาร เทป วิทยุ โทรทัศน์ 
ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ 

แบ่งตามระดับการสื่อสาร 
หรือจ านวนผู้รับสาร 

สื่อระหว่างบุคคล 
สื่อในกลุ่ม สื่อสารมวลชน 

โทรศัพท์ จดหมาย ไมโครโฟน 
โทรทัศน์ วิทยุ หนังสือพิมพ์ 

แบ่งตามยุคสมัย สื่อดั้งเดิม สื่อร่วมสมัย 
สื่ออนาคต 

เสียงกลอง ควันไฟ โทรศัพท์ 
โทรทัศน์ เคเบิล วีดิโอเทกซ์ 

แบง่ตามลักษณะของสื่อ สื่อธรรมชาติ 
สื่อมนุษย์หรือสื่อบุคคล 
สื่อสิ่งพิมพ์ 
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
สื่อระคน 

อากาศ แสง เสียง 
คนส่งของ ไปรษณีย์ โฆษก 
หนังสือ นิตยสาร ใบปลิว 
วิทยุ วีดิทัศน์ 
ศิลาจารึก สื่อพ้ืนบ้าน 
หนังสือ ใบข่อย 

แบ่งตามการใช้งาน สื่อส าหรับงานทั่วไป 
สื่อเฉพาะกิจ 

จดหมายเวียน โทรศัพท์ 
วารสาร จุดสาร วีดิทัศน์ 

แบ่งตามการมีส่วนร่วมของผู้รับสาร สื่อร้อน 
สื่อเย็น 

การพูด 
การอ่าน 

 
ที่มา: สถาบันราชภัฏสวนดุสิต, 2542: 6 

 
จากหลักส าคัญเรื่องการสื่อสาร ผู้วิจัยน าข้อมูลที่สามารถน ามาใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ  

การสื่อสารนั้นจัดได้ว่าเป็นปัจจัยที่ส าคัญปัจจัยหนึ่งในชีวิตของมนุษย์ นอกเหนือจากปัจจัยสี่ที่มี 
ความจ าเป็นต่อความอยู่รอดของมนุษย์ ซึ่งได้แก่ อาหาร ที่อยู่อาศัย เครื่องนุ่งห่ม  และยารักษาโรคแม้ 
ว่าการสื่อสารจะไม่ได้มีความเกี่ยวข้องโดยตรงกับความเป็นความตายของมนุษย์เหมือนกับปัจจัยสี่ 
แต่การที่จะให้ได้มาซึ่งปัจจัยสี่ เหล่านั้น ย่อมต้องอาศัยการสื่อสารเป็นเครื่องมืออย่างแน่นอน 
มนุษย์ต้องอาศัยการสื่อสารเป็นเครื่องมือเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ในการด าเนินกิจกรรมใดๆ ของตน 
และ เพื่ออยู่ร่วมกับคนอ่ืน ๆ ในสังคม 

การสื่อสารจะมีประสิทธิผล เมื่อผู้ส่งสารส่งสารอย่างมีวัตถุประสงค์ชัดเจน ผ่านสื่อ 
หรือช่องทาง ทีเ่หมาะสม ถึงผู้รับสารที่มีทักษะในการสื่อสารและมีวัตถุประสงค์สอดคล้องกัน 
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2.9  ข้อมูลองค์ประกอบศิลป์กับการออกแบบ 
 

2.9.1  เส้น (line) หมายถึงรอยขีดเขียนด้วยวัสดุอุปกรณ์ต่างๆที่สร้างให้ปรากฏบนพ้ืน
ระนาบ หรือการน าจุดมาเรียงต่อกันเป็นจ านวนมาก โดยมีความยาวและทิศทาง และส่วนขอบ 
รอบนอกของวัตถุอีกด้วย ความรู้สึกที่มีต่อเส้น เส้นเป็นองค์ประกอบพ้ืนฐานที่ส าคัญในการสรา้งสรรค์ 
เส้นสามารถแสดงให้เกิดความหมายของภาพและให้ความรู้สึกได้ตามลักษณะของเส้นที่เป็นพ้ืนฐาน 
ได้แก่ เส้นตรงและเส้นโค้งจากเส้นตรงและเส้นโค้งสามารถน ามาสร้างให้เกิดเป็นเส้นใหม่ที่ให้ 
ความรู้สึกท่ีแตกต่างกันออกไปได้ ดังนี้ 

เส้นตรงแนวตั้ง ให้ความรู้สึกแข็งแรง สูงเด่น สง่างาม น่าเกรงขาม 
เส้นตรงแนวนอน ให้ความรู้สึกสงบ ราบเรียบ กว้างขวาง การพักผ่อน หยุดนิ่ง 
เส้นตรงแนวเฉียง ให้ความรู้สึกไม่ปลอดภัย การล้ม ไม่หยุดนิ่ง 
เส้นตัดกัน ให้ความรู้สึกประสานกัน แข็งแกร่ง 
เส้นโค้ง ให้ความรู้สึกอ่อนโยน นุ่มนวล 
เส้นคลื่น ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว ไหลเลื่อน ร่าเริง ต่อเนื่อง 
เส้นประ ให้ความรู้สึกขาดหาย ลึกลับ ไม่สมบูรณ์ แสดงส่วนที่มองไม่เห็น 
เส้นโค้งกระจายออกจากศูนย์กลาง ให้ความรู้สึกเจริญงอกงาม 
เส้นโค้งเป็นจังหวะซอ้นสลับกนั ให้ความรู้สึกเพ่ิมพูน ทับถม อุดมสมบูรณ์ 
เส้นขด ให้ความรู้สึกหมุนเวียน มึนงง 
เส้นโค้งทางเดียวกันหลายเส้น ให้ความรู้สึกพลิ้วไหว อ่อนลู่ไปตามทิศทาง 
เส้นตรงหรือโค้งหลายทิศทาง ให้ความรู้สึกสับสน ยุ่งเหยิง ไร้จุดหมาย 
เส้นหยัก ให้ความรู้สึกขัดแย้ง น่ากลัว ตื่นเต้น แปลกตา 
 

2.9.2  รูปร่าง รูปทรง มวล 
1.  รูปร่าง (shape) หมายถึง การน าเส้นมาประกอบกันให้เกิดความกว้างและความยาว  

ไม่มีความหนาหรือความลึก  มีลักษณะ 2 มิติ รูปแบบที่เป็น 2 มิติ  แสดงพ้ืนที่ผิวเป็นระนาบแบน  ไม่
แสดงความเป็นปริมาตร 

2.  รูปทรง (form)  หมายถึง การน าเส้นมาประกอบกันให้เกิดความกว้าง  ความยาว  และ
ความหนาหรือความลึก  มีลักษณะ 3 มิติ สิ่งที่มีลักษณะแน่นทึบแบบ 3 มิติ  เช่น  งานประติมากรรม 
สถาปัตยกรรม หรือลักษณะที่มองเห็นเป็น 3 มิติในงานจิตรกรรม ประเภทของรูปทรง 3 ประเภท 
ดังนี้  
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ภาพที ่2.33 รูปทรงเรขาคณิต 
ที่มา: ฉัตร์ชัย  อรรถปักษ์.2550.40 

 
2.1 รูปทรงเรขาคณิต (geometric form) หมายถึง รูปทรงเกิดจากการประกอบกันของ 

รูปเรขาคณิต  ซึ่งได้แก่  วงกลม วงรี สามเหลี่ยม สี่ เหลี่ยม ห้ามเหลี่ยม ฯลฯ  ท าให้เกิดความหนา 
เป็นรูปทรงลักษณะต่าง ๆ เช่น รูปทรงปริซึม เกดิจากการซ้อนทับกันของรูปสามเหลี่ยมขนาดเท่ากัน 
รูปทรงพีระมิด เกิดจากการซ้อนทับกันของรูปสามเหลี่ยม หรือรูปสี่เหลี่ยมที่มีขนาดเล็กลงเรื่อย ๆ จน
เป็นศูนย์ที่ยอดพีระมิด รูปทรงลูกบาศก์ เกิดจากการซ้อนทับกันของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสจนมีความหนา
เท่ากับความยาวของรูปสี่เหลี่ยมนั้น รูปทรงกระบอก เกิดจากการซ้อนทับกันของรูปวงกลมที่มีขนาด
เท่ากัน รูปทรงกรวย เกิดจากการซ้อนทับกันของรูปวงกลมที่มีขนาดพ้ืนที่เล็กลงไปเรื่อย ๆ จนเป็น
ศูนย์ที่ยอดกรวย รูปทรงเรขาคณิตเป็นรูปทรงที่ศิลปินหรือนักออกแบบนิยมใช้มากกว่ารูปทรงประเภท
อ่ืน  เนื่องจากเป็นรูปทรงที่มีความสวยงาม มีขอบเขตชัดเจน สามารถค านวณหาพ้ืนที่ผิว ปริมาตร 
และน้ าหนักได้ง่าย อีกท้ังยังสามารถเขียนแบบ ย่อแบบ ขยายแบบ ดัดแปลง หรือท าซ้ าได้ง่ายอีกด้วย 
ท าให้สะดวกต่อการน ามาใช้สร้างสรรค์งาน 

 
 

 

 

 
 

ภาพที ่2.34 รูปทรงอินทรีย์รูป 
ที่มา : ฉัตร์ชัย  อรรถปักษ์.2550.41 

 
2.2 รูปทรงอินทรีย์รูป (organic form) หมายถึง รูปทรงของสิ่งมีชีวิตที่มีอยู่ในธรรมชาติ 

จากผลงานศิลปะในอดีตของโลกจะเห็นว่าศิลปินได้เกิดความประทับใจในรูปทรงอินทรีย์รูป และได้น า
ความประทับใจนั้นมาสร้างสรรค์ผลงานทุกประเภท ทั้งจิตรกรรม ประติมากรรม และงานออกแบบ
สร้างสรรค์ต่าง ๆ ด้วยเหตุผลตามความคิดของศิลปินที่ว่า ธรรมชาติ คือ ครูที่ดีที่สุดของนักออกแบบ
สร้างสรรค ์



73 
 

 

 
 

ภาพที ่2.35 รูปทรงอิสระ 
ที่มา : ฉัตร์ชัย  อรรถปักษ์.2550.41 
 

2.3  รูปทรงอิสระ (free form) จนเกิดแรงดลใจให้สร้างงานทัศนศิลป์ประเภทต่าง 
ๆ ไม่ว่าจะเป็นจิตรกรรม ประติกรรม ภาพพิมพ์ สื่อผสม หรือแม้แต่งานสถาปัตยกรรมซึ่งเป็นงาน
ขนาดใหญ่ที่สุดอีกด้วย เช่น ผลงาน คลื่นและลม ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว ไม่หยุดนิ่ง ความรู้สึก 
เหล่านี้เป็นความต้องการของศิลปินที่จะให้ปรากฏต่อสายตาผู้ชมผลงานโบสถ์ ในเตรอ ดาม ดูโอต์ 
เป็นสถาปัตกรรมที่มีรูปทรงอิสระแหวกแนวกว่ารูปทรงของสถาปัตกรรมที่เกี่ยวกับศาสนาด้วยกัน  
แต่ก็มีการรวมกลุ่มของมวล ให้แสงเงาของรูปทรง มีความสมดุล และมีเอกภาพในผลงาน เป็นโบสถ์ 
ที่มีความน่าสนใจอีกแห่งหนึ่งของโลก 

 

2.9.2 วงจรสี 
สี หมายถึง ปรากฏการณ์ที่แสงส่องกระทบวัตถุแล้วสะท้อนคลื่นแสงบางส่วนเข้าตา เมื่อ

ระบบประสาทตาประมวลผลจึงรับรู้ว่าวัตถุนั้นมีขนาด รูปร่าง ลักษณะผิว และสีเป็นอย่างไร การที่เรา
มองเห็นวัตถุที่มีสีต่างๆนั้น เกิดจากการที่ผิวของวัตถุมีคุณสมบัติ ในการดูดกลืนและสะท้อน 
คลื่นแสงได้แตกต่างกัน เช่น กลีบดอกทานตะวันจะสะท้อนเฉพาะคลื่นแสงที่ประสาทตาประมวล 
ผลเป็นสีเหลืองเท่านั้น ส่วนผลถ่านไม่สะท้อนคลื่นแสงในช่วงคลื่นตามองเห็นออกมาเลยจึงเห็นเป็น 
สีด า เป็นต้น สีมีอิทธิพลต่อจิตใจของมนุษย์คือมีอ านาจบันดาลให้เกิดอารมณ์และความรู้สึกต่าง ๆ ได้
ตามอิทธิพลของสี เช่น สดชื่น ร้อน ตื่นเต้น เศร้า สี มีความส าคัญต่องานศิลปะมาก เพราะศิลปิน 
ต้องใช้สีเป็นสื่อสร้างความประทับใจในผลงานศิลปะ และสะท้อนความประทับใจนั้นให้เกิดแก่ผู้ดู 

1.  ประเภทของสี สีแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 
1.1.  สีของปรากฎการณ์ธรรมชาติ (naturalistic color) หมายถึง สีที่เกิดจากปรากฏ

การ์ทางธรรมชาติ  เช่น   สีรุ้งเกิดจากแสงแดดส่องกระทบไอน้ าใน 
1.2.  สีเนื้อวัสดุ  (Material color หรือ real color)  หมายถึง  สีแท้ๆของเนื้อสัสดุ 

เช่น สีด าของถ่าน สีชมพูของทับทิม สีส้มของไข่แดง ฯลฯ 
1.3.  สีที่เกิดจากเนื้อสี (hue หรือ specific color) หมายถึงสีที่เกิดจากกระบวนการ 

ผลิตสีในเชิงอุตสาหกรรม เพ่ือน ามาใช้ทา พ่น เขียน ระบาย มีให้เลือกใช้หลายชนิด เช่น สีฝุ่น สีน้ า สี 
น้ ามันสีโปสเตอร์ ฯลฯ 
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สีที่น ามาใช้ในการสร้างสรรค์งานต่างๆ นั้นเป็นสีที่เหิดจากเนื้อสี เรียกว่า สีวัตถุธาตุ ซึ่ง
สามารถแสดงความสัมพันธ์กันได้เป็น วงสี (color cricle) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ภาพที ่2.36 วงจรสี 
ที่มา : ฉัตรชัย  อรรถปักษ์.74.2550 

 
2.  วงจรสีแบ่งเป็น 3 ขั้น คอื 
สีขั้นที่ 1 (primary color) เรียกว่า แม่สี เป็นสีพ้ืนฐาน มี 3 สี คือ สีน้ าเงิน สีเหลือง สีแดง 
สีขั้นที่ 2 (secondary color) เกดิจากการผสมกันของสีขั้นที่ 1 จ านวน 2 สี สีละเท่าๆ กัน

ท าให้ได้สีใหม่3 สี คือ สีส้ม สีม่วง สีเขียว 
สีขั้นที่ 3 (tertiary color) เกิดจากการผสมกันของสีขั้นที่ 1 กับ สีขั้นที่ 2 ที่อยู่ใกล้กันใน

อัตราส่วนเท่ากันท าให้ได้สีใหม่อีก 6 สี คือ สีม่วงน้ าเงิน สีเขียวน้ าเงิน สีเขยีวเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม
แดง และสีม่วงแดง 

3.  วรรณะสี (tone)  คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกแตกต่างกัน มี  2 กลุ่ม คือ วรรณะร้อน 
(warm tone)  คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกร้อนแรงกระตุ้นประสาทตา เกิดความกระปรี้กระเปร่า และ
อบอุ่น มีสีแดงเป็นสีหลัก สีร้อนในวงสีประกอบด้วยสี 6 สี คือ สีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สี
แดง และสีม่วงแดง และวรรณะเย็น (cool tone) คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกสงบ เย็นตา ความสดชื่น 
ความคิดฟัน และเรียบร้อย มีสีน้ าเงินเป็นสีหลัก สีเย็นในวงสีประกอบด้วยสี 6 สี คือ สีม่วง สีม่วงน้ า
เงนิ สีน้ าเงิน สีเขียวน้ าเงิน สีเขียว และสีเขียวเหลือง 

4.  ค่าสี (Value)  หมายถึง น้ าหนัก ความเข้ม หรือความอ่อนแก่ของสีเมื่อเทียบกับ 
สีเทาที่มีค่าสีระดับต่างกันตั้งแต่เทาอ่อนสุด(สีขาว)จนถึงสีเทาเข้มสุด(สีด า) ซึ่งอาจเทียบได้กับการ 
ถ่ายภาพด้วยฟิล์มขาวด า หรือการน าภาพสีมาถ่ายเอกสารเป็นขาวด านั่นเอง การพิจารณาค่าสี 
สามารถแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ ดังนี้ ค่าสีของหลายสี คือ ความอ่อนแก่ของสีต่างๆในวงสี เรียง
ตามล าดับจากอ่อนไปแกเมื่อเทียบกับสีเทา ดังนี้ 
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ภาพที ่2.37 ค่าสีของหลายสี 
ที่มา : ฉัตรชัย  อรรถปักษ์.77.2550 
 

ค่าสีของสีสีเดียว คือ การน าสีสีเดียวมาท าให้เกิดค่าความอ่อนแก่ให้ต่างกันโดยผสมน้ า ผสม
สีขาว หรือผสมสีด า ท าให้ได้ค่าความอ่อนแก่ของสีเพิ่มอีกมากมาย เช่น 

 

 
 

ภาพที ่2.38 ความอ่อนแก่ของสี 

ที่มา : ฉัตรชัย  อรรถปักษ์.77.2550 

 

ความรู้สึกท่ีมีต่อสี อิทธิพลต่อจิตใจมนุษย์ สามารถท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ มากมาย เช่น 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่2.39 สีกับความรู้สึก 

ที่มา : ฉัตร์ชัย  อรรถปักษ์.85.2550 
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สีแดง   ให้ความรู้สึก  ตื่นเต้น รุนแรง กล้าหาญ มีอ านาจ 
สีเขียว    ให้ความรู้สึก  สดชื่น มีพลัง สบาย มีชีวิตชีวา 
สีเหลือง    ให้ความรู้สึก  ร่าเริง สดใด กระชุ่มกระชวย 
สีส้ม    ให้ความรู้สึก  สนุกสนาน ร่าเริง อบอุ่น 
สีม่วง    ให้ความรู้สึก  เศร้า  ผิดหวัง 
สีฟ้า     ให้ความรู้สึก  สดใส สะอาด เรียบร้อย 
สีชมพู   ให้ความรู้สึก  อ่อนหวาน นุ่มนวล น่ารัก 
สีน้ าเงิน  ใหค้วามรู้สึก  สุขุม เยือกเย็น สงบ 
สีน้ าตาล   ให้ความรู้สึก  เก่า แหล้งแล้ง สงบ 
สีเทา    ให้ความรู้สึก  เศร้า สงบ สุขุม เรียบร้อย สุภาพ 
สีด า    ให้ความรู้สึก  หดหู่ เศร้า ลึกลับ หนักแน่น 
สีขาว   ให้ความรู้สึก  บริสุทธ์ ใหม่ สะอาด 
ศึกษาของนักจิตวิทยา มิใช่เป็นการสรุปว่าเป็นความรู้สึกที่มีต่อการมองสีของทุกคน อย่างไร

ก็ตาม ศิลปินและนักออกแบบก็ยังน าความรู้สึกที่รับรู้ได้จากสีนั้นมาสร้างสรรค์ผลงานอย่างไม่รู้จักจบ
สิ้น นอกจากนี้ค่าของสีหรือกลุ่มสี ยังมีอิทธิพลที่สามารถท าให้เกิดความรู้สึกได้อีกหลายประการ เช่น
ขนาด สีอ่อนให้ความรู้สึกว่ามีขนาดใหญ่ กว้าง สีเข้มให้ความรู้สึกว่ามีขนาดเล็ก คับแคบ ระยะทาง สี
อ่อนให้ความรู้สึกว่าอยู่ไกลออกไป สีเข้มให้ความรู้สึกว่าอยู่ใกล้ตัว อุณหภูมิ สีวรรณะร้อนให้ความรู้สึก
อบอุ่น ร้อน สีวรรณะเย็นให้ความรู้สึกเยือกเย็น ความแข็งแรง สีอ่อนให้ความรู้สึกไม่แข็งแรง สีเข้มให้
ความรู้สึกแข็งแรง บึกบึน 

สรุปจากข้อมูลข้างต้นเรื่องสี สีมีบทบาทอย่างมากท่ีช่วยเน้นความชัดเจน ท าให้สะดุดตา 
สร้างสรรค์ความสวยงาม การก าหนดสีใดๆ ขึ้นอยู่กับประเภทของงานนั้นๆ ข้อส าคัญท่ีควรค านึงถึงคือ 
สีบนตวัภาพ พ้ืนภาพและตัวอักษร ต้องมีความโดดเด่น ชัดเจน เหมาะกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งมี
ความชอบที่แตกต่างกัน นักออกแบบจะพยายามใช้สีเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์มากท่ีสุด 

 

2.9.3 องค์ประกอบในการสร้างสรรค์งานออกแบบ  
มิติ  สี อ่อนให้ความรู้สึกกับสายตา นูน ลอย สูงขึ้ น  สี เข้มให้ความรู้สึก  ถูกปิดบั ง 

องค์ประกอบที่เป็นหลักในการสร้างสรรค์งานศิลปะ การซ้ า (repetition) เกิดจากองค์ประกอบที่มี
ลักษณะเหมือนกันตั้งแต่ 2 หน่วย ขึ้นไปวางอยู่ในที่ว่าง โดยมีที่ว่างคั่นอยู่ระหว่างหน่วยองค์ประกอบ
ที่จะน ามาวางซ้ าเหล่านี้ ได้แก่ จุด เส้น น้ าหนัก รูปร่าง รูปทรง สี ลักษณะผิว ฯลฯ เช่น การซ้ าแบบ
เหมือนกัน การซ้ าแบบลดหลั่น การซ้ าเป็นจังหวะ การซ้ าแบบไม่เป็นจังหวะ 

จั งห วะ  (rhythm) เกิ ด จ าก ก ารซ้ า กั น อ ย่ า งต่ อ เนื่ อ งแ ล ะมี เอ ก ภ าพ ข อ งอ งค์ 
ประกอบพ้ืนฐานที่มีลักษณะเหมือนกันตั้งแต่ 2 หน่วยขึ้นไปบนที่ว่างจังหวะมีส่วนช่วยให้เกิด 
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ความสนใจ หากมีการจัดช่วงจังหวะที่ดีสามารถท าให้เกิดการเคลื่อนไหว ช่วยเพ่ิมความมีชีวิตชีวา 
ให้ผลงาน ท าให้เกิดลวดลายต่างๆซึ่งมีประโยชน์ต่องานออกแบบมาก 

ลวดลาย (pattern)  คือ ลักษณะการจัดองค์ประกอบซ้ าๆกันอย่างเป็นจังหวะ ท าให้เกิด
ลักษณะเฉพาะตัวของงาน ท าให้งานมีเอกภาพและความกลมกลืน 

 การลดหลั่น  (gradation) คือการจัดล าดับขององค์ประกอบต่างๆ เช่น เส้น รุปร่าง 
รูปทรง สี ลักษณะผิว ฯลฯ ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงไปตามล าดับ เช่น ระดับอ่อนไปสีแก่ ลักษณะ 
ผิวเรียบไปสู่ขรุขระ รูปทรงเล็กไปหาใหญ่ 

 ทิ ศ ท าง  (direction) ห ม ายถึ ง  ค วาม รู้ สึ ก เคลื่ อ น ไห วที่ เกิ ด จ ากการ พิ จ ารณ า 
องค์ประกอบในงานศิลปะ ซึ่งองค์ประกอบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเส้นรูปร่าง รูปทรง ฯลฯ สามารถ 
ชักน าสายตาให้เกิดความรู้สึกเคลื่อนไหวไปตามทิศทางที่ศิลปินได้สร้างสรรค์ 

 ความกลมกลื น  (harmony)  หมายถึ ง  การน าองค์ป ระกอบ พ้ืน ฐานที่ มี ความ 
คล้ายกันหรือเหมือนกันมาจัดวางอย่างสัมพันธ์กัน เกิดการประสานอย่างเหมาะสมและลงตัวในผลงาน 
ดูแล้วไม่ขัดตา 

 การตัดกัน (contrast) หรือการขัดแย้งกัน หมายถึง การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐาน 
ที่มีคุณสมบัติต่างกันมาไว้ด้วยกันความแตกต่างกันนั้นมีหลายระดับตั้งแต่เล็กน้อยจนถึงแตกต่างกัน 
อย่างสิ้นเชิงจนท าให้งานเกิดความขัดแย้งไม่เป็นระเบียบ การตัดกันถ้าหากใช้ความเหมาะสม 
จะท าให้เกิดความเด่นปรากฎชัดเจนขึ้นในผลงาน กลายเป็นจุดรวมของความสนใจ (focal point)  
นอกจากนี้ ยังช่วยลดความน่าเบื่อจากความกลมกลืนที่มีมากเกินไป แต่ถ้าใช้การตัดกันมากเกินไป 
จะท าให้เกิดความไม่เข้ากันหรือขัดกัน 

ความสมดุล (balance) หมายถึง ความเท่ากันในน้ าหนักของสิ่งต่างๆ ระหว่าง 2 ส่วน 
ความหมายนี้ใช้กับความสมดุลของวัตถุจริงที่สามารถชั่งน้ าหนักได้ เรียกว่า ความสมดุลของน้ าหนัก 
จริงเชิงกายภาพ(physical weight) แต่ความสมดุลในทางศิลปะหมายถึง ความเท่ากันตามความรู้สก 
(sensible equilibrium) โดยการแบ่งภาพหรือผลงานออกเป็น 2 ส่วน โดยใช้เส้นแบ่งกึ่งกลาง 
ของผลงาน เรียกว่า เส้นแกน (axis) แล้วเปรียบเทียบน้ าหนักขององค์ประกอบพ้ืนฐานอ่ืนๆ ที่อยู่2 
ด้านของแกนว่าสมดุลหรือไม่ เป็นความสมดุลตามความรู้สึกทางการเห็น (visual weight) 

 เอกภาพ (unity) หมายถึง ความเป็น อันหนึ่ งอันเดียวกันหรือความเป็นระเบียบ 
ของภาพ ความกลมกลืนขององค์ประกอบ พ้ืนฐาน ความสมดุลของภาพการรวมกันของรูป 
ทรงในภาพเป็นจุดเด่น เอกภาพนักว่าเป็นหัวใจส าคัญในการออกแบบและสร้างสรรค์งานศิลปะ 
เอกภาพประกอบด้วย 3 สิ่ง คือ ดุลยภาพ การรวมตัว และความเป็นระเบียบ ที่มา: (ฉัตร์ชัย  อรรถ
ปักษ์. องค์ประกอบศิลปะ. 2550. 26-157) 
 

 2.9.4 หลักการออกแบบกราฟิก งานกราฟิกถือได้ว่าเป็นส่วนส าคัญท่ีมีบทบาทยิ่งต่อการ
ออกแบบและกระบวนการผลิตสื่อ โดยเฉพาะอย่างยิ่งสื่อที่ต้องการการสัมผัสรับรู้ด้วยตานักออกแบบ
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จะใช้วิธีการทางศิลปะและวิธีการทางการออกแบบร่วมกันสร้างรูปแบบสื่อ เพ่ือให้เกิดศักยภาพสูงสุด
ในการที่จะเป็นตัวกลางในการสื่อความหมายระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสาร วิธีการออกแบบและวิธี
แก้ปัญหาการออกแบบ โดยการน าเอารูปภาพประกอบ ภาพถ่าย สัญลักษณ์ รูปแบบ ขนาดตัวอักษร 
มาจัดวางเพ่ือให้เกิดการน าเสนอข้อมูลอย่างชัดเจน เกิดผลดีต่อกระบวนการสื่อความหมาย 

1.  ความหมายของการออกแบบกราฟิก เป็นลักษณะของการออกแบบพ้ืนผิว 2 มิติ เพ่ือ
เป็นสื่อกลางส าหรับถ่ายทอดข้อความ ความรู้สึกนึกคิด และอารมณ์ จากบุคคลหนึ่งไปยังอีกบุคคล
หนึ่ง เพ่ือให้เข้าใจและรู้เรื่องโดยใช้ประสาทตาในการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ งานกราฟิกมีอิทธิพลต่อ
ชีวิตประจ าวันของเราเป็นอย่างมาก สิ่งทีเ่รามองเห็นด้วยตาจะโน้มน้าวจิตใจได้ดีกว่าการรับรู้ประเภท
อ่ืน   งานกราฟิกที่ดีต้องขึ้นอยู่กับการออกแบบที่ดีด้วย นับตั้งแต่หลักการเบื้องต้นของศิลปะ รวมถึง
การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่น ามาใช้ในการผลิตวัสดุกราฟิก นอกจากนี้ยังต้องมีความรู้ในเรื่อง
เทคโนโลยีใหม่ ๆ ซึ่งจะสามารถน ามาใช้ในการออกแบบกราฟิกด้วย เพ่ือที่จะสามารถพัฒนางาน
ออกแบบให้ทันยุคสมัยที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

2.  คุณค่าของงานกราฟิก  
งานกราฟิกชิ้นที่ดีจะท าให้เห็นถึงความคิดในการออกแบบเป็นเลิศ จะมีอิทธิพลโดยตรงที่จะ

โน้ มน้ าวผู้ รับ ข้ อมู ล ให้ เกิ ดความ สน ใจและยอมรับ และในขณ ะเดี ย วกัน ก็ ยั งแสดงถึ ง   
          2.1.  เป็นสื่อกลางในการสื่อความหมายให้เกิดความเข้าใจตรงกัน จากจุดหนึ่งไปยังอีก
จุดหนึ่งได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 

2.2.  สามารถท าหน้าที่เป็นสื่อ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ เกิดการศึกษากับกลุ่มเป้าหมาย 
2.3.  ช่วยท าให้เกิดความน่าสนใจประทับใจและน่าเชื่อถือแก่ผู้พบเห็น 
2.4.  ช่วยให้เกิดการกระตุ้นทางความคิดและการตัดสินใจอย่างรวดเร็ว 
2.5.  ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
2.6.  ท าให้ผู้พบเห็นเกดิการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  

3.  การก าหนดสี 
สีมีบทบาทอย่างมากท่ีช่วยเน้นความชัดเจน ท าให้สะดุดตา สร้างสรรค์ความสวยงาม การ

ก าหนดสีใดๆ ขึ้นอยู่กับประเภทของงานนั้นๆ ข้อส าคัญที่ควรค านึงถึงคือ สีบนตวัภาพ พ้ืนภาพและ
ตัวอักษร ต้องมีความโดดเด่น ชัดเจน เหมาะกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งมีความชอบที่แตกต่างกัน นัก
ออกแบบจะพยายามใช้สีเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์มากที่สุด 

4. ส่วนประกอบของการออกแบบ 

4.1. จุด เป็นส่วนประกอบที่เล็กที่สุด เป็นพ้ืนฐานเบื้องต้นของส่วนประกอบต่างๆ โดย
อาจเรียงเป็นเส้นหรือรวมเป็นภาพ 

4.2. เส้น เป็นส่วนประกอบของจุดหลาย ๆ จุดต่อเนื่องกันจนกลายเป็นเส้น อาจเป็น
เส้นตรง เส้นโค้งก็ได้รวมถึงสิ่งอื่นๆทีม่ีลักษณะเป็นแนวเส้น 
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4.3.  รูปร่าง เมื่อน าเส้นมาบรรจบกันจะเป็นภาพรูปร่างมีลักษณะเป็น 2 มิติ คือ กว้าง 
และยาว ซึ่งมีลักษณะ เช่น รูปสี่เหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม รูปกลม รูปหลายเหลี่ยม รูปอิสระไม่แน่นอน 

4.4.  รูปทรง เป็นลักษณะของรูป 3 มิติ ซึ่งนอกจากจะมีความกว้างความยาวแล้ว ยัง
เพ่ิมความหนาขึ้นอีกด้วย ท าให้เราทราบถึงรูปร่างสัณฐานของวัตถุต่างๆได้ 

4.5.  แสงและเงา เราสามารถเห็นวัตถุต่างๆ ได้ก็ต่อเมื่อมีแสงไปกระทบวัตถุนั้น แล้ว
แสงจากวัตถุนั้นสะท้อนเข้าตาเรา จึงท าให้เราเห็นภาพขึ้น ส่วนเงานั้นจะท าให้เราเห็นภาพนั้นเด่นขึ้น 
หรอืเห็นรายละเอียดชัดเจนขึ้นว่าวัตถุนั้นมีรูปร่างเป็นอย่างไร 

4.6.  สี มีอิทธิพลอย่างมากต่อมนุษย์เรา สีที่ปรากฏนั้นอาจเกิดจากการมองเห็นของ
สายตา จากการที่แสงส่องมากระทบวัตถุ เกิดจากสีที่มีอยู่ในตัวของวัตถุเอง 

สีที่เกิดจากธรรมชาติ เช่น สีของใบไม้ ดอกไม้ ท้องฟ้า สีผิว และอ่ืน ๆ อีกมากมาย 

สีที่เกิดจากการผลิตขึ้นมาโดยมนุษย์อาจให้สีเหมือนธรรมชาติหรือสร้างขึ้นมาใหม่ 
4.7.  ลักษณะพ้ืนผิว ในการออกแบบกราฟิกพ้ืนผิวมี 2 ลักษณะ คือ 

    พ้ืนผิวที่สามารถสัมผัสได้อาจเรียบหรือขรุขระ 
    พ้ืนผิวที่สื่อออกมาด้วยลายเส้น หรือวิธีการใด ๆ ทางกราฟิก 

4.8.  สัดส่วน สัดส่วนทั้งในส่วนของวัตถุ และความเหมาะสมระหว่างวัตถุและบริเวณ
ภาพ ซึ่งเรื่องนี้เกี่ยวข้องกับเรื่องขนาด ปริมาณ และบริเวณว่าง จะต้องพิจารณาให้ละเอียดไม่ควร
ละเลย ซึ่งจะมีผลต่อการสื่อความหมายได ้

4.9.  ทิศทาง เป็นการน าสายตา จูงใจ และแสดงความเคลื่อนไหว อาจแสดงด้วยเส้น 
ลูกศร สายตาการเดินทางฯลฯ 

4.10.  จังหวะ ลีลา การจัดวางเส้น รูปร่าง รูปทรงที่มีความต่อเนื่อง มีลีลาที่เคลื่อนที่
แสดงความถี่หรือใกล้ชิด ความห่างหรือไกลกัน และอาจมีความพอเหมาะพอดีที่เรียกว่า “ลงตัว” 
                 4.11.  บริเวณว่าง ควรจะค านึงถึงและใช้ให้ถูกต้อง มิเช่นนั้นแล้วจะมีผลต่อการสื่อ
ความหมายให้ผิดพลาดคลาดเคลื่อนได้ การใช้บริเวณว่างที่เหมาะสมจะท าให้ได้ภาพชัดเจน ง่ายต่อ
การรับรู้และเข้าใจรวมไปถึงความงามอีกด้วย 

4.12.  ระยะของภาพ สายตาของมนุษย์เราจะมองเห็นภาพที่อยู่ใกล้ชัดเจนที่สุด และ
มองเห็นภาพที่อยู่ไกลเลือนราง ให้รายละเอียดไม่ชัดเจน การรับรู้ของสายตาและการถ่ายทอดเพ่ือสื่อ
ความหมายในเรื่องระยะของภาพนี้ ท าให้เกิดความถูกต้อง สมจริง บอกได้ถึงขนาด สัดส่วน ระยะทาง 
ความลึก ฯลฯ 

5.  การจัดองค์ประกอบของงานกราฟิก 

5.1.  จัดให้เป็นเอกภาพ ในที่นี้หมายถึง สิ่งที่ช่วยท าให้ชิ้นงานเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 
ซึ่งต้องขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์นั้น ๆ ความเป็นเอกภาพจะครอบคลุมถึงเรื่องของความคิดและการ
ออกแบบ 
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5.2.  ความสมดุล ในงานกราฟิกเป็นเรื่องของความงาม ความน่าสนใจ เป็นการจัด
สมดุลกันทั้งในด้านรูปแบบและสีมีอยู่ 2 ลักษณะที่ส าคัญคือ 

ความสมดุลในรูปทรงหรือความเหมือนกันทั้ง 2 ด้าน คือเมื่อมองดูภาพแล้วเห็นได้ทันที
ว่าภาพที่ปรากฎนั้นเท่ากัน ลักษณะภาพแบบนี้จะท าให้ความรู้สึกท่ีมั่นคง เป็นทางการ แต่อาจท าให้ดู
น่าเบื่อได้ง่าย 

ความสมดุลในความรู้สึก หรือความสมดุลที่สองข้างไม่เหมือนกัน เป็นความแตกต่างกัน
ทั้งในด้านรูปแบบ สี หรือพ้ืนผิว แต่เมื่อมองดูโดยรวม จะเห็นว่าเท่ากัน ไม่เอนเอียงไปข้างใดข้างหนึ่ง 
ความสมดุลในลักษณะนี้ ท าให้เกิดความรู้สึกเคลื่อนไหว ไม่เป็นทางการ และไม่น่าเบื่อ 

5.3. การจัดให้มีจุดสนใจ ภายในเนื้อหาที่จ ากัดจะต้องมีการเน้น การเน้นจะเป็น ณ จุด
ใดจุดหนึ่งที่เห็นว่ามีความส าคัญ อาจท าได้ด้วยภาพหรือข้อความก็ได้ โดยมีหลักว่า “ความคิดเดียว
และจุดสนใจเดียว” การ มีหลายความคิด หรือมีจุดสนใจหลายจุด จะท าให้การออกแบบเกิดความ
ล้มเหลวเพราะหาจุดเด่นชัดไมไ่ด้ ภาพรวมจะไม่ชัดเจน ขาดเอกลักษณ์ของความเป็นผู้น าในตัวชิ้นงาน 
ส าหรับวิธีการที่จะท าให้มีจุดสนใจอาจเน้นด้วย สี ขนาด สัดส่วน และรูปร่างที่แปลกไปกว่าส่วนอ่ืนๆ
ใน ภ าพ ส่ ว น ต า แ ห น่ งที่ เห ม า ะ ส ม ใน ก า ร ว า งจุ ด ส น ใจ นั้ น ส าม า ร ถ ก ร ะ ท า ได้ ดั ง นี้ 
น าภาพมาแบ่งเป็น 3 ส่วน บริเวณที่เส้นตัดกันนั้นก็คือ ต าแหน่งที่เหมาะสม จากผลการวิจัยหลาย ๆ 
ครั้ง พบว่า ตรงจุดตัดกันที่มุมบนซ้ายนั้นเป็นต าแหน่งที่ดีที่สุด เหตุผลหนึ่งที่สนับสนุนก็คือ ในการอ่าน
หนังสือนั้น เรามักอ่านจากมุมซ้ายไปขวา และจากบนลงล่าง ฉะนั้น ต าแหน่งนี้จะเป็นจุดแรกท่ีสายตา 
(การออกแบบกราฟิก. ออนไลน์ http://bowtysnoo.blogspot.com/ สืบค้นเมื่อวันที่ 6 มีนาคม 
2560) 
 

2.10 เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.10.1 เกีย่วกับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้  
ถวัลย์  มาศจรัส (2548, หน้า 148-149) ได้กล่าวถึงส่วนประกอบของแบบฝึกทักษะไว้ว่า ต้อง

มีจุดประสงค์ชัดเจนสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะตามสาระการเรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้ของ
กลุ่มการเรียนรู้ ในส่วนของเนื้อหาต้องถูกต้องตามหลักวิชา ให้ภาษาเหมาะสม  มีค าอธิบายและค าสั่งที่
ชัดเจนง่ายต่อการปฏิบัติตาม สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ น าผู้เรียนสู่การสรุปความคิดรวบ
ยอดและหลักการส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นไปตามล าดับขั้นตอนการเรียนรู้ สอดคล้องกับ
วิธีการเรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคล มีค าถามและกิจกรรมที่ท้าทายส่งเสริมทักษะ
กระบวนการเรียนรู้ของธรรมชาติวิชามีกลยุทธ์การน าเสนอ และการตั้งค าถามที่ชัดเจนน่าสนใจ ปฏิบัติ
ได้ สามารถให้ข้อมูลย้อนกลับเพ่ือปรับปรุงการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างต่อเนื่อง 

ยุพิน  พิพิธกุล (2539, หน้า 13) ได้กล่าวถึงข้อควรค านึงในการท าแบบฝึกว่า การฝึก        
จะให้ได้ผลดีต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  ควรจะฝึกไปทีละเรื่อง เมื่อจบบทเรียนหนึ่ง 
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และเมื่อเรียนได้หลายบท ก็ควรจะฝึกรวบยอดอีกครั้ง ควรจะมีการตรวจสอบแบบฝึกแต่ละครั้งที่ให้
นักเรียนท าเพื่อประมวลผลนักเรียน คัดเลือกแบบฝึกที ่สอดคล้องกับบทเรียนและพอเหมาะ                  
ไม่มากเกิน ไป ค านึงถึงความยากง่าย และพึงตระหนักอยู่ เสมอว่าก่อนที่จะให้นัก เรียน
ท า โจทย์นั้นนักเรียนเข้าใจในวิธีการท าโจทย์นั้นโดยถ่องแท้แล้ว อย่าปล่อยให้นักเรียนท าโจทย์
ตามตัวอย่าที่ครูสอนโดยไม่เกิดความริเริ่มสร้างสรรค์ 

การศึกษาและออกแบบหนังสือสามมิติ เรื่อง สุดสาคร :ผู้วิจัย  วินัดดา อุทัยรัตน์. (2555) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง การวิจัยนี้เป็นการน าเสนอการออกแบบ
หนังสือสามมิติ เรื่อง สุดสาคร โดยมุ่งเน้นให้เป็นหนังสือส่งเสริมการอ่าน เนื่องด้วยวรรณกรรมไทย
ส่วนใหญ่มีการแต่งค าประเภทร้อยกรอง ซึ่งค าประเภทร้อยกรองในแต่ละประเภทคนส่วนใหญ่คิดว่า
อ่านยาก และเป็นผลงานที่ไม่ได้รับความสนใจจากเยาวชนเท่าที่ควร แม้วรรณคดีไทยจะถูกบรรจุให้อยู่
ในหลักสูตรขั้นพ้ืนฐานที่เด็กจะต้องเรียน แต่ก็ยังไมได้ช่วยปลูกฝังให้รักการอ่านวรรณคดีไทยเท่าที่ควร 
ในระบบการศึกษาและผู้ปกครองก็ให้ความส าคัญกับการแข่งขันทางวิชาการเท่านั้น ไม่ได้มีการ
ส่งเสริมทางด้านวรรณคดีไทย การปลูกฝังเด็กต้องเริ่มจากนิสัยรักการอ่านซึ่งควรท าตั้งแต่เด็กที่อายุ
น้อยอยู่ เพราะเด็กในช่วงอายุนี้ต้องการอยากรู้อยากเห็น มีความสนใจในสิ่งใหม่ที่เรียนรู้ และเด็กจะ
ได้สนุกสนานกับเน้อหาด้วยเพราะเด็กจะชอบเรื่องราวที่เกี่ยวกับการใช้จินตนาการ ชอบนิทานที่เกิน
จริง เกี่ยวกับเรื่องเทวดา การผจญภัย สิ่งมหัศจรรย์ต่างๆ ในเรื่องพระอภัยมณีก็เป็นวรรณคดีที่น่าสนุก
เพราะมีการผจญภัยต่างๆในเรื่องซึ่งผู้วิจัยดึงเรื่องของ สุดสาคร ซึ่งเป็นตัวละครมาท าเพราะสุดสาคร
ยังเป็นเด็กแต่ได้มีการผจญภัยที่หลากหลาย และการน ามาท าเป็นหนังสือเป็นอีกช่องทางหนึ่งในการ
อนุรักษ์ และสืบทอดวรรณคดีที่มีคุณค่าของไทยด้วย โดยมีวัตถุประสงค์คือ 1)เพ่ือศึกษาและออกแบบ
หนังสือสามมิติ เรื่อง สุดสาคร 2)เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญ ครู นักเรียนช่วงชั้นที่ 1 
และผู้ปกครองต่อหนังสือนิทานสามมิติ เรื่อง สุดสาคร  

สุขุมาภรณ์ ขันธ์ศรี และ พีรชัย กุลชัย (2556) ศึกษาเรื่อง กระบวนการสื่อสารเพ่ือการ 
ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวโดยชุมชน ต าบลบางน้ าผึ้ง อ าเภอพระประแดง จังหวัดสมุทรปราการ 
ผลการศึกษาพบว่า งานวิจัยฉบับนี้ เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ มีวั ตถุประสงค์ 
เพ่ือศึกษากระบวนการสื่อสารในการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวโดยชุมชนต าบลบางน้ าผึ้ง 
อ าเภอพระประแดง  จังหวัดสมุทรปราการ และ ศึกษาพฤติกรรมการบริโภคสื่อของนักท่องเที่ยว ที่มา 
ท่องเที่ยวต าบลบางน้ า    ผึ้งแบ่งวิธีการศึกษาออกเป็น  2  ส่วน ส่วนแรกศึกษากระบวนการสื่อสารใน 
การประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว  โดยชุมชนต าบลบางน้ าผึ้งใช้วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ   โดยการสัมภาษณ์ 
เชิ งลึ ก  ส่ วนที่ สอง คื อ  ศึ กษาพฤติกรรมการบริ โภค สื่ อของนั กท่ องเที่ ยวที่ ม าท่ องเที่ ยว   
ต าบลบางน้ าผึ้ ง ใช้วิธีวิจัย เชิงปริมาณ จากนักท่องเที่ยว 321 ราย ผลการวิจัยเชิ งคุณภาพ 
พบว่ากระบวนการสื่ อสาร  การประชาสัม พันธ์การท่ องเที่ ยวโดยชุมชนต าบลบางน้ าผึ้ ง 
มีหน่วยงานหลักที่รับผิดชอบ ได้แก่ องค์การบริหารส่วนต ารวจบางน้ าผึ้ง ยังไม่มีการวางแผนการ 
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ประชาสัมพันธ์โดยเฉพาะแต่ได้รับ ความร่วมมือและการสนับสนุนจากการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 
และสื่อมวลชนจากภายนอกเข้ามา  ประชาสัมพันธ์ และเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร  มีการประชาสัมพันธ์ 
ผ่านสื่อหลายรูปแบบ  กับความเหมาะสม  และวัตถุประสงค์  สื่อที่กลุ่มตัวอย่าง  มีการรับรู้มากที่สุด 
คือ  สื่ อ โท รทั ศน์  เพราะเป็ น สื่ อที่ เข้ า  ถึ ง  กลุ่ มนั กท่ องเที่ ย วได้ อย่ างทั่ วถึ ง  ผลการวิ จั ย 
เชิ งป ริ ม าณ ก ลุ่ ม ตั ว อ ย่ า งมี ก า ร รั บ รู้ ข่ า ว ป ระช าสั ม พั น ธ์  จ าก สื่ อ โท รทั ศ น์ ม าก ที่ สุ ด 
ข้อมูลจากสื่อประชาสัมพันธ์ ที่ดึงดูดมากที่สุด คือ ภาพของอาหาร และสินค้าพ้ืนบ้าน ในตลาดน้ า 
ส่วนของข้อมูลข่าวสารที่ควรเพ่ิมเติมในการประชาสัมพันธ์ การท่องเที่ยว ต าบลบางน้ าผึ้ ง 
ควรเพิ่มเติมในเรื่องของกิจกรรมการท่องเที่ยวมากที่สุด 

นฤมล ถิ่นวิรัตน์ (2555) ศึกษาเรื่อง ทธิพลของอินโฟร์กราฟิกต่อการสื่อสารข้อมูลเชิงซ้อน 
กรณีศึกษาโครงการ รู้สู้ floodผลการวิจัยพบว่า การวิจัยครั้งนี้เริ่มจากการศึกษาและวิเคราะห์การใช้ 
อินโฟกราฟิกในรูปแบบและสถานการณ์ต่างๆจากนั้นวิเคราะห์เกี่ยวกับการรับข้อมูลข่าวสารของประ 
ชาชนในช่วงน้ าท่วม โดยแบ่งกลุ่มประชาชนเป็น 2 กลุ่มได้แก่ 1) ประชาชนทั่วไปที่ไม่เคยประสบ 
มหาอุทกภัย ในปลายปี พ.ศ. 2554 จ านวน 50 คน เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการท าแบบสอบถาม 
โดยแบบสอบถามถูกแบ่งเป็น 2 ส่วน ส่วนที่หนึ่งมีวัตถุประสงค์ เพ่ือให้ทราบถึงปัญหาของประชาชน 
ในการรับข้อมูลจากภาครัฐและเอกชนในช่วงน้ าท่วม จากนั้นผู้วิจัยได้ให้กลุ่มประชาชนที่ตอบแบบ 
สอบถามส่วนที่ 1 ชมวิดีโอรู้สู้ flood อันเป็นกรณีศึกษาพร้อมท าแบบสอบถาม ส่วนที่ 2 ผลประเมิน 
จากแบบสอบถามส่วนที่ 2 ใช้เพ่ือวิเคราะห์และสร้างเครื่องมือตรวจสอบผลในรูปแบบของแบบ 
สอบถาม และตรวจสอบผลโดยผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน วิเคราะห์เพื่อน าไปสู่การสรุปผล ผลการวิจัยพบว่า 
ข้อมูลที่มีความซับซ้อน เชื่อมโยงกับข้อมูลหลายด้าน การแปลงข้อมูลเป็นภาพในรูปแบบของ 
อินโฟกราฟิกจะช่วยให้ประชาชนมีความรู้และความเข้าใจได้ดีขึ้น เร็วและแจ่มชัดขึ้นกว่าการสื่อสาร 
ในรูปแบบของตัวอักษรเพียงอย่างเดียว มีความพึงพอใจในเชิงบวกอยู่ในระดับมากที่สุด 

จากเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ ข้างต้น ผู้วิจัยขอสรุป ดังนี้ การศึกษา
และออกแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้นั้น ต้องมีจุดประสงค์ชัดเจนสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะมี
ค าอธิบายและค าสั่งที่ชัดเจนง่ายต่อการปฏิบัติตาม สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ น าผู้ เรียนสู่
การสรุปความคิดรวบยอดและหลักการส าคัญเป็นไปตามล าดับขั้นตอนการเรียนรู้ สอดคล้องกับ
วิธีการเรียนรู้ และ ต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  ควรจะฝึกไปทีละเรื่อง อย่างเช่นเด็ก มี
ความสนใจในสิ่งใหม่ที่เรียนรู้ และเด็กจะได้สนุกสนานกับเน้อหาด้วยเพราะเด็กจะชอบเรื่องราวที่
เกี่ยวกับการใช้จินตนาการ ชอบนิทานที่เกินจริง เกี่ยวกับเรื่องเทวดา การผจญภัย สิ่งมหัศจรรย์ต่างๆ 
เป็ นต้น    การแปลงข้อมูล เป็ นภาพในรูปแบบของ    จะช่ วยให้ ประชาชนมีความรู้และ 
ความเข้าใจได้ดีขึ้น  เร็วและแจ่มชัดขึ้นกว่าการสื่อสารในรูปแบบของตัวอักษรเพียงอย่างเดียว 
มีความพึงพอใจในเชิงบวก อยู่ในระดับมากที่สุด สื่อที่กลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้มากที่สุดคือสื่อโทรทัศน์ 
เพราะเป็นสื่อที่เข้าถึง    กลุ่มนักทอ่งเที่ยวได้อย่างทั่วถึง ผลการวิจัยเชิงปริมาณกลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้ 
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ข่าวประชาสัมพันธ์ จากสื่อโทรทัศน์มากที่สุด ข้อมูลจากสื่อประชาสัมพันธ์ที่ดึงดูดมากที่ สุด 
คือภาพของอาหาร และ   สินค้าพ้ืนบ้าน   ส่วนของข้อมูลข่าวสารที่ควรเพิ่มเติมในการประชาสัมพันธ์ 
การท่องเที่ยวควรเพิ่มเติมในเรื่องของกิจกรรมการท่องเที่ยวมากที่สุด 

 

2.10.2 เกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง  
วิบูลย์ ลี้สุวรรณ 2544 กล่าวว่า สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อมเปลี่ยนไป จึงท าให้ชาวไทยทรง

ด ารุ่นหลังๆ ปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมและวิถีชีวิตให้ประสานกบัความเป็นไปของสังคมส่วนใหญ่ ทุกวันนี้
ความเป็นไทยทรงด า หรือลาวโซ่ง จึงเป็นเพียงสิ่งที่อาจจะเหลืออยู่เพียงในจิตใจมิได้ปรากฏออกมาให้
คนภายนอกเห็น และยิ่งนานวันเข้าก็ยิ่งจะสาบสูญไป แม้ว่าความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมและ
สังคมจะเป็นสิ่งสามัญและเป็นเรื่องธรรมดาของโลกก็ตาม แต่ในแง่ของการศึกษาด้านวิถีชีวิตความ
เป็นอยู่ ขนบธรรมประเพณีและวัฒนธรรมแล้วเป็นเรื่องที่จะต้องเร่งศึกษา ค้นคว้า และบันทึกไว้เพ่ือ
ประโยชน์ต่อเยาวชนของชาติในอนาคต 

จิตตินุช วัฒนะ 2552 ศึกษาเรื่องวิถีชีวิตวัฒนธรรม และประเพณีของประชาชนในพ้ืนที่ 
เพ่ือก าหนดอัตลักษณ์ถนนวัฒนธรรม (ถนนคนเดิน) ของจังหวัดพิษณุโลก ให้เป็นที่รู้จักและน าไปสู่การ
สร้างจุดขายการท่องเที่ยวเพ่ิมขึ้น ซึ่งพบว่านักท่องเที่ยวชาวไทย และนักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศ
เห็นว่าอัตลักษณ์ของจังหวัดพิษณุโลก คือ พระพุทธชินราช สมเด็จพระนเรศวรมหาราช น้ าตก และ
ก๋วยเตี๋ยวห้อยขา และจากผลการวิเคราะห์ยังชี้ให้เห็นว่านักท่องเที่ยวที่เคยไปถนนท่าแพ จังหวัด
เชียงใหม่ ตลาดน้ าอัมพวา และตลามสามชุก ให้ค าแนะน าคุณสมบัติที่ส าคัญที่ถนนคนเดิมควรมี คือ 
ต้องเป็นถนนที่เปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวได้เห็นวัฒนธรรมของจังหวัดและการชื่นชมกับวิถีชีวิตท้องถิ่น 

 เสรี พงษ์พิศ 2553: 192-193 อัตลักษณ์ชุมชน ซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรมของ
ชุมชนที่ก่อตัวขึ้นมา ณ ช่วงเวลาใดเวลาหนึ่งนั้น ได้น ามาใช้เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม 
ท าให้นักท่องเที่ยวสนใจที่จะมาท่องเที่ยวชุมชนนั้นๆ ก่อให้เกิดการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนภายใต้ขีด
ความสามารถของธรรมชาติ ชุมชน ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม และวิถีชีวิต น าไปสู่การ
พัฒนาด้านต่างๆ ให้มีควาโดดเด่น น่าสนใจ อันเป็นอัตลักษณ์เฉพาะตัว ด้วยการส านึกว่าเราเป็นใครมี
ความแตกต่างจากผู้อ่ืนอย่างไร ทั้งในมุมมองของตนเองและผู้อ่ืน เช่น อัตลักษณ์ของไทยทรงด า อัต
ลักษณ์ของชาวยวน ฯลฯ 

วิภาดา ศุภรัฐปรีชา 2554 ที่ศึกษาผลกระทบจากการท่องเที่ยวต่อสังคมและวัฒนธรรมใน
ชุมชนวัดเกต เชียงใหม่ พบว่า ผลกระทบจากการท่องเที่ยวทางบวก คือ ท าให้คนในชุมชนมีความ
ภูมิใจในวัฒนธรรมของตนเองมีการสืบสานฟ้ืนฟูประเพณีและวัฒนธรรมดั้งเดิมของชุมชน  และ
สามารถน ารายได้จาการท่องเที่ยวมาพัฒนาพ้ืนที่ที่มีความส าคัญทางประวัติศาสตร์และอาคารเก่าที่มี
คุณค่าภายในชุมชนแต่ในขณะเดียวกันก็มีข้อเสียของการท่องเที่ยวด้วย คือ เกิดการเลียนแบบ
พฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมประเพณีและวัฒนธรรมถูกท าให้กลายเป็นสินค้า ท าให้วิถีชีวิตของคนใน
ชุมชนมีการเปลี่ยนแปลงไป มีการย้ายถิ่นเข้ามาในชุมชน และมีเพียงบางกลุ่มเท่านั้นที่ได้รับโอกาส
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และผลประโยชน์จากการท่องเที่ยว ดังนั้นการพัฒนาชุมชนให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวจึงควรพัฒนาควบคู่
ไปกับการค านึงถึงรากเหง้าทางวัฒนธรรม และการสร้างจิตส านึกของคนคนในชุมชนให้ตระหนักถึง
ความเป็นตัวตน และคุณค่าทางวัฒนธรรมที่สืบทอดกันมาจากบรรพบุรุษ 

ดวงกมล เวชวงค์ 2554 ที่ได้ศึกษากระบวนการน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติพันธ์ยวนใน
บริบทของการท่องเที่ยวผ่านหอวัฒนธรรมและตลาดท่าน้ า ชุชนชาวยวน บ้านต้นตาล จังหวัดสระบุรี 
พบว่าการเปิดพ้ืนที่ของชุมชนให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมของจังหวัดสระบุรีที่จัดการบริหาร
โดยคนในชุมชนในการใช้อัตลักษณ์ที่มีเป็นจุดขายและจุดดึงดูดนักท่องเที่ยวให้เข้ามาเที่ยวชมวิถีชีวิต
วัฒนธรรมของตน ท าให้มีนักท่องเที่ยวสนใจ มาเท่ียวชมเป็นจ านวนมากต่อสัปดาห์ ท ารายได้กับคนใน
ชุมชนเป็นจ านวนมากอย่างต่อเนื่อง 

มนัส เผ่าพงษ์ศิลป์ 2554 ที่ได้ศึกษาแผนอนุรักษ์และพัฒนาภูมิทัศน์เมืองโบราณอู่ทองให้
เป็นแหล่งท่องเที่ยวประวัติศาสตร์ พบว่าเมืองโบราณอู่ทองมีจุดแข็งที่ควรส่งเสริมในด้านการอนุรักษ์
และท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ในสมัยทวารวดี แต่ด้วยในปัจจุบันพบว่าโบราณสถานมีสภาพที่เสื่อม
โทรมจึงสมควรให้มี การอนุรักษ์ ฟ้ืนฟูตัวโบราณสถาน รวมทั้งควรปรับปรุงภูมิทัศน์ทั้งในและรอบตัว
โบราณสถาน จัดท าป้ายเพ่ือสื่อความหมายทางประวัติศาสตร์ และจัดท าแผนที่และโปรแกรมปฏิทิน
การท่องเที่ยวเมืองโบราณอู่ทอง  

จุฑามาศ คงสวัสดิ์ 2551 ที่พบว่าแนวทางในการส่งเสริม การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมเมือง
โบราณอู่ทองนั้น ควรอนุรักษ์ บ ารุงรักษาและพัฒนาแหล่งโบราณสถาน ศาสนสถาน คูเมืองโบราณ 
ประชาสัมพันธ์ในสื่อประเภทต่างๆ ให้มากขึ้น และจัดท าเส้นทางท่องเที่ยว และคู่มือท่องเที่ยวเมือง
โบราณอู่ทองเพ่ือเสริมสร้างศักยภาพของการจัดการการท่องเที่ยวให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน  

รณกร เจริญศร 2557:736 ที่พบว่าแนวทางการจัดการแก้ไขเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน
ทางการท่องเที่ยวนั้น ควรมีการร่วมมือกับหน่วยงานภาครัฐและเอกชนในการบริหารจัดการด้านต่างๆ 
และควรมีการเพ่ิมจ านวนป้ายบอกทิศทางและป้ายสื่อความหมาย นอกจากนั้นการที่จะพัฒนาชุมชน
ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยว ที่ต้องการของนักท่องเที่ยวนั้น กลยุทธ์ที่ส าคัญประการหนึ่งคือต้องส่งเสริมและ
พัฒนาเรื่องราวที่บ่งบอกอัตลักษณ์ เมืองโบราณอู่ทอง เพราะภาพลักษณ์ที่สะท้อนถึงอัตลักษณ์ชุมชน
เมืองโบราณอู่ทองที่มีความโดดเด่นและมีคุณภาพจะทาให้นักท่องเที่ยวสนใจ และต้องการเดินทางมา
ท่องเที่ยว กับทั้งในปัจจุบันอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวมีการแข่งขันทางการตลาดสูงขึน้ ดังนั้น กลยุทธ์
สื่อสารเพ่ือการตลาดด้วยการสร้างตราสินค้าการท่องเที่ยวชุมชนเมืองโบราณอู่ทองให้เป็นที่รู้จัก และ
ใช้การสื่อสารการตลาดแบบบูรณาการที่ผสมผสานสื่อต่าง จึงเข้ามามีบทบาทส าคัญทาให้การ
พัฒนาการท่องเที่ยวเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

เบญจวรรณ สุพันอ่างทอง 2554 ที่ได้ศึกษาการใช้ อัตลักษณ์ในการประชาสัมพันธ์การ
ท่องเที่ยวของจังหวัดอุดรธานี พบว่าอัตลักษณ์หรือลักษณะเฉพาะที่ส าคัญในด้านต่างๆ ของจังหวัด
อุดรธานี ทาให้นักท่องเที่ยวประทับใจ และจะเดินทางกลับมาท่องเที่ยวที่จังหวัดอุดรธานีในครั้งต่อไป
ซึ่งจะเห็นได้ว่าแนวทางพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยอัตลักษณ์ชุมชนเมืองโบราณ  อู่ทองนั้น
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เป็นการใช้ทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่มีความโดดเด่น สอดคล้องกับการสำนึกร่วม ในความเป็นตัวเรา
พวกเราคือการเป็นชุมชนเมืองโบราณอู่ทองอารยธรรมทวารวดี ที่มีความโดดเด่นแตกต่างจากชุมชน
อ่ืน ไม่ว่าจะเป็นด้านสถาปัตยกรรม/บ้านเรือน ด้านโบราณสถาน และด้านโบราณวัตถุ การน าอัต
ลักษณ์ชุมชนมาเป็นแนวทางของการพัฒนาย่อมก่อให้เกิดผลกระทบทางบวกมากกว่าทางลบ เพราะ
แสดงให้เห็นถึงคุณค่า ทั้งที่เป็นคุณค่าเชิงนัยของอดีตจากหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่เป็นเจดีย์
โบราณโบราณวัตถุ สิ่งเหล่านี้ล้วนเป็นสัญลักษณ์ที่บ่งชี้ความส าคัญทางประวัติศาสตร์ กับทั้งมีคุณค่า
ทางวิชาการ ด้วยเมืองโบราณอู่ทองเป็นแหล่งข้อมูลส าคัญในการเรียนรู้เรื่องราวทางประวัติศาสตร์ 
ด้วยวิธีการหาค าตอบจากการศึกษาวิจัยในด้านต่างๆ นอกจากนั้นยังมีคุณค่า ด้านความงามหรือ
สุนทรียะ หลักฐานทางโบราณคดีทั้งที่เป็นโบราณสถาน และโบราณวัตถุของเมืองโบราณอู่ทองเป็น
ความงามที่ปรากฏจากร่องรอยของความเก่า ของแท้ดั้งเดิมที่ทรงคุณค่า ตลอดจนคุณค่าทางด้าน
เศรษฐศาสตร์ อัตลักษณ์ชุมชนเมืองโบราณอู่ทองทั้งด้านสถาปัตยกรรม ด้านโบราณสถาน และด้าน
โบราณวัตถุเป็นทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่สามารถนามาเป็นจุดขายเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรมก่อให้เกิดรายได้แก่ชุมชนต่อไป 

อินทิรา พงษ์นาค (2558 บทคัดย่อ) ฉบับภาษาไทย สาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และ
ศิลปะ ปีที่ 8 ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน – ธันวาคม นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศิลปะศาสตร์
มหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการทางวัฒนธรรม บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย   การ
วิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาอัตลักษณ์ของชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี และเพ่ือ
ศึกษาแนวทางพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยใช้ อัตลักษณ์เมืองโบราณอู่ทอง ซึ่งการศึกษาครั้ง
นี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ การเก็บรวบรวมข้อมูลมีวิธีการส าคัญ คือ การสัมภาษณ์เชิงลึก การ
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง การสังเกตแบบมีส่วนร่วม การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม และ การประชุม
สนทนากลุ่มผลการวิจัยพบว่า คนในพ้ืนที่เห็นว่า อัตลักษณ์ที่มีลักษณะจับต้องได้ของชุมชนเมือง
โบราณอู่ทอง ได้แก่ 1) มีผังเมืองโบราณเป็นรูปวงรี มีคูน้าคันดินล้อมรอบสภาพภูมิศาสตร์ด้านหนึ่ง
เป็นภูเขาอีกด้านหนึ่งเป็นน้ า 2) มีหลักฐานที่แสดงถึงการเป็นศูนย์กลางพระพุทธศาสนาแรกเริ่ม 3) มี
โบราณสถาน เช่น เจดีย์ วัด 4) มีโบราณวัตถุ เช่น พระพุทธรูปสมัยทวารวดี ธรรมจักร ลูกปัด 5) มี
มรดกทางธรรมชาติ คือสวนหินธรรมชาติพุนางนาค ส่วน อัตลักษณ์ที่มีลักษณะจับต้องไม่ได้ ได้แก่ 1) 
มีประเพณีตักบาตรเทโว-โหรณะ ณ วัดเขาทาเทียม 2)มีประเพณีลอยกระทงสวรรค์ 12 นักษัตร ณ 
วัดเขาพระศรีสรรเพชญาราม 3) มีเทศกาลกินเจ และงานงิ้วของชาวไทยเชื้อสายจีน 4) มีพิธีกรรมไหว้
ผีเจ้านาย ผีเทวดาและงานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ของลาวครั่ง 5) มีประเพณีวัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 
ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงดา และลาวครั่ง ส่วนแนวทางพัฒนาการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยใช้ อัตลักษณ์เมืองโบราณอู่ทอง มีดังนี้1) กลยุทธ์การพัฒนาพ้ืนที่ชุมชน
เมืองโบราณอู่ทอง ด้วยการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูตัวโบราณสถาน และสภาพแวดล้อมรอบๆ พ้ืนที่การจัดการ
ภูมิทัศน์ในพ้ืนที่โบราณสถานและชุมชนโบราณ เพ่ือรองรับการล่องเรือชมเมือง เป็นต้น กลยุทธ์การ
ส่งเสริมและพัฒนาเรื่องราวที่บ่งบอก อัตลักษณ์เมืองโบราณอู่ทอง ด้วยการจัดตั้งศูนย์ข้อมูลส าหรับ
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นักท่องเที่ยว จัดตั้งพิพิธภัณฑ์ชาติพันธุ์ต่างๆ จัดตั้งหมู่บ้านวัฒนธรรม และแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์
ลูกปัด เป็นต้นและ กลยุทธ์สื่อสารเพ่ือการตลาด ด้วยการสร้างตราสินค้าการท่องเที่ยวชุมชนเมือง
โบราณอู่ทองให้เป็นที่รู้จักและใช้การสื่อสารการตลาดแบบบูรณาการที่ผสมผสานสื่อต่าง ๆ เป็นต้น 

วารสารวิชาการ Veridian E-Journal ปีที่ 7 ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน – ธันวาคม 2557 
ฉบับมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และศิลปะ บทคดัย่อ  จากข้อมูลข้างต้น เมื่อน ามาวิเคราะห์ถึงพ้ืนที่ที่
พบลูกปัดในกลุ่มต่างๆ แสดงให้เห็นว่าแหล่งโบราณคดีในแถบลุ่มแม่น้ าลพบุรี-ป่าสัก มีความ
หลากหลายของกลุ่มลูกปัดแก้วมากกว่า แหล่งโบราณคดีในแถบลุ่มแม่น้าแม่กลอง-ท่าจีน สันนิษฐาน
เบื้องต้นได้ว่า แหล่งโบราณคดีในแถบลุ่มแม่น้าแม่กลอง-ท่าจีน นั้น มีความนิยมลูกปัดแก้วที่มีแหล่ง
ผลิตในแถบอินเดีย ศรีลังกา มากเป็นพิเศษ ในขณะที่แหล่งโบราณคดีในแถบลุ่มแม่น้าลพบุรี-ป่าสัก 
แม้จะมีความนิยมลูกปัดแก้วที่มีแหล่งผลิตในแถบอินเดีย ศรีลังกา เช่นเดียวกัน แต่ก็พบว่านาเข้า
ลูกปัดจากแหล่งอ่ืนเข้ามาด้วย อนึ่ง การค้าลูกปัดแก้วสีเดียวระหว่างอินเดียภาคใต้ (หรือศรีลังกา) 
และเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ หรือระหว่างภาคใต้และภาคกลางของไทยนี้ เป็นส่วนหนึ่งของการค้า
ตามเส้นทางสายแพรไหมทางทะเล (maritime silk road) ซึ่งมีความเจริญรุ่งเรืองอย่างยิ่งในช่วง 
พุทธศตวรรษท่ี 14 – 15 เพราะเมืองท่าค้าขายทางภาคใต้ไม่เพียงแต่ส่งออกลูกปัดเท่านั้น แต่น่าจะรับ
เอาเครื่องเคลือบจากจีนสมัยราชวงศ์ถังและอาหรับมุสลิมในสมัย ราชวงศ์อับบาซียะห์ (Abbasid 
dynasty) มาขายในภูมิภาคนี้ด้วย เห็นได้จากปริมาณของเครื่องถ้วยต่างประเทศที่ค้นพบทางภาคใต้
เป็นจ านวนมาก เช่นที่ทุ่งตึก และแหลมโพธิ์ อ าเภอไชยา จังหวัดสุราษฎร์ธานี ซึ่งก าหนดอายุอยู่
ในช่วงพุทธศตวรรษที่ 14 – 15 เช่นเดียวกัน โดยมีข้อมูลว่าในช่วงพุทธศตวรรษที่ 14 – 16 จีนได้ส่ง
เครื่องถ้วยเป็นสินค้าออกมาตามเส้นทางสาย แพรไหมทางทะเล และมีจุดหมายปลายทางอยู่ที่ดินแดน
อาหรับซึ่งปกครองโดยราชวงศ์อับบาซียะห์  

การพบหลักฐานลูกปัดแก้วที่จัดอยู่ในกลุ่ม v-Na-Ca ซึ่งเป็นแก้วที่มีก าเนิดจากประเทศใน
แถบตะวันออกกลาง โดยเฉพาะการพบลูกปัดแก้วแบบเคลือบใสสีทอง จึงช่วยยืนยันความสัมพันธ์
ทางการค้าระหว่างกันได้ชัดเจนยิ่งขึ้น ปัจจัยทางวัฒนธรรมประการหนึ่งที่ส่งผลให้มีการติดต่อค้าขาย
กับต่างถิ่นมากยิ่งขึ้นอาจเนื่องมาจากการปรากฏขึ้นของบ้านเมืองศรีวิชัย ตั้งแต่ช่วงต้นพุทธศตวรรษที่ 
13 ในดินแดนเกาะสุมาตราของอินโดนีเซีย แหลมมลายู และคาบสมุทรภาคใต้ของไทย โดยศรีวิชัยมี
บทบาทเป็นผู้ควบคุมเส้นทางการค้าทางทะเลที่ติดต่อค้าขายทั้งกับจีน อินเดีย และอาหรับ มาอย่าง
ยาวนานจนถึงราวพุทธศตวรรษที่ 18 หลักฐานทางโบราณคดีที่สนับสนุนแนวคิดนี้คือ การค้นพบ
ลูกปัดแก้วหลายหลายกลุ่ม ตามที่ได้กล่าวไว้ข้างต้นนั่นเอง อัตลักษณ์ชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี 



บทท่ี 3 

วิธีการดำเนินการวจิัย 
 

ในการดำเนินการวิจัย เรื่อง การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่
ทอง สุพรรณบุรีผู้วิจัย ใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสานทั้งการวิจัยเชิงคุณภาพ  (Qualitative 
Research) เพ่ือให้ได้แนวทางการนำอัตลักษณ์ชุมชนอู่ทองไปใช้ในการออกแบบ ด้านวิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูล (method triangulation) ซึ่งเป็นการใช้วิธีที่หลากหลาย ด้วยวิธีการสังเกต สัมภาษณ์ 
และการประชุมกลุ่มย่อย ผนวกกับการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) จากการใช้
แบบสอบถามแบบประเมินค่า ใช้ข้อมูลทางสถิติเลขคณิตในการประเมินประสิทธิภาพด้านการใช้งาน
และการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยเลือกใช้การวิจัยทั้ง 2 ผสมผสานกัน เพ่ือให้ผลการวิจัยมีทั้งเหตุและผลมี
ตัวเลขสนับสนุนเพ่ือให้งานวิจัยมีความน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้นโดยมีวิธีการศึกษา ซึ่งในการดำเนินการ
สามารถแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

3.1  ขัน้ตอนที่ 1 เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.2  ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.3  ขั้นตอนที่ 3 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้

วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรีกกกกกกกก 
โดยมีการศึกษาประเด็นในแต่ละข้ันตอนดังนี้ 
1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2.  เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 

3.1  ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรยีนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุร ี

 
ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็น 2 หัวข้อหลักในการศึกษา เกี่ยวกับข้อมูลประวัติศาสตร์และ

วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
(อพท.) และรูปแบบการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี 

 

3.1.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ เชี่ยวชาญ โดยการเลือกแบบเจาะจง ( Purposive  

sampling ) เป็นการเลือกโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผู้วิจัยเอง ลักษณะของกลุ่มที่เลือกเป็นไป
ตามวัตถุประสงคข์องการวิจัย 
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1. กลุ่มท่ี 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง ไดแ้ก่ 
กลุ่มประชากร ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง 
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง จำนวน 3 ท่าน ใช้วิธีการเลือกกลุ่ม

ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.2550:125) โดยใช้วิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูล แบบสัมภาษณ์ ได้แก่ 

1.1.  นางปุญชรัสมิ์ แจ้งสุข เจ้าหน้าที่พนักงานพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทองสุข 
1.2.  นางอำพร ลีสุขสาม ผู้ใหญ่บ้าน ศูนย์เรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี” ชุมชนบ้านโคก  
1.3.  นายสมจินต์ ชาญกระบี่ รักษาการสำนักงานพื้นที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทอง 

2.  กลุ่มที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ ได้แก่ 
กลุ่มประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ 
กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ จำนวน 3 คน ใช้วิธีการเลือก

กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.2550:125) 
2.1.  นางสาวชเนตตรี ยังคง ภัณฑารักษ์ปฏิบัติการพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง 
2.2.  นายประภัสสร แย้มอรุณ ครูชำนาญการพิเศษ คศ.3 วิทยาลัยช่างศิลป์สุพรรณบุรี 
2.3.  นายเมธี แย้มเกสร เจ้าหน้าทีอ่งค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยว

อย่างยั่งยืน (อพท.) 
         

3.1.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ทำการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเอกสารและภาคสนาม โดยใช้เครื่องมือต่างๆ ใน

ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้จัดทำแบบสังเกต (observation) ทั้งมีส่วนร่วมและไม่มีส่วนร่วม, แบบสัมภาษณ์ 
(Interview) โดยใช้การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ (informal interview) ใช้ควบคู่กับการสังเกต,
การสัมภาษณ์แบบมีส่วนร่วม ,การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structure - interview) การสัมภาษณ์
แบบเจาะลึกรายบุคคล (Individual depth interview) แบบมีโครงสร้างคำถามปลายเปิด, การ
ประชุ ม สนทนากลุ่ ม  (focus group discussion) เรื่ อ งข้ อมู ล  ขนบธรรม เนี ยม  ป ระเพณี  
ประวัติศาสตร์ อัตลักษณ์อู่ทอง และวัฒนธรรมอู่ทอง และการส่งเสริมการท่องเที่ยวขององค์การ
บริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.)  

 

3.1.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1.  ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับมรดกวัฒนธรรมและการท่องเที่ยวของ

วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี เพ่ือนำมาสรุปเป็นประเด็นในการสัมภาษณ์ 
2.  กำหนดรูปแบบคำถามที่จะใช้ในการสัมภาษณ์ เพ่ือให้ได้คำตอบที่ชัดเจน กระชับ 
3.  กำหนดกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการไปสัมภาษณ์ ตามประเด็นที่ต้องการศึกษาตาม

วัตถุประสงค์  
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3.1.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้วิจัยนำ

ข้อมูลปฐมภูมิที่เก็บรวบรวมได้ทั้งหมดมาทำการวิเคราะห์ โดยการเขียนสรุปแบบบรรยาย แผนผัง 
และแบบตาราง ตัวแปรที่ศึกษา คอื  

1.  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านข้อมูลมรดกวัฒนธรรมอู่ทอง 
2.  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้  
3.  ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

 

3.2 ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
 

3.2.1  ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
ประชากรในการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี

กรณีศึกษา โดยการเลือกแบบเจาะจง เป็นการเลือกโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผู้วิจัยเอง โดย
เลือกจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ที่มี
ประสบการณ์ด้านผลิตภัณฑ์การเรียรู้วัฒนธรรมอู่ทองไม่น้อยกว่า 10 ปี ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการ
ออกแบบไม่น้อยกว่า 10 ปี และผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ประกอบด้วย 

กลุ่มประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ 

กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ จำนวน 3 คน ใช้วิธีการเลือก

กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.2550:125) 

1.  นางสาวชเนตตรี ยังคง ภัณฑารักษ์ ปฏิบัติการพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทอง 
2.  นายประภัสสร แย้มอรุณ ครูชำนาญการพิเศษ คศ.3 วิทยาลัยช่างศิลป์สุพรรณบุรี   
3.  นายเมธี แย้มเกสร เจ้าหน้าที่องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยว
อย่างยั่งยืน (อพท.) 
 

3.2.2  เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
ในขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ใช้แบบสอบถาม ในการสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิด้านการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย 

ต้องผ่านการประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม จากผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ท่าน ดังนี้ 

1.  รศ.ว่าที่ร้อยโท ดร.พิชัย สตภิบาล อาจารย์ประจำสาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2.  ผศ.ดร. ศิริรัตน์ เพชรแสงสี อาจารย์ประจำสาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
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คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

3.  ดร.ธนินทร์ รัตนโอฬาร อาจารย์ประจำสาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

3.2.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลได้จากแบบสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด

สุพรรณบุรี และผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยขอหนังสือขอความอนุเคราะห์จากทาง
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือนำ
แบบสอบถาม  ให้ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ด้าน ได้ทำการประเมินให้คะแนน จากนั้นนำคะแนนและข้อมูลที่
ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิ มาวิเคราะห์เพ่ือปรับปรุงในการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้วิจัยได้แบ่งเป็นขั้นตอน ดังนี้ 

1. ขัน้ตอนการศึกษาข้อมูลเชิงเอกสาร (ทุติยภูมิ) 
ในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ ยวข้องกับ
วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี จัดทำออกมาในรูปแบบของเอกสารและได้ทำการสรุป วิเคราะห์ข้อมูล
เพ่ือนำมาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบต่อไป แหล่งที่มาของข้อมูลเชิงเอกสาร (ทุติยภูมิ) ผู้วิจัยได้
สืบค้นจากแหล่งความรู้ต่างๆ ดังนี้  หอสมุดกลาง สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง และการสืบค้นออนไลน์ 

2. ขั้นตอนการศึกษาข้อมูลภาคสนาม (ปฐมภูมิ) 
ในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยนำเครื่องมือที่ได้สร้างไว้มาใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้นำแบบ

สัมภาษณ์ที่สร้างขึ้นไปเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง 
สุพรรณบุรี จากเจ้าหน้าที่พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง และเจ้าหน้าที่องค์การบริหารการพัฒนา
พ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) พร้อมทั้งจดบันทึกและบันทึกด้วยกล้องถ่ายภาพจาก
สถานที่ต่างๆ เช่น พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง , องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการ
ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) , ศูนย์เรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี” ชุมชนบ้านโคก, ศูนย์เรียนรู้ จักรยาน
โบราณ บ้านโคก , ถนนสายวัฒนธรรม ชุมชนบ้านโคก และหอเจ้านาย 

 

3.2.4  การวิเคราะห์ข้อมูล  

ในขั้นตอนการศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี หลังจากท่ี

ผู้วิจัยได้ทำการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเอกสารและภาคสนามแล้วนั้น ได้นำข้อมูลมาวิเคราะห์ โดย

แบ่งเป็นขั้นตอน ดังนี้ 

1.  ขั้นตอนการศึกษาข้อมูลเชิงเอกสาร ผู้วิจัยได้นำข้อมูลที่ ได้จากการสืบค้น มาจัด
เรียงลำดับข้อมูลความสำคัญ และทำการสรุปข้อมูล โดยจัดทำออกมาในรูปแบบของเอกสาร 
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2.  ขั้นตอนการศึกษาข้อมูลภาคสนาม ผู้วิจัยได้นำข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการทำผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ ที่ได้มาในรูปแบบของคำอธิบาย นำมาวิเคราะห์ และทำการสรุป
ข้อมูลต่างๆเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี เพ่ือนำมาใช้ในการ
ออกแบบและพัฒนาให้เหมาะสมกบัรูปแบบของผลิตภัณฑฺเพ่ือการเรียนรู้ 

ในการวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี โดยวิเคราะห์ด้วยวิธีจัดลำดับค่าคะแนน 5 ระดับ ซึ่งจะแปลความหมายจากการใช้สถิติคิด
ค่าเฉลี่ยของคะแนนและส่วนเบี่ยงเบน ดังนี้สอบถามแบบมาตรฐาน ประเมินคา่ระดับ (Rating Scale) 
โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบ่งเป็น 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคิร์ท (Likert) โดยกำหนดน้ำหนักของ
การประเมินตามกรอบค่าคะแนน ดังนี้ 
กกกกกกกก4.51 – 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 

กกกกกกกก3.51 – 4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 

กกกกกกกก2.51 – 3.50 หมายถงึ เหมาะสมปานกลาง 

กกกกกกกก1.51 – 2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 

กกกกกกกก1.00 – 1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 

กกกกกกกกตัวแปรที่ศึกษา คือ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 

3.3  ขั้นตอนที่ 3 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูผ้ลิตภัณฑเ์พ่ือการเรยีนรู ้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุร ี 

 

3.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ในการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด

สุพรรณบุรี ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง และด้านการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ จำนวน 3 คน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

และนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง 

สุพรรณบุรี จำนวน 10 คน 
  

3.3.2  เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 

แบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ด้วยผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด

สุพรรณบุรี ระหว่างการใช้ด้วยผลิตภัณฑ์การเรียนรู้แบบเดิมและผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ทีอ่อกแบบใหม ่
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โดยการสร้างแบบประเมินประสิทธิภาพเปรียบเทียบระหว่างการใช้ด้วยผลิตภัณฑ์การ

เรียนรู้แบบเดิมและผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่ออกแบบใหม่ จะต้องมีการหาความเที่ยงตรงของแบบ

ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบหาค่าความเที่ยงตรงของแบบประเมินประสิทธิภาพ 
 

3.3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การนำแบบทดสอบการเรียนรู้ก่อนและหลังใช้ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่ออกแบบใหม่ ให้ คือ 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง และด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ จำนวน 3 คน โดยใช้วิธีการเลือก

กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือ

นักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี จำนวน 10 คน จำนวน 10 คน ทำการ

ทดสอบ เพ่ือให้ได้ผลการประเมินค่าความแตกต่างระหว่างก่อนและหลัง เพ่ือนำมาวิเคราะห์ต่อไป 
 

3.3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลในการประเมินประสิทธิภาพ โดยการรวบรวมแบบทดสอบที่ได้มา

วิเคราะห์ เพื่อวัดค่าประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่ออกแบบใหม่ โดยใช้การวิเคราะห์ด้วยวิธี

จัดลำดับค่าคะแนน 5 ระดับ ผู้วิจัยได้ทำวิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ดังนี้ 

กกกกกกกก4.51 – 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 

กกกกกกกก3.51 – 4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 

กกกกกกกก2.51 – 3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

กกกกกกกก1.51 – 2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 

กกกกกกกก1.00 – 1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 

กกกกกกกกตัวแปรที่ศึกษา คือ ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ทีอ่อกแบบใหม่ 
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3.4  แผนผังขั้นตอนการดำเนินงาน 
 
 
 
    

  

 

ปรับปรุง ผลิตภณัฑเ์พื่อการเรียนรู ้วัฒนธรรมอู่ทองสุพรรณบุรี และสร้างต้นแบบ 

ประเมินประสิทธิภาพ 

ประเมินความพึงพอใจ 

สรุปและอภิปรายผล 

 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

ดำเนินการวิจยั 

ศึกษาข้อมูลและทฤษฎีที่นำมาเปน็พ้ืนฐานการวิจัย 

กำหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

วิเคราะห์และสรุปผลการวิจัย 

สร้างเครื่องมือตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 

ทำการเก็บข้อมูลเบื้องต้น จากการสังเกต และแบบสมัภาษณ ์

พัฒนาแบบร่าง 

ผู้เชี่ยวชาญประเมินการออกแบบ 

ภาพที่ 3.1  ขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 23 เมษายน 2560 

 



 

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ในการวิจัยเรื่อง ศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้วิจัยได้
น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ การประเมินความคิดเห็นและตอบแบบสอบถามจากผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือ
น ามาวิเคราะห์แล้วน าเสนอรูปแบบของตารางโดยเรียงเรียง แบ่งเป็นขั้นตอนตามวัตถุประสงค์การวิจัย 
ดังนี้ 

4.1.  ผลการวิเคราะห์การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

4.1.1.  ผลการวิเคราะห์การศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี จากการศึกษาภาคเอกสาร (Documentary Research) 

4.1.2.  ผลการวิเคราะห์การศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  จังหวัด
สุพรรณบุรี จากการศึกษาภาคสนาม (Field work)   
 

4.2  ผลการวิเคราะห์การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  จังหวัด
สุพรรณบุรี 

4.2.1  ผลการวิเคราะห์การศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี ด้วยทฤษฎี SWOT Analysis 

4.2.2  ผลการวิเคราะห์ที่มีต่อภาพร่าง การออกแบบศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

4.2.3  ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ เชี่ยวชาญที่มีต่อการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน 
 

4.3  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการ
เรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
4.1  ผลการวิเคราะห์การศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด 

 สุพรรณบุร ี
 

ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะหศ์ึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี โดยมีขั้นตอนการด าเนินการแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
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4.1.1.  ผลการวิเคราะห์การศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี จากการศึกษาภาคเอกสาร (Documentary Research) การวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสาร
นี้เป็นการวิเคราะห์เพ่ือให้ได้แนวทางศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี เพ่ือใช้ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ ที่มีความเหมาะสมและสามารถตอบสนองความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย
ได้ โดยการรวบรวมข้อมูลจากต าราหนังสือ เว็บไซต์และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยจะเลือกใช้
ข้อมูลที่มีความส าคัญและเป็นประโยชน์มากที่สุดมาใช้ในงานการศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จงัหวัดสุพรรณบุรี โดยมีข้อมูลต่างๆที่ได้ ดังนี้ 

วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี เมืองอู่ทอง ตั้งอยู่ฝั่งทางตะวันตกของแม่น้ าจรเข้สาม
พัน ต าบลอู่ทอง อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ลักษณะของเมืองเป็นรูปวงรี หันไปตามแนวทิศ
ตะวันออกเฉียงเหนือ และทิศตะวันตกเฉียงใต้ มีคูน้ าคันดินล้อมรอบเมือง (ส านักงานโบราณคดีและ
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติที่ 2 สุพรรณบุรี, 2555: 26)  

1.  วัฒนธรรมอู่ทองที่มีลักษณะจับต้องได้ของชุมชนเมืองโบราณ อู่ทอง ได้แก่  
1.1  มีผังเมืองโบราณเป็นรูปวงรี มีคูน้ าคันดินล้อมรอบสภาพภูมิศาสตร์ด้านหนึ่งเป็น 

ภูเขาอีกด้านหนึ่งเป็นน้ า  
1.2  เป็นศูนย์กลางพระพุทธศาสนาแรกเริ่ม มีโบราณสถาน เช่น เจดีย์ วัด โบราณวัตถุ  

เช่น พระพุทธรูปสมัยทวารวดี ธรรมจักร ลูกปัด  
2.  วัฒนธรรมอู่ทองที่มีลักษณะจับต้องไม่ได้ ได้แก่  

2.1  มีประเพณีตักบาตรเทโว-โรหณะ ณ วัดเขาท าเทียม  
2.2  มีประเพณีลอยกระทงสวรรค์ 12 นักษัตร ณ วัดเขาพระศรีสรรเพชญาราม 
2.3  มีพิธีกรรมไหว้ผีเจ้านาย ผีเทวดาและงานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ของลาวครั่ง 
2.4  ชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงด า และ     
      ลาวครั่ง เมืองโบราณอู่ทองจึงได้รับการพัฒนาจนกลายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวทาง 
      ประวัติศาสตร์ (อินทิรา พงษ์นาค,2552)  

ซึ่งจากหลักฐานต่างๆเหล่านี้เป็นที่ประจักษ์ในวงการประวัติศาสตร์และโบราณคดีแล้วว่า 
"เมืองโบราณอู่ทอง" เป็นหนึ่งในเมืองโบราณที่ส าคัญที่สุดเมืองหนึ่งของภูมิภาคเอเชียอาคเนย์ 
คณะรัฐมนตรีได้ประกาศพ้ืนที่ "เมืองโบราณอู่ทอง" เป็นพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่ งยืน 
ตามที่ องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) หรือ 
อพท. จึงได้มีโครงการการต่างๆ เช่น ฟ้ืนคืนคูเมืองโบราณอู่ทองและแม่น้ าจรเข้สามพัน,การส ารวจใต้
ดินเพ่ือค้นหาทะเลโบราณ ชายฝั่งโบราณ แหล่งโบราณสถานและโบราณวัตถุสมัยทวารวดี,พัฒนา
ชุมชนลูกปัดอู่ทอง  โดยร่วมมือกับชมรมส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยชุมชน เมืองโบราณทวารวดีอู่ทอง
ส่งเสริมให้ประชาชนพัฒนาสินค้าและเครื่องประดับลูกปัดอู่ทองให้เป็นที่ต้องการของนักสะสมลูกปัด ,
ฟ้ืนคืนแหล่งโบราณสถาน ด้วยการส ารวจ ขุดค้น ขุดแต่ง และบูรณะ ทั้งที่มีอยู่เดิมและแห่งใหม่ เพ่ือ
พัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวและแหล่งเรียนรู้ด้านโบราณคดีและประวัติศาสตร์ของชาติไทย โดยร่วมมือ
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กับกรมศิลปากร และมหาวิทยาลัยศิลปากร และจัดท าหลักสูตรท้องถิ่นเรื่องเมืองโบราณอู่ทอง เพ่ือ
จัดการเรียนการสอนให้กับเยาวชนเมืองโบราณ  จาการลงพ้ืนที่ การสัมภาษณ์ และการค้นคว้าหา
ข้อมูล ของผู้วิจัย สามารถสรุปได้ ดังนี้  

 
ตารางที่ 4.1 การวิเคราะห์ พ้ืนที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทอง 25 ชุมชน 

 

ประเภท ชุมชน รายละเอียด 

เช
ิงน

ิเว
ศแ

ละ
ผจ

ญ
ภัย

 

ชุมชนบ้านศรีสรรเพชร 

 

1. สวนหินทางธรณีวิทยา เส้นทางเดินศึกษาธรรมชาติ  
2. ยอดเขาพุหางนาค 
3. ภูมิปัญญาการเดินป่าและใช้ชีวิต 
4. ภูมิปัญญาสมุนไพรพื้นบ้าน  
5. อ่างเก็บน้ าศรีสรรเพชร 

ชุมชนบ้านเขาพระ 

 

1. วัดเขาพระศรีสรรเพชญาราม 
2. สักการะหลวงพ่อหลวงพ่อสังฆ์ศรีสรรเพชญ์ พระ
พุทธไสยาสน์สมัยทวารวดี บริเวณเพิงผาหน้าถ้ าบน
ยอดเขา และบูชาเจ้าพ่อจักรนารายณ์  
3. ประเพณีลอยกระทงสวรรค์  
4. ประเพณีท าบุญกลางบ้าน  
5. ภูมิปัญญาของปราชญ์ชาวบ้าน  
6. กิจกรรมเดินป่า ถ้ าขุนแผนและภูเขาหินปูน  
7. ผลิตภัณฑ์จากกลุ่มอาชีพ 

เช
ิงวิ

ถีช
ีวิต

ชา
วเ

กษ
ตร

 

ชุมชนบ้านหนองเสือ 

 

1. ภูมิปัญญาการปรุงอาหารพื้นบ้านและถนอมอาหาร 
2. ภูมิปัญญาเรือนไทย 
3. ภูมิปัญญาการจักสานเครื่องดักจับสัตว์ขนาดเล็ก
จากบรรพบุรุษ  
4. ประเพณีแห่ธงในงานสงกรานต์ 

ชุมชนบ้านปฐมพร 

 
 

1. ภูมิปัญญาการเผาข้าว 
2. การบูชาแม่โพสพ, ปักตาเหลว  
3. ภูมิปัญญาด้านอาหารและขนม 
4. ยาแผนโบราณจากสมุนไพร 

http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=22
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=24
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

 

 

ประเภท ชุมชน รายละเอียด 

เช
ิงวิ

ถีช
ีวิต

ชา
วเ

กษ
ตร

 
ชุมชนบ้านท่าม้า 

 
 
 

1. ภูมิปัญญาการอยู่อาศัยเรือนไทยหลังคาทรงจั่ว 
ชมภูมิทัศน์ชุมชนวิถีไทยริมน้ า มีกลุ่มบ้านทรงไทย
โบราณอายุกว่า 100 ปี  
2. ชุมชนชาวลาวครั่ง 
3. การจักสานอุปกรณ์จับปลา  
4. หมอพ้ืนบ้านยาแผนโบราณ  
5. การสานกระเป๋าจากผักตบชวา 

ชุมชนบ้านนาลาว 

 

1. วัดเขาท าเทียม สถานที่ศักดิ์สิทธิ์ 
เจดีย์หมายเลข 12 โบราณสถาน 
2. วัดปทุมสราวาส เดิมชื่อวัดนาลาว  
อุโบสถมหาอุด รอยพระพุทธบาท  
3. ประเพณีในอดีตที่เกี่ยวเนื่องกับวัฒนธรรมข้าวและ
สายน้ า  
4. ชุมชนวิถีไทยริมน้ า มีกลุ่มบ้านทรงไทยโบราณอายุ
กว่า 100 ปี  
5. ภูมิปัญญาด้านอาหาร เช่น ขนมกล้วย แกงบอน  
6. ภูมิปัญญาการท าผลิตภัณฑ์พ้ืนบ้าน ได้แก่ การท า
เครื่องจักสาน ภูมิปัญญาสมุนไพรพื้นบ้าน 

ชุมชนบ้านหนองตาสาม 

 

1. การเรียนรู้ภาษาและวัฒนธรรมชาติพันธุ์ลาวครั่ง 
“หอเจ้านาย” เป็นศาลไม้จ านวน 7 หลัง ศาลเหล่านี้
เป็นที่สถิตของผีเจ้านาย ชาวบ้านเชื่อว่าผีเจ้านายคือ
ผู้ปกครองอาณาจักรหลวงพระบางในอดีต ผีเจ้านาย
จะคอยคุ้มครองรักษาผู้คนในชุมชนให้ปลอดภัยจาก
อันตรายในช่วงเดือนมิถุนายนของทุกปี จะจัดให้มีงาน
เลี้ยงผีเจ้านายด้วยการเซ่นไหว้ด้วยอาหาร  
2. สักการะหลวงพ่อด าที่ประดิษฐานในมณฑปของวัด
หนองตาสาม  
3. ประเพณีแห่ธงเทศกาลสงกรานต์  

http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=20
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=14
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=17
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

 

ประเภท ชุมชน รายละเอียด 

เช
ิงวิ

ถีช
ีวิต

ชา
วเ

กษ
ตร

 
ชุมชนบ้านดอนพรหม 

 
1. กิจกรรมขี่จักรยานและเดินชมวิถีชีวิตชุมชน
เกษตรกรรมริมคลองจรเข้สามพัน ทุ่งนาและพ้ืนที่
เกษตรกรรม  
2. ภูมิปัญญาด้านอาหาร โดยมีกลุ่มแม่บ้านปรุงอาหาร
พ้ืนบ้าน  
3. เรียนรู้และชมการปั้นพระ  
4. เรียนรู้วิธีการผลิตตุ๊กตาเรซิ่นประกอบศาลพระภูมิ  
5. ชมภูมิทัศน์ชุมชนวิถีไทยริมคลองจรเข้สามพัน 

ชุมชนบ้านโคก 

 
 

 

1. ชุมชนบ้านโคก กลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่ง หรือลาวภูคัง
อาศัยอยู่บริเวณเทือกเขาภูคัง เมืองหลวงพระบาง  
2. ประเพณีเนื่องในวัฒนธรรมข้าว เป็นความเชื่อ
เกี่ยวกับแม่โพสพในอดีตที่ยังคงท านาปี เช่น ประเพณี
แฮกนา (เซ่นไหว้ผีนา) เมื่อข้าวออกรวงก็ท าขนมและ
เครื่องหอม หวีไปเซ่นไหว้แม่โพสพ ชาวลาวครั่ง
เรียกว่า ฮับมานข้าว ในขณะที่ข้าวตั้งท้องจะน า
ชะลอมใส่กล้วย อ้อย ส้มต าและของเปรี้ยว หลังจาก
การเก็บเกี่ยวจะท าพิธีท าขวัญยุ้ง เป็นต้น  
3. กิจกรรมขี่จักรยานโบราณชมวิถีชีวิตชุมชน
เกษตรกรรม ภูมิทัศน์ทุ่งนา และสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น
กลุ่มบ้านไม้โบราณ อายุราว 100 ปี ปัจจุบันได้มีการ
รวบรวมจักรยานโบราณได้ถึง 50 คัน ถือได้ว่ามีมาก
ที่สุดในภาคกลาง  
4. ท่องเที่ยวเรียนรู้นิเวศวิทยาของนาข้าวและแปลง
ผักปลอดภัย  
5. ชิมอาหารขึ้นชื่อของชุมชน แกงลาวหรือแกงต้ม
เปรอะ เป็นต้น  
6. ท าผลิตภัณฑ์พ้ืนบ้านกับยายทิว  
7. ศูนย์การเรียนรู้ลูกปัดโบราณ  
8. หอเจ้านาย 

http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=15
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=16
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

 

ประเภท ชุมชน รายละเอียด 

เช
ิงว

นเ
กษ

ตร
 ชุมชนบ้านดงเย็น 

 

1. พ้ืนที่เพาะปลูกเกษตรปลอดภัยและเกษตรอินทรีย์  
2. ภูมิปัญญาการค้นหาและเก็บเห็ดโคน หน่อไม้  
3. วัดวิปัสสนาดงเย็น  
4. สวนป่า 100 ปี 

เช
ิงอ

าร
ยธ

รร
มท

วา
รว

ดี 

ชุมชนสมถวิลพัฒนา 

 

1. สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น อาคารเรือนแถวไม้เก่าแก่
อายุกว่า 60 ปีและเรือนไม้เก่าหลังคาทรงปั้นหยา  
2. การท าขนมโบราณ เช่น ขนมเปี๊ยะ ขนมแป้งร่อน 
และขนมไพ่  
3. สินค้าท่ีระลึกข้ึนชื่อของชุมชน 

ชุมชนบ้านเนินพลับพลา 
สวนพลู 

 

1. โบราณสถานหมายเลข 1 
2. เจดีย์หมายเลข 3 
3. คูน้ าเมืองโบราณ 
4. ภูมิปัญญาการหล่อพระ 
5. ภูมิปัญญาการแกะสลักปูนปั้นในโบสถ์ วาดภาพ
จิตรกรรมฝาผนัง 
6. ประเพณีท าบุญกลางบ้านให้สิ่งศักดิ์สิทธิ์ในเนิน
พลับพลา 
7. ภูมิปัญญาการใช้สมุนไพร 
8. ประเพณกีารแหห่ัวโต 
 

ชุมชนบ้านศรีสรรเพชรพัฒนา 

 

1. เจดีย์หมายเลข 2 
2. ชมคูน้ าเมืองโบราณอู่ทอง โดยเมืองโบราณอู่ทอง
เป็นเมืองที่มีคูน้ าคันดินสองชั้น ซึ่งคันดินชั้นในมีความ
สูงมากกว่าคันดินชั้นนอก คล้ายรูปวงรีที่ไม่สม่ าเสมอ  
3. ชมสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น  
4. ล่องเรือชมหิ่งห้อยตอนกลางคืน  
5. สินค้าท่ีระลึกข้ึนชื่อของ 
6. ร้านจ าหน่ายลูกปัดโบราณ 
 

http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=22


100 

ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

ประเภท ชุมชน รายละเอียด 

เช
ิงอ

าร
ยธ

รร
มท

วา
รว

ดี 
ชุมชนทวารวดีพัฒนา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. พิพิธภัณฑสถานห่งชาติอู่ทอง ภายในจัดแสดงอารย
ธรรมเมือง อู่ทองสมัยก่อนระวัติศาสตร์ถึ งสมัย
ประวัติศาสตร์วัฒนธรรมทวารวดี (พุทธศตวรรษที่ 5 - 
16) 
2. เจดีย์หมายเลข 3 
3. คูน้ าเมืองโบราณ 
4. ในช่วงวันสงกรานต์มีการจัดงานอู่อารยธรรม
สุวรรณภูมิ “สืบสานประเพณีวัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 
ชนเผ่าอู่ทอง” ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทย
ทรงด า และลาวครั่ง จัดงาน ณ พิพิธภัณฑสถาน
แห่งชาติอู่ทอง  
5. ร าวงย้อนยุค  
6. อาหารขึ้นชื่อของชุมชน 

เช
ิงช

ุมช
นเ

มือ
งย่

าน
กา

รค
้า 

ชุมชนต้นแจงพัฒนา 

 

1. ชมสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น  
2. เรียนรู้ภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน ได้แก่ ผลิตยาสมุนไพร
ยี่ห้อสองพ่ีน้อง เช่น ยาดม ยาเหลือง เป็นต้น  
3. สินค้าท่ีระลึกข้ึนชื่อของชุมชน 
 

ชุมชนวัดอู่ทอง 

 

1. วัดอู่ทอง เรียนรู้ประวัติศาสตร์พระเจ้าอู่ทอง และ
พลับพลา  
2. เที่ยวชมย่านการค้า 
3. วิถีชีวิตริมน้ าคลองจรเข้สามพัน  
4. ที่พักธรรมชาติ บ้านดินริมน้ า 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

ประเภท ชุมชน รายละเอียด 

เช
ิงช

ุมช
นเ

มือ
งย่

าน
กา

รค
้า 

ชุมชนตลาดสดเทศบาล 

 

1. วิถีชีวิตย่านศูนย์กลางการค้าชาวไทยเชื้อสายจีน  
2. สินค้าท่ีระลึกข้ึนชื่อของชุมชน 

 

 

ชุมชนเบญจรงค์พัฒนา 

 

1. วิถีชีวิตย่านการค้าชาวไทยเชื้อสายจีน  
2. สินค้าท่ีระลึกขึ้นชื่อของชุมชน เช่น ข้าวแกงโกแดง
ที่มีความเก่าแก่  
3. ภูมิปัญญาการขูดมะพร้าวและการแปรรูปมะพร้าว
เป็นสินค้าเกษตร 

ชุมชนชานนท์พัฒนา 

 

1. ชมย่านการค้าชาวไทยเชื้อสายจีนและวิถีชีวิตริมน้ า
จรเข้สามพัน  
2. การท าผักและผลไม้ประดิษฐ์  
3. ท่องเที่ยวรับประทานอาหาร/ซื้อของฝากขึ้นชื่อของ
ชุมชน  

ชุมชนอู่ทองพัฒนา 

 

1. ชมย่านการค้าชาวไทยเชื้อสายจีนและบรรยากาศ
บ้านเรือนกึ่งชนบทกึ่งชุมชนเมือง  

2. เดินเที่ยวชม เลือกซื้ออาหาร สินค้าที่ระลึกขึ้นชื่อ
ของชุมชน  

ชุมชนพระยาจักรรวมใจ 

 

1. ศาลเจ้าพ่อพระยาจักร 
2. เรียนรู้วิถีชีวิตย่านศูนย์กลางการค้าชาวไทยเชื้อสาย
จนี  
3. เดินเที่ยวชม เลือกซ้ืออาหาร สินค้าท่ีระลึกขึ้นชื่อ
ของชุมชน  
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

ประเภท ชุมชน รายละเอียด 

เช
ิงช

ุมช
นเ

มือ
งย่

าน
กา

รค
้า 

ชุมชนทรัพย์ธนพัฒน์ 

 

1. เดินเที่ยวชม เลือกซ้ืออาหาร สินค้าท่ีระลึกขึ้นชื่อ
ของชุมชน ได้แก่ - ร้านปลิวขาหมู ข้าวขาหมูสูตร
โบราณ ร้านขายของฝากประจ าอ าเภอ ร้าน อ.สาวิตรี 
ชอย 1 ขายเสื้อที่ระลึกของอ าเภออู่ทอง 

ชุมชนท่าพระฝั่งตะวันออก 

 

1. กลุ่มท าขนมจีน ขนมลอดช่อง และขนมเฉาก๊วย  
2. งานท าบุญกลางบ้าน ซึ่งจัดงานและท าบุญ
สงกรานต์ช่วงวันที่ 17 -18 เมษายนอย่างต่อเนื่องมา
นานกว่า 100 ปี  
3. สินค้าท่ีระลึกขึ้นชื่อของชุมชน ของช าร่วยจากไม้
และกะลา 

ชุมชนท่าพระฝั่งคลอง 

 

1. ศูนย์กลางการค้าขายทางน้ าในอดีต  
2. ภูมิปัญญาการใช้สมุนไพรเช่น ใบพลู ฟ้าทะลายโจร 
เป็นต้น  
3. สินค้าท่ีระลึกขึ้นชื่อของชุมชน 

ชุมชนบ้านท่าพระ 

 
 
 

1. ชิมขนมขึ้นชื่อ ได้แก่ ทับทิมกรอบ กาละแม ข้าว
หมาก เป็นต้น  
2. เรียนรู้วิธีการผลิตตุ๊กตาเรซิ่นประกอบศาลพระภูมิ 
อาทิ ตุ๊กตาตายาย ตุ๊กตานางร า ตุ๊กตาคนรับใช้ชาย-
หญิง และช้างม้า เป็นต้น  
3. ประเพณีท าบุญกลางบ้าน  

 
ที่มา : องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) และผู้วิจัย นางสาว
สลิลา ลงวุฒิ จากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ วันที่ 23 เมษายน พ.ศ.2560  
 
   สรุปการวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทอง 25 ชุมชน พบว่า แต่ละชุมชนมีความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมต่างๆ ซึ่งมีจุดเด่นต่างกันออกไปแต่มีจุดประสงค์เดียวกันคือ การพัฒนา
แหล่งชุมชนให้ส่งเสริมการท่องเที่ยวที่เชื่อมโยงระหว่างแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์และ
ศิลปวัฒนธรรม ตามหลักของอพท. ผู้วิจัยเลือกมาท าการ SWOT เพ่ือหาสถานที่เหมาะสมที่สุด 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางสรุปการวิเคราะห์พ้ืนที่ส าหรับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้อู่ทอง 
 จุดแข็ง 

(STRENGTHS) 
จุดอ่อน 

(WEAKNESSES) 
โอกาส 

(OPPORTUNITIES) 
อุปสรรค 

(THREATS) 
 ชุมชน
ทวารวดี
พัฒนา 

พิพิธภัณฑสถาน
แห่งชาติอู่ทอง 

ผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ไม่ได้มีการ
พัฒนาต่อยอด 

ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่
ได้รับความนิยม 
ประเพณี “สืบสาน
ประเพณีวัฒนธรรม
ชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่า 

ความต้องการ
ของผู้บริโภคมี
ความ
เปลี่ยนแปลงไป 

ชุมชนบ้าน
ศรีสรร
เพชร
พัฒนา 

คูน้ าเมืองโบราณอู่
ทอง มีคูน้ าคันดิน
สองชั้น คล้ายรูป
วงรีที่ไม่สม่ าเสมอ   

เป็นศูนย์กลาง
การค้า 

พัฒนาภายหลังได้เมือง
โบราณสถานและคูน้ า 

ความต้องการ
ของผู้บริโภคมี
ความ
เปลี่ยนแปลงไป 

ชุมชนบ้าน
เนิน
พลับพลา 
สวนพลู 

คูน้ าเมืองโบราณ 
และประเพณีการ
แห่หัวโต 

เป็นศูนย์กลาง
การค้า 

โบราณสถาน ความต้องการ
ของผู้บริโภคมี
ความ
เปลี่ยนแปลงไป 

ชุมชนบ้าน
โคก 

ชาติพันธุ์ลาวครั่ง ผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ไม่ได้มี
การัฒนาต่อยอด 

วิถีชีวิตชุมชน จักรยาน
โบราณ, ศูนย์การ
เรียนรู้ลูกปัดโบราณ 
และหอเจ้านาย 

เจ้าหน้าที่ท่ี
ดูแลศูนย์ไม่
เพียงพอ 

ชุมชนบ้าน
ดอนพรหม 

การปั้นพระ ต้องอาศัยความ
ช านาญ ทักษะ 
และฝีมอในการ
ท างานา 

เรียนรู้วิธีการผลิต
ตุ๊กตาเรซิ่น 

ไม่สามารถ
เผยแพร่ให้กับ
คนทุกคนได้ 
เพราะเป็นงาน
ฝีมือ  

 
 ที่มา : องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) และผู้วิจัย นางสาว
สลิลา ลงวุฒิ จากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ วันที่ 23 เมษายน พ.ศ.2560  

 
จากตารางสรุปผู้วิจัยไดเ้ลือกสถานที่ คือ ชุมชนทวารวดีพัฒนา พิพิธภัณฑสถานห่งชาติอู่

ทอง เป็นแหล่งข้อมูลและสถานที่การหากลุ่มตัวอย่าง และประชากรที่สนใจเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ 
  

http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=22
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=22
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=22
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=22
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=16
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=16
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=15
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=15
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ตารางท่ี 4.3 วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่มีอยู่เดิม 

สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้เดิม การวิเคราะห์ข้อมูล 
ชุม

ชน
บ้า

นด
อน

พร
หม

 
 
 
 
 
 

ชุมชนบ้านดอนพรหม 
วิธีการผลิตตุ๊กตาเรซิ่นประกอบศาลพระภูมิ 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : ผลิตภัณฑ์จริง 
ด้านเนื้อหา : เรียนรู้และชมการปั้นพระ หล่อพระ 
มากกว่า 10 ครอบครัวที่บ้านลุ่มทอง บ้านตาไหว
และอู่ช่างมนัสเก่าแก่ เป็นภูมิปัญญาที่ตกทอดจาก
รุ่นสู่รุ่น เรียนรู้วิธีการผลิตตุ๊กตาเรซิ่นประกอบศาล
พระภูมิ อาทิ ตุ๊กตาตายาย ตุ๊กตานางร า ตุ๊กตาคน
รั บ ใ ช้ ช า ย - หญิ ง  แล ะช้ า ง ม้ า  เ ป็ น ต้ น  เ ป็ น
ลักษณะเฉพาะของท้องถิ่น  
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
วัสดุจริง เครื่องมือ และผลิตภัณฑ์จริง 
 

ศูน
ย์ก

าร
เรีย

นร
ู้ “

จัก
รย

าน
โบ

รา
ณ

 ช
ุมช

นบ
้าน

โค
ก ”

 

 
 

 
 
 
 
 

ศูนย์การเรียนรู้ “จักรยานโบราณ ชุมชนบ้านโคก” 
จักรยานโบราณชมวิถีชีวิตชุมชนเกษตรกรรม ภูมิ
ทัศน์ทุ่งนา และสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นกลุ่มบ้านไม้
โบราณ อายุราว 100 ปี ปัจจุบันได้มีการรวบรวม
จักรยานโบราณได้ถึง 50 คัน ถือได้ว่ามีมากที่สุดใน
ภาคกลาง และมีกิจกรรมขี่จักรยานโบราณ 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : ไวนิลหรือโปสเตอร์
ประกอบค าบรรยาย และผลิตภัณฑ์จริง 
ด้านเนื้อหา : ข้อมูลเกี่ยวกับจักรยานโบราณต่างๆ 
เช่น ชิ้นส่วน ลักษณะ รูปแบบ เป็นต้น 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. เป็นจักรยานโบราณของจริง ที่ค่อนข้างมีสภาพ
เก่าและช ารุด  
2. เป็นไวนิลหรือโปสเตอร์แสดงค าบรรยายประกอบ 
 
 
 
 

http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=15
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=15
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=15
http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=15
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ตารางท่ี 4.3 (ต่อ) 

 
ที่มา : องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) และผู้วิจัย นางสาว
สลิลา ลงวุฒิ จากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ วันที่ 23 เมษายน พ.ศ.2560  
 

 สรุปการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่มีอยู่เดิมพบว่า ชุมชนบ้านโคกมีความโดดเด่นทาง
วัฒนธรรมเรื่อง กลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่ง วิถีชีวิตชุมชน และจักรยานโบราณ, ส่วนศูนย์การเรียนรู้ลูกปัด
โบราณ จะมีลูกปัดโบราณเป็นวัสดุจริงเล็กน้อย เพื่อเปรียบเทียบให้เห็นกับวัสดุที่มีคุณสมบัติใกล้เคียง
กัน คือ เรซิ่น ส่วนศูนย์การเรียนรู้จักรยานโบราณ เป็นจักรยานโบราณ ที่มีสภาพเก่าและช ารุด และ
ส่วนใหญ่เป็นไวนิลหรือโปสเตอร์แสดงค าบรรยายประกอบเพ่ือแสดงรายละเอียด 
 

สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้เดิม การวิเคราะห์ข้อมูล 
ศูน

ย์ก
าร

เรีย
นร

ู้ “
ลูก

ปัด
ทว

าร
วด

ี ช
ุมช

นบ
้าน

โค
ก ”

  

 

 
 

ศูนย์การเรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี ชุมชนบ้านโคก” 
เป็นศูนย์การเรียนรู้ที่มอบความรู้ให้แก่คนในชุมชน 
หรือนักท่องเที่ยวที่สนใจเกี่ยวกับลูกปัดโบราณอู่ทอง 
เพ่ือพัฒนาสร้างสรรค์การท่องเที่ยว ให้เห็นถึง
ความส าคัญของลูกปัดโบราณและเป็นไปตาม
แผนงานของ อพท.ที่ส่งเสริมให้ชาวอู่ทองผลิตลูกปัด
ทดแทนลูกปัดโบราณเพ่ือสร้างสีสันให้กับเมือง 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : ไวนิลหรือโปสเตอร์
ประกอบค าบรรยาย และวัสดุจริง 
ด้านเนื้อหา : เป็นเนื้อหาที่แสดงถึงหลักฐานต่างๆ ที่
บ่งชี้ว่าลูกปัดที่พบได้รับการยืนยันว่ามีอายุไม่ต่ ากว่า 
1,700 ปี พบลูกปัดบริเวณแหล่งพิธีกรรมฝังศพ โดย
ชาวอู่ทองโบราณรวมถึงพ้ืนที่ใกล้เคียงในอดีต นิยม
ฝังหม้อไหบรรจุสมบัติต่างที่เป็นเครื่องประดับ เช่น 
ลูกปัด ก าไล และเครื่องมือเครื่องใช้ 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. เป็นวั สดุ จริ ง และวัสดุจ าลองที่ มีคุณสมบัติ
ใกล้เคียงกับลูกปัดโบราณอู่ทอง คือ เรซิ่น  
2. สร้อยลูกปัดทวารวดีแบบต่างๆ 
3. เป็นไวนิลแสดงค าบรรยายประกอบ 

http://www.cbt-uthong.com/Default.aspx?No=16
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ตารางท่ี 4.4 วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่เดิม จากสถานที่ที่เลือกพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง 

 

 

สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัด
แสดงที่ 1  
ห้องจัด 
แสดงที่ 1  
บรรพชน 
คนอู่ทอง 
สมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ 
และการรับ
วัฒนธรรม 
จากภายนอก)  
 

 
 

อาคารจัดแสดงที่ 1 จัดแสดงนิทรรศการเกี่ยวกับ
เมืองโบราณอู่ทองและวัฒนธรรมทวารวดี แสดงถึง
พัฒนาการของเมืองโบราณอู่ทอง ตั้งแต่สมัยก่อน
ป ร ะ วั ติ ศ า ส ต ร์  ก ร ะ ทั่ ง พั ฒ น า เ ข้ า สู่ สั ง ค ม
ประวัติศาสตร์สมัยทวารวดีประกอบด้วยห้องจัด
แสดง 2 ห้อง 
ห้องจัดแสดงที่ 1 บรรพชนคนอู่ทอง สมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ และการรับวัฒนธรรมจากภายนอก)  
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : เป็นโบราณวัตถุส าคัญ 
ประกอบค าบรรยาย  
ด้านเนื้อหา : เป็นโบราณวัตถุส าคัญที่จัดแสดงถึง
พั ฒ น า ก า ร ข อ ง เ มื อ ง โ บ ร า ณ อู่ ท อ ง  ไ ด้ แ ก่  
เครื่องประดับทองค า ลูกปัดทองค าสมัยทวารวดี 
ลูกปัดที่ท าจากหินแก้ว แผ่นดินเผาภาพพระภิกษุอุ้ม
บาตร อิทธิพลศิลปะอมราวดี ซึ่งถือเป็นโบราณวัตถุที่
ได้รับอิทธิพลอินเดียที่มีอายุเก่าที่สุดเท่าที่พบใน
ประเทศไทย แผ่นดินเผ่ารูปเทวดา ตราประทับดิน
เผา จารึกดินเผา จารึกแผ่นทองแดงเหรียญกษาปณ์
โรมัน เหรียญเงินมีจารึก และพระพุทธรูปส าริด 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. เป็นไวนิลหรือโปสเตอร์ค าบรรยายประกอบ
โบราณวัตถุ มีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เป็น
ส่วนมาก ตามตู้แสดง หรือโบราณวัตถุต่างๆ 
2. มีหุ่นจ าลองบางส่วน จ าลองโบราณสถานเพ่ือให้
เห็นภาพ อย่างเช่น หุ่นจ าลองเจดีย์โบราณหมายเลข
ต่างๆ แต่ขาดรายละเอียดบรรยายประกอบ 
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สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวเิคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัด
แสดงที่ 1  
ห้องจัดแสดง 
2 อู่ทองศรี
ทวารวดี 
(วัฒนธรรม
ทวารวดีที่
เมืองโบราณอู่
ทอง)  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ห้องจัดแสดง 2 อู่ทองศรีทวารวดี  
ห้องอู่ทองศรีทวารวดี จัดแสดงเรื่องราวและ
ความส าคัญของเมืองโบราณอู่ทองในฐานะเมือง
ประวัติศาสตร์ยุคแรกของประเทศไทย เป็น
ศูนย์กลางการค้าและศูนย์กลางพระพุทธศาสนาก่อน
แพร่กระจายความเจริญไปสู่ชุมชนโบราณร่วมสมัย 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : เปน็โบราณวัตถุส าคัญ 
ประกอบค าบรรยาย  
ด้านเนื้อหา : เป็นโบราณวัตถสุ าคัญที่จัดแสดงถึง
พัฒนาการของเมืองโบราณอู่ทอง ได้แก่ 
เครื่องประดับทองค า ลูกปัดทองค าสมัยทวารวดี 
ลูกปัดที่ท าจากหินแก้ว แผ่นดินเผาภาพพระภิกษุอุ้ม
บาตร อิทธิพลศิลปะอมราวดี ซึ่งถือเป็นโบราณวัตถุท่ี
ได้รับอิทธิพลอนิเดียที่มีอายุเก่าที่สุดเท่าที่พบใน
ประเทศไทย แผ่นดินเผ่ารูปเทวดา ตราประทับดิน
เผา จารึกดินเผา จารึกแผ่นทองแดงเหรียญกษาปณ์
โรมัน เหรียญเงินมีจารึก และพระพุทธรูปส าริด 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. ไวนิลบรรยายประกอบโบราณวัตถุ มีทั้งภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ  
2. มีภาพประกอบจ าลองชิ้นส่วนวัตถุโบราณ เช่น 
เครื่องกรอด้าย ลูกปัดโบราณ เครื่องประดับ และ
ภาพจ าลองหน้าตาชาวโบราณอู่ทองในสมัยก่อน 
3. มีหุ่นจ าลองบางส่วน จ าลองโบราณสถานเพื่อให้
เห็นภาพ อย่างเช่น หุ่นจ าลองโลงศพไม้โบราณ 
หุ่นจ าลองเจดีย์โบราณหมายเลขต่างๆ แต่ขาด
รายละเอียดบรรยายประกอบ 
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สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัด
แสดงที่ 2 
ห้องจัดแสดง
ชั้นบน  
ส่วนที่ 1 
“พัฒนาการ
ทาง
ประวัติศาส
ตร์บนผืน
แผ่นดิน
สุวรรณภูม”ิ 
 

 อาคารจัดแสดงท่ี 2 จัดแสดงนิทรรศการถาวร
เกี่ยวกับดินแดนสุวรรณภูมิ พัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์ของเมืองโบราณอู่ทอง เส้นทาง
การค้าทางทะเล และเมืองโบราณอู่ทองในฐานะ
ศูนย์กลางของศาสนาพุทธ  
ห้องจัดแสดงช้ันบน ส่วนที่ 1 “พัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์บนผืนแผ่นดินสุวรรณภูมิ” 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : มกีารน าเสนอโดยใช้ไว
นิลประกอบค าบรรยาย การวาดภาพฝาผนังเป็น
บรรยากาศประกอบ หุ่นจ าลองและวัตถุโบราณ 
ด้านเนื้อหา : จัดแสดงพัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์ของดินแดนสุวรรณภูมิ แหล่ง
การค้าส าคัญของโลกยุคโบราณ ซึ่งสันนิษฐานว่า
คือดินแดนที่เป็นประเทศไทย และภูมิภาคเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้ในปัจจุบัน ตั้งแต่สมัยก่อน
ประวัติศาสตร์กระทั่งเข้าสู่สังคมเมือง และการค้า
ระหว่างชุมชนโบราณต่างๆทั้งในและภายนอกด้วย
โบราณวัตถุ 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. ไวนิลน าเสนอเนื้อหาต่างๆ 
2. หุ่นจ าลองแสดงวิถีชีวิตของชุมชนโบราณ แต่ไม่
มีค าบรรยาย 
3. ภาพวิถีของชุมชน 
4. ผนังจ าลองน าเสนอข้อมูลประกอบ 
5. วัตถุโบราณจ าลอง แต่ขาดรายละเอียดค า
บรรยายต่างๆ 
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สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัด
แสดงที่ 2 
ห้องจัดแสดง
ชั้นบน 
ส่วนที่ 2  
“สุวรรณภูมิ
การค้าของ
โลกยุค
โบราณ” 
 

 
 
 
 
 

ห้องจัดแสดงชั้นบนส่วนที่ 2 “สุวรรณภูมิการค้า
ของโลกยุคโบราณ” 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : จ าลองเหตุการณ์
การค้าทางทะเล โดยใช้หุ่นจ าลองและวิดีทัศน์
ประกอบ 
ด้านเนื้อหา : จ าลองเหตุการณ์การค้าทางทะเล
จากคาบสมุทรอินเดียสู่ดินแดนสุวรรณภูมิเมื่อราว 
3,000 ปีที่ผ่านมาโดยใช้สื่อระบบโสตทัศนูปกรณ์ 
แสดงถึงการเดินเรือของพ่อค้าชาวต่างชาติ  
เส้นทางการค้าและเมืองท่าส าคัญในเวลานั้น ซึ่ง
เชื่อว่าส่วนหนึ่ งของเส้นทางการค้าดังกล่าว
เกี่ยวข้องกับเมืออู่ทองโบราณโดยตรง 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. หุ่นจ าลองเส้นทางการค้าประกอบกับเนื้อหา 
แต่ไม่มีไฟ เพ่ือมองให้เห็นได้ชัด 
2. วิดีทัศน์การจ าลองเหตุการณ์การค้าทางทะเล 
ซึ่ งจะเปิดเฉพาะตอนมีผู้ เข้าชมแบบหมู่คณะ
เท่านั้น หรือจ านวนเยอะตั้งแต่ 10 คนข้ึนไป 
3. หุ่นจ าลองพ่อค้า สินค้าในเรือและฉากประกอบ
เนื้อหา ตามส่วนต่างๆ เช่น หุ่นจ าลองลูกปัด
โบราณเป็นสินค้าส่งออก ในสมัยก่อน เป็นต้น แต่
ไม่มีค าบรรยายว่าสินค้าแต่ละชนิดคืออะไร บอก
แค่เป็นสินค้า, สินค้าส่งออก 
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สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัดแสดง
หมายเลข 2 ห้อง
จัดแสดงชั้นล่าง
“อู่ทองศูนย์ 
กลางแห่ง
พระพุทธศาสนา” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

อาคารจัดแสดงหมายเลข 2 จัดแสดงเหตุการณ์
ในอดีตเมื่อประมาณ 1,600-1,800 ปีที่ผ่านมา 
“เมืองโบราณอู่ทอง อรุณรุ่งแห่งอารยธรรม
ไทย” เป็นเมืองส าคัญยุคแรกที่ได้รับอิทธิพลทาง
ศาสนาพุทธจากอินเดีย ได้กลายมาเป็นจุด
ก าเนิดวัฒนธรรมทวารวดีในเวลาต่อมา จัด
แสดง โดย ใช้ โ บ ร าณวั ตถุ ส า คัญ เกี่ ย วกั บ
พระพุทธศาสนา แบบจ าลองเจดีย์ธรรมจักร 
และการขุดค้นทางโบราณคดี 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ :  
เทคโนโลยีเสมือนจริง (AR) 
ด้ า น เ นื้ อ ห า  : จั ด แสด ง พัฒนากา ร ท า ง
ประวัติศาสตร์ของดินแดนสุวรรณภูมิ แหล่ง
การค้าส าคัญของโลกยุคโบราณ ซึ่งสันนิษฐาน
ว่าคือดินแดนที่เป็นประเทศไทย และภูมิภาค
เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ในปัจจุบัน ตั้ งแต่
สมัยก่อนประวัติศาสตร์กระทั่งเข้าสู่สังคมเมือง 
และการค้าระหว่างชุมชนโบราณต่างๆทั้งในและ
ภายนอกด้วยโบราณวัตถุ 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. ไวนิลน าเสนอเนื้อหาต่างๆ 
2. วัตถุโบราณจ าลอง แต่ขาดรายละเอียดว่า คือ
อะไร และค าบรรยายต่างๆ 
3. เทคโนโลยีเสมือนจริง (AR) การปั้นพระอุ้ม
บาตร และรูปแบบของอิทธิพลทางศาสนาพุทธ
จากอินเดีย มีภาษาไทยและอังกฤษ 
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สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัดแสดง
หมายเลข 2 ห้อง
จัดแสดงชั้นล่าง
“อู่ทองศูนย์ 
กลางแห่ง
พระพุทธศาสนา” 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

อาคารจัดแสดงหมายเลข 2 จัดแสดงช้ันล่าง 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
4. วัตถุโบราณจ าลอง แสดงให้เห็นหลักฐานว่า
พระพุทธศาสนาได้ เข้ามาประดิษฐานที่ เมือง
โบราณอู่ทองเป็นจุดแรกในดินแดนประเทศไทยจัด
แ ส ด ง โ ด ย ใ ช้ โ บ ร า ณ วั ต ถุ ส า คั ญ เ กี่ ย ว กั บ
พระพุทธศาสนา แบบจ าลองเจดีย์ธรรมจักร และ
การขุดค้นทางโบราณคดีที่มีเมืองโบราณอู่ทอง แต่
ขาดรายละเอียดว่า คืออะไร และค าบรรยายต่างๆ 
5. การสร้างบรรยากาศและวาดฉากจ าลอง
โดยรอบ 
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สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัดแสดง
หมายเลข 2 ห้อง
จัดแสดงชั้นล่าง
“อู่ทองศูนย์ 
กลางแห่ง
พระพุทธศาสนา” 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

อาคารจัดแสดงหมายเลข 2 จัดแสดงช้ันล่าง 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : ไวนิลประกอบค า
บรรยาย แผนที่แสดงเมืองโบราณอู่ทอง วีดิทัศน์
หุ่นจ าลองคูน้ าคันดิน กล่องโต้ตอบแสดงเนื้อหา 
ด้านเนื้อหา : เมืองโบราณอู่ทองเป็นเมืองโบราณ
สมัยทวารวดี มีผังเมืองเป็นรูปวงรี ตัวเมืองมีคูน้ า
คันดินล้อมรอบภายในตัวเมืองและบริเวณโดยรอบ
มีซากโบราณกระจายอยู่ไม่น้อยกว่า 20 แห่ง ห่าง
ออกไปทางทิศตะวันตกเฉียงใต้เป็นที่ตั้งของ
โบราณสถานคอกช้างดิน กลุ่มศาสนาสถานและ
สิ่งก่อสร้างเนื่องในศาสนาพราหมณ์หรือฮินดู ลัทธิ
ไศวนิกาย 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
1. ไวนิลน าเสนอเนื้อหาต่างๆที่มีเนื้อหา
รายละเอียดค่อนข้างมาก 
2. กล่องโต้ตอบแสดงแผนที่เมืองโบราณอู่ทอง 
โดยเมื่อกดปุ่มบนแสดงต าแหน่งบนแผนที่ จะมีไฟ
สว่างข้ึนเพ่ือแสดงถึงภาพหลักฐานโบราณวัตถุและ
รายละเอียดประกอบ 
3. วัตถุโบราณจ าลองคูน้ าคันดินล้อมรอบเมือง 
4. กล่องโต้ตอบแสดงนวัตกรรมเมืองโบราณอู่ทอง 
โดยเมื่อน ามือใส่ลงไปในกล่องจะมีไฟสว่างข้ึนเพ่ือ
แสดงถึงภาพหลักฐานโบราณวัตถุกล่องต่างๆ แต่
ไม่มีรายละเอียดแสดงว่าภาพนี้คืออะไร 
5. แผนที่จ าลองพ้ืนที่เมืองโบราณอู่ทองประกอบ
วีดิทัศน์แสดงไฟประกอบค าอธิบาย แต่จะเปิด
เฉพาะมีผู้เข้าชมจ านวนมากหรือมาแบบหมู่คณะ
เท่านั้น 
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ตารางท่ี 4.4 (ต่อ) 

 

ที่มา : องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.) และผู้วิจัย นางสาว
สลิลา ลงวุฒิ จากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ วันที่ 23 เมษายน พ.ศ.2560  

สถานที ่ ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล 
อาคารจัดแสดง
หมายเลข 2 ห้อง
จัดแสดงชั้นล่าง
“อู่ทองศนูย์ 
กลางแห่ง
พระพุทธศาสนา” 

 

 
 
 

 
 

 
 

อาคารจัดแสดงหมายเลข 2 จัดแสดงช้ันล่าง 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ :  
6. ห้องแสดงภาพฉายแบบโต้ตอบเมื่อกดปุ่มจะมี
ภาพฉายขึ้นมา เพ่ือแสดงวิถีชุมชนในสมัยก่อน ซ่ึง
ขาดรายละเอียดในเบื้องต้น ว่าคือห้องอะไร มีไว้
ท าไม เนื้อหาเกี่ยวกับห้องนี้คืออะไร และช ารุดใน
บางส่วนของการน าเสนอและส่วนของการตกแต่ง 
คือ หลอดไฟส่วนของโปรเจคเตอร์ขาด 

พิพิธภัณฑ์
ส่วนกลางแจ้ง 
เรือนลาวโซ่ง 
 

 พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ อู่ทองได้จ าลองเรือน
ลาวโซ่งจัดแสดงไว้ ภายนอกอาคาร 
ด้านเทคนิคการน าเสนอ : จ าลองเรือนลาวโซ่ง 
ด้านเนื้อหา : เรือนลาวโซ่งถือเป็นรูปแบบบ้านอัน
เป็นเอกลักษณ์เฉพาะชาวไทยทรงด า หรือลาวโซ่ง 
ชาติพันธุ์ส าคัญชาติพันธุ์หนึ่งที่อาศัยอยู่ในอ าเภออู่
ทอง เป็นกลุ่มคนเชื้อสายไท มีถิ่นก าเนิดอยู่ ใน
ประเทศลาวและเวียดนาม ในสมัยธนบุรีและสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้น กองทัพไทยได้ยกไปนคร
เวียงจันทร์และเมืองต่างๆในอาณาจักรล้านช้าง
(ประเทศลาว)ได้กวาดต้อนผู้คนครอบครัวชาวลาว 
รวมทั้งชาวลาวโซ่งมายังประเทศไทย 
ด้านผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ 
1. จ าลองเรือนลาวโซ่ง 
2. หุ่นจ าลองแสดงวิถีชีวิตและเครื่องแต่งกาย 
3. เครื่องมือ เครื่องใช้ ยานพาหนะ ในปัจจุบันมี
การช ารุดทรุดโทรม และขาดการดูแลในส่วนของ
ตัวเรือน และค าบรรยายต่างๆ 
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 สรุปการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่มีอยู่เดิม พบว่า ชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง มีความ
โดดเด่นทางประวัติศาสตร์ในยุคทวารวดี มีความหลายหลายทางวัฒนธรรมและมีทรัพยากรทาง
วัฒนธรรมจ านวนมาก ทั้งที่เป็นโบราณสถานและโบราณวัตถุ ตลอดจนประเพณีวัฒนธรรมของชาติ
พันธุ์ต่าง ๆ แต่ปัญหาที่เกิดขึ้นกับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ในพ้ืนที่อ าเภออู่ทองในปัจจุบันนั้น คือ ขาดการ
พัฒนาในด้านรูปแบบการน าเสนอข้อมูลและเนื้อหาบางส่วนที่ ขาดความแปลกใหม่ น่าดึงดูดและ
น่าสนใจ เช่น จากการสัมภาษณ์เจ้าหน้าที่ในพิพิธภัณฑ์อู่ทอง มีการใช้ไวนิลในการน าเสนอข้อมูลที่มี
เนื้อหาด้านข้อมูลเป็นจ านวนมาก ซึ่งขาดการน าชมบรรยายและการน าเสนอจาก วีดิทัศน์ ในส่วนที่มีผู้
เข้าชมน้อย และมีบางส่วนที่ยังช ารุดและขาดค าบรรยายเพ่ืออธิบายรายละเอียดของผลิตภัณฑ์เพ่ือ
การเรียนรู้นั้นๆ อีกทั้งยังไม่ครอบคลุมในเรื่องของวัฒนธรรมที่เป็นจุดเด่นต่างๆ เช่น พิธีกรรมไหว้ผี
เจ้านาย ผีเทวดา,วัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง,การแต่งกายของคนในสมัยก่อน และลูกปัดทวาร
วดีในเรื่องของรายละเอียด กรรมวิธีในการผลิต รูปแบบการน าเสนอท่ีไม่น่าดึงดูด ทั้งท่ีเป็นจุดเด่นหลัก
ของอารยธรรมอู่ทองและนักท่องเที่ยวส่วนมากให้ความสนใจ สอดคล้องกับข้อเสนอแนะของ (ทศพล 
ว่องไวกลยุทธ์ . บทความวิจัย เสนอในการประชุมหาดใหญ่วิชาการ ครั้งที่ 4 วันที่ 10 พฤษภาคม 
2556 : 286) ว่าส่วนลักษณะทางกายภาพนั้น มีนิทรรศการกลางแจ้งบางส่วนคือเรือนไททรงด าที่อยู่
ในสภาพเก่าและควรสร้างบรรยากาศแบบโบราณย้อนยุค พัฒนาสาธารณูปโภค มีการปรับปรุงระบบ
แสง สี เสียงให้เข้ากับยุคสมัย 
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ตารางท่ี 4.5 วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ใกล้เคียง 

รูปภาพผลิตภัณฑ์ จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส ความเสี่ยง 

ชุดเกมเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่อง
การเรียงประโยค 

- ใช้ในการ
เรียนรู้เรื่อง
ประโยค ได้
หลากหลาย
รูปแบบ 
 

 - เป็นการ
เรียนรู้ที่ใช้
เพียง
ตัวหนังสืออาจ
ท าให้เด็กรู้สึก
เบื่อ 

- ผลิตได้ง่าย 
ต้นทุนในการ
ผลิตต่ า 

- ขาดความรู้
ความเข้าใจใน
ทักษะภาษา
เบื้องต้น อาจ
ท าให้ลัวที่จะ
เล่นหรือเรียนรู้ 

 
เกมทอยลูกเต๋าเพ่ือใช้ในการ
เล่าเรื่อง 
 
 
 
 
 
 
 

- มีวิธีการเล่น
ที่ไม่ซับซ้อน 
- ชุดอุปกรณ์
สามารถเก็บ
รักษาได้งา่ย 
พกพาได้
สะดวก 
- ช่วยให้เด็ก
ได้ฝึกฝน
ทักษะภาษา
ควบคู่ไปกับ
จินตนาการ 

- ชุดอุปกรณ์นี้
ใช้สัญลักษณ์
ภาพที่ตัดทอน
รายละเอียด 
อาจท าให้เด็ก
ไม่เข้าใจใน
บางสัญลักษณ์ 
- ชุดอุปกรณ์นี้
เป็นเพียงสี
ขาวด า ท าให้
ชุดอุปกรณ์
ขาดความ
น่าสนใจและ
ไม่ดึงดูดความ
สนใจของเด็ก 

- สามารถผลิต
ไดง้่าย ท าให้
สามารถผลิต
ได้จ านวนมาก 
- สามารถต่อ
ยอดในการ
เล่นโดยการ
เล่นรวมกับ
ลูกเต๋าหมวด
ต่าง ๆ ได้  

- เด็กแต่ละคน
อาจต้องใช้เวลา
ในการเรียบ
เรียงเรื่องราวที่
จะเล่าจาก
ลูกเต๋าเป็น
เวลานานใน
ครั้งแรก ๆ ที่
ฝึกเล่น จนอาจ
ท าให้เด็กคนอ่ืน 
ๆ รู้สึกเบื่อและ
ไม่อยากเล่น 
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ตารางท่ี 4.5  (ต่อ) 

รูปภาพผลิตภัณฑ์ จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส ความเสี่ยง 

 
 

ตัวอย่างในการ
ใช้ค าต่าง ๆ 
- มีสีสันและ
ภาพประกอบ
ช่วยให้เด็ก
เข้าใจง่าย 
 

ไม่ได้สร้าง
ความท้าทาย
ให้กับเด็กใน
การเรียนรู้ 

มีสีสันและ
ภาพประ 
กอบ 

ค าศัพท์อ่ืน ๆ 
- เด็กอาจรู้สึก
ไม่สนใจชุด
อุปกรณ์นี้
เนื่องจาก
ไม่ได้สร้าง
ความท้าทาย
ให้กับเด็กใน
การเรียนรู้ 

เกมครอสเวิร์ด 
 

- สามารถเรียนรู้
และฝึกฝนใน
การสะกด
ค าศัพท์ได้
หลากหลายไม่
จ ากัด 
- มีวิธีการเล่นที่
ไม่ซับซ้อน 
- เป็นลักษณะ
เกมการเล่นที่ท า
ให้เด็กมีส่วน
ร่วมในการ
เรียนรู้และท าให้
เด็กรู้สึกท้าทาย 

- รูปแบบการ
เล่นไม่
หลากหลาย 
- ขนาดของ
ชิ้นส่วนมี
ขนาดเล็กและ
มีหลายชิ้น 
อาจท าให้เกิด
การสูญหายได้
ง่าย 

- ต่อยอด
ความรู้ใหม่
กับความรู้
เดิมได้ 
- สามารถ
พัฒนาการ
เล่นโดยใช้
กฎกติกาใน
การต่อ
ค าศัพท์เป็น
หมวดหมู่ได้ 
- เป็นการ
กระตุ้นที่
การเรียนรู้ 

- เด็กท่ีมี
ความรู้
เกี่ยวกับ
ค าศัพท์ต่าง ๆ 
ค่อนข้างน้อย 
จะรู้สึกยากใน
การเล่น อาจ
ท าให้ขาด
แรงจูงใจใน
การเล่น  
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ตารางท่ี 4.5 (ต่อ) 

 

 

รูปภาพผลิตภัณฑ์ จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส ความเสี่ยง 

แผ่นโปสเตอร์เรียนรู้ตัวพยัญชนะ
ควบคู่กับค าศัพท์ในภาษาไทยและ
จีน 
 

- มีขนาดใหญ่
สามารถเห็น
ได้ชัดเจน 
- มีสีสันสดใส
และกราฟิกที่
สวยงาม 
- สามารถ
เรียนรู้ได้
หลากหลาย
ภาษาใน
อุปกรณ์เดียว 
 

- วัสดุเป็น
กระดาษท า
ให้สามารถ
ฉีกขาดได้
ง่าย 
- ขาดความ
สะดวกใน
การพกพา 
- ใช้งานได้
ไม่
หลากหลาย 

- กระบวน-
การในการ
ผลิตสามารถ
ผลิตได้ง่าย
จึงผลิตได้
จ านวนมาก 
- ใช้ต้นทุน
ในการผลิต
น้อย 
 
 

- เด็กอาจ
ต้องการ
เรียนรู้จาก
อุปกรณ์นี้
เพียงช่วง
ระยะเวลา
หนึ่งเท่านั้น 
เนื่องจาก
การเรียนรู้
ของชุด
อุปกรณ์นี้มี
จ ากัด ท าให้
ไม่สามารถ
ใช้เรียนรู้
เพ่ือต่อยอด
ได้ 

จิ๊กซอว์เมืองจ าลอง 
 

- มีสีสันสดใส 
และกราฟิกที่
น่าสนใจท าให้
สามารถดึงดูด
ความสนใจ
เด็กได้ดี 
- เด็กสามารถ
เล่นร่วมกัน 
ช่วยกันต่อจิ๊ก
ซอว์ได้  

- เมื่อมีบาง
ชิ้นส่วน
ของจิ๊กซอว์
ขาดหายไป
จะท าให้การ
เล่นของ
อุปกรณ์ชุดนี้
ขาดความ
สมบูรณ์และ
อาจเล่นต่อ
ไม่ได้ 

- การผลิตมี
กระบวนการ
ที่ไม่ซับซ้อน 
ท าให้
สามารถผลิต
ออกมาได้
หลากหลาย
รูปแบบ 
- สามารถ
พัฒนา
รูปแบบ
อุปกรณ์ใหม่  

- เด็กอาจ
รู้สึกขาด
ความท้า
ทายและ
รู้สึกเบื่อใน
การเล่นชุด
อุปกรณน์ี้
เมื่อเล่นซ้ า  
เนื่องจาก
การเล่นมี
รูปแบบที่
จ ากัด  
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ตารางท่ี 4.5 (ต่อ) 

 

รูปภาพผลิตภัณฑ์ จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส ความเสี่ยง 

ชุดอุปกรณ์ฝึกฝนทักษะของ
เด็กท่ีหลากหลายในชิ้นเดียว 
 

- มีกราฟิก
สวยงามและ
สีสันสดใสที่
สามารถดึงดูด
ความสนใจ
ของเด็กได้ดี 
- มีรูปแบบ
การเล่นที่
สามารถฝึกฝน 
หลายทักษะได้
ในชิ้นเดียว 

- ไม่สามารถ
เล่นเป็นกลุ่ม 
หรือเล่นเพื่อ
แข่งขันได้  
 

- สามารถ
พัฒนาชุด
อุปกรณ์นี้ให้มี
รูปแบบของ
การเล่นหรือ
การฝึกฝนที่มี
ความท้าทาย
เพ่ิมมากข้ึน  
อาจเป็นการ
เล่นเพ่ือการ
แข่งขัน ใน
หลากหลาย
ทักษะ 
- สามารถ
พัฒนาให้มี
รูปแบบและ
วิธีการเล่นที่
สามารถเล่นได้
หลายคน 

- เด็กอาจรู้สึก
เบื่อการใช้
อุปกรณ์ชุดนี้
เนื่องจาก
อุปกรณ์นี้เป็น
การฝึกฝนใน
รูปแบบที่ 
ตายตัวและมี
ความจ ากัดใน
ตัวอุปกรณ์เอง 

 
แผนที่โลกฉบับส าหรับเด็ก 
เพ่ือเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ 
รอบโลก  

- ใช้
ภาพกราฟิก
และคู่สีที่ตัด
กัน ท าให้
สามารถเห็น
ความต่างของ
พ้ืนที่ได้ชัดเจน  
- ดึงเอา
ความส าคัญ
ของแต่ละ 

- วัสดุขาด
ความแข็งแรง
ท าให้สามารถ
ช ารุดได้ง่าย 
- รายละเอียด
บนแผนที่
ค่อนข้างเยอะ
ต้องใช้ 

- กราฟิกและ
สีสันที่
น่าสนใจ
สามารถ
กระตุ้นให้เด็ก
อยากที่จะ
เรียนรู้ และใช้
เวลาในการ 

- เด็กอาจไม่
เข้าใจใน
รายละเอียดที่
ค่อนข้างเยอะ 
และกราฟิก
บ้างส่วนที่มี
ความซับซ้อน
บนแผนที่ 
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ตารางท่ี 4.5 (ต่อ) 

รูปภาพผลิตภัณฑ์ จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส ความเสี่ยง 
 

 
ตัวต่อไม้ รูปทรงสี่เหลี่ยมและทรง
โค้ง ส าหรับต่ออย่างอิสระ 
 

- วัสดุที่ใช้มี
ความแข็งแรง 
- สามารถเล่น
ทีละไดห้ลาย
คน 
- ช่วยฝึก
จินตนาการ
ของเด็กด้วย
ตัวต่อที่
สามารถต่อได้
อย่างอิสระ 
 
 

- ด้วยวัสดุที่
เป็นไม้ อาจ
ท าให้มี
น้ าหนักมาก 
- มีชิ้นส่วน
จ านวนมาก
อาจท าให้
เก็บยาก 
และชิ้นส่วน
บางชิ้นอาจ
สูญหายได้
ง่าย 
 
 

- สามารถ
พัฒนา
รูปแบบเป็น
เกมการเล่น
ที่ต้องใช้
ทักษะด้าน
ภาษาเข้า
มาร่วมด้วย
เพ่ือสามารถ
พัฒนา
ทักษะของ
เด็กผ่านการ
เล่น 
 - สามารถ
ผลิตได้ครั้ง
ละมาก ๆ  

- เด็กขาด
กติกา 
ทิศทางและ
เป้าหมาย
ในการเล่น
ชุดอุปกรณ์
นี้ ท าให้
อาจเกิด
ปัญหาใน
การเล่น
ร่วมกันกับ
เพ่ือน 
 

 

 
 
ชุดของเล่นไดโนเสาร์และแผนที่  

- ชุดอุปกรณ์ท่ี
เป็นแผนที่
สามารถพับ
เป็นกล่องเพ่ือ
เก็บชุด
อุปกรณ์ได้ 
- ช่วยฝึก
จินตนาการ
ของเด็กด้วย 

- มีชิ้นส่วน
จ านวนมาก
อาจท าให้
เก็บยาก 
อาจสูญหาย
ได้ง่าย 
- ใช้ได้
เฉพาะที่
เท่านั้น   

- สามารถ
พัฒนา
รูปแบบการ
เล่นให้มี
ความ
หลากหลาย
และท้าทาย
เพ่ิมมากข้ึน
หรืออาจมี 

- เด็กอาจ
รู้สึกเบื่อ
หากเล่นคน
เดียว หาก
เด็กไม่มี
เพ่ือนหรือ
ผู้อ่ืนเล่น
ด้วยเด็ก 
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ตารางท่ี 4.5 (ต่อ) 

 
สรุปการวิเคราะห์ข้อมูลผลิตภัณฑ์ส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก  มีจุดประสงค์คือการ

พัฒนาการของเด็ก ส่งเสริมการเรียนรู้ ประสบการณ์ของเด็กอย่างเหมาะสม ทั้งผลิตภัณฑ์หนังสือและ

ของเล่นก็เป็นสื่อที่ส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ละพัฒนาการที่ดี โดยการเลือกผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสม

กับวัย จะเป็นประโยชน์ และพัฒนาการของเด็กจะได้มีพัฒนาการที่ดียิ่งขึ้น วัสดุที่ใช้ต้องปลอดภัย 

โครงสร้างหรือเนื้อหาต้องเหามะสมกับวัยเด็ก โดยแต่ละผลิตภัณฑ์จะส่งเสริมในแต่ละด้านหรือส่งเสริม

ทุกๆด้าน การน าผลิตภัณฑ์มาผสมให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์ที่สามารถส่งเสริมพัฒนาการอย่างมี

ประสิทธิภาพได้ ท าให้มีความหลากหลายของผลิตภัณฑ์มากขึ้น เน้นภาพมากกว่าอักษร 

 

 

รูปภาพผลิตภัณฑ์ จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส ความเสี่ยง 

 
ชุดอุปกรณ์เสริมทักษะ
เกี่ยวกับGrammar and 
Sentences  

- ชุดอุปกรณ์นี้
สามารถ
เรียนรู้ได้
หลากหลายใน
หนึ่งชุด 
- ขนาด
พอเหมาะ
สามารถพกพา
ได้ 
- มีน้ าหนักเบา 
- มีการใช้
กราฟิกและ
สีสันที่ดึงดูด
ความสนใจ
ของเด็ก ท าให้
เด็กเรียนรู้ได้
โดยไม่รู้สึก
เบื่อ 

- วัสดุไม่กันน้ า 
ท าให้สามารถ
เปียกหรือช ารุด
ได้ง่าย 

- กระบวนการ
ผลิตท าได้ง่าย
ท าให้สามารถ
ผลิตได้ใน
ปริมาณที่มาก 
และมีราคาถูก  

- หากเด็ก
ขาดความรู้
หรือทักษะ
เบื้องต้นที่
ต้องใช้เป็น
พ้ืนฐานใน
การเล่นอาจ
ท าให้เด็กรู้สึก
ว่าชุดอุปกรณ์
เล่นยาก
เกินไปจนท า
ให้เด็กไม่
อยากเล่น 
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ตารางที่ 4.6 วิเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ 

 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่งอ้างอิง 

โดยมุ่งเน้นให้เป็นหนังสือส่งเสริมการอ่าน เพราะ
วรรณกรรมไทยส่วนใหญ่มีการแต่งค าประเภทร้อย
กรอง ซึ่ งคนส่วนใหญ่คิดว่าอ่านยาก  ทั้งยังให้
ความส าคัญกับการแข่งขันทางวิชาการเท่านั้น ไม่ได้
มีการส่งเสริมทางด้านวรรณคดีไทย การปลูกฝังเด็ก
ต้องเริ่มจากนิสัยรักการอ่านซึ่งควรท าตั้งแต่เด็กที่
อายุน้อยอยู่ เพราะเด็กในช่วงอายุนี้ต้องการอยากรู้
อยากเห็น มีความสนใจในสิ่งใหม่ที่เรียนรู้ และเด็ก
จะได้สนุกสนานกับเนื้อหาด้วยเพราะเด็กจะชอบ
เรื่องราวที่เกี่ยวกับการใช้จินตนาการ ชอบนิทานที่
เกินจริง เกี่ยวกับเรื่องเทวดา การผจญภัย สิ่ง
มหัศจรรย์ 

เพราะเด็กในช่วงอายุนี้
ต้องการอยากรู้อยากเห็น 
มีความสนใจในสิ่งใหม่ที่
เรียนรู้ เพราะเด็กจะชอบ
เรื่องราวที่เกี่ยวกับการใช้
ความคิดและจินตนาการ 
ชอบนิทานที่เกินจริง 
เกี่ยวกับเรื่องเทวดา การ
ผจญภัย สิ่งมหัศจรรย์
ต่างๆ และเป็นอีกช่องทาง
หนึ่งในการอนุรักษ์ 

การศึกษาและ
ออกแบบ
หนังสือสามมิติ 
เรื่อง สุดสาคร :
ผู้วิจัย  วินัดดา 
อุทัยรัตน์. 
(2555) สถาบัน
เทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร
ลาดกระบัง 
 

ส่วนประกอบของแบบฝึกทักษะ ต้องมีจุดประสงค์

ชัดเจนสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะตามสาระการ

เรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้ต้องถูกต้องตามหลัก

วิชาให้ภาษาเหมาะสมมีค าอธิบายและค าสั ่งที่

ช ัดเจนง่ายต่อการปฏิบัติตาม สามารถพัฒนา

ทักษะการเรียนรู ้ น าผู ้เรียนสู ่การสรุปความคิด

รวบยอดและหลักการส าคัญของกลุ ่มสาระการ

เร ียนรู ้เป ็น ไปตามล าด ับขั ้นตอนการ เ ร ียนรู ้  

สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้  และความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล มีค าถามและกิจกรรมที่ท้ าทาย

ส่งเสริมทักษะกระบวนการเรียนรู้ของธรรมชาติวิชามี

กลยุทธ์การน าเสนอ และการตั้งค าถามที่ชัดเจน

น่าสนใจ ปฏิบัติได้ สามารถให้ข้อมูลย้อนกลับเพ่ือ

ปรับปรุงการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างต่อเนื่อง 

ต้องมีจุดประสงค์ชัดเจน

สอดคล้องกับเนื้อหาต้อง

ถูกต้องตามหลักวิชา ให้

ภาษาเหมาะสม  มี

ค าอธิบายและค าสั่งที่

ชัดเจนง่ายต่อการปฏิบัติ

ตาม 

 

 

ถวัลย์  มาศจรัส 

(2548, หน้า 

148-149) 
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ตารางท่ี 4.6 (ต่อ) 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่งอ้างอิง 

ได้กล่าวถึงข้อควรค านึงในการท าแบบฝึกว่า  
การฝึกจะให้ได้ผลดีต้องค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล  ควรจะฝึกไปทีละเรื่อง  
เมื่อจบบทเรียนหนึ่ง และเมื่อเรียนได้หลายบท  
ก็ควรจะฝึกรวบยอดอีกครั้ง ควรจะมีการ
ตรวจสอบแบบฝึกแต่ละครั้งที่ให้นักเรียนท าเพ่ือ
ประมวลผลนักเรียนคัดเลือกแบบฝึกที่
สอดคล้องกับบทเรียนและพอเหมาะไม่มาก
เกินไป ค านึงถึงความยากง่าย และพึง
ตระหนักอยู่ เสมอว่าก่อนที่จะให้นักเรียน
ท าโจทย์นั้นนักเรียนเข้าใจในวิธีการท าโจทย์
นั้นโดยถ่องแท้แล้ว อย่าปล่อยให้นักเรียนท า
โจทย์ตามตัวอย่าที่ครูสอนโดยไม่เกิดความริเริ่ม
สร้างสรรค์ 

คัดเลือกแบบฝึกที่

สอดคล้องกับบทเรียน

และพอเหมาะไม่มาก

เกินไป ค านึงถึง

ความยากง่าย  

ยุพิน  พิพิธกุล 

(2539, หน้า 13) 

สื่อทีก่ลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้มากท่ีสุดคือสื่อ 

โทรทัศน์ เพราะเป็นสื่อที่เข้าถึง กลุ่มนักท่องเที่ยว 

ได้อย่างทั่วถึงผลการวิจัยเชิงปริมาณกลุ่มตัวอย่าง

มีการรับรู้ข่าวประชาสัมพันธ์จากสื่อโทรทัศน์มาก

ที่สุด อมูลจากสื่อประชาสัมพันธ์ที่ดึงดูดมากท่ีสุด 

คือภาพของอาหารและสินค้าพ้ืนบ้านในตลาดน้้า 

ส่วนของข้อมูลข่าวสารที่ควรเพิ่มเติม ในการ 

ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวต้าบลบางน้้าผึ้ง 

ควรเพิ่มเติมในเรื่องของกิจกรรมการ 

ท่องเที่ยวมากที่สุด 

สื่อที่รับรู้มากท่ีสุดคือสื่อ

โทรทัศน์เพราะเป็นสื่อที่

เข้าถึงได้ง่ายและทั่วถึง       

ข้อมูลจากสื่อประชาสัม

พันธ์ที่ดึงดูดมากที่สุด 

คือภาพของอาหารและ 

สินค้าพ้ืนบ้าน 

ข้อมูลข่าวสารที่ควรเพิ่ม

เติมในการประชาสัมพัน

ธ์การท่องเที่ยว คือ 

เรื่องของกิจกรรมการ 

ท่องเที่ยวมากที่สุด 

 

สุขุมาภรณ์ ขันธ์ศรี 

และ พีรชัย กุลชัย 

(2556) ศึกษาเรื่อง 

กระบวนการสื่อสารเ

พ่ือการ 

ประชาสัมพันธ์การท่

องเที่ยวโดยชุมชน 

ต้าบลบางน้้าผึ้ง 

อ้าเภอพระประแดง 

จังหวัด 

สมุทรปราการ 
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ตารางท่ี 4.6 (ต่อ) 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่งอ้างอิง 

ผลการวิจัยพบว่า จากการศึกษาและวิเคราะห์ 

การใช้ อินโฟกราฟิกในรูปแบบและสถานการณ์ 

ต่างๆจากนั้นวิเคราะห์เกี่ยวกับการรับข้อมูล 

ข่าวสารของประชาชนในช่วงน้้าท่วม โดยแบ่ง 

กลุม่ประชาชนเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่  

1) ประชาชนทั่วไปที่ไม่เคยประสบมหาอุทกภัย 

ในปลายปี พ.ศ. 2554 จ้านวน 50 คน เก็บ 

รวบรวมข้อมูลโดยการท้าแบบสอบถาม โดยแบบ 

สอบถามถูกแบ่งเป็น 2 ส่วน ส่วนที่หนึ่งมี 

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ทราบถึงปัญหาของ 

ประชาชนในการรับข้อมูลจากภาครัฐและเอกชน 

ในช่วงน้้าท่วม ผลการวิจัยพบว่า ข้อมูลที่มี 

ความซับซ้อน เชื่อมโยงกับข้อมูลหลายด้าน 

การแปลงข้อมูลเป็นภาพในรูปแบบของอินโฟ 

กราฟิกจะช่วยให้ประชาชนมีความรู้และความเข้า

ใจได้ดีขึ้นเร็วและแจ่มชัดขึ้นกว่าการสื่อสารในรูป

แบบของตัวอักษรเพียงอย่างเดียวความ 

พึงพอใจในเชิงบวกอยู่ในระดับมากที่สุด 

ข้อมูลที่มีความซับซ้อน 

เชื่อมโยงกับข้อมูลหลาย

ด้าน การแปลงข้อมูล 

เป็นภาพในรูปแบบ 

ของอินโฟกราฟิกจะ 

ช่วยให้ประชาชน 

มีความรู้และความเข้า 

ใจได้ดีขึ้น 

รวดเร็วและแจ่มชัด 

ขึ้นกว่าการสื่อสารในรูป

แบบของตัวอักษรเพียง

อย่างเดียว 

ความพึงพอใจในเชิง 

บวกอยู่ 

ในระดับมากท่ีสุด 

 

 

 

นฤมล ถิ่นวิรัตน์ 

(2555) ศึกษาเรื่อง 

อิทธิพลของอินโฟร์ก

ราฟิกต่อการสื่อสารข้

อมูลเชิงซ้อน 

กรณีศึกษาโครงการ 

รู้สู้ flood 

 

สรุปตารางที่ 4.6 วิเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ พบว่า การศึกษา

และออกแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้นั้น ต้องมีจุดประสงค์ชัดเจน สอดคล้องกับการพัฒนาทักษะ มี

ค าอธิบายประกอบชัดเจน ง่าย ต่อการปฏิบัติตาม สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ สู่การสรุปความคิด

รวบยอดและหลักการส าคัญ ลักษณะข้อมูลการแปลงข้อมูลเป็นภาพ จะช่วยให้มีความรู้และความ

เข้าใจดีขึ้น รวดเร็วและแจ่มชัด  กว่าการสื่อสารในรูปแบบของตัว อักษรเพียงอย่างเดียว 

ส่วนของข้อมูลข่าวสาร ผู้คนส่วนมากนิยมกิจกรรมการท่องเที่ยวมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 สรุปข้อมูล งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมอู่ทอง 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่ง

อ้างอิง 
 

สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อมเปลี่ยนไป จึงท าให้ชาวไทย

ทรงด ารุ่นหลังๆ ปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมและวิถีชีวิตให้

ประสานกับความเป็นไปของสังคมส่วนใหญ่ ทุกวันนี้

ความเป็นไทยทรงด า หรือลาวโซ่ง จึงเป็นเพียงสิ่งที่

อาจจะเหลืออยู่เพียงในจิตใจมิได้ปรากฏออกมาให้คน

ภายนอกเห็น และยิ่งนานวันเข้าก็ยิ่งจะสาบสูญไป 

แม้ว่าความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมและสังคมจะ

เป็นสิ่งสามัญและเป็นเรื่องธรรมดาของโลกก็ตาม แต่ใน

แง่ของการศึกษาด้านวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ขนบธรรม

ประเพณีและวัฒนธรรมแล้วเป็นเรื่องที่จะต้องเร่งศึกษา 

ค้นคว้า และบันทึกไว้เพ่ือประโยชน์ต่อเยาวชนของชาติ

ในอนาคต 

 

ด้านวิถีชีวิตความ

เป็นอยูข่องชาวไทย

ทรงด า หรือลาวโซ่ง 

ขนบธรรมประเพณี

และวัฒนธรรมแล้ว

เป็นเรื่องที่จะต้องเร่ง

ศึกษา ค้นคว้า และ

บันทึกไว้เพ่ือ

ประโยชน์ต่อเยาวชน

ของชาติในอนาคต 

 

วิบูลย์ ลี้

สุวรรณ 

(2544: 

บทคัดย่อ) 

 

วิถีชีวิตวัฒนธรรม และประเพณีของประชาชนในพ้ืนที่ 

เพ่ือก าหนดอัตลักษณ์ถนนวัฒนธรรม (ถนนคนเดิน) 

ของจังหวัดพิษณุโลก ให้เป็นที่รู้จักและน าไปสู่การสร้าง

จุดขายการท่องเที่ยวเพ่ิมขึ้น ซึ่งพบว่านักท่องเที่ยวชาว

ไทย และต่างประเทศเห็นว่าอัตลักษณ์ของจังหวัด

พิษณุโลก คือ พระพุทธชินราช สมเด็จพระนเรศวร

มหาราช น้ าตก และก๋วยเตี๋ยวห้อยขา และจากผลการ

วิเคราะห์ยังชี้ให้เห็นว่านักท่องเที่ยวที่เคยไปถนนท่าแพ 

จังหวัดเชียงใหม่ ตลาดน้ าอัมพวา และตลามสามชุก ให้

ค าแนะน าคุณสมบัติที่ส าคัญที่ถนนคนเดิมควรมี คือ 

ต้องเป็นถนนที่ เปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวได้ เห็น

วัฒนธรรมของจังหวัดและการชื่นชมกับวิถีชีวิตท้องถิ่น 

 

คุณสมบัติที่ส าคัญท่ี

ถนนคนเดิมควรมี คือ 

ต้องเป็นถนนที่เปิด

โอกาสให้

นักท่องเที่ยวได้เห็น

วัฒนธรรมของ

จังหวัดและการชื่น

ชมกับวิถีชีวิตท้องถิ่น 

 

จิตตินุช 

วัฒนะ 

(2552: 

บทคัดย่อ) 
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ตารางท่ี 4.7 (ต่อ) 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่ง

อ้างอิง 
        

อัตลักษณ์ชุมชน ซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรม

ของชุมชนที่ก่อตัวขึ้นมา ณ ช่วงเวลาใดเวลาหนึ่งนั้น 

ได้น ามาใช้เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม 

ท าให้นักท่องเที่ยวสนใจที่จะมาท่องเที่ยวชุมชนนั้นๆ 

ก่อให้ เกิดการท่องเที่ ยวอย่ างยั่ งยืนภายใต้ขี ด

ความสามารถของธรรมชาติ ชุมชน ขนบธรรมเนียม

ประเพณี วัฒนธรรม และวิถีชีวิต น าไปสู่การพัฒนา

ด้านต่างๆ ให้มีควาโดดเด่น น่าสนใจ อันเป็นอัต

ลักษณ์เฉพาะตัว ด้วยการส านึกว่าเราเป็นใครมีความ

แตกต่างจากผู้อ่ืนอย่างไร ทั้งในมุมมองของตนเอง

และผู้อ่ืน เช่น อัตลักษณ์ของไทยทรงด า อัตลักษณ์

ของชาวยวน ฯลฯ 

 

อัตลักษณ์ชุมชน ซึ่ง

เป็นลักษณะเฉพาะทาง

วัฒนธรรมของชุมชนที่

ก่อตัวขึ้นมา ณ 

ช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง

นั้น ได้น ามาใช้เพ่ือ

ส่งเสริมการท่องเที่ยว

ทางวัฒนธรรม ท าให้

นักท่องเที่ยวสนใจที่จะ

มาท่องเที่ยวชุมชน

นั้นๆ ก่อให้เกิดการ

ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

 

เสรี พงษ์พิศ  

(2553: 

192-193) 

ผลกระทบจากการท่องเที่ยวทางบวก คือ ท าให้คนใน

ชุมชนมีความภูมิใจในวัฒนธรรมของตนเองมีการสืบ

สานฟ้ืนฟูประเพณีและวัฒนธรรมดั้งเดิมของชุมชน 

และสามารถน ารายได้จาการท่องเที่ยวมาพัฒนาพ้ืนที่

ที่มีความส าคัญทางประวัติศาสตร์และอาคารเก่าที่มี

คุณค่าภายในชุมชนแต่ในขณะเดียวกันก็มีข้อเสียของ

การท่องเที่ยวด้วย คือ เกิดการเลียนแบบพฤติกรรมที่

ไม่ เหมาะสมประเพณีและวัฒนธรรมถูกท า ให้

กลายเป็นสินค้า ท าให้วิถีชีวิตของคนในชุมชนมีการ

เปลี่ยนแปลงไป มีการย้ายถิ่นเข้ามาในชุมชน และมี

เพียงบางกลุ่มเท่านั้นที่ได้รับโอกาสและผลประโยชน์

จากการท่องเที่ยว  

 

ดังนั้นการพัฒนาชุมชน

ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยว

จึงควรพัฒนาควบคู่ไป

กับการค านึงถึง

รากเหง้าทางวัฒนธรรม 

และการสร้างจิตส านึก

ของคนคนในชุมชนให้

ตระหนักถึงความเป็น

ตัวตน  

 

วิภาดา ศุภ

รัฐปรีชา 

(2554: 

บทคัดย่อ) 
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ตารางท่ี 4.7 (ต่อ) 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่ง

อ้างอิง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การใช้อัตลักษณ์ที่มี

เป็นจุดขายและจุด

ดึงดูดนักท่องเที่ยวให้

เข้ามาเที่ยวชมวิถี

ชีวิตวัฒนธรรมของ

ตน ท าให้มี

นักท่องเที่ยวสนใจ 

มาเที่ยวชมเป็น

จ านวนมากต่อ

สัปดาห์ 

 

ดวงกมล  

เวชวงค์ 

(2554: 

บทคัดย่อ) 

 

พบว่าแนวทางการจัดการแก้ไขเพ่ือการพัฒนาอย่าง

ยั่ งยืนทางการท่องเที่ยวนั้น  ควรมีการร่วมมือกับ

หน่วยงานภาครัฐและเอกชนในการบริหารจัดการด้าน

ต่างๆ และควรมีการเพ่ิมจ านวนป้ายบอกทิศทางและ

ป้ายสื่อความหมาย นอกจากนั้นต้องส่งเสริมและพัฒนา

เรื่องราวที่บ่งบอกอัตลักษณ์ เมืองโบราณอู่ทอง เพราะ

นักท่องเที่ยวสนใจ และต้องการเดินทางมาท่องเที่ยว 

กับทั้งในปัจจุบันอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวมีการ

แข่งขันทางการตลาดสูงขึ้น ดังนั้น กลยุทธ์สื่อสารเพ่ือ

การตลาดด้วยการสร้างตราสินค้าการท่องเที่ยวชุมชน

เมืองโบราณอู่ทองให้เป็นที่รู้จัก และใช้การสื่อสาร

การตลาดแบบบูรณาการ 

 

ควรมีการเพ่ิมจ านวน

ป้ายบอกทิศทางและ

ป้ายสื่อความหมาย 

พัฒนาเรื่องราวที่บ่ง

บอกอัตลักษณ์ เมือง

โบราณอู่ทอง เพราะ

ภาพลักษณ์ที่สะท้อน

ที่มีความโดดเด่นและ

มีคุณภาพ 

  

 

รณกร  

เจริญศร 

(2557:736) 

 

ที่ได้ศึกษากระบวนการน าเสนออัตลักษณ์ทางชาติ

พันธ์ ยวนในบริบทของการท่ อง เที่ ยวผ่ านหอ

วัฒนธรรมและตลาดท่าน้ า ชุชนชาวยวน บ้านต้น

ตาล จังหวัดสระบุรี พบว่าการเปิดพ้ืนที่ของชุมชนให้

เป็นแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมของจังหวัดสระบุรี

ที่จัดการบริหารโดยคนในชุมชนในการใช้อัตลักษณ์ที่

มีเป็นจุดขายและจุดดึงดูดนักท่องเที่ยวให้เข้ามา

เ ที่ ย ว ชมวิ ถี ชี วิ ต วั ฒนธ ร รมของ ตน  ท า ใ ห้ มี

นักท่องเที่ยวสนใจ มาเที่ยวชมเป็นจ านวนมากต่อ

สัปดาห์ ท ารายได้กับคนในชุมชนเป็นจ านวนมาก

อย่างต่อเนื่อง 
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ตารางท่ี 4.7 (ต่อ) 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่ง

อ้างอิง 
 

ที่ ได้ศึกษาแผนอนุรักษ์และพัฒนาภูมิทัศน์เมือง

โบราณอู่ทองให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวประวัติศาสตร์ 

พบว่าเมืองโบราณอู่ทองมีจุดแข็งที่ควรส่งเสริมใน

ด้านการอนุรักษ์และท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ใน

สมัยทวารวดี แต่ด้วยในปัจจุบันพบว่าโบราณสถานมี

สภาพที่เสื่อมโทรมจึงสมควรให้มี การอนุรักษ์ ฟ้ืนฟู

ตัวโบราณสถาน รวมทั้งควรปรับปรุงภูมิทัศน์ทั้งใน

และรอบตั ว โบราณสถาน  จั ดท าป้ า ย เ พ่ื อสื่ อ

ความหมายทางประวัติศาสตร์ และจัดท าแผนที่และ

โปรแกรมปฏิทินการท่องเที่ยวเมืองโบราณอู่ทอง 

 

การอนุรักษ์  ฟ้ืนฟูตัว

โบราณสถาน รวมทั้ง

ปรับปรุงภูมิทัศน์ จัดท า

ป้ายเพ่ือสื่อความหมาย

ทางประวัติศาสตร์ และ

จั ด ท า แ ผ น ที่ แ ล ะ

โปรแกรมปฏิทินการ

ท่องเที่ยวเมืองโบราณอู่

ทอง 

 

มนัส เผ่า

พงษ์ศิลป์ 

(2554: 

139-174 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หลักฐานทางโบราณคดี

ทั้งท่ีเป็นโบราณสถาน 

และโบราณวัตถุเป็น 

อัตลักษณ์ท้ังด้าน

สถาปัตยกรรม ด้าน

โบราณสถาน และด้าน

โบราณวัตถุเป็น

ทรัพยากรทาง

วัฒนธรรมที่สามารถนา

มาเป็นจุดขายเพ่ือ

ส่งเสริมการท่องเที่ยว

เชิงวัฒนธรรมก่อให้เกิด

รายได้แก่ชุมชนต่อไป 

 

 

เบญจวรรณ  

สุพัน

อ่างทอง 

(2554) 

 

การน าอัตลักษณ์ชุมชนมาเป็นแนวทางของการ

พัฒนาย่อมก่อให้เกิดผลกระทบทางบวกมากกว่า

ทางลบ เพราะแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของอดีตจาก

หลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่โบราณวัตถุ สิ่งเหล่านี้

ล้ ว น เ ป็ น สั ญ ลั ก ษ ณ์ ที่ บ่ ง ชี้ ค ว า ม ส า คั ญ ทา ง

ประวัติศาสตร์ กับทั้งมีคุณค่าทางวิชาการ ด้วยเมือง

โบราณอู่ทองเป็นแหล่งข้อมูลส าคัญในการเรียนรู้

เรื่องราวทางประวัติศาสตร์ เมืองโบราณอู่ทองเป็น

ความงามที่ปรากฏจากร่องรอยของความ อัตลักษณ์

ชุมชนเมืองโบราณอู่ทองทั้งด้านสถาปัตยกรรม ด้าน

โบราณสถาน และด้านโบราณวัตถุเป็นทรัพยากร

ทางวัฒนธรรมที่สามารถนามาเป็นจุดขายเพ่ื อ

ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมก่อให้เกิดรายได้

แก่ชุมชนต่อไป 



128 

ตารางท่ี 4.7 (ต่อ) 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่งอ้างอิง 

     

พบว่าแนวทางในการส่งเสริม การท่องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรมเมืองโบราณอู่ทองนั้น  ควรอนุรักษ์  

บ ารุงรักษาและพัฒนาแหล่งโบราณสถาน ศาสน

สถาน คูเมืองโบราณ ประชาสัมพันธ์ในสื่อประเภท

ต่างๆ ให้มากขึ้น และจัดท าเส้นทางท่องเที่ยว และ

คู่มือท่องเที่ยวเมืองโบราณอู่ทองเพ่ือเสริมสร้าง

ศักยภาพของการจัดการการท่อง เที่ ยวให้มี

ประสิทธิภาพมากขึ้น 

 

ควรอนุรักษ์ บ ารุงรักษา

และพัฒนาแหล่ง

โบราณสถาน คูเมือง 

ประชาสัมพันธ์ในสื่อ

ประเภทต่างๆ ให้มาก

ขึ้น และจัดท าเส้นทาง

ท่องเที่ยว และคู่มือ

ท่องเที่ยว 

 

จุฑามาศ คง

สวัสดิ์ (2551: 

204-5) 

     

ผลวิ เคราะห์แหล่งโบราณคดีในแถบลุ่มแม่น้ า
ลพบุรี-ป่าสัก มีความนิยมลูกปัดแก้วที่มีแหล่งผลิต
ในแถบอินเดีย ศรีลังกา มากเป็นพิเศษ การค้า
ลูกปัดแก้วสีเดียวระหว่างอินเดียภาคใต้ (หรือศรี
ลังกา) และเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ หรือระหว่าง
ภาคใต้และภาคกลางของไทย เป็นส่วนหนึ่งของ
การค้าตามเส้นทางสายแพรไหมทางทะเล  ซึ่งมี
ความเจริญรุ่งเรืองอย่างยิ่งในช่วง พุทธศตวรรษที่ 
14 – 15 เพราะเมืองท่าค้าขายทางภาคใต้ ไม่
เพียงแต่ส่งออกลูกปัดเท่านั้น แต่น่าจะรับเอาเครื่อง
เคลือบจากจีนสมัยราชวงศ์ถังและอาหรับมุสลิมใน
สมัย ราชวงศ์อับบาซียะห์ มาขายในภูมิภาคนี้ด้วย 
เห็นได้จากปริมาณของเครื่องถ้วยต่างประเทศที่
ค้นพบทางภาคใต้เป็น จ านวนมาก เช่นที่ทุ่งตึก 
และแหลมโพธิ์ อ าเภอไชยา จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
โดยมีข้อมลูว่า จีนได้ส่งเครื่องถ้วยเป็นสินค้าออกมา
ตามเส้นทางสาย แพรไหมทางทะเล และมีจุดหมาย
ปลายทางอยู่ที่ดินแดนอาหรับราชวงศ์อับบาซียะห์ 

 

หลักฐานลูกปัดแก้วที่

จัดอยู่ในกลุ่ม v-Na-Ca 

ซึ่งเป็นแก้วที่มีก าเนิด

จากประเทศในแถบ

ตะวันออกกลาง 

โดยเฉพาะการพบ

ลูกปัดแก้วแบบเคลือบ

ใสสีทอง จึงช่วยยืนยัน

ความสัมพันธ์ทางการ

ค้าระหว่างกันได้ชัดเจน

ยิ่งขึ้น เส้นทางการค้า

ทางทะเลที่ติดต่อ

ค้าขายทั้งกับจีน อินเดีย 

และอาหรับ จาก การ

ค้นพบลูกปัดแก้วหลาย

หลายกลุ่ม  

 

วารสารวิชา 

การ Veridian 

E-Journal ปี

ที ่7 ฉบับที ่3 

เดือน

กันยายน – 

ธันวาคม 

2557 ฉบับ

มนุษยศาสตร์ 

สังคมศาสตร์ 

และศิลปะ 
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ตารางท่ี 4.7 (ต่อ) 

เนื้อหาที่ศึกษา 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

การน าไปประยุกต์ 

ใช้ในงานวิจัย 

แหล่งอ้างอิง 

มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาอัตลักษณ์ของชุมชนเมือง

โบราณอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี และเพ่ือศึกษา

แนวทางพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยใช้ 

อัตลักษณ์เมืองโบราณอู่ทอง ผลการวิจัยพบว่า คน

ในพ้ืนที่เห็นว่า อัตลักษณ์ที่มีลักษณะจับต้องได้ของ

ชุมชนเมืองโบราณอู่ทองได้แก่ 1) มีผังเมืองโบราณ

เป็นรูปวงรี มีคูน้าคันดินล้อมรอบสภาพภูมิศาสตร์

ด้านหนึ่งเป็นภูเขาอีกด้านหนึ่งเป็นน้ า 2) มีหลักฐาน

ที่แสดงถึงการเป็นศูนย์กลางพระพุทธศาสนา

แรกเริ่ม 3) มีโบราณสถาน เช่น เจดีย์ วัด 4) มี

โบราณวัตถุ  เช่น  พระพุทธรูปสมัยทวารวดี  

ธรรมจักร ลูกปัด 5) มีมรดกทางธรรมชาติ คือสวน

หินธรรมชาติพุนางนาค ส่วน อัตลักษณ์ที่มีลักษณะ

จับต้องไม่ได้ ได้แก่ 1) มีประเพณีตักบาตรเทโว-

โหรณะ ณ วัดเขาทาเทียม 2)มีประเพณีลอยกระทง

สวรรค์ 12 นักษัตร ณ วัดเขาพระศรีสรรเพชญา

ราม 3) มีเทศกาลกินเจ และงานงิ้วของชาวไทยเชื้อ

สายจีน 4) มีพิธีกรรมไหว้ผีเจ้านาย ผีเทวดาและ

งานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ของลาวครั่ง  5) มี

ประเพณีวัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ 

ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงดา และลาว

ครั่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อินทิรา พงษ์

นาค (2558 

บทคัดย่อ) ฉบับ

ภาษาไทย 

สาขา

มนุษยศาสตร์ 

สังคมศาสตร์ 

และศิลปะ ปีที ่

8 ฉบับที่ 3 

เดือนกันยายน 

– ธันวาคม 

นักศึกษาระดับ

ปริญญาโท 

หลักสูตรศิลปะ

ศาสตร์

มหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการ

จัดการทาง

วัฒนธรรม 

บัณฑิตวิทยาลัย 

จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย  

กลยุทธ์การพัฒนา

พ้ืนที่ชุมชนเมือง

โบราณอู่ทอง ด้วย

การอนุรักษ์ฟ้ืนฟู

ตัวโบราณสถาน 

และสภาพแวดล้อม

รอบๆ เพ่ือรองรับ

การล่องเรือ  

กลยุทธ์การส่งเสริม

และพัฒนา

เรื่องราวที่บ่งบอก 

อัตลักษณ์เมือง

โบราณอู่ทอง ด้วย

การจัดตั้งศูนย์

ข้อมูลส าหรับ

นักท่องเที่ยว จัดตั้ง

พิพิธภัณฑ์ชาติพันธุ์

ต่างๆ จัดตั้ง

หมู่บ้านวัฒนธรรม 

และแหล่งเรียนรู้

พิพิธภัณฑ์ลูกปัด 

เป็นต้น 
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จากเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทองข้างต้น ผู้วิจัยขอสรุป ดังนี้ อัตลักษณ์ที่มี

ลักษณะจับต้องได้ของชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง ได้แก่ มีผังเมืองโบราณเป็นรูปวงรี มีคูน้าคันดิน

ล้อมรอบสภาพภูมิศาสตร์ด้านหนึ่ง เป็นภูเขาอีกด้านหนึ่งเป็นน้ า มีหลักฐานที่แสดงถึงการเป็น

ศูนย์กลางพระพุทธศาสนาแรกเริ่ม มีโบราณสถาน เช่น เจดีย์ วัด มีโบราณวัตถุ เช่น พระพุทธรูปสมัย

ทวารวดี ธรรมจักร ลูกปัด มีมรดกทางธรรมชาติ คือสวนหินธรรมชาติพุนางนาค ส่วน อัตลักษณ์ที่มี

ลักษณะจับต้องไม่ได้ ได้แก่ มีประเพณีตักบาตรเทโว-โหรณะ ณ วัดเขาทาเทียม ประเพณีลอยกระทง

สวรรค์ 12 นักษัตร ณ วัดเขาพระศรีสรรเพชญาราม มีเทศกาลกินเจ และงานงิ้วของชาวไทยเชื้อสาย

จีน มีพิธีกรรมไหว้ผีเจ้านาย ผีเทวดาและงานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ของลาวครั่ง มีประเพณี

วัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงด า และลาวครั่ง ส่วน

แนวทางพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยใช้ อัตลักษณ์เมืองโบราณอู่ทอง มีดังนี้ กลยุทธ์การ

พัฒนาพ้ืนที่ชุมชนเมืองโบราณอู่ทอง ด้วยการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูตัวโบราณสถาน และสภาพแวดล้อมรอบๆ 

พ้ืนที่การจัดการภูมิทัศน์ในพ้ืนที่โบราณสถานและชุมชนโบราณ พัฒนาล าน้ า เพ่ือรองรับการล่องเรือ

ชมเมือง เป็นต้น กลยุทธ์การส่งเสริมและพัฒนาเรื่องราวที่บ่งบอก อัตลักษณ์เมืองโบราณอู่ทอง ด้วย

การจัดตั้งศูนย์ข้อมูลส าหรับนักท่องเที่ยว จัดตั้งพิพิธภัณฑ์ชาติพันธุ์ต่างๆ จัดตั้งหมู่บ้านวัฒนธรรม 

และแหล่งเรียนรู้/พิพิธภัณฑ์ลูกปัด เป็นต้นและ กลยุทธ์สื่อสารเพ่ือการตลาด ด้วยการสร้างตราสินค้า

การท่องเที่ยวชุมชนเมืองโบราณอู่ทองให้เป็นที่รู้จักและใช้การสื่ อสารการตลาดแบบบูรณาการที่

ผสมผสานสื่อต่าง ๆ เป็นต้น 
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ตารางท่ี 4.8 สรุปข้อมูล จากการสัมภาษณ ์

ประชากรและ 

กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้ใน

งานวิจัย 

ผลการเก็บ 

รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์

ข้อมูล 

กลุ่มที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทองและด้านการออกแบบ 

ด้านที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง 

1. นาง

ปุญชรัสมิ์ แจ้ง

สุข เจ้าหน้าที่

พนักงาน

พิพิธภัณฑสถา

นแห่งชาติอู่

ทองสุข 

 

ใช้วิธีการเลือก

กลุ่มตัวอย่าง

แบบเจาะจง  

(พรสนอง วงศ์

สิงทอง.

2550:125) 

 

โดยใช้วิธีการ

เก็บรวบรวม

ข้อมูล การ

สัมภาษณ์แบบ

เชิงลึก เป็นการ

สัมภาษณ์ผู้ให้

ข้อมูลส าคัญ 

เกี่ยวข้องกับ

วัฒนธรรมอู่ทอง

โบราณสถาน 

โบราณวัตถุ

ต่างๆ 

       ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ในปัจจุบันของ

พิ พิ ธ ภัณฑ์ ท า ขึ้ น โ ด ยมหา วิ ท ย าลั ย

ศิลปากร โดยเริ่มจากการน าข้อมูลต่างๆ

มาท าเป็นสื่อ แล้วน าไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ

ตรวจความถูกต้องในเรื่องของภาษา ใน

ส่วนของโบราณวัตถุ เป็นส่วนที่มีเนื้อหา

ทางโบราณคดีค่อนข้างสมบรูณ์ พร้อม

ค าอธิบายโบราณวัตถุนั้นๆเพ่ิมเติม และ

จะมีผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ เข้ามาช่วย

อธิบายเรื่องราว เช่น หุ่นจ าลองเจดีย์

หมายเลขต่างๆ เพ่ือให้ผู้ เข้าชมเข้าใจได้

ง่ายขึ้น ซึ่งผู้เข้าชมส่วนมากจะเป็นชาว

ไทยและชาวต่างประเทศจะมีหลากหลาย

ประเทศด้วยกัน ทั้งแถบเอเชียและยุโรป  

      ของที่ระลึกที่ชาวต่างประเทศ

ส่วนมากให้ความสนใจจะเป็นเสื้อที่มี

ลวดลายเกี่ยวกับอารยธรรมอู่ทอง และ

สินค้าของชุมชน 

 

น ารูปแบบของ

ผลิตภัณฑ์การ

เรียนรู้ในปัจจุบัน 

มาวิเคราะห์ เพ่ือ

หาแนวทางในการ

พัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑ์และ

ข้อมูลเกี่ยวกับ

พิพิธภัณฑ์และ

ความสนใจของผู้

เข้าชม  
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

 

ประชากรและ 

กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้

ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 

รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์

ข้อมูล 

 2. ชุมชนบ้าน

โคก 

2.1 นางอ าพร 

ลีสุขสาม 

ผู้ใหญ่บ้าน 

ศูนย์เรียนรู้ 

“ลูกปัดทวาร

วดี” ชุมชน

บ้านโคก 

ใช้วิธีการเลือก

กลุ่มตัวอย่าง

แบบเจาะจง  

(พรสนอง วงศ์

สิงทอง.

2550:125) 

 

 โดยใช้วิธีการ

เก็บรวบรวม

ข้อมูล 

สัมภาษณ์แบบ

มีโครงสร้าง 

เป็นการ

สัมภาษณ์

ข้อมูล

วัฒนธรรม

ส่วนที่

เกี่ยวข้องกับ

ชุมชนอู่ทอง 

 

 

 

ลูกปัดอู่ทองในปัจจุบัน ไม่มีลูกปัดโบราณดั้งเดิม 

มีแต่ท าเลียนแบบขึ้นจากวัสดุ เรซิ่น หรือเรียก

อีกอย่างว่า ลูกปัดทด แบบทดแทน ของเก่าที่มี

อยู่เดิม และออกแบบลวดลาย สี รูปทรง ขัด

พ้ืนผิวให้มีลักษณะคล้ายกับลูกปัดโบราณ ซึ่งพอ

ขัดแล้วก็แทบจะแยกแยะไม่ออกว่าอันไหนคือ

ลูกปัดโบราณ อันไหนลูกปัดทด โดยวิธีการ

แยกแยะ คือ การเผาไฟ เพราะเรซิ่นเมื่อโดนไฟ

จะละลาย  

 

ส่วนศูนย์การเรียนรู้ลูกปัดทวารวดี ก่อตั้งขึ้น 

เพ่ือให้คนในชุมชนหรือ ผู้ที่สนใจ นักท่องเที่ยว 

ได้มาศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม อาจจะเรียนรู้การ

ท าเป็นอาชีพ หรือเรียนรู้เพ่ือเป็นความรู้เสริม 

กลุ่มที่สนใจจะมีหลายช่วงอายุ ทั้งชาวไทย

ชาวต่างชาติ มีแบบทั้งมาเดี่ยว กลุ่ม หรือ เด็ก

นักเรียน นักศึกษา โดยจะมีสาธิตการทดลอง

ร้อยลูกปัดเป็นสร้อยคอ สร้อยข้อมือต่างๆ ผู้ที่

สนใจก็จะซื้อตามขนาดของสร้อย โดยเริ่มต้น

จากราคา 100 - 200 บาท ซึ่งสี ลวดลาย ขนาด 

รูปทรงของลูกปัดจะแตกต่างตามราคาหลัง

จากนั้นจะให้ทดลองท า แล้วน าสร้อยกลับไป

เป็นของฝาก ของที่ระลึกได้ อีกทั้งยังเป็นการ

เผยแผ่ จุดเด่นวัฒนธรรมอู่ทองของชุมชนบ้าน

โคกอีกด้วย  

น าข้อมูล

ลูกปัดโบราณ

มาวิเคราะห์

ด้าน 

กรรมวิธีการ

ผลิตลักษณะ 

ลวดลาย สี 

รูปทรง และ

พ้ืนผิว 
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

 

ประชากรและ 

กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้

ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 

รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์

ข้อมูล 

 2.2 นางอ า

พร ลีสุขสาม 

ผู้ใหญ่บ้าน 

ถนนสาย

วัฒนธรรม

ชุมชนบ้าน

โคก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใช้วิธีการเลือก

กลุ่มตัวอย่าง

แบบเจาะจง  

(พรสนอง วงศ์

สิงทอง.

2550:125) 

 

 โดยใช้วิธีการ

เก็บรวบรวม

ข้อมูล 

สัมภาษณ์แบบ

มีโครงสร้าง 

เป็นการ

สัมภาษณ์

ข้อมูล

วัฒนธรรม

ส่วนที่

เกี่ยวข้องกับ

ชุมชนอู่ 

ทอง 

ถนนสายวัฒนธรรม 

      ชาวบ้านในชุมชนจัดกิจกรรมสืบทอด

ประเพณีดั้งเดิมของชุมชนบ้านโคก การแต่งกาย

ตามสมัยก่อน กิจกรรมขี่จักรยานโบราณ  

       การท าพิธีกรรมต่างๆในวันเทศกาลตามวิถี

ชุมชน เช่น ประเพณีเนื่องในวัฒนธรรมข้าว เป็น

ความเชื่อเกี่ยวกับแม่โพสพในอดีตที่ยังคงท านา

ปี เช่น ประเพณีแฮกนา (เซ่นไหว้ผีนา) เมื่อข้าว

ออกรวงก็ท าขนมและเครื่องหอม หวีไปเซ่นไหว้

แม่โพสพ ชาวลาวครั่งเรียกว่า ฮับมานข้าว 

ในขณะที่ข้าวตั้งท้องจะน าชะลอมใส่กล้วย อ้อย 

ส้มต าและของเปรี้ยว หลังจากการเก็บเกี่ยวจะ

ท าพิธีท าขวัญยุ้ง เป็นต้น  

         การเซ่นไหว้ผีเจ้านายที่หอเจ้านาย เป็น

ศาลไม้จ านวน 7 หลัง ศาลเหล่านี้เป็นที่สถิตของ

ผีเจ้านาย ชาวบ้านเชื่อว่าผีเจ้านายคือผู้ปกครอง

อาณาจักรหลวงพระบางในอดีต ผีเจ้านายจะ

คอยคุ้มครองรักษาผู้คนในชุมชนให้ปลอดภัย

จากอันตรายในช่วงเดือนมิถุนายนของทุกปี จะ

จัดให้มีงานเลี้ยงผีเจ้านายด้วยการเซ่นไหว้ด้วย

อาหาร ประเพณีท าบุญกลางบ้านซึ่งจัดงานและ

ท าบุญสงกรานต์ช่วงวันที่ 17 -18 เมษายนอย่าง

ต่อเนื่องมานานกว่า 100 ปี เป็นต้น โดยใช้พ้ืนที่

บริเวณบ้านผู้ใหญ่บ้านเป็นที่ชุมนุม  

การน าข้อมูล

ด้านการใช้

ชีวิตของชุมชน

โบราณเมืองอู่

ทอง มา

วิเคราะห์

วัฒนธรรมวิถี

ชีวิตของชุมชน 
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

ประชากรและ 
กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้
ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 
รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

2.3 นางอ าพร 
ลีสุขสาม 
ผู้ใหญ่บ้าน 
ศูนย์การ
เรียนรู้ 
“จักรยาน
โบราณ ชุมชน
บ้านโคก” 
 

ใช้วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง  
(พรสนอง วงศ์
สิงทอง.
2550:125) 
 
 โดยใช้วิธีการ
เก็บรวบรวม
ข้อมูล 
สัมภาษณ์แบบ
มีโครงสร้าง 
เป็นการ
สัมภาษณ์
ข้อมูล
วัฒนธรรม
ส่วนที่
เกีย่วข้องกับ
ชุมชนอู่ 
ทอง 
 
 
 
 
 

ศูนย์การเรียนรู้ “จักรยานโบราณ ชุมชนบ้าน
โคก” 
จักรยานโบราณชมวิถีชีวิตชุมชนเกษตรกรรม 
ภูมิทัศน์ทุ่งนา และสถาปัตยกรรมพื้นถ่ินกลุ่ม
บ้านไม้โบราณ อายุราว 100 ปี ปัจจุบันได้มีการ
รวบรวมจักรยานโบราณได้ถึง 50 คัน ถือได้ว่ามี
มากที่สุดในภาคกลาง และมีกิจกรรมขี่จักรยาน
โบราณ  
 
 
 
 
 

ผู้วิจัยน าข้อมูล
จักรยาน
โบราณมา
วิเคราะห์เพื่อ
เชื่อมโยงไปถึง
การใช้ชีวิต
ของคนภายใน
ชุมชนและวิถี
ชีวิตของชาว
โบราณอู่ทอง 
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

ประชากรและ 
กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้
ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 
รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

3. นายสม
จินต์ ชาญ
กระบี่ 
รักษาการ
ผู้จัดการ
ส านักงาน
พ้ืนที่พิเศษ
เมืองโบราณอู่
ทอง 
 

ใช้วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง  
(พรสนอง วงศ์
สิงทอง.
2550:125) 
 
 โดยใช้วิธีการ
เก็บรวบรวม
ข้อมูล การ
สัมภาษณ์แบบ
เชิงลึก เป็น
การสัมภาษณ์
ผู้ให้ข้อมูล
ส าคัญ (key 
informant) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงการในอนาคต คือ การพัฒนาเกี่ยวกับ
ลูกปัดโบราณ ที่เป็นวัฒนธรรมที่โดดเด่น
ของอู่ทองโบราณ ซึ่งอาจจะเป็นกรรมวิธีการ
ผลิต รูปแบบ รวมถึงชาติพันธุ์ต่างๆ ของอู่
ทองโบราณ ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทย
เวียง ไทยทรงด า และลาวครั่งซึ่งในช่วงวัน
สงกรานต์มีการจัดงานอู่อารยธรรมสุวรรณ
ภูมิ “สืบสานประเพณีวัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 
ชนเผ่าอู่ทอง ที่ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่
ทอง ซึ่งมีการจัดกิจกรรมแบบเป็นนามธรรม
ที่ไม่ได้เป็นข้อมูลหรือหลักฐานส าหรับการ
ค้นคว้าใดๆได้  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้วิจัยน าข้อมูล
โครงการใน
อนาคต มา
วิเคราะห์เพ่ือหา
แนวทางในการ
พัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

ประชากรและ 
กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้
ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 
รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

ด้านที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 
1. นางสาว 
ชเนตตรี ยังคง 
ภัณฑารักษ์
ปฏิบัติการ
พิพิธภัณฑสถา
นแห่งชาติอู่
ทอง 

ใช้วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง 
(พรสนอง วงศ์
สิงทอง.
2550:125) 
 
 โดยใช้การ
สัมภาษณ์แบบ
เชิงลึก เป็น
การสัมภาษณ์
ผู้ให้ข้อมูล
ส าคัญ 
เกี่ยวข้องกับ
ผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ใน
ปัจจุบัน 

ปัญหาของผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ในปัจจุบัน 
คือ เสียหายง่าย มีการดูแลค่อนข้างสูง 
อย่างเช่น ในส่วนของวีดิทัศน์ หลอดไฟจาก
โปรเจคเตอร์และปุ่มกดต่างๆ อีกท้ังยังขาด
การน าชมเวลาที่มีผู้เข้าชมน้อย เนื้อหาใน
บางส่วนจึงไม่ได้รับการอธิบายจึงมีลักษณะ
ของผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่เป็นไวนิล
ส่วนมาก ซึ่งเนื้อที่ในการวางก็จะกินพ้ืนที่
ค่อนข้างมาก และเอกสารน าชมจะมีเพียง
หนังสือของอาคารส่วนที่ 1 เท่านั้นที่เป็น
เพียงส่วนของโบราณคดี และโบราณวัตถุ 
ในส่วนอาคารที่ 2 จะไม่มีเอกสารน าชมตัวนี้ 
 

 

น าปัญหาของ
ผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ในปัจจุบัน 
มาวิเคราะห์ใน
เรื่องของรูปแบบ 
เพ่ือหาแนวทางใน
การออกแบบ
รูปแบบผลิตภัณฑ์  

2. นาย
ประภัสสร 
แย้มอรุณ ครู
ช านาญการ
พิเศษ คศ.3 
วิทยาลัยช่าง
ศิลป์
สุพรรณบุรี   

ใช้วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง  
 โดยใช้วิธีการ
เก็บรวบรวม
ข้อมูล 
สัมภาษณ์แบบ
มีโครงสร้าง 

 

ซึ่งเป็นผู้ออกแบบเสื้อของที่ระลึกส าหรับ
วางขายที่พิพิธภัณฑ์อู่ทอง ของที่ระลึกที่ชาว
ต่างประเทศส่วนมากให้ความสนใจจะเป็น
เสื้อที่มีลวดลายเกี่ยวกับอารยธรรมอู่ทอง ถ้า
เป็นรูปพระจะขายได้น้อยกว่า เพราะชาว
ต่างประเทศบางคนนับถือศาสนาคริสต์  

 

น าปัญหาของ
ผลิตภัณฑ์การ
เรียนรู้ในปัจจุบัน 
มาวิเคราะห์ใน
เรื่องของรูปแบบ 
เพ่ือหาแนวทางใน
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

ประชากรและ 
กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้
ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 
รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

3. นายเมธี 
แย้มเกสร 
เจ้าหน้าที่
องค์การ
บริหารการ
พัฒนาพื้นที่
พิเศษเพ่ือการ
ท่องเที่ยว
อย่างยั่งยืน 
(อพท.) 

ใช้วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง 
(พรสนอง วงศ์
สิงทอง.
2550:125) 
 
 โดยใช้วิธีการ
เก็บรวบรวม
ข้อมูล 
สัมภาษณ์แบบ
เชิงลึกเป็นการ
สัมภาษณ์ผู้ให้
ข้อมูลส าคัญ 
และการ
สังเกต แบบมี
ส่วนร่วมโดย
เข้าไปร่วม
กิจกรรมกับ
กลุ่มคน 
รวมทั้งซักถาม
และจดบันทึก
ข้อมูลระหว่าง
การสังเกต 
และหลังการ
สังเกตุ 
 
 

    ขุมชนที่เข้าร่วมกับโครงการของอพท.จะ
ได้รับการพัฒนา ซึ่งขึ้นอยู่กับความสมัครใจ
ของแต่ละชุมชน เพราะบางชุมชนเป็นชุมชนที่
พ่ึงก่อตั้งกลุ่มผลิตภัณฑ์ขึ้นมาได้ไม่นาน จึงไม่
กล้าที่จะเสี่ยงติอการลงทุน วางขายต่างๆกลัว
ที่จะไม่คุมทุน จึงท าให้บางชุมชนที่เสนอเข้า
ร่วมโครงการตอนแรก ไม่ได้ให้ความร่วมมือ
หรือยินยอมที่จะเข้าร่วมโครงการในการ
พัฒนาศักยภาพของตัวผลิตภัณฑ์และชุมชน
ต่อไป โดยทางทีมงานของอพท.จะมีทีมวิจัย
แต่ละผลิตภัณฑ์ แต่ละโครงการไปรับผิดชอบ 
เพราะมีทั้งที่เป็นของกิน ของใช้ และของที่
ระลึก เป็นต้น เพ่ือไปศึกษาค้นคว้าข้อมูล การ
ลงพ้ืนที่ โดยการวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ โดยจะมีทั้งการสร้างแบรนด์ การ
ท าบรรจุภัณฑ์ การประชาสัมพันธ์ จนไปถึง
การวางขายและติดตามผลต่อไปในอนาคต 
     โครงการที่ทาง อพท.จะท าในอนาคต คือ 
ลูกปัดโบราณอู่ทอง ที่ตอนนี้ได้พัฒนาเพียงแค่ 
จัดตั้งเป็นศูนย์การเรียนรู้ ลูกปัดโบราณอู่ทอง 
ที่ชุมชนบ้านโคก เท่านั้น  

 
 

น าจุดมุ่งหมาย 
แนวทาง ในการ
พัฒนาชุมชน 
โครงการใน
อนาคต ของ
องค์กรมา
วิเคราะห์ เพ่ือ
หาแนวทางใน
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

ประชากรและ 
กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้
ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 
รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

กลุ่มที่ 2 นักท่องเที่ยวทั่วไป 
กลุ่มประชากร ได้แก่ นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจ
ศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรี 
นักท่องเที่ยว
ทั่วไปที่สนใจ
ในด้าน
โบราณคด ี
หรือนักเรียน 
นักศึกษาท่ี
สนใจศึกษา
วัฒนธรรม อู่
ทอง 
สุพรรณบุรี 
จ านวน 10 
คน 

การสังเกต ซึ่ง
ผู้วิจัยใช้การ
สังเกต 2 แบบ 
คือการสังเกต
แบบไม่มีส่วน
ร่วมส าหรับ
สังเกตสภาพ
ทั่วไปของ
ชุมชนและการ
สังเกตแบบมี
ส่วนร่วมโดย
เข้าไปร่วม
กิจกรรมกับ
กลุ่มคนใน
ชุมชน  

จากการสอบถามนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจ 
จ านวน 10 คน พบว่า 
   นั ก ท่ อ ง เ ที่ ย ว ช า ว ไ ท ย ที่ ไ ด้ ไ ป อ ยู่
ต่างประเทศ ได้ให้ข้อมูล หลักฐานทาง
โบราณคดีที่นี่ ถือได้ว่ ามีความสมบรูณ์
ค่อนข้างมาก เป็นชิ้นส่วนทางประวัติศาสตร์
ที่มีอยู่จริง ไม่ได้ท าขึ้นมาเพ่ือดึงดูดความ
สนใจ โดยเฉพาะลูกปัดโบราณที่มีอยู่ ที่เป็น
ลูกปัดโบราณของแท้  
   นั กท่อง เที่ ยวชาวไทยท่ าน อ่ืน  ชอบ
รูปแบบในการน าเสนอที่เป็นสื่อสามมิติ แต่
มีอยู่จ านวนน้อยซึ่งส่วนมากมีตัวหนังสือ
ค่อนข้างเยอะ จึงไม่ค่อยได้อ่านรายละเอียด
เท่าไหร่ 
   นักท่องเที่ยวต่างประเทศ ชอบในรูปแบบ
ของวัฒนธรรมและหลักฐานทางโบราณคดี
และโบราณวัตถุต่างๆที่มีความสมบรูณ์ และ
ภ า ษ า ที่ ใ ช้ อ ธิ บ า ย  ที่ เ ป็ น ส่ ว น ข อ ง
ภาษาอังกฤษ มีความเข้าใจง่าย ถูกต้อง 
เพราะบางอย่างเขาไม่สามารถเข้าใจได้ว่า
ชิ้นนี้ คืออะไร มีไว้ท าอะไร แต่บางที่ไม่มี
รายละเอียดหรือป้ายเขียนไว้ ก็จะไม่ทราบ
ว่าคืออะไร มีไว้เพ่ือท าอะไร 

จากการสอบถาม
นักท่องเที่ยวทั่วไป
ที่สนใจในด้าน
โบราณคดี หรือ
นักเรียน นักศึกษา
ที่สนใจศึกษา
วัฒนธรรม อู่ทอง 
สุพรรณบุรี มาเป็น
แนวทางในการ
วิเคราะห์หา
รูปแบบการ
น าเสนอของ
ผลิตภัณฑ์ และ
ปัญหาที่มีอยู่ใน
ปัจจุบัน เพ่ือน า
ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติมไปพัฒนา
ต่อ 
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ตารางท่ี 4.8 (ต่อ) 

ประชากรและ 
กลุ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้
ในงานวิจัย 

ผลการเก็บ 
รวบรวมข้อมูล 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

กลุ่มที่ 2 นักท่องเที่ยวทั่วไป 
กลุ่มประชากร ได้แก่ นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจ
ศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรี 
นักท่องเที่ยว
ทั่วไปที่สนใจ
ในด้าน
โบราณคด ี
หรือนักเรียน 
นักศึกษาท่ี
สนใจศึกษา
วัฒนธรรม อู่
ทอง 
สุพรรณบุรี 
จ านวน 10 
คน 

รวมทั้งซักถาม
และจดบันทึก
ข้อมูลร่วมกับ
การสังเกตการ
สัมภาษณ์แบบ
ไม่เป็น
ทางการ ใช้
ควบคู่กับการ
สังเกตแบบมี
ส่วนร่วม 
 
 
 
 
 

กลุ่มเด็กนักเรียนนักศึกษาจะชอบส่วนที่เป็น
อาคาร 2 ที่มีรูปแบบการน าเสนอที่ทันสมัย
เ ป็ น ส า ม มิ ติ  มี ค ว า ม ดึ ง ดู ด น่ า ส น ใ จ 
โดยเฉพาะตอนที่เป็นวิดีทัศน์น าเสนอส่วนที่
จ าลองการค้าในสมัยก่อน ที่มีบรรยากาศ
โดยรอบคล้ายกับเรือส่งสินค้า มีแสง สี เสียง 
ประกอบค าบรรยายต่างๆ สิ่งที่อยากให้
เพ่ิมเติม คือ รูปแบบการน าเสนอที่แปลก
ใหม่ ให้มีการโต้ตอบมากขึ้น หรือการน า
เนื้อหาต่างๆที่มีอยู่ น าเสนอออกมาให้เป็น
รูปธรรมมากขึ้น อย่างเช่น เรื่องของวิถีชีวิต 
ความเป็นอยู่ในสมัยก่อน ชนเผ่า  การแต่ง
กาย ถิ่นที่อยู่อาศัย เครื่องมือเครื่องประดับ
ลูกปัดโบราณ 

 

 
ที่มา : ผู้วิจัย นางสาวสลิลา ลงวุฒิ จากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ วันที่ 23 เมษายน พ.ศ.2560  
 

จากตารางที่ 4.8 สรุปข้อมูล จากการสัมภาษณ์รูปแบบของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้มีการ
ใช้ไวนิลน าเสนอข้อมูล ไม่มีการน าเสนอจากวีดิทัศน์หรือจากเจ้าหน้าที่กรณีผู้เข้าชมน้อย ขาดค า
บรรยาย เรือนไททรงด าอยู่ในสภาพเก่า ควรสร้างบรรยากาศแบบโบราณย้อนยุค เพ่ือพัฒนา
สาธารณูปโภค มีการปรับปรุงระบบแสง สี เสียงให้ทันสมัย  
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4.2  ผลการวิเคราะห์การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด 
      สุพรรณบุร ี
 

4.2.1  ผลการวิเคราะห์หลักการแก้ไขปัญหาการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี จากการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี  น าหลักของ Quality Function Deployment (QFD), วิธีการแก้ปัญหาเชิง
ประดิษฐ์คิดค้น Triz40 (Theory of Inventive Problem Solving) และแนวคิดการกระจายการ
ออกแบบเชิงคุณภาพเพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ขั้นตอนในการออกแบบ 

1.  Quality Function Deployment (QFD),                  
 

 

ภาพที่ 4.1 ตารางหลักการ Quality Function Deployment (QFD) 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ  

กกกกกกกกจากตารางการวิเคราะห์ พบว่า ความต้องการของการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ที่มีมากท่ีสุดอันดับแรกคือ การสร้างความสนุกสนานในการเรียนรู้ 
ขนาดที่พอเหมาะต่อการใช้งาน และความแข็งแรงทนทานต่อการใช้งาน ความต้องการรองลงมาคือ 
สามารถเรียนรู้ได้หลายรูปแบบ มีสีสันและภาพประกอบที่ดึงดูดความสนใจ และมีความปลอดภัย 
อันดับที่สามคือสามารถเก็บรักษาได้ง่าย มีรูปแบบที่แปลกใหม่ และอันดับสุดท้ายคือรูปร่างที่
เหมาะสมต่อการเรียนรู้ 
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2.  หลักการ TRIZ เรียนรู้ความคิดสร้างสรรค์ หรือวิธีการแก้ปัญหาเชิงประดิษฐ์คิดค้น 
(Theory of Inventive Problem Solving) 

 

 
                           

ภาพที่ 4.2  สรุปความต้องการของผู้ใช้งาน 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ  

 

จากตารางพบว่าความต้องการกับข้อก าหนดทางเทคนิคที่มีความสอดคล้องกันมากที่สุด

คือ การเปลี่ยนวัสดุ และรูปร่างรูปทรง ซึ่งการเปลี่ยนวัสดุและรูปร่างรูปทรงมีความสอดคล้องกับ

ลักษณะคุณสมบัติที่ต้องการปรับปรุงในด้านความแข็งแรง โดยน าข้อก าหนดทางเทคนิคมาวิเคราะห์

ความขัดแย้งทางเทคนิคตามหลักทฤษฎี (TRIZ) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.3  ตารางความขัดแย้งทางเทคนิค 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ  
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กกกกกกกกจากตารางการวิเคราะห์พบว่า หลักการที่มีความสัมพันธ์กับความแข็งแรง ประกอบด้วย 
ความสามารถในการผลิต ความน่าเชื่อถือ ความสามารถที่จะซ่อมแซมได้ และแรง ซึ่งหลักการในเชิง
ประดิษฐ์คิดค้นได้จากทฤษฎี (TRIZ) คือหลักการ คุณสมบัติเฉพาะที่ (Local quality) อาจท าได้โดย
เปลี่ยนแปลงโครงสร้างวัตถุจากรูปแบบเดียวให้มีความแตกต่างกันเฉพาะส่วน ท าให้แต่ละฟังก์ชันของ
วัตถมุีเงื่อนไขที่เหมาะสมที่สุดส าหรับการท างาน หรือท าให้แต่ละชิ้นส่วนของวัตถุเหมาะกับการท างาน
ที่แตกต่างและท าให้เหมาะสมกับการใช้งานมากที่สุด โดยออกแบบให้มีความสอดคล้องกับกรอบ
แนวคิดท่ีใช้ในกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
กกกกกกกกจากการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ร่วมกับหลักการคุณสมบัติเฉพาะที่  (Local 
quality)น ามาใช้แก้ปัญหาเพ่ือท าการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี ทางด้านการสร้างความสนุกสนานในการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบให้เป็นลักษณะ
การเรียนรู้ผ่านเกมส์การเล่นในรูปแบบต่าง ๆ ด้านขนาดที่พอเหมาะต่อการใช้งาน ผู้วิจัยได้มีการใช้
หลักการยศาสตร์เกี่ยวกับขนาดของฝ่ามือและส่วนที่เกี่ยวข้อง ด้านความแข็งแรงทนทานต่อการใช้งาน 
ผู้วิจัยได้เลือกวัสดุที่มีความคงทนที่เหมาะกับสภาพการใช้งาน ได้แก่ อะคริลิค พลาสวู๊ด กระดาษแข็ง
เคลือบด้วยลามิเนต และผ้าแคนวาส ด้านการเรียนรู้ที่สามารถเรียนรู้ได้หลายรูปแบบ ผู้วิจัยได้
ออกแบบให้มีรูปแบบการเล่นที่สามารถใช้เล่นร่วมกันได้ในหลาย ๆ เกมส์ โดยแต่ละเกมส์มีรูปแบบ
การเล่นที่แตกต่างกันออกไป ด้านสีสันและภาพประกอบที่ดึงดูดความสนใจ ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบ
กราฟิกที่ช่วยเร้าการเรียนรู้ และเลือกใช้สีจากคู่สีที่มีความเหมาะสมในอัตราส่วนของการใช้คู่สีในการ
ออกแบบ ในด้านความปลอดภัย ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบให้ชิ้นส่วนของชุดอุปกรณ์มีขอบที่โค้งมน 
หลีกเลี่ยงชิ้นส่วนที่แหลมคมที่จะก่อให้เกิดอันตราย ด้านเก็บรักษาผู้วิจัยได้ใช้วัสดุและการออกแบบให้
มีรูปทรงที่สามารถเก็บรักษาได้ง่าย เช่น รูปทรงของชิ้นส่วนที่เป็นเราขาคณิต จะสามารถเก็บใส่บรรจุ
ภัณฑ์ได้ง่าย  ด้านรูปแบบที่แปลกใหม่ ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบวิธีการเล่นและรูปแบบของชุดอุปกรณ์
ที่สามารถเรียนรู้ได้แปลกใหม่ผ่านการเล่นที่ประกอบด้วยเกมส์หลากหลายเกมส์ในชุดอุปกรณ์หนึ่งชุด 
โดยอุปกรณ์ที่ใช้เล่นในชุดการเล่นเกมส์ สามารถใช้เล่นร่วมกันได้ และสื่อถึงวัฒนธรรมอู่ทองในแต่ละ
เกมส์การเล่น สามารถเข้าใจได้โดยผ่านเกมส์เหล่านี้ และด้านรูปร่างที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้ผู้วิจัยได้
ออกแบบให้รูปร่างของชุดอุปกรณ์ง่ายต่อการหยิบจับและง่ายต่อการใช้ในการเรียนรู้ 
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4.2.2  ผลการพัฒนาแบบร่างผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง แนวทางในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยผู้วิจัยได้วิเคราะห์ถึงปัญหา
ของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรีเดิม และการแก้ปัญหาเพ่ือน ามาใช้ใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยใช้เป็นเกมส์การเล่น 

 
 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.4  ภาพร่างประกอบการวิเคราะห์ 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒ ิ
 

  จากนั้นจึงได้ท าการร่างภาพเพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด

สุพรรณบุรี ซึ่งการวิเคราะห์ตามหลักการออกแบบ โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรม

การเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ ของ โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gange') แนวความคิด 9 ประการ มาใช้

ในการออกแบบเพียง 3 ด้านที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ เร่งเร้า กระตุ้น และดึงดูดความสนใจ, น าเสนอเนื้อหา

ใหม ่หรือสิ่งเร้าใหม่ และกระตุ้นการตอบสนองบทเรียน พบว่า จากแบบร่างทั้งหมด 20 รูปแบบ 

  จากนั้นผู้วิจัยได้ท าการคัดเลือกแบบร่าง จ านวน 5 รูปแบบที่มีค่าคะแนนสูงที่สุดโดยใช้

หลักการกระจายออกแบบเชิงคุณภาพตามหลักการออกแบบ จากการใช้หลักการกระจายการ

ออกแบบเชิงคุณภาพตามหลักการออกแบบ โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ มาใช้ในการออกแบบพบว่า จากแบบร่าง จ านวน 20 รูปแบบ จากการ

คัดเลือกตามผลของค่าคะแนนสูงสุด 5 รูปแบบ ได้แก่ รูปแบบที่ 1 (46 คะแนน), รูปแบบที่ 8 (46 

คะแนน) และรูปแบบที่ 13 (42 คะแนน) รูปแบบที่ 2 (40 คะแนน) และรูปแบบที่ 3 (40 คะแนน) 

เพ่ือน ามาพัฒนารูปแบบและสร้างแบบร่างของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด

สุพรรณบุรีในขั้นต่อไป  
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3. การกระจายการออกแบบเชิงคุณภาพตามหลักการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

 ภาพที่ 4.5  การกระจายการออกแบบเชิงคุณภาพตามหลักการออกแบบ 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ 
  

เมื่อได้รูปแบบที่มีค่าคะแนนสูงสุด 5 รูปแบบ ผู้วิจัยได้น าชุดอุปกรณ์ทั้ง 5 รูปแบบมาพัฒนา
จ านวน 3 รูปแบบ ดังนี้ 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.6  ภาพแบบร่างที่น ามาพัฒนา รูปแบบที่ 1 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ  
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ภาพที่ 4.7  ภาพแบบร่างที่น ามาพัฒนา รูปแบบที่ 2 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ  

 

                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.8  ภาพแบบร่างที่น ามาพัฒนา รูปแบบที่ 3 

ที่มา : โดยผู้วิจัย นางสาวสลลิา ลงวุฒิ  

เมื่อน าแบบร่างเบื้องต้น (Idea sketch) จาก 5 รูปแบบมาพัฒนาจนได้แบบร่างของ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี จ านวน 3 รูปแบบเพ่ือผลิตต้นแบบและ
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น าไปใช้ทดสอบและประเมินแบบร่างผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ จาก ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ผู้เชี่ยวชาญวัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี จ านวน 3 รูปแบบ ดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.9  สรุปผลแบบร่างผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

ผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรม 
อู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. 

ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง 

ผู้เชี่ยวชาญท่านที่ 1 3.85 0.69 4.28 0.48 4.00 0.57 

ผู้เชี่ยวชาญท่านที่ 2 4.00 0.57 4.28 0.78 4.42 0.53 

ผู้เชี่ยวชาญท่านที่ 3 3.85 0.89 4.28 0.75 4.28 0.48 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบ 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ 1 3.57 0.53 4.00 0.57 4.00 0.57 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ 2 4.00 0.57 4.14 0.69 4.28 0.75 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ 3 4.00 0.81 4.42 0.53 4.28 0.75 

ผลรวม 3.87 0.67 4.23 0.63 4.21 0.60 

 
จากการสรุปผลการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

โดยประเมินแบบร่างจากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหา 
และจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ ของ โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gange') แนวความคิด 9 
ประการ มาใช้ในการออกแบบพบว่า รูปแบบของชุดออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี มีระดับค่าคะแนนสูงสุดคือ รูปแบบที่ 2 อยู่ในระดับที่เหมาะสมมากที่สุด  
( X =4.23, S.D.=0.63) มีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดังนี้ เร่งเร้า กระตุ้น และดึงดูดความ
สนใจ ของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี มีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ ( X =4.33, S.D.=0.50) อยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด น าเสนอเนื้อหาใหม่ หรือสิ่งเร้า
ใหม่ มีค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ ( X =4.33, S.D.=0.52) อยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด 
และค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือด้านกระตุ้นการตอบสนองบทเรียน ( X =4.00, S.D.=0) อยู่ในระดับเหมาะสม
ที่สุด 
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4.3  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือ 
      การเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
กกกกกกกการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี  ผู้วิจัยได้ท าการประเมินประสิทธิภาพออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรม
อู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรีโดยใช้ นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่
สนใจศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรี จ านวน 10 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมและผลิตภัณฑ์
การเรียนรู้ จ านวน 3 ท่าน โดยได้ท าการประเมินประสิทธิภาพทั้งก่อนและหลังใช้ เพ่ือวัดผลจากการ
ใช้งานผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี  ที่ออกแบบใหม่ซึ่งสรุปผลการ
ประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี   
เบื้องต้นได้ดังนี ้
 
ตารางท่ี 4.10  ผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรม 

                   อู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

เกณฑ์การประเมิน 

ผลการประเมนิประสิทธิภาพ 
n=3 

ก่อน ระดับความ
คิดเห็น 

หลัง ระดับความ
คิดเห็น 

X  S.D. X  S.D. 
1.รูปลักษณ์โดยรวม การออกแบบ ความเข้ากันได้ขององค์ประกอบต่างๆ 
รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม 3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
2.มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี 
ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้ 3.00 0.00 ปานกลาง 5.00 0.00 มากที่สุด 
เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ 3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
3.มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ 
ดึงดูดความสนใจได้ 3.00 0.00 ปานกลาง 5.00 0.00 มากที่สุด 
4.คุณภาพของวัสดุ 
คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน  3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
5.การใช้งาน 
สะดวก ไม่เน้นปริมาณผู้ใช้ 3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 3.00 0.00 ปานกลาง 5.00 0.00 มากที่สุด 
ขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน 4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 
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จากการสรุปผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรม
อู่ทอง พบว่า ผลการประเมินประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง มีค่าเฉลี่ย
ก่อนใช้สูงสุด คือ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง มีขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน ( X
=4.00, S.D.=0.00) อยู่ในระดับมาก และผลการประเมินประสิทธิภาพหลังเรียนที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ที่มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี ด้านให้ความสนุกสนานใน
การเรียนรู้ มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ การใช้งานด้านมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม และขั้นตอนการ
ใช้งานที่ไม่ซับซ้อน ( X =5.00, S.D.=0.00) อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งผลการประเมินหลังใช้งานมี
ค่าเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนจากก่อนใช้งาน  
 

ตารางท่ี 4.11  ผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรม 

           อู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน  

                   นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรี  

เกณฑ์การประเมิน 

ผลการประเมินประสิทธิภาพ 
n=10 

ก่อน ระดับความ
คิดเห็น 

หลัง ระดับความ
คิดเห็น 

X  S.D. X  S.D. 
1.รูปลักษณ์โดยรวม การออกแบบ ความเข้ากันได้ขององค์ประกอบต่างๆ 
รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม 3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
2.มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี 
ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้ 3.00 0.00 ปานกลาง 5.00 0.00 มากที่สุด 
เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ 3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
3.มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ 
ดึงดูดความสนใจได้ 4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 
4.คุณภาพของวัสดุ 
คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน  3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
5.การใช้งาน 
สะดวก ไม่เน้นปริมาณผู้ใช้ 3.00 0.00 ปานกลาง 4.00 0.00 มาก 
มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 
ขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน 4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 
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 จากการสรุปผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่
ทอง พบว่า ผลการประเมินประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง มีค่าเฉลี่ยก่อน
ใช้สูงสุด คือ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ ( X =4.00, 
S.D.=0.00) อยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด และผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ที่ออกแบบการ
ใช้งาน ( X =4.00, S.D.=0.00) อยู่ในระดับมาก และผลการประเมินประสิทธิภาพหลังเรียนที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุด คือ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ที่มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี ด้านให้ความ
สนุกสนานในการเรียนรู้ มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ การใช้งานด้านมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
และขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน ( X =5.00, S.D.=0.00) อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งผลการประเมิน
หลังใช้งานมีค่าเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนจากก่อนใช้งาน  
 



บทท่ี 5 

การสรุปผลการวิจยั อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

จากการวิจัยเรื่อง เรื่อง ศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะของงานวิจัย ซึ่งประกอบด้วยรายละเอียด ดังนี้  

 

5.1  สรุปผลการวิจัย  
 
การศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ประกอบด้วยผลจาก

การศึกษาข้อมูลตามวัตถุประสงค์ในการวิจัย ดังนี้ 
1.  สรุปผล การศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
เมืองอู่ทอง ตั้งอยู่ฝั่งทางตะวันตกของแม่น้้าจรเข้สามพัน ต้าบลอู่ทอง อ้าเภออู่ทอง จังหวัด

สุพรรณบุรี ลักษณะของเมืองเป็นรูปวงรี หันไปตามแนวทิศตะวันออกเฉียงเหนือ และทิศตะวันตก

เฉียงใต้ มีคูน้้าคันดินล้อมรอบเมือง (ส้านักงานโบราณคดีและพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติที่ 2 สุพรรณบุรี 

2555: 26) เมืองโบราณอู่ทอง มีความโดดเด่นทางประวัติศาสตร์ในยุคทวารวดี มีความหลายหลาย

ทางวัฒนธรรม ทั้งที่เป็นโบราณสถานและโบราณวัตถุ ตลอดจนประเพณีวัฒนธรรมของชาติพันธุ์ต่าง 

ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงด้า และลาวครั่ง อีกทั้งยังเป็น สถานที่ท่องเที่ยวทาง

ประวัติศาสตร์ ที่มีความเป็นมายาวนานประมาณ 3,500 ปี มาแล้ว เมืองโบราณอู่ทองมีแม่น้้าจรเข้

สามพัน ไหลผ่านตัวเมืองและเชื่อมต่อกับแม่น้้าท่าจีนออกไปสู่ทะเล ซึ่งเป็นเส้นทางส้าคัญที่ท้าให้เป็น

ศูนย์กลางการค้าหรือเมืองท่าภายในที่ส้าคัญแห่งหนึ่งในช่วงศตวรรษ ที่ 12 จากหลักฐานทาง

โบราณวัตถุท่ีแสดงให้เห็นถึงการติดต่อค้าขายกับเปอร์เซีย อินเดีย โรมัน และจีน ตัวอย่างเช่น เหรียญ

ที่แสดงสัญลักษณ์ของกษัตริย์  ตราประทับที่ใช้ในการค้า  พระพิมพ์ที่แสดงถึงวัฒนธรรมอินเดีย 

เหรียญโรมัน เป็นต้น หลักฐานทางโบราณคดีจ้านวนมากยังท้าให้สันนิษฐานได้ว่าเมืองโบราณอู่ทอง

ได้รับเอาศาสนาพุทธมาจากอินเดียตั้งแต่พุทธศตวรรษที่ 9-10 ตัวอย่างที่ส้าคัญ ได้แก่ ประติมากรรม

ดินเผารูปพระอุ้มบาตร 3 รูป ซึ่งมีรูปแบบทางศิลปะแบบอมราวดี  ธรรมจักรและเสาศิลา  รวมไปถึง

การพบจารึกด้วยอักษรปัลลาวะว่า ศรีทวารวดี ศวรปุณยะ หรือการบุญของพระเจ้าศรีทวารวดี ซึ่งเป็น

หลักฐานชิ้นส้าคัญ (อรุณศักดิ์ กิ่งมณี2555) เมื่อประมาณ 1,600-1,800 ปีที่ผ่านมา พบหลักฐานที่

แสดงถึงการนับถือพระพุทธศาสนาในเมืองโบราณอู่ทอง  โดยเฉพาะพุทธศาสนาแบบหินยาน หรือ 
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เถรวาท ท้าให้เมืองอู่ทองเกิดการปรับเปลี่ยนรูปแบบทางวัฒนธรรมสู่วัฒนธรรมทวารวดี ซึ่งเป็น

วัฒนธรรมสมัยประวัติศาสตร์ยุคแรกสุดบนผืนแผ่นดินไทย (กรมศิลปากร 2550:22-23) 

จากการลงพ้ืนที่ของผู้วิจัย โดยการสัมภาษณ์ สังเกตและสอบถาม ส่วนของเรือนลาวโซ่ง 

หรือไทยทรงด้า เป็นนิทรรศการกลางแจ้งตั้งอยู่ที่พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอู่ทอง ที่แสดงให้เห็นถึงตัว

เรือนของชาวลาวโซ่ง วิถีชีวิตของชาวลาวโซ่ง การแต่งกาย การขนส่งในสมัยก่อนโดยการเทียมเกวียน 

ซึ่งในปัจจุบันตัวเรือนมีสภาพช้ารุด ทรุดโทรม และขาดข้อความ หรือรูปภาพประกอบการบรรยาย 

สิ่งของที่จัดแสดง  

 ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้จากศูนย์เรียนรู้ “ลูกปัดทวารวดี” ชุมชนบ้านโคก มีลักษณะเป็น

ป้ายไวนิลแสดงข้อมูล และวัสดุที่เป็นลูกปัดเท่านั้น และจากการสัมภาษณ์นางอ้าพร ลีสุขสาม 

ผู้ใหญ่บ้านศูนย์เรียนรู้“ลูกปัดทวารวดี” พบว่าผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่ได้รับความนิยมจากกลุ่มที่มา

เรียนรู้ คือ การสาธิตและปฏิบัติจริงการร้อยลูกปัดโบราณตามกรรมวิธี ในอนาคตข้างหน้ามีแนวโน้ม

การพัฒนาผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับนักท่องเที่ยวที่เข้าชมหรือผู้ที่สนใจ ซึ่งตรงกับ

หน่วยงานทางพิพิธภัณฑ์ หรือองค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

(อพท.)  

การพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนในพ้ืนที่พิเศษเมืองโบราณอู่ทองให้บรรลุผล มีภารกิจคือ 

การพัฒนาอดีตที่รอการฟ้ืนคืนให้กลับมาอีกครั้ง ด้วยการเป็นศูนย์กลางพุทธศาสนาในยุคทวารวดี 

และการพัฒนาประเพณี ศิลปวัฒนธรรมที่รอการฟ้ืนฟู ให้กลับมามีชีวิตชีวา ด้วยการพัฒนาคนและ

ส่งเสริมให้เกิดผลิตภัณฑ์เพ่ือการท่องเที่ยว การฟ้ืนคืนเมืองโบราณอู่ทอง เป็นภารกิจที่ยากยิ่ง เนื่อง

ด้วยความเก่าแก่ของยุคสมัยและกาลเวลาที่ผ่านไปนับพันปี ซึ่ง อพท. ได้ประสานความร่วมมือกับ

ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาควิชาการและภาคประชาชน ตั้งแต่ปี 2556  มาจนถึงปัจจุบัน เช่น การฟ้ืนคืน

คูเมืองโบราณอู่ทองและแม่น้้าจรเข้สามพัน โดยร่วมมือกับกรมศิลปากร กรมชลประทานและองค์กร

ปกครองส่วนท้องถิ่น เพ่ือพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวทางน้้าเมืองโบราณอู่ทอง , การส้ารวจใต้ดินเพื่อค้นหา

ทะเลโบราณ ชายฝั่งโบราณ แหล่งโบราณสถานและโบราณวัตถุสมัยทวารวดี โดยร่วมมือกับกรม

ทรัพยากรธรณี ,พัฒนาชุมชนลูกปัดอู่ทอง ลูกปัดอู่ทองเป็นโบราณวัตถุที่เชื่อมโยงความสัมพันธ์

ระหว่างเมืองโบราณอู่ทองกับเมืองโบราณอ่ืนทั่วโลก โดยร่วมมือกับชมรมส่งเสริมการท่องเที่ยวโดย

ชุมชน เมืองโบราณทวารวดีอู่ทองส่งเสริมให้ประชาชนพัฒนาสินค้าและเครื่องประดับลูกปัดอู่ทองให้

เป็นที่ต้องการของนักสะสมลูกปัด ,ฟ้ืนคืนแหล่งโบราณสถาน ด้วยการส้ารวจ ขุดค้น ขุดแต่ง และ

บูรณะ ทั้งที่มีอยู่เดิมและแห่งใหม่ เพ่ือพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวและแหล่งเรียนรู้ด้านโบราณคดีและ
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ประวัติศาสตร์ของชาติไทย โดยร่วมมือกับกรมศิลปากร และมหาวิทยาลัยศิลปากร ,จัดท้าหลักสูตร

ท้องถิ่นเรื่องเมืองโบราณอู่ทอง เพ่ือจัดการเรียนการสอนให้กับเยาวชน ,ฟ้ืนคืนเรื่องพุทธศาสนาระยะ

เริ่มแรกและลูกปัดทวารวดี เพ่ือให้ ได้หลักฐานทางวิชาการและเชื่อมโยงกับแหล่งก้าเนิดในภูมิภาค

อาเซียนและนานาชาติกับเมืองโบราณอู่ทอง  

 2.  สรุปผล การศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ 
 ทฤษฎีการสอนของ โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gange') แนวความคิด 9 ประการ โดยผู้วิจัย

น้าข้อมูลที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) ของผู้เรียน เป็นการช่วยให้ผู้เรียน

สามารถรับสิ่งเร้า หรือสิ่งที่จะเรียนรู้ได้ดี จึงควรเริ่มด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง หรือใช้สื่อประกอบ

กันหลายๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ ซึ่งจะมีผลโดยตรงต่อ

ความสนใจของผู้เรียน นอกจากเร่งเร้าความสนใจแล้ว ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนพร้อมที่

จะศึกษาเนื้อหาต่อไปในตัวอีกด้วย , น้าเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) ควรจะจัดสิ่ง

เร้าให้ผู้เรียนเห็นลักษณะส้าคัญของสิ่งเร้านั้นอย่างชัดเจน เพ่ือความสะดวกในการเลือกรับรู้ของผู้เรียน

ควรน้าเสนอภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ประกอบกับค้าอธิบายสั้นๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้

ภาพประกอบ จะท้าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึน และมีความคงทนในการจ้าได้ดีกว่าการใช้ค้าอธิบาย

เพียงอย่างเดียว โดยหลักการที่ว่า ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ใน

เนื้อหาบางช่วงจะมีความยากในการที่จะคิดสร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่างๆ ที่จะ

น้าเสนอด้วยภาพให้ได้ แม้จะมีจ้านวนน้อย แต่ก็ยังดีกว่าค้าอธิบายเพียงค้าเดียว อย่างไรก็ตามการใช้

ภาพประกอบเนื้อหาอาจไม่ได้ผลเท่าที่ควร หากภาพเหล่านั้นมีรายละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไป

ในการ ปรากฏบนจอภาพ ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ซับซ้อน เข้าใจยาก และไม่เหมาะสมในเรื่องเทคนิค

การออกแบบ เช่น ขาดความสมดุล องค์ประกอบภาพไม่ดี เป็นต้นกระตุ้นการตอบสนองบทเรียน 

(Elicit Response)  

ความรู้ความเข้าใจ หมายถึง ความทรงจ้าในเรื่องราว ข้อเท็จจริงราย ละเอียดต่าง ๆและ

ความสามารถในการน้าความรู้ที่เก็บรวบรวมมาใช้ดัดแปลง อธิบาย เปรียบเทียบในเรื่องนั้นๆ ได้อย่าง

มีเหตุผลและเปนสิ่งที่เก่ียวของโดยตรงรวมถึงการน้าความ รูความเขาใจไปใชในสถานการณจริงได 

 การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้นั้น ต้องมีจุดประสงค์ชัดเจนสอดคล้องกับการ
พัฒนาทักษะมีค้าอธิบายและค้าสั่งที่ชัดเจนง่ายต่อการปฏิบัติตาม สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ 
น้าผู ้เรียนสู ่การสรุปความคิดรวบยอดและหลักการส้าคัญเป็นไปตามล้าดับขั ้นตอนการเรียนรู ้  
สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ และ ต้องค้านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  เพราะเด็กจะชอบเรื่องราว
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ที่เก่ียวกับการใช้จินตนาการ ชอบนิทานที่เกินจริง เกี่ยวกับเรื่องเทวดา การผจญภัย สิ่งมหัศจรรย์ต่างๆ 
เป็นต้น การแปลงข้อมูลเป็นภาพในรูปแบบของ จะช่วยให้ประชาชน มีความรู้และความเข้าใจได้ดีขึ้น  
เร็วและแจ่มชัดขึ้น กว่าการสื่อสารในรูปแบบของตัวอักษร เพียงอย่างเดียว มีความพึงพอใจในเชิงบวก 
และสื่ อที่ เข้ าถึ ง ได้มากที่ สุ ด  คือ โทรทัศน์  และชื่นชอบ กิจกรรมการท่องเที่ ยวมากที่ สุ ด 
ข้อมูลจากสื่อประชาสัมพันธ์ที่ดึงดูดมากที่สุด คือภาพของอาหารและ สินค้าพ้ืนบ้าน  
กกกกกก  

5.2  อภิปรายผล 
 

จากหลักฐานส้านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัยได้สรุปไว้ในบทสุดท้ายของหนังสือ

ประวัติศาสตร์ โบราณคดีอู่ทอง หัวข้อเมืองอู่ทอง: เมืองต้านานในประวัติศาสตร์ไทยไว้ว่า “ในบรรดา

เมืองโบราณทั้งหลายในประเทศไทย เมืองอู่ทองคือเมืองที่มีหลักฐานชัดเจนว่า เป็นเมืองที่เก่าแก่ที่สุด

ในยุคต้นประวัติศาสตร์...” (ศรีศักดิ์ วัลลิโภดม, 2559: 151) ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ อินทิรา 

พงษ์นาค,2552 พบว่า คนในพ้ืนที่เห็นว่าอัตลักษณ์ท่ีมีลักษณะจับต้องได้ของชุมชนเมืองโบราณ อู่ทอง 

ได้แก่  มีผังเมืองโบราณเป็นรูปวงรี มีคูน้้าคันดินล้อมรอบสภาพภูมิศาสตร์ด้านหนึ่งเป็นภูเขาอีกด้าน

หนึ่งเป็นน้้า,เป็นศูนย์กลางพระพุทธศาสนาแรกเริ่ม,มีโบราณสถาน เช่น เจดีย์ วัด,มีโบราณวัตถุ เช่น 

พระพุทธรูปสมัยทวารวดี ธรรมจักร ลูกปัดและมีมรดกทางธรรมชาติ คือสวนหินธรรมชาติพุนางนาค 

ส่วนอัตลักษณ์ที่มีลักษณะจับต้องไม่ได้ ได้แก่ มีประเพณีตักบาตรเทโว-โรหณะ ณ วัดเขาท้าเทียม,มี

ประเพณีลอยกระทงสวรรค์ 12 นักษัตร ณ วัดเขาพระศรีสรรเพชญาราม,มีเทศกาลกินเจ และงานงิ้ว

ของชาวไทยเชื้อสายจีน,มีพิธีกรรมไหว้ผีเจ้านาย ผีเทวดาและงานประเพณีแห่ธงสงกรานต์ของลาวครั่ง

,มีประเพณีวัฒนธรรมชาติพันธุ์ 5 ชนเผ่าอู่ทอง ได้แก่ ไทยพ้ืนถิ่น ไทยจีน ไทยเวียง ไทยทรงด้า และ

ลาวครั่ง และเมืองโบราณอู่ทองจึงได้รับการพัฒนาจนกลายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ 

คณะรัฐมนตรีได้ประกาศพ้ืนที่ "เมืองโบราณอู่ทอง" เป็นพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน ตามที่ องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) 
หรือ อพท. จึงได้มีโครงการการต่างๆ เช่น ฟ้ืนคืนคูเมืองโบราณอู่ทองและแม่น้้าจรเข้สามพัน ,การ
ส้ารวจใต้ดินเพ่ือค้นหาทะเลโบราณ ชายฝั่งโบราณ แหล่งโบราณสถานและโบราณวัตถุสมัยทวาร
วดี,พัฒนาชุมชนลูกปัดอู่ทอง  โดยร่วมมือกับชมรมส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยชุมชน เมืองโบราณทวาร
วดีอู่ทองส่งเสริมให้ประชาชนพัฒนาสินค้าและเครื่องประดับลูกปัดอู่ทองให้เป็นที่ต้องการของนัก
สะสมลูกปัด ,ฟ้ืนคืนแหล่งโบราณสถาน ด้วยการส้ารวจ ขุดค้น ขุดแต่ง และบูรณะ ทั้งที่มีอยู่เดิมและ
แห่งใหม่ เพ่ือพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวและแหล่งเรียนรู้ด้านโบราณคดีและประวัติศาสตร์ของชาติ
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ไทย โดยร่วมมือกับกรมศิลปากร และมหาวิทยาลัยศิลปากร และจัดท้าหลักสูตรท้องถิ่นเรื่องเมือง
โบราณอู่ทอง เพ่ือจัดการเรียนการสอนให้กับเยาวชนเมืองโบราณ   

งานวิจัยของวิบูลย์ ลี้สุวรรณ กล่าวถึงชาวลาวโซ่ง หรือไทยทรงด้าว่า สภาพสังคมและ
สิ่งแวดล้อมเปลี่ยนไป จึงท้าให้ชาวไทยทรงด้ารุ่นหลังปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมและวิถีชีวิตให้ประสานกับ
ความเป็นไปของสังคมส่วนใหญ่ ทุกวันนี้ความเป็นไทยทรงด้า หรือลาวโซ่ง จึงเป็นเพียงสิ่งที่อาจจะ
เหลืออยู่เพียงในจิตใจมิได้ปรากฏออกมาให้คนภายนอกเห็น และยิ่งนานวันเข้าก็ยิ่งจะสาบสูญไป 
แม้ว่าความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมและสังคมจะเป็นสิ่งสามัญและเป็นเรื่องธรรมดาของโลกก็ตาม  
แต่ในแง่ของการศึกษาด้านวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ขนบธรรมประเพณีและวัฒนธรรมแล้วเป็นเรื่องที่
จะต้องเร่งศึกษา ค้นคว้า และบันทึกไว้เพ่ือประโยชน์ต่อเยาวชนของชาติในอนาคต 

จากการศึกษาและการลงพ้ืนที่ของผู้วิจัยพบว่าผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ที่ได้รับความนิยมจาก

กลุ่มท่ีมาเรียนรู้ คือ การสาธิตและปฏิบัติจริง ซึ่งในอนาคตข้างหน้ามีแนวโน้มการพัฒนาผลิตภัณฑ์การ

เรียนรู้ให้สอดคล้องกับนักท่องเที่ยวที่เข้าชมหรือผู้ที่สนใจ ซึ่งตรงกับหน่วยงานทางพิพิธภัณฑ์ หรือ

องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (อพท.)  

จาการลงพ้ืนที่ของผู้วิจัย สัมภาษณ์ สังเกต และสอบถาม นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้าน

โบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง สุพรรณบุรีจ้านวน 10 คน พบว่า 

ชอบในส่วนของห้องจัดแสดงที่ 1 บรรพชนคนอู่ทอง (สมัยก่อนประวัติศาสตร์ และการรับวัฒนธรรม

จากภายนอก) ห้องบรรพชนคนอู่ทอง จัดแสดงถึงพัฒนาการของเมืองโบราณอู่ทอง การจ้าลอง

โบราณวัตถุต่างๆที่มีสภาพสมบรูณ์ แสดงถึงส้าคัญเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา แบบจ้าลองเจดีย์

ธรรมจักร และการขุดค้นทางโบราณคดีที่มีเมืองโบราณอู่ทอง  และชื่นชอบในกิจกรรมอาคารจัดแสดง

หมายเลข 2 ห้องจัดแสดงชั้นล่าง“อู่ทองศูนย์กลางแห่งพระพุทธศาสนา”จัดแสดงเหตุการณ์ในอดีต 

จัดแสดงโดยใช้ทองด้วยเทคนิคการจัดแสดงอันทันสมัยพร้อมภาพยนตร์แอนนิเมชั่น  แต่ในบางส่วนที่

ขาดการน้าเสนอข้อมูลและเนื้อหาบางส่วนที่ ขาดความแปลกใหม่ น่าดึงดูดและน่าสนใจ  

   ในกระบวนการออกแบบใช้หลัก Quality Function Deployment (QFD) ในการวิเคราะห์
ความต้องการของผู้ใช้ และใช้หลักการแก้ปัญหาเชิงประดิษฐ์คิดค้น (Theory of Inventive Problem 
Solving) ใช้เครื่องมือของ TRIZ ในการน้ามาแก้ปัญหาในผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี คือหลักการ คุณสมบัติเฉพาะที่ (Local quality) อาจท้าได้โดยเปลี่ยนแปลง
โครงสร้างวัตถุจากรูปแบบเดียวให้มีความแตกต่างกันเฉพาะส่วน ท้าให้แต่ละฟังก์ชันของวัตถุมีเงื่อนไข
ที่เหมาะสมที่สุดส้าหรับการท้างาน หรือท้าให้แต่ละชิ้นส่วนของวัตถุเหมาะกับการท้างานที่แตกต่าง
และท้าให้เหมาะสมกับการใช้งานมากที่สุด โดยออกแบบให้มีความสอดคล้องกับกรอบแนวคิดที่ใช้ใน
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
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ผู้วิจัยได้ท้าการออกแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ให้เป็นลักษณะการเรียนรู้ผ่านเกมส์การเล่นใน
รูปแบบต่าง ๆ แบ่งออกเป็น 5 เกมส์ 5 กล่อง ซึ่งแต่ละกล่องจะเป็นเกมส์การเรียนรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรม
อู่ทองที่แตกต่างกัน โดยผู้วิจัยได้ออกแบบเกมส์แต่ละเกมส์ให้มีล้าดับความเชื่อมโยงในเนื้อหา ให้มี
รูปแบบที่แปลกใหม่ เข้ากับยุคสมัยและใช้เทคโนโลยีในปัจจุบัน มีรูปแบบเกมส์หลากหลาย โดย
อุปกรณ์ที่ใช้เล่น สามารถใช้เล่นร่วมกันได้ และสื่อถึงวัฒนธรรมอู่ทองในแต่ละเกมส์การเล่น สามารถ
เข้าใจได้โดยผ่านเกมส์เหล่านี้ ด้านรูปร่างเหมาะสมต่อการเรียนรู้ผู้วิจัยได้ออกแบบให้รูปร่างของ
ผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ง่ายต่อการหยิบจับและง่ายต่อการใช้งาน 

กล่องใบท่ี 1 จุดก้าเนิดอารยธรรม เป็นเกมส์การเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการแต่งกายของคนใน
สมัยก่อนว่ามีการแต่งกายหรือเครื่องประดับเป็นเช่นไร มีทั้งการแต่งกายของผู้หญิง ผู้ชายและเด็ก 
เป็นลักษณะแผ่นภาพประกอบการเล่น และมีกระดานแม่เหล็ก พร้อมกับชิ้นส่วนต่างๆ เพ่ือที่สามารถ
เลือกชิ้นส่วนไปวางตามแผ่นภาพบนกระดานแม่เหล็กได้ ลักษณะคล้ายกับเกมส์แต่งตัว  

กล่องใบที่ 2 อู่ทองศรีทวารวดี เป็นเกมส์ประกอบโครงสร้างของเสาธรรมจักรที่ถือว่าเป็น
หลักฐานทางโบราณคดีที่สมบรูณ์ที่สุดในประเทศไทย และมีตัวต่อไม้ที่มี QR CODE ไว้แสกนเพ่ือดู
ข้อมูลที่เป็นลักษณะ สามมิติ ของโบราณวัตถุชิ้นนั้น  

กล่องใบท่ี 3 จากวัฒนธรรมอินเดียสู่ความเป็นไทย เป็นกล่องท่ีน้าเสนอเก่ียวกับ เรื่องราวให้
เห็นถึงความส้าคัญของอารยธรรมอู่ทอง ที่เป็นเมืองท่าการค้าในสมัยก่อน เพราะมีแม่น้้าจรเข้สามพัน 
และแม่น้้าท่าจีนไหลรวมกัน ถือว่าเป็นแม่น้้าสายหลักในการค้าขาย เกมส์ในการเล่นจะเป็นเกมส์ 
ขนส่งสินค้า โดยที่มีตัวต่อและเรือขนส่งสินค้าให้ผู้เล่นน้าตัวต่อไปวางให้ตรงกับบล็อคไม้ของตัวขนส่ง 
ซึ่งตัวสินค้าแต่ละตัวจะมี QR CODE ไว้แสกนคลิปวิดีโอที่เกี่ยวข้องกับพระสามองค์ ที่ถือว่าเป็น
หลักฐานชิ้นแรกที่มีลักษณะความเป็ฯไทยไม่เลียนแบบอินเดีย ผ่านลักษณะการปั้นเป็นพระพุทธรูป 
โดยผู้วิจัยได้ท้าสัญลักษณ์ลักษณะของเครื่องหมาย PLAY ไว้ที่ QR CODE ที่เป็นวิดีโอ  

กล่องใบที่ 4 บรรพชนคนอู่ทอง เป็นลักษระของเกมส์จิ๊กซอว์เพ่ือต่อชิ้นส่วนของลูกปัด 
ทวารวดี ซึ่งลูกปัดแต่ละอันจะมีความหมายของ สี หรือ ลูกปัดซ่อนอยู่ เมื่อประกอบครบแล้วจะ
สามารถรุ้ได้ว่า ลูกปัดแต่ละลูก มีความหมายว่าอย่างไร วิธีการเล่น สามารถเล่นหลายคนได้ จะมีแผ่น
เกมส์กระดานที่เป็นตัวหมุน เมื่อผู้เล่น 1 คนหมุนเกมส์ไปเจอลูกปัดแบบไหน ผู้เล่นที่เหลือต้องทายให้
ถูกว่าลูกปัดชิ้นนั้นมีความหมายว่าอย่างไร เพ่ือท้าทายความจ้ากับเพ่ือนร่วมเกมส์  

กล่องใบที่ 5 ชาวลาวโซ่ง เป็นกล่องที่สื่อถึงความเป็นปัจจุบันมากที่สุด โดยผุ้วิจัยได้
ออกแบบลวดลายกราฟฟิคให้ลักษระตัวการ์ตูนด้านหน้า มีลักษณะคล้ายกับคนในปัจจุบัน ต่างจาก 4 
กล่องแรก เพ่ือให้เห็นว่าอารยธรรมที่สืบทอดมาถึงปัจจุบันที่เด่นชัดที่สุด คือ วัฒนธรรมของชาวลาว
โซ่ง ที่เป้น 1 ใน 5 ชนเผ่าของชาวอุ่ทอง  

ในด้านของลวดลายกราฟฟิคบนกล่องแต่ละกล่อง ด้านฝากล่อง ผู้วิจัยได้ออกแบบให้มี
ลักษณะคล้ายแผนที่ในวัฒนธรรมนั้นๆแล้วน้ามาตัดทอน ทั้ง 5 แผนที่ เพ่ือให้สามารถน้ามาประกอบ



156 

 

เป็นลักษณะวงรี เพ่ือให้สื่อถึงพ้ืนที่คูน้้าคันดินโบราณล้อมรอบ ที่เป็น 1 ในอัตลักษณ์ของเมืองโบราณอู่
ทอง ที่เป็นหลักฐานที่สมบรูณ์ที่สุด โดยผู้วิจัยได้ออกแบบส่วนที่เหลือตามลักษณะภูมิประเทศของ 
เมืองโบราณอู่ทอง โดยใช้กราฟฟิครูปแบบที่เข้าใจง่าย ใช้สายน้้าที่ไหลผ่านเป็นทิศทางในการเล่นเกมส์
แต่ละกล่องตามล้าดับ 

ด้านขนาด ผู้วิจัยได้มีการใช้หลักการยศาสตร์เกี่ยวกับขนาดของฝ่ามือและส่วนที่เกี่ยวข้อง 
ออกแบบให้พอเหมาะต่อการใช้งานมีมือจับตัวล็อค และหูหิ้วต่างๆ 

ด้านความแข็งแรงทนทานต่อการใช้งาน ผู้วิจัยได้เลือกวัสดุที่มีความคงทนที่เหมาะกับสภาพ
การใช้งาน ได้แก่ อะคริลิค พลาสวู๊ด กระดาษแข็งเคลือบด้วยลามิเนต  

ด้านการเรียนรู้ที่สามารถเรียนรู้ได้หลายรูปแบบ ผู้วิจัยได้ออกแบบให้มีรูปแบบการเล่นที่
สามารถใช้เล่นร่วมกันได้ในหลาย ๆ เกมส์ โดยแต่ละเกมส์มีรูปแบบการเล่นที่แตกต่างกันออกไป และ
มีคู่มือในการเล่นประกอบแต่ละกล่อง 

ด้านความปลอดภัย ผู้วิจัยได้ท้าการออกแบบให้ชิ้นส่วนของชุดอุปกรณ์มีขอบที่โค้งมน 
หลีกเลี่ยงชิ้นส่วนที่แหลมคมที่จะก่อให้เกิดอันตราย ด้านเก็บรักษาผู้วิจัยได้ใช้วัสดุและการออกแบบให้
มีรูปทรงที่สามารถเก็บรักษาได้ง่าย เช่น รูปทรงของชิ้นส่วนที่เป็นเราขาคณิต จะสามารถเก็บใส่บรรจุ
ภัณฑ์ได้ง่าย   

การอภิปรายผลการประเมินประสิทธิภาพ ตามกรอบแนวคิด ของกรมการพัฒนาชุมชน.
2555: 56-57 มีเกณฑ์การประเมินดังนี้ มีเกณฑ์การประเมิน คือ รูปลักษณ์โดยรวม การออกแบบ 
ความเข้ากันได้ขององค์ประกอบต่างๆ ,มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี, ความมีเอกลักษณ์ในการ
ออกแบบ, คุณภาพของวัสดุและการใช้งาน โดยได้ท้าการประเมินประสิทธิภาพทั้งก่อนใช้งานและหลัง
ใช้งาน ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง,ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ จ้านวน 3 คน และ
นักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียน นักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรม อู่ทอง 
สุพรรณบุรี จ้านวน 10 คน โดยใช้แบบประเมินประสิทธิภาพที่ผู้วิจัยจัดท้าข้ึนเพ่ือวัดผลจากการเรียนรู้
ของที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรีที่ออกแบบ จากการสรุป
ผลรวมการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี ของก่อนใช้และหลังใช้ ตามกรอบแนวคิด การรับสาร การวิเคราะห์ และการสื่อสาร ซึ่ง
สามารถสรุปผลการประเมินตามล้าดับการพัฒนาการแต่ละด้านตามล้าดับดังนี้ มีค่าเฉลี่ยก่อนใช้สูงสุด 
คือ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ  และผลิตภัณฑ์เพ่ือการ
เรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ที่ออกแบบการใช้งาน ตามล้าดับ และผลการประเมินประสิทธิภาพหลังเรียนที่
มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ที่มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี ด้าน
ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้ มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ การใช้งานด้านมีส่วนร่วมในการท้า
กิจกรรม และขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งผลการประเมินหลังใช้งานมี
ค่าเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนจากก่อนใช้งาน  
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5.3  ข้อเสนอแนะ 

  
5.3.1  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งนี้ 
1.  ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1.1  ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี มี
วิธีการเล่นและโอกาสที่ให้เด็กสามารถต่อยอดจากสิ่งที่เรียนรู้จากชุดอุปกรณ์ได้  

1.2  ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
ออกมาในรูปแบบของเกม กติกา และปัจจัยด้านการเรียนรู้และการเล่นเกม มีความส้าคัญต่อการ
ออกแบบเกมเพ่ือช่วยให้เด็กสามารถเรียนรู้ผ่านการเล่นได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 

1.3  คู่มือการใช้ที่เข้าใจง่าย ที่อธิบายถึงการใช้งานของอุปกรณ์แต่ละชิ้นในชุด รวมถึง
กติกาการเล่นอย่างละเอียดของเกมทุกเกมช่วยให้ง่ายต่อการน้ามาใช้ 

1.4  เนื้อหาของบทเรียนที่น้ามาออกแบบที่มีความต่อเนื่องกัน และครอบคลุมช่วยให้
เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องและเชื่อมโยงความรู้เก่าและใหม่ในเนื้อหาการเรียนรู้ ท้าให้เกิดความ
เข้าใจและน้าไปประยุกต์ใช้ได้อย่างดี 

2.  ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอู่ทอง 
2.1  ชุดอุปกรณ์ที่เป็นแผนที่ การจัดวางพ้ืนที่ผังเมืองบนแผนมีความน่าสนใจ มีการใช้

เส้นโค้งที่ให้ความรู้สึกสนุกสนาน ท้าให้แผนที่มีความน่าสนใจ มีขนาดและสัดส่วนที่ดีในการจัดวาง
กราฟิกบนแผนที่ ที่ช่วยให้แผนที่มีจุดเด่น เป็นจุดน้าสายตาบนแผนที่ 

2.2  ในการออกแบบชุดอุปกรณ์เสริมทักษะเป็นชุดเดียวกัน มีกราฟิกที่เป็นวัฒนธรรมอุ่
ทองเชื่อมโยงเป็นธีม (Theme) เดียวกัน ท้าให้การรับรู้ของมีความต่อเนื่อง 

2.3  การใช้กราฟิกบนบัตรภาพ (Picture Card) ให้มีความสัมพันธ์กันกับความเข้าใจ
ของการรับรู้ภาพต่าง ๆ มีความชัดเจนและตรงกับความเข้าใจ ท้าให้การรับรู้และการเรียนรู้ของมี
ประสิทธิภาพ 

2.4  การเลือกใช้สีและคู่สีเพื่องานออกแบบกราฟิกท้าให้สามารถเพ่ิมจุดเด่นได้อย่างดี 
    

5.3.2  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
1.  ในผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี  สามารถออกแบบให้

เรียนรู้ได้เพ่ิมมากขึ้นตามช่วงวัยของเด็กโดยพัฒนารูปแบบและวิธีการเล่นที่มีความท้าทายมากยิ่งขึ้น 
ให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ตามช่วงวัย 

2.  การศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการออกแบบกราฟิกรวมถึงเทรนด์การออกแบบกราฟิกจะมี
ประโยชน์อย่างมากในการน้ามาใช้ในการท้าวิจัยครั้งต่อไป 
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3.  การไปศึกษาดูงานในสถานที่ต่าง ๆ รวมถึงการหาแรงบันดาลใจใหม่ ๆ เกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ จะช่วยเปิดโลกทัศน์ของผู้วิจัยให้มีความคิดสร้างสรรค์ และสามารถ
น้าแรงบันดาลใจหรือประสบการณ์เหล่านั้น มาใช้ในงานออกแบบ เพ่ือสร้างงานออกแบบที่มีความ
น่าสนใจและเป็นประโยชน์ได้ 

4.  การศึกษาเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง ร่วมกับวัฒนธรรมอ่ืนๆ จะช่วยให้ผู้วิจัยสามารถมี
ทางเลือกใหม่ๆในการออกแบบมากยิ่งขึ้น ซึ่งจะท้าให้เกิดประโยชน์และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

5.  การศึกษาและหาข้อมูลรวมถึงคุณสมบัติเกี่ยวกับวัสดุใหม่ ๆ จะช่วยให้ผู้วิจัยสามารถ
วิเคราะห์และเลือกใช้วัสดุในการออกแบบได้อย่างดี เพ่ือสามารถออกแบบให้เหมาะสมกับการใช้งาน
และเหมาะกับผู้ใช้ ซึ่งจะท้าให้เกิดประโยชน์และมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

6.  การผ่านกระบวนการตรวจมาตรฐานผลิตภัณฑ์ จะช่วยให้ชุดอุปกรณ์เสริมทักษะที่ได้
ออกแบบได้รับการรับรองด้านความปลอดภัยซึ่งจะท้าให้ชุดอุปกรณ์เสริมทักษะที่ได้มีความน่าเชื่อถือ
และสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

7.  ในผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี สามารถไปต่อยอดด้าน
การศึกษา เพ่ือให้เด็กและเยาวชนเข้าถึงประวัติศาสตร์และสร้างส้านึกรักบ้านเกิดได้ 

8.  ควรมีการวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ แต่ละช่วงวัยเพ่ิมเติม 
9.  ควรเพ่ิม STORY BOARD ที่เกี่ยวกับลักษณะการเล่นของเล่นแต่ละกล่อง ประกอบการ

ใช้งาน 
10.  รูปแบบในการออกแบบสามารถ เพ่ิมเติมและดัดแปลงให้เข้ากับยุคสมัยได้มากกว่านี้ 
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   ภาคผนวก ก หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
   ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช่ในงานวิจัย 
   ภาคผนวก ค ภาพถ่ายการเก็บข้อมูลในการวิจัย 
   ภาคผนวก ง ผลงานการออกแบบ 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ 

 
  1. หนังสือเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมอู่ทอง 
  2. หนังสือเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านผลิตภัณฑ์การเรียรู้ 
  3. หนังสือเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการตรวจสอบเครื่องมือ  
  4. หนังสือตอบรับเพ่ือน าเสนอบทความ 
  5. ประกาศนียบัตรการน าเสนอผลงานวิจัย 
  6. บทความงานวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 























174 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1
75

 

                                           























186 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสพุรรณบุร ี 
แบบตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) 

 
        แบบสอบถามความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อประเมิน
กับวัตถุประสงค์ ( Index of item Objective Congruence หรือ IOC) ชุดนี้ เป็นแบบตรวจสอบ
แบบสอบถามเพ่ือศึกษาหาแนวทางเรื่อง การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี เป็นการศึกษาใน ระดับปริญญาโท หลักสูตรปริญญาครุศาสตร์อุตสาหกรรม
มหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง โดยท่านผู้ทรงคุณวุฒิโปรดพิจารณาให้ระดับ
คะแนน ตามที่ท่านเห็นความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์โดยท าเครื่องหมาย (√ ) ลง
ในช่อง -1, 0, 1 โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
        ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านในการประเมินเพ่ือหาความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาจึงขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 

นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ระดับคะแนนที่ให้ มีความหมายดังนี้ 
1 เมื่อแน่ใจว่า ข้อประเมินนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
0 เมื่อไม่แน่ใจว่า ข้อประเมินนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
-1 เมื่อแน่ใจว่า ข้อประเมินนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
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แบบสัมภาษณ์ 

การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสพุรรณบุร ี 
แบบตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) 

การหาค่าดัชนีความสอดคล้องวัตถุประสงค์ 
(Item-Objective Congruence Index: IOC) 

 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท  :  การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
            จังหวัดสุพรรณบุรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
ชื่อนักศึกษา : นางสาวสลิลา ลงวุฒิ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
2.  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
วัตถุประสงค์ของการสอบถามในครั้งนี้ 
        1.  เพ่ือศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
ค าชี้แจง  
        แบบสัมภาษณ์ผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญนี้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยแบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 3 ตอน 
ดังนี้ 
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        ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
        ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง 
        ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
        โดยขอความกรุณาให้ท่านพิจารณา และโปรดท าเครื่องหมาย √ ในช่องของระดับค่าความ
คิดเห็นที่ท่านคิดว่าเหมาะสมที่สุดในแต่ละข้อค าถาม 

1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
0  หมายถึง  ไม่แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 -1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้สัมภาษณ์ 
1.1  ชื่อผู้ให้สัมภาษณ์ ............................................................................................................................ 
1.2  เพศ ...........................................................  
1.2  อายุ (   ) 20 – 30 ปี         (   ) 31 – 40 ปี        (   ) 41 – 50 ปี        (   ) 51 ปีขึ้นไป 
1.3  อาชีพ........................................................ต าแหน่ง.................................................... ................ 
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ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง  

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความ

คิดเห็น 
1 0 -1 

1 วัฒนธรรมอู่ทอง มีประวัติความเป็นมาเป็นอย่างไร    
2 วิถีชีวิตโดยรวมของขาวชุมชนวัฒนธรรมอู่ทอง เป็นอย่างไร    
3 ปัจจัยใดที่ท าให้วัฒนธรรมอู่ทอง แพร่หลาย มีชื่อเสียง และเป็นอาชีพ

ส าคัญของชุมชน 
   

4 วัฒนธรรมอู่ทอง มีความโดดเด่นและแตกต่างจากของที่อ่ืนอย่างไร    
5 ความคิดเห็นของท่านที่มีต่อวัฒนธรรมอู่ทอง เป็นอย่างไร    
6 ค่านิยมมีผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงอย่างไรต่อวัฒนธรรมอู่ทอง    
7 ปัจจัยที่ท าให้การวัฒนธรรมอู่ทอง เป็นที่รู้จักลดน้อยลงคือ    
8 ความแตกต่างเรื่องวัฒนธรรมอู่ทอง ในอดีตและปัจจุบันคือ    
9 ความเชื่อมีผลกระทบในการสร้างงานออกแบบเกี่ยวกับวัฒนธรรมอู่ทอง 

น้อยแค่ไหน อย่างไร 
   

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................  
 
 
 
 
 
 
 
 

นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบสอบถาม 

การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสพุรรณบุร ี 
แบบตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) 

การหาค่าดัชนีความสอดคล้องวัตถุประสงค์ 
(Item-Objective Congruence Index : IOC) 

 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท  :  การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
            จังหวัดสุพรรณบุรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
ชื่อนักศึกษา : นางสาวสลิลา ลงวุฒิ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
2.  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
วัตถุประสงค์ของการสอบถามในครั้งนี้ 
        1.  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
ค าชี้แจง  
        แบบสอบถามผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญนี้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยแบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 3 ตอน 
ดังนี้ 
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        โดยแบบสอบถามชุดนี้แบ่งออกเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
                ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
                ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อผลงานผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี 
                ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
        โดยขอความกรุณาให้ท่านพิจารณา และโปรดท าเครื่องหมาย √ ในช่องของระดับค่าความ
คิดเห็นที่ท่านคิดว่าเหมาะสมที่สุดในแต่ละข้อค าถาม 

1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
0  หมายถึง  ไม่แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 -1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม : โปรดกรอกข้อมูลของท่าน 
1.1  ชื่อ .......................................................................นามสกุล............................................................ 
1.2  ต าแหน่ง ....................................................................................................... ..................................  
1.3  สถานที่ท างาน ........................................................................................................... .................... 
1.4  ประสบการณ์ในการท างาน ........................................... ปี  
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี 

 
 

ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 

 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความ

คิดเห็น 
1 0 -1 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 
 1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์เหมาะสมในการใช้งาน ส่งเสริมการเรียนรู้    
 1.2 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมกับเนื้อหาที่เล่น    
 1.3 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความสะดวกสบายในการใช้งาน    

2. ด้านรูปแบบความงาม 
 2.1 ด้านการออกแบบ 
  2.1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความสวยงามเหมาะกับยุคสมัยปัจจุบัน    
  2.1.2 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความถูกต้องตามหลักการออกแบบ    
  2.1.3 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมในการน าไปใช้    
 2.2 ด้านลวดลาย    
  2.2.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีลวดลายที่สวยงามในการน ามาใช้เป็น    

  2.2.2 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีการจัดวางลวดลายได้อย่างเหมาะสม    
  2.2.3 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีลวดลายที่แสดงลักษณะถึงวัฒนธรรมอู่ทอง    

3. ด้านขั้นตอนการผลิต 
 3.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความเป็นไปได้ในการน ามาผลิตจริง    

 3.2 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีการใช้ทักษะความช านาญในการผลิต    

 3.3 รูปแบบผลิตภัณฑ์มีความละเอียด ยึดแน่น คงทนและสมบูรณ์    

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
                     นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ 
การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสพุรรณบุร ี 

แบบตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) 
การหาค่าดัชนีความสอดคล้องวัตถุประสงค์ 

(Item-Objective Congruence Index: IOC) 
 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท  :  การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
            จังหวัดสุพรรณบุรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
ชื่อนักศึกษา : นางสาวสลิลา ลงวุฒิ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
2.  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
วัตถุประสงค์ของการสอบถามในครั้งนี้ 
        1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
ค าชี้แจง  
        แบบสัมภาษณ์ผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญนี้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยแบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 3 ตอน 
ดังนี้ 
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         โดยแบบสอบถามชุดนี้แบ่งออกเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
                ตอนที่ 1 ข้อมูลด้านประชากรศาสตร์ 
                ตอนที่ 2 ประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
                ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
        โดยขอความกรุณาให้ท่านพิจารณา และโปรดท าเครื่องหมาย √ ในช่องของระดับค่าความ
คิดเห็นที่ท่านคิดว่าเหมาะสมที่สุดในแต่ละข้อค าถาม 
          1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
          0  หมายถึง  ไม่แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
         -1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1. อายุ 
  20 – 24 ปี   25 – 29 ปี 
  30 – 34 ปี   35 ปีขึ้นไป 
2.  การศึกษา 
  ต่ ากว่าปริญญาตรี  ปริญญาตรี 
  ปริญญาโท   สูงกว่าปริญญาโท 
3.  อาชีพ 
  นักเรียน / นักศึกษา  รับราชการ / รัฐวิสาหกิจ 
  พนักงานบริษัทเอกชน  ประกอบธุรกิจส่วนตัว 
  อ่ืนๆ โปรดระบุ ........................................................  
4.  รายได้เฉลี่ยต่อเดือน 
  ต่ ากว่า 15,000 บาท  15,001 – 20,000 บาท 
  20,001 – 25,000 บาท  25,001 – 30,000 บาท 
  30,001 ขึ้นไป 
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ตอนที่ 2 ประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี 
 
 

ต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
 

เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความคิดเห็น 
1 0 -1 

1. รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความคิดสร้างสรรค์    
2. มีขนาด และสัดส่วนที่เหมาะกับการใช้งาน    
3. รูปแบบในการน าเสนอมีความทันสมัยเข้ากับปัจจุบัน    
4. มีความกลมกลืนตามหลักเกณฑ์ความงามเข้ากับวัฒนธรรมอู่ทอง    
5. ตรงตามประโยชน์ใช้สอย สามารถใช้ได้จริง    
6. องค์ประกอบโดยรวมของการออกแบบมีความสวยงาม    
7. เนื้อหามีความถูกต้องและตรงกับความต้องการ    
8. ง่ายต่อการใช้งาน มีตัวหนังสือบอกชัดเจน    
9. มลีวดลาย กราฟฟิคเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวในการออกแบบ    
10. มีความเหมาะสมในการเลือกวัสดุและวิธีการผลิต    
11. รูปแบบในการน าเสนอเหมาะสมและเข้าใจง่าย    
12. วิธีการเล่นไม่ยุ่งยากซับซ้อน    
13. มีความรู้เพ่ิมมากข้ึนหลังการใช้งาน    
14. มีความพึงพอใจกับผลงานการออกแบบ    

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................  
 
                     นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบสัมภาษณ์ 

การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสพุรรณบุร ี 
แบบตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) 

 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท  :  การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
            จังหวัดสุพรรณบุรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
ชื่อนักศึกษา : นางสาวสลิลา ลงวุฒิ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
2.  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
วัตถุประสงค์ของการสอบถามในครั้งนี้ 
        1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
ค าชี้แจง  
        แบบสัมภาษณ์ผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญนี้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยแบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 3 ตอน 
ดังนี้ 
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        โดยแบบสอบถามชุดนี้แบ่งออกเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
                ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
                ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อผลงานผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
                ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
        โดยขอความกรุณาให้ท่านพิจารณา และโปรดท าเครื่องหมาย √ ในช่องของระดับค่าความ
คิดเห็นที่ท่านคิดว่าเหมาะสมที่สุดในแต่ละข้อค าถาม 

1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
0  หมายถึง  ไม่แน่ใจในค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 -1  หมายถึง  แน่ใจในค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้สัมภาษณ์ 
1.1  ชื่อผู้ให้สัมภาษณ์ ..................................................................................................... ....................... 
1.2  เพศ ........................................................... 
1.2  อายุ (   ) 20 – 30 ปี         (   ) 31 – 40 ปี        (   ) 41 – 50 ปี        (   ) 51 ปีขึ้นไป 
1.3  อาชีพ........................................................ต าแหน่ง......................................................... ........... 
 
ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง 
1. วัฒนธรรมอู่ทอง มีประวัติความเป็นมาเป็นอย่างไร ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
2. วิถีชีวิตโดยรวมของชาวอู่ทองแบบดั้งเดิมเป็นอย่างไร ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
3. วัฒนธรรมใดที่ท าให้อู่ทองแพร่หลาย มีชื่อเสียง และเป็นเป็นที่รู้จัก ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
4. วัฒนธรรมอู่ทองใดท่ีมีความโดดเด่นและแตกต่างจากท่ีอ่ืน อย่างไร ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
5. ความคิดเห็นของท่านที่มีต่อวัฒนธรรมอุ่ทอง เป็นอย่างไร ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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6. ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทองในปัจจุบันตามแหล่งเรียนรู้ต่างๆในความคิดของท่านเป็น
อย่างไร ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
7. ท่านต้องการให้ปรับปรุงผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง เรื่องอะไร ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
8. เนื้อหาใดท่ีท่านต้องการเสริมเข้าไปในผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
9. ท่านคิดว่ารูปแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง ต้องเป็นอย่างไร ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบสอบถาม 

ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัฒนธรรมอุ่ทอง  
และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้ 

 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท  :  การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
            จังหวัดสุพรรณบุรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
ชื่อนักศึกษา : นางสาวสลิลา ลงวุฒิ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
2.  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
วัตถุประสงค์ของการสอบถามในครั้งนี้ 

1. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

ค าชี้แจง  
        แบบสัมภาษณ์ผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญนี้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ฉะนั้นจึงขอความกรุณาท่านได้ตอบ
แบบสอบถามนี้ตามความเป็นจริง และตอบให้ครบทุกข้อ โดยท าเครื่องหมาย ( √ ) ลงใน       หรือ
เติมค าลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ 
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       เกณฑ์การให้คะแนน 
                คะแนน     5     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับมากที่สุด 
                คะแนน     4     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับมาก 
                คะแนน     3     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับปานกลาง 
                คะแนน     2     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับน้อย 
                คะแนน     1     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับน้อยที่สุด 
        โดยแบบสอบถามชุดนี้แบ่งออกเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
                ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
                ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
                ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม : โปรดกรอกข้อมูลของท่าน 
1.1  ชื่อ .......................................................................นามสกุล.......................................... .................. 
1.2  ต าแหน่ง .........................................................................................................................................  
1.3  สถานที่ท างาน ........................................................................................................... .................... 
1.4  ประสบการณ์ในการท างาน ........................................... ปี  
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด 
             สุพรรณบุรี 
รูปแบบท่ี 1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. รูปลักษณ์โดยรวม   
 1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มคีวามเข้ากันขององค์ประกอบต่างๆ      
 1.2 การออกแบบรูปแบบชุดมีความเหมาะสมกับการใช้งาน      
 1.3 รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม      

2. มีคุณสมบัติท่ีผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี  
 2.1 ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้      
 2.2 เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ      

3. มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ  

  3.1 รูปแบบผลิตภณัฑ์มีสวยงามดึงดูดความสนใจได้      

  3.2 มีการจัดวางลวดลายได้อย่างเหมาะสมเข้ากับเนื้อหา      
  3.3 มีลวดลายที่แสดงลักษณะถึงความเป็นอู่ทอง      

4. คุณภาพของวัสดุ  
 4.1 คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน      

5. การใช้งาน 
 5.1 รูปแบบชุดมีความละเอียด ยึดแน่น คงทนและสมบูรณ์      
 5.2 รูปแบบการเล่นทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม      
 5.3 รูปแบบชุดมีขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด 
            สุพรรณบุรี 
รูปแบบท่ี 2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. รูปลักษณ์โดยรวม   
 1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มคีวามเข้ากันขององค์ประกอบต่างๆ      
 1.2 การออกแบบรูปแบบชุดมีความเหมาะสมกับการใช้งาน      
 1.3 รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม      

2. มีคุณสมบัติท่ีผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี  
 2.1 ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้      
 2.2 เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ      

3. มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ  

  3.1 รูปแบบผลิตภณัฑ์มีสวยงามดึงดูดความสนใจได้      

  3.2 มีการจัดวางลวดลายได้อย่างเหมาะสมเข้ากับเนื้อหา      
  3.3 มีลวดลายที่แสดงลักษณะถึงความเป็นอู่ทอง      

4. คุณภาพของวัสดุ  
 4.1 คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน      

5. การใช้งาน 
 5.1 รูปแบบชุดมีความละเอียด ยึดแน่น คงทนและสมบูรณ์      
 5.2 รูปแบบการเล่นทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม      
 5.3 รูปแบบชุดมีขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน      
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิด้านผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด 
             สุพรรณบุรี 
รูปแบบท่ี 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. รูปลักษณ์โดยรวม   
 1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มคีวามเข้ากันขององค์ประกอบต่างๆ      
 1.2 การออกแบบรูปแบบชุดมีความเหมาะสมกับการใช้งาน      
 1.3 รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม      

2. มีคุณสมบัติท่ีผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี  
 2.1 ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้      
 2.2 เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ      

3. มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ  

  3.1 รูปแบบผลิตภณัฑ์มีสวยงามดึงดูดความสนใจได้      

  3.2 มีการจัดวางลวดลายได้อย่างเหมาะสมเข้ากับเนื้อหา      
  3.3 มีลวดลายที่แสดงลักษณะถึงความเป็นอู่ทอง      

4. คุณภาพของวัสดุ  
 4.1 คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน      

5. การใช้งาน 
 5.1 รูปแบบชุดมีความละเอียด ยึดแน่น คงทนและสมบูรณ์      
 5.2 รูปแบบการเล่นทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม      
 5.3 รูปแบบชุดมีขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
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แบบสอบถาม 

ส าหรับประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด

สุพรรณบุรี นักท่องเที่ยวทั่วไปท่ีสนใจในด้านโบราณคดี หรือนักเรียนนักศึกษาที่สนใจศึกษา

วัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี 

 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท  :  การศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้วัฒนธรรมอู่ทอง  
            จังหวัดสุพรรณบุรี 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
ชื่อนักศึกษา : นางสาวสลิลา ลงวุฒิ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
2.  เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
3.  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
วัตถุประสงค์ของการสอบถามในครั้งนี้ 

1. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

ค าชี้แจง  
        แบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ที่มีต่อผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี นี้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้
วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ฉะนั้นจึงขอความกรุณาท่านได้ตอบแบบสอบถามนี้ตามความเป็น
จริง และตอบให้ครบทุกข้อ โดยท าเครื่องหมาย ( √ ) ลงใน       หรือเติมค าลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ 
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       เกณฑ์การให้คะแนน 
                คะแนน     5     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับมากที่สุด 
                คะแนน     4     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับมาก 
                คะแนน     3     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับปานกลาง 
                คะแนน     2     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับน้อย 
                คะแนน     1     หมายถึง     มีความคิดเห็นว่าเหมาะสมระดับน้อยที่สุด 
        โดยแบบสอบถามชุดนี้แบ่งออกเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
                ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
                ตอนที่ 2 ความคิดเห็นที่มีต่อผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่
ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
                ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม : โปรดกรอกข้อมูลของท่าน 
1.1  ชื่อ .......................................................................นามสกุล.......................................... .................. 
1.2  ต าแหน่ง .........................................................................................................................................  
1.3  สถานที่ท างาน ........................................................................................................... .................... 
1.4  ประสบการณ์ในการท างาน ........................................... ปี  
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ตอนที่ 2  แบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ความคิดเห็นของนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้าน 

    โบราณคดี หรือนักเรียนนักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี ที่มีต่อ 

    ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

รูปแบบท่ี 1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. รูปลักษณ์โดยรวม   
 1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มคีวามเข้ากันขององค์ประกอบต่างๆ      
 1.2 การออกแบบรูปแบบชุดมีความเหมาะสมกับการใช้งาน      
 1.3 รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม      

2. มีคุณสมบัติท่ีผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี  
 2.1 ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้      
 2.2 เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ      

3. มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ  

  3.1 รูปแบบผลิตภณัฑ์มีสวยงามดึงดูดความสนใจได้      

  3.2 มีการจัดวางลวดลายได้อย่างเหมาะสมเข้ากับเนื้อหา      
  3.3 มีลวดลายที่แสดงลักษณะถึงความเป็นอู่ทอง      

4. คุณภาพของวัสดุ  
 4.1 คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน      

5. การใช้งาน 
 5.1 รูปแบบชุดมีความละเอียด ยึดแน่น คงทนและสมบูรณ์      
 5.2 รูปแบบการเล่นทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม      
 5.3 รูปแบบชุดมีขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
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ตอนที่ 2  แบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ความคิดเห็นของนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้าน 

    โบราณคดี หรือนักเรียนนักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี ที่มีต่อ 

    ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

รูปแบบท่ี 1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. รูปลักษณ์โดยรวม   
 1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มคีวามเข้ากันขององค์ประกอบต่างๆ      
 1.2 การออกแบบรูปแบบชุดมีความเหมาะสมกับการใช้งาน      
 1.3 รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม      

2. มีคุณสมบัติท่ีผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี  
 2.1 ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้      
 2.2 เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ      

3. มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ  

  3.1 รูปแบบผลิตภณัฑ์มีสวยงามดึงดูดความสนใจได้      

  3.2 มีการจัดวางลวดลายได้อย่างเหมาะสมเข้ากับเนื้อหา      
  3.3 มีลวดลายที่แสดงลักษณะถึงความเป็นอู่ทอง      

4. คุณภาพของวัสดุ  
 4.1 คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน      

5. การใช้งาน 
 5.1 รูปแบบชุดมีความละเอียด ยึดแน่น คงทนและสมบูรณ์      
 5.2 รูปแบบการเล่นทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม      
 5.3 รูปแบบชุดมีขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
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ตอนที่ 2  แบบประเมินประสิทธิภาพการเรียนรู้ ความคิดเห็นของนักท่องเที่ยวทั่วไปที่สนใจในด้าน 

    โบราณคดี หรือนักเรียนนักศึกษาที่สนใจศึกษาวัฒนธรรมอู่ทอง สุพรรณบุรี ที่มีต่อ 

    ผลิตภัณฑ์เพ่ือการเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

รูปแบบท่ี 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. รูปลักษณ์โดยรวม   
 1.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์มคีวามเข้ากันขององค์ประกอบต่างๆ      
 1.2 การออกแบบรูปแบบชุดมีความเหมาะสมกับการใช้งาน      
 1.3 รูปลักษณ์ท่ีเข้ากับสภาพแวดล้อม      

2. มีคุณสมบัติท่ีผลิตภัณฑ์นั้นพึงมี  
 2.1 ให้ความสนุกสนานในการเรียนรู้      
 2.2 เนื้อหาชัดเจน มีภาพประกอบ      

3. มีเอกลักษณ์ในการออกแบบ  

  3.1 รูปแบบผลิตภณัฑ์มีสวยงามดึงดูดความสนใจได้      

  3.2 มีการจัดวางลวดลายได้อย่างเหมาะสมเข้ากับเนื้อหา      
  3.3 มีลวดลายที่แสดงลักษณะถึงความเป็นอู่ทอง      

4. คุณภาพของวัสดุ  
 4.1 คุณภาพดี คงทน ต่อการใช้งาน      

5. การใช้งาน 
 5.1 รูปแบบชุดมีความละเอียด ยึดแน่น คงทนและสมบูรณ์      
 5.2 รูปแบบการเล่นทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม      
 5.3 รูปแบบชุดมีขั้นตอนการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน      
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ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
.......................................................................................................................................................... ...... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

                     นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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ภาคผนวก ค 
 

ภาพถ่ายการเก็บข้อมูลในงานวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



217 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ค. 1 การลงพ้ืนที่และสัมภาษณ์ผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญ วัฒนธรรมอู่ทอง 
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ภาพที่ ค. 2 การลงพ้ืนที่และสัมภาษณ์ผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญ วัฒนธรรมอู่ทอง 
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ภาพที่ ค. 3 การลงพ้ืนที่และสัมภาษณ์ผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญ ผลติภัณฑ์การเรียนรู้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ค. 4 น าหุ่นจ าลองและแบบร่างประเมินสอบถามความคิดเห็นกับผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ 
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ภาคผนวก ง 
 

ผลงานการออกแบบ 
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ภาพที่ ง.1 ภาพการเก็บข้อมูล ความพึงพอใจจากกลุ่มผู้บริโภค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.2 ภาพการเก็บข้อมูล ความพึงพอใจจากกลุ่มผู้บริโภค 
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ภาพที่ ง.3 แสดงกระบวการหาวัฒนธรรมอู่ทอง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.4 แสดงแนวคิดหลักในการออกแบบ 
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ภาพที่ ง.5 แสดงแนวคิดหลักในการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.6 แสดงแนวคิดหลักในการออกแบบ 
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ภาพที่ ง.7 แสดงแนวคิดหลักในการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.8 แสดงแนวคิดหลักในการออกแบบ 
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ภาพที่ ง.9 ภาพแบบร่างผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.10 ภาพ Sketch Design รูปแบบที่ 1 
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ภาพที่ ง.11 ภาพ Sketch Design รูปแบบที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.12 ภาพ Sketch Design รูปแบบที่ 3 
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ภาพที่ ง.13 ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ภาพที่ ง.14  ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
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ภาพที่ ง.15 ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.16 ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
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ภาพที่ ง.17 ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.18 ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผลิตภัณฑ์การเรียนรู้ วัฒนธรรมอู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
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ภาพที่ ง.19 ภาพแสดงการน าเสนอผลงานวิจัย วันที่ 7 กรกฎาคม 2562 
ที่มา : ถ่ายโดยนางสาวปณียา พจนปรีชา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.20 ภาพแสดงการน าเสนอผลงานวิจัย วันที่ 7 กรกฎาคม 2562 
ที่มา : ถ่ายโดยนางสาวปณียา พจนปรีชา 
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ภาพที่ ง.21 ภาพแสดงการน าเสนอผลงานวิจัย วันที่ 7 กรกฎาคม 2562 
ที่มา : ถ่ายโดยนางสาวปณียา พจนปรีชา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.22 ภาพแสดงการถ่ายรูปรวม วันที่ 7 กรกฎาคม 2562 
ที่มา : ถ่ายโดยนางสาวปณียา พจนปรีชา 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-นามสกุล   นางสาวสลิลา ลงวุฒิ  
วัน-เดือน-ปีเกิด   12 มีนาคมม 2534 
สถานที่เกิด   จังหวัดสุพรรณบุรี 
ที่อยู่ปัจจุบัน   600/47 หมู่ 5 ต.เขาพระ อ.เดิมบางนางบวช จ.สุพรรณบุรี  
ประวัติการศึกษา  ปีการศึกษา 2555-2551 ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมปลาย 
   โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี   
   ปีการศึกษา 2556 ส าเร็จการศึกษา ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (ค.อ.บ) 
   เกียรตินิยมอันดับ 1  
    สาขาการออกแบบผลิตภัณฑ์ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ปัจจุบัน    ก าลังศึกษาระดับมหาบัณฑิต ครศุาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  
   สาขาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
   คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ 
   ทหารลาดกระบัง 
 

 


