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บทคัดย่อ  
การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชา

ศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 2) เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 3) เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ราย 
วิชาศิลปะ และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 4) เพื่อประเมินความพึง
พอใจของครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3 ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยมีวิธีการด าเนินการวิจัยโดยได้ท าการลงพื้นที่โรงเรียนศรีสุวิช 
จัดหวัดชลบุรี เป็นกรณีศึกษาโดยน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้มาวิเคราะห์ร่วมกับกรอบแนวความคิด โดยมี
ผู้ทรงคุณวุฒิ และผู้เชี่ยวชาญประเมินผลจากแบบร่างเพื่อน ามาสร้างต้นแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะ โดยใช้วิธีการทางสถิติค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ( ̅) เเละค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการ 
วิจัยพบว่า อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 มีรูปแบบของ
พู่กันระบายสี และหนังสือแบบเรียน ควรเพ่ิมอุปกรณ์ที่ช่วยส่งเสริมได้อย่างเต็มที่ ในส่วนการออกแบบ
อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะพบว่ามีรูปแบบ รูปแบบที่ 1 ซึ่งได้แรงบันดาลใจจากรูปทรงของ
หมี และรูปทรงเรขาคณิต ประกอบไปด้วย แปรงระบายสี แปรงทาสี ตัวปั้ม กระดานวาดเขียน มีความ
เหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( ̅=3.94, S.D.=0.99) ในด้านประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการ
เรียนรู้ อยู่ในระดับมาก ( ̅=4.02, S.D.=0.65) และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โดย 
ใช้วิธีทดสอบก่อนเรียนด้วยอุปกรณ์ และหลังการเรียนรู้ด้วยอุปกรณ์พบว่านักเรียนมีการพัฒนาการที่เพ่ิม
มากขึ้นในด้านพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาการด้านสังคม พัฒนาการด้านกล้ามเนื้อมือพัฒนา 
การด้านอารมณ์ และพัฒนาการด้านการเรียนรู้ คะแนนเฉลี่ยรวมก่อนใช้ 70.4 หลังอุปกรณ์เฉลี่ยรวม 86.4 
เมื่อน าไปอนุมานทางสถิติด้วยการทดสอบค่าเฉลี่ยสองประชากรแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-pair) พบที่
ระดบันัยส าคัญ 0.05 คะแนนเฉลี่ยหลังการใช้อุปกรณ์มีค่ามากกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการใช้อุปกรณ์อย่าง
มีนัยส าคัญ และความพึงพอใจของครู และผู้ปกครองอยู่ในระดับมาก ( ̅=4.23, S.D.=0.55)  
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 ABSTRACT  
This research The objectives are: 1) to study the form of learning equipment 

for art students for kindergarten level 3 2) to design learning equipment for art courses 
for kindergarten students 3 3) to evaluate the effectiveness of learning equipment Art 
course And measure learning achievement for kindergarten students 3 4) to assess the 
satisfaction of teachers and parents in kindergarten level 3 With the learning equipment 
for art courses for kindergarten students level 3. The researcher has a method of  
conducting research by completing the Srisuvit School District, Chonburi Province as 
a case study by using the collected data to analyze together With the conceptual 
framework. With experts And experts evaluating the results from the draft form, 3 forms, 
to 1 format, to create a prototype of learning materials for art courses By using statistical 
methods, percentage, mean ( ̅ ) and standard deviation (S.D.). Art learning equipment 
for kindergarten students 3, with the form of paintbrushes. And textbooks Should add 
equipment that fully supports In the design of learning equipment, the art course found 
that there was a pattern that was inspired by the shape of the bear. And geometric 
shapes, including brush, paint, brush, pump body, drawing board The writing is 
appropriate overall at a high level ( ̅= 3.94, S.D. = 0.99) in the efficiency of the learning 
device. Was in the high level ( ̅= 4.02, SD = 0.65) And learning achievement of students 
in kindergarten 3 by using pre-test methods with equipment And after learning with 
the device, it is found that students are developing more and more in terms of creative 
development. Social development Hand muscle development Emotional development 
And learning development The total average score before using 70.4 after the average 
device was 86.4 when applied to statistical inference with the two-independent t-pair 
test, found at a significant level of 0.05. And teacher satisfaction And parents at a high 
level ( ̅= = 4.23, S.D. = 0.55) 
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กิตติกรรมประกาศ    

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยความอนุเคราะห์ และการให้ความช่วยเหลือแนะน า
ของผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมชาย เซะวิเศษ ซึ่งเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา และรองศาสตราจารย์ ดร.ทรง
วุฒิ เอกวุฒิวงศา อาจารย์ที่ปรึกษาร่วมที่ได้กรุณาให้ค าแนะน าข้อคิดเห็นตรวจสอบ และแก้ไขร่าง
วิทยานิพนธ์มาโดยตลอด แนะน ารูปแบบการเขียน รวมทั้งแนะน าเอกสารที่เป็นประโยชน์ต่อการจัดท า
วิทยานิพนธ์ ผู้เขียนจึงขอกราบขอบพระคุณไว้ ณ โอกาสนี้ 

ผู้เขียนขอกราบขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศักดิ์ เขียวมั่งที่กรุณาให้เกียรติ
เป็นประธานในการสอบโดยมี ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธเนศ ภิรมย์การ และอาจารย์ ดร.สุธาสินีน์ บุรี
ค าพันธุ์เป็นกรรมการในการสอบวิทยานิพนธ์ ซึ่งได้กรุณาให้ค าแนะน าตรวจสอบแก้ไขวิทยานิพนธ์ฉบับ
นี้ให้ถูกต้องสมบูรณ์ยิ่งขึ้น รวมถึงเจ้าหน้าที่บัณฑิตสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาด 
กระบังทุกท่านที่ให้ความสะดวกด้านอ านวยการ และประสานงาน ในการท าวิทยานิพนธ์ให้ผู้เขียน
ตลอดมา ตลอดจนช่วยชี้แนะขั้นตอนในการจัดสอบวิทยานิพนธ์ของผู้เขียนครั้งนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

ขอกราบของพระคุณทรงคุณวุฒิ และผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่กรุณาตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ตลอดจนให้ขอเสนอแนะต่าง ๆ เป็นอย่างดี 

ขอกราบขอบพระคุณผู้อ านวยการโรงเรียนศรีสุวิชที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง ขอขอบพระคุณคุณครู 
และผู้ปกครองที่ให้ความร่วมมือในการเก็บข้อมูลในครั้งนี้ 

ขอขอบคุณก าลังใจจากเพ่ือน ๆ พ่ี ๆ นักศึกษาปริญญาโทสาขาเทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมทุกคนที่ให้ความช่วยเหลือ และให้ก าลังใจกันมาโดยตลอด 

สุดท้ายนี้ผู้เขียนขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ครอบครัวของผู้เขียน ผู้เป็นก าลังใจ 
และให้การสนับสนุนช่วยเหลือในทุกด้าน ตลอดจนผู้เขียนหนังสือ และบทความต่าง ๆ ที่ให้ความรู้แก่
ผู้เขียนจนสามารถให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยดี 
 
 
                       อภิญญา ชื่อลือชา 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ต้องให้ความส าคัญกับด้านการศึกษา ซึ่งเป็นแหล่งของการผลิต
บุคลากรที่มีคุณภาพเพ่ือพร้อมรับกับการเปลี่ยนแปลง การศึกษาจึงถูกคาดหวังในฐานะเครื่องมือพัฒนา
คนและสังคมสู่การเจริญงอกงาม เด็กในยุคปัจจุบันจะกลายเป็นผู้ใหญ่ในอนาคตซึ่งต้องเผชิญกับสภาวะ
ต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในยุคปัจจุบัน และการเกิดขึ้นในอนาคต สภาวะปัญหาต่าง ๆ นั้นเกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว 
ได้แก่ ความจ ากัดของทรัพยากรธรรมชาติ ความเสื่อมโทรมของสภาพแวดล้อม การเพ่ิมจ านวนของ
ประชากร ความซับซ้อนทางสังคม รวมถึงความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของความรู้ ความเปลี่ยนแปลง
ต่าง ๆ เหล่านี้ผลักดันให้มนุษย์ จ าเป็นต้องอาศัยแนวคิดและวิธีการใหม่  ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึน (สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรณ์. 2544) 

ในสังคมปัจจุบันความต้องการในการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัยมีเพ่ิมมากขึ้น ทั้งนี้เพราะภาวะ
ทางเศรษฐกิจ และสภาพทางสังคมซึ่งพ่อ แม่ ต้องออกไปท างานนอกบ้าน ท าให้ต้องส่งลูกเข้าโรงเรียน
อนุบาลหรือสถานรับเลี้ยงเด็ก โรงเรียนอนุบาลที่มีประสิทธิภาพจะช่วยส่งเสริมและแก้ปัญหาทางสังคม 
แบ่งเบาภาระพ่อและแม่ได้ อีกทั้งยังช่วยพัฒนาเด็กได้อย่างถูกต้องเหมาะสมจากค ากล่าวของส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติที่ว่า “ได้มีการตื่นตัวเกี่ยวกับการศึกษาปฐมวัยในต่างประเทศมานาน
แล้ว โดยผลการวิจัยเกี่ยวกับการศึกษาในรอบ 20 ปีที่ผ่านมา ชี้ให้เห็นถึงความส าคัญของเด็กในช่วง 5 
ปี แรก ของชีวิตว่าเป็นระยะที่ส าคัญมากต่อการวางรากฐานบุคลิกภาพของมนุษย์ แสดงให้เห็นว่าควร
หันมาพิจารณาถึงการจัดการศึกษาในระดับนี้อย่างจริงจัง และหาวิธีจัดการให้ความเหมาะสม (เยวนา 
เดชะศูปต์. 2542)   

วิกฤติที่ส าคัญของระบบการศึกษาไทยเป็นความทุกข์ของผู้เรียน เนื่องจากเนื้อหาที่ไม่สอด 
คล้องกับความจริงในชีวิตประจ าวันของเด็ก เด็กจึงต้องเรียนรู้สิ่งที่เป็นเรื่องไกลตัวเองสร้างจินตนาการ
ด้วยความยากล าบากและมีความทุกข์ ความทุกข์ของการเรียนท าให้เด็กมีเจตคติของการเรียนในทาง
ลบ มองว่าการเรียนเป็นเรียนไม่สนุก การศึกษาระดับปฐมวัยนั้นจากการประเมินพบว่ามีการพัฒนา
ด้านร่างกายและด้านอ่ืน ๆ เพ่ิมขึ้น แต่ทางด้านสติปัญญายังคงอยู่ในเกณฑ์ต่ า (วัชมา มัคครมัน. 2544) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 สนับสนุนการจัดการเรียนการสอน
โดยเด็กเป็นหลักในการจัดการศึกษา แนวคิดการสอนแบบมอนเตสซอรี่เป็นแนวคิดที่สามารถสนับสนุน
การจัดการเรียนการสอนในระดับปฐมวัยได้เป็นอย่างดี ตามแนวทางที่พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ
มุ่งหวัง การให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามศักยภาพของแต่ละคนเป็นสิ่งส าคัญในการพัฒนาเด็กต่อไป
ในอนาคต แนวคิดของมอนเตสซอรี่ในการจัดการการเรียนการสอน เป็นแนวคิดหนึ่งที่ให้ความส าคัญ
แก่เด็ก โดยได้มีการพัฒนาหลักสูตรขึ้นมาบนพื้นฐานปรัชญา และหลักการของการที่ผู้ใหญ่ให้การยอม 
รับนับถือเด็กในสภาพความเป็นจริงของเด็ก เด็กสามารถศึกษาด้วยตนเองอย่างอิสระจากสภาพแวดล้อม
ที่จัดไว้ให้อย่างมีจุดมุ่งหมาย วัสดุอุปกรณ์ทุกอย่างมีขนาดของเด็กและเป็นสิ่งที่เด็กต้องการศึกษา เมื่อ
เด็กได้ท างาน เด็กจะสงบ มีสมาธิ มีความรับผิดชอบในการท างานให้ส าเร็จ ในระหว่างท ากิจกรรมเด็ก
สามารถแก้ไขข้อบกพร่องในการท างานของตนได้ด้วยตนเอง โดยไม่มีใครชี้น า  ผลของการประเมิน
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พบว่า การจัดการเรียนการสอนมอนเตสซอรี่ ท าให้เด็กนั้นได้เกิดความสนุกในเวลาเรียน ส่งผลให้เด็ก
เกิดความคิด และการเรียนรู้อย่างเพลินเพลิด มอนเตสซอรี่สามารถน ามาใช้นักเรียนไทย ในระดับอนุบาล
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านต่าง ๆ อย่างน่าพอใจ การบริหาร
หลักสูตรจะท าได้ดี ถ้าเจ้าของโรงเรียนหรือผู้ดูแลทางวิชาการมีความรู้การสอนแบบมอนเตสซอรี่เป็น  
ไปอย่างดี (จีระพันธุ์ พูลพัฒน์. 2554) 

จากการลงพ้ืนที่โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี ได้ท าการสอบถามและสัมภาษณ์ ครู ผู้ปก 
ครองและนักเรียน พบว่าการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัยนั้น เนื้อหาการสอนนั้นเป็นไปตามหลักสูตร
ของกระทรวงศึกษา ผู้วิจัยได้เป็นผู้สอนในระดับชั้นอนุบาล 3 ได้เห็นว่าจากการสอนบทเรียนตาม
หนังสือนั้น ท าให้เด็กไม่สนุก และไม่มีความสุขเด็กๆไม่สามารถถ่ายทอดเรื่องราวต่างๆออกมาได้อย่าง
เต็มที่จากการเรียนวิชาอ่ืน ๆ ท าให้เด็กไม่สามารถคิด แก้ปัญหา หรือมีความกล้าแสดงออก จึงได้คิด
ศึกษาและพัฒนาอุปกรณ์ที่ช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้โดยมีหลักการสอนแบบมอนเตสซอรี่ที่จะท าให้
เด็ก ๆ มีความรู้สึกสนุกกับการเรียนมากขึ้น อีกทั้งยังเป็นการส่งเสริมให้เด็กแต่ละคนได้พัฒนาทุกด้าน
อย่างเต็มศักยภาพของตน  

จากสาเหตุดังกล่าวผู้วิจัยจึงเห็นว่า ประเด็นปัญหาที่พบเบื้องต้นผู้วิจัยในฐานะที่เป็นครูผู้ 
สอนเด็กระดับชั้นปฐมวัยจึงมีความสนใจในการศึกษาและพัฒนาอุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ เพราะ
กิจกรรมศิลปะนั้น จะท าให้เด็กได้ถ่ายทอดความรู้สึก ประสบการณ์ ภาพในใจ ความต้องการออกมา
ในลักษณะการวาด การปั้น การประดิษฐ์ กิจกรรมศิลปะนั้นเป็นกิจกรรมที่ส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนา
เด็กเพ่ือให้เด็กได้รับประสบการณ์ส าคัญ คือพัฒนาการการท างานของอวัยวะส่วนต่าง ๆ ในการท างาน 
ประสานสัมพันธ์กัน และด้านการคิด การสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา การถ่ายทอดเรื่องราว จึงเปรียญ
เสมือนศิลปะนั้น เป็น จัตุรัสแห่งการเรียนรู้ รวมถึงการน าเทคนิคในการออกแบบเช่น ด้านวัสดุ ด้าน
ลูกเล่น รูปแบบ และเทคนิค ให้เป็นไปตามมาตรฐานเพ่ือเพ่ิมผลส าฤกษ์ทางการเรียนรู้ของเด็ก เพ่ือสร้าง
ความพร้อมให้กับเด็กท่ีจะก้าวไปสู่อนาคตได้อย่างมีความพร้อม เป็นผู้ใหญ่ที่ดี และมีความคิดที่สามารถ
พัฒนาประเทศชาติได้   
 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

1.2.1 เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับ 
ชั้นอนุบาล 3  

1.2.2 เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้น
อนุบาล 3  

1.2.3 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัดผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  

1.2.4 เพ่ือประเมินความพงึพอใจของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 
3 ที่มีต่ออุปกรณป์ระกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.3 สมมติฐานการวิจัย 
 

ครูและ ผู้ปกครอง มีความพึงพอใจในอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
 
1.4 กรอบแนวความคิด 
     

ในการศึกษาข้อมูลอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้น
อนุบาล 3 ที่เหมาะสม เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

1.4.1 กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพ่ือศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์
การเรียนรู้ศิลปะของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดลักษณะอุปกรณ์ส่งเสริมการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ (เขมณัฎฐ มั่งศรีธรรม. 2559 : 30) จ านวน 10 ข้อ  

(1) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมและประเมินกิจกรรม  
(2) ผู้เรียนได้ฝึกฝนพฤติกรรมการเรียนทั้งทางด้านความรู้ เจตคติและทักษะผสมผสานกัน

เป็นบูรณาการอย่างเป็นระบบ  
(3) มีลักษณะของการกระท าเด่นชัดด้วยการก าหนดค าที่แสดงถึงการกระท าด้วยทุกครั้ง  
(4) ก าหนดเงื่อนไขส าหรับประกอบกิจกรรมได้ชัดเจน สามารถวัดผลผู้เรียนรู้  
(5) มีเกณฑ์หรือมาตรฐานในการด าเนินกิจกรรม   
(6) ใช้เวลาพอเหมาะที่ผู้เรียนจะสามารถด าเนินกิจกรรมให้ประสบผลส าเร็จ และก่อให้เกิด

ความภาคภูมิใจได้ 
(7) มีการชี้แนวทางหรือน าทางในการด าเนินกิจกรรมได้เด่นชัด  
(8) กิจกรรมต้องตรงกับเนื้อหาและจุดมุ่งหมายที่ก าหนดได้ 
(9) กิจกรรมไม่มีความยุ่งยากสลับซับซ้อน มีความยากง่ายเหมาะสมกับวัยผู้เรียน  
(10) เป็นกิจกรรมที่ก่อให้เกิดความคิด จินตนาการ กล้าแสดงออก 

                 

1.4.2 กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อออกแบบอุปกรณ์ประกอบการ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์
ส าหรับเด็กของ (พรเทพ เลิศเทวศิริ. 2536 : 105) จ านวน 8 ข้อ 

(1) วัสดุ  
(2) พ้ืนผิว  
(3) สีสัน  
(4) รูปร่างรูปทรง  
(5) ขนาด น้ าหนัก  
(6) โครงสร้าง และประโยชน์ใช้สอย  
(7) กรรมวิธีการผลิต  
(8) ความปลอดภัย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กรอบแนวความคิดในด้านการเลือกอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดใน
การเลือกอุปกรณ์ส่งเสริมการเรียนรู้ของ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2526 : 157) จ านวน 9 ข้อ  

(1) อุปกรณ์ต้องสัมพันธ์กับจุดมุ่งหมายและเรื่องที่จะสอน 
(2) อุปกรณ์ที่ต้องเหมาะสมกับความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน 
(3) เหมาะสมกับวัยและระดับของผู้เรียน  
(4) เนื้อหาและวิธีใช้ไม่ยุ่งยากและซับซ้อนจนเกินไป  
(5) น่าสนใจและทันสมัย  
(6) เนื้อหามีความถูกต้อง  
(7) เทคนิคการผลิตดี เช่น ขนาด สี เสียง ภาพ ความจริง เป็นต้น 
(8) เป็นสื่อที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน  
(9) สามารถน าเข้าร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนได้ดี 

 

1.4.3 กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3             

ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการเลือกอุปกรณ์ที่เหมาะสมของ (North American Montessori 
Center. 2007) จ านวน 7 ข้อ  

(1) วัสดุที่เป็นธรรมชาติน่าสนใจและสามารถใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี   
(2) กระตุ้นความสนใจของเด็ก  
(3) รองรับความต้องการและความเข้าใจของเด็กได้ 
(4) เด็กสามารถแก้ไขสถานการณ์ด้วยตัวเองได้ 
(5) ส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ถึงความสามารถของตัวเองได้ดี   
(6) เด็กสามารถเคลื่อนย้ายอุปกรณ์ได้เอง       
(7) เด็กได้รับอิสระในการเลือก และได้รับความม่ันใจ 
กรอบแนวความคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการเรียนรู้ด้วยอุปกรณ์

ประกอบการเรียนรายวิชาศิลปะของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการวัดผล
สัมฤทธิ์ จากแผนการสอนนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี จ านวน 4 ข้อ 

(1) เด็กสามารถเรียนรู้และแยกแยะสีออกได้อย่างถูกต้อง 
(2) เด็กมีความสามารถในการบังคับกล้ามเนื้อมือ  
(3) เด็กมีการแสดงออกอย่างอิสระ แปลกใหม่ 
(4) เด็กมีการสื่อความหมายจากงานที่ท าได้ 

  

1.4.4 กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 4 เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นระดับชั้นอนุบาล 3 ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  

ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการประเมินอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมของ (เยาวภา เดชะคุปต์. 2542 : 
25) จ านวน 3 ข้อ 

(1) อุปกรณ์ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 
(2) อุปกรณ์ช่วยให้การสอนตรงกับจุดประสงค์ ถูกต้องตามเนื้อหา และทันสมัย 
(3) อุปกรณ์ช่วยให้เด็กสนใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5 วิธีด าเนินการวิจัย 
 

ในการวิจัยในครั้งนี้ผู้ศึกษามุ่งศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินศึกษาและออกแบบอุปกรณ์การ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ดังนี้ 

1. ศึกษาเก่ียวกับอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้และพฤติกรรมของเด็กอายุ 3-5 ปี 
2. น ากรอบแนวความคิดมาศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
3. สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและให้ผู้ทรงคุณวุฒิวิเคราะห์ 
4. ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพเครื่องมือ ไม่ผ่านให้น าไปปรับปรุงแก้ไข ผ่านด าเนินการ

วิจัยต่อ 
5. เก็บข้อมูลจากการสอบถามและสัมภาษณ์ของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
6. น าแบบจ าลองมาผลิตชิ้นงานจริงปรับปรุงแก้ไขจากการสอบถามและสัมภาษณ์อุปกรณ ์
8. ประเมินคุณภาพและความพึงพอใจของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ

นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 
1.6 ขอบเขตของงานวิจัย 
 

ในการวิจัยในครั้งนี้ผู้ศึกษามุ่งศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยที่ท าการศึกษาได้ดังนี้ 
 

1.6.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
ผู้วิจัยได้ก าหนดเนื้อหาในการวิจัย เพ่ือให้ครอบคลุมถึงเนื้อที่จะท าการศึกษา โดยก าหนด

เนื้อหาในการศึกษาดังนี้  
1) การเรียนรู้และหลักสูตรการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะของเด็กปฐมวัย 
2) การเรียนการสอนแบบมอนเตสซอรี่  
3) การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็ก 
4) ความต้องการและความสนใจของเด็ก  
5) รูปแบบอุปกรณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็ก 
6) อุปกรณ์การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ส าหรับเด็ก 
7) การออกแบบอุปกรณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็ก 
8) ทฤษฎีการประเมินคุณภาพของอุปกรณ์การเรียนรู้ 
9) ทฤษฎีความพึงพอใจ  
10) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.6.2 ขอบเขตด้านพื้นที่  
ในการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดพื้นที่ในการศึกษาข้อมูลดังนี้ 
1) พื้นที่ในการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี 
2) พ้ืนที่ในการสอบถามข้อมูลความต้องการ และในการสอบถามประเมินความพึงพอใจ

ของผู้บริโภค โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี 
 

1.6.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ตามวัตถุประสงค์ในข้อที่ 1 เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ

ของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ประชากร ได้แก่ นักเรียน ครู ผู้ปกครอง ระดับชั้นอนุบาล 3 ของ
โรงเรียนศรีสุวิช ทั้งหมดดังนี้ 

1) นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 
2) ครูประจ าชั้นอนุบาล 3 จ านวน 11 คน 
3) ผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 
กลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยท าการเลือกตัวอย่างทั้งหมดของประชากรของระดับชั้นอนุบาล 3 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสัมภาษณ์ และแบบสังเกต 
ตามวัตถุประสงค์ในข้อที่ 2 เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ

นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ประชากร ได้แก่  
1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
2) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้  
3) ผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้  
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่   
1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม จ านวน 3 ท่าน 
2) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุอุปกรณป์ระกอบการเรียนรู้ จ านวน 3 ท่าน 
3) ผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตอุปกรณป์ระกอบการเรียนรู้ จ านวน 3 ท่าน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการ

เรียนรู้ 
ตามวัตถุประสงค์ในข้อที่ 3 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้

รายวิชาศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ประชากร ได้แก่   
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช จ านวน 20 คน  
ผู้วิจัยท าการเลือกตัวอย่างทั้งหมดของประชากรของระดับชั้นอนุบาล 3  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบประเมินเพ่ือหาประสิทธิภาพและแบบทดสอบหาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 
ตามวัตถุประสงค์ในข้อที่ 4 เพ่ือประเมินความพึงพอใจ คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับ 

ชั้นอนุบาล 3  ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3   
ประชากร ได้แก่ นักเรียน ครู ผู้ปกครอง ระดับชั้นอนุบาล 3 ของโรงเรียนศรีสุวิช ทั้งหมดดังนี้ 

1) ครูประจ าชั้นอนุบาล 3 จ านวน 11 คน 
2) ผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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กลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยท าการเลือกตัวอย่างทั้งหมดของประชากรของระดับชั้นอนุบาล 3 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสอบถามความพึงพอใจของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 

 

1.6.4 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
ตัวแปรต้น  อุปกรณป์ระกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
ตัวแปรตาม ประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียน

ระดับชั้นอนุบาล 3  
 
1.7  ประโยชน์ที่จะได้รับ 

 
1.7.1 ได้รับความรู้และลักษณะรูปแบบของอุปกรณป์ระกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
1.7.2 ได้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะการส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3   
1.7.3 ได้ทราบระดับความพึงพอใจที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ

นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
1.7.4 ได้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ที่

มีคุณภาพและสามารถวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ตามจุดมุ่งหมายของการสอน 
1.7.5 ได้อุปกรณ์ท่ีพัฒนาการเด็กได้ตามช่วงอายุได้อย่างเหมาะ และถูกหลักการออกแบบ

อุปกรณ์การเรียนรู้แบบมอนเตสซอรี่ 
1.7.6 ได้อุปกรณ์ท่ีสามารถส่งเสริมเด็กในด้านความคิดสร้างสรรค์และสามารถต่อยอดองค์

ความรู้ต่อไปได้ในอนาคต 
 
1.8 ค านิยายศัพท์ที่ใช้ในการวิจัย 
 

1.8.1 อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ หมายถึง การน าเอาวัสดุ อุปกรณ์และวิธีการมาใช้ร่วม 
กันอย่างมีระบบในการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 

 

1.8.2 รายวิชาศิลปะ หมายถึง การจัดประสบการณ์กิจกรรมสร้างสรรค์ศิลปะ ถือเป็น
เครื่องมือส าคัญในการพัฒนาเด็ก ให้มีความพร้อมสมบูรณ์ด้านร่างกาย จิตใจ สังคมและสติปัญญาโดย 
เฉพาะเด็กปฐมวัยช่วงอายุ 4-6 ปี การจัดประสบการณ์กิจกรรมสร้างสรรค์ศิลปะ จะต้องค านึกถึงหลัก 
สูตรการศึกษาปฐมวัย ความสนใจ ความสามารถตามวัย พัฒนาการทางศิลปะและสภาพแวดล้อมของ 
เด็กปฐมวัย  

 

1.8.3 ระดับชั้นอนุบาล หมายถึง การจัดการศึกษาให้เด็กก่อนวัยที่ต้องศึกษาการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน โดยเป็นการวางรากฐานชีวิตเพ่ือปูพ้ืนฐานที่ดีก่อนการเรียนในระดับต่อไป โดยทั่วไปแล้วผู้
ที่เข้าศึกษาในระดับนี้มักมีอายุตั้งแต่ 4 - 8 ปี การเรียนการสอนในระดับนี้จะเน้นการสอนที่เกี่ยวข้อง
กับจิตวิทยาพัฒนาการของเด็ก  

 

1.8.4 ประสิทธิภาพ หมายถึง กระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนที่จัดขึ้น เพ่ือ
ท าให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ให้ตรงตามเป้าหมายของสถานศึกษา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.8.5 ผลสัมฤทธิ์ หมายถึง ความส าเร็จที่ได้รับจากความพยายาม เพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย
ที่ต้องการ หรือระดับของความส าเร็จที่ได้รับในแต่ละด้าน ผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร ได้มาตามหลัก 
การวัดและประเมินผล ที่ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ความคิดหรือพุทธิพิสัย ด้านอารมณ์และความรูสึก
หรือจิตพิสัย และด้านทักษะปฏิบัติหรือทักษะพิสัยที่ผู้สอนก าหนดไว้ในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง 

 

1.8.6 ความพึงพอใจ หมายถึง เป็นทัศนคติท่ีเป็นนามธรรมเกี่ยวกับจิตใจ อารมณ์ ความ 
รู้สึกท่ีบุคคลมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ไม่สามารถมองเห็นรูปร่างได้ นอกจากนี้ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกด้าน
บวกของบุคคล ที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง อาจจะเกิดขึ้นจากความคาดหวัง หรือเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อสิ่งนั้นสามารถ 
ตอบสนองความต้องการให้แก่บุคคลได้ซึ่งความพึงพอใจที่เกิดขึ้นสามารถเปลี่ยน แปลงได้ตามค่านิยม
และประสบการณ์ของตัวบุคคล 

 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู๎รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับ 

ชั้นอนุบาล 3 เพ่ือให๎เติบโตมาอยํางมีความพร๎อมและสร๎างความมั่นใจให๎แกํเด็ก และเพ่ือให๎ตรงตาม
วัตถุประสงค์ และแนวคิดในการพัฒนา ผู๎วิจัยจึงได๎ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง ดังนี้ 

2.1) การเรียนรู๎และหลักสูตรการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะของเด็กปฐมวัย 
2.2) การเรียนการสอนแบบมอนเตสซอรี่  
2.3) การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็ก 
2.4) ความต๎องการและความสนใจของเด็ก  
2.5) รูปแบบอุปกรณ์การเรียนรู๎ส าหรับเด็ก 
2.6) อุปกรณ์การเรียนรู๎เชิงสร๎างสรรค์ส าหรับเด็ก 
2.7) การออกแบบอุปกรณ์การเรียนรู๎ส าหรับเด็ก 
2.8) ทฤษฎีการประเมินคุณภาพของอุปกรณ์การเรียนรู๎ 
2.9) ทฤษฎีความพึงพอใจ 
2.10) งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 

 
2.1 การเรียนรู้และหลักสูตรการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะของเด็กปฐมวัย 
 

2.1.1 ความหมายของการเรียนรู้ 
เยาวพา เดชะคุปต์ (2542) การเรียนรู๎เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เป็นผลมาจาก

ประสบการณ์ การเรียนรู๎ไมํได๎เกิดขึ้นอัตโนมัติ แตํเกิดจากการได๎รับประสบการณ์แล๎วมีกระบวนการ
บูรณาสมอง ที่ท าให๎เกิดกากเปลี่ยนแปลงระบบที่ข๎อมูลหรือประสบการณ์นั้นสร๎างความงอกงามใน
ความรู๎ความเข๎าใจมากขึ้นและจ าได๎นาน หากข๎อมูลใหมํที่ได๎รับมีความสัมพันธ์และเชื่อมตํอกับข๎อมูล
เกําหรือประสบการณ์เดิมที่มีอยูํ จะท าให๎เกิดการเรียนรู๎อยํางรวดเร็วและตํอเนื่อง การเรียนรู๎ใหมํที่
เพ่ิมข้ึนสามารถน าไปสูํการเปลี่ยนความคิด ความสามารถ การกระท าและพฤติกรรมได๎ เด็กจับไฟรู๎สึก
วําร๎อน ไมํสบาย เด็ดจะถํอยหนีระวัง เมื่อพบไฟเด็กจะไมํจับต๎องอีก พฤติกรรมแสดงออกของเด็กนี้ 
แสดงถึงการเรียนรู๎อันตรายของไฟที่เกิดขึ้นหลังจากได๎รับประสบการณ์เมื่อถูกไฟ การเรียนรู๎ท าให๎เกิด
ความจ าในสมอง ซึ่งสมองจะถํายโยงไปสูํประสบการณ์ ตํอ ๆ ไป ถ๎ารับประสบการณ์นั้น และใช๎บํอย 
ๆ จะจ าให๎เด็กเกิดการจ านาน แตํถ๎าขนาดการกระตุ๎นหรือไมํมีประสบการณ์ซ้ าจะจ าสั้นหรือลืมความ 
จ าจึงชํวยให๎การเรียนรู๎สิ่งใหมํเป็นไปอยํางรวดเร็ว 

การเรียนรู๎เป็นสิ่งที่ซับซ๎อน ยากแกํการหาข๎อยุติที่แนํนอนในการให๎ค านิยายศัพท์อยําง
ธรรมดาหรือค าอธิบายงําย ๆ  

Good (1959 : 313 - 314) กลําวถึงความหมายของการเรียนรู๎ในพจนานุกรมทางการศึกษา
วําหมายถึง การเปลี่ยนแปลง การตอบสนองหรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เป็นผลมาจากการได๎รับ
ประสบการณ์ท้ังทางตรงและทางอ๎อม ไมํวําจะเป็นการเรียนรู๎ การเคลื่อนไหว หรือการมีปฏิกิริยาตอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สนองติ่งสิ่งเร๎า รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงในด๎านอารมณ์ความรู๎สึก แตํโดยทั่วไปมักจะหมายถึง การได๎  
รับความรู๎ หรือการเกิดทางกลไกการเคลื่อนไหวตําง ๆ  

ฮิลการ์ดและโบเวอร์ (1975) กลําวถึงความหมายของการเรียนรู๎วํา การเรียนรู๎ เป็นกระบวน 
การที่ท าให๎พฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม อันเป็นผลจากการฝึกฝนและประสบการณ์ แตํไมํใชํผล
จากการตอบสนองตามธรรมชาติ เชํน สัญชาตญาณ หรือวุฒิภาวะ หรือเกิดจากการเปลี่ยนแปลงชั่ว  
คราวของรํางกาย เชํนความเมื่อยล๎า พิษของยา  

บลูม (1968) กลําวถึงการเรียนรู๎วํา เมื่อเกิดการเรียนรู๎แตํละครั้งจะต๎องมีการเปลี่ยนแปลง
เกิดข้ึน 3 ประการ จึงถือวําเป็นการเรียนรู๎ที่สมบูรณ์ การเปลี่ยนแปลงทั้ง 3 ประการ คือ  

- การเปลี่ยนแปลงทางด๎านความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ หมายถึงการเปลี่ยนแปลงที่เกิด 
ขึ้นในสมอง เชํน การเรียนรู๎มโนภาพ หรือการเรียนรู๎เนื้อหาสาระใหมํที่จะท าให๎ผู๎เรียนเกิดความเข๎าใจ
สิ่งแวดล๎อมตํางๆได๎มากขึ้น 

- การเปลี่ยนแปลงทางด๎านอารมณ์หรือความรู๎สึก หมายถึง การเปลี่ยนแปลงทางด๎านจิตใจ  
- การเปลี่ยนแปลงทางด๎านการเคลื่อนไหวของรํางกาย เพื่อให๎เกิดความช านาญหรือทักษะ 

เชํน การวํายน้ า การขับรถ 
ดีเชกโก (DeCecco.1968 : 244) ได๎กลําวถึงการเรียนรู๎วํา การเรียนรู๎จะเกิดขึ้นเมื่อมีการ

ฝึกฝน และการฝึกนั้นต๎องมีการเปลี่ยนแปลง และมีจุดมุํงหมายที่ให๎เกิดการเรียนรู๎ ซึ่งสังเกตได๎จากการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่คํอนข๎างถาวร ไมํใชํเป็นการเปลี่ยนแปลงชั่วคราว  
 

 
 

ภาพที่ 2.1 แผนภูมิการเรียนรู๎ตามความหมายของดีเชคโก 
                        ที่มา : (การจัดการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัย.2542 : 50) 
 

แกรี่และคิงสเลยํ (1970 : 15) กลําววํา การเรียนรู๎ เป็นกระบวนการพ้ืนฐานที่ส าคัญของ
ชีวิตมนุษย์ ซึ่งจะมีผลตํอรูปแบบพฤติกรรมของมนุษย์ ได๎แกํ ทักษะ ความรู๎ ทัศนคติ บุคลิกภาพ แรง 
จูงใจ ความกลัว กิริยามารยาท และอ่ืนๆ ความหมายของการเรียนรู๎ประกอบด๎วย 6 ลักษณะ คือ 

1. การเรียนรู๎เป็นกระบวนการของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไมํใชํผลการกระท า 
2. การเรียนรู๎เป็นผลของการปรับปรุงตัวการกระท าท่ัวไป ในแงํท่ีพ่ึงปรารถนา 
3. การเรียนรู๎เป็นกระบวนการในการปรับตัวเพ่ิมความก๎าวหน๎าภายใต๎สถานการณ์ที่บุคคล

ใดบุคคลหนึ่งก าลังเผชิญอยูํ 
4. การเรียนรู๎เปูนกระบวนการซึ่งพฤติกรรมจะเกิดขึ้นหรือเกิดการเปลี่ยนแปลง อันเป็นผล

เนื่องมาจากจากฝึกฝนหรือการปฏิบัติ 

การฝึกโดยมีแรงเสริม การเรียนรู๎ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ที่คํอนข๎างถาวร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5. การเรียนรู๎และวุฒิภาวะ หรือกระบวนการที่รํางกายเกิดการเติบโตและมีพัฒนาการขึ้น 
เป็นสํวนที่แยกจากกันไมํออก และทั้งสองสํวนนี้จะเป็นสิ่งที่ท าให๎คนเราเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรม 
 

2.1.2 การเกิดการเรียนรู้ 
ครอนบัค (1956 : 7) ได๎กลําวถึงธรรมชาติของการเรียนรู๎วําเป็นกระบวนการที่ประกอบ 

ด๎วย 
1. จุดมุํงหมายของการเรียนรู๎ หมายถึง สิ่งที่ผู๎เรียนต๎องการ หรือสิ่งที่ผู๎เรียนมุํงหวัง  
2. ความพร๎อม เป็นลักษณะเฉพาะตัวของผู๎เรียนแตํละคน หมายถึงรวมถึงวุฒิภาวะของ

ผู๎เรียนด๎วย คนที่มีความพร๎อมจะสามารถเรียนได๎ดีกวําทั้ง ๆ ที่อยูํสถานการณ์เดียวกัน ดังนั้นควรสร๎าง
แรงจูงใจให๎เกิดข้ึนกับนักเรียนเพื่อให๎เขาพร๎อมที่จะเรียน 

3. สถานการณ์ หมายถึง สิ่งแวดล๎อมหรือสิ่งเร๎าตําง ๆ ที่มีผลตํอตัวผู๎เรียน เชํนวิธีการ
เรียนการสอน สถานการณ์ตําง ๆ คนหรือสัตว์จะเรียนรู๎ได๎ดีเมื่อได๎เข๎าไปมีประสบการณ์ในสถานการณ์
ตํางๆอยํางแท๎จริง 

4. การแปลความหมาย เป็นการศึกษาหาลูํทางในสถานการณ์ที่ก าลังเผชิญอยูํเพ่ือเข๎าไปสูํ
จุดหมาย หรือการวางแผน การกระท าเพ่ือให๎บรรลุจุดมุํงหมาย โดยพิจารณาน าสิ่งแวดล๎อมหรือสถาน 
การณ์มาใช๎ให๎เป็นประโยชน์ การจะบรรลุจุดมุํงหมายนั้นอาจจะมีหลายวิธีและอาจมีวิธีหนึ่งดีที่สุด 
การที่คนเราจะเลือกใดนั้นขึ้นอยูํกับความสามารถในการแปลความหมายส าคัญ 

5. การกระท า เมื่อมีการแปลสถานการณ์แล๎ว ผู๎เรียนจะลงมือตอบสนองตํอสิ่งเร๎าในทันที
การกระท านั้นยํอมจะคาดหวังวําจะเป็นวิธีการที่ดีท่ีสุดจะท าให๎เขาบรรลุมุํงหมายที่ตั้งไว๎ 

6. ผลที่ตามมา หลักจากตอบสนองสิ่งเร๎าหรือสถานการณ์แล๎ว ผลที่ตามมาคือ ถ๎าประสบ
ส าเร็จตามจุดมุํงหมาย จะเกิดความพอใจ ถ๎าไมํประสบผลส าเร็จยํอมไมํพอใจ ผิดหวัง ถ๎าประสบผล 
ส าเร็จก็จะเป็นแรงจูงใจให๎ก ากิจกรรมอยํางเดิมอีก ถ๎าไมํบรรจุจุดมุํงหมายอาจหมดก าลัง ท๎อแท๎ที่จะ
ตอบสนองหรือท าพฤติกรรมตํอไป 

7. ปฏิกิริยาตํอความผิดหวัง ซึ่งจะกระท าใน 2 ลักษณะ คือ ปรับปรุงการกระท าของตน
ใหมเํพ่ือให๎บรรลุจุดมุํงหมายโดยย๎อนไปพิจารณาหรือแปลสถานการณ์หรือสิ่งเร๎าใหมํแล๎วหาวิธีกระท า
พฤติกรรมที่เหมาะสมเพ่ือให๎บรรลุจุดมุํงหมายปลายทางให๎ได๎ อีกประการหนึ่งอาจเลิกไมํท ากิจกรรม
นั้นอีก หรืออาจกระท าซ้ า ๆ อยําเดิมโดยไมํเกิดผลอะไรเลยก็ได๎ 
 

2.1.3 องค์ประกอบของการเรียนรู้ 
กมลรัตน์ หล๎าสุวงค์ (2524 : 127 - 128) ได๎กลําวถึงการเรียนรู๎ประกอบไปด๎วยสิ่งส าคัญ 

4 ประการ ดังนี้ 
1. แรงขับ เกิดข้ึนเมื่ออินทรีย์ ขาดสมดุล เชํน ขาดอาหาร ขาดน้ า ขาดการพักผํอน ภาวะ

เหลํานี้จะกระตุ๎นให๎อินทรีย์แสดงพฤติกรรมเพ่ือปรับให๎อินทรีย์อยูํในสภาพสมดุลอยํางเดิมแรงขับมีอยูํ 
2 ประเภท คือ 

1.1 แรงขับพ้ืนฐาน เกิดเนื่องจากความต๎องการที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตเป็นความ
ต๎องการทางรํายกายตําง ๆ เกิดข้ึนพร๎อม ๆ กับการมีชีวิตของคน 

1.2 แรงขับที่เกิดจากการเรียนรู๎ เกิดขึ้นภายหลัง เป็นความต๎องการทางสังคม เชํนความ
รัก ฐานะสังคม ความมั่นคงปลอดภัย 
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2. สิ่งเร๎า เป็นสิ่งที่กระตุ๎นให๎อินทรีย์แสดงกิจกรรมโต๎ตอบออกมา เป็นตัวก าหนดพฤติกรรม
ตอบสนองของรํางกาย 

3. การตอบสนอง เป็นพฤติกรรมหรือกิจกรรมที่อินทรีย์แสดงออกมาเมื่อมีสิ่งเร๎า 
4. การเสริมแรง เป็นการท าให๎สิ่งเร๎าและการตอบสนองมีความสัมพันธ์กันมากยิ่งขึ้น 
ชูชีพ อํอนโคกสูง (2522) ได๎กลําววํา การเรียนรู๎จะเกิดได๎ จะต๎องมีองค์ประกอบพ้ืนฐาน

อยํางน๎อยท่ีสุด 4 ประการ คือ 
1. แรงจูงใจ ในขณะที่มีชีวิตอยูํรํางกายยํอมมีความต๎องการตําง ๆ เมื่อใดที่รํางกายเกิด

ความต๎องการหรือเกิดความไมํสมดุลขึ้น จะมีแรงขับ หรือแรงจูงใจ เกิดขึ้นภายในอินทรีย์ จะผลักดัน
ให๎สิ่งที่หายไปนั้นมาท าให๎รํางกายอยูํในภาวะพอดี แรงจูงใจเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของการเรียนรู๎
เพราะเป็นตัวจักรส าคัญหรือเป็นต๎นตอท่ีแท๎จริงของพฤติกรรม 

2. สิ่งจูงใจ เป็นสิ่งที่จะลดความเครียดและน าไปสูํความพอใจ นักจิตวิทยาเชื่อวํา สิ่งจูงใจ
จะเป็นศูนย์กลางหรือหัวใจจองการเรียนรู๎  

3. นับเป็นพ้ืนฐานส าคัญอีกประการหนึ่งของการเรียนรู๎ เพราะอุปสรรค์หรือสิ่งกีดขวาง
ยํอมท าให๎เกิดปัญหาการที่ผู๎เรียนเกิดปัญหาจะท าให๎ผู๎เรียนพยายามท าซ้ า ๆ หรือเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมเพื่อจะฟันฝุาอุปสรรคนั้นไปสูํเปูาหมายให๎ได๎ 

4. กิจกรรม เป็นสํวนที่จะท าให๎เราทราบวําใครเกิดการเรียนรู๎หรือไมํ เพียงใด ข๎าหรือเร็ว 
อยํางไร และเป็นสิ่งที่อาจใช๎อ๎างอิง ไปถึงความรู๎สึกนึกคิดทางจิตใจที่ซํอนเร๎นอยูํเราจะสังเกตเห็นวํา
คนเรามักจะชอบกิจกรรมที่น าความส าเร็จหรือความพอใจมาให๎ซ้ า ๆ อยูํเสอม แม๎วําจะไมํเจอปัญหา
ใหม ํๆ สํวนกิจกรรมหรือพฤติกรรมที่ไมํเคยน าความส าเร็จมาให๎นั้นมักจะหลีกเลี่ยง 

อุบลรัตน์ เพ็งสถิต (2528) ได๎กลําววํา การที่บุคคลจะเรียนรู๎ได๎ดีมากน๎อยเพียงใดนั้นจะ
ขึ้นอยูํกับปัจจัยส าคัญ 7 ประการ คือ  

สมองและระบบประสาท อวัยวะสํวนสมองและระบบประสาทนับวําเป็นประกอบที่สุดที่มี
ความส าคัญอยํางยิ่งการเรียนรู๎บุคคล การเรียนรู๎ใดๆ ก็ตามจะเกิดขึ้นไมํได๎ หรือจะเรียนรู๎ได๎ไมํดี หรือ
จะเรียนรู๎ได๎ไมํดี ถ๎าบุคคลนั้นมีความปกติทางสมอง จะเห็นได๎ชัดเจนจากเด็กที่มีน้ าใสสมองมาก จะมี
ผลท าให๎เด็กนั้นเรียนรู๎สิ่งที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันได๎ไมํเทําเทียมกับเด็กคนอ่ืน หรือถ๎าจะเรียนรู๎ได๎ก็
จะสามารถเรียนรู๎ได๎โดยการหันไปตามเสียงดังเทํานั้น หรือแม๎แตํการได๎รับบาดเจ็บทางสมอง การได๎
ความกระทบกระเทือนทางสมองก็จะท าให๎การเรียนรู๎นั้นไมํได๎ผลดี หรือไมํประสบผลส าเร็จ 

สํวนระบบประสาทก็นับวํามีผลตํอการเรียนรู๎มาก ผลก็ คือ จะท าให๎การท างานของระบบ
ประสาทไมํสัมพันธ์ หรือบางครั้งอาจจะท าให๎การท างานของอวัยวะสัมผัสระบบประสาททั้งหมด
ท างานได๎ไมํถูกต๎อง การเรียนรู๎ในการใช๎ประสาททางการได๎ยิน บุคคลใดที่มีอวัยวะหูพิการยํอมท าให๎
บุคคลนั้นไมํสามารถแยกแยะเสียงตํางๆได๎ ท าให๎ระบบประสาทเกี่ยวกับการได๎ยินเสียงทั้งหมดไมํยอม
ท างาน การเรียนทางเสียงของบุคคลที่มีความพิการทางหูจึงไมํเกิดขึ้น 

1. ระดับสติปัญญาและความสามารถของแตํบุคคล บุคคลใดที่มีระดับสติปัญหาสูงมักจะ 
มีความสามารถในการเรียนรู๎สิ่งตําง ๆ ได๎อยํางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากกวําบุคคลที่มีระดับสติ 
ปัญญาต่ าแม๎แตํงานใด ๆ ก็ตามซึ่งเป็นงานที่ซับซ๎อน ผู๎เรียนที่มีระดับสติปัญญาสูงมักจะเรียนสิ่งนั้น ๆ
ได๎สะดวกและรวดเร็วกวําผู๎ที่มีระดับสติปัญญาต่ า  

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลของการที่บุคคลมีระดับสติปัญญาแตกตํางกันนี้ ท าให๎ความสามารถของการเรียนรู๎ของ
แตํละบุคคลในสิ่งตําง ๆ นั้นยํอมแตกตํางกันออกไป บุคคลที่มีระดับสติปัญญาคํอนข๎างสูงจะมีความ 
สามารถเรียนรู๎แก๎ปัญหาที่ยุํงยากได๎ เชํน เรียนรู๎ที่จะสร๎างเครื่องคอมพิวเตอร์เพ่ือนใช๎ในการคิดค านวน 
เรียนรูํในการสร๎างเครื่องบิน 

2. การจ าการลืม การจ าจะมีสํวนให๎การเรียนรู๎ประสบผลส าเร็จได๎อยํางรวดเร็ว และเรียนรู๎
ได๎ดี สํวนการลืมจะเป็นอุปสรรค์อันส าคัญเพราะท าให๎การเรียนไมํเกิดขึ้น เป็นทีนําสังเกตวําทั้งการจ า
และการลืมนี้จะเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเสมอๆในการเรียนรู๎ 

ลักษณะการจ าการเกิดขึ้นได๎หลายลักษณะเมื่อมีการเรียนรู๎หรือมีการรับรู๎ใด ๆ ไปแล๎ว แม๎ 
วําสิ่งนั้นจะเกิดขึ้นเป็นระยะเวลาหลายปีก็ยังคงสามารถจดจ าเหตุการณ์นั้นได๎ เชํน บางคนอาจจะนึก
ครูคนหนึ่งซึ่งได๎ลงโทษตนโดยการตีหน๎าหน๎าชั้น ท าให๎ไมํลืมเหตุการณ์ดังกลําว ลักษณะการจ าแบบนี้
เป็นการจ าที่มีอารมณ์เข๎ามารํวมด๎วย ท าให๎บุคคลจ าสิ่งนั้นได๎แม๎จะผํานมาเป็นเวลานานแล๎วก็ตาม
นอกจากนั้นยังมีการจ าอีกลักษณะหนึ่งคือ การจ าชั่วคราว ลักษณะการจ าชั่วคราวนี้คือการจ าที่เกิดขึ้น
ภายในระยะเวลาสั้น ๆ อาจจะจ าได๎ภายใน 1 ชั่วโมง หลังจากนั้นก็ลืม เชํน การจ าเลขท๎าย 3 ตัว ใน
ระยะแรก ๆ จะจ าได๎ แตํถ๎าผํานไป 1 ชั่วโมง ถ๎าไมํมีใครมาถามวําเลขท๎าย 3 ตัว คืออะไร ก็ไมํสามารถ
จะบอกได๎ 

3. การลืมซึ่งเป็นอุปสรรค์ส าคัญท าผู๎เรียนไมํเกิดการเรียนรู๎ การลืมจะเกิดขึ้นได๎โดยมี
สาเหตุมาจากหลายประการ การลืมเพราะการเก็บกดในสิ่งที่ไมํปรารถนาจะจดจ าในที่สุดท าให๎การลืม 
หรือบางครั้งเกิดการลืมได๎เพราะการไมํได๎ใช๎ เชํน การทํองอาขยานในสมัยเป็นนักเรียน การลืมอาจจะ
เกิดเนื่องมาจากการเรียนรู๎เติมไปขัดขวางการเรียนรู๎ใหมํ หรือการเรียนรู๎ใหมํไปขัดขาวงการเรียนรู๎เดิม 
สามาจ าแนกได๎ ดังนี้  

3.1 การตามรบกวน เป็นการเรียนรู๎อันเดิมได๎ขัดขวางเรียนรู๎ใหมํ เชํน เลํนแบดมินตัน
ได๎คลํอง เมื่อไปหัดตีเทนนิส ปรากฏวําไมํสามารถตีลูกเทนนิสได๎ เพราะคอยยึดถือการตีลูกเทนนิส
แบบแบดมินตันตลอดเวลา  

3.2 การย๎อนรบกวน เป็นการเรียนรู๎ที่เกิดโดยสิ่งที่เรียนรู๎อันใหมํไปขัดขวางการเรียนรู๎
อันเดิม ท าให๎ลืมของเดิมไป  

4. แรงจูงใจในการเรียนรู๎ มีความส าคัญในการเรียนรู๎ แรงจูงใจมีผลตํอดารเรียนรู๎ซึ่ง
ประกอบด๎วย 

4.1 แรงจูงในปฐมภูมิ หมายถึง แรงจูงใจทางรํางกายซึ่งเกิดขึ้นเนื่องมาจากความต๎อง 
การทางรํางกายโดยเฉพาะ เชํน ความหิว ความกระหาย สิ่งเหลํานี้เป็นแรงจูงใจที่เกิดขึ้นจากความ
ต๎องการของรํางกายทั้งสิ้น 

4.2 แรงจูงใจทุติยภูมิ หมายถึง แรงจูงใจทางสังคมที่เกิดขึ้นหลังจากการเรียนรู๎ เชํน 
ความต๎องการที่จะให๎คนอ่ืนรัก ต๎องดารที่จะมีชื่อเสียง สิ่งเหลํานี่เมื้อเกิดความต๎องการขึ้นมา บุคคลจะ
มีการเรียนรู๎เพื่อให๎ได๎สิ่งที่ต๎องการ  

ในการเรียนรู๎ใด ๆ ก็ตาม ถ๎าผู๎เรียนมีความรู๎สึกอยากเรียน เต็มใจ และพร๎อมที่จะเรียน
แล๎ว นั้นแสดงวําผู๎เรียนเกิดแรงจูงใจที่จะเรียน คือ ท าให๎ผู๎เรียนเรียนรู๎ได๎อยํางรวดเร็ว ขณะเดียวกันถ๎า
บุคคลใดก็ตามมีความพร๎อมที่จะเรียน แตํไมํได๎เรียน หรือแม๎แตํสถานการณ์ที่จะเรียนนั้นไมํมีความ
พร๎อม ก็อาจจะเกิดท าให๎ผู๎เรียนขาดแรงจูงใจในการที่จะเรียน ดังนั้น แรงจูงใจในการเรียนรู๎จึงเกิดจาก
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สาเหตุ 2 ประการ คือแรงจูงใจ เนื่องมาจากผู๎เรียนและแรงจูงในอันเป็นผลเนื่องมาจากสถานการณ์
ตํางๆ ท าให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎สึกที่อยากจะเรียนมากเพียงใด 

5. ความเหนื่อยล๎ากับการเรียนรู๎ บุคคลใดก็ตามที่เกิดความเหนื่อยล๎าขึ้น ยํอมจะท าให๎
บุคคลนั้นไมํสามารถเรียนรู๎ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ และการเรียนรู๎ก็เกิดขึ้นได๎ยาก แม๎วําบุคคลนั้นมี
ความตั้งใจจริงที่จะเรียนรู๎หรือมีความเพียร และใช๎ความพยายามมากเทําใดก็ไมํสามารถท าให๎การ
เรียนรู๎สิ่งนั้น ๆ ประสบผลส าเร็จได๎ นั่นอาจจะเป็นสาเหตุเนื่องมาจากบุคคลได๎ใช๎ พลัง ที่มีอยูํภายใน
รํางกานไปจนหมดสิ้นแล๎วก็ได๎ ความเหนื่อยล๎าที่เกิดขึ้นกับบุคคลนั้น อาจจะมีสาเหตุเกิดขึ้นได๎ด๎วย
เหตุผล 2 ประการ คือ 

5.1 ความเหนื่อยล๎าที่เกิดขึ้นเนื่องจากรํางกาย การที่รํางกายใช๎พลังงานมาก เชํน การ
ออกก าลังกายจนเหนื่อย การที่บุคคลมีสุขภาพทางรํางกายไมํสมบูรณ์ เกิดความเจ็บปุวยได๎บํอยครั้ ง 
แม๎แตํการขาดสารอาหารที่มีคุณคําตํอรํางกาย โดยเฉพาะอยํางยิ่งสารอาหาร 5 หมูํ 

5.2 ความเหนื่อยล๎าที่เกิดขึ้นเนื่องจากสภาพจิตใจ รวมทั้งความเหนื่อยล๎าอันเป็นผล
เนื่องมาจากการท างานของสมอง นับวํามีผลตํอการเรียนรู๎มาก จะเห็นได๎วําในการเรียนรู๎สิ่งใดก็ตามถ๎า
ผู๎เรียนมีความรู๎สึกเบื่อหนํายตํอการเรียน ไมํอยากรับรู๎สิ่งใหมํ ๆ การที่จะเรียนรู๎นั้นยํอมเกิดขึ้นได๎ด๎วย
ความยากล าบากเพราะสภาพจิตใจไมํยอมสู๎ 

6. ความตั้งใจและความสนใจที่จะเรียนรู๎ ในการเรียนรู๎ใหมํ  ๆ ถ๎าผู๎เรียนขาดความตั้งใจ 
ขาดความสนใจในการที่จะเรียนรู๎แล๎ว จ าท าให๎ผู๎เรียนที่เทําที่ควร ในบางครั้งการเรียนรู๎นั้น ๆ อาจจะ
เกิดได๎ช๎ามากหรือไมํเกิดการเรียนรู๎เลยก็ได๎ ฉะนั้นการที่ผู๎เรียนจะเรียนรู๎สิ่งใดให๎ได๎ผลดีจึงควรต๎องเริ่ม
จากความตั้งใจและความสนใจที่อยากจะเรียนรู๎สิ่งนั้น ๆ ลักษณะของความสนใจที่จะเรียนรู๎มีลักษณะ
ดังนี้ 

6.1 ความสนใจที่เป็นผลตํอเนื่องมาจากความส าเร็จในบางครั้งถ๎าผู๎เรียนประสบผลส า 
เร็จในสิ่งใดสิ่งหนึ่งเพียงครั้งเดียว ยํอมมีผลท าให๎ผู๎เรียนเกิดความมั่นใจ มีความสนใจในงานแบบนั้น
มากขึ้น ในที่สุดผู๎เรียนยํอมเรียนรู๎สิ่งนั้น ๆ ด๎วยความตั้งใจ 

6.2 ความสนใจที่เป็นผลมาจากความต๎องการ ถ๎าบุคคลเกิดความต๎องการสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
จะท าให๎ผู๎นั้นสนใจสิ่งนั้น และมีผลท าให๎บุคคลนั้นมีความตั้งใจที่จะเรียนรู๎สิ่งนั้น ๆ เพราะบุคคลจะมี
การเรียนรู๎เพ่ือให๎ได๎มาในสิ่งที่ตนปรารถนา  

6.3 ความสนใจที่เป็นผลเนื่องมาจากความสามารถของบุคคล หรือความสนใจที่เกิด
จากพรสวรรค์ที่แตํละบุคคลมีอยูํ ลักษณะความสนใจเชํนนี้ท าให๎บุคคลมีความตั้งใจในการเรียนรู๎สิ่งนั้น
ได๎เป็นอยํางดี และถ๎ามีการเรียนรู๎เกิดขึ้นจะปรากฏวํา ผู๎เรียนสามารถเรียนรู๎ได๎อยํางรวดเร็ว 

7. สถานการณ์ท่ีจะกํอให๎เกิดการเรียนรู๎ ในการเรียนรู๎ใด ๆ ถ๎าผู๎เรียนได๎รับการเรียนรู๎ตาม
สถานการณ์ตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสมกับสภาพการณ์ที่มองดูสมจริง ยํอมท าให๎ผู๎เรียนเรียนรู๎ได๎เร็วขึ้น 
เชํน การหัดขับรถ ถ๎าเราเพียงแตํบอกวิธีแตํไมํให๎ผู๎เรียนได๎ทดลองด๎วยตัวเอง ผลก็คือท าให๎ผู๎เรียนได๎
เรียนในสภาพการณ์ที่ไมํเหมาะสม สรุปได๎วํา การที่เรียนรู๎ได๎ดีหรือไมํนั้นขึ้นอยูํกับองค์ประกอบหลาย
ประการ  

7.1 ความพร๎อมของบุคคล ซึ่งเป็นเรื่องของการบรรลุวุฒิภาวะ และมีแรงจูงใจในการ
เรียนรู๎นั้น ๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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7.2 ทัศนคติ ผู๎เรียนควรอยํางยิ่งที่จะต๎องมีทัศนคติในทางบวกมากกวําทัศนคติในทาง
ลบตํอสิ่งที่จะเรียน เพราะการที่มีความรู๎สึกไมํชอบสิ่งใดสิ่งหนึ่งแล๎วยํอมท าให๎การเรียนรู๎ของเราไมํดี
เทําท่ีควรได๎งําย 

7.3 การฝึกหัด ยํอมสิ่งที่แนํนอนวําในการเรียนรู๎ใด ๆ ก็ตามถ๎ามีการเรียนรู๎โดยการ
ฝึกหัด หมั่นทบทวนบํอยครั้งยํอมท าให๎ผู๎เรียนจดจ าสิ่งนั้น ๆ ได๎นาน 

7.4 การได๎รับรางวัลและการลงโทษ ยํอมมีผลเสียตํอการเรียนรู๎ทั้งสิ้นในบางครั้งการ
ได๎รับรางวัลยํอมท าให๎พฤติกรรมครั้งนั้นคงอยูํ  

7.5 การรู๎ผลของการเรียน เมื่อผู๎เรียนรู๎ผลของการเรียนยํอมท าให๎ผู๎เรียนมีก าลังใจ
เรียนรู๎มากข้ึนเพราะท าให๎ผู๎เรียนมีโอกาสปรับตัวตํอการเรียนในสถานการณ์ตําง ๆ เพิ่มมากขึ้น 
 

2.1.4 การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 
สิ่งที่ชํวยให๎เด็กปฐมวัยเกิดการเรียน แลนเดร็ธ (1972) ได๎กวําวํา เด็กปฐมวันจะเรียนรู๎ได๎ดี

จากสิ่งตํอไปนี้ 
1. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จากการต๎องการบางสิ่งบางอยํางในเรื่องนี้สิ่งที่เด็กปฐมวัยต๎องการ  

1.1ต๎องการประสบความส าเร็จ เด็กปฐมวัยจะต๎องการทราบระดับความสามารถของ
ตน และต๎องการทราบวําเขาท าอะไรได๎บ๎าง 

1.2 ต๎องการยอมรับและท าในสิ่งที่ตนเองสนใจ เด็กปฐมวัยเด็กที่ชอบสังคมและชอบ
อยูํทํามกลางผู๎คนที่เขารู๎จัก เขาจะเรียนรู๎ที่จะท าสิ่งที่พํอแมํพอใจ 

1.3 ต๎องการเป็นเหมือนคนที่เขารัก เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎การเลียนแบบบุคคลที่เขารัก 
เชํน เด็กผู๎จะท าในสิ่งที่เหมือนพํอ และเด็กผู๎หญิงจะท าสิ่งที่เหมือนแมํ 

2. เด็กปฐมวันจะเรียนรู๎จากการสนใจสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ในการเรียนรู๎ผู๎เรียนจะต๎องสนใจสิ่งใด
สิ่งหนึ่งเสียกํอน ในขํอนี้มีสิ่งที่ควรค านึกถึงคือ 

2.1 การเรียนรู๎ที่เกิดจากความตั้งใจจะมีผลดีกวําการเรียนรู๎ที่เกิดความไมํตั้งใจ 
2.2 ครูควรจะก าหนดสิ่งที่ควรให๎ความสนใจและเกิดการเรียนรู๎ให๎กับเด็ก 
2.3 ประสบการณ์หลาย ๆ ประสบการณ์ และการมีสํวนรํวมในกิจกรรมจะมีสํวนขยาย

ความสนใจให๎กว๎างขึ้น 
2.4 ค าถามท่ีเหมาะกับเวลาและสถานการณ์จะชํวยเร๎าความสนใจของเด็ก 
2.5 สิ่งที่จะกระตุ๎นความสนใจของเด็ก ได๎แกํ สิ่งที่ตรงกันข๎าม สิ่งที่เหลือเชื่อ สิ่งที่

แปลกประหลาดและสิ่งที่เคลื่อนไหวไมํอยูํนิ่ง 
2.6 การจัดสิ่งรบกวนสมาธิของเด็กออกไปจะชํวยสํงเสริมให๎เด็กเกิดสมาธิในการท า  

งานมากข้ึน 
2.7 เกมนี่เน๎นความตั้งใจและมีการแพ๎ชนะจะกระตุ๎นความสนใจของเด็กได๎ดี 

3. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จากการกระท าและการเลํน  
3.1 เด็กปฐมวัยมักจะท าสิ่งหนึ่งสิ่งใดซ้ าๆ ชอบเลียนแบบ และมักจะหาแนวทางให๎กับ

การกระท าของตนเอง เด็กเล็ก ๆ มักจะท าสิ่งตําง ๆ ซ้ าแล๎วซ้ าอีก และหาทางพัฒนาสิ่งที่เขาท า หรือ 
ไมํก็จะเลียนแบบจากผู๎ที่เขาเห็นวําเกํง และบางทีก็จะพูดสอนตัวเขาเองอีกด๎วย 

3.2 เด็กปฐมวัยจะชอบค๎นหา ปฏิบัติ ทดลอง เปรียบเทียบ และหาความสัมพันธ์ของ
สิ่งตําง ๆ อยูํเสมอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.3 เด็กปฐมวัยจะชอบแยกแยะ หาวิธีการ และหาข๎อสรุปสิ่งตําง  ๆ เมื่อเด็กเผชิญ
ปัญหาที่แก๎ไขไมํได๎ เขาจะทดสอบ ทดลอง และชอบหาประสบการณ์จากสิ่งที่เขาแลเห็นและได๎ยิน 

3.4 เด็กปฐมวัยจะปรับปรุงความคิดของตนเองโดยอาศัยผลจากประสบการณ์ 
3.5 เด็กปฐมวัยจะรับประสบการณ์เข๎าไว๎เป็นภาพในสมองของเขาหรือแสดงออกโดย

การกระท า 
4. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จากการที่เด็กพร๎อมที่จะเรียน   

4.1 ครูควรจัดประสบการณ์เพ่ือชํวยเด็กให๎พร๎อมที่จะเรียนรู๎สิ่งตํางๆ ซึ่งนอกจากเวลา
จะท าให๎เด็กเกิดความพร๎อมวุฒิภาวะแล๎ว ประสบการณ์ก็ยังมีสํวนท าให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎เพ่ือบรรลุ
วุฒิภาวะดังกลําวได๎ 

4.2 เด็กปฐมวัยจะพร๎อมที่จะเรียนในสิ่งที่ยากขึ้นและในสิ่งที่แตกตํางจากสิ่งที่เขา
กระท าได๎แล๎ว 

4.3 เด็กปฐมวัยควรได๎รับฝึกฝนทักษะตํางๆที่เขาได๎เรียนรู๎ โดยครูควรจัดประสบการณ์
ที่แตกตํางออกไปจากทักษะเดิมบ๎างเล็กน๎อย 

เด็กปฐมวัยเป็นวัยแหํงธรรมชาติ เด็กสามารถจะสังเกตและสะสมประสบการณ์การเรียนรู๎
ด๎วยตนเอง ถ๎ามีวิธีสอนที่ถูกต๎องสอดคล๎องกัลป์วับและวุฒิภาวะของเด็ก เด็กจะเรียนรู๎และพัฒนา
สติปัญญาได๎รวดเร็วขึ้น เด็กปฐมวัยเรียนรู๎ได๎จากการสัมผัส การเห็นตัวแบบ การซึมซับประสบการณ์
โดยเฉพาะจากการท างานคือการเลํนของเด็กซึ่งการสอนและการฝึกฝนที่ถูกต๎องจะเป็นตั วเริม
พัฒนาการของเด็กได๎เค็มศักยภาพ 

1. การสัมผัส ในชํวงขวบปีแรกของชีวิตสัมผัสมีความหมายตํอการเรียนรู๎มาก เด็กจะรับรู๎
และสํงถํายความรู๎สึกจากสิ่งที่สัมผัสไปสูํการคิดและการเรียนรู๎ การสัมผัสไมํวําทางกายหรือความรู๎สึก
จะท าให๎เด็กซึมซับสูํการเรียนรู๎ พิอาเจท์ ได๎ได๎ความส าคัญตํอการเรียนรู๎ของเด็กจากการสัมผัสมาก 
ตามข้ันตอนก าหนดวําในชํวง 2 ขวบแรกเป็นชํวงของการพัฒนาทางพุทธิปัญญาจากการสัมผัสเรียกวํา 
Sensorimotor stage การเรียนรู๎ในชํวงปฐมวัยนี้เป็นรูปธรรมซึ่งจะพัฒนาไปสูํการเรียนรู๎แบบนาม 
ธรรมมากขึ้นเมื่ออายุ 7 ขวบ ไปแล๎ว 

มอนเตสซอรี่ (Montessori) เป็นผู๎น าการศึกษาปฐมวัยที่พัฒนาแนวคิดการสอนเด็กโดย
การสัมผัสสูํการรับรู๎ และการเรียนรู๎ด๎วยการสร๎างอุปกรณ์การเรียนส าหรับเด็ก ซึ่งสามารถน ามาใช๎ใน
ปัจจุบัน การรับรู๎ด๎วยการสัมผัสเป็นกิจกรรมทางปัญญาอันดับแรกที่เด็กใช๎เพ่ือท าการเรียนสิ่งตําง ๆ 
และโลกรอบตัว นอกจากนี้เด็กปฐมวัยยังสามารถเรียนรู๎จากการฟังได๎เห็นบํอย ๆ เชํน การร๎องเพลง 
ทั้ง ๆ ที่ยังสะกดตัวหนังสือไมํเป็น 

2. การเลียนแบบ แบนดูรา (Albert Bandura : 1925) เชื่อวําพฤติกรรมของคนและการ
แสดงออกเกิดมาจากได๎เลียนแบบตัวอยํางที่ผู๎เห็น ได๎สังเกต ลองปฏิบัติตามและจ าสิ่งที่ผู๎ใหญํกระท า
และน ามาทดลอง หากได๎รับการยอมรับเด็กจะแสดงพฤติกรรมหรือกระท านั้นตํอไป การเลียนแบบ
ของเด็กนี้มิได๎เลียนแบบทุก ๆ อยํางที่เห็น เด็กจะเลิกเลียนแบบเฉพาะที่เด็กสนใจเทํานั้น สิ่งที่เด็ก
เลียนแบบนั้นมาได๎จากการ เห็น ฟัง  

2.1 แสดง ครูแสดงให๎เด็กวํามุมเรียนตํางๆ อยูํที่ใด มีวิธีจัดการอยํางไร 
2.2 สาธิต ครูสาธิตการจัดเก็บสิ่งของในมุมเรียนรู๎ตําง ๆ ให๎เด็กทดลองเก็บ  
2.3 ต๎นแบบ ครูใช๎พฤติกรรมที่ต๎องการเป็นต๎นแบบอยํางสม่ าเสมอส าหรับการให๎เด็ก

เห็นและท าตาม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.4 การนิเทศ การนิเทศเป็นกระบวนของการทบทวน ยืนยัน ด ารงไว๎และติดตาม
เพ่ือให๎เกิดผล หากเด็กไปเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมครูต๎องทบทวนเพ่ือแก๎ไข 

การเรียนรู๎จากการเลียนของเด็กเป็นกระบวนการเรียนรู๎ด๎วยการสังเกตพฤติกรรมของ
บุคคลอ่ืนมาสูํการทบทวน การลองกระท า และการประเมินด๎วยตนเอง การให๎เด็กเห็นตัวอยํางที่ถูก 
ต๎องมีความหมายกับเด็กมาก ผู๎ใหญํต๎องให๎ความสนใจการเรียนรู๎ด๎วยการเลียนแบบของเด็กปฐมวัยให๎
มาก ตามความคิดของแบนดูรา เขาเชื่อวําพฤติกรรมของมนุษย์หรือแนวคิดของคนเกิดมาจากการเห็น
ตัวแบบที่ได๎รับมาขณะที่สนใจ และพอใจ แล๎วรับและถํายแบบนั้นมาเป็นบุคลิกตนหรือการกระท าของ
ตน เด็กปฐมวัยเรียนรู๎การเลียแบบจากการสังเกตเห็นการกระท าของผู๎ใหญํที่ใกล๎ชิด เชํน พํอแมํ หรือ
ครู จากพฤติกรรมที่แสดงออกให๎เด็กเห็น การเรียนรู๎ด๎วยการเลียนแบบเกิดขึ้นได๎กับคนทุกวัยแตํพบ
มากที่ชํวงอายุ 2 – 7 ขวบ 

3. การเลํน การเลํนประสบการณ์ส าคัญส าหรับการเรียนรู๎ของเด็กปฐมวัยทั้งทางตรงและ
ทางอ๎อม ขณะที่เด็กเลํนเด็กได๎คิด ได๎กระท า ได๎สัมผัสและสนุกกับการเลํน พิอาเจท์ ให๎ความหมาย
ของเลํนเลํนวําเป็นงานของเด็ก เป็นงานแหํงการเรียนรู๎เข๎าใจและพัฒนาปัญญา เด็กจะซึมซับความรู๎
และพฤติกรรมตําง ๆ จากการเลํน การคิดของเด็กเกิดจากการค๎นรื้อ 

เด็กปฐมวัยชอบค๎นชอบรื้อเพราะเด็กกระหายความรู๎ การค๎นรื้อของเด็กปฐมวัยไมํเหมือน 
กับการรื้อของผู๎ใหญํ เด็กค๎นรื้อเพ่ือค๎นหาสิ่งที่เป็นการเรียนรู๎ของตน ทั้งที่ยังไมํมีเปูาหมาย เชํน เด็ก
เห็นแสงเทียนสํองแสงแว๏บ ๆ เด็กจะต๎องการรู๎วําเมื่อยื่นมือไปจับพบวําร๎อน เด็กจะเลิกจับ เด็กรื้อตุ๏ก 
ตาเพราะอยากรู๎วําตุ๏กตาประกอบด๎วยอะไร เด็กใช๎ความรู๎ที่ค๎นพบจากการค๎นรื้อมาสร๎างความรู๎ใหมํ
ด๎วยการเปรียบเทียบสารสนเทศหรือข๎อมูลที่ได๎รับใหมํกับความรู๎เกําที่มีอยูํเพ่ือปฏิเสธ ยืนยัน ขยาย
ความ หรือกระจายความคิดที่มีอยูํขยายเป็นการเรียนรู๎เพิ่มขึ้น เด็กบางคนชอบเลํนสิ่งใดสิ่งหนึ่งแล๎วจะ
ไปเลํนอยํางอ่ืนอีก ถ๎าเด็กพบประเด็นปัญหาหรือเงื่อนไขจากการเลํนนั้น เชํน ผู๎เลี้ยงเด็กเห็นวําเด็ก
ชอบเลํนตุ๏กตาหมีก็เลยทิ้งตุ๏กตาให๎เป็นของเลํนนั้นกับเด็กแล๎วทิ้งให๎เด็กอยูํคนเดียว ถ๎าการเลํนรํวมกับ
ผู๎อ่ืน การเรียนรู๎ของเด็กจะกว๎างขวางออกไปถึงพัฒนาการทางสังคม การแก๎ปัญหา จะเห็นได๎วําการ
เลํนมีคุณคํากับเด็กมากการเลํนให๎ประโยชน์ตํอการพัฒนาเด็กในภาพรวมทั้งด๎านจิตใจสังคมสติปัญญา
ขึ้นมาเพ่ือใช๎ฝึกให๎เด็กเรียนรู๎ด๎วยการสัมผัส และจัดกระท าตามแบบอยํางที่ครูสาธิตให๎ดูด๎วยการลอง
และปฏิบัติเพื่อได๎เห็นข๎อถูกผิดของตนเอง 

ขุดอุปกรณ์การเรียนรู๎และกิจกรรมที่มอนเตสซิรี่ออกแบบมาใช๎ส าหรับเด็กปฐมวัยนั้นเป็น
กิจกรรมที่เกี่ยวเนื่องกับชีวิตประจ าวัน ไมํการเลํน ไมํมีการแขํงขัน แตํเป็นการเรียนอยํางอิสระ เด็ก
สามารถเรียนรู๎ด๎วยการซึมซับจากการท ากิจกรรมนั้น ๆ ด๎วยตัวของเด็กเอง กลุํมกิจกรรมที่เด็กเรียน
จ าแนกเป็น 3 กลุํม ดังนี้ 

3.1 กลุํมทักษะกลไกหรือประสบการณ์ชีวิต เป็นเนื้อหาสาระการเรียนรู๎เกี่ยวกับการ
ด าเนินชีวิต เชํน การแตํงกาย อาบน้ า ล๎างมือ การดูแลสิ่งแวดล๎อม เชํน การท าความสะอวดสิ่งแวด 
ล๎อม ดูแลพืช สัตว์ การฝึกเดิน การฝึกความสมดุลรํางกาย รวมทั้งการพัฒนาทักษะทางสังคม เชํน 
การชํวยเหลือผู๎อื่น 

3.2 กลุํมทักษะประสาทสัมผัส เนื้อหาเน๎นการสัมผัส การสังเกต การจ าแนก ความ
หยาบ ละเอียด ร๎อนเย็น น้ าหนัก รวมถึงการสังเกตรูปทรงเรขาคณิต 

3.3 กลุํมการเรียนและคณิตศาสตร์ มีสาระเกี่ยวกับการจ าแนกตัวเลข การสังเกต
ตัวอักษร การเรียนตัวพยัญชนะ การเขียนและรวมถึงการเรียนภูมิศาสตร์จากลูกโลก 
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  2.1.5 สิ่งท่ีเด็กปฐมวัยสามารถเรียนรู้ได้ 
ในการเรียนรู๎ของเด็กปฐมวัยนั้น เด็กในวัยนี้ควรได๎รับการฝึกฝนให๎พัฒนาทักษะทางด๎าน

ตําง ๆ ตํอไปนี้ 
1. ทักษะเกี่ยวกับประสารทสัมผัสและการเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน  
2. กระบวนการในการคิด 
3. การเกิดความคิดรวบยอด 
4. การฝึกรูปแบบในการพูด 
ทั้งนี้เพ่ือให๎เกิดความเข๎าใจและเกิดการเรียนรู๎สิ่งตําง ๆ รอบตัวจากการใช๎ประสาทสัมผัส

ทั้งห๎า ในการเรียนรู๎ของเด็ก ครูควรมีความเข๎าใจถึงแตํละชํวงของพัฒนาการวําสามารถเรียนรู๎อะไรได๎
โดยวิธีใดทั้งนี้เพื่อสํงเสริมให๎เด็กพัฒนาการเรียนรู๎ได๎ดียิ่งขึ้น รูปแบบในการของเป็นเด็กปฐมวัยวํา เป็น
กระบวนการที่ ก๎าวหน๎าจากจุดหนึ่งไปอีกจุดหนึ่ง ซึ่งประกอบด๎วยกระบวนการในการเรียนรู๎ที่มีความ 
สัมพันธ์กัน 17 ประการ ดังนี้ 

1. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎การใช๎ประสาทสัมผัสเพ่ือน าไปสูํการแยกประเภทและ การเรียนรู๎
สัญลักษณ ์

2. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎สิ่งที่เป็นไปโดยธรรมชาติ เพ่ือน าไปสูํการควบคุมการสร๎างความสัม 
พันธ์ การหาแนวทางของตน และการเลียนแบบในการเคลื่อนไหวสํวนตํางๆของรํางกาย 

3. เด็กปฐมวัยจะพัฒนาการออกเสียงอ๎อแอ๎เพ่ือน าไปสูํการการอํานหนังสือ 
4. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎การอํานภาพที่เป็นสัญลักษณ์เพ่ือน าไปสูํการอํานหนังสือ 
5. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎การขีดเขียนเพ่ือน าไปสูํการเขียนหนังสือ 
6. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จากการได๎รับประสบการณ์เพ่ือน าไปสูํการศึกษาข๎อมูล 
7. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎สิ่งที่ประหลาดมหัศจรรย์เพ่ือจะเข๎าใจสิ่งที่เป็นปรากฏธรรมชาติ 
8. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎เกี่ยวกับสัตว์และพืชเพ่ือน าไปสูํการเรียนรู๎ระบบของรํางกายและ

ระบบนิเวศวิทยา 
9. เด็กปฐมวัยจะเรียนจากการลากเส๎น การแต๎มสี และการละเลวสร เพื่อน าไปสูํการวาด

ภาพ 
10. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จากการท าสิ่งของตําง ๆ เพื่อน าไปสูํการใช๎เครื่องมืองําย ๆ และ

การพัฒนาทักษะในการสร๎างงานฝีมือ 
11. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จากการเขยําและโยกตัวไปสูํการเต๎นร า 
12. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จาดการฮัมเพลงไปสูํการร๎องเพลง 
13. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎การได๎ยินเพลงเพ่ือน าไปสูํการฟังเพลง 
14. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎จากการได๎รับการดูแลจากผู๎อ่ืนเพ่ือน าไปสูํการดูแลตนเอง 
15. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎ที่จะตระหนักถึงความต๎องการของผู๎อ่ืน เพ่ือน าไปสูํการอยูํรํวม 

กับผู๎อ่ืน 
16. เด็กปฐมวัยจะเรียนที่จะเป็นสมาชิกของบ๎านหรืออศูนย์เด็ก เพ่ือน าไปสูํการเป็นสมาชิก

ของชุนชน 
17. เด็กปฐมวัยจะเรียนรู๎สิ่งเป็น ของฉัน เพ่ือน าไปสูํการรู๎สึกวํา ฉันเป็นใคร 
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2.1.6 วิธีที่เด็กปฐมวัยเกิดการเรียนรู้ 
วิธีที่เด็กปฐมวัยจะเกิดการเรียนรู๎ เด็กปฐมวัยจะเกิดการเรียนรู๎ผํานประสบการณ์ที่หลาก 

หลาย ซึ่งจะชํวยให๎เด็กสามารถพัฒนาทักษะหรือความคิดรวยยอดเกิดกวําหนึ่งอยํางการเรียนรู๎ของ
เด็กนั้น เด็กจะเรียนรู๎โดยวิธีการตําง ๆ ดังนี้ 

1. การเรียนรู๎จากการเลํน การเลํนเป็นวิธีการเรียนรู๎อยํางหนึ่ง ซึ่งนับได๎วําเป็นการท างาน
ของเด็ก การเลํนเป็นกิจกรรมที่นําสนุกสนานที่เด็กเพ่ือความพอใจของตนและผลงานที่ได๎รับเป็น
เปูาหมายรอง การเลํนยังรวมเอาสร๎างจินตนาการเอาไว๎ด๎วย ขณะที่เด็กเลํน  เด็กจะได๎รับการกระตุ๎น
และเกิดสมาธิในการเลํน เด็กจะแสวงหาและเรียนรู๎โลกที่เขาอยูํ ขณะเลํนจะกิจกรรมหลากลหายที่เกิด
ตามมาโดยไมํรู๎ตัว เชํน การเลํนสมมุติ เด็กจะได๎พัฒนาทางด๎านรํางกาย สังคม ได๎แสดงออกซึ่ง
ความคิด เรียนรู๎ความคิดรวยยอด และสร๎างสรรค์ โดยครูไมํต๎องมีสํวนรํวม 

การเลํนจะเป็นการแสดงออกซึ่งความคิดและความรู๎สึกเด็ก บทบาทของครูคือ ควร
สํงเสริมการเลํนโดยจัดหาอุปกรณ์นานาชนิดให๎ เชํน ทราย น้ า บล็อก การวาดภาพ การเลําสมมุติ 
และสํงเสริมให๎เด็กใช๎สิ่งเหลํานี้ในการเลํน ประสบการณ์ตรงเป็นพ้ืนฐานส าคัญของการเลํน กิจกรรมที่
ครูควรจัด ได๎แกํ การไปทัศนศึกษา การเชิญวิทยากรมาบรรยาย การจัดกิจกรรมที่ต๎องมีการกระท า
จริง เชํน เวลาเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของการเลํน เพราะถ๎ามีเวลามากเกินไป การเลํนและการ
เรียนรู๎จะเป็นกิจกรรมที่มีคุณคํา แตํถ๎ามีเวลาในการเลํนน๎อยไป การเลํนจะไมํชํวยให๎เด็กเกิด
ประสบการณ์ และไมํชํวยให๎เกิดพัฒนาการใดๆ ซึ่งจะเป็นการเสียเวลา เสียพลังงานไปเปลําๆ ถ๎าเด็ก
เลํนแคํ 10 – 15 นาที ขณะที่เลํน ครูอาจจะตั้งค าถามที่กระตุ๎นให๎เด็กคิดและสร๎างจินตนาการไปด๎วย 
แตํไมํควรค าถามที่ยากจนเกินไป 

2. การเรียนรู๎โดยการมีปฏิสัมพันธ์กับครู การเรียนรู๎ในอีกลักษณะคือ การเรียนรู๎จา ก
กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมขึ้น ซึ่งสามารถจัดได๎ใน 3 ลักษณะ คือ  

2.1 การจัดประสบการณ์แบบหนึ่งตํอหนึ่ง ในการมีปฏิสัมพันธ์แบบหนึ่งตํอหนึ่ง ครูจะ
สังเกตอารมณ์กระบวนการเรียนของเด็ก และการสํวนรํวมของเด็กจากสนทนาและการตอบสนองของ
เด็ก ๆ วิธีการนี้เป็นวิธีการที่เหมาะสมส าหรับการประเมินความรู๎และทักษะของเด็กถ๎าครูจะสอน
ทักษะหรือเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ครูอาจจะเตรียมกิจกรรมเสนอให๎เด็กเป็นรายบุคคลหรือส าหรับเด็กพิเศษ 
การสอนเด็กแบบหนึ่งตํอหนึ่งครูควรเด็กอ่ืน ๆ ท างานอ่ืน ๆ โดยมีครูหรืออาสาสมัครชํวยดูแลเด็กทั้ง
ชั้นขณะที่ครูสอนเด็กเป็นรายบุคคล 

2.2 การจัดประสบการณ์แบบกลุํมยํอย การจัดกิจกรรมเป็นกลุํมยํอยนี้ควรจัดกลุํมเด็ก
ตั้งแตํ 8 คน หรือน๎อยกวํานั้น ซึ่งในการจัดกิจกรรมกลุํมยํอยนี้ ครูอาจจะใช๎ส าหรับแนะน ากิจกรรม
สอนเนื้อที่ หรือแนะแนวทางความสัมพันธ์กับเด็กอ่ืน ๆ การจัดกิจกรรมดังกลําวควรมีขนาดเล็กพอที่
เด็กแตํละคนจะสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณ์หรือความคิดกับเด็กอ่ืน ๆ กิจกรรมในกลุํมเล็ก
สามารถฝึกการอดทนรอคอย หรือกิกรรมที่ต๎องการความชํวยเหลือจากครู เพราะเป็นการฝึกเด็กให๎
เด็กสามารถอดทนรอคอยได๎ และครูสามารถจะสังเกตการณ์แสดงออกของเด็ก หรือสามารถประเมิน
และอธิบายสิ่งตําง ๆ ได๎ทันท ี

ในกลุํมยํอยเด็กจะมีโอกาสพัฒนาทักษะที่ส าคัญบางประการที่เขาไมํสามารถท าได๎ใน
กลุํมผู๎ใหญํทักษะดังกลําวได๎แกํ การฟัง การพูด การแก๎ปัญหา การตัดสินใจอยํางมีเหตุผล การเป็น
ผู๎น าและผู๎ตาม การท าตามกฎเกณฑ์ การท าตามจ๎อตกลงที่กลุํมเลือก ในกลุํมยํอยเด็กจะมีความรู๎สึก
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เป็นสํวนหนึ่งของกลุํม และมีความรับผิดชอบรํวมกัน ในการจัดกลุํมยํอยครูควรเตรียมการลํวงหน๎า 
โดยมีวัตถุประสงค์บางอยําง และกิจกรรมที่จะให๎เด็กท าเชํนเดียวกับกิจกรรมอ่ืนๆ 

2.3 กิจกรรมกลุํมใหญํ จะเป็นกิจกรรมที่รวมเด็กทั้งหมดในชั้นเข๎าไว๎ด๎วยกัน เพ่ือให๎
เด็กมีโอกาสท ากิจกรรมอยํางใดอยํางหนึ่ง เชํน แลกเปลี่ยนประสบการณ์ หรือรับฟังเรื่องราวตําง ๆ 
การจัดกิจกรรมกลุํมใหญํจะดีในแงํการประหยัดเวลาและแรงงาน แตํก็ไมํใชํวิธีการที่ดี  
 
ตารางท่ี 2.1 การเลือกกิจกรรมการเรียนรู๎ 

กิจกรรม การส่งเสริมการ
ค้นคว้าหาความรู้ 

คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ 
สังคมศึกษา 

การส่งเสริม
ความคิด

สร้างสรรค์ศิลปะ 
ดนตรี การ
เคลื่อนไหว 

การส่งเสริม
ด้านการสื่อ
ความหมาย 
ภาษา และ
วรรณคดี 

การส่งเสริมด้าน
ประสาทสัมผัส
การเคลื่อนไหว
ด้านร่างกายและ

การรับรู้ด้าน
โภชนาการ 

1. การเลํน - การจัด
สภาพแวดล๎อม 
- การจัดมุม
ประสบการณ์ 
- การจัดอุปกรณ์
ให๎เด็กได๎เลํน
ส ารวจ 
- เครื่องเลํนสนาม 
- หนังสือ 
- สัตว์เลี้ยงและ
ต๎นไม๎ใบหญ๎า 
- สิ่งประดิษฐ์
ตํางๆ 

- การจัด
สภาพแวดล๎อม
ได๎แกํ มุม
ประสบการณ์ 
- การจัดพ้ืนฐานที่
ให๎เด็กได๎
เคลื่อนไหว 
- การจัดศิลปะ
และดนตรีในมุม
ตํางๆ 

- การจัด
สภาพแวดล๎อม 
ได๎แกํ การจัดให๎
เด็กมี
ปฏิสัมพันธ์กับ
เพ่ือน ได๎เขียน
และอําน หรือ
จัดมุมหนังสือ 
- การจัดวัสดุ
อุปกรณ์ตํางๆที่
จะชํวยให๎เด็กได๎
สนทนากัน 
- เกมตํางๆ  

- การจัด
สภาพแวดล๎อม 
ได๎แกํการจัดวัสดุ
อุปกรณ์เพ่ือให๎เด็ก
ได๎พัฒนากล๎ามเนื้อ
เล็กและกล๎ามเนื้อ
ใหญํ และอุปกรณ์
ที่จะชํวย
พัฒนาการเรียนรู๎ 
- การจัดกิจกรรมที่
จะสํงเสริมการชํวย
ตัวเองของเด็ก  

2. การจัด
กิจกรรมให๎เด็ก
เป็นรายบุคคล 

- การให๎เด็กมี
ปฏิสัมพันธ์ทั้งที่
จัดขึ้นและโดย
ไมํได๎ตั้งใจ 
- สํงเสริมให๎เด็ก
ให๎ส ารวจค๎นคว๎า 
- สํงเสริมให๎เด็ก
ทดลอง 

- สอนโดยวิธีการ
ให๎ครแูละเด็กมี
ปฏิสัมพันธ์กัน 

- การสนทนา 
- การ
แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์
เกีย่วกับสิงที่ได๎
อําน 
- การหาค าท่ี
ส าคัญของเรื่อง 
- การฝึกให๎เด็ก
แตํงหนังสือเอง 

- การมีปฎิสัมพันธ์
ระหวํางครูและ
นักเรียน 
- การสอนโดยการ
แนะน า 
- การอภิปายถึง
ประสบการณ์ของ
เด็ก  
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ตารางท่ี 2.1 (ตํอ) 
กิจกรรม การส่งเสริมการ

ค้นคว้าหาความรู้ 
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ 
สังคมศึกษา 

การส่งเสริม
ความคิด

สร้างสรรค์ศิลปะ 
ดนตรี การ
เคลื่อนไหว 

การส่งเสริม
ด้านการสื่อ
ความหมาย 
ภาษา และ
วรรณคดี 

การส่งเสริมด้าน
ประสาทสัมผัส
การเคลื่อนไหว
ด้านร่างกายและ

การรับรู้ด้าน
โภชนาการ 

3. การจัด
กิจกรรมยํอย 

- การทดลอง 
- การเก็บข๎อมูล 
- การอภิปาย 
- การเลํนเกม 
-การจด การ
สังเกตุ 
- การอํานหนังสือ
ของผู๎ใหญํและ
เด็ก 

- การสอนโดยวิธี
ตํางๆ 
- การท าโครงการ
กลุํม 
- การส ารวย
สิ่งของหรือวิธีการ 
ตํางๆ โดยมีครู
ชี้แนะ 
การจัดทัศนศึกษา 

-การอภิปาย 
-การเลํนเกม 
- การไปทัศน
ศึกษา 
- การเลํนนิทาน 
- การเชิดหุํน 

-การเลํนเกม 
-การทดลองเป็น
กลุํม 
- การจัดทัศน
ศึกษา 
- การท าอาหาร 

4.การจัด
กิจกรรมกลุํม
ใหญ ํ

- การสาธิต 
- การเลํนเกม 
- การจัดทัศน
ศึกษา 
- การเชิญ
วิทยากร 

- การร๎องเพลง
เป็นกลุํม 
- การเชิญ
วิทยากร 
- การจัดทัศน
ศึกษา 
- การให๎เด็กสร๎าง
ผลงาน 

- การเลํนนิทาน 
- การเลํมเกม 
- การจัดทัศน
ศึกษา 
- การเชิญ
วิทยากร 
- การแสดง
ละคร 

- การเลํนเกม 
- การเคลื่อนไหว
และการออกก าลัง 
- การจัดทัศน
ศึกษา 
- การเชิญวิทยากร 

 
การเลือกกิจกรรมการเรียนรู๎ตามตารางนั้น สามารถน าไปจัดเป็นหลักสูตรและเปูาหมาย

ทางการศึกษาเพ่ือให๎เด็กพัฒนาการทุก ๆ ด๎าน 
 

ตารางท่ี 2.2 แผนภูมิแสดงหลังสูตรและเปูาหมายพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 
หลักสูตรด้านการส ารวจ หลักสูตรด้านพัฒนาด้านร่างกาย 

คณิตศาสตร์ การพัฒนาด๎านการรับรู๎ 
วิทยาศาสตร์ การพัฒนาด๎านรํายกาย 
สังคมศึกษา  
โภชนาการ  
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ภาพที่ 2.2 พัฒนาการของเด็กปฐมวัย 
                                  ที่มา : (การจัดการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัย.2542 :77) 
 
ตารางท่ี 2.3 แผนภูมิแสดงหลังสูตรและเปูาหมายพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

หลักสูตรการศึกษา หลักสูตรด้านความคิดสร้างสรรค์ 
พัฒนาการด๎านภาษา ศิลปะ 
วรรณคดี ดนตรี 
การตรียมความพร๎อมในการเรียน การแสดงและการเคลื่อนไหว 
 
ตารางท่ี 2.4 โครงสร๎างหลักสูตรการศึกษาปฐมวัน พุทธศักราช 2546 

โครงสร้างหลักสูตรการศึกษาปฐมวัน พุทธศักราช 2546 
ช่วงอายุ อายุต่ ากว่า 3 ปี 

อายุ 3 – 5 ปี 
 
 

สาระการเรียนรู๎ 

ประสบการณ์ส าคัญ 
ด๎านรํางกาย 

ด๎านอารมณ์และจิตใจ 
ด๎านสังคม 

ด๎านสติปัญหา 

สาระที่ควรเรียนรู๎ 
เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคล 

สถานที่แวดล๎อม 
ธรรมชาติ สิ่งตํางๆรอบตัว 

ระยะเวลาเรียน ขึ้นอยูํกับอายุเด็กท่ีเริ่มเข๎ารับการอบรมเลี้ยงดูและรับการศึกษา 
ที่มา : (คูํมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 2546.2547 : 24) 
 
 
 

ตัวเด็ก 

การเรียนรู๎ที่จะ
คิด (สติปัญญา) 

การเรียนรู๎ที่จะ
เคลื่อนไหวและ
รับรู๎ (รํางกาย) 

การเรียนรู๎ที่จะ
สร๎างสรรค์
(อารมณ)์ 

การเรียนรู๎ที่จะสื่อ
ความหมาย 

(สังคม) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 2.5 ประสบการณ์ส าคัญด๎านรํางกาย 
ประสบการณ์ส าคัญด้านร่างกาย ตัวอย่างกิจกรรม 

การทรงตัวและประสานสัมผัสของกล้ามเนื้อใหญ่  
การเคลื่อนไหวอยูํกับท่ี การตบมือ ผงกศรีษะ ขยิบตา เคาะ เคลื่อนไหว

มือและแขน มือและนิ้วมือ  
การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ คลาย คีบ เดิน วิ่ง กระโดด ก๎าวกระโดด 

เคลื่อนที่ไปข๎างหน๎า 
การเคลื่อนไหวพร๎อมวัสดุอุปกรณ์ เคลื่อนไหวพร้อมเชือก ผ้า 

การเลํนเครื่องเลํนสนาม เลํนปืนปุายเครื่องเลํน ขี่จักรยาน 
การประสาทสัมผัสของกล้ามเนื้อเล็ก  

การเลํนเครื่องเลํมสัมผัส ร๎อยลูกปัด ตํอภาพ 
การเขียนและการเลํนสี เขียนภาพด๎วยสี เปุาสี พับสี 
ปัน้และประดิษฐ์สิ่งตํางๆ ปั้นดินเหนียว ดินน้ ามัน  

การตํอของ บรรจุ เท แยกชิ้นสํวน เลํนทราย เลํนน้ า ตํอก๎อน บล็อก 
ที่มา : คูํมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย (2546.2547 : 25) 
 
ตารางท่ี 2.6 ประสบการณ์ส าคัญด๎านจิตใจและอารมณ ์

ประสบการณ์ส าคัญด้านจิตใจและอารมณ์ ตัวอย่างกิจกรรม 
   ดนตรี  

การแสดงปฏิกิริยาโต๎ตอบเสียงดนตรี ท าทาตามจังหวะ เสียงดนตรี 
การเลํนเคลื่อนดนตรีงําย เลํนเครื่องดนตรีประเภทเคาะ ประเภทตี 

การร๎องเพลง ร๎องเพลง ผัก ผลไม๎ 
   สุนทรียภาพ  

การชื่นชมและสร๎างสรรค์สิ่งสวยงาม เลํนอิสระตามุมตํางๆ เลํนอิสระ 
การแสดงออกอยํางสนุกสนามกับเรื่อง ตลก ข า

ขัน 
การฟังเรื่องราว เหตุการณ์สนุกสนาน เลํน

บทบาทสมมุติ 
  การเล่น  

การเลํนอิสระ เลํนอิสระตามุมเลํนในห๎องเรียน เลํนอิสระ
กลางแจ๎ง 

การเลํนรายบุคคล การเลํนเป็นกลุํม ท าศิลปะรายบุคคล ศิลปะแบบรํวมมือ เลํนเสรี 
การเลํนในห๎องเรียน และนอกห๎องเรียน เลํนตามมุมเลํนในห๎องเรียน เลํนกลางแจ๎ง 

ที่มา : คูํมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย (2546.2547 : 26) 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 2.7 ประสบการณ์ส าคัญด๎านสังคม 
ประสบการณ์ส าคัญด้านสังคม ตัวอย่างกิจกรรม 

การเรียนรู้ทางสังคม  
การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวันของตนเอง แตงํตัว ล๎างมือ รับประทานอาหาร 
การเลํนและการท างานรํวมกับผู๎อ่ืน แบํงกลุํม รํวมกันประดิษฐ์เศษวัสดุ 

การวางแผน ตัดสินใจเลือก  วางแผนท ากิจกรรมศิลปะ ท างานศิลปะตามที่
วางแผนไว๎ 

การมีโอกาสได๎รับความรู๎สึก ความสนใจ และ
ความต๎องการของตนเองและผู๎อื่น 

เลือกท ากิจกรรมศลิปะตามความสนใจเลือกมุม
เลํนตามความสนใจของตน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความ
คิดเห็นของผู๎อื่น 

สนทนาเก่ียวกับนิทาน แสดงความคิดเห็น รับ
ฟังความคิดเห็นของเด็กอ่ืน 

การแก๎ปัญหาในการเลํน เลํมเกมการศึกษา แก๎ปัญหาขณะเลํนอิสระกับ
เด็กอ่ืน 

การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท๎องถิ่น ที่อาศัยอยูํ
และความเป็นไทย 

รดน้ าด าหัว ท าบุญตัดบาตรในวันส าคัญ 

ที่มา : คูํมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย (2546.2547 : 27) 
 

ตารางท่ี 2.8 ประสบการณ์ส าคัญด๎านสติปัญญา 
ประสบการณ์ส าคัญด้านสติปัญญา ตัวอย่างกิจกรรม 

     การคิด  
การรู๎จักสิ่งตํางๆด๎วยการมอง ฟัง สัมผัส ชิมรส 

และดมกลิ่น 
ชิมรสผลไม๎ สัมผัสผิววัตถ ุ

การเลือกแบบการกระท าและเสียงตํางๆ เคลื่อนไหวเลียนแบบสัตว์ตํางๆ บุคคลที่ชอบ 
เลียนเสียงสัตว์ 

การเชื่อมโยงภาพ ภาพถําย และรูปแบบ ตํางๆ 
กับสิ่งของหรือสถานที่จริง 

ใช๎บล็อกกํอสร๎างเป็นสวนสัตว์หลังจากไปทัศน
ศึกษาที่สวนสัตว์ ปั้นดินเป็นสัตว์ 

การรับรู๎ และแสดงความคิดสร๎างสรรค์ผํานสื่อ 
วัสดุตํางๆ 

ประดิษฐ์เศษวัสดุ เคลื่อนไหวเชิงสร๎างสรรค์โดย
ใช๎วัสดุประกอบ 

การเขียนในหลากหลายรูปแบบผําน
ประสบการณ์ที่สื่อความหมายตํอเด็ก เขียนภาพ 

เขียนภาพ เขียนชื่อ เขียนบัตรอวยพร เขียน
ภาพนิทาน 

การแก๎ปัญหาในการเลํน เลํมเกมการศึกษา แก๎ปัญหาขณะเลํนอิสระกับ
เด็กอ่ืน 

การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท๎องถิ่น ที่อาศัยอยูํ
และความเป็นไทย 

รดน้ าด าหัว ท าบุญตัดบาตรในวันส าคัญ 

ที่มา : คูํมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย (2546.2547 : 28) 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 2.8 (ตํอ)  
ประสบการณ์ส าคัญด้านสติปัญญา ตัวอย่างกิจกรรม 

     การใช้ภาษา  
การอํานในหลายรูปแบบ ผํานประสบการณ์ที่
สื่อความหมายตํอเด็ก อํานภาพหรือสัญลักษณ์

จากหนังสือนิทาน 

อํานนิทาน อํานปูายสัญลักษณ์ท่ีเด็กสนใจ หรือ
นิทานให๎เพื่อนฟัง 

การสังเกต การจ าแนก และการจัดกลุ่ม  
การส ารวจและอธิบายความเหมือนความตําง

ของสิ่งตํางๆ 
ส ารวจสิ่งของตํางๆ การสนทนาเกี่ยวกับลักษณะ
ของวัตถุสิ่งของนั่นๆ เก็บรวบรวมวัตถุสิ่งตํางๆ 

ที่สนใจและสนทนา 
การจับคูํ การจ าแนก และการจัดกลุํม จับคูํความเหมือนความตํางของสิ่งตํางๆ จ าแนก

ชนิดของผักผลไม๎ เครื่องใช๎ตํางๆ 
การเปรียบเทียบ ใช๎วัตถุของจริงเปรียบเทียบยาม – สั้น 
การตั้งสมมุติฐาน การตั้งสมมุติฐานกํอนทดลอง 

จ านวน  
การเพ่ิมข้ึนหรือลดลงของจ านวน จัดสื่อ อุปกรณ์ให๎เด็กเลํน นับจ านวน เพ่ิมข้ึน

หรือลดลง 
 

การสื่อความหมายของมิติสัมพันธ์ด๎วยภาพวาด 
ภายถําย และรูปภาพ 

ให๎เด็กเขียนภาพ ดูหนังสือภาพ  

การเรียงล าดับเหตุการณ์ ให๎ท ากิจกรรมประจ าวันตามล าดับอยําง
สม่ าเสมอ  

 

ที่มา : คูํมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย (2546.2547 : 28) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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26 

ตารางท่ี 2.9 สาระและมาตรฐานการเรียนรู๎กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ 
สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์ 
 
มาตรฐาน ศ 1.1 

สร๎างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค์ วิเคราะห์
วิพากษ์ วิจารณ์คุณคําทางงาน ถํายทอดความรู๎สึกความคิดตํองานศิลปะ 
อยํางอิสระ ชื่นชน และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 

สาระท่ี 2 ดนตรี 
 
มาตรฐาน ศ 2.1 

เข๎าใจและแสดงออกทางดนตรีอยํางสร๎างสรรค์ วิเคราะห์วิพากษ์ วิจารณ์
คุณคําของดนตรี ถํายทอดความรู๎ ความคิดตํอดนตรีอยํางอิสระ ชื่นชม 
และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 

 
มาตรฐาน ศ 2.2 

เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณคําของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญา
ไทยและสากล 

สาระท่ี 2 นาฏศิลป์  
 
มาตรฐาน ศ 3.1 

เข๎าใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์อยํางสร๎างสรรค์  วิเคราะห์วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณคําของนาฏศิลป์ ถํายทอดความรู๎ ความคิดตํอดนตรีอยํางอิสระ 
ชื่นชม และประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 

มาตรฐาน ศ 32.2 เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางนาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณคําของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น ภูมิปัญญา
ไทยและสากล 

ที่มา : ( https://th.wikisource.org/wiki/หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน_พุทธศักราช_2544) 
 

2.1.7 ความส าคัญของศิลปะท่ีมีต่อเด็ก 
การเรียนรู๎ศิลปะ เป็นกิจกรรมการเรียนที่มีประโยชน์ตํอการพัฒนาผู๎เรียนในหลายด๎าน 

ชํวยให๎ผู๎เรียนมีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความ
มีคุณคํา ซึ่งมีผลตํอคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมทางศิลปะยังชํวยพัฒนาผู๎เรียน ทั้งด๎านรํางกาย จิตใจ 
สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสูํการพัฒนาสิ่งแวดล๎อม สํงเสริมให๎ผู๎เรียนมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาตํอหรือประกอบอาชีพได๎ 

ประไพศรี  ปานเพ็ชร (2552) การจัดกิจกรรมศิลปะให๎กับเด็กปฐมวัยในแตํละวัน นับวํามี
ความส าคัญอยํางยิ่งส าหรับเด็กปฐมวัยนอกจากจะได๎พัฒนาความแข็งแรงของกล๎ามเนื้อเล็กและการ
ประสานสัมพันธ์ระหวํางมือกับสายตาแล๎ว กิจกรรมศิลปะยังสอดคล๎องกับแบบแผนการเรียนรู๎ของ
สมอง หรือที่เรียกวํา  Brain Base Learning (BBL) อีกด๎วย เด็กจะได๎ฝึกปฏิบัติจริง มีประสบการณ์
ตรง เรียนรู๎ผํานการสังเกตและฝึกกิจกรรมอยํางหลากหลายเพ่ือพัฒนาจุดเชื่อมตํอของใยประสาท 
ภายใต๎สภาพแวดล๎อมที่ผํอนคลาย มีอิสระทางความคิด 

กิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมที่สามารถพัฒนากล๎ามเนื้อเล็กได๎เป็นอยํางดี และยังเชื่อมโยง
พัฒนาการของอวัยวะหลายสํวน ท าให๎เกิดจุดเชื่อมตํอของใยประสาทที่สามารถพัฒนาไปสูํแบบแผน 
การเรียนรู๎ของสมอง  ในการจัดกิจกรรมศิลปะหรือกิจกรรมสร๎างสรรค์ ครูควรจัดกิจกรรมให๎เด็กมี
ประสบการณ์ตรงและฝึกปฏิบัติอยํางหลากหลาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กระทรวงศึกษาธิการ (2522 : 2) เด็กปฐมวัยถือเป็นทรัพยากรที่ส าคัญของประเทศชาติ ที่
ควรได๎รับการสร๎างเสริม ให๎มีความพร๎อมสมบูรณ์ทางด๎านรํางกาย อารมณ์ จิตใจ และสติปัญญา มี
ความรักความชื่นชมยินดี และเห็นคุณคําของศิลปวัฒนธรรม การผูกพ้ืนฐานให๎เด็กมีความสมบูรณ์ 
และมีพฤติกรรมดังที่พึงประสงค์ ขึ้นอยูํกับการฝึกอบรมเลี้ยงดูเด็กตั้งแตํเยาว์วัยโดยการจัดการศึกษา
ในระดับปฐมวัย ความมุํงหมายที่ส าคัญยิ่งของการจัดการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัยคือ การสํงเสริมให๎
เด็กรูปจักการสังเกต มีไหวพริบ มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ สามารถที่จะแสดงออก และชื่นชมตํอ
ความไพเราะและสิ่งสวยงามตําง ๆ  

ศิลปศึกษาเป็นศาสตร์ที่มุํงเปูาหมายไปที่กระบวนการเกี่ยวกับความคิดสร๎างสรรค์ การ
แสดงออกและการรู๎เกี่ยวกับความงาม การจัดประสบการณ์ทางศิลปะให๎แกํเด็กจึงต๎องสนองตอบตํอ
ความต๎องการของเด็ก ซึ่งเปูาหายอันส าคัญยิ่งจากการเรียนศิลปะที่เด็กควรได๎รับ ก็คื อความมั่นใจใน
ตัวเองของเด็ก และการมีเสรีในการแสดงออก การได๎พัฒนาด๎านศิลปะ และความสามารถสร๎างผลงาน
ที่ดีได๎ 
 

2.1.8 คุณค่าของศิลปะที่มีต่อเด็ก 
วิรุณ ตั้งเจริญ (2526) กลําววําศิลปะเด็กคือ ศิลปะที่เด็กแสดงออกตามสภาพความสนใจ

ในการรับรู๎และความพร๎อมของเด็กแตํละคนโดยที่แสดงออกนั้นจะแสดงด๎วยวิธีการอยํางใดอยํางหนึ่ง 
ผํานวัสดุที่เหมาะสม และปรากฏเป็นผลงานศิลปะที่รับรู๎ด๎วยประสาทตา 

อุบล ตู๎จินดา (2532) กลําววํา ศิลปะเด็กคือ กาสร๎างสรรค์งานที่แสดงออกถึงความรู๎สึก
นึกคิก เป็นการส ารวจตรวจสอบสิ่งตําง ๆ ที่มาประกอบงานศิลปะ ชี้ให๎เห็นถึงแบบแผนของความคิด 
และความรู๎สึกสํวนตัวของแตํละคน โดยเน๎นความสนุกสนานเพลิดเพลิน อันมีผลไปสูํบุคลิกลักษณะนิ 
สัยของเด็กตํอไปในอนาคต 

ศิลปะเด็กเป็นเรื่องของการแสดงออกทางความคิดสร๎างสรรค์และจินตนาการ ที่เกิดขึ้น
จากความสนใจ การรับรู๎ ประสบการณ์ และความพร๎อมของเด็กแตํละคนโดยเด็กจะถํายทอดความ 
รู๎สึกนึกคิดตําง ๆ ออกมาตามธรรมชาติที่เด็กได๎รีบรู๎ ด๎วยการสนองตอบตํอความต๎องการทางอารมณ์ 
และความสนุกสนานเพลินเพลิน พฤติกรรมที่เด็กได๎แสดงออกมานี้จะเป็นไปตามวัยและพัฒนาการ 
เด็กจะอาศัยศิลปะเป็นเครื่องมือถํายทอดความรู๎สึกนิดคิด และจินตนาการ 
 

2.1.9 พัฒนาการทางศิลปะเด็ก 
ศิลปะมีสํวนส าคัญยิ่งตํอการพัฒนาความพร๎อมเด็กให๎เป็นคนที่สมบูรณ์ มีความรู๎ ความคิด 

จินตนาการ และจิตใจที่ดีงาม การจัดประสบการณ์ทางศิลปะให๎แกํเด็ก จึงต๎องค านึกถึงความรู๎ความ
เข๎าใจ ความต๎องการแสดงออกทางศิลปะ และพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก ซึ่งได๎สรุปขั้นตอนของ
พัฒนาการทางศิลปะในระดับเด็กไว๎ 3 ระยะ คือ 

1. ระยะประสาทสัมผัส ระดับอายุ 0 – 2 ขวบศิลปะของเด็กวัยนี้เริ่มขึ้น เมื่อเด็กมีประสาท
สัมผัสกับสิ่งแวดล๎อม การสัมผัส การรู๎สึก การเห็น การถํายทอด การลิ้มรส และการฟัง จะเป็นพื้นฐาน
อันส าคัญยิ่งของการปฏิบัติงานทางศิลปะของเด็ก 

2. ระระขีดเข่ีย หรือเส๎นยุํง ระดับอายุ 2 – 4 ขวบการแสดงออกของเด็กวัยนี้ เริ่มจากการ
ขีดเขี่ยเส๎นอยํางไมํเป็นระเบียบในระยะเริ่มต๎นตํอมาเด็กจะเริ่มมองเห็นความสัมพันธ์ของเส๎นที่วาดและ
ควบคุมเส๎นที่ขีดเข่ียให๎มีความหมาย ไปตามจินตนาการของตนเองได๎ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. ระยะกํอนสัญลักษณ์ ระดับอายุ 4 – 7 ขวบเด็กวัยนี้จะวาดภาพ ด๎วยการสร๎างความ 
สัมพันธ์ระหวํางสิ่งที่เด็กวาด กับความเป็นจริงสัญลักษณ์ที่ปรากฏในภาพเขียน ขึ้นอยูํกับการรับรู๎ของ
ตนเอง ระยะนี้เป็นระยะหัวเลี้ยวหัวตํอ ระหวํางการขีดเขียนที่ไมํมีความหมาย ไมํสู๎การขีดเขียนที่มี
ความหมาย และสร๎างให๎ปรากฏเป็นรูปรํางได๎ เด็กจะพยายามสนองความต๎องการ ในการสร๎างความ 
สัมพันธ์ระหวํางภาพที่ต๎นเขียน กับความเป็นจริงของโลกภายนอก 

นอกจากการวาดภาพแล๎ว การระบายสีภาพ การปั้นดิน การประดิษฐ์ตกแตํง ยังสามารถ
ท าให๎ทราบพัฒนาการทางศิลปะของเด็กได๎เชํนเดียวกัน ซึ่งธรรมชาติของเด็กวัยนี้ ชอบที่จะเลํนมาก 
กวําต๎องท ากิจกรรมอยํางใดอยํางหนึ่งเพียงอยํางเดียว เด็กชอบที่จะเคลื่อนไหวตัวเองอยูํตลอดเวลา 
ชอบค๎นคว๎าทดลองอยูํเรื่อยไปตามความอยากรู๎อยากเห็น ถึงแม๎วําพัฒนาการของเด็กปฐมวัยมาจาก
ขั้นขีดเขียน จากการเขียนภาพที่ไมํต๎องอาศัยการสนับสนุนชํวยเหลือ หรือให๎ค าแนะน า มาจนถึงขั้น
สัญลักษณ์ ซึ่งเป็นขั้นที่เด็กขีดเขียนภาพ ขึ้นมาจากประสบการณ์ตรง และสามารถตั้งชื่อภาพได๎ ให๎
ความหมายของภาพ และเลําเรื่องจากภาพได๎ก็ตาม แตํเด็กวัยนี้ยังคงมีความต๎องการ ที่จะได๎รับแรง
กระตุ๎นจากการสํงเสริม และสนับสนุนจากผู๎ใกล๎ชิด ซึ่งแรงกระตุ๎นดังกลําว อาจะเป็นค าพูดยกยํอง
ชมเชย หรือความแปลกใหมํขงวัสดุอุปกรณ์ สิ่งตําง ๆ เหลํานี้ จะกระตุ๎นให๎เด็กเกิดความสนใจ พอที่
วาดภาพ ระบายสีภาพ ปั้นดิน ตลอดจนประดิษฐ์ตกแตํงงานศิลปะได๎ดีตํอไป 
 

2.1.10 การจัดประสบการณ์ทางศิลปะให้กับเด็กปฐมวัย 
การจัดกิจกรรมทางศิลปะให๎กับเด็กปฐมวัย ควรตั้งจุดประสงค์ในการเรียนรู๎ให๎กับเด็กโดย

ให๎สอดคล๎องกับพัฒนาการของเด็ก จากนั้นจึงเป็นการก าหนดเนื้อหาและวางแผนกิจกรรมที่จะชํวย
พัฒนาทักษะเด็กในด๎านตําง ๆ แม๎วําจะมีการเตรียมการในขั้นตอนนี้อยํางดี แตํเด็กก็ยังเป็นเด็กที่มักมี
นิสัยซุกซนอยากรู๎อยากเห็นสิ่งรอบตัว การสร๎างแรงจูงใจให๎อยากเข๎ารํวมกิจกรรมจึงเป็นสิ่งที่ขาดไมํได๎
[3] เชํน อาจเป็นการเลํานิทานให๎ฟัง ฉายภาพยนตร์ให๎ดู เปิดเพลงให๎ฟัง พาไปดูของจริง การให๎เด็กได๎
ใช๎อุปกรณ์ใหม ํๆ ฯลฯ ล๎วนเป็นวิธีการที่เราต๎องน ามาใช๎ทั้งสิ้น สิ่งเร๎าหรือสื่อตําง ๆ นี้มีสํวนชํวยให๎เด็ก
ได๎พัฒนาทางด๎านความคิดรวบยอดในแตํละเรื่องเพ่ือน าไปควบคุมเส๎นที่ขีดเขี่ยออก บางเรื่องจ าเป็น 
ต๎องให๎ประสบการณ์ตรงกับเด็กเพ่ือสร๎างความเข๎าใจโดยไมํต๎องมีค าอธิบายมากมาย เชํน เรื่องของ
สุนัข กระตําย แมลง ยานพาหนะ ฯลฯ การให๎เด็กได๎เห็นของจริงและเปิดโอกาสให๎เด็กพินิจพิเคราะห์
อยําละเอียดถี่ถ๎วน สัมผัสสิ่งนั้นด๎วยมือ ฟังเสียงจริงๆ ดมกลิ่นจริง ประสบการณ์เหลํานี้จะชํวยพัฒนา
ความคิดรวบยอดของเด็กที่มีตํอสิ่งตําง ๆ ได๎ถูกต๎องมากยิ่งขึ้น แตํต๎องค านึงวําเด็กเล็กในวัยนี้จะเรียนรู๎
ได๎มากจากสิ่งของทีละอยํางซึ่งแตก ตํางจากเด็กโตหรือผู๎ใหญํที่สามารถรวบรวมความคิดจากสิ่งของ
หลาย ๆ สิ่งได๎ในเวลาเดียวกัน ถ๎ามีสิ่งที่ต๎องเรียนรู๎มากมายในเวลาเดียว เด็กจะเกิดความท๎อใจ สับสน 
ในกรณีที่เด็กไมํรู๎จะวาดรูปอะไรดี ผู๎สอนต๎องท าหน๎าที่เป็นตัวเร๎า วิธีที่นิยมใช๎คือการแนะน าหัวข๎อให๎
วาด เชํน สุนัขของฉัน ครูของฉัน บ๎านของฉัน คุณแมํท าอาหาร พระจันทร์เต็มดวง รถของคุณพํอ ของ
เลํนของฉัน เพ่ือนที่โรงเรียน พระจันทร์เต็มดวง ปลาในตู๎กระจก ฯลฯ 

วัสดุอุปกรณ์ที่ใช๎สร๎างงานศิลปะก็เป็นสิ่งส าคัญไมํแพ๎กัน  เมื่อเด็กได๎เห็นวัสดุอุปกรณ์ที่
แตกตํางออกไป ท าให๎เขาอยากหยิบจับขึ้นสัมผัส ทดลองใช๎และเริ่มคิดหัวข๎อในการสร๎างงานศิลปะ
การเตรียมห๎องเรียนศิลปะก็เป็นสิ่งส าคัญเชํนกัน ห๎องเรียนที่ดีควรมีโต๏ะเก๎าอ้ีที่ได๎สัดสํวนเหมาะสมกับ
ขนาดรํางกายของเด็กและสามารถเคลื่อนย๎ายได๎ตลอด เนื่องจากบางกิจกรรมอาจจ าเป็นต๎องใช๎โต๏ะมา
ตํอกันเพ่ือให๎ได๎พ้ืนที่กว๎างหรืออาจเป็นการใช๎อุปกรณ์รํวมกัน จ านวนของโต๏ะเก๎าอ้ีควรเพียงพอกับ
จ านวนเด็ก โต๏ะที่ใช๎ปฏิบัติงานควรลบมุมให๎เรียบร๎อย พ้ืนโต๏ะควรท าจากวัสดุคงทน เชํน โฟไมก๎า หรือ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แผํนโลหะเพ่ืองํายตํอการท าความสะอาด ในห๎องเรียนควรมีตู๎เก็บอุปกรณ์หรือสื่อการสอนศิลปะโดย 
เฉพาะ มีที่ตากผลงานเมื่อยังไมํแห๎ง และท่ีติดตั้งแสดงผลงานที่ควรได๎รับการชื่นชม อํางล๎างมือส าหรับ
ท าความสะอาด สบูํ ผ๎าเช็ดมือ ถังขยะ ฯลฯ กระดานไม๎ขนาดเล็กส าหรับเด็กรองเขียนหรือเป็นฐาน
ของงานปั้นสุดท๎ายคือผ๎าคลุมกันเปื้อน เพ่ือปูองกันไมํให๎เด็ก ๆ ต๎องพะวงกับการรักษาความสะอาดจน
ขาดสมาธิในการท างาน 
 

2.1.11 หลักการจัดประสบการณ์กิจกรรมสร้างสรรค์ศิลปะ 
การจัดประสบการณ์กิจกรรมสรํงสรรค์ศิลปะเด็กปฐมวัย จะต๎องค านึงถึงจุดหมายของ

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ความสนใจ ความสามารถตามวัย พัฒนาการทางศิลปะ และสภาพแวด 
ล๎อมของเด็กปฐมวัยโดยมีจุดประสงค์ที่ส าคัญ ดังนี้ 

1. เพ่ือฝึกประสาทสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 
2. เพ่ือปลูกฝังให๎มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ และจินตนาการ 
3. เพ่ือสํงเสริมให๎มีรสนิยมที่ดีมีความรู๎ และเข๎าในเรื่องธรรมชาติ 
4. เพ่ือนปลูกฝังคํานิยม เจตนคติ และคุณลักษณะที่ดีของศิลปะ และวัฒนธรรมไทย 
5. เพ่ือสํงเสริมให๎เด็กรู๎จักการแสดงออกตามความถนัด และรู๎จักใช๎ความคิดของตนเอง 
6. เพ่ือนพัฒนาทางรํางกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา 
7. เพ่ือฝึกให๎เป็นคนมีระเบียบ ประณีต และชํางสังเกต 
8. เพ่ือให๎เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และใช๎เวลาวํางให๎เกิดประโยชน์ 
9. เพ่ือน าไปใช๎บูรณาการกับกลุํมวิชาการตําง 
ชัยณรงค์ เจริญพาณิชย์กุล (2532 : 7 – 15) ส าหรับการจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์ศิลปะ ที่

เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัยแบํงไว๎ 5 สาขา คือ 
1. กิจกรรมวาดเส๎น 
2. กิจกรรมระบายสี 
3. กิจกรรมภาพิมพ์ 
4. กิจกรรมประติมากรรม 
5. กิจกรรมประดิษฐ์ตกแตํง 
กิจกรรมวาดเส๎น มีจุดประสงค์ท่ีส าคัญ เพ่ือพัฒนาความสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา พ้ืนฐาน 

ส าคัญของการวาดเส๎นของเด็กอยูํที่ความสามารถในการควบคุมเส๎น ให๎เป็นไปตามที่เด็กต๎องการ เด็ก
ที่ไมํเคยฝึกการวาดเส๎นมากํอน จะไมํสามารถประสาทสัมพันธ์ระหวํางสายตากับมือได๎ดี ดังนั้น ควร
เปิดโอกาสให๎เด็กท างานตามสบาย จะวาดเส๎นขนาดเส๎นหรือใหญํ วาดเป็นเรื่อง หรือไมํเป็นเรื่องก็ได๎ 
ซึ่งอาจจะชํวยเด็กในเรื่องการแนะน าวัสดุอุปกรณ์ และการแสดงวิธีใช๎อุปกรณ์ให๎เด็กดูเป็นตัวยําง 
อุปกรณ์ตําง ๆ ที่ใช๎ในกิจกรรมประเภทนี้ได๎แกํ ดินสอสี สีเทียน สีชอล์ค สีเมจิก ปากกาลูกลื่น ปากกา
สักหลาด และพํูกัน 

กิจกรรมระบายสี กิจกรรมประเภทนี้มุํงเน๎นการสํงเสริมพัฒนาการทางกล๎ามเนื้อมือ กับ
สายตาได๎เป็นอยํางดี การสอนระบายสีให๎เก็บเด็ก ต๎องค านึกถึงอยูํเสมอวํา กิจกรรมนี้เป็นประสบ 
การณ์ใหมํส าหรับเด็กฉะนั้น เพ่ือให๎มีความละเอียด จึงต๎องอธิบายวิธีการใช๎สี การถือพํูกัน การจุํมสีที่
มากมาย การระบายสี และการล๎างท าความสะอาด กิจกรรมที่ขาดไมํได๎ในกิจกรรมประเภทนี้ ได๎แกํ 
การเขียนภาพด๎วยนิ้วมือ และสีที่นิยมใช๎ในกิจกรรมระบายสีได๎แกํ สีฝุุน สีโปสเตอร์ สีเทียน และสีเม
จิก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กิจกรรมประติมากรรม กิจกรรมที่เหมาะสมกับเด็กวัยนี้มากที่สุด จะเป็นงานกิน ได๎แกํ 
การปั้นกิน โดนเด็กปั้นเป็นทรงกลม ปั้นม๎วนยาว ๆ เหมือนงู หรือปั้นอะไรก็ได๎ตามใจชอบ หรือวัสดุ
ตําง ๆ ลงบนแผํนดิน เชํน กดลูกกุญแจ กดเหรียญบาท หรือแผํดินเป็นแผํนบาง ๆ แล๎วขีดเขียนลงบน
แผํนดินนั้น การตัดแผํนดินให๎เป็นเส๎นยาว ๆ หลาย ๆ เส๎น แล๎วน ามาถักหรือสาน 

กิจกรรมประดิษฐ์ตกแตํง งานประดิษฐ์ตกแตํงที่เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัยไมํมากนัก 
สํวนใหญํเป็นการเก็บสิ่งของที่ใช๎แล๎ว เชํน หลอดด๎าย กาบมะพร๎าว กลํองกระดาษ แกนกระดาษช าระ 
อับยารองเท๎าและกลํองไม๎ขีดไฟ น ามาประกอบเป็นสิ่งตําง ๆ ตามที่ต๎องการ และเปูาหมายของการ
ประดิษฐ์ ไมํได๎มุ๎งเด็กแสดงออกทางศิลปะแตํเพียงอยํางเดียว แตํจะเน๎นให๎เด็กได๎เรียนรู๎การท างานที่มี
กระบวนการ หรือมีข้ันตอนด๎วย 

กิจกรรมภาพพิมพ์ เป็นปฐมวัยสํวนใหญํชอบงานภาพพิมพ์มาก เพราะมีกิจกรรมหลาย
ขั้นตอนนําสนุก และเข๎ากับวัยที่ก าลังอยากรู๎อยากเห็นเด็ก การจัดกิจกรรมเกี่ยวกับภาพพิมพ์ จึงควร
เริ่มต๎นด๎วยการจัดกิจกรรมที่สํงเสริมให๎เด็กได๎เข๎าใจเสียกํอนวํา ภาพพิมพ์คืออะไร เชํน ใช๎สีโปสเตอร์
ทาท่ีด๎านหลังของเศษวัสดุ แล๎วน ามาประทับลงบนกระดาษ จะได๎ภาพพิมพ์เกิดขึ้น เนื่องจากกรรมวิธี
ทางภาพพิมพ์ มีหลายวิธี แตํที่เหมาะสมส าหรับเด็กอนุบาลคือ การพิมพ์ภาพจากแมํพิมพ์นูน เชํน ใชํ
ไม๎ ขนนก ลูกโปุง ลูกกุญแจ ก๎านไม๎  
 

2.1.12 ประเภทของกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็ก 
พีรพงศ์ กุลพิศาล (2536) ได๎กลําวถึงแนวคิดเกี่ยวกับประเภทของกิจกรรมศิลปะส าหรับ

เด็กวําเป็นกิจกรรมที่ใช๎ความรู๎สึกประกอบกับวัสดุและเทคนิควิธีตําง ๆ เพ่ือผลิตเป็นผลงานออกมาดังนั้น
การจัดประเภทของกิจกรรมทางศิลปะควรแบํงตามลักษณะของผลงานที่ให๎เด็กสร๎างสรรค์เป็นหลัก
ได๎แกํ 

1) กิจกรรมศิลปะสองมิติ หมายถึง กิจกรรมทางศิลปะที่มุํงให๎เด็กสร๎างสรรค์ภาพบนระนาบ
วัสดุที่แบน ๆ เชํน กระจก กระดาษ ผ๎า ผนังปูน ผืนทราย ฯลฯ โดยใช๎วิธีการวาดเส๎น ระบายสี พิมพ์
หรือกดประทับให๎เป็นสี ปะติดด๎วยกระดาษสี เป็นต๎น ซึ่งกิจกรรมประเภทนี้ได๎แก ํการวาดภาพด๎วยนิ้ว
มือหรือมือ การพิมพ์ภาพด๎วยเศษวัสดุตําง ๆ การวาดภาพด๎วยดินสอสี สีเทียน สีโปสเตอร์ เป็นต๎น ผล 
งานศิลปะประเภทนี้ดูแล๎วแบนราบมีเฉพาะมิติของความกว๎าง – ยาว 

2) กิจกรรมศิลปะสามมิติ หมายถึง กิจกรรมที่มุํงเน๎นให๎เด็กสร๎างสรรค์ภาพให๎มีลักษณะ
ลอยตัว นูน หรือเว๎าลงไปในพ้ืนโดยใช๎วัสดุและเทคนิควิธีตําง ๆ ที่เหมาะสมกับวัสดุนั้น ๆ เชํน การปั้น
ทราย ดินเหนียว ดินน้ ามัน กระดาษ แปูง ฯลฯ โดยประกอบวัสดุตําง ๆ เข๎าด๎วยกัน ขั้นตอนการท างาน
ในการจัดกิจกรรมประเภทนี้ไมํควรมีขั้นตอนที่ซับซ๎อน ต๎องสามารถท าได๎อยํางรวดเร็ว งํายและไมํเป็น
อันตราย โดยวัสดุที่น ามาประกอบนั้นควรเป็นวัสดุประเภทกลํองกระดาษ เมล็ดพืช ลูกปัด เศษ
ไม๎ ใบไม ๎สามารถใช๎กาวติดได๎งําย เป็นต๎น 

3) กิจกรรมศิลปะผสมผสานสองมิติ สามมิติ หมายถึง กิจกรรมที่ให๎เด็กได๎สร๎างสรรค์ภาพ
โดยใช๎วัสดุและเทคนิควิธีทางศิลปะท้ังสองมิติและสามมิติรวมกัน เชํน ใช๎สีโปสเตอร์ระบายรูปปั้น ดิน
เหนียวหรือแปูงที่แห๎งแล๎ว หรือระบายสีตกแตํงกลํอง เป็นต๎น 

การจัดประสบการณ์ทางศิลปะทั้ง 3 ประเภท ควรให๎เด็กมีโอกาสรํวมกันท างานเป็นกลุํม
ด๎วย กลุํมละประมาณ 3 - 5 คน ทั้งนี้ข้ึนอยูํกับขนาดของผลงาน  เชํน ให๎เขียนภาพผนังด๎วยสีเทียน
ตามเรื่องราวตําง ๆ ที่เด็กวัยนี้คุ๎นเคย หรือให๎ประกอบเศษวัสดุเป็นโครงสร๎างตําง ๆ ให๎กํอทรายเป็น
รูปทรงตําง ๆ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1.13 กิจกรรมที่เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัย 
ตัวอยํางเนื้อหากิจกรรมศิลปะท่ีเหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัย ได๎แกํ 
(1) การปูพ้ืนฐานให๎เด็กมองเห็นความสวยงามของศิลปะ กิจกรรมอาจประกอบด๎วย 
- ฝึกสังเกตรูปทรงตําง ๆ 
- ให๎เด็กสัมผัสและเลํนสิ่งตําง ๆ ที่มีรูปทรง สีสัน เหมือนกันและตํางกัน 
- เด็กและครูชํวยกันจัดมุมห๎องให๎สวยงาม เพ่ือให๎เด็กสังเกตลักษณะของ รูปทรง เส๎น

สี พ้ืนผิวของวัสดุตําง ๆ ที่เปลี่ยนไป 
- ครูหาหรือจัดท าสิ่งประดิษฐ์ส าเร็จรูปมาตกแตํงห๎อง กระตุ๎นให๎เด็กรู๎สึกอยากรู๎อยากเห็น

อยูํเสมอ 
- เด็กและครูชํวยกันสะสมภาพตําง ๆ ที่มีรูปทรง เส๎น และสีที่สวยงามเพ่ือใช๎ตกแตํง

ห๎องเรียน หรือเพ่ือให๎เด็กฝึกการดูตามใจชอบ 
(2) การวาดภาพระบายสี 
- ให๎เด็กฝึกการลากเส๎นตามจุดไขํปลาที่ครูเตรียมไว๎ให๎เป็นรูปรํางงําย ๆ พยายามให๎เส๎น

ตํอเนื่องกัน 
- ให๎เด็กฝึกการใช๎เส๎นตําง ๆ เส๎นตั้ง เส๎นนอน เส๎นโค๎งคลื่น เส๎นก๎นหอยฯ โดยฝึกวาดใน

กรอบที่ก าหนดไว๎ พยายามให๎เส๎นตํอเนื่องกัน 
- วาดภาพระบายสีด๎วยการใช๎เส๎นประเภทตําง ๆ 
- ให๎เด็กวาดภาพบนกระดาษ กระดาน กระบะทราย หรือวัสดุที่ตํางออกไปจากที่เคยวาด

ในชีวิตประจ าวัน ให๎เด็กสังเกตผลที่ได๎จากการวาด 
- ขณะที่เด็กก าลังวาดอาจเปิดเพลงที่เด็กชอบเพ่ือสร๎างบรรยากาศ 
- ครูก าหนดรูปทรงงํายๆ บนกระดาษให๎เด็กตํอเติมและระบายสีโดยอิสระ 
- เมื่อวาดเสร็จให๎เด็กตั้งชื่อผลงานและเลําเรื่องประกอบภาพวาด 
(3) การทดลองเก่ียวกับสี 
- แนะน าสีชนิดตําง ๆ อยํางงําย ๆ เชํน สีเทียน สีไม๎ สีโปสเตอร์ และให๎เด็กได๎ทดลอง

ใช๎ โดยสีโปสเตอร์ครูผู๎สอนต๎องดูแลอยํางใกล๎ชิด 
- ให๎ละเลงสีสีเดียวบนกระดาษขนาดใหญํโดยใช๎อวัยวะได๎ไมํจ ากัด เชํน ฝุามือ เท๎า ทํอน

แขนฯ และเลําเรื่องจากผลงานที่เสร็จแล๎ว 
- ให๎ทดลองหยดสีโปสเตอร์ทีละหยด โดยเริ่มจากการใช๎ สี จ านวน 1 สี 2 สี ผสมกันให๎

เด็กฝึกสังเกตการณ์เปลี่ยนแปลงของสี 
- ให๎เด็กทดลองเปุาสีเข๎าหากันหลายๆ สี ฝึกสังเกตสีที่ผสมกัน 
- น ากระดาษเนื้อบาง เชํน กระดาษสามาตัดให๎เป็นสี่เหลี่ยมพับทบไปมา จุํมปลายด๎าน

หนึ่งลงกับสีสีหนึ่ง และน ามาจุํมซ้ ากับสีอ่ืน ๆ ให๎เด็กฝึกสังเกตการณ์เปลี่ยนแปลง 
- หยดสีน้ ามันลงในอํางน้ าดูการเคลื่อนที่และการผสมกันของสี 
- น ากลํองรองเท๎ามาใสํลูกแก๎วกลมที่ทาสีแล๎วหลาย ๆ สี ปลํอยลูกแก๎วให๎กลิ้งไปมาใน

กลํองรองเท๎า ให๎เด็กฝึกสังเกตสีที่ทับกันไปมา 
- ทดลองผสมแมํสีทั้ง 3 สีให๎เด็กดู  
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(4) การท าภาพพิมพ์ 
- ให๎เด็กฝึกสังเกตสิ่งที่น ามาใช๎เป็นแมํพิมพ์ เชํน ใบไม ๎วัสดุที่มีพ้ืนผิวแตกตํางกัน 
- ให๎เด็กพิมพ์ภาพด๎วยสีและวัสดุตํางชนิดกัน 
- ให๎เด็กทดลองใช๎อวัยวะของตนเองในการเป็นแมํพิมพ์ เชํน นิ้วมือ ก าปั้น ฯลฯ 
- น าภาพพิมพ์ที่เด็กท าเสร็จแล๎วไปตากให๎แห๎งและให๎เด็กตํอเติมภาพตามจินตนาการ 
(5) การปั้น 
- น าวัสดุที่ใช๎ในการปั้น เชํน ดินน้ ามัน ดินเหนียว ฯลฯ ให๎เด็กสัมผัส บีบ นวด 
- ปั้นรูปทรงเรขาคณิตงําย ๆ น ามาประกอบกันเป็นรูปรํางอ่ืน ๆ เชํน หมู ทีวีฯ 
- ให๎เด็กปั้นรูปทรงอิสระตามจินตนาการ และเลําเรื่องให๎สอดคล๎อง 
- น าวัสดุที่ใช๎ปั้นมาแผํให๎เป็นแผํนเรียบ น าวัสดุชนิดอ่ืนมากดทับให๎เกิดเป็นรอย เชํน 

เหรียญบาท กุญแจฯ 
(6) การพับ ฉีก ปะ 
- ให๎เด็ก ๆ พับกระดาษเป็นรูปทรงงําย ๆ ตามท่ีครูบอก 
- ให๎เด็กพับหรือม๎วนกระดาษ หรือฉีกเศษผ๎าให๎เป็นแถบยาว น ามาขยุ๎มหรือตํอเป็นรูปทรง

และภาพตําง ๆ 
- ให๎เด็กฉีกกระดาษเป็นรูปรํางรูปทรงงําย ๆ น ามาปะติดลงบนวัสดุอื่นหรือรูปภาพอ่ืนตาม 

ใจชอบ แล๎วให๎เด็กเลําความหมายของภาพนั้น 
- ครูเตรียมตัดรูปอวัยวะบนใบหน๎าจากทั้งของคนและสัตว์จากนิตยสารตําง ๆ แล๎วให๎เด็ก

เลือกไปปะติดบนใบหน๎าอื่น ๆ 
(7) การประดิษฐ์ 
- ให๎เตรียมสิ่งของเหลือใช๎มาจากบ๎าน สาธิตสมมติการใช๎สิ่งของนั้น ๆ หน๎าชั้นเรียน 
- น าสิ่งของมาประกอบกันตามจินตนาการ เน๎นให๎ใช๎วัสดุทุกอยํางเทําที่มีและประกอบให๎

เป็นรูปทรงที่หลากหลายมากที่สุด 
- ฝึกเด็กให๎ใช๎สิ่งของรํวมกันและท างานเป็นกลุํม 
ตัวอยํางกิจกรรมดังกลําวเป็นแนวทางในการน าเสนอการจัดประสบการณ์ทางศิลปะให๎กับ

เด็กปฐมวัย โดยการออกแบบกิจกรรมต๎องค านึงถึงการที่เด็กจะได๎เป็นผู๎ริเริ่มในการท างาน  มีอิสระที่
จะจินตนาการถึงสิ่งใดก็ได๎ ทั้งนี้การจัดประสบการณ์ทางศิลปะให๎กับเด็กปฐมวัยตอนต๎น  ไมํควร
แยกตัวกิจกรรมออกมาอยํางเดํนชัด แตํควรให๎เด็กเลือกท าเองตามความสนใจเฉพาะตนหรือเฉพาะ
กลุํม จึงจ าเป็นต๎องมีครูพี่เลี้ยงหลาย ๆ คนคอยชํวยดูแล ส าหรับเด็กปฐมวัยตอนปลายที่มีอายุระหวําง 
5 - 6 ปี ควรจัดกิจกรรมทางศิลปะแยกออกมาเดํนชัดอยํางน๎อยสัปดาห์ละครั้ง กลําวคือครูควรมีการ
จัดชั่วโมงศิลปะให๎กับเด็กบ๎างอยํางมีกระบวนการและจุดหมายที่ชัดเจนวําต๎องการให๎เด็กมีความรู๎
อะไร หรือมีประสบการณ์ทางศิลปะอยํางไร กิจกรรม ไมํควรยากจนเกินไปเพราะเมื่อเด็กไดพยายาม
อยํางเต็มความสามารถแล๎วงานยังไมํ ส าเร็จจะท าให๎เด็กรู๎สึกท๎อแท๎และเบื่อหนํายในกิจกรรมตํอ ๆ ไป 
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2.1.14 การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ศิลปะส าหรับเด็กอายุ 4 – 5 ปี  
ส านักวิชาการ และมาตรฐานการศึกษา (2549 : 6) ได๎กลําวถึงการจัดประสบการณ์กิจกรรม

สร๎างสรรค์ศิลปะเด็กอายุ 4 -5 ปีอยูํบนพ้ืนฐานของการสํงเสริมกระบวนการเรียนรู๎ที่ตอบสนองธรรม 
ชาติ และพัฒนาการเด็ก ภายใต๎บริบทของสังคม และวัฒนธรรมที่เด็กอาศัยอยูํ การสํงเสริมการเรียนรู๎
เด็กวัยนี้ ยึดหลักการบูรณาการที่วํา หนึ่งแนวคิด เด็กสามารถเรียนรู๎ได๎หลายกิจกรรม หนึ่งกิจกรรม 
เด็กสามารถเรียนรู๎ได๎หลายทักษะ และหลายประสบการณ์ท่ีส าคัญ 

การวางแผนจัดประสบการณ์สร๎างสรรค์ศิลปะ เพ่ือให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎แบบบูรณาการ 
ตามวิถีชีวิตประจ าวัน จึงต๎องจัดกิจกรรมหลากลหายทักษะ หลากหลายประสบการณ์ ให๎เหมาะสมกับ
วัยและพัฒนาการ ส าหรับการจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์ศิลปะส าหรับเด็กอายุ 4-5 ได๎จัดเป็นหนํวยการ
สอนและบูรณาการกับกลุํมวิชาตําง ๆ ได๎  

ตัวอยํางกิจกรรมสร๎างสรรค์ศิลปะเด็กอายุ 4 -5 ปี  
1) กิจกรรมวาดภาพในอากาศ 
- เพ่ือเร๎าความสนใจเด็กในการเรียนวาดภาพ 
- เพ่ือสร๎างเสริมประสบการณ์เด็กเก่ียวกับการวาดภาพ 
- เพ่ือฝึกความสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 
การประเมินผล 
- สังเกตความพร๎อมของมือในการจับสี 
- การเก็บวัสดุ อุปกรณ์ และการรักษาความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน  
2) กิจกรรมการปั้น 
- เพ่ือเร๎าความสนใจในการเรียนปั้น 
- เพ่ือสร๎างประสบการณ์เก่ียวกับการปั้น 
- เพ่ือพัฒนากล๎ามเนื้อเล็ก 
การประเมินผล  
- สังเกตความสามารถในการใช๎สํวนตํางๆ ของมือ ขย า นวด และทุบ 
- การเก็บวัสดุ อุปกรณ์ และการรักษาความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน 
3) กิจกรรมการฉีกกระดาษอยํางเสรี 
- เพ่ือเร๎าความสนใจเด็กในการเรียนฉีกกระดาษ 
- เพ่ือสร๎างเสริมประสบการณ์เด็กในการฉีกกระดาษ 
- เพ่ือสร๎างความสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 
การประเมินผล 
- สังเกตความสามารถในการควบคุมมือฉีกกระดาษตามท่ีต๎องการ 
- การเก็บวัสดุ อุปกรณ์ และการรักษาความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน 
4) กิจกรรมการพับ 
- เพ่ือเร๎าความสนใจเด็กในการเรียน 
- เพ่ือสร๎างเสริมประสบการณ์เด็กเก่ียวกับการพับ 
- เพ่ือพัฒนากล๎ามเนื้อเล็ก 
- เพ่ือสร๎างความสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 
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การประเมินผล 
- สังเกตขั้นตอนการพับ เพ่ือดูความพร๎อมของกล๎ามเนื้อ 
- การเก็บวัสดุ อุปกรณ์ และการรักษาความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน 
5) กิจกรรมระบายสีภาพโรงเรียน 
- เพ่ือฝึกทักษะในการระบายสีภาพ ภายในกรอบรูปที่ก าหนด 
- เพ่ือฝึกความสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 
การประเมินผล 
- สังเกตการณ์จับสีและการระบายสีลงในรูปภาพที่ก าหนด 
- การเก็บวัสดุ อุปกรณ์ และการรักษาความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน 

          

 
 

ภาพที่ 2.3 ตัวอยํางงานกิจกรรมการระบายสี 
                              ที่มา : (คูํมือการจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์ ศิลปะปฐมวัยเด็ก.2553) 
 

6) กิจกรรมระบายสีภาพสัตว์ 
- เพ่ือให๎เด็กรู๎จักสัตว์ 
- เพ่ือฝึกความสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 
- เพ่ือพัฒนากล๎ามเนื้อเด็ก 
- เพ่ือฝึกทักษะการควยคุมบังคับมือระบายสี 
การประเมิน 
- สังเกตความมั่งคงของมือในการระบายสีภาพที่ก าหนด 
- ความมือในการรักษาความสะอาดบริเวณปฏิบัติงาน 
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ภาพที่ 2.4 ตัวอยํางงานกิจกรรมการระบายสีภาพสัตว์ 

                         ที่มา : (คูํมือการจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์ ศิลปะปฐมวัยเด็ก.2553) 
 
7) กิจกรรมลากเส๎นตามรอยประจุด 
- เพ่ือฝึกความสามารถในการควบคุมบังคับมือลากเส๎นตามรอยประจุด 
- เพ่ือฝึกความสัมพนัธ์ระหวํางมือกับตา 
การประเมิน 
- สังเกตความสามารถในการบังคับมือลากเส๎นตําง ๆ ที่ก าหนดให๎ 
- ความเป็นระเบียบเรียบร๎อยในการเก็บผลงาน ความมือในการรักษาความสะอาดบริเวณ

ปฏิบัติงาน 
 

 
 

ภาพที่ 2.5 ตัวอยํางงานกิจกรรมรํางเส๎นประจุด 
                             ที่มา : (คูํมือการจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์ ศิลปะปฐมวัยเด็ก.2553) 
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8) กิจกรรมปะติดเสื้อหนาวด๎วยกระดาษรูปสี่เหลี่ยม 
- เพ่ือให๎เด็กมีทักษะในการตัดกระดาษและน ามาปะติดเป็นภาพที่ต๎องการ 
- เพ่ือฝึกความสัมพันธ์ระหวํางมือและตา 
- เพ่ือสํงเสริมความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ 
การประเมินตัวอย่างอุปกรณ์จับคู่แผ่นสัมผัสหยาบเรียบ 
- สังเกตการปะติดกระดาษสี่เหลี่ยมบนรํางภาพได๎อยํางประณีตเรียบร๎อยสวยงาม 
- การใช๎กรรไกรตัดกระดาษเป็นรูปสี่เหลี่ยมขนาดตํางๆได๎อยํางคลํองแคลํว 

 

  
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.6 ตัวอยํางงานกิจกรรมปะติดเสื้อหนาวด๎วยกระดาษรูปสี่เหลี่ยม 
               ที่มา : (คูํมือการจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์ ศิลปะปฐมวัยเด็ก.2553) 
 

จากข๎อความข๎างต๎น สรุปได๎วํากิจกรรมสร๎างสรรค์เป็นหัวใจส าคัญของการเรียนในวัยนี้ซึ่ง
เป็นชํวงที่สมองสํวนที่เกี่ยวข๎องกับจินตนาการและความคิดสร๎างสรรค์ก าลังพัฒนาอยํางรวดเร็วกิจกรรม
สร๎างสรรค์ศิลปะสํงผลตํอพัฒนาการทางสมองของเด็กคือ เด็กได๎แสดงออกอยํางอิสระการแสดงออก
ของเด็กชํวยกระตุ๎นเซลล์สมองท างาน เด็กสามารถคิดวางแผน ออกแบบและสร๎างจินตนาการที่หลาก 
หลาย เด็กจะรู๎จักสังเกต มีทัศนคติที่ดีและเด็กเกิดความสนุกสนาน การจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์ศิลปะมี
คุณคําตํอการพัฒนาความพร๎อมโดยรวมทั้ง 4 ด๎าน คือ ด๎านรํายกาย ด๎านประสาทสัมพันธ์ ด๎านอารมณ์ 
ด๎านสังคม 
 
2.2 การเรียนการสอนแบบมอนเตสซอร่ี 
 

การสอนแบบมอนเตสซอรี่เป็นการสอนรูปแบบหนึ่งที่ยึดเด็กเป็นส าคัญ ผู๎ริเริ่มแนวการสอน
นี้ คือ ดร.มาเรีย มอนเตสซอรี่ (1870-1952) จากการที่มอนเตสซอรี่เป็นแพทย์ท าให๎วิธีการสอนแบบ 
มอนเตสซอรี่เป็นวิทยาศาสตร์ และจากการสังเกตเชิงวิทยาศาสตร์นี้เอง ท าให๎มอนเตสซอรี่ได๎ค๎นพบ 
วําการให๎การศึกษากับเด็กในระยะเริ่มต๎นไมํใชํการเอาความรู๎ไปบอกให๎เด็ก แตํควรเป็นการปลูกฝังให๎

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เด็กได๎เรียนรู๎ไปตามความต๎องการตามธรรมชาติ และควรจัดสภาพแวดล๎อมให๎เด็กอยํางพิถีพิถันเพ่ือให๎
เด็กสามารถดึงศักยภาพที่มีในตัวให๎ปรากฏออกมา 

แนวการสอนแบบมอนเตสซอรี่เปิดโอกาสให๎เด็กได๎ค๎นพบสิ่งตํางๆด๎วยตนเอง โดยถือวํามือ
ทั้งสองข๎างเป็นครูที่ส าคัญ เพราะเมื่อสองมือได๎จับต๎องสิ่งตําง ๆ สมองก็จะเกิดการเรียนรู๎แนวการสอน 
นี้จะเน๎นการเตรียมความพร๎อมเพ่ือให๎เด็กสามารถเรียนการอําน การเขียน และคิดค านวณโดยวิธีที่  
เป็นธรรมชาติเชํนเดียวกับการหัดเดินและหัดพูด 

ศรีสุดา เอกลัคนารัตน์ (2542) ได๎กลําววํา การสอนแบบมอนเตสซอรี่เป็นการสอนที่ให๎อิสระ
แกํเด็ก เด็กสมารถเรียนรู๎ได๎ด๎วยตนเอง จากสภาพแวดล๎อมที่ครูให๎ไว๎ในห๎อง มีหลักการคือ การพัฒนา
เด็กให๎ใช๎ประสามสัมผัสทั้ง 5 โดยไมํเน๎นให๎เด็กเรียนรู๎แบบทํองจ า ชํวยให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ด๎วยตนเอง
ผํานการเลํนของเด็ก โดยครูพ่ีเลี้ยงเป็นผู๎แนะน าและสาธิตอุปกรณ์การเลํนในครั้งแรก และให๎เด็กเรียน 
รู๎ตนเอง จากเลํนซ้ าไปซ้ ามา ตามความชอบของเด็ก จะสํงผลให๎เด็กมีสมาธิดี มีวินัยในตนเอง และมี
พัฒนาการที่ดีขึ้นและเติบโตเป็นผู๎ใหญํที่มีบุคลอกภาพที่ดีตํอไป 

จีระพันธุ์ พลูพัฒน์ (2514) ได๎กลําววํา แนวคิดของมอนเตสซอรี่ในการจัดการเรียนการ
สอน เป็นแนวคิดหนึ่งที่ให๎ความส าคัญแกํเด็ก โดยมีการพัฒนาหลักสูตรขึ้นมาบนพ้ืนฐานปรัชญา และ
หลักการของการที่ผู๎ใหญํต๎องให๎การยอมรับนับถือเด็กในสภาพความเป็นจริงของเด็ก จัดการศึกษา
ให๎แกํเด็กอยํางที่เด็กต๎องการเรียนรู๎ไมํใชํตามที่ผู๎ใหญํต๎องการ จากจิตที่ซึมซับได๎ของเด็ก ได๎น าใช๎ใน
การสาธิตการสอนให๎เด็กเด็กได๎มีโอกาสศึกษาด๎วยตนเองอยํางอิสระจากสิ่งแวดล๎อมที่จัดไว๎ให๎อยํางมี
จุดมุํงหมาย วัสดุอุปกรณ์ทุกอบํางมีขนาดของเด็ก และเป็นสิ่งที่เด็กต๎องการศึกษา เมื่อเด็กท างาน เด็ก
จะสงบ มีสมาธิ มีความรับผิดชอบในการท างานให๎ส าเร็จ ในระหวํางการท างานเด็กสามารถแก๎ปัญหา
และแก๎ไขข๎อบกพรํองในการท างานของตนได๎ด๎วยตนเอง โดยมาต๎องมีใครมาชี้น า 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหํงชาติ พุทธศักราช 2542 สนับสนุนการจัดการเรียนการสอน 
โดยเด็กเป็นหลักในการจัดการศึกษาแนวคิดการสอนแบบมอนเตสซอรี่เป็นแนวคิดหนึ่งที่สามารถสนับ 
สนุนการจัดการเรียนการสอนในระดับปฐมวัยให๎เป็นไปได๎ ตามแนวทางที่พระราชบัญญัติการศึกษา
แหํงชาติมุํงหวัง 

การสอนแบบมอนเตสซอนี่ นําจะเป็นรูปแบบหนึ่งที่เหมาะกับบริบทสังคมไทยและชํวยลด
ข๎อขัดแย๎งในสังคมไปได๎ในเรียนการสอนเด็กปฐมวัย เพราะมีระบบการจัดการเรียนการสอนที่แนํชัด
เป็นการสอนรายบุคคล โดยมีอุปกรณ์ตําง ๆ ที่เตรียมความพร๎อมในการเรียนทุกกลุํมวิชา ให๎เด็กได๎
เรียนรู๎กํอนที่จะก๎าวไปสูํการอํานเขียน คิดเลข เด็กมีโอกาสได๎เรียนรู๎ตามความสามารถโดยไมํถูกบังคับ  
 

2.2.1 หลักการสอนของการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 
มอนเตสซอรี่ กลําววํา เด็กมีสิทธิในการพัฒนาบุคลิกภาพของเขาในการเรียน สิทธิที่จะมี

อิสระในการท ากิจกรรม ส ารวจโลกส าหรับตัวของเขาเอง และเรียกร๎องสิทธิในการที่จะมีสภาพการ
ท างานที่เหมาะสม 

เด็กปกติในสิ่งแวดล๎อมของมอนเตสซอรี่ จะพัฒนาการเรียนรู๎ในการท า งานด๎วยตนเอง และ
ความรู๎สึกถึงความรับผิดชอบ มีวิธีการที่ควบคุมตนเองให๎ท างานได๎ส าเร็จเรียนรู๎ในการรับผิดชอบตํอ
ตนเองเป็นเบื้องแรก และตํอสภาพการณ์ตําง ๆ ที่ชํวยให๎ค๎นพบตนเองพัฒนาการทางสังคม จะส าเร็จ
ได๎ด๎วยการมีชีวิตทางสังคมที่แท๎จริงในห๎องเรียน ให๎เด็กได๎เรียนรู๎ที่จะท า หน๎าที่ของแตํละคน และการ
เป็นสมาชิกของกลุํมที่มีหลายระดับอายุ มีสํวนรํวมในการรับผิดชอบ รู๎จักรอคอยรวมทั้งพัฒนาการด๎าน
อารมณ์ และการปรับตัวทางด๎านสังคม บุคลิกภาพทั้งหมดของเด็กจะได๎รับการพัฒนาทั้งสติปัญญา
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ความสามารถในการแยกแยะ ความคิดริเริ่มและการเลือกอยํางอิสระ รู๎จักควบคุมอารมณ์ สิ่งเหลํานี้
เป็นการฝึกเด็กให๎มีคุณภาพ พ้ืนฐานทางสังคมที่จะน าไปสูํการเป็นพลเมืองดีตํอไป 

มอนเตสซอรี่ ได๎สังเคราะห์แนวคิดและแนวปฏิบัติของมอนเตสซอรี่ สรุปเป็นหลักการของ
การสอนได๎ 5 ประเด็นหลัก สาระโดยรวมจากข๎อเขียนของ Morrison และบุคคลตําง ๆ สรุปได๎ดังนี้ 

1. เด็กจะต๎องได๎รับการยอมรับนับถือ เป็นจุดหลักที่ส าคัญส าหรับหลักการอ่ืน ๆ ดังค า
กลําวของมอนเตสซอนี่ เรามักจะไม๎ให๎ความเคารพแกํเด็ก เราจะพยายามบังคับเด็กให๎ท าตามราโดยไมํ
ค านึกถึงความต๎องการของเขา เราไมํสุภาพกับเด็กแตํหวังจะเป็นคนที่มีความประพฤติที่ดีถูกต๎องและ
ท าตามเราไปทุกเรื่อง เราควรจะดูแลเด็กด๎วยความเมตตา เพ่ือจะได๎เกิดสิ่งเหลานี้ขึ้นในตัวเด็ก 

เด็กแตํละคนมีลักษณะเฉพาะของตน ดังนั้นการจัดการศึกษาให๎แกํเด็ก ควรจะเหมาะกับ
เด็กแตํละคนมอนเตสซอรี่ยืนยันในความเชื่อของตัวเองท่ีวํา ชีวิตของเด็กต๎องได๎รับการดูแลแตกตํางไป
จากผู๎ใหญํ ไมํจัดการศึกษาให๎แกํเด็กตามที่ผู๎ใหญํต๎องการให๎เด็ก 

2. เด็กมีจิตที่ซึมซับได๎ เด็กแตํละคนไมํได๎รับการศึกษามาจากคนอ่ืน แตํวําแตํละคนคือผู๎ให๎ 
การศึกษาแกํตนเอง ใช๎จิตในการแสวงหาความรู๎ เด็กซึมซับข๎อมูลตําง ๆ เข๎าไปในจิตใจของตนเองได๎ 
กระบวนการนี้เห็นได๎ชัดจากการที่เด็กเรียนภาษาแมํได๎เอง 

3. ชํวงเวลาหลักของชีวิต ชํวงเวลานี้เด็กจะรับรู๎ได๎ไว๎และเรียนรู๎ทักษะเฉพาะอยํางได๎ดี ครู 
จะต๎องสังเกตเด็ก เพ่ือจะใช๎ประโยชน์ในชํวงเวลานี้ในการจัดการเรียนการสอนให๎แกํเด็กได๎สมบูรณ์
ที่สุด ถึงแม๎เด็กจะอยูํในชํวงเวลาหลักเหมือนกัน แตํขั้นตอนและจังหวะของเด็กแตํละคนจะแตกตําง
กัน ดังนั้นครูของมอนเตสซอรี่หรือผู๎ปกครองจ าเป็นต๎องหาชํวงเวลาของเด็กจัดให๎เด็กประสบความ 
ส าเร็จได๎สูงสุด การสังเกตจึงส าคัญส าหรับครูและผู๎ปกครอง  

4. การเตรียมสิ่งแวดล๎อม เด็กจะเรียนรู๎ได๎ดีในสิ่งแวดลอมที่เตรียมเอาไว๎ในสถานที่ใดก็
ตามไมํวําจะเป็นห๎องเรียน ห๎องที่บ๎าน ห๎องเด็กเล็ก หรือสนามเด็กเลํน จุดมุํงหมายเพียงเพ่ือให๎เด็กมี
อิสระจาการควบคุมของผู๎ใหญํ เป็นสถานที่ท่ีเด็กจะได๎ท าสิ่งตําง ๆ เพ่ือตนเองห๎องเรียนในอุดมคติของ
มอนเตสซอรี่คือ เด็กเป็นศูนย์กลางและมีสํวนรํวมในการเรียนในสิ่งแวดล๎อมที่เตรียมไว๎ เด็กจะเรียนได๎
ตามความต๎องการ ตัดสินใจเลือกอุปกรณ์ที่ต๎องท ามอนเตสซอรี่จะมีการจัดโต๏ะ เก๎าอ้ี ขนาดเด็กให๎แกํ
เด็กได๎ท างานเป็นรายบุคคล เป็นกลุํมในห๎องเรียน เด็กจะมีการท างานบนพ้ืน มอนเตสซอรี่เห็นวําโต๏ะ
ครูไมํจ าเป็น เพราะครูต๎องไปท างานกับเด็กอยูํแล๎ว แตํได๎เสนอแนะให๎จัดเฟอร์นิเจอร์ทุกอยํางเป็น
ขนาดเด็ก กระดานด าขานต่ าพอที่เด็กจะใช๎ พ้ืนที่ภายนอกซึ่งเด็กสามารถท าสวนหรือท ากิจกรรม
กลางแจ๎งได๎  

แนวคิดเก่ียวกับห๎องเรียน ต๎องเป็นที่เด็กสามารถท าสิ่งตํางๆได๎ เลํนอุปกรณ์ที่วางไว๎อยํางมี
จุดมุํงหมายและให๎การศึกษาแกํตน อิสระเป็นลักษณะที่ส าคัญของการตระเตรียมสิ่งแวดล๎อม เลือกท า
อุปกรณ์ด๎วยตนเอง เด็กจะซึมซับสิ่งตําง ๆ จากตรงนั้น 

5. การศึกษาด๎วยตนเอง มอสเตนซอรี่เน๎นความสนใจไปที่ความสามารถของมนุษย์ ศิลปะ 
การสอนรวมถึงการเตรียมสิ่งแวดล๎อม เพ่ือเด็กจะได๎เขาไปท างานและเรียนรู๎ด๎วยตนเอง เด็กสามา
ถเรียนรู๎ได๎ด๎วยตนเอง จากการที่เด็กที่อิสระในสิ่งแวดล๎อมที่จัดเตรียมไว๎อยํางสมบูรณ์ การมีอิสระใน
สิ่งแวดล๎อมท่ีจัดเตรียมไว๎อยํางสมบูรณ์ การมีอิสระนี้มอนเตสซอรี่เรียกวํา ไมํใชํสัญลักษณ์ของเสรีภาพ
เทํานั้น หมายถึง เส๎นทางสูํการศึกษา เด็กมีสิทธิ์ที่จะเรียนรู๎ระเบียบวินัยของชีวิต ได๎มีโอกาสแก๎ไข
ข๎อบกพรํองของตนเอง สามารถควบคุมการเคลื่อนไหวของตนเองได๎ 
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2.2.2 จุดมุ่งหมายของการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 
เด็กปกติในสิ่งแวดล๎อมของมอนเตสซอรี่ จะมีพัฒนาการด๎านตําง ๆ ดังนี้ 
1. พัฒนาการเรียนรู๎ในการท างานด๎วยตนเอง อยํางมีความรับผิดชอบในการที่จะควบคุม

ตนเองให๎ท างานได๎ส าเร็จ 
2. พัฒนาทางด๎านสังคม โดยการเรียนรู๎ในการมีชีวิตสังคมที่แท๎จริงในห๎องเรียน รู๎บทบาท

และหน๎าที่โดยการเป็นสมาชิกของกลุํม รู๎จักที่จะชํวยในการดูแลสิ่งแวดล๎อม ทักษะทางสังคมจะได๎รับ
การพัฒนาตามวัยและมีวินัยในตนเอง 

3. พัฒนาการทางด๎านอารมณ์ ด๎วยการเป็นผู๎มีจิตใจสงบ มีสมาธิในการท างาน รู๎จักควบคุม
ตนเองในการท างานรํวมกับผู๎อ่ืน และรู๎จักการรอคอยโอกาสของตนเอง มีอารมณ์ท่ีเหมาะสม 

4. พัฒนาการด๎านสติปัญญา ด๎วยการรู๎จักแยกแยะ ความคิดริเริ่มการรู๎จักตัดสินใจและแก๎ 
ปัญหาการเลือกอยํางอิสระ 

5. พัฒนาการทางด๎านรํางกาย ทักษะไกลจะได๎รับการดูแลและพัฒนาทั้งกล๎ามเนื้อ และ
สมดุลของรํางกาย รวมถึงการดูแลสุขภาพ 
 

2.2.3 หลักสูตรการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 
มอนเตสซอรี่มีความเชื่อวําการที่เด็กได๎เรียนรู๎ตามความต๎องการด๎วยตนเอง และการซึมซับ

การเรียนรู๎จากสิ่งแวดล๎อม จะท าให๎เด็กได๎รับสิ่งที่ต๎องการ เด็กจะได๎รับเสรีภาพในขอบเขตที่จ ากัด 
จากสิ่งแวดล๎อมที่ได๎เตรียมไว๎ และได๎รับผลส า เร็จตามความต๎องการของเด็กหลักสูตรพ้ืนฐานส า หรับ
เด็กอายุ 3 - 6 ปี แบํงเป็น 3 กลุํมใหญํ คือ  

1) การศึกษาทางด๎านทักษะกลไก (Motor Education) 
2) การศึกษาทางด๎านสัมผัส (Education of the Senses)  
3) การเตรียมส า หรับการเขียนและคณิตศาสตร์ (Preparation for Writing and 

Arithmetic) โดยสรุปเนื้อหา และจุดประสงค์ของหลักสูตร ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 2.10 ตัวอยํางหลักสูตรการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 

หลักสูตร 
เนื้อหา จุดประสงค์ 

1) การศึกษาด้านทักษะกลไก 
1.1 แบบฝึกหัดกลุํมประสบการณ์ชีวิต 
 - การเคลื่อนไหวเบื้อต๎น 
- การดูแลตนเอง 
- เกมเงียบ 
- การจัดการเก่ียวกับสิ่งของในบ๎าน 

 
- การดูแล และจัดการสิ่งแวดล๎อม 
- ความสะอาด การจับล าดับ ความสมดุล 
มารยาท และการเคลื่อนไหวที่นําดูและถูกต๎อง 
ความรับผิดชอบ 

1.2 พืชและสัตว์  
1.3 งานที่ปฏิบัติด๎วยมือ 
- การปั้น 
- กิจกรรมอิสระ 

 
- ความรับผิดชอบ อดทน จริยศึกษา 
- ท างานให๎เสร็จสมบูรณ์ 
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ตารางท่ี 2.10 (ตํอ) 
หลักสูตร 

เนื้อหา จุดประสงค์ 
1) การศึกษาด้านทักษะกลไก 
1.4 ฝึกทางด๎านพลศึกษา 
- กิจกรรมอิสระ 

 
- การประชาสัมพันธ์ สมดุล 

1.5 การเคลื่อนไหวตามจังหวะ - ความสมดุล จังหวะ 
2) การศึกษาทางด้านประสาทสัมผัส 
  2.1 ทรงกระบอก ลูกบาศก์ ปริซึม แขนงไม๎ 
  2.2 ชุดเรขาคณิตและบัตรประกอบ 
  2.3 แถบสี 
  2.4 กระดานสัมผัส ผ๎าสัมผัส 
  2.5 แผํนไม ๎
  2.6 ขวดน้ า 

- การสังเกต 
- มิติ ประสาทสัมผัสทางตา และการสัมผัส 
- รูปทรง และการสัมผัส 
- สี ประสามสัมผัสทางตา 
- โครงรําง ประสามสัมผัสทางการสัมผัส 
- กะประมาณน้ าหนัก และประสาทสัมผัส
ทางการสัมผัส 
- อุณหภูมิ และประสาทสัมผัสทางการสัมผัส 

3) การเตรียมส าหรับการเขียนและคณิตศาสตร์ 
  3.1 ชุดเครื่องแตํงกาย 
  3.2 แผํนโลหะชุดรูปทรงเลขาคณิต 

- การเตรียมตัวเพ่ือเข๎าสู๎ระบบการศึกษาสามัญ
ตํอไป 
- การเคลื่อนไหวของมือ 
- การเตรียมตัวส าหรับเขียน 

 
ศรีสุดา เอกลัคนารัตน์ (2553) ได๎จัดการเรียนรู๎แบบมอนเตสซอรี่ส าหรับวัย 3 ปีขึ้นไป 

แบํงออกเป็น 3 กลุํมประสบการณ์ คือ กลุํมประสบการณ์ชีวิต และกลุํมประสานสัมผัส เป็นการ
ประยุกต์ให๎ตรงกับบริบทเด็กไทย  

1. กลุํมประสบการณ์ชีวิต วัตถุประสงค์ 
- พัฒนาความเป็นตัวเองให๎กับเด็ก 
- พัฒนาสมาธิให๎กับเด็ก 
- พัฒนาประสามสัมผัสให๎กับเด็ด 
- พัฒนาระเบียบวินัยให๎กับเด็ก 

1.1 กิจกรรมพัฒนากล๎ามเนื้อ 
- เทข๎าวสาร 
- เทน้ าปุานกรวบ 
- เทน้ า 
- ตีฟองสบูํ 
- ร๎อยลูกปัด 
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1.2 กิจกรรมสํงเสริมการดูแลกิจสํวนตน 
- กรอบไม๎แตํงกายชุดกระดุม 
- กรอบไม๎แตํงกายผูกโบว์ 
1.3 กิจกรรมสํงเสริมการดูแลสิ่งแวดล๎อม  
- ปัดฝุุน 
- กวาดขณะ 
- บีบฟองน้ าถูพ้ืน 
1.4 กิจกรรมงานศิลปะ 
- งานปะกระดาษ 
- งาน สี 

2) กลุํมประสาทสัมผัส วัตถุประสงค์  
- เพ่ือพัฒนาสติปัญหา 
- พัฒนาประสาทสัมผัสด๎านตําง ๆ ได๎ การแบํงสํวนการรับรู๎เรื่องสี การสัมผัส การฟัง  

2.1 กิจกรรมพัฒนาประสารทสัมผัสเบื้องต๎น 
- หอคอยสีชมพู 
- จับคูํหอย 
2.2 กิจกรรมพัฒนาประสาทการรับรู๎เรื่องการแบํงสํวน         
- บันไดสีน้ าตาล 
- แทํงรูปทรงเรขาคณิต 
2.3 กิจกรรมพัฒนาประสาทรับรู๎เรื่องสี 
- กลํองสี  
- จับคูํสี  
2.4 กิจกรรมพัฒนาประสาทการรับรู๎ทางการสัมผัส 
- ถุงลึกลับ 
-  แผํนสัมผัสหยาบและเรียบ 
2.5 กิจกรรมพัฒนาประสาทการรับรู๎เรื่องการฟัง 
- กลํองเสียง 

 
ภาพที่ 2.7 ตัวอยํางอุปกรณ์จับคูํแผํนสัมผัสหยาบเรียบ 

                         ที่มา : (แนวคิดและแนวทางปฏิบัติการสอนแบบมอนเตสซอรี่ส าหรับ 
                                   เด็กปฐมวัย.2557 : 6 ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.8 ตัวอยํางอุปกรณ์กลํองใสํผ๎า 

                                   ที่มา : (แนวคิดและแนวทางปฏิบัติการสอนแบบมอนเตสซอรี่ส าหรับ 
                                              เด็กปฐมวัย.2557 : 8 ) 
 

2.2.4 อุปกรณ์การสอนแบบมอนเตสซอรี่ 
สิ่งแวดล๎อมและอุปกรณ์ที่ได๎เตรียมไว๎อยํางพร๎อมเพรียง เป็นองค์ประกอบส าคัญส าหรับ

วิธีการสอนแบบมอนเตสซอรี่ สิ่งแวดล๎อมของห๎องเรียนต๎องจัดให๎เหมาะสมกับวัยของเด็ก จัดวางรูป  
แบบเพ่ือชํวยให๎เด็กพบความส าเร็จ เกิดความรู๎สึกที่ดีตํอตนเอง เรียนรู๎ได๎ด๎วยตนเอง  และเรียนรู๎สิ่ง 
แวดล๎อมรอบตัว ด๎วยการที่เด็กได๎เข๎าไปสัมผัสกับงานที่ตนเองได๎พบเห็นในชีวิตประจ าวัย การเรียน
แบบนี้ต๎องการพ้ืนที่วํางส าหรับเด็ก เพ่ือเด็กจะได๎นั่งท างานทั้งบนเกาอ้ี และพ้ืนด๎วยการปูพรม ปูเสื่อ 
อุปกรณ์จัดท าด๎วยสีอํอน ๆ และน้ าหนักเบา การะเลือกอุปกรณ์ประกอบตําง ๆ จะเลือกมาเป็นสํวน 
ประกอบท าให๎เกิดความสวยงามอุปกรณ์ท่ีไมํสมบูรณ์จะต๎องนพออกไปจากชั้นวางอุปกรณ์ ห๎องตําง ๆ 
รวมถึงบริเวณภายในและภายนอกเปิดติดตํอกันได๎ เด็กมีความรับผิดชอบในการจัดห๎องให๎สะอาดและ
มีระเบียบ 

อุปกรณ์ของมอนเตสซอรี่แตํละชิ้น จะมีจุดมุํงหมายเฉพาะ จุดเน๎นอยูํที่การรับรู๎โครงสร๎าง
ของอุปกรณ์ที่จัดไว๎ เพ่ือท าให๎เกิดการรับรู๎โดยผํานประสาทสัมผัส และการเคลื่อนไหว อุปกรณ์แตํละ
ชิ้นครูจะต๎องสาธิตวิธีการใช๎อุปกรณ์ให๎เด็กดูกํอน ด๎วยวิธีการที่ท าให๎เด็กเกิดความสนใจและอยาก
ท างานกับอุปกรณ์นั้นตํอไป และตอบสนองความต๎องการส าหรับชํวงเวลาหลักของชีวิต 

อุปกรณ์พ้ืนฐานในห๎องเรียนแบบมอนเตสซอรี่ ส าหรับเด็กอายุ 2 ปี หรือ 3 ปี ถึงอายุ 6 ปี
มีดังนี ้

1. อุปกรณ์ส าหรับแบบฝึกหัดกลถํมประสบการณ์ชีวิต 
1.1 กรอบไม๎ชุดเครื่องแตํงกาย 
1.2 อุปกรณ์ซักผ๎า  
1.3 ชุดท าความสะอาดรองเท๎า 
1.4 อุปกรณ์ท าความสะอาดห๎อง 
1.5 อุปกรณ์ท าสวน 
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1.6 วัสดุส าหรับงานปฏิบัติด๎วยมือ 
1.7 อุปกรณ์พลศึกษา 

2. อุปกรณ์ทางด๎านประสาทสัมผัส 
2.1 ประสาทสัมผัสทางตา มิติ 
2.2 ประสาทสัมผัสทางตา รูปรําง 
2.3 ประสาทสัมผัสทางตา สี 
2.4 ประสาทสัมผัสทางการสัมผัส โครงรําง 
2.5 ประสาทสัมผัสทางการสัมผัส และการประมาณน้ าหนัก 
2.6 ประสามสัมผัสทางด๎านการสัมผัสพิจารณา และของแข็งทรงทึบโดยใช๎ความจ า

ทางด๎านกล๎ามเนื้อและตา 
2.7 ประสาทสัมผัสทางหู 

3) อุปกรณ์ส าหรับการศึกษาด๎านวิชาการ 
3.1 การเตรียมส าหรับการเขียน 
- อักษรกระดาษทราย พลาสติก  
- ดินสอสี กระดาษ 
3.2 การน าไปสูํการเรียนคณิตศาสตร์  
- ปริซึมไม๎  
- กลํองนับแทํงไม๎ 
- บัตรเลข 
3.3 อุปกรณ์ส าหรับการศึกษาทางด๎านพฤกษศาสตร์ 
3.4 อุปกรณ์ดนตรี 
ในปัจจุบันนี้อุปกรณ์ของมอนเตสซอรี่ ทีการผลิตและจ าหนํายไปทั่วโลก ประมาณ 70 

ประเทศ โดยมรศูนย์กลางอัมสเตอร์ดัม ประเทศเนเธอร์แลนด์ 

 
 

ภาพที่ 2.9 อุปกรณ์มอนเตสซอรี่ด๎านศิลปะ 
                                ที่มา : (https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/.  
                                         Online) 
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https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/
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ภาพที่ 2.10 อุปกรณ์มอนเตสซอรี่ด๎านศิลปะ 
                                ที่มา : (https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/.  
                                         Online) 
 

 
 

ภาพที่ 2.11 อุปกรณ์มอนเตสซอรี่ด๎านศิลปะ 
                                ที่มา : (https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/.  
                                         Online) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/
https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/
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ภาพที่ 2.12 อุปกรณ์มอนเตสซอรี่ด๎านศิลปะ 

                                ที่มา : (https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/.  
                                         Online) 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 2.13 อุปกรณ์มอนเตสซอรี่ด๎านศิลปะ 

                                ที่มา : (https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/.  
                                         Online) 
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ภาพที่ 2.14 รูปแบบอุปกรณ์มอนเตสซอรี่ภายในห๎องเรียน 
                        ที่มา : (https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/.Online) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 2.15 รูปอุปกรณ์มอนเตสซอรี่ด๎านศิลปะแบบตําง ๆ 
                        ที่มา : (https://www.pinterest.com/explore/montessori-art/.Online) 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.2.5 การประเมินการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 
การประเมินผลการสอนแบบมอนเตสซอรี่ใช๎การสังเกตความสามารถในการท ากิจกรรม

เด็กในแตํละกลุํมวิชา สังเกตการณ์ใช๎ อุปกรณ์การเรียนแตํละชิ้นของเด็ก โรงเรียนรายงายผลของ
นักเรียนการสังเกตผลงานของนักเรียนกลับบ๎าน ก าหนดชํวงเวลาให๎ผู๎ปกครองได๎สังเกตการเรียนการ
สอนของโรงเรียน ครูได๎พบปะพูดคุยเกี่ยวกับความสามารถของนักเรียน นอกจากนี้มีแบบประเมินผล
ความสามารถของนักเรียนในกาใช๎อุปกรณ์ตําง ๆ โดยลงวันที่หรือขีดเครื่องหมายถูกหลังรายการ
อุปกรณ์ท่ีนักเรียนท าได๎คลํองแคลํว และเข๎าใจในการใช๎อุปกรณ์ได๎อยํางถูกต๎อง และพร๎อมที่จะรับการ
สาธิตจากครูส ากรับใช๎อุปกรณ์ขั้นที่ยากขึ้นไปอีก แล๎วจัดท าเป็นรายงานให๎ผู๎ปกครองได๎ทราบ 

จากข๎อความข๎างต๎น สรุปได๎วําการสอนแบบมอนเตสซอรี่นั้นเป็นการสอนที่ยึดเด็กเป็น
หลัก ให๎เด็กสามารถเรียนรู๎ได๎เองตามธรรมชาติ ไมํจ าเป็นต๎องเรียนรู๎ตามหลักการสอน ชํวยเสริมสร๎าง
พัฒนาทางด๎านสติปัญญา รํางกาย และสังคมได๎อีกด๎วย ทั้งนี้การเรียนการสอนแบบมอนเตสซอรี่จะ
ชํวยให๎เด็กมีความม่ันใจ กล๎าคิด กล๎าลงมือท า โดยไมํต๎องกลัววําจะผิด เด็กจะมีสมาธิในการปฏิบัติงาน
มากขึ้น การเรียนรู๎ด๎วยวิธีนี้สามารถท าได๎ทั้งท่ีบ๎าน หรือที่โรงเรียน โดยผู๎สอน หรือผู๎ปกครองได๎เตรียม
อุปกรณ์ไว๎เด็กไปลงมือท าด๎วยตัวเองได๎ กิจกรรมมอนเตสซอรี่มีหลายรูปแบบ ชํวยให๎เด็กให๎ฝึก
กล๎ามเนื้อมือ การคิดและวิเคราะห์ได๎  
 
2.3 การพัฒนาการและพฤติกรรมของเด็ก 
 

2.3.1 ความหมายของเด็ก 
เด็ก (Child หรือ Childhood หรือ Pediatrics) ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

พ.ศ. 2542 นิยามวํา เด็ก คือ คนที่มีอายุน๎อย หรือผู๎เยาว์ตามประมวลกฎหมายแพํงและพาณิชย์ คือ 
ผู๎ซึ่งอายุไมํครบ 18 ปีบริบูรณ์และยังไมํบรรลุนิติภาวะด๎วยการสมรส หรือบุคคลอายุเกิน 7 ปีบริบูรณ์
แตํยังไมํเกิน 14 ปีบริบูรณ์หรือบุคคลที่มีอายุตั้งแตํ 15 ปีลงมา หรือบุคคลที่มีอายุไมํเกิน 18 ปีบริบูรณ์ 
สํวนเด็กหญิง คือ ค าน าหน๎าชื่อเด็กหญิงที่มีอายูไมํถึง 15 ปีบริบูรณ์ และ เด็ก ชาย คือ ค าน าหน๎าชื่อ
เด็กชายที่มีอายุไมํถึง 15 ปีบริบูรณ์ 

ในทางการแพทย์ เด็ก คือ ผู๎ที่มีอายุไมํเกิน 14 ปีบริบูรณ์ หรือเมื่อใช๎ค าน าหน๎าชื่อ
วํา เด็ก หญิง หรือ เด็กชาย 

ล าดวน คัฒมารศรี (2559) เด็กปฐมวัย คือ เด็กที่มีอายุตั้งแตํปฏิสนธิถึง 6 ปีบริบูรณ์ การ
อบรมและเลี้ยงดูแกํเด็กปฐมวัยมีความส าคัญอยํางมาก เนื่องจากเด็กวัยนี้ต๎องการการเรียนรู๎ ใน
สิ่งแวดล๎อมรอบๆตัว ผํานประสาทสัมผัสทั้ง 5 ด๎าน จากบิดา มารดา คนรอบข๎างและสิ่งแวดล๎อม ซึ่ง
จะสํงผลให๎เกิดพัฒนาการที่เป็นรากฐานของ บุคลิกภาพ อุปนิสัย และการเจริญเติบโตทั้งทางรํางกาย
และจิตใจ สมอง สติปัญญา ความสามารถ เพราะเด็กในชํวงตั้งแตํปฏิสนธิในครรภ์แมํจนถึง 4 ปี 
ระบบประสาทและสมองจะเจริญเติบโตในอัตราสูงสุด (ประมาณ 80 % ของผู๎ใหญํ) การอบรมปลูกฝัง
สร๎างเสริมพัฒนาการทุกด๎านให๎แกํเด็กปฐมวัยได๎เจริญ เติบโตเต็มศักยภาพในชํวงอายุนี้ จะเป็น
รากฐานที่ดีจะให๎เขาเติบโตเป็นเยาวชนและพลเมืองที่ดี เฉลียวฉลาด คิดเป็น ท าเป็น และมีความสุข 
เด็กปฐมวัยจะมีชีวิต รอดและเติบโตได๎ก็ด๎วยการพ่ึงพาพํอแมํ และผู๎ใหญํที่ชํวยเลี้ยงดู ปกปูองจาก
อันตราย หากผู๎ใหญํให๎ความรักเอาใจใสํใกล๎ชิด อบรมเลี้ยงดูโดยเข๎าใจเด็กพร๎อมจะ ตอบสนองความ
ต๎องการพ้ืนฐานที่เปลี่ยนไปตามวัยได๎อยํางเหมาะสมให๎สมดุลย์กันทั้งด๎านรํางกาย จิตใจ อารมณ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้

http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B8%95%E0%B8%B2/
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B8%95%E0%B8%B2/
http://haamor.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%84-%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3-%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B0
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
http://haamor.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81
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สติปัญญา และสังคมแล๎ว เด็กจะเติบโตแข็งแรง แจํมใส มีความมั่นคงทางใจ รู๎ภาษา ใฝุรู๎ และใฝุดี 
พร๎อมที่จะพัฒนาตนเองในขั้นตํอไป ให๎เป็นคนเกํงและคนดีอยูํในสังคมได๎อยํางเป็นสุขและมีประโยชน์ 
 

2.3.2 วัยเด็กตอนต้น 
เด็กวัยทารก เป็นวันที่เริ่มนับตั้งแตํทารกคลอดออกจากครรภ์แมํ จนกระทั่งมีอายุ 2 ขวบ 

ทารกนั้นจะมีการเปลี่ยนแปลงชีวิตใหมํ คือ เปลี่ยนจากชีวิตที่อยูํในครรภ์แมํ ซึ่งเสมื อนเป็นกาฝาก 
(Parasite) ของแมํมาเป็นชีวิตที่อิสระ ซึ่งระยะนี้เป็นระยะที่ส าคัญที่สุดในชีวิตของบุคคล เพราะเป็น
ระยะที่มีการวางรากฐานส าคัญ ๆ ของชีวิตในวัยตําง ๆ กันมาก  

การศึกษาพัฒนาการของเด็ก (Child Development) เป็นการศึกษาเกี่ยวกับความเจริญ 
เติบโตของเด็ก อันเป็นไปตามลักษณะของอายุและวัยตําง ๆ ระหวํางเด็กเริ่มมีชีวิตจนกระทั่งเป็นหนุํม
สาวพ๎นจากความเป็นเด็ก หรือเป็นการเรียนรู๎เกี่ยวกับความเจริญงอกงามของเด็กนับตั้งแตํปฏิสนธิจน
บรรลุนิติภาวะของชีวิต พัฒนาการของเด็กอาจแบํงได๎ 3 ระยะ ดังนี้ 

(1) วัยเด็กตอนต๎นหรือวัยเด็กกํอนเข๎าเรียน (Early Childhood or pre-School Age) 
อายุ 2-6 ปี 

(2) วัยเด็กตอนกลาง (Middle Childhood) อายุ 6-10 ปี 
(3) วัยเด็กตอนปลาย (Late Childhood) อายุ 10-12 ปี 
สุชา จันทน์เอม (2536 : 37-38)  ได๎กลําวถึงลักษณะทั่วไปของวัยเด็กตอนต๎น เด็กอายุ

ประมาณ 2-6 ขวบ ลักษณะเด็กของเด็กวัยนี้คืออยากเป็นอิสระ อยากเป็นตัวองตัวเอง อยากชํวย
ตัวเอง ชอบปฏิเสธ และหัวดื้อ ไมํสู๎จะตามใจใครงําย ๆ วัยนี้จึงได๎สมญาวํา วัยชํางปฏิเสธ (Negative 
Period) นอกจากนี้ยังมีผู๎เรียกเด็กวัยนี้แตกตํางกัน ดังนี้ 

1. เป็นวัยกํอให๎เกิดปัญหา เพราะวัยนี้มีพฤติกรรมที่เป็นปัญหานอกเหนือจาปัญหาการ
ดูแลทางด๎านรํางกาย เชํน ต๎องการเป็นตัวของตัวเอง ต๎องการอิสระ ต๎องการท าอะไร ๆ ที่บ๎างครั้งเกิน
ขอบเขตที่จะชํวยตนเองได๎ เด็กวัยนี้จึงเป็นวัยสอนยาก ดื้อดึง และไมํเชื่อฟัง ขัดขืน อิจฉาริษยา 

2. เป็นวัยที่ชอบเลํนของเลํน เด็กวัยนี้ชอบเลํนชองเลํนมาก ความสนใจของเลํนจะลดลง
หลังจากเด็กเข๎าโรงเรียนแล๎ว  

3. เป็นวัยกํอนเข๎าโรงเรียน เพราะเด็กยังไมํอยูํในเกณฑ์ที่จะเข๎าโรงเรียนได๎ แตํอยํางไรก็
ตาม เด็กวัยนี้บางสํวนอยูํในโรงเรียนเด็กเล็ก บางสํวนอยูํในโรงเรียนอนุบาล 

4. เป็นวัยกํอนการรวมกลุํม เพราะพัฒนาการสํวนใหญํของเด็กวัยนี้ขึ้นอยูํกับเรื่องการ
ปรับตัวให๎คุ๎นกับสิ่งแวดล๎อมและเรียนรู๎พฤติกรรมทางสังคมที่เหมาะสม เพ่ือเตรียมให๎เข๎าสูํ สังคมนอก
ครอบครัวตํอไป 

5. เป็นวัยชอบส ารวจ เด็กวัยนี้ความอยากรู๎อยากเห็นสิ่งที่อยูํรอบตัววํามีอะไรบ๎าง จะขัง
คับมันอยํางไรถ๎าถูกเข๎าจะรู๎สึกอยํางไร และจะมีสํวนเกี่ยวข๎องได๎อยํางไร เด็กวัยนี้จึงมักจะชอบถามจร
เรียกได๎วําเป็นวัยชอบถาม  

6. เป็นวัยแหํงการเลียนแบบ คือเด็กวัยนี้ชอบเลียนแบบผู๎ใหญํ เชํนค าพูด ทําทางกริยา
และนิสัยใจคอ 

7. เป็นวัยสร๎างสรรค์ สังเกตได๎จากการแสดงความคิดสร๎างสรรค์ในขณะที่ก าลังเลํนอยูํ
กลําวได๎วํา วัยนี้เป็นระยะทีมีการเปลี่ยนแปลงด๎านบุคลิกภาพมากที่สุด เป็นระยะที่เด็กเริ่มรู๎จักพ่ึง
ตัวเองได๎บ๎าง และตํอมาคํอย ๆ เพ่ิมพูนการพ่ึงตัวเองได๎มากขึ้นเมื่อเด็กเจริญเติบโตได๎ประมาณ 5 ขวบ 
จะเริ่มแสดงให๎เห็นถึงความรู๎สึกนึกคิดของตนเองด๎วยการพูดคุยกับพํอแมํ เริ่มแสดงให๎เห็นถึงแววของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ความเฉลียวฉลาด ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ของเด็กแตํละคนตํอไป และเด็กวัยนี้จะมีความซุกซนมาก
เนื่องมาจากเด็กรู๎สึกชํวยตัวเองได๎บ๎างแล๎ว เด็กจะแสดงความรู๎สึกนึกคิดของตนเองออกมาเป็นการ
กระท าแม๎วําในบางครั้งความคิดของเด็กจะไมํตรงกับความเป็นก็ตาม ระยะนี้จึงจัดเป็นหัวเลี้ยวหัวตํอ
ของความฝันและความเป็นจริงอีกด๎วย 

(1) พัฒนาการทางรํางกาย พัฒนาทางด๎านรํางกายของวัยเด็กตอนต๎น เป็นไปอยํางรวดเร็ว
ในหลาย ๆ ด๎าน ได๎แกํ สํวนสูงและน้ าหนัก ในระยะวัยเด็กตอนต๎นพัฒนาการทางกายเป็นไปอยําง
รวดเร็ว โดยเฉพาะในเรื่องความสูงและน้ าหนัก แม๎วําอัตราการเจริญเติบโตของเด็กวัยนี้จะลดลงกวํา
วัยทารกก็ตาม สํวนสูงและน้ าหนักขึ้นอยูํกับอาหารและการเลี้ยงดู น้ าหนักตัวและสํวนสูงของพํอแมํ 
นิสัย การกิน และการชํวยเหลือของพํอแมํด๎วย ซึ่งเหมาะสมกับการพัฒนาการของเด็ก เชํน ให๎เด็กได๎
เลํนของเลํนที่เหมาะสมกับการพัฒนาการด๎านตําง ๆ ได๎ออกก าลังกาย ได๎พักผํอน และได๎รับประทาน
อาหารที่เป็นประโยชน์ตํอรํางกาย ระหวํางนี้เด็กหญิงจะเติบโตล่ าหน๎าวําเด็กชายวัยเดียวกัน ทางด๎าน
รูปรํางโดยทั่วไป จนกระทั่งถึงระยะวัยรุํน ซึ่งจะปรากฏวําเด็กหญิงจะมีการพัฒนาการรวดเร็วกวํา
เด็กชายในวัยเดียวกันถึง 2 ปี  

(2) การกินอาหาร เด็กวัยนี้ไมํหิวบํอยและไมํเจริญอาหารเหมือนวัยทารก เพราะอัตราการ
เจริญเติบโตช๎าลง เด็กเริ่มมีการเลือกอาหาร เชํน ชอบหรือไมํชอบอาหารบางอยําง การเลือกอาหารที่
ชอบที่ไมํชอบมักเป็นไปตามอารมณ์มากกวํารสของอาหารชนิดนั้น ๆ เด็กจะมีปัญหาเรื่องอาหารการ
กินจนกระทั่งอายุ 6 ขวบ จึงจะรับประทานอาหารได๎หลากหลายชนิด และรับประทานได๎มากขึ้น เว๎น
แตํเมื่อเจ็บปุวยจะรับประทานอาหรไมํได๎ การสร๎างสุขนิสัยในการรับประทานอาหารควรท าจริงจังใน
ระยะนี้ เพราะเด็กวัยนี้ก าลังอยูํในวัยเจริญเติบโต การได๎รับสารอาหารตําง ๆ ที่จ าเป็นการเจริญเติบโต
อยํางสมบูรณ์แข็งแรงเต็มที่ เป็นผลที่ตํอสุขภาพ และอนามัยของเด็กในอนาคต ควรฝึกให๎เด็กรู๎จัก
เลือกอาหาร รับประทานอาหารอยํางถูกสุขลักษณะ ถูกเวลา และมีมารยาทในการรับประมานอาหาร 
เพราะถ๎าปลํอยปละละเลยจะฝึกได๎ยากมากเม่ือพ๎นวัยนี้  

(3) การขับถําย เด็กควรได๎รับการฝึกเรื่องการขับถํายในวัยนี้ เพราะสภาพรํางกายของเด็ก
พร๎อมที่จะรับการฝึก เด็กจะควบคุมการขับถํายอุจจาระได๎กํอนปัสสาวะ และควบคุมการขับถําย
ปัสสาวะในเวลากลางวันได๎กํอนเวลากลางคืน เด็กอายุ 1 ขวบขึ้นไประบบประสาทจึงจะพร๎อมที่จะ
ควบคุมการถํายอุจจาระได๎ แตํเด็กยังไมํสนใจจะควบคุมการขับถํายจนกวําจะ 2 ขวบ การที่ฝึกให๎เด็ก
ท าสิ่งเหลํานี้กํอนที่เด็กจะพร๎อม เด็กจะมีปฏิกิริยาขัดขืน หรือปูองกันตัวอีกหลายประการ อาจมีโมโห
หรือท๎องผูก พํอแมตํ๎องคอบจนกวําเด็กจะลุกนั่งเอง เมื่อถึงระยะนี้พํอแมํจึงควรฝึกหัด 

(4) การนอนหลับ เด็กในวัยนี้นอนไมํเป็นเวลา คือ ไมํยอมนอนกลางวันและกลางคืนก็
นอนไมํเป็นเวลา เมื่อถูกบังคับให๎นอนเด็กจะมีอารมณ์เครียด และมักจะโยเยเรียกร๎องให๎ท าสิ่งนั้นสิ่งนี้
กํอนนอนจึงจะยอมนอน พฤติกรรมเชํนนี้เป็นอยูํไมํนาน และจะโยเยน๎องลงจนกวําจะพ๎นอายุ 4 ขวบ 
จึงจะยอมโดยดี และจะหลับงํายขึ้นถ๎าหากใช๎เวลา 15-30 นาที กํอนนอนเลํานิทาน ดูสมุดภาพ หรือ
ให๎ตุ๏กตานอนด๎วย พฤติกรรมปกติซึ่งนําสังเกตส าหรับวัยนี้ คือ การกอดตุ๏กตาสัตว์ หมอน ผ๎าหํม ซึ่ง
ด าเนินอยูํในระยะต๎นของวัยนี้ และจะเลิกไปเมื่อใกล๎จะพ๎นวัย การละเมอหรือการตื่นเพราะฝัน เป็น
ธรรมดาในตอนต๎นๆเชํนกัน เมื่อพ๎น 4 ขวบไปแล๎วจะลดน๎อยลง 

(5) ความเจ็บไข๎และโรคตําง ๆ ระยะนี้เด็กรับเชื้อโรคตํางๆได๎คํอนข๎างงําย โรคที่มักจะ
รบกวนเด็กในวัยนี้เกี่ยวระบบขับถําย และไข๎หวัด เด็กเริ่มมีอาการโรคร๎ายทางรํางกาย ที่เป็นผลมา
จากความไมํสบายใจ โดยเฉพาะความไมํสบายใจที่เกิดจากความสัมพันธ์กับบุคคลภายในบ๎านถ๎ามีเด็ก
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โตกวําอยูํในบ๎าน ก็อาจติดโรคอ่ืนได๎ เชํน หัก คางทูม อีสุกอีใส และอ่ืน ๆ โรคเหลํานี้มีก าเนิดมาจาก
ความผิดปกติและความอํอนแอทางสรีระ แตํยังโรคบางชนิดเกิดจากจิตใจ แกํ โรคกระเพาะ โรค
ประสาทอักเสบ ท าให๎เป็นโรคผิวหนังบางชนิด โรคหิต และโรคเบาหวาน ในเรื่องการเจ็บไข๎ได๎ปุวยนี้ 
พํอแมํหรือผู๎ที่เกี่ยวข๎องกับเด็กจะต๎องให๎ความสนใจอยูํบ๎าง คือ ถ๎าเด็กปุวยแล๎วพํอแมํแสดงอาการ
ตื่นเต๎น กังวลใจ หงุดหงิด กับเด็ก เด็กจะเกิดความรู๎สึกไมํดีตํอการเจ็บไข๎ได๎ปุวย อาจจะไมํต๎องการ
เปิดเผยอาการเจ็บไข๎ และหลีกเลี่ยงการดูแลรักษา  

(6) พัฒนาการของกล๎ามเนื้อที่ใช๎ในการเคลื่อนไหว กล๎ามเนื้อที่ใช๎ในการเคลื่อนไหวได๎แกํ 
กล๎ามเนื้อตา กล๎ามเนื้อมือ กล๎ามเนื้อเท๎า ซึ่งกล๎ามเนื้อเหลํานี้ต๎องท างานประสานกัน โดยปกติกล๎าเนื้อ
มือ เท๎า ของเด็กวัยนี้ยังไมํมีพอ เด็กยังไมํสามารถจะเขียนหนังสือให๎ดีได๎ บางคนจะเขียนหนังสือกลับ
หัว 

6.1 ความสามารถของรํางกายในด๎านการเคลื่อนไหว 
6.1.1 อายุ 2 ขวบ สามารถเคลื่อนไหวรํางกายได๎รวดเร็วทุกสํวน ชอบเลํนของ

เลํนที่ออกแรงมากขึ้น เชํน เตะ ลูกบอล ดึงออกหรือสวมใสํของ 2 สิ่งที่รูปรํางเหมาะมือ มีสีสะดุดตา 
6.1.2 อายุ 3 ขวบ เดินเขยํงบนปลายเท๎าได๎ ยืนบนขาข๎างเดียวได๎สัก 2-3 นาที 

ก๎าวขึ้นบันไดโดยสลับขาได๎ ถีบจักรยาน 3 ล๎อได๎ กระโดดสูง กระโดดขาเดียว และเลํนเกมตําง ๆ ที่
ต๎องวิ่งปืนปุายได ๎

6.1.3 อายุ 4 ขวบ ลงบันไดโดยเท๎าลงสลับขา ยืนขาเดียวได๎นาน กระโดที่จะข๎าง
ได๎ เดินบนกระดาษแผํนเดียวได๎ 

6.1.4 อายุ 5 ปี กระโดดสลับขาได๎ ปืนปุายที่สูงได๎ 
6.1.5 อายุ 6 ปี การเคลื่อนไหวทุกสํวนคลํองแคลํวมาก อยูํไมํนิ่งไมํวําจะเป็นนอก

บ๎านหรือในบ๎าย ขึ้นต๎นไม๎ ปีนปุายที่สูง กระโดขึ้นลงไปรอบๆบ๎าน กระโดขึ้นเก๎าอ้ี สามารถรับของที่
โยนมาให๎ได๎  

(7) ความสามารถในการใช๎มือ 
7.1 อายุ 3 ขวบ ชํวยจัดโต๏ะอาหารได๎ ไมํท าถ๎วยชามหลํน ตํอแท๎งไม๎สี่เหลี่ยม แตํงตัว

ชํวยตัวเองได๎ เขียนรูปคนตามสั่งได๎ ปลดกระดุมเองได๎ 
7.2 อายุ 4 ขวบ กลัดกระดุมเสื้อเองได๎ เขียนกากบาทได๎เหมือน 
7.3 อายุ 5 ปี ผูกเชือกรองเท๎าได๎ เขียนรูปสามเหลี่อมได๎เหมือน เขียนตัวอักษรได๎ 
7.4 อายุ 6 ปี สามารถใช๎มือและใช๎ตาประสานงานกันดีขึ้น ชอบวาดภาพระบายสี  
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ตารางท่ี 2.11 แสดงการพัฒนาการทางด๎านรํางกาย 
อายุ/พัฒนาการ อายุ 3.-4 ขวบ อายุ 4-5 ขวบ อายุ 5- 6  ขวบ 

ด๎านรํางกาย -เดินขึ้นบันไดสลับ
เท๎าได๎ 
-วิ่งแล๎วหยุดได๎โดย
ไมํล๎ม 
-ใช๎กรรไกลมือเดียว
ได๎ 
-วาดภาพระบายสี
ได๎ 

-เดินวิ่ง กระโด ได๎ดี
เพราะกล๎ามเนื้อเริ่ม
ประสาน 
-กระฉับกระเฉงไมํชอบ
อยูํเฉย ๆ 
-ตัดกระดาษเป็น
เส๎นตรงได๎ 

-เดินขึ้นลงบันไดสลับ
เท๎าได๎อยําคลํองแคลํว 
-กระฉับกระเฉง 
-ใช๎กล๎ามเนื้อเล็กได๎ดี 
ไมํอยูํเฉย เชํน ติเกระ
ดุม ผูกเชือกรองเท๎าได๎ 
- ยืดตัว คลํองแคลํว 
 

 
2.3.3 พัฒนาการของเด็กปฐมวัย 
(1) พัฒนาการทางอารมณ์  
สุชา จันทน์เอม (2536 : 42-43) ได๎กลําววํา ระยะตอนต๎นนี้ เด็กมีอารมณ์หงุดหงิดงําย

กวําในวัยทารก ดื้อรั้น เอาแต๎ใจ เจ๎าอารมณ์ ทั้งนี้เพราะอยูํในชํวงวัยชํางปฏิเสธ ชีวิตประจ าวันมีเริ่มที่
ท าให๎แสดงอารมณ์เด็กหงุดหงิดวุํนวาย ระหวํางความต๎องการของเด็กกับทําทีปฏิบัติของผู๎ใหญํและ
เพ่ือนเลํนตํอเลํน ตลอดจนที่สิ่งตํางๆมากมายที่อยูํล๎อมตัวเด็ก ซึ่งเด็กอยากรู๎อยากทดลองให๎เข๎าใจ 
บางครั้งก็เข๎าใจงํายบางครั้งก็เข๎าใจยาก บางคราวก็เจ็บตัว  หรือโดนท าโทษ เด็กเริ่มมีลักษณะอารมณ์
ประเภทตําง ๆ อยํางท่ีผู๎ใหญํมี เชํนอารมณ์โกรธ อารมณ์อิจฉา อารมณ์เห็นใจ อารมณ์อยากรู๎ อารมณ์
รื่นเริงสนุกสนาน อารมณ์ก๎าวร๎าว อารมณ์อดดื้อถือดี อารมณ์ของเด็กวัยนี้แยกได๎ คือ 

ความโกรธ (Anger) เป็นอารมณ์ธรรมดาที่สุดของเด็กวัยนี้ เพราะในระยะนี้เด็กโกรธงําย 
เนื่องจากอยากเป็นตัวเอง ไมํคํอยตามใจใคร เด็กบางคนอาจได๎เรียนรู๎จากประสบการณ์วําวิธีที่จะได๎
ชนะที่เร็วและงํายที่สุด คือ การแสดงอารมณ์โกรธ เด็กอาจโกรธตัวเอง บุคคลตําง ๆ ที่เกี่ยวข๎องกับ
สิ่งแวดล๎อม การะแสดงอารมณ์โกรธของเด็กเปิดเผย ตรงไปตรงมามากวําผู๎ใหญํ เด็กแสดงอารมณ์
โกรธออกมาได๎หลากวิธี เชํน ร๎องไห๎ กรี๊ด กระทืบเท๎า ลงนอนกับพ้ืน ท าร๎ายตัวเอง เมื่อพ๎นวัยนี้ไปแล๎ว 
เด็กจะเริ่มควบคุมอารมณ์ของตนเองได๎บ๎าง 

ความกลัว วัยเด็กนี่จะกลัวในสิ่งที่มีเหตุผลมากกวําวัยทารก สิ่งเร๎าท าให๎เด็กกลัวมีมากขึ้น 
เชํน กลัวสิ่งท าให๎เสียงดัง คนแปลกหน๎า สิ่งแปลก ๆ อายุ 3-5 ปีเด็กจะกลัวสัตว์ กลัวการถูกทิ้งให๎อยูํ
คนเดียว กลัวความมืด ตอนระยะแรก ๆ เด็กกลัวแทบทุกอยําง ตํอมาจะเริ่มกลัวไปตามประสบการณ์
ของเด็ก พฤติกรรมที่แสดงคือ การวิ่ง หลบซํอน หลีกเลี่ยง 

ความอิจฉาริษยา เป็นอารมณ์ที่เกิดขึ้นเหมือนเด็กมีความรู๎สึกด๎อยกวําคนอ่ืน หรือก าลัง
สูญเสียสิ่งที่เป็นของตนให๎กับผู๎อื่น อารมณ์อิจฉาจะเกิดขึ้นกับเด็ก 2-5 ขวบมาก โดยเฉพาะการอิจฉาพ่ี
น๎องมากที่สุด 

ความอยากรู๎อยากเห็น เด็กในระยะเรียกเป็นวัย ชํางชัก และเริ่มรู๎จักใช๎เหตุผล มีความ
ต๎องการของตัวเอง จึงอยากรู๎อยากเห็น ชํางตั้งค าถาม มีความสงสับ ในสิ่งตําง ๆ ไมํสิ้นสุด และจะถาม
กวําจะได๎ค าตอบที่กระจํางแจ๎ง เด็กฉลาดมักชอบซักถามมากที่สุดและจะเริ่มถามเกี่ยวกับนามธรรม  
เชํนความเป็น ความตาย การเกิด  
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ความรําเริงหรือความดีใจ เด็กที่ได๎รับการตอบสนองความต๎องการทันทีและสม่ าเสมอ 
มักจะเป็นเด็กที่มีอารมณ์แจํมใสรําเริง หัวเราะยิ้มงําย  

ความรัก เด็กเรียนรู๎ที่จะรักให๎ผู๎ให๎ความสนใจและเอาใสํใจเขา เด็กจะรักตัวเองกํอน และ
จะรักผู๎อื่นที่เอาใจใสํ  

(2) พัฒนาการทางสังคม 
เด็กวัยนี้เริ่มรู๎จักการเลํนกับเพ่ือน การปรับตัวเข๎ากับเพ่ือนๆ การปรับตัวของเด็กนั้นขึ้นอยูํ

กับการเลี้ยงดู เด็กที่ได๎รับการเลี้ยงดูอยํางอิสระจะมีความเชื่อมั่นในตนเอง มากกวําเด็กที่ถู กเข๎มงวด
อยูํตลอดเวลา สังคมเด็กวัยนี้จะขยายจากครอบครัวไปสูํสังคมนอกบ๎าน คือ โรงเรียน การปรับตัวของ
เด็กตํอสังคมภายนอกข้ึนอยูํกับความสัมพันธ์ภายในครอบครัววําเป็นแบบใด  

อายุ 3 ขวบ การสร๎างความสัมพันธ์กับผู๎อ่ืนยังไมํแนํนอนแล๎วแตํอารมณ์ของเด็ก เด็กวัยนี้
บางคนก็ชอบเลํนคนเดียว หรือเลํนสมมติมากกวําที่กวําคนอ่ืน เชํน เลํนตุ๏กตา เลํนกับสัตว์ และสิ่งของ
ตําง ๆ ขณะเลํนจะเป็นออกค าสั่ง หรือผู๎กระท ากับของเหลํานั้น เหมือนกับเป็นสิ่งมีชีวิต 

อายุ 4 ขวบ เด็กเริ่มเลํนกับเพ่ือนๆ มักจะเป็นเพศเดียวกัน แตํจะเลํนกันไมํนาน เพราะมี
เรื่องขัดใจกันเสมอ เมื่อโกรธกันไมํนานเด็กก็จะรํวมกันได๎อีก 

อายุ 5 ขวบ เลํนกับเพ่ือนได๎โดยไมํเลือกเพศ และสามารถฝึกกติกางําย ๆ ในการเลํนได๎ 
เชํนการเลํนเกมตํางๆ เพ่ือความเพลิดเพลิน หรือเลํนเพื่อเพ่ิมทักษะในการเรียนได๎ 

อายุ 6 ขวบ ชอบเลํนกับเพ่ือนวัยเดียวกับเป็นหมูํ 2-3 คน การเลํนบางครั้งจะมีแยกเพศ
บ๎าง 

ในระยะปลาย ๆ ของวัยนี้ เด็กเริ่มที่จะรู๎จักประพฤติตนตามความต๎องการของสังคม เชํน 
การยอมรับฟังเพ่ือน ๆ ให๎ความชํวยเหลือ สํวนมากเด็กพวกนี้มักจะเป็นเด็กเฉลียวฉลาดกวําเด็กที่มี
ลักษณะเกเรและชอบรังแกเพ่ือน 

(3) พัฒนาการภาษา 
วัยกํอนเข๎าเรียน เด็กใช๎ภาษาพูดได๎ดีพอสมควร ระยะนี้เด็กรู๎จักค าศัพท์เพ่ิมขึ้นอยําง

รวดเร็วและสามารถรู๎ความหมายของค าใหมํ ๆ นอกจากนี้ยังสามารถอํานและเขียนได๎ดี 
การพัฒนาการทางภาษาขึ้นอยูํกับองค์ประกอบตํางๆ เชํน เพศ จ านวนทีนั่ง ความเอาใจ

ใสํ เด็กวัยนี้มักชอบพูดเกี่ยวตนเอง และคนที่เกี่ยวข๎อง บางครั้งก็พูดกับตัวเองบํอย ๆ พํอแมํมีสํวนชํวย
ในการพัฒนาภาษาของเด็กมาก เด็กวัย 2-3 ขวบ บางครั้งมีปัญหาในการพูด คือ การพูดไมํชัด และ
การพูดติดอําง ซึ่งมีสาเหตุมาจากการขาดความสุข ความเครียดของประสาทและความตึงเครียดของ
อารมณ์ เด็กสํวนมากจะพูดติดอํางเมื่อรู๎สึกตื่นเต๎น หวาดกลัว เสียใจ ตลอดจนพํอแมํเข๎มงวดเกินไป 
อาการติดอํางจะหายไปถ๎าชํวยให๎เด็กมีความสุข และผํอนคลายความวิตกกังวลหรือความกลัวของเด็ก
ออกไปเด็กบางคนพัฒนาภาษาพูดช๎าไป ทั้งนี้ข้ึนอยูํองค์ประกอบ 2 ประการคือ 

ครอบครัวใหญํเกินไป การที่เด็กเกิดมาจากครอบครัวที่มีคนมากท าให๎โอกาสที่พํอแมํจะ
ใกล๎ชิดลูกหรือพูดคุยกับลูกน๎อยลง ท าให๎การพัฒนาช๎าไปได๎ 

ครอบครัวที่ใช๎ 2 ภาษา ท าให๎การเรียนรู๎ของเด็กสับสน ไมํอาจใช๎ได๎ดีทั้ง  2 ภาษา 
(4) พัฒนาการทางสติปัญญา 
อายุ 2 ขวบ รู๎จักวัตถุ 3 มิติ รู๎จักอักษรประมาณ 2-3 ตัว สามารถแยกของ 2 สิ่งที่ตํางกัน

ได๎ มีความสนใจอยากรู๎อยากเห็น ชอบถามแตํยังไมํสนใจตํอค าตอบที่ตนถามนักสติปัญญาของเด็ก
แสดงออกให๎เห็นชัดเมื่อเด็กเริ่มรู๎จักแยกตัวเองออกจากสิ่งแวดล๎อมได๎ ระยะทารกสติปัญญาของเด็ก
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ยังมองไมํชัด สํวนใหญํจะเป็นการพัฒนาทางด๎านกล๎ามเนื้อและประสามสัมผัส พอพ๎นระยะวันทารก
เด็กเริ่มแสดงความคิดออกมาโดยการพูดและการกระท าทําทางตําง ๆ ระยะตอนต๎นสติปัญญาของเด็ก
จะเจริญมากขึ้น เด็กสามารถพูดและท าตาม เข๎าใจสิ่งตําง ๆ ได๎มากขึ้น มีความอยากรู๎อยากเห็นและ
สนใจสิ่งรอบ ๆ ตัว เด็กมักจะท าตามสิ่งที่เห็นหรือเลียนแบบสิ่งที่อยูํใกล๎ตัวอายุ 3 ขวบ ร๎องเพลงได๎ 
นับได๎ถูกต๎องเลข 1-10 บอกชื่อตามท่ีเคยเห็นบํอย ๆ ได๎ท าตามค าสั่งได๎บอดสีได๎ถูกต๎องอยํางน๎อย 1 สี 
เริ่มเลํนกับคนอ่ืนเข๎าใจ ชอบถามค าถามอยูํตลอดเวลาและใช๎ค าสรรพนามได๎ อายุ 4 ขวบ ยังคงถาม
ค าถามอยํางมากมาย สามารถบอกความแตกตํางของวัตถุ 2 อยํางที่มีความยาวแตกตํางกันได๎ ท าตาม
ค าสั่งได๎ การเลํนสมมุติ อายุ 5 ขวบ บอกอายุตัวเองได๎ รู๎ความแตกตํางของเวลาเช๎าและบําย ท าตาม
ค าสั่ง พูดเกํง รู๎จักค ามากมาย ชอบเลํนเป็นหมูํ เป็นมิตรกับทุกคน การถามค าถาม ตอบค าถามท าได๎
ตรงกับความหมาย 
 
ตารางท่ี 2.12 การพัฒนาการทางด๎านสติปัญญา 

อายุ/พัฒนาการ อายุ 3-4 ขวบ อายุ 4-5 ขวบ อายุ 5-6 ขวบ 
ด๎านสติปัญญา -สนใจในนิทานและ

เรื่องราวตําง ๆ  
-สมาธิสั้นเนื่องจาก
อยากรู๎อยากเห็น 
-ชอบถาม ท าไม 
ตลอดเวลา 
-ร๎องเพลงงําย ๆ แสดง
ทําทางเลียนแบบ 
-พูดประโยคได๎ยาวขึ้น 
-ยังคิดสิ่งที่เป็น
นามธรรมไมํได๎ 

-เปรียบเทียบได๎ 
-เรียงล าดับเหตุการณ์ 
-เริ่มเข๎าใจสิ่งที่เป็น
นามธรรม 
-ชอบถามตอลดเวลา 
เนื่องจากเรียนรู๎ได๎ 
-เข๎าใจความเป็นเหตุ
ผลได๎ 
-พูดเป็นประโยคได๎ 

-พูดประโยคได๎ยาวขึ้น 
-รู๎ศัพท์มากข้ึน 
-ร๎องเพลง ทํองค า  
- บอกชื่อ นามสกุล
ของตนเองได๎ 
-นับ 1-20 ได๎ 
-บอกความแตกตําง
ของ กลิ่น สี เสียง รส 
รูปรํางและจัด
หมวดหมูํได๎ 

 
(5) พัฒนาการทางรํางกาย 
เด็กในวัยนี้ควรรับโอกาสที่จะพัฒนาทางด๎านรํางกายอยํางเต็มที่ทั้งกล๎ามใหญํกล๎ามเนื้อ

เล็กจากการเครื่องเลํนตําง ๆ ทั้งเครื่องเลํนสนามการเลํนกลางแจ๎ง และจากการท ากิจกรรมตําง ๆ จะ
ชํวยให๎เด็กกลางแจ๎ง และจากการท ากิจกรรมตําง ๆ จะชํวยให๎เด็กพัฒนาทางด๎านรํางกานได๎อยําง
เต็มที ่

การเจริญเติบโตทางรํางกายของเด็ก และล าดับขั้นของการเติบโตจะเป็นผลมาจาก
องค์ประกอบตํางๆซึ่งจะมีอิทธิพลเหนือตัวเด็กซึ่งได๎แกํ ภาวะโภชนา โรคภัยไข๎เจ็บ การปูองกันโรค 
และตํอมตํางๆที่จะควบคุมการเจริญเติบโต รํางกายของเด็กจะตอบสนองตํอสิ่งแวดล๎อมตัว ซึ่ง
ธรรมชาติของสิ่งแวดล๎อมที่อยูํรอบตัวจะสามารถสํงเสริมพัฒนาการของเด็ก โดยการที่เด็กสามารถ
ตอบสนองความต๎องการขั้นมูลฐานตํางๆก็จะชํวยให๎เขามีความสุข และเป็นบุคคลที่มีสุขสมบูรณ์ 
สามารถเรียนรู๎สิ่งใหมํและอยูํรํวมกับผู๎อ่ืนได๎เป็นอยํางดี 
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การสํงเสริมให๎เด็กเติบโตได๎อยํางเต็มที่ เด็กทุกคนจะมีความต๎องการขั้นมูลฐานที่ควรได๎รับ
การตอบสนองคือ 

5.1 อาหารและโภชนาที่ถูกสํวน เพ่ือให๎เกิดพละก าลัง 
5.2 กิจกรรมที่นําสนุกสนานเร๎าใจและกิจกรรมที่ต๎องการสมาธิ ที่เด็กจะกระท าใน

ระหวํางพัก โดยมีสัดสํวนของชํวงเวลาที่เด็กจะได๎กระท ากิจกรรมและชํวงเวลาที่เด็กจะพักผํอนอยําง
สมดุลกัน 

5.3 การได๎รับการปูองกันจากสิ่งที่จะเป็นอันตรายตําง ๆ และอยูํในสิ่งแวดล๎อมที่
ปลอดภัย 

5.4 การปูองกันสุขอนามัยและการได๎รับบริการตํางๆ ที่จะชํวยเด็กมีสุขภาพอนามัยที่ดี 
(6) พัฒนาทางความคิดสร๎างสรรค์ ในวัยนี้เด็กควรได๎รับการสํงเสริมบุคลิกภาพสํวนบุคคล

ให๎มากที่สุด การสํงเสริมบุคลิกภาพซึ่งเป็นสิ่งที่จะเป็นแนวทางให๎บุคลแสลดความรู๎สึกนึกคิดและ
ความสามารถตนอยํางเต็มที่ เป็นสิ่งที่ควรปลูกฝังให๎เกิดขึ้นในเด็กตั้งแตํวัยนี้ 

จากข๎อความข๎างต๎นผู๎วิจัย สรุปได๎วําเด็กปฐมวัยในชํวง 5ปีแรก เป็นชํวงเวลาส าคัญในการ
พัฒนาของเด็ก เป็นชํวยพัฒนาหลาย ๆ อยําง เชํนการรับรู๎ ภาษา สังคม และอารมณ์ อยํางรวดเร็ว 
การพัฒนาทางสมองขึ้นอยูํกับสิ่งแวดล๎อมที่เด็กได๎รับ เราจึงให๎ความส าคัญกับชํวงนี้มากที่สุด เพราะ
ประสบการณ์ในวัยเด็กเป็นสิ่งที่มีอิทธิพลตํอเด็กในอนาคต  
 

2.3.4 ปัจจัยท่ีมีผลต่อพัฒนาการของด้านจิตใจและสังคมของเด็ก 
จิตใจและสังคมเป็นสํวนส าคัญตํอการพัฒนาการของเด็ก ซึ่งถ๎าเด็กมีการพัฒนาทางจิตใจ

และสังคมก็ดีจะเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาบุคลิกภาพในเด็กตํอไป แตํถ๎าการพัฒนาดารดังกลําวไมํดี
เทําท่ีควร บุคลิกภาพของเด็กผิดแผกไปและมีผลตํอการพัฒนาการด๎านอ่ืน ๆ ด๎วย ดังนั้นจึงควรศึกษา
วํามีปัจจัยอะไรบ๎างที่จะมีผลตํอพัฒนาการด๎านจิตใจและสังคมของเด็ก  

ส านักงานคณะกรรมการแหํงชาติ (2523 : 43-58) ได๎รวบรวมเอาไว๎ 6 ประการ ดังนี้ 
1. ปัจจัยทางชีวิภาพ ได๎แกํ พันธุกรรม ซึ่งมีอิทธิพลโดยตรงตํอคุณลักษณะทางกายของ

บุคคล เชํน ผิวผม รูปพรรณสัณฐาน ความพิการ ลักษณะด๎อยหรือเดํนบางอยําง เชํนหูหนวก ตาบอด 
สํวนพฤติกรรมหรือนิสัยใจ คุณลักษณะที่ผิดปกติไปจากสภาพของเด็กเชํน แผลเป็น สายตาสั้น หรือ
เด็กท่ีเจ็บไขได๎ปุวนเรื้อรัง สุขภาพอํอนแอ หรือทุพโภชนาเป็นสาเหตุท าให๎เด็กเกิดความรู๎สึกมีปมด๎อย 
หรือมีนิสัยใจคอหรือสภาพอารมณ์ผิดปกติ ซึ่งจะมีผลตํอการเรียนและการพัฒนาการของเด็ก ครูควร
หาวิธีชํวยเหลือปูองกันเด็กไมํให๎มีปมด๎อย และสํงเสริมพัฒนาการให๎สมวัยและสภาพแวดล๎อม 

2. การตอบสนองตํอความต๎องการพ้ืนฐาน นักจิตวิทยาเชื่อวํา มนุษย์เกิดมาพร๎อมกับ
ความต๎องการทางชีวภาพ ซึ่งเป็นความต๎องการขั้นมูลบานที่ติดตัวมาตั้งแตํเกิด แตํเด็กทารกยังไมํ
สามารถตอบสนองความต๎องการนั้นได๎ต๎องพ่ึงพาอาศัยผู๎เลี้ยงดูทั้งสิ้นหากความต๎องการนั้นได๎รับการ
ตอบสนองครบถ๎วนพอเหมาะ ทารกก็จะสงบสบายเป็นสุข แตํถ๎าหากการตอบสนองขาดๆเกิน ๆ ช๎าไป 
เร็วไป มากไป น๎อยไป เด็กจะเกิดความไมํสมหวัง เรําร๎อนและกระวนกระวาย ไมํเป็นสุข และพยายาม
หาทางออกแสดงด๎วยวิธีตําง ๆ ซึ่งถ๎าเด็กได๎รับการตอบสนองที่พอเหมาะก็จะเติบโตไปอยํางสมบูรณ์ 
เป็นบุคคลที่มีสุขภาพจิตดี แตํถ๎าขาดการตอบสนองที่เหมาะสม ยํอมจะโตขึ้นเป็นบุคคลที่มีบุคลิกภาพ
ในทางลบ คือกลายเป็นคนเก็บตัว หวาดระแวง ไมํวางใจคนอ่ืนตํอต๎านสังคม  
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พํอแมํเป็นบุคคลแรกที่จะมีผลตํอการพัฒนาบุคลิกภาพของเด็ก เป็นแบบอยํางที่เด็กจะ
เลียนแบบบทบาทตําง ๆ ครอบครัวที่อบอุนํและเป็นสุขมีความส าเร็จในชีวิตเด็กยํอมเกิดความต๎องการ
ที่จะเหมือนและเกิดการปรับตัวตามบุคคลที่ตนเองต๎องการจะเลียนแบบ ซึ่งจาดหลักจิตวิทยาของ 
ฟรอยด์เชื่อวําเด็กจะเลียนแบบพฤติกรรมและบทบาทของพํอแมํที่เป็นเพศเดียวกันกับตน ทั้งนี้
เนื่องมาจากต๎องการแขํงขันหรือเลียนแบบ เพ่ือให๎พํอหรือแมํซึ่งเป็นเพศตรมข๎ามที่ตนรักพอใจ  

ในปัจจุบันสภาพของครอบครัวเปลี่ยนแปลงไปเป็นครอบครัวแบบครอบครัวเดี่ยว ที่สามี
และภรรยาแยกออกมาอยูํกันตามล าพัง และพํอแมํสํวนใหญํก็มักออกไปท างานนอกบ๎าน เพ่ือหา
รายได๎ให๎ครอบครัว ดังนั้น หน๎าที่การให๎การเลี้ยงดู อบรมจึงเป็นของพ่ีเลี้ยงซึ่งมีความรู๎ไมํสูงนัก หรือ
สถานรับเลี้ยงเด็กตําง ๆ ซึ่งบางแหํงโดนเฉพาะแหลํงชุนชนแออัด ซึ่งบุคลากรที่ดูแลขาดความรู๎และไมํ
มีความรู๎ในการพัฒนาเด็กอยํางถูกวิธี ดังนั้นพํอแมํจึงควรให๎ความรักและความเอาใจใสแกํลูกของตน 
โดยสละเวลาให๎กับลูก ดูแลเอาใจใสํด๎วยความรักและความเมตตาปราณี 

3. ความสัมพันธ์ในครอบครัว สัมพันธภาพในครอบครัวระหวําง พํอ แมํ ลูก ควรเป็นไป
อยํางสม่ าเสมอ มั่นคง อบอํุน โดยเฉพาะภายใน 6 ปีแรกของชีวิต พํอแมํควรให๎ความรัก ความเอาใจ
ใสํ เลี้ยงดูลูกด๎วยความเข๎าใจและยอมรับ มีความเที่ยงธรรมสม่ าเสมอ และมีความไมํมากมไมํน๎อย 
พฤติกรรมการเลี้ยงดูของพํอแมํที่มีผลในทางลบ ได๎แกํ 

3.1 การรักลูกมากเกินไปจนตามใจอยํางไมํมีขอบเขต เด็กจะมีความอดทนต่ า เปราะ 
บาง ไมํรู๎การควรไมํควร ไมํรู๎จักการให๎และรับ จิตใจเสียดุลงําย 

3.2 การรับแบบจูบจอมถนองเกล๎า ไมํรู๎จักชีวิตตัวเอง รอคอยโชคชะตา แสวงหา
อิสรภาพจนเกิดขอบเขต 

3.3 การไมํรัก ไมํเอาใสํใจ ทอดทิ้ง 
3.4 การรักลูกคนใดคนหนึ่งมากกวํากัน 
3.5 การขาดความสม่ าเสมอ 
3.6 การจุกจิกจู๎จี้ เคี่ยวเข็ญ ไมํยอมรับสภาพเด็ก บุคลิกภาพกระด๎าง ประสาทอํอน ไมํ

มั่นใจคิดเลขในใจไมํได๎ คือรับพฤติกรรมแปรปรวน อันมีพ้ืนฐานจากทําทีที่ไมํเหมาะสมของพํอแมํ  
4. สัมพันธภาพในสังคม เมื่อเด็กอยูํรวมกับเพ่ือนและผู๎ใหญํทั้งที่บ๎านและที่โรงเรียน จาก

การเลํนและการปฏิสัมพันธ์กับผู๎อ่ืน เด็กจะพัฒนาการรับรูํจักบทบาทของสังคมในการอยูํรํวมกับใน
สังคม รู๎จักคํานิยมของสังคมและของกลุํม รู๎จักยอมรับบรรทัดฐาน และปรับตัวให๎อยูํในสังคมได๎ด๎วยดี 

4.1 กลุํมเพ่ือน การเลํนกับเพ่ือนรุํนราวคราวเดียวกันจะเป็นการฝึกโอกาสของการอยูํ
รํวมกัน และฝึกทักษะทางสังคมอ่ืน ๆ เชํน การเป็นผู๎น าผู๎ตาม การฝึกอดทน รอคอย การแบํงปัน
สิ่งของ 

4.2 ครู เป็นตัวแทนของพํอแมํที่โรงเรียนที่มีอิทธิพลตํอบุคลิกภาพและพฤติกรรมของ
เด็กในวัยนี้เป็นอยํางมาก ครูจะเป็นผู๎ที่ปลูกฝังคํานิยมที่ถูกต๎องกับเด็ก เป็นบุคคลที่เด็กจะรับการ
ถํายทอดและเลียแบบบทบาทตําง ๆ ได๎เป็นอยํางดี เพราะครูเป็นสมาชิกคนแรกของสังคมนอกบ๎านที่
เด็กจะต๎องคลุกคลีด๎วย ถ๎าเด็กมาจากครอบครัวที่ขาดความอบอํุน ครูจะเป็นผู๎ที่ทดแทนความรัก 
ความต๎องการนี้ได๎ ดังนั้น ครูจึงเป็นบุคคลที่ส าส าคัญส าหรับเด็กในวัยนี้เป็นอยํางมาก  
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4.3 บุคคลที่มีชื่อเสียง บุคคลเหลํานี้ได๎แกํ ซึ้งเด็กชื่นชอบ เชํน ดารา มนุษย์อวกาศ 
และบุคคลที่มีชื่อเสียงอ่ืน ๆ 

สถานศึกษาตําง ๆ ส าหรับเด็กกํอนวัยเรียน เชํนศูนย์รับเลี้ยงเด็ก โรงเรียนอนุบาล เป็น
สถาบันทางสัคงมแหํงแรกที่เด็กจะได๎สัมผัสอยํางใกล๎ชิดตํอจากบ๎าน ซึ่งเป็นสิ่ งแวดล๎อมแหํงแรกของ
เด็กเพ่ือน ครู และบุคคลอ่ืน ๆ จะมีอิทธิพลที่จะสํงเสริมหรือท าให๎เด็กพัฒนาการที่บิดเบือนไป ใน
สถาบันหรือสถานรับเลี้ยงเด็กตําง ๆ จะเป็นที่ที่เด็กจะมีโอกาสเรียนรู๎คํานิยมของกลุํม และปรับตัวให๎
เข๎ากับกลุํมได๎ 

สถาบันในสังคมอ่ืน ๆ เชํน เพ่ือนบ๎าน วัด สื่อมวลชน เชํน สถาบันทางกฎหมายนักการ 
เมือง ต ารวจ ทหาร ล๎วนทีอิทธิพลตํอเด็กความนึกคิด อุดมการณ์ รสนิยมของเด็กทั้งสิ้นสถาบันทาง
ศาสนา สถาบัน ทางกฎหมายและศาล เป็นสถาบันที่มีอิทธิพลตํอจริยธรรมหรือมโนธรรมของเด็ก  

ปัจจุบันนี้เด็กได๎รับตัวอยํางจากสื่อมวลชนคือโทรทัศน์เป็นสํวนใหญํ สํวนพํอแมํมักจะ
ไมํมีเวลาให๎กับลูกลูกจึงมักเรียนรู๎สิ่งตําง ๆ จากสถาบันที่จะให๎ความรู๎แกํเด็กโดยตรงคือ โทรทัศน์วิทยุ 
ดังนั้นนักจัดรายการดังกลําวควรเลือกเนื้อหาสาระที่จะมีสํวนสํงเสริมสติปัญญาแกํเด็ก ไมํใชํเป็น
รายการที่มอมเมาเด็ก 

สภาพแวดล๎อมที่ไมํดี เชํน แหลํงเสื่อมโทรม ความยากจนข๎นแค๎น ท าให๎เด็กไมํได๎รับ
การอบรมที่ถูกต๎องและได๎รับตัวอยํางที่ไมํดีในสังคมทั่วไป เป็นเหตุให๎เด็กได๎รับการปลูกฝังคํานิยมที่ไมํ
ถูกต๎อง ซึ่งมีผลในตอนเติบโตเป็นอยํางยิ่ง 

5. ความสะเทือนใจที่ได๎รับมาแตํวัยเด็ก ความสะเทือนใจที่เด็กอายุตั้งแตํกํอน 6 ปี ได๎รับ 
จะมากน๎อยเพียงไร เกิดขึ้นในชํวงใด จะเป็นปัจจัยที่ท าให๎คุณภาพของเด็กผิดปกตไปได๎ ตัวอยํางเชํน
ถ๎าเด็กเคยถูกขังอยูํในตู๎เมื่ออายุ 2 ปี เด็กจะมีจุดอํอนเป็นคนกลัวตัวที่ปิดอยูํ ความกลัวจะแอบแฝงอยูํ
ใยจิตใจใต๎ส านึกของเด็กและมีผลตํอเนื่องไปจนโต  

6. ความส าเร็จและความล๎มเหลวในการปรับตัวในแตํละชํวงวัย การที่เด็กไมํสามารถผําน
ขั้นตอนตามพัฒนาการแตํละชํวงวัยไปได๎ เชํนพยายามไมํส าเร็จ ไมํยอมกินอาหาร อาจท าให๎มีผล
สืบเนื่องตํอพัฒนาการไปชํวงตํอไปได๎ เชํน พยายามไมํส าเร็จ ไมํยอมกินอาหาร อาจท า ให๎ผลสืบเนื่อง
ตํอพัฒนาการ เชํน ท าให๎เกิดการเก็บตัวไมํเข๎ารวมกลุํม ไมํอยากเรียน ท าให๎เกิดปัญหายุํงยากตามมา  
 

2.3.4 ผลจากอิทธิพลของปัจจัยต่าง ๆ ต่อพัฒนาการของเด็ก 
ถ๎าความต๎องการของเด็กในแตํชํวงอายุได๎รับการตอบสนองอยํางครบถ๎วน ก็จะมีผลให๎เด็ก

เกิดวุฒิภาวะและสามารถปรับตัว พัฒนาไปสูํวัยตํอไปได๎อยํางดี แตํถ๎าหากปัจจัยตําง ๆ ทั้ง 6 ประการ
ที่กลําวมาแล๎วเป็นอุปสรรคตํอการพัฒนาการของเด็ก จะมีความแปรปรวนของการพัฒนาการเกิดขึ้น
ใน 3 ลักษณะ คือ 

1. การเจริญเติบโตจะหยุดชะงับอยูํกับที่ เด็กอาจแสดงพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่งโดยไมํ
ยอมเลิกตลอดวัยเด็ก เชํน ดูดนิ้ว อมมือ หรือแสดงบุคลิกภาพดังกลําวตํอไปจนโต เชํน การนักตัวอง
อยํางทารก พํอหาเงินได๎แล๎วใช๎คนเดียว แมํแยํงขนมชิ้นสุดท๎ายแทนที่จะให๎ลูก หรือบุคลิกภาพที่ต๎อง
พ่ึงพาผู๎อื่น ไมํรับผิดชอบตามวัย เลี้ยงตัวเองไมํได๎ 

2. การเจริญเติบโตที่ถดถอนต่ ากวําวัย พฤติกรรมนี้อาจะได๎แกํ เด็กที่เริ่มต๎นไปโรงเรียน
อนุบาล ซึ่งเคยพูดชัด ชํวยตัวเองในการแตํงตัว การกิน กลายเป็นเด็กพูดไมํชัด ไมํยอมกินข๎าวเองอ๎อม
แมํอยํางเด็กๆ เพราะไมํอยากไปโรงเรียน หรือมีน๎องเล็ก 
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3. การเกิดพฤติกรรมที่เป็นปัญหา พฤติกรรมที่เป็นปัญหาของเด็กได๎แกํ การแสดงออก
ทางรํางกายโดยไมํทราบสาเหตุ เชํน กินยาก นานยาก เลือกอาหาร ปวดท๎อง ปวดหัว อาเจียนโดยไมํ
ทราบสาเหตุ ซึ่งเกิดจากความขับข๎องใจ หรือจากสาเหตุของความไมํสบอารมณ์ตําง ๆ เชํน เมื่อพํอแมํ
ให๎ลูกมาโรงเรียนครั้งแรก ๆ และเด็กไมํอยากจากพํอแมํ เด็กท าการบ๎านไมํเสร็จแตํกลัวถูกครูตี หรือ
เด็กที่ขาดความรัก ความอบอํุน จะกลายเป็นเด็กที่มึนซึม เฉื่อยชา เชื่องช๎า นั่งโยกตัว ไมํสนใจ
สภาพแวดล๎อม หรือก๎าวร๎าว ดื้อรั้น ไมํให๎ความรํวมมือ ซึ่งพํอแมํ ครู หรือผู๎เกี่ยวข๎องควรหาสาเหตุและ
หาทางแก๎ไข 

จากข๎อความข๎างต๎นผู๎วิจัย สรุปได๎วําเด็กปฐมวัยในชํวง 5 ปีแรก เป็นชํวงเวลาส าคัญในการ
พัฒนาของเด็ก เป็นชํวงพัฒนาในหลายๆด๎าน เชํน ด๎านการรับรู๎ ด๎านสังคม ด๎านอารมณ์ ด๎านรํางกาย 
รวมถึงด๎านสติปัญญา อยํางรวดเร็ว การพัฒนาการนี่ขึ้นอยูํกับสิ่งแวดล๎อมที่เด็กจะได๎รับ เราจึงควรให๎
ความส าคัญกับชํวงเวลานี้มากที่สุด เพราะประสบการณ์ในวัยเด็กเป็นสิ่งที่มีอิทธิพลตํอเด็กในอนาคต 
 
2.4 ความต้องการและความสนใจของเด็ก 
 

ความต๎องการและความสนใจของเด็กมักเกี่ยวข๎องกับความสามารถและความถนัดของเด็ก 
เด็กมีความสามารถตามอายุ และพยายามใช๎ความสามารถที่มีอยูํเพ่ือสร๎างความถนัด เชํน เสียง แขน
ขาและอ่ืน ๆ ดังนั้น เด็กจึงต๎องการหรือสนใจเรื่องท่ีตนเองมีความสามารถหรือความถนัด เชํน เด็กเล็ก
ใช๎กล๎ามเนื้อไมํคลํองแคลํว ก็สนใจการเลํนที่ไมํต๎องใช๎กล๎ามเนื้อท่ัว ๆ ไป และไมํมีกฎเกณฑ์เมื่อโตขึ้นก็
สนใจในการเลํนที่มีกฎเกณฑ์  
 

2.4.1 ความหมายของความต้องการ  
ความต๎องการ หมายถึง ความจ าเป็นของอินทรีย์เพ่ือการด ารงอยูํของชีวิต ซึ่งเกี่ยวกับการ

เจริญเติบโต การสืบพันธุ์ การมีอนามัยที่ดี และรวมถึงการให๎สังคมยอมรับอีกความหมายหนึ่งของ
ความต๎องการ คือ ความต๎องการในสิ่งที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต ทุกชีวิตมีความต๎องการเกิดขึ้น
เสมอ และเมื่อเกิดความต๎องการขึ้นอินทรีย์จะอยูํในสภาพ ขนาดสมดุล มนุษย์จะต๎องหาทางสนอง
ความต๎องการของตนจึงจะคืนสูํสภาพสมดุลดังเดิม ชีวิตที่มีความสุขคือ ชีวิตที่อยูํในสภาพสมดุล หลัก
ธรรมชาติมีอยูํวํามนุษย์จะพยายามให๎มีชีวิตอยูํในสภาพสมดุลเสมอ สามารถแบํงประเภทของความ
ต๎องการได ๎ดังนี้ 

 (1) ความต๎องการทางกาย ได๎แกํ อาหาร น้ า อากาศ ที่อยูํอาศัย ยารักษาโรค การพักผํอน 
(2) ความต๎องการทางจิตใจ ได๎แกํ ความต๎องการความรัก ความต๎องการความปลอดภัย 

ความต๎องการอิสระ ความต๎องการฐานะ  
 

2.4.2 ความต้องการของวัยเด็กตอนต้น 
ความต๎องการพ้ืนฐานของเด็กอายุ 2-6 ขวบ เป็นสิ่งที่จ าเป็นเชํนเดียวกับความต๎องการ

ของบุคคลในวัยอ่ืน ต๎องการได๎รับความรัก ความรู๎ ความสนใจ และความพอใจในสิ่งตํางๆทั้งหมดนี้
เป็นสิ่งส าคัญส าหรับเด็ก ถ๎าเด็กได๎รับสิ่งเหลํานี้ อยํางพอเพียงเด็กจะมีพัฒนาการทางบุคลิกภาพที่ดี 
เด็กวัยนี้จะมีการพัฒนาทางด๎านภาษา มีความต๎องการที่จะพูด ชํวงนี้กล๎ามเนื้อเจริญเร็วมากจนเด็กไมํ
สามารถควบคุมมือและนิ้วได๎ เด็กวัยนี้จะงุํมงําม และท ากิจกรรมบางอยํ างที่ใช๎มือและเท๎าไมํคํอย
สะดวก เด็กไมํสามารถท างานที่ใช๎ความละเอียดได๎ เด็กมีความต๎องการที่จะชํวยเหลือตัวเอง เชํน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แตํงตัวเอง แปรงฟันและอาบน้ าเอง เป็นวัยที่ความสนุกสนานกับการเลํน มีความต๎องการซักถามอยาก
รู๎อยากเห็น และต๎องการพักผํอนอยํางเพียงพอ เด็กมีความต๎องการชํวยเหลือในการเรียนรู๎ที่จะ
ประพฤติปฏิบัติตํอบุคคลอื่นและสิ่งตําง ๆ  

ผู๎ใหญํควรท าให๎เด็กมีความเชื่อมั่นในตนเอง โดยการให๎แกํอิสระแกํเด็ก ยอมตามใจเด็ก
พอสมควร ให๎การยอมรับความคิดเห็นเด็ก ให๎ความรักและความสนใจแกํเด็กอยํางใกล๎ชิด สร๎างความ
เข๎มแข็งให๎แกํเด็ก การเป็นก าลังใจหมั่นตักเตือนด๎วยถ๎อยค าและกิริยาทีอํอนโยน โดยฝึกหักให๎เด็ก
เรียนรู๎สิ่งตํางๆอยํางถูกต๎อง และด๎วยตนเอง เมื่อเด็กท าได๎ควรจะแสดงความชื่นชมให๎เด็กเห็นวําเป็น
การกระท าทีชื่นชม เด็กในวับระยะนี้เป็นวัยกํอนเข๎าเรียน เด็กจะได๎รับการเรียนรู๎เบื้องต๎นจากโรงเรียน
อนุบาล หรือครอบครัว ไมํควรสอนบทเรียนที่จริงจัง โดยเน๎นวิชาการ แตํสอนให๎หัดเขียนเบื้องต๎น การ
ร๎องเพลง วาดรูปเบื้องต๎น การเลํนเกม ผู๎ใหญํจึงต๎องเป็นผู๎ให๎ค าแนะน าด๎วยความเมตตากรุณา เข๎าใจ
ใจสถานการณ์ท่ีแตกตํางกัน และยอมรับพฤติกรรมบางอยํางท่ีเด็กชํวยตนเอง และการที่เด็กต๎องพ่ึงพา
อาศัยคนอื่น ความต๎องการของวัยเด็กตอนต๎น กลําวเป็นข๎อ ๆ ได๎ดังนี้ 

(1) ต๎องการความรัก เด็กต๎องการให๎คนอ่ืนรักและรักคนอ่ืน เด็กที่ได๎รับความรักจะท าให๎
อบอุํนใจ อารมณ์แจํมใสมั่นคง 

(2) ต๎องการความปลอดภัย เป็นธรรมชาติของมนุษย์ หรือเด็กที่จะรู๎สึกเชํนนี่ 
(3) ต๎องการต าแหนํงในสังคม เด็กต๎องการให๎เพ่ือนรูํวําตนเป็นสํวนหนึ่งของสังคมเด็ก

อยากเลํนรวมกลุํม 
(4) ต๎องการอิสรภาพ เด็กต๎องการท างานและเลํนอยํางมีอิสระ ตามความสามารถ ความ

ถนัดของตน 
(5) ต๎องการเรียนรู๎โลกรอบ ๆ ตัว เป็นวัยที่ชํางซักถาม ต๎องการเลียนแบบจากผู๎ใหญํหรือ

เด็กท่ีโตกวํา 
(6) ต๎องการเวลาส าหรับพักผํอนที่พอเพียง 
(7) ต๎องการให๎ผู๎ใหญํยอมรับและสํงเสริมท ากิจกรรมตํางๆ ด๎วยตนเอง 
(8) ต๎องการความอํอนโยนในลักษณะที่ได๎รับจากแมํและโรงเรียนอนุบาล 

 

2.4.3 การสนองความต้องการของเด็ก 
(1) ให๎ความรัก ความเอาใจใสํเด็กอยํางสม่ าเสมอ 
(2) สนองความต๎องการในด๎านการอยากรู๎อยากเห็นของโลก โดยการตอบค าถามให๎เหมาะ 

สมกับวัยของเด็ก 
(3) สํงเสริมให๎เด็กได๎คิด ได๎ท า ได๎เคลื่อนไหวอยํางอิสระ 
(4) หาเครื่องเลํนที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก 
(5) เปิดโอกาสให๎เด็กเลํนกับเพ่ือน เพราะการเลํนเป็นการเตรียมตัวเด็กให๎รู๎จักปรับตัวให๎

เข๎ากับผู๎อ่ืน และเป็นการสํงเสริมพัฒนาการทางสังคมเด็ก 
(6) สร๎างบรรยากาศในบ๎านให๎มีความรัก ความเข๎าใจ และความรํวมมืออันอยํางใกล๎ชิด 

 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



60 

2.4.4 ความหมายของความสนใจ 
ความสนใจ หมายถึง ความรู๎สึก หรือทศคติ ที่มีตํอสิ่งหนึ่งสิ่งใดโดยเฉพาะ และความรู๎สึก

นั้นท าให๎บุคคลเอาใจใสํ และกระท าการจนบรรลุถึงความมุํงหมายที่บุคคลมีตํอสิ่งนั้น บ๎างก็กลําววํา 
ความสนใจหมายถึงความสะเทือนใจอันเกิดจากปฏิกิริยาระหวํางสิ่งเร๎ากับรํางกาย กลําวคือสิ่งกระตุ๎น
รํางกายให๎เกิดความสะเทือนใจอยํางแรง จนท าให๎เกิดความตั้งใจตํอสู๎กับสิ่งเร๎านั้นสืบไป ความหมาย
อีกอยํางหนึ่งของความสนใจ คือ หมายถึง ทัศนคติหรือภาวะเกี่ยวกับภาพพจน์ หรือความคิดที่มีความ
รู๎สึกตัวทั้งชั่วคราวหรือถาวร ซึ่งจะท าให๎บังเกิดความอยากรู๎อยากเห็น หรือความเอาใจใสํตํอปัญหา
หรือกิจกรรมใด ๆ 

2.4.4.1 อิทธิพลที่สร๎างความสนใจ 
เด็กมีความสนใจเพ่ิมขึ้นตามอายุ เด็กมีพัฒนาการมากขึ้น ความสนใจของเด็กก็

กว๎างขวางยิ่งขึ้น และเมื่อมีความสามารถเพ่ิมขึ้นหรือวุฒิภาวะเพ่ิมขึ้น ความสนก็จะเพ่ิมขึ้นเชํน 
เดียวกัน ดังนั้นความสนใจความเด็กจึงขึ้นอยูํกับสิ่งตํอไป ดังนี้ 

(1) ความสามารถ ถ๎าเด็กยังไมํมีการพัฒนาทางรํางดกายดีพอเด็กก็จะยังไมํสนใจ
การใช๎สํวนตําง ๆ ของรํางกาย  

(2) การศึกษา เด็กได๎รับการศึกษาอบรมทางใด เด็กก็สนใจทางนั้น ธรรมชาติของ
เด็กดีอยูํแล๎ว ครูจะสามารถสร๎างเด็กให๎สนใจในเรื่องตําง ๆ ได๎  

(3) ความถนัดตามธรรมชาติ เด็กมีความสนใจในสิ่งที่ตนเองมีความถนัดตาม
ธรรมชาติ  

(4) บุคลิกภาพ สามารถสํงเสริมความสนใจในการเลํนกีฬา ที่ต๎องใช๎แรงกายเด็กที่
รํางกายไมํแข็งแรง ก็สนใจกีฬาในรํม 

(5) ความคลํองแคลํว เด็กมีความคลํองแคลํวทางใดก็สนใจสิ่งนั้น เด็กมีความ
คลํองแคลํวทางใช๎เท๎าก็จะสนใจการเลํนที่เก่ียวกับการใช๎เท๎า  

(6) ความแปลกประหลาด ของสิ่งที่ได๎พบเห็น  
(7) การเอาอยําง สิ่งใดที่คนในหมูํคณะนิยม หรือสนใจจะท าให๎คนที่เข๎ารํวมเกิด

ความสนใจตามไปด๎วย 
(8) ความต๎องการ เชํน เมื่อเด็กอยากเป็นคนเรียนเกํงก็จะพยายามสนใจเรียน

เพ่ือให๎ได๎ที่ 1 
2.4.4.2 ความสนใจของวัยเด็กตอนต๎น  
ความสนใจในวัยเด็กตอนต๎นจะเป็นความสนใจในสภาพแวดล๎อมรอบตัวเด็ก 

พัฒนาการของเด็กวัยนี้ดีขึ้นกวําวัยทารก เด็กสามารถใช๎กล๎ามเนื้อตํางๆได๎ดี 
(1) เด็กสนใจการเลํน ที่มักจะเลํนคนเดียวมากวําจะเลํนกับเพ่ือนเป็นกลุํม การเลํน

ของเด็กนอกจากการเลํนของเลํนแล๎ว เด็กยังชอบสมมุติในกานเลํน  
(2) สนใจรูปภาพในหนังสือ ภาพที่เด็กสนใจจะมีสีที่ชัดเจน 
(3) สนใจวิทยุ ดูโทรทัศน์ ชอบฟังนิทานที่เก่ียวกับเทวดา นางฟูา 
(4) สนใจฟังเพลงที่มีจังหวะงํายๆ ค าร๎องสั้นๆ สนุกสนาน 
(5) สนใจสิ่งรอบตัว ชอบซักถาม  
(6) สนใจในเสื้อผ๎า สีที่เด็กชอบคือสีสวํางมากวําสีทึบ สีที่ทั้งเด็กผู๎หญิงและผู๎ชาย

ชอบจึงมักเป็นสีแดง 
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(7) เด็กวัยนี้จะสนใจในหนังสือการ์ตูน ชอบให๎ผู๎ใหญํอํานให๎ฟัง เพราะเด็กยังไมํ
สามารถอํานออกได๎ ชอบเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ ธรรมชาติ นิทานมีภาพประกอบ 

วิธีสํงเสริมความสนใจของวัยเด็กตอนต๎น ท าได๎ดังนี้  
(1) หาของเลํนที่สํงเสริมพัฒนาการด๎านตําง ๆ ให๎แกํเด็ก 
(2) หาหนังสือส าหรับเด็กให๎ดู โดยเลําเรื่องในรูปภาพหรืออํานให๎ฟัง 
(3) สนับสนุนให๎เด็กได๎ฟังวิทยุ โทรทัศน์ ภาพยนตร์ ที่มีความเหมาะสมกับเด็ก 
(4) ตอบค าถามของเด็กให๎เหมาะสมกับวัย 
(5) การสอนเด็กวัยนี้ควรใช๎วิธีสอนแบบหรือปนเลํน และมีเครื่องเลํนตําง ๆ ให๎เด็ก

ได๎ฝึกฝนการใช๎มือ การคิด และการเรียนรู๎สิ่งแปลกใหมํ 
จากข๎อความข๎างต๎นผู๎วิจัย สรุปได๎วําเด็กมีความต๎องการตั้งแตํเกิด เชํนการต๎องการได๎รับ

ความรัก ความรู๎ และต๎องการให๎สนใจ ถ๎าเด็กได๎รับสิ่งเหลํานี้ เด็กจะสามารถพัฒนาการไปทางที่ดีพวก
ใหญํควรให๎ความเชื่อมั่นแกํเด็ก ให๎เด็กได๎รับอิสระ ให๎เด็กรู๎จักคิด รวมถึงการให๎ความสนใจเด็กอยําง
ใกล๎ชิด ฝึกหัดให๎เด็กสามารถเรียนรู๎สิ่งตําง ๆ ได๎อยํางถูกต๎อง ผู๎ใหญํจึงเป็นคนที่คอยให๎ค าแนะน าแกํ
เด็ก เด็กมีความสนใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง การสนใจเด็กมีความกว๎างขึ้นตามวุฒิภาวะ เชํน ความสามารถ 
การศึกษา เด็กจะสนใจในสิ่งรอบตัวสภาพแวดล๎อม  
 
2.5 รูปแบบอุปกรณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็ก 
 

สื่อหรืออุปกรณ์การเรียนรู๎ส าหรับเด็กปฐมวัยจัดเป็นปัจจัยที่ส าคัญปัจจัยหนึ่งสภาพแวด 
ล๎อมหนึ่ง ที่มีผลตํอการสํงเสริมพัฒนาการเด็ก สื่อและของเลํนแตํละประเภท มีสํวนในการพัฒนาเด็ก
แตกตํางกันไป การเลือกใช๎และผลิต จึงเป็นสิ่งส าคัญที่พํอแมํ ผู๎ปกครอง รวมทั้งครู จะมีบทบาทในการ
พิจารณาให๎เหมาะสมกับพัฒนาการตามวัยของเด็กและตรงตามวัตถุประสงค์โดยเฉพาะการน าสื่อและ
ของเลํนมาใช๎ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนั้น การผลิตสื่อและของเลํน ส าหรับเด็กปฐมวัย 
จึงควรค านึงถึงหลักการผลิต การเลือกใช๎ที่ถูกต๎องตามหลักวิชาการ เพ่ือให๎สามารถสํงเสริมพัฒนาการ
เด็กด๎านตําง ๆ ได๎อยํางครบถ๎วน 
 

2.5.1 อุปกรณ์การเรียนรู้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ เป็นสื่อประสมประเภทหนึ่งที่สามารถสํงเสริมความคิดสร๎างสรรค์

ของผู๎เรียนจากประสบการณ์ตรงที่ได๎จากการลงมือปฏิบัติ สํงผลให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
หรือความคิด มีอิสระในการเรียนรู๎ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับความสามารถของแตํละบุคคล  

ปรัชญาพ้ืนฐาน                 เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ สํงเสริมการอภิปราย ให๎ความคิดเสรี      
บทบาทผู๎สอน                  ด าเนินกจิกรรมบางสํวนโดยทั่วไปเป็นเพียงผู๎ให๎ค าปรึกษา 
บทบาทผู๎เรียน                  เป็นผู๎ด าเนินกิจกรรมเกือบทั้งหมด 
กิจกรรมการเรียน               ทดสอบ/กิจกรรม/แบํงกลุํม/สรุป/ทดสอบ 
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ชุดอุปกรณ์การเรียนรู๎ มีองค์ประกอบหลัก 4 องค์ประกอบได๎แกํ 
1) คูํมือการใช๎ 
2) ค าสั่ง/ค าชี้แจง 
3) เนื้อหา 
4) การประเมินผล 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 2.16 องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 
                                 ที่มา : (สื่อกับการศึกษาเชิงสร๎างสรรค์.2559 : 30) 
 

โดยแตํละสํวนประกอบ มีรายละเอียดดังนี้ 
1. ชื่อกิจกรรม เป็นการบํงบอกถึงรายละเอียดเกี่ยวกับชื่อกลุํมสาระวิชาการเรียนรู๎ระดับ 

ชั้น สาระส าคัญและสํวนประกอบที่จ าท าขึ้นเพ่ือให๎ผู๎ใช๎อุปกรณ์ทราบถึงขอบเขตที่อยูํในชุดอุปกรณ์วํา
มีเนื้อหาเทําใด แตํละเนื้อหาจะมีกิจกรรมหรือสํวนใดบ๎าง สํวนใหญํชุดอุปกรณ์จะแบํงเนื้อหาออกเป็น
เนื้อหายํอย ๆ หรือหนํวยการเรียน เพ่ือให๎ผู๎เรียนสามารถเรียนรู๎ได๎อยํางสะดวกและเรียนรู๎ไปตามล า 
ดับขั้นตอน บางครั้งชุดอุปกรณ์อาจจะแบํงออกเป็นชุดยํอยๆ หลายๆชุด เพื่อสะดวกตํอการเรียนรู๎ 

2. ค าชี้แจง เป็นสํวนที่อธิบายจุดมุํงหมายหลักของกิจกรรมและลักษณะการจัดกิจกรรม
เพ่ือบรรลุเปูาหมาย เป็นการอธิบายถึงบทบาทผู๎เรียนวํามีหน๎าที่อยํางไรบ๎าง กํอนเรียนระหวํางเรียน
และหลังเรียนด๎วยชุดกิจกรรมจะด าเนินการอยํางไร เพ่ือให๎ผู๎สอนและผู๎เรียนรู๎บทบาทหน๎าที่และ
กิจกรรมที่ต๎องปฏิบัติ 

3. จุดประสงค์การเรียนรู๎ เป็นสํวนที่ระบุจุดมุํงหมายที่ส าคัญของกิจกรรมนั้น แนวคิดเป็น
สํวนที่ระบุเนื้อหาหรือมโนทัศน์ของกิจกรรมนั้น วําเมื่อผู๎เรียนจากชุดกิจกรรมแล๎วผู๎เรียนจะบรรลุเปูา 
หมายอยํางไรบาง 

4. เนื้อหา/สื่อ เป็นสํวนที่ระบุถึงวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นในการด าเนินกิจกรรมเพ่ือชํวยให๎ผู๎  
สอนทราบวําต๎องเตรียมอะไรบ๎าง ซึ่งชํวยให๎ผู๎เรียนเข๎าใจเนื้อหาบทเรียนได๎ชัดเจนโดยอาจจัดกิจกรรม
เป็นแบบกลุํมหรือรายบุคคล 

5. ใบความรู๎ ใบกิจกรรมและฐานการชํวยเหลือเป็นการน าเสนอเนื้อหาสาระที่ต๎องการให๎
ผู๎เรียนศึกษา โดยอาจเขียนเนื้อหาเป็นความเรียงมีภาพประกอบ หรือจัดท าในรูปแบบตาราง โดยใบ
ความรู๎ควรมีการให๎เนื้อหาสลับกับให๎ผู๎เรียนได๎ใช๎การคิด หรือการท าให๎ผู๎เรียนได๎มีปฏิสัมพันธ์กับใบ
ความรู๎ หรือกิจกรรม 

คูํมือการใช๎ 

การประเมินผล ค าสั่ง/ค าชี้แจง 

เนื้อหา/สื่อ 

ชุดกิจกรรม 
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6. แบบประเมินผล เป็นแบบทดสอบเพ่ือประเมินการเรียนรู๎ ที่เกิดขึ้นจากเรียนและท า
กิจกรรมจากเรียนรู๎จะก าหนดให๎มีการประเมินทั้งกํอนเรียน ระหวํางเรียน หลังเรียน หรือท ากิจกรรม 
ทั้งนี้แบบประเมินอาจจัดท าอยูํในรูปแบบทดสอบ ขึ้นอยูํกับสาระ 
 

2.5.2 หลักการเลือกสื่อหรืออุปกรณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัย 
แนวทางในการเลือกสื่อและของเลํนโดยทั่วไป ควรมีหลักเกณฑ์การเลือกเพ่ือให๎เกิด

ประโยชน์สูงสุดตํอเด็กหรือผู๎เรียน ดังนี้ 
1. การเลือกสื่อควรพิจารณาให๎มีความสัมพันธ์กับเรื่องที่ต๎องการให๎เด็กๆได๎เรียนรู๎ เพ่ือให๎

ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได๎ก าหนดไว๎ และสอดคล๎องกับเนื้อหาอยํางครบถ๎วน 
2. การน าสื่อไปใช๎ในกิจกรรมหรือประสบการณ์ให๎เด็ก ต๎องค านึงถึงผลที่จะเกิดขึ้น ดังนั้น

กํอนน าสื่อไปใช๎ให๎เกิดประสิทธิผล ควรมีการทดลองใช๎และติดตามผลการใช๎สื่อนั้น ๆ กํอน 
3. สื่อควรสร๎างเสริมความคิดและให๎แนวทางในการแก๎ปัญหาได๎หลาย ๆ ด๎าน 
4. กรณีผลิตสื่อขึ้นใช๎เอง ควรพิจารณาเทคนิคการผลิตสื่อนั้น ๆ วํา ดี หรือมีความเหมาะ 

สมในการใช๎งานมากน๎อยแคํไหน เชํน สี ขนาด สัดสํวน ที่ใกล๎เคียงกับความเป็นจริง 
5. สื่อต๎องเหมาะสมกับวัย เพศ ระดับความรู๎ ประสบการณ์เดิมของผู๎รับ 
6. การสร๎างสื่อรวมทั้งการใช๎สื่อ ควรยึดหลักการตอบสนองความต๎องการพ้ืนฐานของ

มนุษย์ อันได๎แกํ ความต๎องการทางกาย ความต๎องการความปลอดภัย ความต๎องการการยอมรับของ
กลุํม ความต๎องการการยกยํองนับถือ ความต๎องการความส าเร็จในชีวิต 

7. ควรเลือกใช๎สื่อชนิดที่เข๎าถึงและเป็นที่นิยมของกลุํมเปูาหมาย รวมถึงภาษาที่สามารถ
สื่อสารให๎เข๎าใจได๎งําย นําสนใจ และใช๎สื่ออยํางคุ๎มคํา 

8. สื่อนั้น ๆ ผู๎รับควรรับรู๎โดยผํานประสาทสัมผัสทั้งห๎าให๎มากท่ีสุด 
9. สื่อทีใ่ช๎ควรเป็นสถานการณ์ในปัจจุบัน ทันตํอเหตุการณ์และความก๎าวหน๎า รวดเร็วตรง

ตามเปูาหมาย 
10. ควรน าศิลปวัฒนธรรม ประเพณี กิจกรรม บุคลากร องค์กร หรือทรัพยากรตํางๆ ใน

ท๎องถิ่น มาใช๎เป็นสื่อให๎มากที่สุด 
หลักการใช๎สื่ออุปกรณ์และของเลํนประกอบการจัดกิจกรรมส าหรับเด็กปฐมวัย 
1. สื่อนั้นควรสํงเสริมพัฒนาการเด็กในด๎านตําง ๆ ได๎แกํ ด๎านสติปัญญา รํางกาย สังคม 

อารมณ์และจิตใจ ซึ่งอาจแตกตํางกันไปตามความเหมาะสม 
2. เน๎นสื่อที่เป็นจริง หรือเป็นสื่อที่ผลิตจากวัสดุธรรมชาติ 
3. ควรเป็นสิ่งที่ใกล๎ตัวเด็ก สะดุดตา เร๎าความสนใจของเด็กได๎ดี 
4. มีความปลอดภัย ไมํเป็นอันตรายตํอเด็ก 
5. สื่อนั้น ๆ ต๎องเหมาะสมตามวัยหรือพัฒนาการเด็ก 
6. มีขนาดเหมาะสมกับเด็กแตํละวัย น้ าหนักเบา เด็กสามารถหยิบจับ เคลื่อนย๎ายด๎วย

ตนเองได๎สะดวก 
 

2.5.3 ประเภทของอุปกรณ์การเรียนการสอน 
สื่อการเรียนการสอนแยกตามลักษณะการใช๎งานแบํงได๎เป็น 2 ประเภท 
(1) สื่อที่ใช๎ประกอบการสอนของครู 
- สื่อของจริงที่อยูํใกล๎ตัวและปรากฏการณ์ธรรมชาติ 
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- สื่อที่ท าจ าลองขึ้นเลียนแบบของจริง 
- สื่อจากภาพ 
- สื่อจากวัสดุท๎องถิ่น 
- สื่อจากวัสดุเหลือใช๎ 
- สื่อที่จัดท าข้ึนเอง 
- สื่อที่จัดซื้อ 
- เครื่องฉาย และสื่อที่เป็นเครื่องเสียง 
- หนังสือ 
(2) สื่อที่เด็กใช๎เอง 
- สื่อส าหรับมุมตําง ๆ ในห๎องเรียน 
- สื่อศิลปะ 
- สื่อกิจกรรมกลางแจ๎ง 
- ของเลํนสร๎างสรรค์ ของเลํนเพื่อการศึกษา 
- เกมการศึกษา 

 

 
 

ภาพที่ 2.17 อุปกรณ์การเรียนการศิลปะ 
                                  ที่มา : (http://thaibabylearn.blogspot.com.Online) 
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ภาพที่ 2.18 อุปกรณ์การเรียนทั่วไป 
                                    ที่มา : (http://thaibabylearn.blogspot.com.Online) 
 

2.5.4 ลักษณะของสื่อและอุปกรณ์ที่ดี 
(1) สื่อและวัสดุอุปกรณ์ต๎องเหมาะกับวัยของเด็ก 
(2) มีความม่ันคง แข็งแรง ปลอดภัย ไมํแหลมคม 
(3) ท าด๎วยวัสดุที่ไมํเป็นพิษ และไมํติดไฟงําย ที่ส าคัญไมํควรท าด๎วยแก๎ว เพราะอาจแตก

และเป็นอันตรายตํอเด็กได๎ 
(4) มีการออกแบบที่ดี มีวิธีการใช๎ที่ไมํยุํงยาก 
(5) มีสีสันสวยงาม ดึงดูดความสนใจของเด็กได๎ดี 
(6) เร๎าใจเด็ก ชวนให๎คิดค านึง สร๎างจินตนาการ สํงเสริมความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ และการ

แก๎ปัญหา 
(7) หาซื้อได๎งํายด๎วยราคาประหยัด หรือสามารถผลิตขึ้นใช๎เองได๎ 
(8) ผํานการทดสอบจากผู๎ผลิต และได๎มีการทดลองใช๎กํอนน าไปใช๎จริง 
จากข๎อความข๎างต๎น สรุปได๎วําปัจจัยในการสํงเสริมเด็กนั้นมาจากสื่อหรือของเลํน จะชํวย

ให๎เด็กมีพัฒนาการแตกตํางกันออกไป การเลือกใช๎และผลิตจึงเป็นสิ่งที่ส าคัญ โดยต๎องพิจารณาให๎
เหมาะสมกับวัย และความรู๎ที่ตรงตามวัตถุประสงค์ การเลือกใช๎สื่อที่เหมาะจะชํวยให๎เด็กพัฒนาการได๎
อยํางดี สื่อหรืออุปกรณ์ที่เหมาะสมกับเด็กนั้นควรค านึกถึงหลาย ๆ ด๎าน เชํน ตรงตามความรู๎ 
ปลอดภัยไมํเป็นอันตราย น้ าหนักเบา เด็กสามารถใช๎สื่อได๎อยํางเข๎าใจ วิธีการไมํซับซ๎อนจนเกินไป สื่อ
นั้นสามารถผลิตเองได๎ จากวัสดุธรรมชาติ หรือวัสดุในท๎องถิ่นนั้นๆ  
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2.6 อุปกรณ์การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ส าหรับเด็ก 
 

ความคิดสร๎างสรรค์ เป็นกระบวนการคิดของสมองซึ่งมีความสามารถในการคิดที่หลาก 
หลายและแปลกใหมํจากเดิม โดยสามารถน าทฤษฎีหรือหลักการไปประยุกต์ใช๎จนน าไปสูํการคิดค๎น
และสร๎างสิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหมํในมิติที่กว๎างขึ้น เชํน การมีความคิดสร๎างสรรค์ในการสอน ท าให๎ได๎
เทคนิคการสอนที่แปลกใหมํ ดึงดูดความสนใจของผู๎เรียน ท าให๎จดจ าและเรียนรู๎ได๎เร็วขึ้น จ าได๎นาน
ขึ้น  

ลักษณะของผู๎เรียนที่มีความคิดสร๎างสรรค์ มักจะเริ่มจากไมํชอบความจ าเจ  ซ้ าซาก แตํ
ชอบการปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงให๎งานมีชีวิตชีวามากขึ้น มีความแปลกใหมํกวําเดิม  ชอบท างานที่
คอนข๎างยากและซับซ๎อนโดยอาศัยความสามารถสูงให๎ส าเร็จได๎ เป็นการท างานจากแรงจูงใจภายใน
หรือความศรัทธาและพอใจที่จะท าสิ่งนั้น ๆ ดังนั้นจะเป็นบุคคลที่มีความคิดริเริ่ม คิดนอกกรอบ กล๎า
แสดงออก กล๎าทดลอง กล๎าเสี่ยง มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

อารี พันมณี (2543) กลําววํา ความคิดสร๎างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองที่คิดได๎กว๎าง 
ไกลหลายทิศทาง หรือเรียกวําลักษณะการคิดแบบอเนกนัยหรือการคิดแบบกระจาย ซึ่งประกอบด๎วย
องค์ประกอบดังนี้ 

1. ความคดิริเริ่ม หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหมํแตกตํางจากความคิดธรรมดา หรือ
ทีเ่รียกวํา wild idea เป็นความคิดที่เป็นประโยชน์ตํอตนเองและสังคม ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการ
น าเอาความรู๎เดิมมาดัดแปลง และประยุกต์ให๎เกิดเป็นสิ่งใหมํ 

2. ความคิดคลํองแคลํว หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบได๎อยําง
คลํองแคลํว รวดเร็ว และมีปริมาณท่ีมากในเวลาที่จ ากัด แบํงออกเป็น 

2.1 ความคิดคลํองแคลํวทางด๎านถ๎อยค า เป็นความสามารถในการใช๎ถํอยค าอยําง
คลํองแคลํว 

2.2 ความคิดคลํองแคลํวทางด๎านโยงสัมพันธ์ เป็นความสามารถที่หาถ๎อยค าที่เหมือน 
กันหรือคล๎ายกันได๎มากที่สุดเทําที่จะมากได๎ภายในเวลาที่ก าหนด 

2.3 ความคลํองแคลํวทางด๎านการแสดงออก เป็นความสามารถในการใช๎วลีหรือประ 
โยคกลําวคือ สามารถที่จะน าค ามารียงกันอยํางรวดเร็วเพ่ือให๎ได๎ประโยคที่ต๎องการ 

2.4 ความคลํองแคลํวมนการคิด เป็นความสามารถที่จะคิดสิ่งที่ต๎องการภายในเวลาที่
ก าหนด ความคลํองในการคิดมีความส าคัญตํอการแก๎ปัญหาเพราะในการแก๎ปัญหาจะต๎องแสวงหา
ค าตอบหรือวิธีแก๎ไขหลายวิธี และต๎องน าวิธีการเหลํานั้นมาทดลองจนกวําจะพบวิธีการที่ถูกต๎องตามที่
ต๎องการ 

3. ความคิดยืดหยุํน หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบได๎หลายหลาก
ประเภทและหลายทิศทางซ่ึงแบํงออกเป็น 

3.1 ความคิดยืดหยุํนที่เกิดข้ึนทันที เป็นความสามารถท่ีจะคิดได๎หลากหลายอิสระ 
3.2 ความคิดยืดหยุํนด๎านการดัดแปลง ซึ่งเป็นความสามารถท่ีจะคิดได๎หลากหลายและ

สามารถคิดดัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเป็นหลายสิ่งได๎ 
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4. ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพ่ือตกแตํงหรือขยายความคิด
หลักให๎ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น จากองค์ประกอบของความคิดสร๎างสรรค์ที่กลําวมาในเบื้องต๎นสรุป
ได๎วําพฤติกรรมที่เป็นความคิดสร๎างสรรค์นี้เป็นความสามารถทางการคิดหลายทิศทางที่ควรประกอบ 
ด๎วยความคลํองแคลํว ความคิดยืดหยุํน และความคิดริเริ่ม 
 

2.6.1 พัฒนาการของความคิดสร้างสรรค์ 
ลักษณะพัฒนาการทางความคิดสร๎างสรรค์ของเด็กมีแบบแผนที่แตกตํางกันไปจากพัฒนา 

การด๎านตําง ๆ ซึ่งสามารถพัฒนาได๎มากกวําวัยผู๎ใหญํ และแนวคิดที่วําความคิดสร๎างสรรค์สํงเสริมให๎
พัฒนาได๎ จึงจ าเป็นอยํางยิ่งที่จะต๎องศึกษาถึงพัฒนาการทางความคิดสร๎างสรรค์ เพ่ือเป็นแนวทางใน
การเสริมสร๎างความคิดสร๎างสรรค์ของเด็กให๎เจริญตํอเนื่องถึงวัยผู๎ใหญํ 

ทอร์แรนซ์ (1962) ได๎กลําวสรุปลักษณะพัฒนาการความคิดสร๎างสรรค์ ไว๎ดังนี้ 
ในชํวงอายุ 0 - 2 ปี เด็กเริ่มพัฒนาการจินตนาการในชํวงขอบแรกเด็กต๎องการรู๎เรื่องตํางๆ 

พยายามเลียนแบบเสียงและจังหวะ เมื่ออายุ 2 ขวบ เด็กต๎องการให๎มีอะไรพิเศษขึ้น เด็กกระตือรือร๎น
ที่จะได๎สัมผัสชิม และดูทุกสิ่งทุกอยําง เด็กมีความอยากรู๎อยากเห็น แตํวิธีการแสดงออกนั้นขึ้นอยูํกับ
ลักษณะเฉพาะของเด็กแตํละคน 

อายุ 2 - 4 ปี เด็กเรียนรู๎เกี่ยวกับโลกโดนประสบการณ์ตรงและกระท าสิ่งนั้นซ้ าๆ โดยกาน
เลํนที่ใช๎จินตนาการ เด็กตื่นตัวกับสิ่งแปลกใหมํตามธรรมชาติ ชํวงความสนใจของเด็กจะสั้น โดย
เปลี่ยนจากการเลํนอยํางหนึ่งไปอีกอยํางหนึ่งเสมอ เด็กเริ่มพัฒนาความรู๎สึกตัวเอง เด็กวัยนี้มักท าในสิ่ง
ที่เดินความสามารถของตนเอง ท าให๎เกิดความรู๎สึกโกรธและคับข๎องใจ 

อายุ 4 – 6 ปี เด็กเริ่มสนุกสนานกับการวางแผน การเลํน การท างาน เด็กเรียนรู๎บทบาท
ของผู๎ใหญํโดยการเลํนสมมุติ มีความอยากรู๎อยากเห็นสิ่งที่เป็นจริงและถูกต๎อง เด็กสามารถเชื่อมโยง
เหตุการณ์ตําง ๆ แม๎วําจะเข๎าใจเหตุผลนักเดินทางเลํนบทบาทตําง ๆ โดยใช๎จินตนาการของเด็กเอง 
ลักษณะความคิดสร๎างสรรค์ของเด็กวัยนี้คํอนข๎างจะเป็นไปตามธรรมชาติที่ปรากฏชัด  

สื่อกิจกรรมเป็นสื่อรูปแบบหนึ่งที่ใช๎ในการฝึกเพ่ือให๎ผู๎เรียนรู๎เกิดทักษะตํางๆ โดยมีการ
จัดการเรียนเพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะตําง ๆ โดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนเพ่ือให๎ผู๎เรียนลงมือปฏิบัติ 
ศึกษาด๎วยตนเองเพ่ือให๎รับความรู๎จากประสบการณ์ตรง โดยมีผู๎สอนเป็นอ านวยความสะดวกแกํผู๎เรียน 
เป็นสื่อประเภทวิธีการที่ใช๎ในการฝึกทักษะ ฝึกปฏิบัติซึ่งต๎องใช๎กระบวนการคิด การปฏิบัติ และการ
ประยุกต์ความรู๎ของผู๎เรียน ได๎แกํ เกม ชุด กิจกรรม ชุดฝึกอบรม ชุดเสริมความรู๎ ชุดเรียนรู๎ด๎วยตนเอง 
การสาธิต การศึกษานอกสถานที่  

สื่อกิจกรรมนี้ เหมาะกับการเรียนรู๎ระดับประถมศึกษา (อายุ 6 – 12 ปี) เนื่องจากเด็กใน
วัยนี้ชอบการส ารวจ ค๎นคว๎า บทบาทสมมติ มีจินตนาการจากประสบการณ์ตรงที่ท๎าทาย อยากรู๎อยาก
เห็นที่สิ่งตนเองได๎ทดลอง ลงมือปฏิบัติ และจะมีความภาคภูมิใจหากได๎รับการยกยํองเมื่อประสบ
ความส าเร็จในเรื่องนั้น ๆ ดังนั้น สื่อกิจกรรมจึงเหมาะสมกับผู๎เรียนระดับประถมศึกษาเป็นอยํางมากที่
จะชํวยพัฒนาความคิด จินตนาการจากการลงมือปฏิบัติด๎วยตนเองรํวมกับการชํวยเหลือกันในกลุํม
เพ่ือน  

ในบทนี้จะยกตัวอยํางสื่อกิจกรรมประเภทชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ ซึ่งเป็นสื่อประสมรูปแบบ
หนึ่งที่ชํวยให๎ผู๎เรียนได๎รับความรู๎อยํางมีประสิทธิภาพ โดยมีการจัดเนื้อหาและประสบการณ์ที่ต๎องการ
สร๎างเสริมหรือพัฒนาให๎เป็นระบบ ผู๎สอนเป็นผู๎อ านวยความสะดวกและให๎ค าปรึกษา โดยแนวคิดใน
การสร๎างชุดกิจกรรมนั้น ต๎องค านึกถึงความแตกตํางระหวํางบุคคล ความต๎องการและความสนใจของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผู๎เรียนเป็นส าคัญ การใช๎สื่อเพ่ือชํวยผู๎เรียนมากกวําผู๎สอน เปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนก าหนดทิศทางการ
เรียน การประเมินผล โดยมีจุดหมายการพัฒนาผู๎เรียนเป็นหลัก  
 

2.6.2 ลักษณะของชุดอุปกรณ์การเรียนรู้ที่ดีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
1) ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการท ากิจกรรมและประเมินผลกิจกรรม 
2) ผู๎เรียนได๎ฝึกฝนพฤติกรรมการเรียนทั้งด๎านความรู๎ เจตคติและทักษะผสมผสานกันเป็น

บูรณาการอยํางเป็นระบบ 
3) มีลักษณะของการกระท าเดํนชัดด๎วยการก าหนดค าทีแสดงถึงการกระท าไว๎ด๎วยทุกครั้ง 
4) ก าหนดเงื่อนไขส าหรับท ากิจกรรมไว๎ชัดเจน สามารถวัดผลผู๎เรียนได๎ 
5) มีเกณฑ์หรือมาตรฐานในการด าเนินกิจกรรม ก าหนดพฤติกรรมที่ถือเป็นระดับต่ าสุดที่

พึงพอใจ 
6) ใช๎เวลาพอเหมาะที่ผู๎เรียนจะสามารถด าเนินกิจกรรมที่ถือเป็นระดับต่ าสุดที่พึงพอใจ 
7) มีการชี้แนวทางหรือน าเนื้อหาในการด าเนินกิจกรรมได๎ชัดเจน 
8) กิจกรรมต๎องตรงกับเนื้อหาและจุดมุํงหมายที่ก าหนดไว๎ 
9) กิจกรรมไมํมีความยุํงยากซับซ๎อน มีความงํายเหมาะสมกับวัยของผู๎เรียน 
10) เป็นอุปกรณ์การเรียนที่กํอให๎เกิดความคิด จินตนาการ กล๎าแสดงออก 

 

2.6.3 กิจกรรมในการเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
กิจกรรมในการสํงเสริมความคิดสร๎างสรรค์ มีจุดมุํงหมายเพ่ือฝึกฝนให๎เด็กมีทักษะในการ

คิดแบบอเนกมัย หรือให๎เด็กมีความคิดสร๎างสรรค์ กิจกรรมในการสํงเสริมความคิดสร๎างสรรค์ส าหรับ
เด็กมี ดังนี้ 

1. กิจกรรมทางภาษา ได๎แกํ การเลํนนิทานจากประสบการณ์ การเลํานิทานจากภาพ การ
ต้ังชื่อเรื่องจากภาพการ์ตูน การตํางเรื่องจากหัวข๎อที่สมมติขึ้น การสวมบทบาท วิธีฝึกให๎เด็กแก๎ปัญหา
จากค าถาม การอํานภาพการ์ตูน  การบอกประโยชน์ของสิ่งที่ก าหนดให๎ได๎มาดท่ีสุด 

2. กิจกกรมเก่ียวกับความคิดจินตนาการ ได๎แกํ การให๎เด็กบรรยายความนึกคิดจากเสียงที่
ได๎ยิน การให๎เด็กบรรยายถึงสิ่งที่ประทับใจ การให๎บรรยายสิ่งที่สวยงามที่สุดเทําท่ีเคยเห็นมา 

3. กิจกรรมทางด๎านวาดภาพ ได๎แกํ การตํอเติมภาพให๎สมบูรณ์ การวาดภาพจากสิ่งเร๎าที่
เหมือนกัน การวาดภาพตามจินตนาการและความต๎องการของตน 
 

2.6.4 ประเภทของกิจกรรมสร้างสรรค์ 
กิจกรรมสร๎างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัยมีหลายชนิด ดังนี้ 
1. บล็อก บล็อกมีหลากหลายชนิด ทั้งท าด๎วยไม๎ พลาสติก ยาง หรือ กระดาษแข็ง บาง

ชนิดเลํนบนโต๏ะ บางชนิดใช๎เลํนบนพื้น เด็กๆจะชอบตํอบล็อกให๎เป็นรูปรําง 
2. ดินเหนียว ชํวยให๎เด็กได๎แสดงความคิดเห็นของตนออกมาโดยการกลิ้ง ทุบ หยิบ ขย า 

ตามความพอใจของตน  
3. แปูงโค ในกรณีที่บางโรงเรียนไมํสามารถหาดินเหนียวได๎ อาจจะท าแปูงโดให๎เด็กเลํน 

การเลํนแปูงโดจะชํวยฝึกกล๎ามเนื้อและความคิดสร๎างสรรค์แล๎ว ยังเป็นสิ่งที่ปลอดภัยส าหรับเด็กด๎วย 
เพราะแปูงโดไมํเหม็น ไมํเป็นอันตรายหากเผลอน าเข๎าปาก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. การปะติดด๎วยเศษวัสดุ เป็นการใช๎เศษวัสดุ หรืมีในท๎องถิ่นมาติดลงกระดาษ หรือวัสดุ
อ่ืนที่ใช๎แทนกระดาษ  

5. การตัดและปะด๎วยกาว สํวนใหญํจะใช๎กรรไกรตัดกระดาษตามรอบเส๎นหรือตัดกระดาษ
ตามท่ีต๎องการ แล๎วน าไปทาดาวแปะลงวัสดุตําง ๆ อยํางสร๎างสรรค์ 

6. การเลํนสมมติ โดยธรรมชาติเด็กชอบการเลียนแบบสิ่งที่ตนพบเห็น หรืออาจเลียนแบบ
จากพฤติกรรมของผู๎ใหญํซึ่งถือวําเป็นการสร๎างสรรค์ของเด็ก เป็นการพัฒนาความคิดที่กว๎างไกล 

7. การวาดภาพ เด็กปฐมวันชอบวาดภาพซึ่งจะเป็นการฝึกบังคับกล๎ามเนื้อมือ ตลอดจน
การใช๎มือและสายตาให๎สัมพันธ์กัน 

8. การระบายสี 
9. การละเลงสีด๎วยนิ้วมือ 
10. การพิมพ์งานด๎วยฟองน้ าหรือบล็อก 
11. ทราย 
13. การร๎อย 
14. น้ า 
15. งานไม๎ 

 

2.6.5 อุปกรณ์ส่งเสริมการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ศิลปะ 
ส านักวิชาการ และมาตรฐานศึกษา (2549 : 74 ) สื่อส าหรับสํงเสริมการจัดกิจกรรมสร๎าง 

สรรค์ศิลปะเด็กปฐมวัย มีหลากประเภท แตํละประเภทมีวิธีการน าไปใช๎จัดกิจกรรมที่แตกตํางกันออก 
ไป สื่อประกอบการจัดกิจกรรมสร๎างสรรค์เพ่ือพัฒนาเด็ก ควรเป็นสื่อประเภทสองมิติ และสามสิติ ทั้ง
ทีเป็นสื่อของจริง สื่อธรรมชาติ สื่อที่อยูํใกล๎ตัวเด็ก สื่อสะท๎อนวัฒนธรรม สื่อที่ปลอดภัยตํอตัวเด็ก สื่อ
พัฒนาเด็กในด๎านตํางๆ สื่อที่เอ้ือให๎เด็กเรียนรู๎ผํานปราสาทสัมผัสทั้งฟูา และชํวยให๎เด็กได๎รับประสบ 
การณ์ตรง ท าให๎สิ่งที่นามธรรมเข๎าใจยากกลายเป็นรูปธรรมเข๎าใจงํายเรียนรู๎ได๎งํายรวดเร็ว เพลิดเพลิน 
เกิดการเรียนรู๎ และค๎นพบด๎วยตนเอง ประเภทของสื่อที่น ามาใช๎ส าหรับกิจกรรมทางศิลปะให๎แกํเด็ก
ปฐมวัย ดังนี้ 

1. วัสดุซื้อมาด๎วยราคาถูก อาทิดเชํน กระดาษบรู๏ฟ กระดาษสี สีฝุุน ดินสอสี ดินสอสี
เทียน ส าสี ผ๎าส าสี แปูง กาวแผํน กระดาษแข็ง ชอล์ค 

2. วัสดุท๎องถิ่น เชํน ดิน ทราย ใบไม๎ กะลา เปลือกมะพร๎าว ก๎านกล๎วย ก๎านมะพร๎าว  
3. วัสดุเหลือใช๎ เชํน กลํองกระดาษ ถ๎วยไอศกรีม จุกไม๎ ฝาน้ าอัดลม ถุงกระดาษ กระดาษ

หนังสือพิมพ์ ขวดพลาสติก เศษผ๎า หลอดกาแฟ  
การใช๎สื่อจะประสบส าเร็จเป็นอยํางดี ขึ้นอยูํกับการน าสื่อไปใช๎ในกิจกรรมได๎ถูกประเภท 

และสื่อนั้นต๎องประหยัด ปลอดภัย มีประโยชน์  
1. สื่อเพ่ือจัดกิจกรรมประเภทวาดรูป 
การวาดรูปของเด็ก เป็นการแสดงออกทางคิดและจินตนาการ อีกทั้งยังเป็นเครื่องมือ

สื่อสารในการใช๎ภาษาของเด็กด๎วย สื่อที่ใช๎ในการวาดรูป ได๎แกํ 
1.1 กระดาษวาดเขียน 
1.2 กระดาษบรู๏ฟ หรือกระดาษอัดส าเนา 
1.3 ดินสอส 
1.4 ดินสอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



70 

1.5 ดินสอสีเทียน  
2. สื่อเพ่ือกิจกรรมระบายสี 
การระบายสีของเด็ก เป็นการแสดงออกทางอารมณ์ เด็กชอบที่จะทดลองเลํนสีหลาย ๆ สี

และเรียนรู๎จากสิ่งของ และธรรมชาติรอบ ๆ ตัว สื่อที่ใช๎ในระบายสี ได๎แกํ 
2.1 กระดาษวาดเขียน 
2.2 กระดาษบรู๏ฟ 
2.3 กระดาษหนังสือพิมพ์ 
2.4 สีฝุุน  
2.5 สีน้ า 

3. สื่อกิจกรรมการปั้น 
กิจกรรมการปั้น เป็นการฝึกการใช๎นิ้วมือของเด็กให๎คลํองแคลํว ในระยะจะต๎องฝึกเด็กให๎

จักการทุบดิน คลึงดิน ม๎วนดิน และแผํนดินให๎เป็นแผํน เมื่อเด็กใช๎มือได๎คลํองแล๎ว จึงฝึกให๎เด็กปั้นสิ่ง
ตําง ๆ ตามใจชอบ สื่อที่ใช๎ในการปั้น ได๎แกํ 

3.1 ดินเหนียว 
3.2 ดินน้ ามัน 
3.3 แปูงท าขนม  
3.4 แปูงสี หรือแปูงโด 

4. สื่อเพ่ือจัดกิจกรรมกระดาษ 
กิจกรรมงานกระดาษในเด็กปฐมวัย จะเริ่มจากการฉีกกระดาษกํอน เพราะท าได๎งําย และ

เป็นการออกก าลังกล๎ามเนื้อเล็กตามนิ้วมือ ตํอจากนั้นจึงเริ่มด๎วยการปะ พับ ตัด และสานกระดาษ สื่อ
ที่ใช๎ในงานกระดาษ ได๎แกํ 

4.1 กระดาษวาดเขียน 
4.2 กระดาษบรู๏ 
4.3 กระดาษสี 
4.4 กระดาษหํอของขวัญ 
4.5 กรรไกร 
4.6 กาว หรือแปูงเปียก 

5. สื่อเพ่ือจัดกิจกรรมประดิษฐ์เศษวัสดุ 
การประดิษฐ์วัสดุ เป็นกิจกรรมที่เด็กปฐมวัยชอบมาก เพราะเป็นกิจกรรมที่สํงเสริมความ 

คิดสร๎างสรรค์ และชํวยสํงเสริมให๎เด็กเป็นนักคิด และนักออกแบบ สื่อที่ใช๎ในกิจกรรมการประดิษฐ์เศษ
วัสดุ ได๎แกํ 

5.1 กลํองกระดาษตําง ๆ 
5.2 หลอดด๎าย 
5.3 เศษผ๎าตําง ๆ 
5.4 เศษไหมพรม 
5.5 ฟาง 
5.6 อับยา 
5.7 ขวดพลาสติก 
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5.8 กระป๋องนม 
5.9 กระบอกข๎าวหลาม             
สื่อจัดเพ่ือนกิจกรรมทางศิลปะเด็ก มีความส าคัญตํอการเรียนรู๎ของเด็ก ซึ่งเด็กจะเรียน 

รู๎จากสื่อโดยอาศัยประสาทสัมผัสทั้ง 5 ได๎แกํ ตา หู จมูกลิ้นและกาย การเลือกใช๎สื่อให๎ถูกต๎องและ
เหมาะสม เป็นหน๎าที่ของผู๎สอนให๎ความสนใจเป็นพิเศษ คือ 

1. สื่อที่จะน ามาให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ ต๎องเป็นสื่อที่หางําย และอยูํรอบๆตัวเด็ก 
2. สื่อนานต๎องมีความปลอดภัย เพราะเด็กเรียนรู๎จากสื่อด๎วยการได๎สัมผัส 
3. สื่อต๎องมีราคาไมํแพง หางําย ประหยัดเวลา อาจะเป็นสื่อท่ีหาได๎จากภายในท๎องถิ่น 
4. สื่อที่น ามาใช๎ต๎องตรงเปูาหมาย ที่จะท าให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ และสร๎างเสริมให๎เด็กมี

ความพร๎อมในพัฒนาการทั้ง 4 ด๎าน ไปพร๎อม ๆ กัน ได๎แกํ รํางกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา 
5. สื่อนั้นต๎องสะดวกตํอการน ามาใช๎สอย ส าหรับการปฏิบัติกิจกรรมทางศิลปะของเด็ก 
6. สื่อที่น ามาใช๎ต๎องสอดคล๎องกับวัย และความสามารถของเด็ก 
จากข๎อความข๎างต๎น สรุปได๎วําการเลือกใช๎สื่อให๎เหมาะสมกับเนื้อหา กิจกรรม และ

วิธีการสอน นั้นเพ่ือสร๎างเสริมให๎เกิดการเรียนรู๎อยํางเต็มที่ และมีความพร๎อมที่จะเรียน จึงเป็นสิ่งที่
จ าเป็นอยํางยิ่งส าหรับผู๎สอน และตัวของเด็กเอง การเตรียมสื่อที่ดีนั้นจะเสมือนเป็นสิ่งเร๎ากระตุ๎นให๎
เด็กอยากได๎ อยากสัมผัสและทดสอบ และน าไปสูํการพัฒนาความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ของเด็กตํอไป 
 
2.7 การออกแบบอุปกรณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็ก 
 

การสร๎างสรรค์อุปกรณ์การเรียนรู๎นั้น อาจจะมีการพัฒนาให๎แตกตํางไปจากเดิมให๎หลัก 
การที่ดีกว๎าเม นําสนใจและน าเสนอได๎มากขึ้น รวมถึงสมารถกระตุ๎นความสนใจของผู๎เรียน ในการ
พัฒนาอุปกรณ์เสริมการเรียนรู๎ประเภทหนึ่ง ๆ อาจเหมาะกับเนื้อหาเฉพาะเรื่องหรือการส าหรับการ
สอนทั่วไป ดังนั้นต๎องเลือกใช๎อุปกรณ์การเรียนรู๎ให๎เหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู๎ ให๎เป็น
ประโยชน์สูงสุดตํอผู๎เรียน โดยมีแนวทางการผลิตอุปกรณ์การเรียนรู๎ ดังนี้ 
 

 
 

ภาพที่ 2.19 ขั้นตอนการผลิตสื่อการศึกษาสร๎างสรรค์ 
                          ที่มา : (การออกแบบสื่อการศึกษาสร๎างสรรค์.2559 :87) 

วางแผน
วิเคราะห์ 

ออกแบบ 

พัฒนา
สื่อ น าไปใช๎ 

ประเมิน
สื่อ 
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1. การวางแผนการผลิตและการวิเคราะห์  
การวางแผนในการผลิตเป็นจุดเริ่มต๎นของการท างาน การผลิตสื่อการศึกษาควรจะมีการ

วางแผนรํวมกัน หากในวิชาที่สอนนั้น ๆ มีครูสอนมากกวําหนึ่งคนอาจจะต๎องมรการวางแผนรํวมกัน 
รวมถึงการวางแผนรํวมกับผู๎เชี่ยวชาญด๎านตํางๆ การวางแผนรํวมกันจะท าให๎เกิดการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ของแตํละบุคคล เพ่ือให๎สื่อการศึกษาสอดคล๎องกับเนื้อหาและจุดมุํงหมายที่ต๎องการ
ผู๎เรียนเกิดความคิดสร๎างสรรค์ กางวางแผนจะต๎องประเด็นที่ต๎องพิจารณา ดังนี้ 
 

 
 

ภาพที่ 2.20 ขั้นตอนการวางแผนผลิตสื่อการศึกษาสร๎างสรรค์ 
                      ที่มา : (การออกแบบสื่อการศึกษาสร๎างสรรค์.2559 : 87) 
 

(1.1) หลักสูตร/เนื้อหา โดยวิเคราะห์มาตรบานการเรียนรู๎ มาตรบานการเรียนชํวงชั้น 
ผลการเรียนรู๎ที่คาดหวังและสาระการเรียนรู๎ เพื่อก าหนดสื่อการศึกษาให๎เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ
ตรงกับจุดมุํงหมายการเรียนรู๎ โดนการวิเคราะห์นั้นอาจจะต๎องแบํงเนื้อหาสะระออกเป็นประเด็น
เพ่ือให๎สามารถตรงกับจุดมุํงหมายการเรียนรู๎ที่ต๎องการให๎ผู๎เรียนเกิดความคิดสร๎างสรรค์ 

(1.2) ก าหนดจุดมุํงหมาย เป็นสิ่งที่ตั้งขึ้นเพ่ือคาดหวังวําผู๎เรียนจะสามารถบรรลุถึงสิ่ง
ใดและมคีวามสามารถใหมํอะไรบ๎างในการเรียน ๆ การก าหนดจุดมุํงหมายในการเรียน 

(1.3) วิเคราะห์กลุํมเปูาหมาย เนื้อหาและสาระรายละเอียดของการศึกษานั้น ๆ แปร 
เปลี่ยนไปตามอายุและความรูํพ้ืนบานของกลุํมเปูาหมาย ผู๎เรียนแตํละคนยํอมมีความแตกตํางกัน
ในทางปฏิบัติจึงต๎องค านึกถึงผู๎เรียนวําเป็นผู๎เรียนระดับใด อายุ ความสนใจ ความสามารถ วัฒนธรรม 
ประสบการณ์มีมากน๎อยเพียงใดทั้งนี้เพราะการเลือกสื่อการศึกษาให๎ได๎ผลดียํอมจะต๎องเลือกสื่อให๎มี
ความสัมพันธ์กับลักษณะของผู๎เรียนการวิเคราะห์กลุํมเปูาหมายอาจจะท าได๎ยากเป็นบางครั้ง ทั้งนี้
เพราะผู๎สอนอาจจีเวลาน๎อยที่จะสังเกตหรือผู๎เรียนอาจมาจากที่อ่ืนเข๎ามาเรียนหรือรับการอบรม แตํก็
สามารถวิเคราะห์กลุํมเปูาหมายได๎ โดยการสนทนากับผู๎เรียนหรือผู๎รํวมชั้นอ่ืน ๆ หรืออาจมีการทด 
สอบกํอนเรียนเพื่อดูพ้ืนฐานของผู๎เรียนได๎ 

วางแผน 
วิเคราะห์ 

ออกแบบ 

พัฒนาสื่อ 

วางแผน 
วิเคราะห์ 

น าไปใช๎ 

ประเมิน
สื่อ 
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(1.4) ก าหนดลักษณะโครงสร๎างและองค์ประกอบของสื่อการศึกษา ขั้นตอนนี้ผู๎สอน
ต๎องพิจารณาอยํางละเอียดวําสื่อการศึกษาควรมีลักษณะเป็นแบบใด โดยอาจจะส ารวจ รวบรวมสื่อ
จากแหํลงการเรียนรู๎ที่มีอยูํ 

(1.5) วิเคราะห์สื่อการศึกษา ควรพิจารณาสื่อการเรียนรู๎ที่ได๎รวบรวมการแหลํงตําง ๆ 
วําสามารถน ามาใช๎ในการเรียนรู๎หรือไมํ โดยพิจารณาในประเด็นตําง ๆ ดังนี้ 

- การเรียนรู๎ตามสาระการเรียนรู๎และมาตรฐานการเรียนรู๎ 
- การพัฒนาความคิด จินตนาการของผู๎เรียน 
- ความเที่ยงตรงในเนื้อหา ชํวยให๎ผู๎เรียนเรียนรู๎เนื้อหาได๎อยํางถูกต๎อง 
- ตรงกับความต๎องการผู๎เรียน 
- ชํวยกระตุ๎นความสนใจของผู๎เรียนและชํวยประหยัดเวลาให๎กับผู๎สอน 
(1.6) ก าหนดแผนการใช๎สื่อการศึกษาและอุปกรณ์การสอน ผู๎สนต๎องก าหนดแผนการ

ใช๎การประเมินคุณภาพสื่อที่บํงชี้ถึงประสิทธิภาพ ควรใช๎เกณฑ์อะไรที่สร๎างแล๎วบํงบอกประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลและเกณฑ์ท่ีบํงบอกนั้นมีความสัมพันธ์กับปัญหาที่ต๎องการแก๎ไขหรือพัฒนาอยํางไร 

(1.7) ก าหนดเครื่องมือที่ใช๎เก็บรวบรวมข๎อมูล เครื่องมือลักษณะใดที่เกี่ยวข๎องกับสื่อการ 
ศึกษาสามารถใช๎ประเมินประสิทธิภาพใช๎สื่อการศึกษา โดยที่เครื่องมือเก็บรวบรวมข๎อมูล ทุกประเภท
ต๎องผํานกระบวนการสร๎างและหาคุณภาพตามมาตรฐาน 

2. การออกแบบส่ือ  
เมื่อท าการวางแผนและวิเคราะห์เนื้อหาในเบื้องต๎นแล๎วต๎องเลือกใช๎สื่อให๎เหมาะสมกับเนื้อ 

หาที่วิเคราะห์จากนั้นก็จะต๎องการออกแบบสื่อให๎เหมาะสม ซึ่งในการออกแบบสื่อนั้น จะต๎องพิจารณา 
เสือลื่อการศึกษาสร๎างสรรค์ให๎เหมาะสม  

กิดานันท์ มะลิทอง (2540) ได๎กลําวถึง การพิจารณาเลือกสื่อการศึกษาสร๎างสรรค์ที่เหมา
สมในการเรียนการสอนท าได๎ 3 วิธี คือ 

- การเลือกสื่อการศึกษาที่มีอยูํแล๎ว สํวนใหญํในสถาบันการศึกษามักจะมีทรัพยากรที่
สามารถใช๎เป็นสื่อสร๎างสรรค์ได๎อยูํแล๎ว ดังนั้น สิ่งผู๎สอนต๎องการกระท า คือตรวจสอบดูวํามีสิ่งใดที่จะ
สามารถใช๎เป็นได๎บ๎าง โดยเลือกให๎ตรงกับลักษณะของผู๎เรียน และจุดประสงค์ของการเรียน การเลือก
สื่อนั้นยํอมขึ้นอยูํวิธีการสอนในบทเรียน และข๎อจ ากัดของสถานการณ์การเรียนการสอนด๎วย 

- การดัดแปลงสื่อที่มีอยูํแล๎วให๎ใช๎ได๎ดีและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ ยํอมขึ้นอยูํกับเวลา
และงบประมาณในการดัดแปลงสื่อนั้นด๎วย 

- การออกแบบผลิตสื่อใหมํ ในกรณีที่ไมํมีสื่อเดิมอยูํหรือสิ่งที่มีอยูํแล๎วไมํสามารถน ามา
แปลงให๎ใช๎ตามต๎องการ ผู๎สอนยํอมมีการออกแบบและจัดท าสื่อใหมํซึ่งต๎องค านึกองค์ประกอบตําง  ๆ
หลายอยําง 

การออกแบบสื่อการสอน คือ การวางแผนสร๎างสรรค์สื่อการสอนหรือการปรับปรุงสื่อการ
สอนให๎มีประสิทธิภาพและมีสภาพที่ดี โดยอาศัยหลักการทางศิลปะ รู๎จักเลือกสื่อและวิธีการท า 
เพ่ือให๎สื่อนั้นมีความสวยงาม มีประโยชน์และมีความเหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอน 

 (1) ลักษณะการออกแบบที่ดี (Characteristics of Good Design)  
- ควรเป็นการออกแบบที่เหมาะสมกับความมํุงหมายของการน าไปใช๎ 
- ควรเป็นการออกแบบที่มีลักษณะงํายตํอการน าไปใช๎ท าความเข๎าใจ การน าไปใช๎งานและ

กระบวนการผลิต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



74 

- ควรมีสัดสํวนที่ดีและเหมาะสมตามสภาพการใช๎งานของสื่อ 
- ควรมีความกลมกลืนของสํวนประกอบ ตลอดจนสอดคล๎องกับสภาพแวดล๎อมของการใช๎

และการผลิตสื่อชนิดนั้น 
 (2) แนวทางการพัฒนาสื่อ ควรมีลักษณะเฉพาะ ดังนี้ 
- ปรับปรุงสื่อให๎ทันสมัยเข๎ากับเหตุการณ์ ใช๎ได๎สะดวก ไมํซับซ๎อนเกินไป เหมาะสมกับวัย

ของเด็ก 
- รักษาความสะอาดของสื่อถ๎าเป็นวัสดุที่ล๎างน้ าได๎เมื่อใช๎แล๎วควรได๎ล๎างเช็ด หรืปัดฝุุนให๎

สะอาดเก็บไว๎เป็นหมวดหมูํ วางเป็นระเบียบ หยิบใช๎งําย 
- ถ๎าเป็นสื่อที่ผู๎เลี้ยงดูเด็กผลิตขึ้นมาใช๎เองและผํานการทดลองใช๎มาแล๎ว ควรเขียนคูํมือ

ประกอบการใช๎สื่อนั้น โดยบอกชื่อสื่อ ประโยชน์และวิธีใช๎ รวมทั้งจ านวนชิ้นสํวนของสื่อในชุดนั้น และ
เก็บคํูมือไว๎ในซองหรือถุงพร๎อมสื่อที่ผลิต 

- พัฒนาสื่อที่สร๎างสรรค์ ใช๎ได๎อเนกประสงค์ คือเป็นได๎ท้ังสื่อเสริมพัฒนาการ และเป็นของ
เลํนสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 

2.7.1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์  
การออกแบบ หมายถึง การถํายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงานที่ผู๎อ่ืนสามารถ

มองเห็น รับรู๎ หรือสัมผัสได๎ เพื่อให๎มีความเข๎าใจในผลงานรํวมกัน ความส าคัญของการออกแบบ มีอยูํ
หลายประการ กลําวคือ 

1) ในแงํของการวางแผนการการท างาน งานออกแบบจะชํวยให๎การท างานเป็นไปตามขั้น 
ตอนอยาํงเหมาะสมและประหยัดเวลา ดังนั้น อาจถือวําการออกแบบคือการ วางแผนการท างานก็ได๎ 

2) ในแงํของการน าเสนอผลงานผลงานออกแบบจะชํวยให๎ผู๎เกี่ยวข๎องมีความเข๎าใจตรงกัน 
อยํางชัดเจน ดังนั้น ความส าคัญในด๎านนี้คือ เป็นสื่อความหมายเพื่อความเข๎าใจ ระหวํางกัน 

3) เป็นสิ่งที่อธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับงาน โดยงานบางประเภทอาจมีรายละเอียดมาก 
มายซับซ๎อน ผลงานออกแบบจะชํวยให๎ผู๎เกี่ยวข๎องและผู๎พบเห็นมีความเข๎าใจที่ชัดเจนขึ้น หรืออาจ
กลําวได๎วํา ผลงานออกแบบ คือ ตัวแทนความคิดของผู๎ออกแบบได๎ท้ังหมด 

4) แบบจะมีความส าคัญอยํางที่สุด ในกรณีที่นักออกแบบกับผู๎สร๎างงานหรือผู๎ผลิตเป็นคน
ละคนกัน เชํน นักออกแบบกับผู๎ผลิตในโรงงาน หรือถ๎าจะเปรียบไปแล๎วนักออกแบบก็เหมือนกับคน
เขียนบทละครนั่นเอง 

ในการสร๎างสรรค์งานออกแบบ จ าเป็นต๎องค านึงถึงหลักการออกแบบเชํนกัน โดยการจัด
สัดสํวนของการออกแบบให๎มีความเหมาะสม ซึ่งพิจารณาจากหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 7 ประการ 
คือ 

1. Functions การค านึงถึงประโยชน์ใช้สอยของตัวผลิตภัณฑ์ 
หน๎าที่ใช๎สอย ถือเป็นหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ส าคัญที่สุดเป็นอันดับแรกที่ต๎องค านึง

ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดต๎องมีหน๎าที่ใช๎สอยถูกต๎องตามเปูาหมายที่ตั้ง ไว๎ คือสามารถตอบสนองความต๎อง 
การของผู๎ใช๎ได๎อยํางมีประสิทธิภาพและสะดวกสบาย ผลิตภัณฑ์นั้น ถือวํามีประโยชน์ใช๎สอยดี (HIGH 
FUNCTION) แตํถ๎าหากผลิตภัณฑ์ใดไมํสามารถสนองความต๎องการได๎อยํางมีประสิทธิภาพผลิตภัณฑ์
นั้น ก็จะถือวํามีประโยชน์ใช๎สอยไมํดีเทําที่ควร (LOW FUNTION) เรื่องหน๎าที่ใช๎สอย นับวําเป็นสิ่งที่
ละเอียดอํอนซับซ๎อนมาก ผลิตภัณฑ์บางอยํางมีประโยชน์ใช๎สอยตามท่ีผู๎คนทั่วๆ ไปทราบเบื้องต๎นวํา มี
หน๎าที่ใช๎สอยแบบนี้แตํความละเอียดอํอนที่นักออกแบบได๎คิดออกมานั้นได๎ตอบสนองความสะดวก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สบายอยํางเต็มที่ เรื่องของหน๎าที่ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์วําเป็นสิ่งที่ส าคัญและละเอียดอํอนมาก ซึ่งนัก
ออกแบบจ าเป็นอยํางยิ่งที่จะต๎องศึกษาข๎อมูลอยํางละเอียด 

2. Aesthetic ความงามในตัวผลิตภัณฑ์ 
ผลิตภัณฑ์ในยุคปัจจุบันนี้ความสวยงามนับวํามีความส าคัญไมํยิ่งหยํอนไปกวําหน๎าที่ใช๎

สอยเลย ดังนั้น ความสวยงามจะเป็นสิ่งที่ท าให๎เกิดการตัดสินใจซื้อเพราะเกิดความประทับใจ สํวน
หน๎าที่ใช๎สอยจะดีหรือไมํต๎องใช๎เวลาอีกระยะหนึ่งคือใช๎ไปเรื่อย ๆ ก็จะเกิดข๎อบกพรํองในหน๎าที่ใช๎สอย
ให๎เห็นภายหลัง ผลิตภัณฑ์บางอยํางความสวยงามก็คือหน๎าที่ใช๎สอยนั่นเอง เชํน ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 
ของโชว์ตกแตํงตําง ๆ ซึ่งผู๎ซื้อ เกิดความประทับใจในความสวยงามของผลิตภัณฑ์ความสวยงามจะเกิด
มาจากสิ่งสองสิ่งด๎วยกันคือ รูปรําง (FORM) และสี (COLOR) การก าหนดรูปรํางและสี ในงานออก 
แบบผลิตภัณฑ์ไมํเหมือนกับการก าหนด รูปรําง สี ได๎ตามความนึกคิดของจิตรกรที่ต๎องการ แตํในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์จะเป็นในลักษณะท าตามความชอบ ความรู๎สึกนึกคิดของนักออกแบบไมํได๎
จ าเป็นต๎องยึดข๎อมูลและกฎเกณฑ์ผสมผสานรูปรํางและสีสันให๎เหมาะสมด๎วยเหตุของความส าคัญของ
รูปรํางและสีที่มีผลตํอผลิตภัณฑ์ นักออกแบบจึงจ าเป็นอยํางยิ่งที่จะต๎องศึกษาวิชา ทฤษฏีหรือ
หลักการออกแบบและวิชาทฤษฏีสีซึ่งเป็นวิชาทางด๎านของศิลปะแล๎วน ามาประยุกต์ผสานใช๎ให๎เกิด
ความกลมกลืนกัน 

3. Ergonomics ความถูกต้องตามหลักสรีระศาสตร์ 
นักออกแบบต๎องศึกษาวิชากายวิภาคเชิงกลเกี่ยวกับสัดสํวน ขนาด และขีดจ ากัดที่ เหมาะ 

สมส าหรับอวัยวะสํวนตําง ๆ ในรํางกายของมนุษย์ทุกเพศ ทุกวัย ซึ่งจะประกอบด๎วยความรู๎ทางด๎าน
ขนาดสัดสํวนมนุษย์ (ANTHROPOMETRY) ด๎านสรีรศาสตร์ (PHYSIOLOGY) จะท าให๎ทราบ ขีดจ ากัด 
ความสามารถของอวัยวะสํวนตํางๆ ในรํางกายมนุษย์ เพ่ือใช๎ประกอบการออกแบบ หรือศึกษาด๎าน
จิตวิทยา (PSYCHOLOGY) ซึ่งความรู๎ในด๎านตําง ๆ ที่กลําวมานี จะท าให๎นักออกแบบสามารถ ออก 
แบบและก าหนดขนาด (DIMENSIONS) สํวนโค๎ง สํวนเว๎า สํวนตรง สํวนแคบของผลิตภัณฑ์ตําง ๆ ได๎
อยํางพอเหมาะกับรํางกายหรืออวัยวะของมนุษย์ เมื่อใช๎ผลิตภัณฑ์ก็จะเกิดความสะดวกสบายในการใช๎ 
ไมํเกิดอาการเมื่อยมือหรือเกิดอาการล๎าในขณะที่ใช๎งานไปนาน ๆ ดังนั้นการออกแบบผลิตภัณฑ์จึง
จ าเป็นอยํางยิ่งที่ต๎องศึกษาวิชาดังกลําว โดยเฉพาะหากเป็นผลิตภัณฑ์ที่ผู๎ใช๎ต๎องใช๎อวัยวะรํางกายไป
สัมผัสเป็นเวลานาน เชํนเก๎าอ้ี ด๎ามเครื่องมือ อุปกรณ์ตําง ๆ หากผู๎ใช๎ผู๎ใดได๎เคยใช๎มาแล๎วเกิดความไมํ
สบายรํางกายขึ้น ก็แสดงวําศึกษากายวิภาคเชิงกลไมํดีพอ แตํทั้งนี้ต๎องศึกษาผลิตภัณฑ์ดังกลําวให๎ดี
กํอนจะไปเหมาวําผลิตภัณฑ์นั้น ไมํดีไมํได๎เพราะผลิตภัณฑ์บางชนิดผลิตมาจากประเทศตะวันตก ซึ่ง
ออกแบบโดยใช๎มาตรฐานผู๎ใช๎ของชาวตะวันตก ที่มีรูปรํางใหญํโตกวําชาวเอเชีย เมื่อชาวเอเชียน ามาใช๎
อาจจะไมํพอดีหรือหลวม ไมํสะดวกในการใช๎งาน นักออกแบบจึงจ าเป็นต๎องศึกษาสัดสํวนรํางกายของ
ชนชาติหรือเผําพันธุ์ที่ใช๎ผลิตภัณฑ์เป็นเกณฑ์ 

4. Safety ความปลอดภัยในการใช้งาน 
ผลิตภัณฑ์ หรือสิ่งที่อ านวยความสะดวกหากมีประโยชน์ได๎มากเพียงใดยํอมจะมีโทษเพียง

นั้น ผลิตภัณฑ์ที่ให๎ความสะดวกตําง ๆ ปัญหามักจะเกิดจากเครื่องจักรกลและเครื่องใช๎ไฟฟูา ดังนั้น 
การออกแบบควรค านึงถึงความปลอดภัยของผู๎ใช๎ ถ๎าหลีกเลี่ยงไมํได๎ก็ต๎องแสดงเครื่องหมายไว๎ให๎
ชัดเจนหรือมีค าอธิบายไว๎ผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ต๎องค านึงถึงวัสดุที่เป็นพิษเวลาเด็กเอาเข๎าปากกัดหรื
ออมนักออกแบบจะต๎องค านึงถึงความปลอดภัยของผู๎ใช๎เป็นส าคัญ มีการออกแบบบางอยําง ต๎องใช๎
เทคนิคที่เรียกวําแบบธรรมดา แตํคาดไมํถึงชํวยในการให๎ความปลอดภัย เชํน การออกแบบหัวเกลียว
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วาล์ว ถังแก๏ส หรือปุุมเกลียวล็อกใบพัดของพัดลม จะมีการท าเกลียวเปิดให๎ย๎อนศรตรงกันข๎ามกับ
เกลียวทั่ว ๆ ไป เพ่ือความปลอดภัยส าหรับคนที่ไมํทราบหรือเคยมือไปหมุนเลํนคือ ยิ่งหมุนก็ยิ่งขัน
แนํน เป็นการเพ่ิมความปลอดภัยให๎แกํผู๎ใช๎ 

5. Cost ราคา หรือต้นทุนในการผลิตกับการจ าหน่าย 
ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นมาขายนั้นยํอมต๎องมีข๎อมูลด๎านผู๎บริโภคและที่ได๎ค๎นคว๎าและส ารวจ

แล๎ว ผลิตภัณฑ์ยํอมจะต๎องมีการก าหนดกลุํมเปูาหมายที่จะใช๎วําเป็นคนกลุํมใด อาชีพฐานะเป็นอยําง 
ไร มีความต๎องการใช๎สินค๎าหรือผลิตภัณฑ์นี้ พียงใด นักออกแบบก็จะเป็นผู๎ก าหนดแบบผลิตภัณฑ์ 
ประมาณราคาขายให๎เหมาะสมกับกลุํมเปู าหมายที่จะซื้อ ได๎การจะได๎มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคาเหมาะ 
สมกับผู๎ซื้อนั้น ก็อยูํที่การเลือกใช๎ชนิดหรือเกรดของวัสดุ และเลือกวิธีการผลิตที่งํายรวดเร็ว เหมาะสม
อยํางไรก็ดี ถ๎าประมาณการออกมาแล๎ว ปรากฏวํา ราคาคํอนข๎างจะสูงกวําที่ก าหนดไว๎ ก็อาจจะมีการ
เปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาองค์ประกอบด๎านตําง ๆ กันใหมํ แตํก็ยังต๎องคงไว๎ซึ่งคุณคําของผลิตภัณฑ์นั้น 
เรียกวําเป็นวิธีการลดคําใช๎จําย 

6. Durable ความแข็งแรงทนทานในตัวผลิตภัณฑ์ หรือความแข็งแรงของโครงสร้าง
ผลิตภัณฑ์ 

ผลิตภัณฑ์จะต๎องมีความแข็งแรงในตัวของผลิตภัณฑ์หรือโครงสร๎างเป็นความเหมาะสมใน
การที่นักออกแบบรู๎จักใช๎คุณสมบัติของวัสดุและจ านวน หรือปริมาณของโครงสร๎าง ในกรณีที่เ ป็น
ผลิตภัณฑ์ที่จะต๎องมีการรับน้ า หนัก เชํน โต๏ะเก๎าอี  ๎ต๎องเข๎าใจหลักโครงสร๎างและการรับน้ าหนัก อีก
ทั้งต๎องไมํทิ้ง เรื่องของความสวยงามทางศิลปะ เพราะมีปัญหาวํา ถ๎าใช๎โครงสร๎างให๎มากเพ่ือความ
แข็งแรง จะเกิดสวนทางกับความงาม นักออกแบบจะต๎องเป็นผู๎ดึงเอาสิ่งสองสิ่งนี้เข๎ามาอยูํในความพอ 
ดีให๎ได๎สํวนความแข็งแรงของตัวผลิตภัณฑ์เองนั้น ก็ขึ้น อยูํที่การออกแบบรูปรํางและการเลือกใช๎วัสดุ 
และประกอบกับการศึกษาข๎อมูลการใช๎ผลิตภัณฑ์วํา ผลิตภัณฑ์ดังกลําวต๎องรับน้ าหนักหรือกระทบ
กระแทกอะไรหรือไมํในขณะใช๎งานก็คงต๎องทดลองประกอบการออกแบบไปด๎วย แตํอยํางไรก็ตาม 
ความแข็งแรงของโครงสร๎างหรือตัวผลิตภัณฑ์ นอกจากเลือกใช๎ประเภทของวัสดุ โครงสร๎างที่เหมาะ 
สมแล๎วยังต๎องค านึงถึงความประหยัดควบคูํกันไปด๎วย 

7. Maintenance การดูแลและการบ ารุงรักษาผลิตภัณฑ์จากการใช้งาน 
หลักการนี้คงจะใช๎กับผลิตภัณฑ์ เครื่องจักรกล เครื่องยนต์ เครื่องใช๎ไฟฟูาตําง ๆ ที่มีกลไก

ภายในซับซ๎อน อะไหลํบางชิ้น ยํอมต๎องมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใช๎งานหรือการใช๎งานในทางที่
ผิดนักออกแบบยํอมที่จะต๎องศึกษาถึงต าแหนํงในการจัดวางกลไกแตํละชิ้น ตลอดจนนอตสกรู เพ่ือที่ 
จะได๎ออกแบบสํวนของฝาครอบบริเวณตํางๆให๎สะดวก ในการถอดซํอมแซมหรือเปลี่ยนอะไหลํงําย 

8. Material and Production วัสดุและการผลิต 
ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตด๎วยวัสดุสังเคราะห์ อาจมีกรรมวิธีการเลือกใช๎วัสดุและวิธีผลิต ได๎หลาย

แบบ แตํแบบหรือวิธีใดถึงจะเหมาะสมที่สุด ที่จะไมํท าให๎ต๎นทุนการผลิตสูงกวําที่ประมาณ ฉะนั้น นัก
ออกแบบคงจะต๎องศึกษาเรื่องวัสดุและวิธีผลิตให๎ลึกซึ้งโดยเฉพาะวัสดุจ าพวกพลาสติกในแตํล ะชนิด 
จะมีคุณสมบัติทางกายภาพที่ตํางกันออกไป เชํน มีความใส ทนความร๎อน ผิวมันวาว ทนกรดดํางได๎ดี 
ไมํลื่น เป็นต๎น ก็ต๎องเลือกให๎คุณสมบัติดังกลําวให๎เหมาะสมกับคุณสมบัติของผลิตภัณฑ์ที่พึงมียิ่งในยุค
สมัยนี้มีการรณรงค์ชํวยกันพิทักษ์สิ่งแวดล๎อมด๎วยการใช๎วัสดุที่น ากลับหมุนเวียนมาใช๎ใหมํก็ยิ่งท าให๎นัก
ออกแบบยํอมต๎องมีบทบาทเพ่ิมขึ้น อีกคือ เป็นผู๎ชํวยพิทักษ์สิ่งแวดล๎อมด๎วยการเลือกใช๎วัสดุที่
หมุนเวียนกลับมาใช๎ใหมํได๎ ที่เรียกวํา “ รีไซเคิล ” 
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9. Transportation การขนส่ง 
นักออกแบบ ต๎องค านึงถึงการประหยัดคําขนสํง การขนสํงสะดวกหรือไมํ ระยะใกล๎หรือ

ระยะไกลกินเนือ้ ที่ในการขนสํงมากน๎อยเพียงใด การขนสํงทางบกทางน้ า หรือทางอากาศต๎องท าการ
บรรจุหีบหํออยํางไร ถึงจะท าให๎ผลิตภัณฑ์ไมํเกิดการเสียหายช ารุด ขนาดของตู๎คอนเทนเนอร์บรรทุก
สินค๎าหรือเนือ้ ที่ที่ใช๎ในการขนสํงมีขนาด กว๎าง ยาว สูง เทําไหรํ เป็นต๎น หรือในกรณีที่ผลิตภัณฑ์ที่ท า
การออกแบบมีขนาดใหญํโตยาวมาก เชํน เตียง หรือพัดลมแบบตั้งพ้ืน นักออกแบบก็ควรที่จะค านึงถึง
เรื่องการขนสํง ตั้งแตํขั้น ตอนของการออกแบบกันเลย คือ ออกแบบให๎มีชิ้น สํวน สามารถถอด
ประกอบได๎งําย สะดวก เพ่ือท าให๎หีบหํอมีขนาดเล็กสุดสามารถบรรจุได๎ในลังที่เป็นขนาดมาตรฐาน 
เพ่ือการประหยัดคําขนสํง เมื่อผู๎ซื้อ ซ้ือไปก็สามารถที่จะขนสํงได๎ด๎วยตนเองน ากลับไปบ๎านก็สามารถ
ประกอบชิ้น สํวนให๎เข๎ารูปเป็นผลิตภัณฑ์ได๎โดยสะดวกด๎วยตนเอง 
 

 
 

ภาพที่ 2.21 กระบวนการออกแบบ 
                                     ที่มา : (www.far.ssru.ac.th. Online) 
 

2.7.1.1 ขั้นตอนการออกแบบ 
ขั้นที่ 1 problem Identification ตีปัญหาเพื่อก าหนด CONCEPT 
- ปัญหาเกี่ยวกับ ความต๎องการเพ่ือน าไปใช๎ในการออกแบบ เชํน ปัญหาผลิตภัณฑ์

เดิม ปัญหาตํอผลกระทบสิ่งแวดล๎อม หรือความต๎องการใหมํๆ ของผู๎บริโภค 
- ปัญหาเกี่ยวกับข๎อบังคับหรือกฎเกณฑ์เชํนความต๎องการของตลาดซึ่งมีหลักเกณฑ์ 

ประกอบด๎วย-อายุ รสนิยม รายได๎ของผู๎บริโภคสินค๎า ขนาด รูปรํางความปลอดภัย น้ าหนักของผลิต 
ภัณฑ์วิธีขาย การโฆษณา 

ขั้นที่ 2 Preliminary Ideas คิด IDEA เบื้องต๎นคือการคิดรูปแบบ ลักษณะ วิธีการ 
เบื้องต๎น เพ่ือเป็นค าตอบให๎กับปัญหาที่เราคิดมาจากขั้น ที่ 1 ดังนั้น ขันตอนี้อาจต๎องอาศัยการขัด ๆ 
เขียน ๆ SKETCH “ ภาพรําง ” มาชํวย เพ่ือจะสื่อสิ่งที่เราคิดไว๎ออกมาให๎เป็นรูปรํางหน๎าตาใกล๎เคียง
มากที่สุด ดังนั้น IDEA นี้อาจไมํถูกต๎องทั้ง หมด อาจไมํได๎เป็นของใหมํทั้งหมด อาจไมํได๎เป็นความคิด
ของเราเองทั้งหมดแตํเราสามารถน าสิ่งที่คิดวํา “ใชํ” ของแตํละแบบมาผสมผสานกันเพ่ือให๎เกิดรูป 
แบบใหมํได๎ 
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ขั้นที่ 3 Design Refinement การกลั่นกรองการออกแบบหลังจากได๎ IDEA เบื้อง 
ต๎นมาจ านวนมากพอแล๎ว จะต๎องท าการเลือกแบบที่ใกล๎เคียงกับ CONCEPT ที่ตั้ง ไว๎ให๎มากที่สุด ใน
ขั้นตอนนี้จะต๎องอาศัยอุปกรณ์ในการเขียนแบบ เพ่ือถํายทอดงานนั้น ออกมา “ SCALE DRAWING” 
ให๎ได๎สัดสํวนตามจริงที่สุด แล๎วผลิตภัณฑ์ในความคิดจะปรากฏรูปรํางออกมา   

ขั้นที่ 4 Design Analysis วิเคราะห์การออกแบบสิ่งที่น ามาเป็นหลักพินิจพิเคราะห์
ส าคัญในการออกแบบ ได๎แกํ 

- Ergonomic เพราะการออกแบบผลิตภัณฑ์ คือการสร๎างสรรค์สิ่งใด ๆ เพ่ือรับใช๎
มนุษย์ ให๎ทุกอยํางกลมกลืนและเป็นไปตามธรรมชาติของมนุษย์ที่สุด 

- Marketing เพราะการผลิตนี้เพ่ือขายแกํคนกลุํมหนึ่ง ดังนั้นการตลาดจึง มีความ 
ส าคัญที่จะต๎อง วิเคราะห์ด๎วยเสมอ เชํนแนวโน๎มศักยภาพตลาด ชํองทางการตลาด ลักษณะดีเดํนเพ่ือ
การขาย มูลเหตุจูงใจในการซื้อ แนวทางการโฆษณาขาย ต๎นทุนการจ าหนํายรวมถึงการวิเคราะห์ด๎าน
อ่ืน ๆ เชํน ผลิตภัณฑ์ข๎างเคียงคํูแขํง ประโยชน์ใช๎สอย ผลตํอสิ่งแวดล๎อม วิศวกรรม  

ขั้นที่ 5 Design Finalization ตกลงใจในการออกแบบคือการสรุปและเลือกเอา
แบบที่ดีตรงตาม CONCEPT มากที่สุดโดยในขั้น ตอนนี่จะสามารถผลิตชิ้นงานของจริงขึ้น มาได๎ ทั้งนี้
เราจะสามารถเปรียบเทียบข๎อดี – ข๎อเสีย ของผลิตภัณฑ์ได๎โดยพิจารณาจาก-หน๎าที่ใช๎สอย – ความ
ปลอดภัย - ความแข็งแรง - ความสะดวกสบายในการใช๎งาน - ความสวยงามนําใช๎ - ราคา –การ
ซํอมแซมบ ารุงรักษา –วัสดุ – กรรมวิธีการผลิต – การขนสํง เป็นต๎น 

ขั้นที่ 6 ท าให๎เป็นผลส าเร็จคือการผลิตออกมาเป็นชิ้นงานจริงเพื่อน ามาจ าหนําย 
 

2.7.2 ความหมายและความส าคัญของสี 
ความหมายและความส าคัญของสี สี เป็นปัจจัยส าคัญอยํางหนึ่งในชีวิตของมนุษย์ เพราะสี

ชํวยให๎ชีวิตของมนุษย์ดูสดใส รําเริงหรือเศร๎าหมองก็ได๎ ชํวยให๎มนุษย์เข๎าใจสิ่งแวดล๎อมรอบตัวได๎งําย
ขึ้น มนุษย์จึงจ าเป็นต๎องรู๎จักกับสี เพราะในชีวิตของมนุษย์หรือในงานศิลปะ สี ชํวยให๎เกิดความงาม 
ความรู๎สึก เพราะสีมีความหมายเฉพาะตัวของแตํละสีอยูํ ควรท าความเข๎าใจรู๎จักความหมาย และ
ความส าคัญของสีที่มีตํอวิถีชีวิตของมนุษย์อยํางไรกํอน เพ่ือให๎เกิดความเข๎าใจที่ลึกซึ้ง 

ศักดา ศิริพันธุ์ (2527 : 5) สีหมายถึง แสงที่มากระทบวัตถุแล๎วสะท๎อนเข๎าตาเราท าให๎เห็น
เป็นสีตําง ๆ การที่เรามองเห็นวัตถุเป็นสีใด ๆ ได๎ เพราะวัตถุนั้นดูดแสงสีอ่ืนสะท๎อนแตํสีของมันเอง 
เชํน วัตถุสีแดง เมื่อมีแสงสํองกระทบก็จะดูดทุกสีสะท๎อนแตํสีแดงท าให๎เรามองเห็นเป็นสีแดงเรารับรู๎สี
ได๎เพราะเมื่อสามร๎อยกวําปีที่ผํานมา ไอแซก นิวตัน ได๎ค๎นพบ วําแสงสีขาวจากดวงอาทิตย์เมื่อหักเห
ผํานแทํงแก๎วสามเหลี่ยม (prism) แสงสีขาวจะกระจายออกเป็นสีรุ๎งเรียกวํา สเปคตรัม มี 7 สี ได๎แกํ 
มํวง คราม น้ าเงิน เขียว เหลือง ส๎ม แดง และได๎มีก าหนดให๎เป็นทฤษฎีสีของแสงขึ้น ความจริงสีรุ๎งเป็น
ปรากฏการณ์ ตามธรรมชาติซึ่งเกิดขึ้นและพบเห็นกันบํอย ๆ อยูํแล๎วโดยเกิดจากการหักเห ของ
แสงอาทิตย์หรือแสงสวํางเมื่อผํานละอองน้ าในอากาศซึ่งลักษณะกระทบตํอสายตาให๎เห็นเป็นสีมีผลถึง
จิตวิทยาคือมีอ านาจให๎เกิด ความเข๎มของแสงที่อารมณ์และความรู๎สึกได๎การที่ได๎เห็นสีจากสายตา 
สายตาจะสํงความรู๎สึกไปยังสมองท าให๎เกิดความรู๎สึกตําง ๆ ตามอิทธิพลของสี เชํน สดชื่น เรําร๎อน 
เยือกเย็น หรือตื่นเต๎น มนุษย์เราเกี่ยวข๎องกับสีตําง ๆ อยูํตลอดเวลาเพราะทุกสิ่งที่อยูํรอบตัวนั้นล๎วน
แตํมีสีสันแตกตํางกันมากมายความส าคัญของสีที่มีตํอวิถีชีวิตของเราสีเป็นสิ่งที่มีความส าคัญตํอวิถีชีวิต
ของเราอยํางมาก นับแตํสมัยดึกด าบรรพ์จนถึงปัจจุบัน เราได๎น าสีมาใช๎ให๎เกิดประโยชน์โดยใช๎เป็น
สัญลักษณ์ในการถํายทอดความ หมายอยํางใดอยํางหนึ่ง สีจึงเป็นสิ่งที่ควรศึกษาเพ่ือใช๎ประโยชน์กับ
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วิถีชีวิตของเราเพราะสรรพสิ่ง ทั้งหลายที่แวดล๎อมตัวเราประกอบไปด๎วยสีทั้งสิ้นในงานศิลปะสีเป็น
องค์ประกอบ ส าคัญอยํางหนึ่งและในวิถีชีวิตของเราสีเป็นองค์ประกอบที่มีอิทธิพลตํอ ความรู๎สึก 
อารมณ์ และจิตใจ ได๎มากกวําองค์ประกอบอื่น ๆ เชํน 

- ใช๎ในการจ าแนกสิ่งตําง ๆ เพื่อให๎เห็นชัดเจน 
- ใช๎ในการจัดองค์ประกอบของสิ่งตําง ๆ เพ่ือให๎เกิดความสวยงาม กลมกลืน เชํน การแตํง

กาย การจัดตกแตํงบ๎าน 
- ใช๎ในการจัดกลุํม พวก คณะ ด๎วยการใช๎สีตําง ๆ เชํน คณะสี เครื่องแบบตําง ๆ 
- ใช๎ในการสื่อความหมาย เป็นสัญลักษณ์ หรือใช๎บอกเลําเรื่องราว 
- ใช๎ในการสร๎างสรรค์งานศิลปะ เพ่ือให๎เกิดความสวยงาม สร๎างบรรยากาศ สมจริงและ

นําสนใจ 
- เป็นองค์ประกอบในการมองเห็นสิ่งตําง ๆ ของ มนุษย์สีที่อยูํรอบตัวเรานั้นมีที่มา 3 ทาง 

คือ 
- สสารที่มีอยูํตามธรรมชาติ และน ามาใช๎โดยตรงหรือด๎วยการสกัด ดัดแปลงบ๎างจากพืช 

สัตว์ ดิน แรํธาตุตําง ๆ 
- สสารที่ได๎จากการสังเคราะห์ซึ่งผลิตขึ้นโดยกระบวนการทางเคมีเป็นสารเคมีที่ ผลิตขึ้น

เพ่ือให๎สามารถน ามาใช๎ได๎สะดวกมากข้ึนซึ่งเป็นสีที่เราใช๎อยูํทั่ว ไปในปัจจุบัน 
- แสง เป็นพลังงานชนิดเดียวที่ให๎สีโดยอยูํในรูปของรังสี (Ray) ที่มีความเข๎มของแสงอยูํ

ในชํวงที่สายตามองเห็นได๎ 
ปัจจุบันมนุษย์เรามีวิวัฒนาการมากขึ้นเกิดคตินิยมในการรับรู๎และชื่นชม ในความงามทาง

สุนทรียศาสตร์ (Aesthetics) สีจึงได๎รับการพัฒนาเพ่ือน ามาใช๎อยํางกว๎างขวางและวิจิตรพิสดาร จาก
เดิมที่เคยใช๎สีเพียงไมํกี่สี ซึ่งเป็นสีตามธรรมชาติได๎น ามาประดิษฐ์ คิดค๎น และผลิต สีรูปแบบใหมํ ๆ 
ออกมาเป็นจ านวนมากท าให๎เกิดการสร๎างสรรค์ความงามอยํางไมํมีขีดจ ากัดโดยมีการ พัฒนามาเป็น
ระยะ ๆ อยํางแมํสี 

1) แมํสีของนักฟิสิกส์ (แมํสีของแสง) (spectrum primaries) 
คือ สีที่เกิดจากการผสมกันของคลื่นแสง มีแมํสี 3 สี คือ 
- สีแดง (Red) 
- สีเขียว (Green) 
- สีน้ าเงิน (Blue) 
2) แมํสีของนักจิตวิทยา (psychology primaries) 
คือ สีที่มีผลตํอความรู๎สึกของมนุษย์ในด๎านจิตใจซึ่งจะกลําวในเรื่อง “ความรู๎สึกของสี” 

นักจิตวิทยาแบํงแมํสี เป็น 4 สี คือ 
- สีแดง (Red) 
- สีเหลือง (Yellow) 
- สีเขียว (Green) 
- สีน้ าเงิน (Blue) 
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3) แมํสีของนักเคมี (pigmentary primaries) 
คือ สีที่ใช๎ในวงการอุตสาหกรรมและวงการศิลปะ หรือเรียกอีกอยํางหนึ่งวํา สีวัตถุธาตุ ที่

เราก าลังศึกษาอยูํใน ขณะนี้ โดยใช๎ในการเขียนภาพเกี่ยวกับพาณิชยศิลป์ ภาพโฆษณา ภาพประกอบ
เรื่อง ซึ่งในหลักการเดียวกันทั้งสิ้น ประกอบด๎วย 

สีขั้นที่ 1 (Primary Color) คือ สีพื้นฐาน มีแมํสี 3 สี ได๎แกํ 
- สีเหลือง (Yellow) 
- สีแดง (Red) 
- สีน้ าเงิน (Blue) 

2.7.2.1 คุณลักษณะของสีมี 3 ประการ คือ 
1. สีแท๎ หรือความเป็นสี (Hue) หมายถึง สีที่อยูํในวงจรสีธรรมชาติ ทั้ง 12 สีสีที่

เราเห็นอยูํทุกวันนี้แบํงเป็น 2 วรรณะ โดยแบํงวงจรสีออกเป็น 2 สํวน จากสีเหลือง วนไปถึงสีมํวง คือ 
2. สีร๎อน (Warm Color) ให๎ความรู๎สึกรุนแรง ร๎อน ตื่นเต๎น ประกอบด๎วย สีเหลือง 

สีเหลืองส๎ม สีส๎ม สีแดงส๎ม สีแดง สีมํวงแดง สีมํวง 
3. สีเย็น (Cool Color) ให๎ความรู๎สึกเย็น สงบ สบายตาประกอบด๎วยสีเหลือง สี

เขียวเหลือง สีเขียว สีน้ าเงินเขียว สีน้ าเงิน สีมํวงน้ าเงิน สีมํวงเราจะเห็นวํา สีเหลือง และสีมํวง เป็นสีที่
อยูํได๎ท้ัง 2 วรรณะ คือเป็นสีกลาง เป็นได๎ท้ังสีร๎อน และสีเย็น 

2.7.2.2 ความรู๎สึกของสี 
สีตําง ๆ ที่เราสัมผัสด๎วยสายตา จะท าให๎เกิดความรู๎สึกขึ้นภายในตํอเรา ทันทีที่เรา

มองเห็นสี ไมํวําจะเป็น การแตํงกาย บ๎านที่อยูํอาศัย เครื่องใช๎ตําง ๆ แล๎วเราจะ ท าอยํางไร จึงจะใช๎สี
ได๎อยํางเหมาะสม และสอดคล๎องกับหลักจิตวิทยา เราจะต๎องเข๎าใจวําสีใดให๎ความรู๎สึก ตํอมนุษย์
อยํางไร ซึ่งความรู๎สึกเก่ียวกับสี สามารถจ าแนกออกได๎ดังนี้ 

- สีแดง ให๎ความรู๎สึกร๎อน รุนแรง กระตุ๎น ท๎าทาย เคลื่อนไหว ตื่นเต๎น เร๎าใจ มีพลัง 
ความอุดมสมบูรณ์ ความมั่งค่ัง ความรัก ความส าคัญ อันตราย 

- สีแดงชาด จะท าให๎เกิดความอุดมสมบูรณ 
- สีส๎ม ให๎ความรู๎สึก ร๎อน ความอบอํุน ความสดใส มีชีวิตชีวา วัยรุํน ความคึก

คะนอง การปลดปลํอย ความเปรี้ยว การระวัง 
- สีเหลือง ให๎ความรู๎สึก แจํมใส ความรําเริง ความเบิกบานสดชื่น ชีวิตใหมํ ความ

สด ใหมํ ความสุกสวําง การแผํกระจาย อ านาจบารมี 
- สีเขียว ให๎ความรู๎สึกงอกงาม สดชื่น สงบ เงียบ รํมรื่น รํมเย็น การพักผํอน การ

ผํอนคลาย ธรรมชาติ ความปลอดภัย ปกติ ความสุข ความสุขุม เยือกเย็น 
- สีเขียวแกํ จะท าให๎เกิดความรู๎สึกเศร๎าใจความแกํชรา 
- สีน้ าเงิน ให๎ความรู๎สึกสงบ สุขุม สุภาพ หนักแนํน เครํงขรึม เอาการเอางาน 

ละเอียด รอบคอบ สงํางาม มีศักดิ์ศรี สูงศักดิ์ เป็นระเบียบถํอมตน 
- สีฟูา ให๎ความรู๎สึก ปลอดโปรํงโลํง กว๎าง เบา โปรํงใส สะอาด ปลอดภัย ความ

สวําง ลมหายใจ ความเป็นอิสระเสรีภาพ การชํวยเหลือ แบํงปัน 
- สีคราม จะท าให๎เกิดความรู๎สึกสงบ 
- สีมํวง ให๎ความรู๎สึก มีเสนํห์ นําติดตาม เร๎นลับ ซํอนเร๎น มีอ านาจ มีพลังแฝงอยูํ 

ความรัก ความเศร๎า ความผิดหวัง ความสงบ ความสูงศักดิ์ 
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- สีน้ าตาล ให๎ความรู๎สึกเกํา หนัก สงบเงียบ 
- สีขาว ให๎ความรู๎สึกบริสุทธิ์ สะอาด ใหมํ สดใส 
- สีด า ให๎ความรู๎สึกหนัก หดหูํ เศร๎าใจ ทึบตัน 
- สีชมพู ให๎ความรู๎สึก อบอํุน อํอนโยน นุํมนวล อํอนหวาน ความรัก เอาใจใสํ 

วัยรุํน หนุํมสาว ความนํารัก ความสดใส 
- สีไพล จะท าให๎เกิดความรู๎สึกกระชุํมกระชวย ความเป็นหนุํมสา 
- สีเทา ให๎ความรู๎สึก เศร๎า อาลัย ท๎อแท๎ ความลึกลับ ความหดหูํ ความชรา ความ

สงบ ความเงียบ สุภาพ สุขุม ถํอมตน 
- สีทอง ให๎ความรู๎สึก ความหรูหรา โอํอํา มีราคา สูงคํา สิ่งส าคัญ ความเจริญรุํง  

เรือง ความสุข ความมั่งค่ัง ความร่ ารวย การแผํกระจาย 
 

 
 

ภาพที่ 2.22 วงจรของสี 
                                            ที่มา : (http://www.vorabhasd.co.th. Online) 
 

 
 

ภาพที่ 2.23 สีโทนร๎อน โทนเย็น 
                                       ที่มา : (http://www.vorabhasd.co.th. Online) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



82 

 

2.7.3 สีกับการออกแบบ 
ผู๎สร๎างสรรค์งานออกแบบจะเป็นผู๎ที่เกี่ยวข๎องกับการใช๎สีโดยตรง มัณฑนากรจะคิดค๎นสี

ขึ้นมาเพ่ือใช๎ในงานตกแตํง คนออกแบบฉากเวทีการแสดงจะคิดค๎นสีเกี่ยวกับแสง จิตรกรก็จะคิดค๎นสี
ขึ้นมาระบายให๎เหมาะสมกับ ความคิดและจินตนาการของตน แล๎วตัวเราจะคิดค๎นสีขึ้นมาเพ่ือความ
งาม ความสุขส าหรับเรามิได๎หรือสีที่ใช๎ส าหรับการออกแบบนั้น ถ๎าเราจะใช๎ให๎เกิดความสวยงามตรง
ตามความต๎องการของเรา มีหลักในการใช๎กว๎าง ๆ อยูํ 2 ประการ คือ การใช๎สีกลมกลืนกันและการใช๎
สีตัดกัน 

1. การใช้สีกลมกลืนกัน 
การใช๎สีให๎กลมกลืนกันเป็นการใช๎สีหรือน้ าหนักของสีให๎ใกล๎เคียงกันหรือ คล๎ายคลึงกัน

เชํน การใช๎สีแบบเอกรงค์เป็นการใช๎สีสีเดียวที่มีน้ าหนักอํอนแกํหลายล าดับการใช๎ สีข๎างเคียงเป็นการ
ใช๎สีที่เคียงกัน 2 – 3 สี ในวงสี เชํน สีแดง สีส๎มแดง และสีมํวงแดง การใช๎สีใกล๎เคียงเป็นการใช๎สีที่อยูํ
เรียงกันในวงสีไมํเกิน 5 สี ตลอดจนการใช๎สีวรรณะร๎อนและวรรณะเย็น ( warm tone colors and 
cool tone colors) ดังได๎กลําวมาแล๎ว 

2. การใช้สีตัดกัน 
สีตัดกันคือสีที่อยูํตรงข๎ามกันในวงจรสี การใช๎สีให๎ตัดกันมีความจ าเป็นมากในงานออก 

แบบ เพราะชํวยให๎เกิดความนําสนใจในทันทีที่พบเห็น สีตัดกันอยํางแท๎จริงมีอยูํด๎วยกัน 6 คูํสี คือ 
- สีเหลือง ตรงข๎ามกับ สีมํวง 
- สีส๎ม ตรงข๎ามกับ สีน้ าเงิน 
- สีแดง ตรงข๎ามกับ สีเขียว 
- สีเหลืองส๎ม ตรงขามกับ สีมํวงน้ าเงิน 
- สีส๎มแดง ตรงข๎ามกับ น้ าเงินเขียว 
- สีมํวงแดง ตรงข๎ามกับ สีเหลืองเขียว 
การใช๎สีตัดกัน ควรค านึงถึงความเป็นเอกภาพด๎วย วิธีการใช๎มีหลายวิธี เชํน ใช๎สีให๎มี

ปริมาณตํางกัน เชํน ใช๎สีแดง 20 % สีเขียว 80% หรือ ใช๎เนื้อสีผสมในกันและกันหรือใช๎สีหนึ่งสีใด
ผสมกับสีคูํที่ตัดกันด๎วยปริมาณ เล็กน๎อยรวมทั้งการเอาสีที่ตัดกันมาท าให๎เป็นลวดลายเล็ก ๆ สลับกัน 
ในผลงานชิ้นหนึ่ง อาจจะใช๎สีให๎กลมกลืนกันหรือตัดกันเพียงอยํางใดอยํางหนึ่งหรืออาจจะใช๎พร๎อม กัน
ทั้ง 2 อยําง ทั้งนี้แล๎วแตํความต๎องการและความคิดสร๎างสรรค์ของเราไมํมีหลักการหรือรูป แบบที่
ตายตัว ในงานออกแบบ หรือการจัดภาพหากเรารู๎จักใช๎สีให๎มีสภาพโดยรวมเป็นวรรณะร๎อน หรือ
วรรณะเย็น เราจะสามารถควบคุมและสร๎างสรรค์ภาพให๎เกิดความประสานกลมกลืน งดงามได๎งํายขึ้น
เพราะสีมีอิทธิพลตํอ มวล ปริมาตร และชํองวําง สีมีคุณสมบัติที่ท าให๎เกิดความกลมกลืน หรือขัดแย๎ง
ได๎ สีสามารถขับเน๎นให๎ให๎เกิด จุดเดํน และการรวมกันให๎เกิดเป็นหนํวยเดียวกันได๎ เราในฐานะผู๎ใช๎สี
ต๎องน าหลักการตํางๆ ของสีไปประยุกต์ใช๎ให๎สอดคล๎องกับเปูาหมายในงานของเราเพราะสีมีผลตํอการ
ออก แบบ คือ 

1) สร๎างความรู๎สึก สีให๎ความรู๎สึกตํอผู๎พบเห็นแตกตํางกันไป ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับประสบการณ์
และภูมิหลังของแตํละคนสีบางสีสามารถรักษาบ าบัด โรคจิตบางชนิดได๎ การใช๎สีภายในหรือภายนอก
อาคารจะมีผลตํอการสัมผัสและสร๎างบรรยากาศได๎ 

2) สร๎างความนําสนใจ สีมีอิทธิพลตํองานศิลปะการออกแบบจะชํวยสร๎างความประทับใจ
และความนําสนใจเป็น อันดับแรกที่พบเห็น 
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3) สีบอกสัญลักษณ์ของวัตถุ ซึ่งเกิดจากประสบการณ์หรือภูมิหลัง เชํน สีแดงสัญลักษณ์
ของไฟ หรืออันตราย สีเขียวสัญลักษณ์แทนพืช หรือความปลอดภัย เป็นต๎น 

4) สีชํวยให๎เกิดการรับรู๎ และจดจ า งานศิลปะการออกแบบต๎องการให๎ผู๎พบเห็นเกิดการจด 
จ าในรูปแบบ และผลงาน หรือเกิดความประทับใจ การใช๎สีจะต๎องสะดุดตาและมีเอกภาพ 
 

2.7.4 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 
ฉัตรชัย จันทร์เดํนดวง (2549) ได๎กลําวถึงในประเทศไทยกระทรวงอุตสาหกรรมได๎ออก

มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมของเลํน คือ 
1. มาตรฐานเลขที่ มอก. 685 เลํม 1-2540 จะบอกมาตรฐานของเลํนในเรื่องคุณลักษณะ

ที่ตอ๎งการควรจะเป็น เชํน ปริมาณโลหะ สี สารเคลือบ วัสดุขีดเขียน พลาสติก กระดาษ และกระดาษ
แข็ง จะต๎องมีคําไมํเกิดตามตาราง วัสดุที่ใช๎ท าของเลํนต๎องเป็นวัสดุไมํเคยใช๎งานมากํอน  

2. มาตรฐานเลขที่ มอก. 685 เลํม 2-2540 จะบอกมาตรฐานของภาชนะบรรจุ เชํน
พลาสติกอํอน ที่ใช๎ท าภาชนะบรจุต๎องหนาไมํน๎อยกวํา 0.038 มิลลิเมตร 

3. มาตรฐานเลขที่ มอก. 685 เลํม 3-2540 เป็นมาตรในการทดสอบและวิเคราะห์ เชํน 
การทนแรงดึง การกระแทก การติดไฟ เป็นต๎น 
 
ตารางท่ี 2.13 ปริมาณโลหะหนักในสารละลายที่สกัดได๎จากสี สารเคลือบ วัสดุขีดเขียน พลาสติก  
                  กระดาษและกระดาษแข็ง 

โลหะ เกณฑ์ที่ก าหนดสูงสุด มิลลิกรัมต่อกิโลกรัม 
พลวง 60 
สารหนู 25 
แบเรียม 1000 

แคดเมียม 75 
โครเมียม 60 

ตะกั่ว 90 
ปรอท 60 

ซีลีเนียม 500 
                

 
สิ่งส าคัญของการออกแบบ คือ การสร๎างความหลากหลายในการเลํน ไมํซ้ าซากจ าเจ เลํน

ได๎หลายแบบ ควรมีการทดสอบโดยการให๎เด็กทดลองเลํน เพ่ือศึกษาถึงข๎อบกพรํอง ตําง  ๆ และแก๎
ปรับปรุงจนเกิดความแนํใจวําเหมาะสมแล๎ว จึงคํอยตัดสินใจท าจากผลิตในเชิงอุตสาหกรรม  ในทีนี้จะ
เปรียบเทียบอุปกรณ์การเรียนรู๎จะใช๎หลักการเดียวกับวิธีการออกแบบเหมือนของเลํนส าหรับเด็ก 

การออกแบบและผลิตส าหรับเด็กนั้น เป็นเรื่องที่ยุํงยากและซับซ๎อนและละเอียดออกนัก
ออกแบบจะต๎องค านึงถึงสิ่งที่เกี่ยวข๎องโดยละเอียด 

1. ข๎อแตกตํางหรือข๎อจ ากัดทางธรรมชาติของเด็กในแตํละวัย ในแตํละชํวงอายุ ความ 
สามารถในการรับรู๎ และการประสานสัมพันธ์ระกวํางกล๎ามเนื้อและสายตาจะแตกตํางกัน จึงต๎อง
ก าหนดจุดมุํงหมายแนํนอน ความยากงําย และประโยชน์ที่ได๎รับ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ความปลอดภัย และการคาดเดาอุบัติเหตุที่อาจะเกิด เชํนสํวนประกอบต๎องแนํนหนา 
ไมํหลุด หรือแตกแยกเป็นชิ้นๆ ไมํควรมีปลายแหลมหรือขอบคม 

3. วัสดุที่น ามาผลิตปลอดภัย ไมํสารพิษเจือปน สีที่ใช๎หรือทาต๎องเป็นสีปลอดสารพิษ  
4. ในกรณีที่มีหํอใสํ ต๎องมีค าอธิบาย บอกอายุที่เหมาะสมของเด็ก เพราะของเลํนแตํละชิ้น

จะมีข๎อบกพรํองถ๎าใช๎ไมํถูกกับวัย กรณีท่ีเป็นของเลํนอันตราย ควรมีค าเตือน 
 

2.7.5 วัสดุที่ใช้ในการผลิต 
วัสดุ หรือสิ่งของตําง ๆ ที่อยูํรอบเรามีทั้งเป็นของใช๎ รวมสิ่งที่เราน ามารับประทานซึ่งล๎วน

แตํเป็นสิ่งที่ส าคัญในชีวิตประจ าวัย 
วัตถุ คือ สิ่งของที่มีความแตกตํางกัน ทั้งรูปรําง ขนาด น้ าหนัก สี กลิ่น ของเลํน ของใช๎ 

เชํน หนังสือ จักรยาน ดินสอ หุํนยนต์ เป็นต๎น  
วัตถุตํางท ามาจากวัสดุหลายชนิด และวัสดุบางชนิดท ามาจากธรรมชาติ เชํน ดิน ไม๎ บาง

ชนิดมนุษย์เป็นผู๎ผลิตหรือท าข้ึน เชํน พลาสติก แก๎ว โลหะ กระดาษ เป็นต๎น 
วัสดุ คือ สิ่งที่น ามาใช๎ท าของเลํนและของใช๎ตําง ๆ ดังนั้นพลาสติก ไม๎ ผ๎า ทราย โลหะ จึง

เป็นวัสดุเพราะน ามาใช๎ท าของเลํนของใช๎ 
วัสดุแตํละชนิดมีแหลํงที่มาแตกตํางกัน คือ 
1. มาจากพืช เชํนไม๎ เส๎นใบพืช เยื่อไม๎ แผํนยาง อื่น ๆ 
2. มาจากสัตว์ เชํนหนังสัตว์ กระดูกสัตว์ เส๎นผม ขนสัตว์ อื่น ๆ 
3. มาจากธรรมชาติ เชํน หิน ดิน ทราย แรํธาตุอ่ืน ๆ 
4. มาจากคนสร๎างขึ้น เชํน แก๎ว พลาสติก หนังเทียม ใยสังเคราะห์ 
คุณสมบัติของวัสดุ 
สีตําง ๆ ลักษณะผิวสัมผัส เชํน เรียบ ขรุขระ ความแข็ง หรือความอํอนนุํม หนัก เบา 

ยืดหยุํน ได๎ เป็นคุณสมบัติของวัสดุ วัสดุแตํละชนิดมีแหลํงที่มาแตกตํางกัน จึงเป็นสมบัติที่แตกตํางกัน
วัสดุที่น ามาท าของเลํนของเลํนใช๎ เพ่ือให๎วัสดุเหลํานั้นมีความคงทนตามคุณสมบัติ โดยค านึงถึงความ
เหมาสม และความปลอดภัย ประโยชน์ของการใช๎งานและความคงทาน 

วัสดุที่น ามาท าของเลํนของใช๎มีหลายชนิด เชํน 
1. พลาสติก เป็นวัสดุสังเคราะห์ จากอุตสาหกรรมปิโตรเคมี มีน้ าหนักเบา ไมํน าความร๎อน  

ไมํน าไฟฟูาทนตํอกรดและเบส น้ าซึมผํานไมํได๎ ไมํแตกหักงําย บางชนิดมีความแข็ง บางชนิดยืดหยุํน
ได๎น ามาผลิตได๎หลากหลาย เพราะกรรมวิธีในการผลิตไมํซับซ๎อนและท าให๎มีสีตําง ๆ ได๎ เป็นวัสดุที่มี
ความยืดหยุํนและคงทน เหมาะสมกับการประดิษฐ์และการใช๎งาน  

2. ไม๎ มีลักษะแข็ง ทนทาน สามารถน ามาท าเฟอร์นิเจอร์ เยื่อไม๎น ามาท ากระดาษ เป็นวัสดุที่
มีความคงทน ไมํหักแตกงําย 

3. โลหะ เป็นวัสดุที่มีหลายชนิด เชํน อลูมิเนียม ทองแดง จะน ามาใช๎ตํางกันเหล็กแข็งเป็น
สนิม อะลูมิเนียม แข็งน๎อยกวําเล็กแตํเบาไมํเป็นสนิม จึงใช๎อลูมิเนียม ตัดให๎โค๎งและงอได๎  

4. ผ๎า มีทั้งเป็นเส๎นใยจากธรรมชาติ และเส๎นใยสังเคราะห์ มีความยืดหยุํน นิยมน ามาถัก
ทอและใช๎ตัดเสื้อผ๎า 

5. ดิน ดินที่นิยมน ามาท าของเลํนของใช๎ คือ ดินเหนียว  
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จากข๎อความข๎างต๎น สรุปได๎วําการออกแบบอุปกรณ์การเรียนรู๎ของเด็กนั้นต๎องการพัฒนา
ในด๎านการคิดและสร๎างสรรค์สิ่งใหมํ ๆ เพ่ิมศักยภาพบทบาทของผู๎สอนมีความส าคัญ การสร๎างสรรค์
สื่อขึ้นมานั้น อาจจะมีหลักการพัฒนาให๎แตกตํางจากเดิมในหลักการที่ดีกวําเดิม และนําสนใจ รวมถึง
ต๎องกระตุ๎นความสนใจของผู๎เรียน ในการออกแบบนั้นต๎องค านึกถึงหลายด๎าน รวมถึงการวางแผน
เริ่มต๎นด๎วยเกี่ยวกลับหลักสูตรการสอนวิเคราะห์เนื้อหา เพ่ือให๎อุปกรณ์นั้นตรงตํอการเรียนรู๎มาที่สุด 
รวมถึงเรื่องของรูปแบบ ความสวยงาม ปลอดภัยตํอเด็ก การเลือกใช๎วัสดุที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ โดย
การน าหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์มาชํวยในการออกแบบเพ่ือให๎ได๎อุปกรณ์การเรียนรู๎ที่เหมาะสมกับ
เด็กท่ีสุด 
 
2.8 ทฤษฎีการประเมินคุณภาพของอุปกรณ์การเรียนรู้  
 

เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2259 : 108) ได๎กลําววําในการด าเนินการสอนผู๎สอนจะต๎องมีการ
จัดท าแผนการสอนที่จะต๎องใช๎สื่อในการประกอบการจัดกิจกรรม โดยเลือกให๎เหมาะสมกับเนื้อหาวุฒิ
ภาวะและความสนใจของผู๎เรียน หลังจากที่น าไปใช๎แล๎วต๎องประเมินประสิทธิภาพของสื่อวําสื่อนั้นท า
หน๎าที่วัตถุประสงค์ก าหนดได๎แคํไหนระดับใด กระบวนการนี้เองน าไปสูํการปรับปรุงแก๎ไขให๎มีศักยภาพ
ในระดับมาตรฐาน 
 

2.8.1 การหาประสิทธิภาพสื่อการศึกษา 
การหาประสิทธิภาพสื่อการศึกษาสร๎างสรรค์ เป็นการประเมินวิธีจัดการเรียนรู๎หรือสื่อการ

เรียนรู๎วํามีประสิทธิภาพเพียงใด ซึ่งผลจากการประสิทธิภาพนี้ จะน าไปสูํการพัฒนาและหาทางเลือก
อ่ืนในการพัฒนาการจัดการเรียนของครูผู๎สอน มีประโยชน์ คือ 

1. เพ่ือให๎เกิดความม่ันใจวําสื่อการศึกษาสร๎างสรรค์ที่สร๎างขึ้นมีคุณภาพ 
2. เพ่ือให๎แนํใจวําสื่อการศึกษาท าให๎การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ได๎อยํางแท๎จริง 
3. เพ่ือเป็นหลักประกันวํา เมื่อผลิตออกมาจ านวนมาก ๆ แล๎ว สามารถใช๎ได๎เป็นอยํางดี 

คุ๎มคํากับการลงทุน 
 

2.8.1.1 วิธีการหาประสิทธิภาพการศึกษาสร๎างสรรค์ 
การหาประสิทธิภาพการศึกษาสร๎างสรรค์ มีหลักการและแนวคิดอยูํหลากวิธี เชํน 

การทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เป็นแนวคิดที่ก าหนดขึ้นเพ่ือการประสิทธิภาพของชุด
ผู๎สอนประเภทตํางๆการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได๎ โดยการประสิทธิผลพฤติกรรมของ
ผู๎เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตํอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดท๎าย (ผลลัพธ์) โดย
ก าหนดคํา 

ประสิทธิภาพ E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  คือ การประเมินผลตํอเนื่อง ซึ่ง
ประกอบด๎วยพฤติกรรมยํอย ๆ หลายพฤติกรรมของผู๎เรียน ได๎แกํ งานที่มอบหมายกิจกรรมและ
กิจกรรมอื่นใดท่ีผู๎สอนก าหนดไว๎ 

ประสิทธิภาพ E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) คือ ประเมินผลลัพธ์ของผู๎เรียนโดย
พิจารณาจากการสอบหลังเรียน 
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ชัยพงค์ พรหมวงค์ (2520) ได๎ให๎ค ายายของความหมาย “ประสิทธิภาพ E1/E2 ” 
คือ  

E1 หมายถึง คําร๎อยละของคะแนนเฉลี่ยที่เกิดจากการท ากิจกรรมระหวํางเรียนของ
ผู๎สอน 

E 2หมายถึง คําร๎อยละของคะแนนเฉลี่ยที่เกิดจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน
ของผู๎เรียน 

 

 
 

ภาพที่ 2.24 วิธีค านวณคําประสิทธิภาพ 
                              ที่มา : (การออกแบบสื่อสร๎างสรรค์.2559 : 109) 

 

 
 

ภาพที ่2.25 วิธีค านวณคําประสิทธิภาพ 
                              ที่มา : (การออกแบบสื่อสร๎างสรรค์.2559 : 109) 

 

2.8.2 การวัดและประเมินผลงานศิลปะเด็กปฐมวัย 
กระทรวงศึกษาธิการ (2529 : 4 – 6) ในชํวงชีวิตเด็กปฐมวัย เด็กแตํละคนเติบโต และมี

ลักษณะพัฒนาการแตกตํางกันไปตามวัยและวุฒิภาวะ พัฒนาการด๎านรํางกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม
และสติปัญญา จะมีความสัมพันธ์และพัฒนาอยํางตํอเนื่อง และเป็นไปตามล าดับขั้นตอน การวัดและ
ประเมินผลงาน ศิลปะเด็กปฐมวัย จะไมํวัดและประเมินความรู๎ ความจ า ความเข๎าใจ จากเนื้อหาสาระ
ในหนํวยการเรียน แตํจะวัดและประเมินพัฒนาการความพร๎อมในการเรียนเป็นหลัก โดยประเมินทั้ง
กระบวนการ และผลงาน วิธีการที่ใช๎วัดและประเมินผลงานทางศิลปะ มีดังนี ้
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1. การสังเกต  
2. การสนทนา ซักถาม 
3. การตรวจผลงาน 
4. การใช๎แบบทดสอบ 
5. การทดสอบปากเปลํา 
การใช๎แบบทดสอบ และทดสอบปากเปลํา ไมํนิยมใช๎ในการวัดและประเมินผลงานศิลปะ

เด็กปฐมวัย แตํจะมีอยูํ 3 วิธี ที่นิยมใช๎ คือ 
1. การสังเกต คือการแสวงหาขํอเท็จจริงที่ต๎องการทราบ ด๎วยการเฝูามองจากสถานการณ์

จริงติดตํอกันเป็นเวลานาน เชํน สังเกตจากการท างานทั้งเป็นหมูํคณะ และรายบุคคล ทั้งนี้เพ่ือต๎อง 
การทราบความเปลี่ยนแปลงพัฒนาการด๎านตําง ๆ ที่เกิดขึ้นในตัวเด็ก จะได๎ทราบ เข๎าใจสาเหตุ และ
แก๎ปัญหานั้นได๎ 

การสังเกตเด็กวํามีความพร๎อมทางศิลปะหรือไมํ อาจสังเกตจากความสามารถในเรื่องการ
แสดงออกเก่ียวงานศิลปะ ดังนี้ 

- ความสนใจตํอธรรมชาติทั่ว ๆ ไป 
- การแสดงออกทางความริเริ่มสร๎างสรรค์ 
- การแสดงออกตามความถนัด และความสามารถ 
- ผลงาน 
- พัฒนาการด๎านผลงาน 
2. การสนทนาและซักถาม จะใช๎ได๎ดีตั้งแตํเริ่มต๎นสอน ก าลังสอน และหลังจากสอนแล๎ว 

ใช๎ซักถามเรื่องราว และประสบการณ์จากผลงาน ในการวัดนิยมจัดเป็นอันดับ ดีมาก ดี พอใช๎ และ
ต๎องแก๎ไขปรับปรุงหรือสํงเสริม 

3. การตรวจผลงาน วิธีนี้ได๎จากการน าผลงานของเด็กมาตรวจ โดยจัดเป็นกลุํมตามอันดับ
คุณภาพของงาน ซึ่งอันดับคุณภาพของงาน ควรมี 3 – 5 อันดับ คือ ดี ปานกลาง อํอน หรือ ดี มาก ดี 
ปานกลาง อํอน อํอนมาก ซึ่งการจัดอันดับคุณภาพก็เพ่ือที่จะได๎ดูความก๎าวหน๎าด๎านพัฒนาการของ
เด็ก 

ในการประเมินผลงานศิลปะเด็ก จะเลือกใช๎วิธีการประเมินผลแบบใด ขึ้นอยูํกับองค์ประกอบ
ของความพร๎อม และจุดประสงค์ และประเมินแตํละครั้ง โดยทั่ว ๆ ไป การประเมินผลงานทางศิลปะ
เด็กควรเป็นเรื่องของการชํวยเหลือให๎เด็กมีพัฒนาการตํอไป มากกวําท าให๎เด็กท๎อแท๎เบื่อหนําย ซึ่งผู๎  
ท าการประเมินจะต๎องเข๎าใจเด็ก เข๎าใจจิตวิทยาพัฒนาการเด็ก และเข๎าใจถึงความสามารถ และความ
ริเริ่มสร๎างสรรค์ มองผลงานของเด็กในลักษณะของการในการศึกษาด๎านศิลปะ มากกวําที่จะประเมิน
วําเด็กเป็นศิลปะ หรือมีศิลปะเพียงไร 

นอกจากนี้อาจบันทึกผลการประเมินกิจกรรมสร๎างสรรค์ศิลปะเด็ก ดังนี้ 
- ให๎เด็กสามารถบอกได๎วําสิ่งใดสวย สิ่งใดไมํสวย 
- ดูพฤติกรรมของเด็กวําลากเส๎นจากบนลงลําง จากซ๎ายไปขวา ได๎หรือไมํ 
- เด็กวาดรูประบายสีได๎หรือไม ํ
- เด็กจับดินสอ หรือแทํงสีได๎หรือได๎ 
- ดูพัฒนาการของเด็กจากผลงานที่รวบรวมไว๎เกี่ยวกับประสาทสัมพันธ์ของกล๎ามเนื้อตํางๆ 
- สังเกตการณ์แสดงออกทางการใช๎จินตนาการ และแนวความคิดสร๎างสรรค์ 
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- ดูการพัฒนาของเด็กจากผลงาน วําเด็กมีจินตนาการ และแนวคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ ก๎าว 
หน๎าขึ้นหรือไมํ 

- ดูการควบคุมกล๎ามเนื้อของเด็ก วําประสารสัมพันธ์กันได๎ดีหรือไมํ 
- เด็กสามารถใช๎กล๎ามเนื้อตําง ๆ ได๎คลํองแคลํวหรือไมํ 
- เด็กสามารถปั้นได๎ตามจินตนาการและตามแนวความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์หรือไมํ 
- เด็กบอกคุณสมบัติของวัสดุที่น ามาปั้นได๎หรือไมํ 
- สังเกตการณ์ใช๎กล๎ามเนื้อ มือ ฉีก ปะกระดาษ บังคับกล๎ามเนื้อมือได๎คลํองแคลํวหรือไมํ 
- สังเกตการณ์ท างานเป็นกลุํมของเด็ก วํารํวมมือกันดีหรือไมํ 
- สังเกตการณ์ใช๎ประสาทตา กับกล๎ามเนื้อมือของเด็กในการท างาน วําใช๎ได๎คลํองแคลํว

หรือไม ํ
- ดูผลงานของเด็ก วําจินตนาการ และความริเริ่มสร๎างสรรค์ได๎หรือไมํ 
ด๎วยกิจกรรมสร๎างสรรค์ศิลปะเด็กปฐมวัยสํวนใหญํเป็นกิจกรรมประเภท ฉีก ตัด ปะ เขียน  

ระบายสี และการปั้น ซึ่งกิจกรรมตําง ๆ เหลํานี้ ต๎องการใช๎การบังคับควบคุมกล๎ามเนื้อมือ ในการ
ประกอบกิจกรรมตําง ๆ ดังนั้นในการวัด และประเมินผลความพร๎อมในการเรียนจึงต๎องวัด และ
ประเมินผลหลายด๎าน เชํน การสังเกตการแสดงออกทางความคิดสร๎างสรรค์ ลักษณะนิสัย และการ
ประเมินความสามารถในการบังคับกล๎ามเนื้อเล็ก โดยอาจพิจารณาได๎ดังนี้ 

1. การประเมินความสามารถในการบังคับกล๎ามเนื้อเล็ก เชํน 
- การพับกระดาษ ให๎ดูการจดมุมตรงกันหรือไมํ กรีดรอบพับเรียบร๎อย ไมํฉีดขาด 
- กระระบายสี ให๎ดูความเรียบร๎อยของการระบาย และการระบายสีตามขอบเขตที่

ก าหนดไมํปะปนกัน 
- การพิมพ์ ให๎ดูความสม่ าเสมอของการกดแมํพิมพ์ 
- งานฉีก เชํน ฉีกคน สัตว์ให๎ดุที่เค๎าโครง สัดสํวน 
- งานปะ ให๎ดู ก าหนดขอบเขตงาน รูปทรงตําง ๆ เด็กปะกระดาษได๎ตามขอบเขตเพียงใด 
2. การประเมินงานศิลปะทางความคิดสร๎างสรรค์ ให๎ดูที่ผลงาน 
- มีการแสดงออกอยํางอิสระ แปลกใหมํ 
- การใช๎วัสดุ ฉีก ปะ และการใช๎สี 
- การสื่อความหมายจากงานที่ท า 
- รายละเอียด ความสมดุลของภาพและจุดเดํน 
จากข๎อความข๎างต๎นสรุปการประเมินพัฒนาการทางศิลปะเด็กปฐมวัย อาจเน๎นการ

ประเมินสภาพจริง จากผลการกระท าของเด็กที่สะท๎อนให๎เห็นพัฒนาการ และความสามารถของเด็ก
แตํละคน ซึ่งเทคนิคการสังเกต และการพัฒนาผลงานจะมีความส าคัญมาก ในการประเมินผลงาน
ศิลปะเด็ก จะเลือกใช๎การประเมินแบบใดขึ้นอยูํกับองค์ประกอบของความพร๎อม และจุดประสงค์ที่จะ
วัด  

ในการวัดและการประเมินผลงานศิลปะเด็กนั้นต๎องพิจารณาในด๎านพัฒนาการ และความ
พร๎อมที่จะเรียนของเด็ก โดยประเมินทั้งความพร๎อมและกระบวนการ สิ่งที่จะท าให๎การวัดและ
ประเมินถูกต๎องนั้น ขึ้นอยูํกับการรู๎จักบันทึกพฤติกรรมการแสดงออกทางศิลปะของเด็ก แล๎วน าผลไป
แก๎ไข ปรับปรุง หรือสํงเสริมให๎เด็กมีความพร๎อมด๎านศิลปะตํอไป 
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2.9 ทฤษฎีความพึงพอใจ 
 

ความพึงพอใจ หมายถึง สภาวะจิตที่ปราศจากความเครียด เป็นความรู๎สึกของบุคคลใน
ทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสุขใจตํอสิ่งแวดล๎อมในด๎านตํางๆ หรือเป็นความรู๎สึกที่พอใจ
ตํอสิ่งที่ท าให๎เกิดความชอบ ความสบายใจ และเป็นความรู๎สึกที่บรรลุถึงความต๎องการ 

พจนานุกรรมฉบับบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 กลําวไว๎วํา “พึง” เป็นค าชํวยกริยาอ่ืน 
หมายความวํา “ควร” พึงใจ หมายความวํา พอใจ ชอบใจ และค าวํา “พอ” หมายความวํา เทําที่
ต๎องการ เต็มความต๎องการ ถูกชอบ เพ่ือน าค าสองค ามาผสมกัน “พึงพอใจ” จะหมายถึง ชอบใจ 
ถูกใจ  

วิรุฬ พรรณเทวี (2542 : 11) ให๎ความหมายไว๎วํา ความพึงพอใจเป็นความรู๎สึกภายใน
จิตใจของมนุษย์ที่ไมํเหมือนกัน ซึ่งเป็นอยูํกับแตํละบุคคลวําจะคาดหมายกับสิ่งหนึ่ง สิ่งใดอยํ างไร ถ๎า
คาดหวังหรือมีความตั้งใจมากและได๎รับการตอบสนองด๎วยดี จะมีความพึงพอใจมากแตํในทางตรงกัน
ข๎ามอาจผิดหวังหรือไมํพึงพอใจเป็นอยํางยิ่ง เมื่อไมํได๎รับการตอบสนองตามที่คาดหวังไว๎ ทั้งนี้ขึ้นอยูํ
กับสิ่งที่ตนตั้งใจไว๎วําจะมีมากหรือน๎อย 

กาญจนา อรุณสุขรุจี ( 2546 : 5 ) กลําววํา ความพึงพอใจของมนุษย์ เป็นการแสดงออก
ทางพฤติกรรมที่เป็นนามธรรม ไมํสามารถมองเห็นเป็นรูปรํางได๎ การที่เราจะทราบวํา บุคคลมีความพึง
พอใจหรือไมํ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที่คํอนข๎างสลับซับซ๎อน และต๎องมีสิ่งที่ตรงตํอความ
ต๎องการของบุคคล จึงจะทาให๎บุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสร๎างสิ่งเร๎าจึงเป็นแรงจูงใจของ
บุคคลนั้นให๎เกิดความพึงพอใจในงานนั้น 

(1) การใช๎แบบสอบถาม โดยผู๎ออกแบบสอบถาม ต๎องการทราบความคิดเห็นซึ่งสามารถ
กระทาได๎ในลักษณะก าหนดคาตอบให๎เลือก หรือตอบคาถามอิสระ คาถามดังกลําว อาจถามความ
พอใจในด๎านตําง ๆ เพ่ือให๎ผู๎ตอบทุกคนมาเป็นแบบแผนเดียวกัน มักใช๎ในกรณีที่ต๎องการข๎อมูลกลุํม
ตัวอยํางมาก ๆ วิธีนี้นับเป็นวิธีที่นิยมใช๎กันมากที่สุดในการวัดทัศนคติ รูปแบบของแบบสอบถามจะใช๎
มาตรวัดทัศนคติ ซึ่งที่นิยมใช๎ในปัจจุบันวิธีหนึ่ง คือ มาตราสํวนแบบลิเคิร์ท ประกอบด๎วยข๎ อความที่
แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีตํอสิ่งเร๎าอยํางใดอยํางหนึ่งที่มีคาตอบที่แสดงถึงระดับความรู๎สึก 5 คา
ตอบ เชํน มากที่สุด มาก ปานกลาง น๎อย น๎อยที่สุด 

(2) การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการที่ผู๎วิจัยจะต๎องออกไปสอบถามโดยการพูดคุย โดยมีการ
เตรียมแผนงานลํวงหน๎า เพ่ือให๎ได๎ข๎อมูลที่เป็นจริงมากที่สุด 

(3) การสังเกต เป็นวิธีวัดความพึงพอใจ โดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเปูาหมายไมํ
วําจะแสงดออกจากการพูดจา กริยา ทําทาง วิธีนี้ต๎องอาศัยการกระทาอยํางจริงจัง และสังเกตอยํางมี
ระเบียบแบบแผน วิธีนี้เป็นวิธีการศึกษาที่เกําแกํ และยังเป็นที่นิยมใช๎อยํางแพรํหลายจนถึงปัจจุบัน
จากการศึกษาการวัดความพึงพอใจ สรุปได๎วําการวัดความพึงพอใจเป็นการบอกถึงความชอบของ
บุคคลที่มีตํอสิ่งหนึ่งสิ่งใด ซึ่งสามารถวัดได๎หลายวิธี การสัมภาษณ์ การใช๎แบบสอบถามความคิดเห็น 
การใช๎แบบส ารวจความรู๎สึก 

ความพึงพอใจเป็นความรู๎สึกนึกคิดหรืทัศนคติที่มีลักษณะเป็นนามธรรม ไมํสามารถ
มองเห็นรูปรํางได๎ เมื่อบุคคลได๎รับการตอบสนองความต๎องการจะเกิดความรู๎สึกที่เป็นสุข และ ความ
พึงพอใจเป็นสิ่งที่ก าหนดพฤติกรรมในการแสดงออกของบุคคลที่มีผลตํอการเลือกที่จะปฏิบัติใน
กิจกรรมนั้น ๆ 
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ทฤษฎีความต๎องการตามล าดับขั้นของมาสโลว์(Maslow’s hierarchy of Need) มาสโลว์
เป็นผู๎พัฒนาแนวคิดเกี่ยวกับแรงจูงใจในเรื่อง ความต๎องการตามล าดับขั้น (Pyramid of Requirements 
หรือ Hierarchy of Needs) ขึ้นในปี 1943 โดยมีสมมติฐานเบื้องต๎น ดังนี้(Maslow. 1954 : 253 – 
258) 

(1) มนุษย์มีความต๎องการเป็นล าดับขั้น เมื่อความต๎องการในระดับใดได๎รับการตอบสนอง
แล๎ว ก็จะให๎ความส าคัญกับความต๎องการในล าดับนั้นน๎อยลง แตํจะพยามยามเพ่ือให๎ได๎ความต๎องการ
ในระดับท่ีสูงขึ้นไป 

(2) ความต๎องการของมนุษย์เป็นเรื่องที่มีความซับซ๎อน และความต๎องการเป็นสิ่งที่มีผลตํอ
พฤตกิรรมของมนุษย์ในเวลาใดเวลาหนึ่ง 

(3) ความต๎องการระดับต่ าต๎องได๎รับการตอบสนองกํอน จึงจะท าให๎แสดงพฤติกรรมที่จะ
ผลักดันให๎เกิดความต๎องการในระดับที่สูงขึ้น 

(4) มีหลายวิธีการที่จะท าให๎มนุษย์เกิดความพึงพอใจตํอความต๎องการในระดับสูงมากกวํา
ความต๎องการในระดับต่ า 

มาสโลว์ได๎แบํงความต๎องการของมนุษย์ตั้งแตํระดับต่ าสุดถึงระดับสูงสุด เป็น 5 ขั้น ดังนี้ 
(1) ความต๎องการทางรํางกาย (Physiological Needs) เป็นความต๎องการทางรํางกายขั้น

พ้ืนฐานของมนุษย์และเป็นสิ่งที่จ าเป็นที่สุดส าหรับการด ารงชีวิต ความต๎องการเหลํานี้ ได๎แกํ  อากาศ  
เครือ่งนุํงหํม ยารักษาโรค ที่อยูํอาศัย ความต๎องการทางเพศ เป็นต๎น มนุษย์จะมีความต๎องการในล าดับ
ถัดไปเมื่อความต๎องการระดับกายภาพได๎รับการตอบสนองแล๎ว ดังนั้นในขั้นแรกองค์กรจะต๎องตอบ 
สนองความต๎องการของพนักงานโดยการจํายคําจ๎างและผลตอบแทนเพ่ือให๎พนักงานสามารถน าเงินไป
ใช๎จํายเพื่อแสวงหาสิ่งจ าเป็นพื้นฐานในการด ารงชีวิตของแตํละคน 

(2) ความต๎องการความมั่นคงปลอดภัย (Safety or Security Needs) เมื่อความต๎องการ
ด๎านรํางกายได๎รับการตอบสนองแล๎ว ความต๎องการความมั่นคงปลอดภัยก็จะเข๎ามามีบทบาทใน
พฤติกรรมของมนุษย์ ความปลอดภัยดังกลําวมี 2  รูปแบบ คือ ความต๎องการความปลอดภัยทางด๎าน
รํางกาย และความมั่นคงทางด๎านเศรษฐกิจ ซึ่งความต๎องการความปลอดภัยทางด๎านรํางกายได๎แกํ 
การมีความปลอดภัยในชีวิต การมีสุขภาพดี เป็นต๎น สํวนความมั่นคงทางเศรษฐกิจ ได๎แกํ การมีอาชีพ
การงานมั่นคง การท างานที่มีหลักประกันอยํางเพียงพอจะมีผลตํอการตัดสินใจ ในการท างานตํอไป
อันจะเป็นข๎อมูลในการตัดสินใจลาออกจากงานหรือการพิจารณาเลือกงานใหมํแตํตราบใดที่ความ
ต๎องการด๎านรํางกายยังไมํได๎รับการตอบสนอง ความต๎องการที่จะได๎รับความมั่นคงปลอดภัยก็คํอนข๎าง
น๎อย 

(3) ความต๎องการทางสังคม (Social Needs) เมื่อความต๎องการทั้ง 2 ประการ ได๎รับการ
ตอบสนองแล๎ว ความต๎องการในระดับที่สูงกวํา จะเข๎ามามีบทบาทตํอพฤติกรรมของมนุษย์ความต๎อง  
การทางสังคม ได๎แกํความต๎องการการยอมรับในผลงาน ความเอ้ืออาทร ความเป็นมิตรที่ดีความมี
มนุษยสัมพันธ์ที่ดี และความรักจากผู๎บังคับบัญชาและเพ่ือนรํวมงาน องค์การสามารถตอบสนองความ
ต๎องการของพนักงานได๎โดยการให๎ลูกจ๎างมีสํวนในการแสดงความคิดเห็นให๎ลูกจ๎างท างานเป็นกระบวน 
กลุํม (Group Process) และมีลักษณะเป็นการรํวมมือรํวมใจ (Collaboration) ในการท างานมากกวําที่
จะมุํงการแขํงขัน (Competition) ตลอดจนองค์กรต๎องมองเห็นคุณคําของบุคลากร ยอมรับความคิด 
เห็นของเขาเหลํานั้นด๎วยการยกยํองชมเชยเมื่อมีโอกาสอันควร 
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(4) ความต๎องการได๎รับการยกยํองสรรเสริญในสังคม (Esteem Needs) หมายรวมถึงความ
เชื่อมั่นในตนเอง ความส าเร็จ ความรู๎ความสามารถ การนับถือตนเอง ความเป็นอิสระและเสรีภาพใน
การท างาน ตลอดจนต๎องการมีฐานะเดํนและเป็นที่ยอมรับนับถือของคนทั้งหลาย การมีต าแหนํงสูงใน
องค์กรหรือการทีสามารถใกล๎ชิดบุคคลส าคัญ ๆ ล๎วนเป็นการสํงเสริมให๎ฐานะของบุคคลเดํนขึ้นทั้งสิ้น 

(5) ความต๎องการความส าเร็จในชีวิต (Self-actualization Needs) เมื่อมนุษย์ได๎รับการ
ตอบสนองทั้ง 4 ระดับแล๎ว มนุษย์จะท างานเพ่ืองาน คือ อยากรู๎วําตนมีศักยภาพแคํไหน และพยายาม
พัฒนาศักยภาพของตนไปสูํจุดสูงสุด การท างานเกิดจากสนใจและรักในงานที่ท า และท าเพราะได๎มีโอ
กาพัฒนาศักยภาพของตนให๎ถึงจุดสูงสุด 

มาสโลว์ได๎จ าแนกความต๎องการทั้ง 5 ขั้นของมนุษย์เป็น 2 ระดับใหญํ ๆ คือ ระดับต่ า
(Lower-order) ได๎แกํ ความต๎องการทางกายภาพ และความต๎องการความมั่นคง ส าหรับความต๎องการ
ในระดับสูง (Higher-order Needs) ได๎แกํ ความต๎องการทางสังคม ความต๎องการได๎รับการยกยํองและ
ความต๎องการความส าเร็จในชีวิต ซึ่งความแตกตํางของความต๎องการทั้ง 2 ระดับ คือความต๎องการใน
ระดับสูงเป็นความพึงพอใจที่เกิดขึ้นภายในตัวบุคคล ขณะที่ความต๎องการในระดับต่ า เป็นความพึงพอ 
ใจที่เกิดจากภายนอก  

จากข๎อความข๎างต๎นสรุปแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ ได๎วําการท าการออกแบบผลิตภัณฑ์
ควรศึกษาความพึงพอใจ ความต๎องการผู๎บริโภค วําตรงกับความต๎องแคํไหน เพ่ือการออกแบบที่ตรง
กับความต๎องการมากที่สุด  
 

2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.10.1 ศึกษาและออกแบบของเล่น ชุดพยัญชนะภาษาไทยส าหรับเด็กก่อนวัยเรียน 
วัลชูรีย์ นาคสนิท (2557) ผลการวิจัยพบวําของเลํนชุดพยัญชนะภาษาไทยส าหรับเด็กกํอน

วัยเรียนสามารถสร๎างเสริมพัฒนา การด๎านตําง ๆ เด็กเกิดความสนใจและมีการเรียนรู๎เรื่องพยัญชนะ
ภาษาไทยเพ่ิมข้ึน ซึ่งเด็กสามารถเรียนรู๎เรื่องสี รูปรําง รูปทรง ขนาด ได๎ฝึกการเข๎าสังคม มีจินตนาการ
และความคิดสร๎างสรรค์อํานและเข๎าใจภาพและสัญลักษณ์ได๎ ซึ่งเด็กสามารถเลํนของเลํนชุดพยัญชนะ
ภาษาไทยควบคูํไปกับการปลูกฝังการเรียนรู๎เรื่องพยัญชนะภาษาไทยด๎วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน
ควรมีการท าสื่อที่จะชํวยเสริมสร๎างการเรียนรู๎ในรูปแบบที่หลากหลาย เชํน การท าให๎เกิดเสียง หรือ 
การใช๎พื้นผิวสัมผัสที่แตกตํางกัน เพื่อชํวยเร๎าความสนใจของเด็ก และท าให๎เด็กจดจ าได๎ รวมถึงข๎อควร
ระวังการใช๎สื่อในเด็กระดับปฐมวัยดังนี้ 1) วัสดุที่ใช๎ ต๎องไมํมีพิษ ไมํหัก และแตกงํายมีพ้ืนผิวเรียบ ไมํ
เป็นเสี้ยน 2) ขนาด ไมํควรมีขนาดใหญํเกินไป เพราะยากตํอการหยิบยก อาจจะตกลงมาเสียหาย เป็น
อันตรายตํอเด็กใช๎ไมํสะดวก และไมํควรมีขนาดเล็กเกินไป เด็กอาจน าไปอมหรือกลืนท าให๎ติดคอหรือ
ไหลลงท๎องได๎ 3) รูปทรง ไมํเป็นรูปทรงแหลม รูปทรงเหลี่ยม เป็นสัน 4)น้ าหนัก ไมํควรมีน้ าหนักมาก 
เพราะเด็กยกหรือหยิบไมํไหว อาจตกลงมาเป็นอันตรายตํอตัวเด็ก 5) ความปลอดภัย หลีกเลี่ยงสื่อที่
เป็นอันตรายตํอตัวเด็ก เชํน สารเคมี วัตถุไวไฟ 6) สี หลีกเลี่ยงสีที่เป็นอันตรายตํอสายตา เชํน สี
สะท๎อนแสง 
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2.10.2 การศึกษาและออกแบบของเล่นส าหรับเด็กปฐมวัยเพื่อส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้
ด้านการคิดอย่างเป็นระบบ 

พรทิพย์ ประยุทธเต (2557) ผลการวิจัยการวิเคราะห์ข๎อมูลการพัฒนาผลิตภัณฑ์ของเลํน
ส าหรับเด็กปฐมวัย เพ่ือสํงเสริมพัฒนาการเรียนรู๎ด๎านการคิดอยํางเป็นระบบ ประเมินตามกรอบแนว 
คิดเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยหลักหลักการออกแบบส าหรับเด็ก โดยใช๎กรอบแนวคิดของ Vicki 
L.Stoecklin ผู๎อ านวยการด๎านการศึกษาและพัฒนาการเด็กแหํง White Hutchinson Leisure & 
LearningGroup, Kansas City (Stoecklin.1999) [Online] โดยมีเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 

- ความปลอดภัย (Includes Safety) 
- ความสวยงาม (Aesthetic) 
- การขนสํง (Transportation) 
- ประโยชน์ด๎านสมอง 
- ราคาต๎นทุนการผลิต 
- มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
การเลํนที่ซับซ๎อนเกินไปอาจไมํเหมาะแกํเด็กในวัยนี้ ซึ่งจะท าให๎เด็กคิดไมํทันในเวลาที่

คุณครูอธิบายของเลํนส าหรับเด็กนี้มีชุดให๎ความรู๎จากการตื่นนอนถึงไปเรียนเรียนเทํานั้นสามารถที่จะ
ท าชุดความรู๎อ่ืน ๆ อีก เชํน กิจกรรมจากที่โรงเรียน กิจกรรมที่อยูํบ๎านจนเข๎านอน ฯลฯ วัสดุในการ
ผลิตของเลํนส าหรับเด็กไมํควรเป็นวัสดุที่เป็นอันตรายแกเด็กเพราะชํวงเวลาที่เด็กก าลังเลํนอยูํ ผู๎วิจัย
ได๎คอยสังเกตเห็นวําเด็กมีความซุกซนเป็นอยํางมากในวัยนี้ท าให๎อาจน าของเลํนมาปาเลํนกันอาจท าให๎
เกิดอุบัติเหตุได๎ชัดเจนเพราะเด็กในวัยนี้ยังไมํสามารถแยกสัญลักษณ์ได๎ดีเทําท่ีควร 

การพัฒนาการออกแบบของเลํนส าหรับเด็กปฐมวัย เพื่อสํงเสริมพัฒนาการเรียนรู๎ด๎านการ
คิดอยํางเป็นระบบนั้นควรใช๎ทั้งของเลํนควบคูํกับกิจกรรมเพื่อให๎รู๎ถึงการใช๎ชีวิตประจ าวันของตัวเองได๎
อยํางมีระบบ และยังชํวยให๎เด็กมีความสนุกและสนใจในการปรับปรุงทักษะการคิดอยํางเป็นระบบ
มากขึ้น 
 

2.10.3 การออกแบบของเด็กเล่นเพื่อพัฒนาการกล้ามเนื้อใหญ่ ส าหรับเด็ก 3-5 ปี 
แวววิมล คงเสถียร (2559) จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยได๎นาข๎อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์ 

พบวําของเลํนชํวยพัฒนากล๎ามเนื้อของเด็ก 3 -5 ปีได๎อยํางมีประสิทธิภาพ เพราะการเลํนทาให๎เด็กได๎
เคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อสํวนตําง ๆ คือ แขน ขา ลาคอ และข๎อตํอตําง ๆ โดยเฉพาะกล๎ามเนื้อสํวนลาตัวที่
ใช๎ในการทรงตัว ในการโยกของเลํนซึ่งทาให๎เด็กได๎ฝึกทักษะการเคลื่อนไหวที่สอดคล๎องกันสามารถ
ควบคุมและบังคับการทรงตัวได๎ดีท าให๎เด็กมีการพัฒนาด๎านกล๎ามเนื้อใหญํที่เหมาะสมกับวัย ซึ่งเด็ก
เลํนได๎ครั้งละ 2 คนคนละฝั่งเพ่ือโยกของเลํนโดยใช๎การทรงตัวในการโยกของเลํนและสนุกไปกับการ
เลํนเด็กจะเริ่มเป็นตัวของตัวเองโดยไมํต๎องให๎ผู๎ใหญํเฝูาในการเลํน ใช๎พลังงานไปกับการเลํน จะรู๎สึกดี
ที่ได๎แสดงออกในสิ่งที่ตนต๎องการ เต็มใจลองของใหมํและสิ่งแปลกใหมํชอบสีสันที่สดใสโดยเฉพาะ
รูปรํางรูปทรงของปลาการ์ตูนส๎มขาวที่เด็กคุ๎นเคยกันดีในหนังการ์ตูนที่เด็กชื่นชอบ โดยที่ของเลํน
สามารถปรับเปลี่ยนเป็นโต๏ะได๎ สามารถนั่งได๎ 2 คน เชํนเดียวกับของเลํน ผลิตภัณฑ์ของเลํนที่สามารถ
ปรับรูปแบบการเลํนได๎หลากหลาย และมีสื่อทางด๎านคณิตศาสตร์ซึ่งแสดงการนับจานวน 1-10ที่
ออกแบบให๎สอดคล๎องกับของเลํนที่เป็นรูปรํางรูปทรงของปลาการ์ตูนส๎มขาว โดยนาปลาการ์ตูนสาย
พันธุ์ตําง ๆ มาอยูํในสื่อการเรียนรู๎ ได๎แกํ ปลาการ์ตูนอานม๎า ปลาการ์ตูนลายปล๎อง ปลาการ์ตูนดาแดง 
ปลาการ์ตูนอินเดียน ปลาการ์ตูนลายปล๎องหางเหลือง ปลาการ์ตูนแดง ปลาการ์ตูนอินเดียนแดง ปลา
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การ์ตูนมะเขือเทศ และปลาการ์ตูนส๎มขาว ซึ่งชํวยเป็นสื่อในการสอนเด็กให๎จดจ าในจ านวนตําง ๆ ได๎
งํายขึ้น ใช๎สีประเภทสีโทนร๎อน วัสดุไม๎ เพราะมีความเหมาะสมและปลอดภัยในการผลิตโครงสร๎าง
ของเด็กเลํนพัฒนาการกล๎ามเนื้อใหญํ 
 

2.10.4 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้ชุดการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับนักเรียน
ชั้นอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนด่านขุนทอง อ าเภอด่านขุนทด จังหวัดนครราชสีมา 

สิริลักษณ์ นิติธรธรรมกุล (2552) ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการพัฒนาชุดการจัดการกิจกรรม
ศิลปะ จ านวน 5 ชุด ได๎แกํ ชุดกิจกรรมวาดเว๎น ชุดกิจกรรมระบายสี ชุดกิจกรรมการพิมพ์ภาพ ชุด
กิจกรรมประติมากรรม และชุดกิจกรรมการประดิษฐ์ตกแตํง แตํละชุดประกอบด๎วยแผนการจัดการ
กิจกรรมจ านวน 3 แผํน ผลการวิจัยพบวํา หลังการใช๎ชุดกิจกรรมความคิดสร๎างสรรค์ของนักเรียน
เพ่ิมขึ้น ข๎อเสนแนะในการวิจัยครั้งนี้ ครูผู๎สอนควรได๎มีการพัฒนาความคิด เพ่ือน าไปสูํการคิดค๎นหา
ค าตอบของปัญหาตํางๆ ครูผู๎สอนควรน าวิธีการจัดกิจกรรมไปประยุกต์ใช๎ในการจัดประสบการณ์กับ
กิจกรรมอื่น ๆ เพื่อให๎นักเรียนสามารถในการเชื่อมโยงความรู๎ใหมํกับความรู๎เดิมหรือความรู๎ที่มีอยูํและ
เพ่ือให๎นักเรียนได๎เกิดทักษะการคิดขั้นพ้ืนฐานอันน าไปสูํการเรียนรู๎ในระดับที่สูง 

ควรมีการศึกษาความคิดสร๎างสรรค์ของเด็กปฐมวัยจากการท ากิจกรรมอ่ืนๆ เชํน กิจกรรม
คณิตศาสตร์ กิจกรรมวิทยาศาสตร์ และการศึกษาการใช๎กิจกรรมศิลปะในการพัฒนาความสามารถ
การคิดด๎านอื่น ๆ ความสามารถทางการคิดมิติสัมพันธ์ ด๎านจ าแนกเปรียบเทียบ เป็นต๎น 
 

2.10.5 การวิจัยผลของการใช้กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แบบ วาดภาพอิสระที่มีต่อทักษะ
การเขียนของเด็กปฐมวัย 

จินตนา พงษ์สระพัง (2559) การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุํงหมายเพ่ือเปรียบเทียบทักษะการเขียน
ของเด็กปฐมวัยกํอนและหลังได๎รับการจัดกิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์วาดภาพอิสระ ผลการวิจัยท าให๎
ทรายวํา ทักษะการเขียนของเด็กปฐมวัยได๎รับจากการจัดกิจกรรมศิลปะได๎ในระดับ .01 เป็นไปตามที่
ตั้งสมมติฐานไว๎แสดงให๎เห็นวําวําการจัดกิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์การวาดอิสระสํงผลให๎เด็กมีทักษะ
การเขียนสูงขึ้น เนื่องมาจากกิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์การวาดภาพอิสระเป็นการเปิดโอกาสให๎เด็กเกิด
การเรียนรู๎จากการลงมือกระท าและปฏิบัติจริงกับสื่อวัสดุอุปกรณ์โดยปุานการใช๎ประสาทสัมผัสจาก
การมองการฟังการดมกลิ่นสัมผัสซึ่งสอดคล๎องกับธรรมชาติของเด็กปฐมวัยที่เป็นวัยของการส ารวจ
ค๎นคว๎ามีความอยากรู๎อยากเห็นและสนใจสิ่งแวดล๎อมรอบตัวการได๎ลงมือกระท าการจับต๎องสัมผัสท า
ให๎เด็กเข๎าใจและรวยรวบประสบการณ์ทั้งหมดเข๎าด๎วยกันซึ่งเป็นประสบการณ์ส าคัญส าหรับการ
เรียนรู๎ของเด็กสอดคล๎องกับแนวคิดของดิวอ้ี ที่กลําววําการเรียนรู๎เกิดขึ้นได๎จากการะท า และสอด 
คล๎องกับเพียเจต์และเฮลเดอร์ ที่กวํางวําเด็กเข๎าใจสิ่งตํางๆและความสัมพันธ์ระหวํางตนเองกับวัตถุ
ด๎วยการลงมือกระท ากับวัตถุโดยตรง การพัฒนากล๎ามเนื้อเด็กให๎แข็งแรงเด็กก็พร๎อมที่จะลากเส๎นมือ
ซึ่งเป็นพ้ืนบานของการเขียน การเรียนรู๎ผํานการลงมือปฏิบัติกิจกรรมตําง ๆ ท าให๎เกิดการเรียนรู๎โดย 
งํายและสอดคล๎องกับธรรมชาติของเด็กการเรียนในระดับปฐมวัยเป็นการเรียนเพ่ือเสริมสร๎างความ 
สามารถของเด็กโดยเฉพาะความสามารถในการเคลื่อนไหวของกล๎ามเนื้อมือและนิ้วมือในการท า
กิจกรรมตําง ๆ โดยสัมพันธ์กับใช๎สายตา 

กิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์การวาดภาพอิสระเป็นกิจกรรมที่สํงเสริมให๎เด็กได๎ทดลองค๎นคว๎า
กับสื่อวัตถุตํางๆด๎วยตนเองอยํางอิสระอีกทั้งยังเป็นกิจกรรมที่สํงเสริมให๎เด็กได๎ฝึกการท างานประสาน
สัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ครูควรให๎เด็กได๎มีสํวนรํวมในการน าสื่อที่สามารถมาได๎เพ่ือใช๎ในการเด็กจะได๎เกิดความ
ภาคภูมิใจในการมีสํวนรํวมในการจัดกิจกรรม หลังจากการท ากิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์การวาดอิสระ
ควรให๎เด็กได๎ฝึกเขียนค าสั้น ๆ งําย ๆ ประกอบภาพที่เหมาะสมกับเด็กก็จะเป็นการพัฒนาด๎านการ
เขียน  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินงานวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการ “ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3” ซึ่งได้ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยเชิงคุณภาพ ทั้งภาคเอกสาร 
และ การลงพ้ืนที่ ในการศึกษาและออกแบบพัฒนาหาแนวทางที่เหมาะสม โดยใช้การวิจัยเชิงปริมาณ
คิดเป็นค่าร้อยละระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญและผู้ใช้งาน ในการด าเนินงานวิจัยผู้วิจัยได้ก าหนด
กรอบการวิจัย ดังนี้ 

1) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3) การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4) การวิเคราะห์ข้อมูล 
5) สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
โดยวิธีการด าเนินงานวิจัย ได้แบ่งขั้นตอนการศึกษาเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

ดังนี้  
(1) เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะของนักเรียนระดับชั้น

อนุบาล 3   
(2) เพื่อออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้น

อนุบาล 3  
(3) เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัดผลสัม 

ฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
(4) เพ่ือประเมินความพงึพอใจของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3 

ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
 
3.1 วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
     ของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
 

3.1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี่แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม  
ประชากร คือ นักเรียน ครู ผู้ปกครอง ระดับชั้นอนุบาล 3 แผนการเรียน Signature 

Programme ของโรงเรียนศรีสุวิช ทั้งหมดดังนี ้
1. นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 
2. ครูประจ าชั้นอนุบาล 3 จ านวน 11 คน 
3. ผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 
กลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยท าการเลือกตัวอย่างทั้งหมดของประชากรของระดับชั้นอนุบาล 3 

 
   
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.1.2 เครื่องมือทีใช้ในการวิจัย 
3.1.2.1 แบบสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้างเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการ

เรียนรู้รายวิชาศิลปะ ซึ่งใช้กับครู และผู้ปกครอง 
3.1.2.2 แบบสังเกต โดยการใช้แบบบันทึก การบันทึกภาพและเสียง 

 

3.1.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลในการท าวิจัย เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลให้ตรงไป

ตามวัตถุประสงค ์ดังนี้ 
1. ข้อมูลที่จากหนังสือเอกสารต่างๆที่เกี่ยวข้องกับหนังสือส าหรับเด็กและพฤติกรรมของ

เด็ก เพ่ือเป็นข้อมูลเบื้องต้น ข้อมูลอุปกรณ์การเรียนเบื้องต้น 
2. ข้อมูลข้อมูลด้านปฐมภูมิ คือการสัมภาษณ์ และการสังเกตนักเรียน 

 

3.1.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยว 

กับความคิดเห็นเบื้องต้นเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะที่มีอยู่ และพฤติกรรม
ของเด็ก เป็นแบบสอบแบบปลายเปิด (Open Ended Question) แบบค าตอบสั้น และแบบค าตอบ
ยาว ใช้วิธีทางสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) การสรุปข้อมูล หาแนวทาง และข้อมูลเบื้อง 
ต้น แบ่งประเด็นเป็นหมวดหมู่ และท าการวิเคราะห์ข้อมูล  
 

3.1.5 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ใช้วิธีทางสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) การ

สรุปข้อมูล หาแนวทาง และข้อมูลเบื้องต้น แบ่งประเด็นเป็นหมวดหมู่ และท าการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.2 วัตถุประสงค์ในข้อที่ 2 เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  
     ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
 

3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี่  
1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ จ านวน 3 ท่าน ดังนี้  
(1) ดร. ซอ มิยอง                            

อาจารย์คณะศิลปกรรมศาสตร์    
สาขาออกแบผลิตภัณฑ์มหาวิทยาลัยบูรพา 

(2) ผศ.ดร อรัญ วานิชกร                    
อาจารย์คณะศิลปกรรมศาสตร์   
สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

(3) ดร. รสา สุนทรายุทธ                    
อาจารย์คณะศิลปกรรมศาสตร์   
สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ จ านวน 3 ท่าน ดังนี้ 
(1) คุณสุวิชา วรรณสุข                       

นักออกแบบและผลิตเจ้าของ SW Rubber Band  
(2) คุณวีรพล วงค์เทวัญ                      

นักออกแบบและเจ้าของลูกยาง 
(3) คุณฉัตรชัย อภิบาลพูนผล                

นักพัฒนาสื่อการเรียนรู้  
3) ผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ จ านวน 3 ท่าน ดังนี้ 
(1) คุณพัชราพร สุวรรณทอง                

นักออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้   
Funny Kids 

(2) คุณอิสรา แสงพร                  
นักออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
บริษัท สานรัก  

(3) คุณสุนันทา อนันติรสารท                
นักออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้  

 

 3.2.2 เครื่องมือทีใช้ในการวิจัย 
แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะเพ่ือ 

ให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุดในการศึกษาและพัฒนาอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ที่เหมาะสมส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นอนุบาล 3 

3.2.2.1 แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบชุดอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะ โดยมีการแบ่งข้อมูล เป็น 3 ส่วนดังนี้ เป็นแบบประเมินแบบปลายปิดในส่วนของข้อมูล
ทั่วไป  

ส่วนที่ 1 เป็นค าถามเก่ียวกับข้อมูลส่วนตัว มีจ านวน 5 ข้อ 
ส่วนที่ 2 แบบประเมินข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ราย 

วิชาศิลปะประกอบด้วย ด้านการออกแบบ ด้านเหมาะสมกับเนื้อหา ด้านรูปแบบ เป็นแบบ Rating 
Scale ตามวิธีของ Likert 5 ระดับ โดยให้ผู้เลือกตอบเพียงค าถามเดียวตั้งแต่ ส าคัญมากที่สุด ถึงส าคัญ 
น้อยที่สุด ซึ่งเกณฑ์การให้คะแนนเป็น ดังนี้  
 

ช่วงคะแนน ความหมาย คะแนน  
4.51 – 5.00 มากที่สุด 5  
3.51 – 3.50 มาก 4  
2.50 – 3.50 ปานกลาง 3  
1.51 – 2.50 น้อย 2  
1.00 – 1.50 น้อยมาก 1  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส่วนที่ 3 ความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะของผู้ประเมินแบบสอบถาม มีลักษณะเป็น
ค าถามปลายเปิด 

ผู้วิจัยได้ท าการหาคุณภาพของเครื่องมือและค่าความสอดคล้องระหว่างข้อถามก็
วัตถุประสงค์หรือเนื้อหา (IOC : Index of item Objective Congruence) หรือดัชนีความเหมาะสม 
โดยมีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 จากนั้นน าแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไขอีกครั้ง และน าเสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบก่อนนาไปเก็บข้อมูลกลุ่มประชากรเป้าหมาย 
 

3.2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลในการท าวิจัย เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลให้ตรงไป

ตามวัตถุประสงค ์ดังนี้ 
(1) ข้อมูลที่จากหนังสือเอกสารต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องในการออกแบบเพ่ือเป็นหลักในการออก 

แบบชุดอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
(2) ข้อมูลจากแบบประเมินจากผู้เชี่ยวชาญและผู้เกี่ยวข้อง สรุปแบบประเมิน และใช้เป็น

แนวทางในการออกแบบต่อไป 
 

3.2.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ใช้ข้อมูลทางสถิติในการวิเคราะห์ดังนี้ การวิเคราะห์ข้อมูล

การออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ใช้วิธีทางสถิติเชิงพรรณนา ในการสรุปข้อมูล 
หาแนวทางที่เหมาะส าหรับการออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ซึ่งวิเคราะห์
เกี่ยวกับตัวผู้ตอบ เป็นค าถามเกี่ยวกับข้อมูลส่วนตัว มีจ านวน 5 ข้อโดยการน าเสนอข้อมูลด้วยการหา
ค่ารอ้ยละ และข้อมูลด้านการออกแบบ โดยการร าข้อมูลมาค านวณวิเคราะห์หาค่าสถิติโดยใช้ค่าเฉลี่ย 
ค่าเฉลี่ย  ̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การแปรผลสอบถามนี้ มีเกณฑ์คะแนนตามวิธีการค านวณ 
โดยการใช้สูตรการค านวณ จัดระดับความส าคัญเป็น 5 ระดับ คือ 
 

ช่วงคะแนน ความหมาย คะแนน  
4.51 – 5.00 มากที่สุด 5  
3.51 – 3.50 มาก 4  
2.50 – 3.50 ปานกลาง 3  
1.51 – 2.50 น้อย 2  
1.00 – 1.50 น้อยมาก 1  

       
3.2.5 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล แบบสอบถามหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้สถิติแบบ 

พรรณนา (Descriptive Statistics) เพ่ือใช้วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นที่ศึกษา ตามข้อมูลที่รวบรวมได้ ใช้
การแจงแจงความถ่ี (Frequencies) หรือหาค่าเฉลี่ย  ̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3 วัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
      รายวิชาศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
       

3.3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี่แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม  
ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช จ านวน 10 คน 
กลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยท าการเลือกตัวอย่างทั้งหมดของประชากรของระดับชั้นอนุบาล 3 

 

3.3.2 เครื่องมือทีใช้ในการวิจัย 
(1) แบบประเมินเพ่ือหาประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้และแบบทดสอบ

การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 เป็นการประเมิน
คุณภาพโดยรวมเป็นรายบุคคล ด้านคุณภาพของอุปกรณ์ เป็นแบบ Rating Scale ตามวิธีของ Likert 
5 ระดับ โดยให้ผู้เลือกตอบเพียงค าถามเดียวตั้งแต่ ส าคัญมากที่สุด ถึง ส าคัญน้อยที่สุด ซึ่งเกณฑ์การ
ให้คะแนนเป็น ดังนี้  
 

ช่วงคะแนน ความหมาย คะแนน  
4.51 – 5.00 มากที่สุด 5  
3.51 – 3.50 มาก 4  
2.50 – 3.50 ปานกลาง 3  
1.51 – 2.50 น้อย 2  
1.00 – 1.50 น้อยมาก 1  
  

(2) แบบประเมินประสิทธิภาพของเด็กก่อนและหลังการใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ราย 
วิชาศิลปะ แบบการหาประสิทธิภาพ ของกระบวนการซึ่งอยู่ในรูปแบบของค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนน
จากแบบทดสอบครั้งแรก E1 ส่วน E2 แสดงประสิทธิภาพของผลโดยรวมซึ่งอยู่ในรูปแบบค่าเฉลี่ยร้อย
ละของการท าแบบทดสอบหลังการใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ และ KR-20 หาค่า
ความเชื่อมั่นหลังการใช้ชุดอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ จากการทดสอบเพ่ือวัดระดับ
ความรู้ของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 หลังการใช้ชุดอุปกรณ์ 

การหาคุณภาพของเครื่องมือและค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์
หรือเนื้อหา (IOC : Index of item Objective Congruence) หรือดัชนีความเหมาะสมโดยมีค่า IOC 
มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 จากนั้นนาแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไขอีกครั้ง และน าเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาตรวจสอบก่อนน าไปเก็บข้อมูลกลุ่มประชากรเป้าหมาย 

 

3.3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลในการท าวิจัย เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลให้ตรงไป

ตามวัตถุประสงค์ เป็นการเก็บมูลแบบประเมินประสิทธิภาพของเด็กหลังจากใช้ชุดอุปกรณ์ประกอบ 
การเรียนรู้วิชาศิลปะแล้วเป็นไปตามเกณฑ์ ทั้งนี่ผู้วิจัยและครูผู้สอนเป็นคนประเมินเด็กภายใน
ห้องเรียนเป็นรายบุคคลทั้งสิ้น 20 คน  
 

        
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
(1) ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ใช้ข้อมูลทางสถิติในการวิเคราะห์ดังนี้ การวิเคราะห์

ข้อมูลคุณภาพของอุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ โดยการน าข้อมูลมาค านวณวิเคราะห์หาค่าสถิติ
โดยใช้ค่าเฉลี่ย ค่าเฉลี่ย  ̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การแปรผลสอบถามนี้ มีเกณฑ์คะแนนตาม
วิธีการค านวณ โดยการใช้สูตรการค านวณ จัดระดับความส าคัญเป็น 5 ระดับ คือ 
 

ความหมาย ช่วงคะแนน คะแนน    
ดีมาก 4.51 -5.00 5    

ดี 3.51 – 4.50 4    
ปานกลาง 2.51 -3.50 3    

น้อย 1.51 – 2.50 2    
น้อยมาก 1.00 -1.50 1    

      
(2) วิเคราะห์คุณภาพของเด็กปฐมวัยก่อนหลังใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชา

ศิลปะ เกณฑ์มาตรฐาน E1 / E2 เป็นเกณฑ์ที่ใช้ในการเปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากการทดสอบและ
ประเมินก่อนใช้ชุดอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ และการทดสอบหลังใช้ชุดอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้วิชาศิลปะ  

(3) หาค่าความเชื่อมั่น ใช้ทดสอบในการวัดระดับแบบ Dichotomous Scale ในแต่ละ
ค าถามจะมี 2 ระดับคือ ถูก หรือ ผิด ใช่ หรือ ไม่ใช่ เป็น หรือ ไม่เป็น โดยจะใช้แบบทดสอบฉบับเดียว
ไปทดสอบกับเด็กระดับปฐมวัย หลังจากใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะคะแนนเป็น
ระบบ 0-1 คือ ตอบถูก 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน  
  

3.3.5 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล แบบประเมินประสิทธิภาพอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้วิชา

ศิลปะ โดยใช้สถิติหาค่าเฉลี่ย ตามข้อมูลที่รวบรวมได้ ใช้การแจงแจงความถี่ (Frequencies) หรือหา  
ค่าเฉลี่ย  ̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 
3.4 วัตถุประสงค์ข้อที่ 4 เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียน คุณครู และ  
     ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3 ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
     ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
 

3.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี่แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม 
ประชากร คือ นักเรียน ครู ผู้ปกครอง ระดับชั้นอนุบาล 3 Signature Programme ของ

โรงเรียนศรีสุวิช ทั้งหมดดังนี้ 
1. นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 
2. ครูประจ าชั้นอนุบาล 3 จ านวน 11 คน 
3. ผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 

                         
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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กลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยท าการเลือกตัวอย่างทั้งหมดของประชากรของระดับชั้นอนุบาล 3 
        

3.4.2 เครื่องมือทีใช้ในการวิจัย 
3.1.2.1 แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีการแบ่งข้อมูล เป็น 3 ส่วน ดังนี้  
ส่วนที่ 1 เป็นแบบสอบแบบปลายเปิด (Open Ended Question) แบบค าตอบ

สั้น เกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ประเมิน 
ส่วนที่ 2 แบบประเมินความพึงพอใจของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ

การส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ประกอบด้วย ด้านความรู้ ด้านรูปแบบ ด้านความน่าสนใจต่อ
เด็ก เป็นแบบ Rating Scale ตามวิธีของ Likert 5 ระดับ โดยให้ผู้เลือกตอบเพียงค าถามเดียวตั้งแต่ 
ส าคัญมากที่สุด ถึง ส าคัญน้อยที่สุด ซึ่งเกณฑ์การให้คะแนนเป็น ดังนี้  
 

ช่วงคะแนน ความหมาย คะแนน  
4.51 – 5.00 มากที่สุด 5  
3.51 – 3.50 มาก 4  
2.50 – 3.50 ปานกลาง 3  
1.51 – 2.50 น้อย 2  
1.00 – 1.50 น้อยมาก 1  

      
ส่วนที่ 3 ความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะของผู้ประเมินแบบสอบถาม มีลักษณะเป็น

ค าถามปลายเปิด 
ผู้วิจัยได้ท าการหาคุณภาพของเครื่องมือและค่าความสอดคล้องระหว่างข้อถามก็

วัตถุประสงค์หรือเนื้อหา (IOC : Index of item Objective Congruence) หรือดัชนีความเหมาะสม 
โดยมีค่า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 จากนั้นนาแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไขอีกครั้ง และน าเสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบก่อนน าไปเก็บข้อมูลกลุ่มประชากรเป้าหมาย 
 

3.4.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลในการท าวิจัย เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลให้ตรงไป

ตามวัตถุประสงค์ เป็นการเก็บมูลแบบประเมินคุณภาพของเด็กหลังจากใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะเป็นไปตามเกณฑ์ ทั้งนี่ผู้วิจัยขอความร่วมมือโดยให้ครูสอนเป็นคนประเมินเด็กภายใน
ห้องเรียนเป็นรายบุคคลทั้งสิ้น 20 คน 
 

3.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ใช้ข้อมูลทางสถิติในการวิเคราะห์ดังนี้ การวิเคราะห์ข้อมูล

ความพึงพอใจของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะโดยการน าข้อมูลมาค านวณวิเคราะห์หา
ค่าสถิติโดยใช้ค่าเฉลี่ย ค่าเฉลี่ย  ̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การแปรผลสอบถามนี้ มีเกณฑ์
คะแนนตามวิธีการค านวณ โดยการใช้สูตรการค านวณ จัดระดับความส าคัญเป็น 5 ระดับ คือ 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ความหมาย ช่วงคะแนน คะแนน    
ดีมาก 4.51 -5.00 5    

ดี 3.51 – 4.50 4    
ปานกลาง 2.51 -3.50 3    

น้อย 1.51 – 2.50 2    
น้อยมาก 1.00 -1.50 1    

       
3.3.5 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ท าการวิ เคราะห์ข้อมูล แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อ ของอุปกรณ์

ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะการส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โดยใช้สถิติหาค่าเฉลี่ย ตาม
ข้อมูลที่รวบรวมได้ ใช้การแจกแจงความถี่ (Frequencies)หรือหาค่าเฉลี่ย  ̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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วิธีการด าเนินศึกษาและพัฒนาอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้น
อนุบาล 3 มีดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.1 แผนผังแสดงวิธีการด าเนินการวิจัย 

 

 ศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้และพฤติกรรมของเด็กอายุ 3- 5 ปี 

น ากรอบแนวความคิดมาศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้วิชาศิลปะ ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นอนุบาล 3  

สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและให้ผู้ทรงคุณวุฒิวิเคราะห์ 

ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพเครื่องมือ 

เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างด้วยการสอบถามและสัมภาษณ์ของอุปกรณ์ 

น าแบบจ าลองมาผลิตชิ้นงานจริง 

ประเมินคุณภาพและความพึงพอใจ 

น าเสนอผลงาน 

ปรับปรุงแก้ไข้ 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ปรับปรุง
แก้ไข 

ขั้นตอนศึกษาและพัฒนาอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น

อนุบาล 3 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ การประเมินความคิดเห็น และตอบแบบสอบถามจาก
ผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือน ามาวิเคราะห์แล้วน าเสนอรูปแบบของตารางโดยเรียบเรียงแบ่งเป็นขั้นตอนตาม
วัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้  

4.1 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนเพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
ของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 

4.1.1 ขั้นตอนวิเคราะห์แนวคิดการเรียนการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 
4.1.2 ขั้นตอนการสังเกตอุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับเด็กระดับชั้นอนุบาล 3 

4.2 ผลการวิเคราะห์เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นอนุบาล 3 

4.3 ผลการวิเคราะห์เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชา
ศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 

4.3.1 ผลการประเมินประสิทธิภาพอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับชั้น
อนุบาล 3 

4.3.2 ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
4.4 ผลการวิเคราะห์เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ใน

ระดับชั้นอนุบาล 3 ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 
3 

 
4.1 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนเพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชา 
     ศิลปะของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยได้ศึกษาอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะจากอุปกรณ์ที่ผลิตจาก
ต่างประเทศ และในประเทศรวมถึงอุปกรณ์การเรียนแบบสอนมอนเตสซอรี่เพ่ิมเติมเพราะการเรียนรู้
แบบมอนเตสซอรี่เน้นการให้เด็กได้เลือกท ากิจกรรมด้วยตนเอง เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนา 

 

4.1.1 ขั้นตอนวิเคราะห์แนวคิดการเรียนการสอนแบบมอนเตสซอรี่ 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาถึงแนวคิดการเรียนการสอนที่เหมาะสม และได้เลือกแนวคิดการ

เรียนการสอนแบบมอนเตเซอรี่ เป็นหลักสูตรการเรียนการสอนที่น่าสนใจ ในเรื่องการเตรียมสิ่งแวด 
ล้อมให้เด็ก ๆ ได้เรียนอย่างมีจุดมุ่งหายเด็กจะต้องได้รับการยอมรับนับถือจากสิ่งที่เค้าคิด การศึกษา
ด้วยตนเองจะท าให้เด็กมีอิสระ จึงเกิดกลายเป็นช่วงเวลาที่ส าคัญขิงชีวิตเด็ก ๆ ที่จะได้เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ
อย่างอิสระการเรียนในปัจจุบัน เน้นการอ่าน เขียน เรียนรู้ ส ารวจ แต่สิ่งที่จะเพ่ิมเข้ามาคือ การเล่น 
การศึกษาวิจัย และส่งเสริมสกิลและความสามารถของเด็กให้มากขึ้น ผู้ วิจัยจึงคิดการน าการจัด
ประสบการณ์มาปรับใช้ในการสอนในระดับชั้นอนุบาล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.1.2 ขั้นตอนการสังเกตอุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับเด็กระดับชั้นอนุบาล 
3       

ผู้วิจัยได้ท าศึกษาอุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับเด็กระดับชั้นอนุบาล 3 จากทั้ง
ต่างประเทศ และประเทศไทย รวมถึงอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะแบบมอนเตสซอรี่ 
โดยวิเคราะห์เป็น Mind Map แล้วจึงวิเคราะห์เป็นตารางเพ่ือหาข้อดี ข้อเสีย และทางแนวทางการให้
เกดิดีไซน์ที่เหมาะสม 

 
 

 
 

 
ภาพที่ 4.1 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศแบบที่ 1 

          ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.1 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศแบบที่ 1 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

รูปทรงเรียบง่าย  ยังไม่ทันสมัย  ปรับรูปทรงให้มีฟอร์ม
มากขึ้น ดูทันสมัยและ
น่าใช้งาน 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้ทาสี และปั้มได้ดี รูปแบบยังไม่
หลากหลาย  

ปรับหัวแปรงให้มีความ
หลากหลายมากขึ้น ใส่
ลวดลายที่เหมาะกับวัย
ของเด็ก 

3. ความปลอดภัย 
 

ไม่มีส่วนแหลมคมที่
เป็นอันตรายต่อเด็ก 

อันตรายที่เกิดจาก
การหยิบจับ 

เพ่ิมฟอร์มให้มีส่วนจับ
เข้ากับมือเด็ก 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

สามารถเปลี่ยนหัวปั้มสี
ได้ 

ขั้นตอนการเปลี่ยน
หัวอาจจะยุ่งยาก
เกินไป เด็กไม่
สามารถท าเองได้ 

เพ่ิมฟังก์ชั่นให้ไม่ต้อง
ถอดเปลี่ยนหัวปั้ม และ
ตัวทาสี 

5. น้ าหนัก 
 

ไม่หนักมาก  ในการปั้ม และทาสี
เด็กต้องใช้แรงที่
มากเกินไป 

ท าน้ าหนักให้พอดีมาก
กว่าเดิม ให้เด็กไม่ต้อง
ใช้แรงมากเกิน 

6. ขนาด 
 

ขนาดพอเหมาะกับการ
จับใช้งาน 

บางส่วนของ
อุปกรณ์ใหญ่เกินไป 

ปรับให้มีความพอดี
เหมากับเด็กมากข้ึน 

7. วัสด ุ
 

พลาสติกง่ายต่อการท า
ความสะอาด 

บางส่วนเป็นไม้อา
จะไม่ทนทานต่อน้ า 

วัสดุต้องทนทานมากขึ้น 
ส่วนของหัวแปรงยังไม่
ทนทาน ต้อง
ปรับเปลี่ยนให้เป็นวัสดุ
อ่ืน 

8. พ้ืนผิว 
 

พ้ืนผิวเรียบ  อาจท าให้ลื่นเวลา
หยิบใช้ 

ปรับให้เป็นพื้นสากด้าน
ตรงบริเวณท่ีจับช่วย
ป้อมกันการลื่นขณะใช้ 

9. สีสัน 
 

มองแล้วสบายตา ดู
เรียบง่าย 

สีสันน้อยเกินไป
ส าหรับเด็ก 

เพ่ิมสีสันให้ชิ้นงาน อา
จะมีหลายๆสี ดึงดูดเด็ก
ได้ดี 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.2 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศแบบที่ 2 

     ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.2 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศรูปแบบที่ 2 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

มีรูปทรงโค้งเหมาะแก่
การใช้งาน 

แบนไป ตอนใช้งาน
จะท าให้เด็กไม่ถนัด 

ปรับให้มีมิติมากข้ึน 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

สร้างสรรค์งานศิลปะได้
ดี 

รูปแบบน้อยเกินไป เพ่ิมประโยชน์ในการใช้
มากกว่านี้ เช่นปั้มได้ 
ทาสีได้ 

3. ความปลอดภัย 
 

การใช้งานมีความ
ปลอดภัย 

ส่วนปลายที่แหลม
อาจะเป็นอันตราย
ขณะใช้งานได้หาก
ไม่ระวัง 

ปรับเปลี่ยนให้ไม่มีส่วน
แหลมคม หรอืมีขนาด
เล็กจนเกิดเป็นอันตราย 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

โครงสร้างใช้งาน เรียบ
ง่าย 

ฟังก์ชั่นในการใช้
งาน 
น้อยเกินไป 

เพ่ิมรูปแบบ และ
ฟังก์ชั่นอ่ืนๆ 

5. น้ าหนัก 
 

ไมห่นกัมาก  ในการปัม้ และทาสี
เด็กต้องใช้แรงทีม่าก
เกินไป 

ท าน า้หนกัให้พอดีมาก
กวา่เดมิ ให้เด็กไมต้่องใช้
แรงมากเกิน 

6. ขนาด 
 

ขนาดพอเหมาะกบัการ
จบัใช้งาน 

บางสว่นของอปุกรณ์
ใหญ่เกินไป 

ปรับให้มีความพอดีเหมา
กบัเด็กมากขึน้ 

7. วัสด ุ
 

พลาสติกงา่ยตอ่การท า
ความสะอาด 

แตกหกัได้ง่าย  วสัดตุ้องทนทานมากขึน้  

8. พ้ืนผิว 
 

พืน้ผิวเรียบ  อาจท าให้ลืน่เวลา
หยิบใช้ 

ปรับให้เป็นพืน้สากด้าน
ตรงบริเวณที่จบัชว่ยป้อม
กนัการลืน่ขณะใช้ 

9. สีสัน 
 

สสีนัสดใส สสีนัน้อยเกินไป
ส าหรับเด็ก 

เพิ่มสสีนัให้ชิน้งาน อาจะมี
หลายๆส ีดงึดดูเดก็ได้ดี 

 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.3 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศแบบที่ 3 

     ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.3 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศรูปแบบที่ 3 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

รูปทรงเรียบง่าย ทรง
สี่เหลี่ยม 

จับใช้ยากล าบาก ปรับให้มีส่วนโค้งในการ
จับ 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้ส าหรัยงานปั้นดิน
น้ ามัน 

รูปแบบการใช้งานมี
น้อยเกินไป 

เพ่ิมการใช้งานให้
หลากหลายขึ้น 

3. ความปลอดภัย 
 

ไม่มีส่วนแหลมคมใน
อุปกรณ์ 

มีน้ าหนัก จึงอาจมี
อันตรายตอนใช้งาน 

ท าน้ าหนักให้พอดี ไม่
เบาไปและหนักเกินไป 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

มีรูปแบบการใช้ลายที่
ไม่เหมือนกัน  

ใช้งานได้แบบเดียว เพ่ิมฟังก์ชั่นในการท า
กิจกรรมอ่ืนๆด้วย 

5. น้ าหนัก 
 

มีน้ าหนักเพราะช่วยใน
กิจกรรมปั้นน้ ามัน 

หนักเกินไป ต่อการ
ใช้งานของเด็ก 

ท าน้ าหนักให้เหมาะสม
ขึ้น 

6. ขนาด 
 

มีขนาดใหญ่  ใหญ่ต่อเด็กเกินไป  ปรับขนาดให้เล็กลง 

7. วัสด ุ
 

วัสดุไม้ มีน้ าหนักและ
สวยงาม 

การท าความสะอาด
อาจท าอุปกรณ์
เสียหาย 

ปรับเปลี่ยนวัสดุ 

8. พ้ืนผิว 
 

ผิวเรียบ ด้วยวัสดุเป็นไม้
อาจจะมีสิ่ง
แปลกปลอมเช่น 
เสี้ยม 

ท าผิวในเป็นผิวด้าน 
ด้วยวัสดุอื่น 

9. สีสัน 
 

สีสันน่าสนใจ เพ่ิมสีสันได้มากกว่า
นี้ 

เพ่ิมสีให้สดใสมากข้ึน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.4 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศแบบที่ 4 
     ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากต่างประเทศรูปแบบที่ 4 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

แปลกใหม่หลากหลาย จับใช้ยากล าบาก ปรับให้ใช้งานได้ง่ายขึ้น
ขณะจับ 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

หลากหลาย ท าได้
หลายอย่าง 

บางอย่างจะ
อันตรายส าหรับเด็ก
เกินไป 

ปรับใช้เหลือส่วนจ าเป็น 

3. ความปลอดภัย 
 

มีความปลอดภัยของ
อุปกรณ์  

อุปกรณ์บางอย่าง
อันตรายเกินไป 

อุปกรณ์ที่ดูอันตรายให้
ปรับเปลี่ยนออก 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

ท าได้หลากหลาย มีเยอะเกินไป 
บางอย่างไม่
จ าเป็นต้องใช้งาน
ส าหรับเด็ก 

ตัดฟังก์ชั่นที่จะเป็น
อันตรายออก 

5. น้ าหนัก 
 

เบา เด็กอาจจะต้องใช้
แรงเพ่ิมมากขึ้น 

ปรับให้พอดี เด็กไม่ต้อง
ใช้แรงมากเกินไป 

6. ขนาด 
 

ขนาดพอเหมาะกับการ
หยิบจับของเด็ก 

มีขนาดเล็กอาจท า
ให้เกิดการหายได้ 

ท าท่ีเก็บอุปกรณ์ให้เป็น
สัดส่วน 

7. วัสด ุ
 

เบา เพราะเป็น
พลาสติกและท าความ
สะอาดง่าย 

ไม่ทนทาน เหลือวัสดุที่ทนทานมาก
ขึ้น หรือโครงสร้างมี
ความคงทน 

8. พ้ืนผิว 
 

มีนู้นต่ า ในการจับท าให้ไม่
ถนัด 

ลงนู้นต่ าปรับพื้นผิวให้
เหมาะสมมากขึ้น 

9. สีสัน 
 

สีสันสดใส สีสันดูแตกต่างกัน
เกินไป ไม่เป็นเซต
เดียวกัน 

เลือกโทนสีให้เหมาะสม
มากขึ้น 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.5 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะแบบมอนเตสซอรี่แบบที่ 1 
    ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.5 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะแบบมอนเตสซอรี่แบบที่ 1 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

เรียบง่ายๆ ไม่น่าใช้งาน ปรับให้มีรูปทรงที่
ทันสมัยมากขึ้น  

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้งานได้อย่างเดียว ท าอะไรไม่ได้
นอกจากสอนตาม
เนื้อหาที่เจาะจงมา 

ปรับให้มีลูกเล่นมากกว่า
นี้  

3. ความปลอดภัย 
 

กิจกรรมมีความ
ปลอดภัย 

มีมุมแหลมจากทรง
สี่เหลี่ยมท าให้เกิด
อันตราย 

ท ามุมโค้ง เรียบ ลด
ปัญหาจากมุมที่เป็น
อันตราย 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

ฟังก์ชั่นได้งานง่าย ท าได้อย่างเดียว 
เจาะจงกิจกรรม 

เพ่ิมฟังก์ชั่นให้เกิดการ
คิด วิเคราะห์มากข้ึน 

5. น้ าหนัก 
 

น้ าหนักพอเหมาะ น้ าหนักมากเกินถ้า
เด็กจะยกใช้งานเอง 

ปรับให้มีน้ าหนักที่
เหมาะสม เด็กสามารถ
หยิบใช้งานได้ 

6. ขนาด 
 

มีขนาดใหญ่ หยิบใช้งานล าบาก ท าให้มีขนาดเหมาะสม
มากขึ้น 

7. วัสด ุ
 

วัสดุไม้ ดูแลรักษาง่าย ไม่คงทน ใช้วัสดุอื่นๆแทน เชน
พลาสติก 

8. พ้ืนผิว 
 

ผิวเรียบ อาจจะความ
อันตรายจาเสี้ยน 
ที่มาจากไม้ 

เปลี่ยนใช้วัสดุอื่นแทน 

9. สีสัน 
 

สีไม้ธรรมชาติ สวยงาม ไม่เหมาะกับเด็ก 
สีสันน้อย เด็กไม่
เลือกใช้งาน  

เมเติมสีสันให้สดใส 
เหมาะกับเด็ก และน่าใช้
งานมากขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.6 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะแบบมอนเตสซอรี่แบบที่ 2 
    ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.6 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะแบบมอนเตสซอรี่ แบบที่ 2 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

รูปทรงเรียบง่าย และ
ลงบอกถึงสิ่งที่จะสื่อได้
ดี 

สื่อถึงสิ่งที่ต้องการ
สอนอย่างเดียว 

เพ่ิมปรับแปลงให้ท าเป็น
หลายๆรูปทรงได้ 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้เล่นได้ และมีความรู้ ท าอย่างอ่ืนไม่ได้
นอกจากตั้ง
ประกอบ 

อาจะเพ่ิมให้ท าอะไรได้
มากกว่านี้  

3. ความปลอดภัย 
 

ไม่มีส่วนแหลมของมุม
ที่จะก่อให้เกิดอันตราย 

อันตรายจากการ
เล่น ในการยก 
เคลื่อนย้าย  

ปรับให้สามารถ
เคลื่อนย้ายง่ายขึ้น  
ป้องกันการตกลง 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

มีหลายชั้นเพื่อต่อกัน
เป็นรูป 

ไม่มีฟังก์ชั่นอย่าง
อ่ืน ท าได้รูปแบบ
เดียว 

เพ่ือให้สามารถท าได้
หลากหลาย 

5. น้ าหนัก 
 

น้ าหนักเยอะท าให้
ตั้งอยู่กับที่ได้ 

เด็กไม่สามารถ
เคลื่อนย้ายได้
สะดวก 

ปรับให้มีน้ าหนักน้อยลง
ให้เหมาะกับเด็ก 

6. ขนาด 
 

ใหญ่ ท าให้เด็กอยาก
เล่นๆ 

ขนาดใหญ่ท าให้
เล่นล าบาก  

ท าขนาดให้เล่นลง แต่
สามารถใช้งานได้
เหมือนเดิม 

7. วัสด ุ
 

ไม้ ได้อุปกรณ์ท่ี
แข็งแรง 

อาจะเกิดอันตราย
จากเสี้ยมของไม้  

เปลี่ยนวัสดุให้เป็นอย่าง
อ่ืนเช่นพลาสติก ใส่ตัว
เพ่ิมน้ าหนัก 

8. พ้ืนผิว 
 

ผิวเรียบ  อาจจะลื่นขนาดใช้
งาน 

ท าส่วนโค้ง หรือส่วนจับ 

9. สีสัน 
 

สีสันสื่อถึงสายรุ้ง
ชัดเจน 

มีรูปแบบเดียว  ปรับเปลี่ยนสีได้
หลากหลายมมากข้ึน 
หรือมีแบบอ่ืนๆ 

 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.7 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะแบบมอนเตสซอรี่แบบที่ 3 
    ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.7 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะแบบมอนเตสซอรี่ แบบที่ 3 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

รูปทรงพื้นฐาน ไม่แปลกใหม่  เปลี่ยนแปลงให้รูปแบบ
ทันสมัย และน่าสนใจ
มากขึ้น 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้ระบายสีได้ดี ท าอย่างอ่ืนไม่ได้ เพ่ิมประโยชน์ใช้สอยให้
มากขึ้น 

3. ความปลอดภัย 
 

ไม่มีอันตรายจากการ
ใช้งาน 

ด้ามปลายที่แหลม
คม จะเกิดอันตราย
ตอนใช้งาน  

ปรับให้มีขนาดที่ใหญ่ข้ึน
ด้านปลายเพื่อกันการ
เกิดอันตราย 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

เรียบง่าย ใช้งานได้ง่าย ท าให้แค่ระบายสี
อย่างเดียว ฟังก์ยัง
ไม่มี   

เพ่ิมฟังก์ชั่นให้เหมาะกัน
การเรียนของเด็ก 

5. น้ าหนัก 
 

เบา กับเด็กแล้วอาจเบา
เกินไป 

เพ่ิมน้ าหนักให้พอดีกับ
การใช้งานของเด็ก 

6. ขนาด 
 

ก าลังดีต่อการใช้งาน ไม่เหมาะกับขนาด
มือของเด็ก 

ปรับให้เป็นขนาดที่
เหมาะสมกับเด็ก 

7. วัสด ุ
 

พลาสติก ท าความ
สะอาดได้ง่าย 

ส่วนตัวระบายไม่
คงทน 

ปรับเปลี่ยนวัสดุให้
คงทนขึ้น 

8. พ้ืนผิว 
 

เรียบ มีส่วนที่เป็นวัสดุอื่น
ประกอบ ท าให้มี
พ้ืนผิวที่ไม่เสมอ 

ท าให้พื้นผิวมี่ความเส
อม และนู้นต่ าก าลังดี
มากขึ้น 

9. สีสัน 
 

โทนสี ธรรมชาติของไม้ ไม่เหมาะสมกับเด็ก เพ่ิมสีสันให้สดใส 
เหมาะกับเด็ก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.8 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากประเทศไทยแบบที่ 1 
     ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.8 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากประเทศไทย แบบที่ 1 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

เรียบง่าย ไม่แปลกใหม่ 
น่าสนใจ 

ท ารูปทรงให้น่าสนใจขึ้น  

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้ในกิจกรรมศิลปะได้
ดี 

รูปแบบน้อย เพ่ิมประโยชน์ให้ท า
อย่างอ่ืนได้ 

3. ความปลอดภัย 
 

ไม่มีส่วนแหลมคม ปลายด้ามอาจจะ
เกิดอันตรายตอนใช้
งานได้  

ท าปลายด้ามให้
ปลอดภัยขึ้น 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

โครงสร้างใช้งานง่าย 
ไม่ซับซ้อน 

ท ากิจกรรมได้น้อย เพ่ิมรูปแบบให้ใช้ได้
หลากหลายกิจกรรม 

5. น้ าหนัก 
 

น้ าหนักเบา แต่ไม่เหมาะกับเด็ก  ปรับน้ าหนักให้ไม่เบา
เกินไปและหนักเกินไป 

6. ขนาด 
 

ไม่ใหญ่จนเกินไป ตัวด้ามจับไม่สมดุล
กับตัวปั้ม 

ท าให้มีความสมดุจกัน
มากขึ้น 

7. วัสด ุ
 

ไม้ และฟองน้ า 
สวยงาม 

อาจไม่ทนทานต่อ
การท าความสะอาด
หลายๆรอบ 

เปลี่ยนวัสดุให้คงทนให้
การท าความสาอาด 

8. พ้ืนผิว 
 

ผิวเรียบ วัสดุไม้ อาจจะมี 
เสี้ยนจากไม้
ก่อให้เกิดอันตราย
กับเด็กได้ 

ปรับเปลี่ยนพื้นผิวให้
เรียบ หรือหยาบด้าน 

9. สีสัน 
 

สีสันเรียบง่าย  ไม่มีสีสันสดใส
ดึงดูดเด็ก 

เพ่ิมสีสันให้น่าดึงดูด
มากขึ้น  
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ภาพที่ 4.9 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากประเทศไทย 
         ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 17 มีนาคม 2560 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



122 
 

ตารางท่ี 4.9 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากประเทศไทย แบบที่ 2 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

ทันสมัย ใช้งานยาก ออกแบบให้เด็กจับใช้
งานได้งานขึ้น 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้ส าหรับท ากิจกรรม
ได้ดี 

กิจกรรมที่ท า
เจาะจง 

เพ่ิมกิจกรรมให้ท าได้
หลากหลาย 

3. ความปลอดภัย 
 

ตัวด้ามเป็นส่วนโค้ง
ป้องกันอันตรายได้ 

อันตรายจากตัวกลิ้ง ท าให้ตัวกลิ้งมีความ
ปลอดภัยมากขึ้น 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

น่าสนใจ เหมาะแก่ท า
กิจกรรมงานศิลปะ 

มีรูปแบบน้อย เพ่ิมรูปแบบให้มี
หลากหลายในการ
เลือกใช้ 

5. น้ าหนัก 
 

น้ าหนักเบา อาจะเบาไปส าหรับ
เด็ก  

ท าให้น าหนักมีความ
สมดุล ต่อการใช้งาน
ของเด็ก 

6. ขนาด 
 

ก าลังดีต่อการหยิบจับ
ของเด็ก 

ด้านตัวกลิ้งมีขนาด
เล็ก  

ปรับให้หัวลูกกลิ้งมี
ขนาดใหญ่ 

7. วัสด ุ
 

พาลสติก ทนน้ า แตกหักง่าย ปรับเปลี่ยนโครงสราง
ให้ทนทานขึ้น  

8. พ้ืนผิว 
 

มีนู้นต่ า อาจรู้สึกไม่ถนัด
ตอนใช้งาน 

สร้างมิติของชิ้นงาน
ขึ้นมา แทนท าลายตรง
ขอบอุปกรณ์ 

9. สีสัน 
 

สีเรียบ  ไม่มีสีสันที่เหมาะ
กับเด็ก 

เพ่ิมสีสันให้ เหมาะสม
กับเด็กเพ่ือดึงดูดการ
อยากใช้งาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.10 Mind Map วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากประเทศไทย 
        ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 17 มีนาคม 2560 
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ตารางท่ี 4.10 วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ศิลปะจากประเทศไทย แบบที่ 3 
หลักการ ข้อดี ข้อเสีย แนวทางการออกแบบ 

1. รูปร่างและรูปทรง 
 

ทรงกลม หยิบจับได้
ง่าย 

ธรรมดาไม่น่าสนใจ เพ่ิมรูปทรงให้น่าสนใจ 

2. ประโยชน์ใช้สอย 
 

ใช้ส าหรับท ากิจกรรม
ได้ดี 

กิจกรรมที่ท า
เจาะจง 

เพ่ิมกิจกรรมให้ท าได้
หลากหลาย 

3. ความปลอดภัย 
 

มีความปลอดภัยเพราะ
เป็นฟองน้ า 

สีอาจเลอะมือได้
ง่าย 

เพ่ิมวัสดุให้มีความ
ปลอดภัยมากขึ้น 

4. โครงสร้างและ
ฟังก์ชั่น 
 

น่าสนใจ เหมาะแก่ท า
กิจกรรมงานศิลปะ 

มีรูปแบบน้อย ตัว
อุปกรณ์ไม่
เรียบร้อย 

เพ่ิมรูปแบบให้มี
หลากหลายในการ
เลือกใช้ 

5. น้ าหนัก 
 

น้ าหนักเบา อาจะเบาไปส าหรับ
เด็ก  

ท าให้น าหนักมีความ
สมดุล ต่อการใช้งาน
ของเด็ก 

6. ขนาด 
 

มีขนาดใหญ่ อาจใหญ่ไปส าหรับ
เด็กในการหยิบจับ 

ปรับให้มีขนาดที่
เหมาะสม 

7. วัสด ุ
 

ฟองน้ าแข็ง เสียดายง่าย เปลี่ยนวัสดุให้ทนมาน
มากขึ้น 

8. พ้ืนผิว 
 

ผิวด้าน นิ่มแข็ง เสียหายได้ง่าย 
เพราะนิ่ม  

ลองปรับเปลี่ยนวัสกุให้
พ้ืนผิวไม่มีรู 

9. สีสัน 
 

มีสีสัน  สีสันน้อยไป  เพ่ิมสีสันให้ เหมาะสม
กับเด็กเพ่ือดึงดูดการ
อยากใช้งาน 

 
ผลการวิเคราะห์การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ พบว่า

ในรายวิชาศิลปะนั้นยังไม่มีความแตกต่างจากการเรียนวิชาศิลปะตามปกติ อุปกรณ์ในการเรียนที่พบ
นั้นเป็นรูปแบบที่พบได้ทั่วไปคือ พู่กันระบายสี หนังสือแบบเรียน ท าให้นักเรียนไม่สนุกกับการเรียน 
และยังไม่มีอุปกรณ์ที่จะช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการท างานศิลปะได้อย่างเต็มที่ จากการลง
พ้ืนที่โดยการสัมภาษณ์ครูประจ าชั้นอนุบาล 3 ผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 และสังเกต
พฤติกรรมนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี  ผู้วิจัยได้ข้อมูลของอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะจะต้องเน้นความเรียบง่าย ไม่ซับซ้อน เพ่ือให้ง่ายต่อการใช้งานมาก
ขึ้น เน้นการใช้ประโยชน์ในกิจกรรมศิลปะ เช่น ด้านระบายสี ฝึกกล้ามเนื้อมือ ส่งเสริมด้านความคิด
สร้างสรรค์ ผู้วิเคราะห์ได้แนวทางการดีไซน์ ดังนี้ 

1. รูปแบบของอุปกรณ์เน้นความเรียบง่าย ไม่ซับซ้อน เพ่ือให้ใช้งานได้ง่าย  จึงต้องปรับ
รูปทรงให้ทันสมัยมากขึ้น มีความน่าสนใจในการใช้งาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. เน้นการใช้ประโยชน์ในกิจกรรมปะ เช่น ด้ายระบายสี การปั้น เพ่ือสร้างความคิด
สร้างสรรค์ แต่ควรเพิ่มกิจกรรมการท าอย่างอ่ืนสอดแทรกเข้าไปด้วยในอุปกรณ์ 

3. ความปลอดภัยของอุปกรณ์ ไม่มีส่วนแหลมคม และท่ีเป็นอันตราย แต่บางส่วนยังความ
อันตรายอยู่ จึงต้องปรับให้มีความปลอดภัยมากขึ้น โดยการปรับรูปแบบ หรือวัสดุ 

4. โครงสร้างและฟังก์น่าสนใจ เหมาะกับกิจกรรมศิลปะ แต่ยังสามารถเพ่ิมฟังก์ให้
น่าสนใจขึ้นได้ ท ากิจกรรมได้หลากหายรูปแบบ 

5. น้ าหนัก มีขนาดที่หนักเกิน และเบาจนเกินไป ท าให้การใช้งานของเด็กมีปัญหา จึงต้อง
ปรับเปลี่ยนขนาดให้เหมาะสมกับวัยของเด็ก เพ่ือการใช้งาน 

6. ขนาด อุปกรณ์บางชิ้นมีขนาดใหญ่เกินไป หรือเล็กจนเกินไป ท าให้ใช้งานล าบาก ปรับ
ขนาดให้พอเหมาะกับกิจกรรมที่ต้องใช้ และเหมาะกับเด็กวัยที่ใช้งาย 

7. วัสดุที่ท าด้วยไม้ ท าให้ดูแลรักษายากเพราะต้องโดยน้ าท าให้เกิดความเสียหายง่าย ใช้
พลาสติกจึงเป็นแนวทางท่ีน่าสนใจ 

8. พ้ืนผิวเรียบ มีส่วนนู้นต่ าบางอุปกรณ์ แต่วัสดุที่เป็นไม้อาจจะเสี้ยนจึงเป็นอันตรายต่อ
เด็กได้ ใช้พลาสติกผิวเรียบหรือด้านลดความอันตราย 

9. สีสัน อุปกรณ์ใช้สีโทนอ่อน ไม่น่าดึงดูดเด็ก เพ่ิมสีสันให้มีความสดใส และน่าดึงดูดใช้
หลักจิตวิทยาสีของเด็กเพ่ือให้เด็กเกิดความรู้สึกอยากใช้งานอุปกรณ์ 
 

 
 

ภาพที่ 4.11 การลงพ้ืนทีส่ังเกตขณะเรียนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนศรีสุวิช 
                ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2560 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2 ผลการวิเคราะห์เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ 
     นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 

จากการวิเคราะห์อุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้ 
วิจัยได้วิเคราะห์อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ จากนั้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญแสดง
ความคิดเห็นต่ออุปกรณ์รายวิชาศิลปะประกอบด้วย ด้านการออกแบบ ด้านเหมาะสมกับเนื้อหา ด้าน
รูปแบบ เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบต่อไปต่อไป ผลการวิเคราะห์การออกแบบภาพร่างอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้จ านวน 30 แบบ สามารถสรุปรูปแบบภาพร่างที่เหมาะสมและน่าสนใจ โดยรูปแบบที่
มีความเหมาะสมและน่าสนใจสูงสุด 3 รูปแบบ ผู้วิจัยน าไปจัดท า Sketch Design พร้อมด้วยรายละเอียด
แต่ละรูปแบบที่แตกต่างกันไป เพ่ือน าไปประเมินรูปแบบต่อไป 

 

 
 

ภาพที่ 4.12 ชุดอุปกรณ์การเรียนรู้รูปแบบที่ 1  
                         ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเมื่อวันที่ 10 เมษายน 2562 

 
การออกแบบรูปแบบที่ 1 ได้น าลักษณะรูปทรงเลขาคณิต กลมกระบอก ทรงกลม เน้น

การใช้งาน ส่วนปลายด้ามได้รับแรงบันดาลใจจากหน้าของสัตว์ เพ่ือใช้ประโยชน์ในการแขวน และ
ดึงดูดความสนใจของเด็กให้น่าใช้งาน ชุดอุปกรณ์ประกอบด้วย แปลงระบายสี ลูกกลิ้ง ตัวปั้ม  ที่
สามารถเปลี่ยนหัวแปรงตามใจชอบได้อย่างอิสระ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.13 ชุดอุปกรณ์การเรียนรู้รูปแบบที่ 2  
                          ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเมื่อวันที่ 10 เมษายน 2562 
 

การออกแบบรูปแบบที่ 2 ได้น าลักษณะรูปร่างของผีเสื้อที่เด็กผู้จัก ชื่นชอบน ารูปร่างมาท า
เป็นตัวด้าม ชุดอุปกรณ์ประกอบด้วย แปลงระบายสี ลูกกลิ้ง ตัวปั้ม ที่สามารถเปลี่ยนหัวแปรงตามใจ
ชอบได้อย่างอิสระ 

 
 

      
 

ภาพที่ 4.14 ชุดอุปกรณ์การเรียนรู้รูปแบบที่ 3 
                          ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเมื่อวันที่ 10 เมษายน 2562 
 

การออกแบบรูปแบบที่ 3 ได้น าลักษณะรูปร่างของขนม มาร์ชเมลโล่ที่มีรูปทรงและสีสันที่
เป็นเอกลักษณ์ น ารูปร่างมาท าเป็นตัวด้าม ชุดอุปกรณ์ประกอบด้วย แปลงระบายสี ลูกกลิ้ง ตัวปั้ม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.11 แสดงผลการศึกผลการศึกษาและวิเคราะห์ความคิดเห็นต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
                  รายวิชาศิลปะของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ  
ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

   
 ̅ S.D.  ̅ S.D.  ̅ S.D. 

1 ด้านวัสดุ 4.25 1.16 3.88 1.25 4.22 1.17 
2. ด้านพ้ืนผิว 3.72 0.81 2.94 0.66 3 0.71 
3. สีสัน 4.18 0.83 3.29 0.51 2.88 0.56 
4. รูปร่างรูปทรง 3.83 0.76 2.88 0.68 2.05 1.01 
5. ขนาด น้ าหนัก 3.72 0.91 3.05 0.82 2.44 1.09 
6 โครงสร้าง และ

ประโยชน์ใช้สอย 
4.25 0.79 3.85 1.01 3.81 1.20 

7. ความปลอดภัย 3.83 1.25 3.27 1.38 3 1.39 
8. กรรมวิธีในการผลิต 3.77 1.44 3.38 1.61 3 1.75 

ค่าเฉลี่ยรวม 3.94 0.99 3.31 0.99 3.05 1.11 
ระดับความเหมาะสม มาก ปานกลาง ปานกลาง 

        
จากตารางที่ 4.11 พบว่าความคิดเห็ดของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญจ านวน 9 คน ที่มี

ต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ทั้ง 3 รูปแบบ พบว่าผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ 
มีความคิดเห็นว่าอุปกรณ์ประกอลการเรียนรู้รูปแบบที่ 1 มีระดับความเหมาะโดยอยู่ ในระดับมาก มี
ค่าเฉลี่ยรวม ( ̅ = 3.94, S.D.=0.99) เมื่อวิเคราะห์รายข้อด้านวัสดุมีค่าเฉลี่ย ( ̅ = 4.25, S.D.=1.66)  

โครงสร้างและประโยชน์ใช้สอยมีค่า ( ̅ = 4.25, S.D. = 0.79) ด้านสีสัน ( ̅ = 4.18, S.D. = 0.83) 

ความปลอดภัย ( ̅ = 3.83, S.D. = 1.25) กรรมวิธีในการผลิต ( ̅ = 3.77, S.D. = 1.44) ด้านพ้ืนผิว 

( ̅ = 3.72 , S.D. = 0.81) ขนาดน้ าหนัก ( ̅= 3.72 , S.D. = 0.91) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 4.15 อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะรูปแบบที่ 1 ประกอบไปด้วย 
                          กระดานศิลปะ แปรงระบายสีและตัวปั้ม 
         ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา จัดท าเม่ือวันที่ 20 มิถุนายน 2562 
 
ตารางท่ี 4.12 แสดงผลการวิเคราะห์ SWOT Anlysis อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
                  รูปแบบที่ 1 

SWOT Analysis อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะรูปแบบที่ 1 

 
จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส ความเสี่ยง 

สามารถใช้ในกิจกรรม 
การเรยีนการสอน
รายวิชาศิลปะได้อย่าง
ดี ส่งเสริมทักษะการ
ระบายสี และสร้าง
ความน่าสนใจให้กับ
การเรียน 

ลักษณะยังไม่
เหมาะสมกับการใช้
งานของเด็กในการ
หยิบ จับ 

ปรับเปลี่ยนให้เด็ก
สามารถใช้งานได้ถนัด
ขึ้น 

จ านวนอาจท าให้เด็กๆ
แย่งกันใช้งาน 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.3 ผลการวิเคราะห์เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชา 
     ศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 

4.3.1 ผลการประเมินประสิทธิภาพอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับชั้น
อนุบาล 3 ท าการประเมินโดยครูระดับชั้นอนุบาล 3 สังเกตพฤติกรรมเด็กหลังจากการใช้งานอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้ พบว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.02 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.65 ชี้ให้เห็นว่าอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้สามารถกระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้อย่าง
น่าพอใจ นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์กล้าแสดงออกมากขึ้นมีความมั่นใจในตัวเองจากการเลือกใช้
งานอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
 
ตารางท่ี 4.13 แสดงผลการประเมินประสิทธิภาพอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ 
                  นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10 คน 

       
จากตารางที่ 4.12 พบว่าความคิดเห็นของครูระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 11 คน ที่มีต่อ

อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับชั้นอนุบาล 3 มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.02 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.65 เมื่อจัดล าดับตามคะแนน (Rank) ราย
ข้อพบว่าวัสดุน่าสนใจมีค่าเฉลี่ย ( ̅=4.27, S.D.=0.88) กระตุ้นความสนใจของเด็ก ( ̅=4.27,S.D.=0.45) 

เด็กสามารถเคลื่อนย้ายอุปกรณ์ได้เอง ( ̅=4, S.D.=0.66) เด็กได้รับอิสระในการเลือก และได้รับความ

มั่นใจ ( ̅=4, S.D.=0.73) รองรับความต้องการและความเข้าใจของเด็กได้ ( ̅=3.90, S.D.=0.60) 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา รูปแบบ 
  

 
 ̅ S.D. 

1. วัสดุน่าสนใจและสามารถใช้ในชีวิตประจ าวันได้
ดี 

4.27 0.88 

2. กระตุ้นความสนใจของเด็ก 4.27 0.45 
3. รองรับความต้องการและความเข้าใจของเด็กได้ 3.90     0.60 
4. เด็กสามารถแก้ไขสถานการณ์ด้วยตัวเองได้ 3.90 0.79 
5. ส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ถึงความสามารถของ

ตัวเองได้ดี 
3.81 0.45 

6. เด็กสามารถเคลื่อนย้ายอุปกรณ์ได้เอง 4 0.66 
7. เด็กได้รับอิสระในการเลือก และได้รับความ

มั่นใจ 
4 0.73 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.02 0.65 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เด็กสามารถแก้ไขสถานการณ์ด้วยตัวเองได้ ( ̅=3.90, S.D.=0.79) ส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ถึงความ 

สามารถของตัวเองได้ดี ( ̅=3.81, S.D.=0.45)  
 

4.3.2 ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  เป็นการ
วิเคราะห์คุณภาพของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ด้านพัฒนาการด้านต่าง ๆ โดยท าการสังเกตพัฒนา 
การหลังใช้อุปกรณ์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 และการทดสอบเกณฑ์
มาตรฐาน E1 / E2 เป็นเกณฑ์ที่ใช้ในการเปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนใช้ชุดอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ และการทดสอบหลังใช้ชุดอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์โดยการทดสอบจ านวน 5 ครั้ง ครั้งละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 50 คะแนน โดย
ครูผู้สอนเป็นคนประเมิน และให้คะแนนจากการท างานศิลปะการทดลองก่อนเรียนด้วยอุปกรณ์ประกอบ 
การเรียนรู้ มีคะแนนรวมทั้งหมด 352 หลังจากใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้มีคะแนนรวมทั้งหมด 
432 อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะสามารถน าไปช่วยส่งเสริมการเรียนวิชาศิลปะได้ดีมาก
ขึ้น ท าให้การเรียนมีความสนุก และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้อย่างน่าพอใจ ดังตาราง
ที่ 3  
 
ตารางท่ี 4.14 แสดงผลการประเมินพัฒนาการด้านต่างๆหลังการใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
                  รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับระดับชั้นอนุบาล 3  จ านวน 10 คน 

     
จากตารางที่ 4.13 พบว่ากลุ่มนักเรียนตัวอย่างทั้ง 10 คน โดยการสังเกตพัฒนาการหลังใช้

อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 เมื่อจัดล าดับ
ตามคะแนน(Rank)รายข้อ พบว่าพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 
( ̅=4.63, S.D.=0.49) พัฒนาการด้านสังคมมีค่าเฉลี่ย ( ̅=4.09, S.D.=0.66)พัฒนาการด้านกล้ามเนื้อ

มือมีค่าเฉลี่ย ( ̅=4.09, S.D.=0.38) พัฒนาการด้านการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยรวม ( ̅=3.81, S.D.=0.57) 

พัฒนาการด้านอารมณ์มีค่าเฉลี่ย ( ̅=3.72, S.D.=0.49) 
 

 

ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา รูปแบบ 
  

 
 ̅ S.D. 

1. พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ 4.63 0.49 
2. พัฒนาการด้านสังคม 4.09 0.66 
3. พัฒนาการด้านกล้ามเนื้อมือ 4.09 0.38 
4. พัฒนาการด้านการเรียนรู้ 3.81 0.57 
5. พัฒนาการด้านอารมณ์ 3.72 0.49 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.03 0.51 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.15 แสดงผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 10  
                  คน 
คนที่ ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (50 คะแนน) 

คะแนนทดสอบก่อนใช้อุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้ 

คะแนนทดสอบหลังการใช้อุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้ 

1. 42 45 
2. 35 40 
3. 40 43 
4. 35 41 
5. 38 40 
6. 40 45 
7. 38 42 
8. 40 45 
9. 40 45 
10. 42 46 
รวม 352 432 

        
จากตารางที่ 4.14 พบว่า กลุ่มนักเรียนตัวอย่างทั้ง 10 คน มีคะแนนทดสอบก่อนใช้อุปกรณ์

ประกอบการเรียนรู้ คะแนนเต็มทั้งหมด 50 คะแนน ทดสอบครั้งแรกคะแนนรวม 352 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 70.4 และทดสอบหลังจากใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้คะแนนรวม 432 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 86.4 เมื่อน าไปอนุมานทางสถิติด้วยการทดสอบค่าเฉลี่ยสองประชากรแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน 
(t-pair) พบว่าที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 คะแนนเฉลี่ยหลังการใช้อุปกรณ์มีค่ามากกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อน
การใช้อุปกรณ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  
 

 Mean SD. T-test Sig 
คะแนนก่อนใช้อุปกรณ์ 39.000 2.494 -10.80 0.000* 
คะแนนหลังใช้อุปกรณ์ 43.200 2.300   

 
4.4 ผลการวิเคราะห์เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ใน 
     ระดับชั้นอนุบาล 3 ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ 
     นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 

จากการวิเคราะห์อุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัย
ได้วิเคราะห์ประเมินความพึงพอใจของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะการส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นอนุบาล 3 ประกอบด้วย ด้านความรู้ ด้านรูปแบบ ด้านความน่าสนใจต่อเด็ก ของผู้ปกครอง 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



133 
 

ตารางท่ี 4.16 แสดงผลการประเมินระดับความพึงพอใจของ ครู และผู้ปกครองระดับชั้นอนุบาล 3 ที่ 
                  มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ระดับชั้นอนุบาล 3 จ านวน 21 คน 
ล าดับ เกณฑ์การพิจารณา รูปแบบ 

  

 
 ̅ S.D. 

1. อุปกรณ์ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 4.14 0.57 
2. อุปกรณ์ช่วยให้การสอนตรงกับจุดประสงค์  4.38 0.58 
3. อุปกรณ์ช่วยให้เด็กสนใจ 4.19 0.51 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.23 0.55 
       

จากตารางที่ 4.15 พบว่าความคิดเห็นของครู และผู้ปกครองระดับชั้นอนุบาล 3 ด้านความ
พึงพอใจที่มีต่อที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับชั้นอนุบาล 3 มีค่าเฉลี่ยโดยรวม
อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.23 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.55 เมื่อจัดล าดับตามคะแนน 
(Rank) รายข้อพบว่าอุปกรณ์ช่วยให้การสอนตรงกับจุดประสงค์มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด ( ̅=4.38,S.D.=0.58) 

รองลงมาคืออุปกรณ์ช่วยให้เด็กสนใจ ( ̅=4.19, S.D.=0.51) และอุปกรณ์ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 

( ̅=4.14, S.D.=0.57) 
 

 
 

ภาพที่ 4.16 นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ท ากิจกรรมการวาดภาพอิสระโดยใช้อุปกรณ์ประกอบการ   
    เรียนรู้รายวิชาศิลปะ และคุณครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมและท าการประเมิน 

 ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 25 มิถุนายน 2562 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

จากการวิจัยเรื่อง ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยได้สรุปผลของการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะของการวิจัย
ซึ่งประกอบด้วยรายละเอียด ดังนี้ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล เรื่อง ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชา
ศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยได้น าผลสรุปการวิจัย โดยแบ่งเป็น 4 ส่วนตามวัตถุ 
ประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

1. สรุปผลการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบอุปกรณ์การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ  
พบว่า ในรายวิชาศิลปะนั้นยังไม่มีความแตกต่างจากการเรียนวิชาศิลปะตามปกติ อุปกรณ์

ในการเรียนที่พบนั้นเป็นรูปแบบที่พบได้ทั่วไปคือ พู่กันระบายสี หนังสือแบบเรียน ท าให้นักเรียนไม่
สนุกกับการเรียน และยังไม่มีอุปกรณ์ที่จะช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการท างานศิลปะได้อย่าง
เต็มที่ จากการลงพ้ืนที่โดยการสัมภาษณ์ครูประจ าชั้นอนุบาล 3 ผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
และสังเกตพฤติกรรมนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี  ผู้วิจัยได้ข้อมูลของ
อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะจะต้องเน้นความเรียบง่าย ไม่ซับซ้อน เพ่ือให้ง่ายต่อการใช้
งานมากขึ้น เน้นการใช้ประโยชน์ในกิจกรรมศิลปะ เช่น ด้านระบายสี ฝึกกล้ามเนื้อมือ ส่งเสริมด้าน
ความคิดสร้างสรรค์ และควรเพ่ิมกิจกรรมการท าอย่างอ่ืนสอดแทรกเข้าไปด้วยในอุปกรณ์ ด้านความ
ปลอดภัยของอุปกรณ์ จะต้องไม่มีส่วนแหลมคมที่เป็นอันตรายต่อนักเรียน จึงต้องปรับให้มีความปลอด 
ภัยมากขึ้นโดยการปรับรูปแบบ หรือวัสดุ โครงสร้าง และการใช้งานของอุปกรณ์จะต้องเหมาะสมกับ
กิจกรรมศิลปะสามารถท าได้หลากหลายรูปแบบกิจกรรม น้ าหนักมีขนาดที่หนักเกินไป ท าให้การใช้
งานของนักเรียนมีปัญหาในการเคลื่อนย้ายจึงจะต้องปรับเปลี่ยนขนาดให้เหมาะสมกับวัยพลาสติกเป็น 
วัสดุที่เหมาะสมในการใช้งานเพราะต้องโดนน้ าบ่อย สีสันของอุปกรณ์มีสีที่หลากหลายจะท าให้น่าดึง 
ดูดต่อการใช้งาน รวมถึงการน าสิ่งแวดล้อมต่างๆรอบตัวนักเรียนมาใส่ในอุปกรณ์ เช่น รูปร่างของสัตว์ 
สิ่งของรอบ ๆ ตัว จะท าให้เกิดความสนใจ และอยากใช้งานมากขึ้น 

2. สรุปผลการออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
พบว่ารูปแบบที่ 1 ซึ่งได้แรงบันดาลใจจากรูปทรงของหน้าหมี และรูปทรงเรขาคณิตประกอบ 

ไปด้วย แปลงระบายสี ตัวปั้ม กระดาษศิลปะ บริเวณด้ามแปรงมีรูปทรงเรขาคณิตสี่เหลี่ยม และทรง 
กระบอก มุมโค้งมน บริเวณหัวแปลงเจาะรูเป็นรูปทรงของหน้าหมีเพ่ือใช้ส าหรับห้อยอุปกรณ์ แปลง
ทาสีสามารถเปลี่ยนหัวแปลงเป็นลวดลายอ่ืนๆได้ตามความต้องการของนักเรียน โดยตัวปั้มมีรูปทรง
กลมด้ามจับทรงกระบอก เหนือด้ามจับเป็นรูปทรงกลมที่แสดงรูปภาพของตัวปั้ม  ในส่วนของกระดาน
วาดเขียนเป็นทรงสี่เหลี่ยมที่สามารถจัดเก็บอุปกรณ์ไว้ด้วยกันได้ วัสดุท าจากพลาสติก Polylactic acid 
(PLA) และผลิตด้วยการฉีดขึ้นรูปจากแม่พิมพ์ จากนั้นเทพลาสติกท่ีถูกความร้อนจนเหลวฉีดใส่แม่พิมพ์ 
พอเย็นแล้วจึงน ามาประกอบ และตกแต่งให้สวยงาม ซึ่งอุปกรณ์น าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับแนว 
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ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



135 
 

ความคิดการจัดรูปแบบการเรียนการสอนแบบมอนเตสซอรี่ ที่นักเรียนสามารถเลือกใช้ตามความคิด
สร้างสรรค์ของตัวเอง ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบ 
การเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ทั้ง 3 รูปแบบ พบว่า รูปแบบที่ 1 มีค่าคะแนนเฉลี่ยสูงเป็นล าดับที่ 1 นั่นคือ
ระดับความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.94 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่า 
กับ 0.99 เมื่อจัดล าดับตามคะแนน(Rank)รายข้อ พบว่าโครงสร้างและประโยชน์ใช้สอย มีค่าเฉลี่ยมาก
ที่สุด รองลงมาคือด้านวัสดุ สีสัน ความปลอดภัย กรรมวิธีในการผลิต ด้านพ้ืนผิว ขนาด และน้ าหนัก
ตามล าดับ 

3. สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับ 
ชั้นอนุบาล 3  

โดยท าการประเมินโดยครูระดับชั้นอนุบาล 3 สังเกตพฤติกรรมเด็กหลังจากการใช้งาน
อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ พบว่า ความคิดเห็นของครูระดับชั้นอนุบาล 3 ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับชั้นอนุบาล 3 มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.02 
และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.65 เมื่อจัดล าดับตามคะแนน(Rank)รายข้อ พบว่าวัสดุน่าสนใจ
และสามารถใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี กระตุ้นความสนใจของเด็ก มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด รองลงมาคือเด็ก
สามารถเคลื่อนย้ายอุปกรณ์ได้เอง เด็กได้รับอิสระในการเลือก และได้รับความมั่นใจ รองรับความต้อง 
การและความเข้าใจของเด็กได้ เด็กสามารถแก้ไขสถานการณ์ด้วยตัวเองได้ ส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ถึง
ความสามารถของตัวเองได้ดี ตามล าดับ 

3.1 สรุปผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 เป็นการ
วิเคราะห์คุณภาพของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ด้านพัฒนาการด้านต่าง ๆ โดยท าการสังเกตพัฒนา 
การหลังใช้อุปกรณ์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 และการทดสอบเกณฑ์
มาตรฐาน E1 / E2 เป็นเกณฑ์ที่ใช้ในการเปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนใช้ชุดอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ และการทดสอบหลังใช้ชุดอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์โดยการทดสอบจ านวน 5 ครั้ง ครั้งละ 10 คะแนน รวมทั้งหมด 50 คะแนน โดย
ครูผู้สอนเป็นคนประเมิน และให้คะแนนจากการท างานศิลปะ การทดลองก่อนเรียนด้วยอุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้ มีคะแนนรวมทั้งหมด 352 หลังจากใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้มีคะแนนรวม
ทั้งหมด 432 อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะสามารถน าไปช่วยส่งเสริมการเรียนวิชาศิลปะ
ได้ดีมากขึ้น ท าให้การเรียนมีความสนุก และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้อย่างน่าพอใจ 
เมื่อน าไปอนุมานทางสถิติด้วยการทดสอบค่าเฉลี่ยสองประชากรแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-pair) 
พบว่า ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 คะแนนเฉลี่ยหลังการใช้อุปกรณ์มีค่ามากกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการใช้
อุปกรณ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  

4. สรุปผลการประเมินระดับความพึงพอใจของ ครู และผู้ปกครองระดับชั้นอนุบาล 3 
ที่มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับชั้นอนุบาล 3 

พบว่า ความคิดเห็นของครู และผู้ปกครองระดับชั้นอนุบาล 3 ด้านความพึงพอใจที่มีต่อที่
มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะระดับชั้นอนุบาล 3 มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.23 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.55 เมื่อจัดล าดับตามคะแนน (Rank) ราย
ข้อ พบว่า อุปกรณ์ช่วยให้การสอนตรงกับจุดประสงค์มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด รองลงมาคืออุปกรณ์ช่วยให้
เด็กสนใจ และอุปกรณ์ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 
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5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
 

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยได้น ามาอภิปรายผลการวิจัย โดยแบ่งเป็น 4 ส่วน ตามหัวข้อ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

1. อภิปรายและสรุปผลการศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยพบว่า อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะมีความจ าเป็นใน
การประกอบการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก ฝึกกล้ามเนื้อมือ จะต้องค านึกถึง
ความปลอดภัย และความเหมาะสมของการใช้งาน สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ (วัลชูรีย์ นาคสนิท. 
2557) ที่กล่าวว่าวัสดุที่ใช้ ต้องไม่มีพิษ สารเคมี ไม่หักง่าย และแตกง่าย มีพ้ืนผิวเรียบไม่เป็นเสี้ยน ขนาด
ไม่ควรมีขนาดใหญ่เกินไป เพราะยากต่อการหยิบยก อาจจะตกลงมาเสียหาเกิดเป็นอันตรายต่อเด็ก
เด็กอาจน าไปอมหรือกลืนท าให้ติดคอหรือไหลลงท้องได้ รูปทรงไม่เป็นรูปทรงแหลม รูปทรงเหลี่ ยม
น้ าหนักไม่ควรมีน้ าหนักมาก เพราะเด็กยกหรือหยิบเองไม่ไหวอาจเกิดอันตรายต่อตัวเด็ก ความปลอด 
ภัยควรหลีกเลี่ยงสิ่งที่เป็นอันตรายต่อตัวเด็ก เช่น สารเคมี และควรออกแบบให้สอดคล้องกับกิจกรรม
การเรียนรู้ของเด็กในวัยนั้น ๆ  

2. อภิปรายและสรุปผลการออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 อุปกรณ์เรียนรู้ได้แรงบันดาลใจจากรูปทรงของหน้าหมีและรูปทรงเรขา 
คณิต ประกอบไปด้วย แปลงระบายสี แปลงทาสี ตัวปั้ม กระดาษวาดเขียน มีรูปแบบที่ใช้งานง่ายไม่
ซับซ้อน วัสดุที่เลือกใช้เป็นพลาสติกประเภท Polylactic acid (PLA) มีความปลอดภัยต่อนักเรียน 
และอุปกรณ์สามารถใช้ในการท ากิจกรรมศิลปะได้มากขึ้น เหมาะสมกับการใช้งานตามการเรียนการ
สอนแบบมอนเตสซอรี่ ที่นักเรียนเลือกใช้อุปกรณ์ตามความต้องการของตัวเองได้ ตามความคิดสร้าง  
สรรค์ของนักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับกรอบในการเลือกอุปกรณ์ส่งเสริมการเรียนรู้ของ (ไชยยศ เรือง
สุวรรณ. 2526) ที่กล่าวว่า อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ต้องสัมพันธ์กับจุดมุ่งหมายและเรื่องที่จะท า
สอน อุปกรณ์ต้องเหมาะสมกับความรู้ประสบการณ์ของผู้เรียนเหมาะสมกับวัย และระดับของผู้เรียน 
เนื้อหา และวิธีใช้ไม่ยุ่งยากซับซ้อนจนเกินไป เป็นอุปกรณ์ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม
การเรียน สามารถน าเข้าร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่างดี 

3. อภิปรายและสรุปผลประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้สามารถ
กระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้  นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์กล้าแสดงออกมากขึ้นมี และความ
มั่นใจในตัวเอง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 อุปกรณ์ประกอบการเรียน 
รู้รายวิชาศิลปะสามารถน าไปช่วยส่งเสริมการเรียนวิชาศิลปะได้ดีมากขึ้น ท าให้การเรียนมีความสนุก 
และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้อย่างน่าพอใจผ่านการใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะ ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ (ประสน จุมพรม. 2550) ที่กล่าวว่า กิจกรรมวาดภาพ
อิสระเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้วาดภาพตามความสนใจ ตามความคิด และจินตนาการของ
เด็กอย่างเต็มที่ การที่เด็กได้ท าหรือถ่ายทอดในสิ่งที่เด็กชอบหรือสนใจจึงเป็นการส่งเสริมศักยภาพที่
สอดคล้องกับการการจัดการเรียนการสอนที่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และเป็นการจัด
กิจกรรมที่ถือได้ว่ายึดเด็กเป็นส าคัญ ท าให้เด็กเกิดทักษะทางการเรียนรู้และส่งเสริมพัฒนาการได้เป็น
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อย่างดี นอกจากนี้สื่ออุปกรณ์ต่างๆที่จัดให้กับนักเรียนถือว่าเป็นสิ่งแวดล้อมอย่างหนึ่งที่มีส่วนช่วยให้
เด็กได้เกิดความสนใจในการวาดภาพอิสระ 

4. อภิปรายและสรุปผลการประเมินความพึงพอใจของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชา
ศิลปะระดับชั้นอนุบาล 3 อุปกรณ์สามารถช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างน่าพึงพอใจ นักเรียน
มีความสนใจในการเรียนวิชาศิลปะมากขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์และความมั่นใจ ซึ่งสอดคล้องกับผล 
งานวิจัยของ (กิติยา เก้าเอ้ียน. 2552) ที่กล่าวว่าการให้แสดงความคิดอย่างอิสระท าให้เด็กไม่เบื่อหน่าย 
เรียนสนุก สนใจต่อกิจกรรม และร่วมกิจกรรมด้วยความเต็มใจ เมื่อเด็กให้รับการกระตุ้นให้คิดอย่าง
สร้างสรรค์ก็จะสามารถคิดจินตนาการต่าง ๆ ออกมาเป็นผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ และเกิดผลในเชิง
บวกต่อเด็กในแง่ของพฤติกรรมทางความคิดสร้างสรรค์ต่อไป 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

จากการวิจัยเรื่องศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพ่ือน าผลการวิจัยไปใช้ และเพ่ือในการท าวิจัยในครั้ง
ต่อไป ดังนี้ 

1. สามารถน าต้นแบบของการออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบอุปกรณ์ในรายวิชาอ่ืน ๆ ได้ 

2. สามารถท าให้การเรียนการสอนรายวิชาศิลปะ อุปกรณ์ที่ได้จากการออกแบบสามารถ
ท าให้การเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 เป็นไปตามผลสัมฤทธิ์ที่ก าหนดไว้ 

3. ผลของการออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้น
อนุบาล 3 สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก หนังสือขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญในการท าวิจัย 
ภาคผนวก ข หนังสือรับรองผลการพิจารณาบทความ 
ภาคผนวก ค เครื่องมือที่ใช้ในการท าวิจัย 
ภาคผนวก ง ผลการวิเคราะห์และออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ภาคผนวก จ ภาพถ่ายการเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ 
และผู้เชี่ยวชาญในการท าวิจัย 

 
  1. หนังสือขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจเครื่องมือเพ่ือการวิจัย 
  2. หนังสือขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
  3. หนังสือขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
  4. หนังสือขอเชิญผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือรับรองผลการพิจารณาบทความ 
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ภาคผนวก ค 

เครื่องมือทีใ่ช้ในการท าวิจัย 
 
1. ประเมินรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
2. แบบประเมินประสิทธิภาพอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล  
3. แบบประเมินแบบประเมินระดับความพึงพอใจอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
4. แบบประเมินพัฒนาการเด็กระดับชั้นอนุบาล 3 
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แบบประเมินความคิดเห็น 
ประเมินรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 

                      (ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชาญด้านวัสดุ ผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิต) 
 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
ผู้วิจัย           นางสาวอภิญญา ชื่อลือชา 
หลักสูตร         คุรุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
       สาขาวิชา เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
       สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
 
1. เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
2. เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
3. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3  ที่มีต่อ
อุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 
วัตถุประสงค์ของการประเมินในครั้งนี้ 
 

1. เพ่ือประเมินความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  ต่อแบบร่างอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับอนุบาล 3 

 
ค าชี้แจง 
          แบบประเมินนี้เพ่ือรวบรวมความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  ต่อแบบร่างอุปกรณ์ประกอบการ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับอนุบาล 3         
 ฉะนั้นจึงใคร่ขอความกรุณาท่านได้ตรวจแบบประเมินความคิดเห็น และตอบให้ครบทุกข้อโดยท า
เครื่องหมาย (√) ลงในช่องว่าง หรือตามช่องว่างที่ก าหนดให้ 
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      เกณฑ์การให้คะแนน 
  คะแนน 5 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
   คะแนน 4 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมาก 
                     คะแนน 3 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับปานกลาง 
                     คะแนน 2 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อย 
 คะแนน 1 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
โดยแบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ตอนที่ 2 คิดเห็น ต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 3 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ข้อ 
 

ข้อค าถาม 

1. ชื่อ(นาย/นาง/นางสาว).........................................นามสกุล................................................
ต าแหน่ง.............................................................................................................................. 
สถานที่สัมภาษณ์................................................................................................................ 
วันที่สัมภาษณ์.....................................................เวลา............................................ ............ 

 
ตอนที่ 2  แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรายวิชา
ศิลปะส าหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 3      
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับคะแนนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
ข้อ รายการประเมิน 

 
ระดับความคิดเห็น 

 
แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1. ด้านวัสดุ                

1.1 วัสดุมีความปลอดภัยและ
ไม่เป็นอันตรายต่อเด็ก 

               

1.2 วัสดุมีความทนทานต่อ
การใช้งาน 

               

1.3 วัสดุสามารถรักษาความ
สะอาดได้ง่าย 
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ข้อ รายการประเมิน 
 

ระดับความคิดเห็น 
 

แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

2. ด้านพื้นผิว                

2.1 พ้ืนผิวส่วนโค้งมีความ
ปลอดภัยต่อเด็ก ไม่ส่วนแหลม
คม 

               

2.2 พ้ืนผิวเรียบ ไม่มีส่วนที่ท า
ให้เกินอันตราย 

               

3. สีสัน                
3.1 สีสันมีความสดใส
เหมาะสมกับเด็ก 

               

3.2 สีสันดึงดูดให้เด็กสนใจ 
และเลือกใช้งาน 

               

3.3 สีสันหลากหลาย                
4. รูปร่างรูปทรง                

4.1 รูปทรงแปลกใหม่น่าสนใจ                
4.2 รูปทรงใช้งานง่าย
เหมาะสมกับการใช้งาน 

               

5. ขนาดและน้ าหนัก                
5.1 มีขนาดเหมาะสมกับการ
ใช้งานของเด็ก 

               

5.2 มีน้ าหนักเหมาะสมกับ 
การใช้งานของเด็ก 

                  

6. โครงสร้าง และประโยชน์ใช้
สอย 

               

6.1 สามารถใช้งานได้ตาม
บทเรียน 

               

6.2 ช่วยสร้างความคิด
สร้างสรรค์ของเด็ก 

               

6.3 ใช้งานได้หลากหลาย                
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ข้อ รายการประเมิน 
 

ระดับความคิดเห็น 
 

แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

รูปแบบ 

7. ความปลอดภัย                

7.1 อุปกรณ์มีความปลอดภัย
ต่อเด็กในการใช้งาน 

               

7.2 อุปกรณ์มีความปลอดภัย
ในการขนย้าย 

               

8. กรรมวิธีในการผลิต                

8.1 ผลิตได้ง่ายไม่ซับซ้อน                

8.2 ผลิตด้วยกระบวนการที่ 
ไม่ก่อให้เกิดอันตรายต่อการใช้
งาน 

               

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ ข้อมูลเพิ่มเติม เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการท าวิจัยในครั้งนี้ 
............................................................................................................................. ......................................
................................................................ ...................................................................................................
............................................................................................................................. ......................................
.............................................................................................................................................................. .....
....................................................................................... ............................................................................  
 
 
  

 (.................................................................) 
                                                                      ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความคิดเห็น 
ประเมินประเมินประสิทธิภาพอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้น

อนุบาล 3 
         (ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3) 
 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
ผู้วิจัย           นางสาวอภิญญา ชื่อลือชา 
หลักสูตร         คุรุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
                                      สาขาวิชา เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
                                      คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  
                                      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
 
1. เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
2. เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
3. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3 ที่มีต่ออุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 
วัตถุประสงค์ของการประเมินในครั้งนี้ 
 
       1.เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
 
ค าชี้แจง 
          ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
          ตอนที่ 2 ข้อมูลแบบประเมินคุณภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการเลือกอุปกรณ์ที่
เหมาะสมของ (North American Montessori Center. 2007) จ านวน 7 ข้อ 
                (1) วัสดุที่เป็นธรรมชาติน่าสนใจและสามารถใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี 
                (2) กระตุ้นความสนใจของเด็ก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              (3) รองรับความต้องการและความเข้าใจของเด็กได้ 
              (4) เด็กสามารถแก้ไขสถานการณ์ด้วยตัวเองได้ 
              (5) ส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ถึงความสามารถของตัวเองได้ดี 
              (6) เด็กสามารถเคลื่อนย้ายอุปกรณ์ได้เอง 
              (7) เด็กได้รับอิสระในการเลือก และได้รับความม่ันใจ 
 
       กรอบแนวความคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการเรียนรู้ด้วยอุปกรณ์ประกอบการ
เรียนรายวิชาศิลปะของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ จาก
แผนการสอนนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี จ านวน  4  ข้อ 

(1) เด็กสามารถเรียนรู้และแยกแยะสีออกได้อย่างถูกต้อง 

(2) เด็กมีความสามารถในการบังคับกล้ามเนื้อมือ  

(3) เด็กมีการแสดงออกอย่างอิสระ แปลกใหม่ 

(4) เด็กมีการสื่อความหมายจากงานที่ท าได้ 

       ตอนที่ 4 เพื่อศึกษาการเลือกอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการเลือก
อุปกรณ์ส่งเสริมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
        ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
       เกณฑ์การให้คะแนน 
  คะแนน 5 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
   คะแนน 4 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมาก 
                     คะแนน 3 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับปานกลาง 
                     คะแนน 2 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อย 
 คะแนน 1 หมายถึง มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



161 

โดยแบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนชั้นอนุบาล3 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ข้อ 
 

ข้อค าถาม 

1. ชื่อ(นาย/นาง/นางสาว).........................................นามสกุล................................................
ต าแหน่ง.............................................................................................................................. 
สถานที่สัมภาษณ์................................................................................................................ 
วันที่สัมภาษณ์.....................................................เวลา............................................ ............ 

ตอนที่ 2  แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรายวิชา
ศิลปะส าหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 3      
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับคะแนนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
ข้อ รายการประเมิน 

 
ระดับความคิดเห็น 

 
แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1. วัสดุที่เป็นธรรมชาติน่าสนใจและ
สามารถใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี 

               

1.1 วัสดุมีความเหมาะสมกันการ
ใช้งาน 

               

1.2 วัสดุมีความปลอดภัย 
ทนทานและแข็งแรง 

               

2. กระตุ้นความสนใจของเด็ก                

2.1 เด็กเกิดความสนใจและอยาก
ใช้งาน 

               

3. รองรับความต้องการและความ
เข้าใจของเด็กได้ 

               

3.1 เด็กสามารถเข้าใจการใช้งาน 
และสามารถตอบรับความ
ต้องการของเด็กได้ 

               

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อ รายการประเมิน 
 

ระดับความคิดเห็น 
 

แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

4. เด็กสามารถแก้ไขสถานการณ์
ด้วยตัวเองได้ 

               

4.1 อุปกรณ์ช่วยส่งเสริมการ
แก้ไขปัญหา การคิด  

               

5. ส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ถึง
ความสามารถของตัวเองได้ดี 

               

5.1 อุปกรณ์ช่วยส่งเสริมให้เด็ก
รู้สึกความสามารถของตัวเอง  

               

6. เด็กสามารถเคลื่อนย้ายอุปกรณ์
ได้เอง 

               

6.1 เด็กสามารถหยิบ ยก และ
เคลื่อนย้ายอุปกรณ์ด้วยตัวเองได้ 

               

7. เด็กได้รับอิสระในการเลือก และ
ได้รับความมั่นใจ 

               

7.1 เด็กได้รับอิสระ ในการ
เลือกใช้งานอุปกรณ์ตามความ
ต้องการ 

               

7.2 เด็กเกิดความมั่นใจในตัวเอง
จากการเลือกใช้อุปกรณ์ในการ
เรียนรู้ 

               

 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



163 

ตอนที่ 3 เพ่ือศึกษาการเลือกอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการเลือกอุปกรณ์
ส่งเสริมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับคะแนนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
ข้อ รายการประเมิน 

 
ระดับความคิดเห็น 

 
แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1. เด็กสามารถเรียนรู้และแยกแยะสี
ออกได้อย่างถูกต้อง 

               

2. เด็กมีความสามารถในการบังคับ
กล้ามเนื้อมือ  

               

3. เด็กมีการแสดงออกอย่างอิสระ 
แปลกใหม่ 

               

4. เด็กมีการสื่อความหมายจากงาน
ที่ท าได้ 

               

 
ตอนที ่4 ข้อเสนอแนะ ข้อมูลเพิ่มเติม เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการท าวิจัยในครั้งนี้ 
............................................................................................................................. ......................................
........................................................................................................................................................ ...........
........................................................................................................................ ........................................... 
............................................................................................................................. ...................................... 
...................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ...................................... 
............................................................................................................................. ...................................... 
.................................................................... ...............................................................................................  
 
 

................................................................... 
(.................................................................) 

                                                                          ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความคิดเห็น 
ประเมินประเมินความพึ่งพอใจพึงของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3  ท่ีมี

ต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับช้ันอนุบาล 3 
 (ส าหรับ คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นระดับชั้นอนุบาล 3 ) 

 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
ผู้วิจัย           นางสาวอภิญญา ชื่อลือชา 
หลักสูตร         คุรุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
                                      สาขาวิชา เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
                                      คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
                                      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
 
1. เพ่ือศึกษารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
2. เพ่ือออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
3. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3  
4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของ คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3  ที่มีต่ออุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 
วัตถุประสงค์ของการประเมินในครั้งนี้ 
       1. เพ่ือประเมินความพึงพอใจ คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3  ที่มีต่ออุปกรณ์
ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
 
ค าชี้แจง 
          ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
          ตอนที่ 2 ข้อมูลแบบสัมภาษณ์มีวัตถุประสงค์ ศึกษาและออกแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ตามกรอบแนวความคิด ดังนี้ 
ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดในการประเมินอุปกรณ์ที่เหมาะสม ของ (เยาวภา เดชะคุปต์. 2542 : 25) จ านวน 
3 ข้อ 
                (1) อุปกรณ์ช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 
                (2) อุปกรณ์ช่วยให้การสอนตรงกับจุดประสงค์ ถูกต้องตามเนื้อหา และทันสมัย 
                (3) อุปกรณ์ช่วยให้เด็กสนใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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โดยแบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ประกอบด้วย 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนชั้นอนุบาล3 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
 
ข้อ 
 

ข้อค าถาม 

1. ชื่อ(นาย/นาง/นางสาว).........................................นามสกุล................................................
ต าแหน่ง.............................................................................................................................. 
สถานที่สัมภาษณ์................................................................................................................ 
วันที่สัมภาษณ์.....................................................เวลา............................................ ............ 

 
 
ตอนที่ 2  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน คุณครู และ ผู้ปกครอง ในระดับชั้นอนุบาล 3  ที่
มีต่ออุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3   
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับคะแนนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
ข้อ รายการประเมิน 

 
ระดับความคิดเห็น 

 
แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
1. อุปกรณ์ช่วยให้ เด็ ก เกิดการ

เรียนรู้ 
               

1.1อุปกรณ์ช่วยได้เด็กเกิดการ
เรียนรู้ตามจุดประสงค์การการ
เรียนการสอน 

               

2. อุปกรณ์ช่วยให้การสอนตรงกับ
จุดประสงค์  

               

2.1มีเนื้อหาที่ตรงตามจุดประสงค์
ในการสอน ช่วยในการเรียนรู้
เพ่ิมมากข้ึน 

               

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อ รายการประเมิน 
 

ระดับความคิดเห็น 
 

แบบร่างที่ 1 แบบร่างที่ 2 แบบร่างที่ 3 
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

3. อุปกรณ์ช่วยให้เด็กสนใจ                

3.1 อุปกรณ์ช่วยเสริมสร้างความ
น่าสนใจในการเรียน 

               

4. อุปกรณ์ช่วยให้ เด็ ก เกิดการ
เรียนรู้ 

               

4.1 อุปกรณ์ช่วยในเด็กเกิดการ
เรียนรู้ได้ดีมากข้ึนขึ้น  

               

 
ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะ ข้อมูลเพิ่มเติม เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการท าวิจัยในครั้งนี้ 
............................................................................................................................. ......................................
.................................................................. .................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................... 
 
 

................................................................... 
(.................................................................) 

                                                                       ผู้ประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การประเมินพัฒนาการเด็ก 
(ระดับปฐมวัย ระดับชั้นอนุบาล 3) 

 
1. ระดับผู้ประเมิน 
      นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
2. จ านวนผู้เมิน 
      10 คน 
3. เวลาที่ใช้ในการประเมิน 
       5 สัปดาห์ 
4. วิธีการประเมิน 
       4.1 สร้างสรรค์งานศิลปะหัวข้อ 
            1. วาดภาพจากรูปทรงเลขาคณิต 
            2. ระบายสีฝึกสมาธิ 
            3. สายรุ้งความฝัน 
            4.  ไข่อีสเตอร์ 
            5. วาดภาพอิสระ 

 
เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 

พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ 
- มีความคิดริเริ่ม แปลกใหม่ แตกต่างจากเดิม 
- กล้าคิด กล้าแสดงออก 
- สามารถเล่าเรื่องราวจากภาพได้ 
- สามารถแก้ปัญหาได้ดี 
- มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

5 

พัฒนาการด้านสังคม 
- เล่ม และท ากิจกรรมเป็นกลุ่มได้ 
- พูดคุยกับเพ่ือนรอบข้าง 
- รู้จักการแบ่งปัน 
- รู้จักขอบคุณ และขอโทษ 
- สร้างผลงานด้วยความคิดของตนเองได้ 

5 

พัฒนาการด้านกล้ามเนื้อมือ 
- สามารถจับดินสอได้ดี 
- สามารถวาดรูปตามแบบได้ 

5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
- ระบายสีได้อย่างเรียบร้อย 
- ประสานสัมผัสระหว่างมือ และตาได้อย่างดี 
- หยิบจับอุปกรณ์ได้อย่างคล่องแคล่ว 

พัฒนาการด้านการเรียนรู้ 
- มีความสามารถในการรับรู้ 
- มีความรับผิดชอบต่องานที่ท า 
- ให้ความร่วมมือในกิจกรรม 
- สร้างผลงานตามความติดของตนเอง 
- แสดงท่าทางตามจินตนาการ 

5 

พัฒนาการด้านอารมณ์ 
- ปฏิบัติตามหน้าที่ที่ครูสั่งได้ 
- เห็นคุณค่าของตนเอง 
- รู้จักขอโทษ และให้อภัย 
- ไม่หยิบของผู้อื่นเป็นของตนเอง 
- สนใจและมีความสุขในการท ากิจกรรม ยิ้มแย้ม แจ่มใส 

5 

 
ครูผู้ควบคุม  
1. ชื่อ -สกุล.........................................................................เบอร์มือถือ...............................  
ที ่ รายช่ือ เกณฑ์ประเมิน 

พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ 
1 2 3 4 5 รวม 

1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        
7.        
8.        
9.        
10.        
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ที ่ รายช่ือ พัฒนาการด้านกล้ามเนื้อมือ 
1 2 3 4 5 รวม 

1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        
7.        
8.        
9.        
10.        
 
 
ที ่ รายช่ือ พัฒนาการด้านการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 รวม 
1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        
7.        
8.        
9.        
10.        
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ที ่ รายช่ือ พัฒนาการด้านอารมณ์ 
1 2 3 4 5 รวม 

1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        

7.        
8.        
9.        
10.        
 
ที ่ รายช่ือ พัฒนาการด้านสังคม 

1 2 3 4 5 รวม 
1.        
2.        
3.        
4.        
5.        
6.        
7.        
8.        
9.        
10.        
 
 
 
 

(ลงชื่อ) ........................................... ผู้ประเมิน 
                                                               (...................................................) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ง 

การวิเคราะห์และออกแบบผลิตภัณฑ ์
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ภาพที่ ง.1 การวิเคราะห์แบบร่างเพ่ือหารูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
                      ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ระยะที่ 1 
        ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 11 กุมภาพันธ์ 2562 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ ง.2 การวิเคราะห์ต้นแบบทั้ง 3 แบบเพ่ือสรุปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ 
                         รายวชิาศิลปะส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 ระยะที่ 2 
           ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 15 กุมภาพันธ์ 2562 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ ง.3 ภาพโมเดลรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 

                                ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 รูปแบบที่ 1 

                  ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 20 เมษายน 2562 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ ง.4 ภาพโมเดลรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 

                                ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 รูปแบบที่ 1 

                  ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 20 เมษายน 2562 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ ง.5 ภาพโมเดลรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 

                                ส าหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 รูปแบบที่ 1 

                 ที่มา : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 20 เมษายน 2562 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาคผนวก จ 

ภาพถ่ายการเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



178 

 
 
 

ภาพที่ จ.1 ประเมินความคิดเห็นต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียน  
                ระดับชั้นอนุบาล 3 ทั้ง 3 รูปแบบต่ออาจารย์คณะศิลปกรรมศาสตร์   
                สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์มหาวิทยาลัยบูรพา 
 ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 1 มีนาคม 2562 
 

 
 

ภาพที่ จ.2 ประเมินความคิดเห็นต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียน 
                ระดับชั้นอนุบาล 3 ทั้ง 3 รูปแบบต่ออาจารย์คณะศิลปกรรมศาสตร์  สาขาออกแบบ 
                ผลิตภัณฑ์มหาวิทยาลัยบูรพา 
 ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 1 มีนาคม 2562 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.3 ลงพื้นที่โรงเรียนกอแก้ว มอนเตสซอรี่ จังหวัด กรุงเทพฯ 
                    ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 26 ตุลาคม 2560 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.4 สัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้อ านวยการโรงเรียนกอแก้วการเรียนการสอนรูปแบบมอนเตสซอรี่  
 ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 26 ตุลาคม 2560 
 
 
 

 
 

ภาพที่ จ.5 สัมภาษณ์ความคิดเห็นจากครูผู้สอน โรงเรียนอนุบาลบางละมุง  
                ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 2 พฤศจิกายน 2560 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.6 ลงพื้นที่โรงเรียนออนุบาลบางละมุง จังหวัดชลบุรี 
                        ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 2 พฤศจิกายน 2560 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.7 ประเมินความคิดเห็นต่อรูปแบบอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียน 
               ระดับชั้นอนุบาล 3 ทั้ง 3 รูปแบบต่อผู้เชี่ยวชาญ 
 ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 13 มีนาคม 2562 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.8 สัมภาษณ์ความคิดเห็นและประเมินจากผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
                       โรงเรียนศรีสุวิช 
        ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 15 พฤศจิกายน 2560 

 

 
 

ภาพที่ จ.9 สัมภาษณ์ความคิดเห็นและประเมินจากผู้ปกครองนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 
                       โรงเรียนศรีสุวิช 
        ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 15 พฤศจิกายน 2560 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.10 สัมภาษณ์ความคิดเห็นและประเมินจากครูระดับชั้นอนุบาล 3 
                ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 15 พฤศจิกายน 2560 

 

 
 

ภาพที่ จ.11 สัมภาษณ์ความคิดเห็นและประเมินจากครูระดับชั้นอนุบาล 3 
                ภาพโดย : อัญชลี ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 15 พฤศจิกายน 2560 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.12 ลงพื้นที่โรงเรียนศรีสุวิช จังหวัดชลบุรี 
                              ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 15 พฤศจิกายน 2560 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.13 ทดสอบการใช้งานอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
                                  ส าหรับนักเรียนระชั้นอนุบาล 3  
                 ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม 2562 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.14 ทดสอบการใช้งานอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
                                  ส าหรับนักเรียนระชั้นอนุบาล 3  
                 ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 8 พฤษภาคม 2562 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.15 ทดสอบการใช้งานอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
                                  ส าหรับนักเรียนระดั้นอนุบาล 3  
                 ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 8 พฤษภาคม 2562 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.16 ผลงานนักเรียนจากการอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
                              ส าหรับนักเรียนระชั้นอนุบาล 3  
              ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 8 พฤษภาคม 2562 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ จ.17 ทดสอบการท าความสะอาดอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ 
                            ส าหรบันักเรียนระชั้นอนุบาล 3 
            ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม 2562 

 

 
 

ภาพที่ จ.18 ประเมินอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้รายวิชาศิลปะส าหรับนักเรียนระชั้นอนุบาล 3 
                     ครูผู้สอนระดับชั้นอนุบาล 3โรงเรียนศรีสุวิช 
     ภาพโดย : อภิญญา ชื่อลือชา ถ่ายเมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม 2562  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ประวัติผู้เขียน 
 
ชื่อ นามสกุล    อภิญญา ชื่อลือชา 
วัน – เดือน – ปีเกิด   23 กุมภาพันธ์ 2534 
ที่อยู่ปัจจุบัน    77 หมู่ อ าเภอบางละมุง ต าบลบางละมุง 
     จังหวัดชลบุรี 20150 
 
ประวัติการศึกษา  
ปีการศึกษา 2553               ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย   
                               โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) 
ปีการศึกษา 2557   ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี  

ศิลปะบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

                                 มหาวิทยาลัยบูรพา 
ปีการศึกษา 2562     ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาโท  

หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี    
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

     
ประวัติการท างาน  
พ.ศ.2559 – ปัจจุบัน   โรงเรียนศรีสุวิช 
    
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้




