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และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.)  
           ผลการวิจัย พบว่า ผลจากการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
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ABSTRACT 
        The objectives of this research are 1) to study the local production technology 
for rattan furniture design 2) to design rattan furniture 3) to evaluate consumer 
satisfaction towards the rattan furniture style. The tools used in the research were 
interview form, opinion form and satisfaction assessment form. By using the data 
obtained to analyze with the conceptual framework for design with the principle of 
applying the principle of separation from consumers requests and developing 
patterns by using Lateral Thinking and Parallel Thinking: Edward De Bono 1970. Which 
used in conjunction with Nine Square (Nine Square: Apichak Sinthuphak 2015) to 
create the concept of design and use in the design of rattan furniture by using 
statistical methods such as percentage, Average (Mean:) and Standard Deviation: 
S.D.).  
        The results of the study showed that the results from the study of local 
production technology for furniture design were consistent in terms of strength, 
safety factor, functional factor and aesthetic factor. The results of the research in the 
selection of models found that professionals and experts in design and materials are 
agree with the third format. It is appropriate to make the prototype at the most 
appropriate level, with the mean (= 4.66), standard deviation (SD = 0.43). The results 
of consumer satisfaction evaluation rattan furniture style with the highest level of 
satisfaction (= 4.52), standard deviation (S.D. = 0.19)  
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1  ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา  
 
          ภูมิปัญญาไทยเป็นสิ่งที่มีคุณค่า เน่ืองจากภูมิปัญญาไทยเป็นการบอกเรื่องราวในแต่ละยุค
สมัยโดยการสื่อสารออกมาทางประเพณีและวัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของชุมชนรวมไปถึงปัจจัยทาง
สิ่งแวดล้อมที่มีความแตกต่างกันไป ประเทศไทยถือได้ว่ามีประวัติศาสตร์ที่ยาวนาน ต้ังแต่สมัย
อาณาจักรสุโขทัย อาณาจักรอยุธยา กรุงธนบุรี จนถึงยุคปัจจุบันคือกรุงรัตนโกสินทร์ หลายร้อยปีของ
การสืบสานภูมิปัญญาไทย (ปาริชาติ คุณปลื้มและรัตยา โลวรรณปรีชา.  2559)  
             ศิลปกรรมท้องถิ่น จึงมีอิทธิพลในยุคปัจจุบันไม่ว่าสิ่งใด ๆ ล้วนเกิดขึ้นจากฝีมือของมนุษย์
โดยการประดิษฐ์คิดค้น เปลี่ยนแปลงรูปทรงของธรรมชาติให้อยู่ในสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม ไม่ว่าจะ
เป็นความต้องการทางด้านการใช้งานและทางจิตใจเป็นความต้องการของมนุษย์ที่ไม่จํากัด มนุษย์เรา
น้ันยังต้องการส่ิงใหม่ ๆ อยู่เสมอจึงเกิดแรงผลักดันให้มีการสร้างสรรค์ผลิตงานต่าง ๆ รอบตัวเรา 
ดังน้ันจะสังเกตได้ว่าแต่ละช้ินน้ันล้วนมีวิธีการจัดการทั้งสิ้น เช่น บ้านพักอาศัยมนุษย์รู้จักการนําเอา
วัสดุท้องถิ่นมาประกอบเป็นที่พักอาศัยสามารถหลบแดด หลบฝนได้ หรือเพ่ือความเป็นส่วนตัว จนทํา
ให้เป็นปัจจัยหน่ึงที่สําคัญและเป็นสิ่งที่จําเป็นต่อการดํารงชีวิตของมนุษย์และมีวิวัฒนาการ
เปลี่ยนแปลง การปรับปรุง แก้ไข เพ่ือให้มีความเหมาะสมกับยุคสมัยและเทคโนโลยี (วรรณี สหสม
โชค) อ้างใน (อําไพ แสงจันทร์ไทยและจิรวัฒน์ พิระสันต์.  2558) ดังน้ันการออแบบในมุมมองทาง
ประวัติศาสตร์ เป็นการศึกษาสิ่งของต่าง ๆ ที่ถูกออกแบบขึ้นมาในบริบทของประวัติศาสตร์และสไตล์
ศิลปะ ซึ่งครอบคลุมถึงสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมือง เทคนิคการผลิต และสุนทรียศาสตร์ ใน
การศึกษาประวัติศาสตร์การออกแบบ อาจใช้สิ่งของทุกชนิดที่เกิดข้ึนจากการออกแบบเป็นตัวทดลอง
ไม่ว่า แฟช่ัน หัตถกรรม เครื่องแตกแต่งภายในอาคาร สิ่งทอ งานเรขศิลป์ ผลผลิตเชิงอุตสาหกรรม 
หรือผลิตภัณฑ์อ่ืน ๆ เป็นต้น (พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง.  2559) 
             งานหัตถกรรมหรือเคร่ืองจักสานที่มีคุณค่า ที่เป็นงานสร้างสรรค์ของชาวบ้านที่ใช้สอยได้ดี 
สอดคล้องกับวิถีชีวิตของชาวบ้าน มีรูปทรงและลวดลายสวยงาม ลวดลายจากการสาน สอดหรือถัก
น้ัน เกิดจากความพยายามและสติปัญญาของมนุษย์ นอกจากน้ีรูปแบบของเครื่องจักสานยังสะท้อนให้
เห็นวิถีชีวิตของชุมชนที่แตกต่างกันไป (วิบูลย์  ลี้สุวรรณ.  2546)  ดังน้ัน เครื่องจักสานไม่เพียงแต่
สะท้อนความสามารถของช่างแต่ละคน แต่ละท้องถ่ินเท่าน้ัน แต่ยังได้สะท้อนให้เห็นถึงสภาพทาง
ภูมิศาสตร์  ฮีตคองประเพณี ความเชื่อถือ และวัฒนธรรม-สังคมของแต่ละท้องถิ่น  ความงดงามท่ี
สะท้อนถึงวิถีชีวิตของสังคมน้ันไม่สามารถสร้างข้ึนได้ในเวลาอันสั้น (วัฒนะ จูฑะวิภาต.  2545) กล่าว
ไว้ว่า การทําเครื่องจักสาน เป็นงานฝีมือที่ต้องอาศัยทั้งความอดทน ประสบการณ์ และความคิด
สร้างสรรค์ เป็นงานฝีมือที่มีคุณค่าต่อการใช้สอย มีความงดงามให้คุณค่าทางศิลปะ โดยอาศัยวัสดุ
ธรรมชาติ ลวดลาย และการกําหนดรูปทรง ทําให้เครื่องจักสานซึ่งเป็นงานศิลปะพ้ืนบ้านที่เรียบง่าย 
แต่มีเสน่ห์ แสดงให้เห็นถึงความประณีต และความคิดสร้างสรรค์ เป็นผลงานท่ีเกิดจากภูมิปัญญาของ
ผู้สร้างและมีคุณค่าในตัวของมันเอง งานหัตถกรรมจักสาน เช่น งานจักสานไม้ไผ่ หวาย กก ไหล ผือ 
เตยหนาม ใบตาล รวมถึงงานจักสานจากเส้นใยพืชชนิดอ่ืน ๆ ที่เป็นวัสดุท้องถิ่นในภาคอีสาน ไม่เป็น
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แต่เพียงเครื่องมืออุปกรณ์ในการทํามาหากิน ของใช้ในครัวเรือน หรือของใช้ในพิธีกรรมตามความเช่ือ
ต่าง ๆ แต่ยังเป็นสิ่งของที่สามารถผลิตขึ้นมาเพ่ือเป็นธุรกิจสร้างรายได้ให้กับครอบครัวได้เป็นอย่างดี 
เสริมความเข้มแข็งให้กับชุมชน 
             ในปัจจุบันประเทศไทยมีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมหลากหลายประเภท ได้แก่
ศิลปะการแสดงและงานช่างฝีมือด้ังเดิม ที่กําลังจะสูญหายอย่างรวดเร็ว ทั้งน้ี อาจจะเกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม การพัฒนาอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ การท่องเท่ียวที่มีปริมาณ
มากเพ่ิมขึ้น การโยกย้ายถิ่นฐานเข้าสู่เมืองใหญ่ และการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อม ซึ่งบริบทที่
เปลี่ยนแปลงไปดังกล่าว มีผลกระทบต่อการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาเป็นอย่างมาก (สํานักงาน
คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ กระทรวงวัฒนธรรม.  2552) ทั้งน้ีภูมิปัญญาไทยในอดีตจึงแค่เป็น
การเรียนรู้ถึงการประดิษฐ์สิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ โดยการใช้วัสดุธรรมชาติ เพ่ือเป็นการตอบสนองวิถี
ชีวิตการดํารงชีพของตนเองและชุมชน จนกลายเป็นเคร่ืองใช้ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะชุมชน (ตระกูลพันธ์ 
พัชรเมธา. 2559)   
            โครงการหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์ ( One Tambon One Product : OTOP ) เป็นหน่ึงใน
นโยบายสําคัญของรัฐบาล ที่มีเป้าหมายมุ่งเน้นให้แต่ละชุมชนได้นําภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการ
พัฒนาสินค้า เพ่ือเป็นการส่งเสริมสนับสนุนกระบวนการพัฒนาท้องถิ่น สร้างชุมชนที่เข้มแข็ง 
พ่ึงตนเองได้ ให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการสร้างงาน สร้างรายได้ ด้วยการนําทรัพยากร ภูมิปัญญาใน
ท้องถิ่น มาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์และบริการท่ีมีคุณภาพ มีจุดเด่นและมีมูลค่าเพ่ิม หน่ึงตําบล หน่ึง
ผลิตภัณฑ์ จึงถือได้ว่าเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีจุดกําเนิดมาจากชุมชนที่เกิดข้ึนโดยภูมิปัญญาชาวบ้านที่แสดง
ให้เห็นถึงรากฐานทางวัฒนธรรม  วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนในชุมชนน้ัน ๆ (กรมพัฒนาชุมชน 
กระทรวงมหาดไทย. 2559 ) 
            " พุทธมณฑลอีสานถ่ิน ฐานอารยธรรม ผ้าไหมล้ําเลอค่า ตักศิลานคร " คําขวัญจังหวัด
มหาสารคาม มหาสารคามเป็นจังหวัดหน่ึงของภาคตะวันออกเฉียงเหนือหรือภาคอีสาน เคยมีความ
ผูกพันอันยาวนานกับอาณาจักรล้านช้างประเทศลาวในอดีต ด้ังน้ัน ภาษา ศาสนา วัฒนธรรม และ
ขนบธรรมเนียมประเพณีของอีสานและของลาวจึงมีความคล้ายคลึงกันเพราะมาจากรากฐานทางอารย
ธรรมเดียวกันแห่งลุ่มนํ้าโขงแต่วิวัฒนาการทางการเมืองกับการล่าอาณานิคมของมหาอํานาจตะวันตก
ทําให้ประชากรในดินแดนลุ่มนํ้าโขงต้องห่างเหินกันไป มหาสารคามมีศาสนาวัฒนธรรมและ
ขนบธรรมเนียมประเพณี ได้แก่ พระธาตุนาดูน ศาลเจ้าพ่อหลักเมือง วัดมหาชัย พระกันทรวิชัยและ
พระยืน อีกทั้งวิถีชีวิตของชาวจังหวัดมหาสารคามจะทํานา การจับปลาและการทอผ้าไหมหลายสร้อย
ดอกหมาก เป็นต้น จังหวัดมหาสารคามนี้ได้รับสมญานามว่าเป็น ตักสิลานคร ว่าด้วยการศึกษา ได้
ช้ีให้เห็นความเหมาะสมของนามน้ี แม้ว่ายังต้องใช้ความวิริยะอุตสาหะอีกมาก และต้องการผู้นําที่ลุ่ม
ลึกและติดสนิทอยู่กับความเป็นมหาสารคาม (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ.  2546)  
            มหาสารคามได้มีแผนยุทธศาสตร์ในการพัฒนาจังหวัด ปี พ.ศ. 2557 - 2560 ว่าด้วยการ
ดําเนินยุทธศาสตร์ในประเทศน้ันจะต้องคํานึงถึงประเพณี ศาสนา ศิลปะ และวัฒนธรรม เพ่ือกําหนด
ทิศทางและยุทธศาสตร์ในการพัฒนาที่เหมาะสม ให้มีการส่งเสริมสนับสนุนทั้งทางภาครัฐ เอกชน และ
ประชาชน ให้มีส่วนร่วมในการสืบสานวัฒนธรรมให้คงอยู่ พร้อมทั้งการนําเอาทุนทางวัฒนธรรมและ
ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจให้เติบโตอย่างมีเสถียรภาพ โดยมีความเช่ือมโยงกับ
เครือข่ายด้านการส่งเสริมอุตสาหกรรม ผลิตภัณฑ์ทางภูมิปัญญาท้องถิ่นให้มีความโดดเด่นเป็นที่รู้จัก
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แก่ประเทศเป็นเพ่ือนบ้านและการส่งเสริมวัฒนธรรมสร้างสรรค์ในภูมิภาคประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน 
(AEC) (สํานักงานจังหวัดมหาสารคาม กลุ่มงานยุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัด. 2557) 
            ตําบลลาดพัฒนาเป็นตําบลท่ีมีราษฎรที่มีฝีมือด้านการจักสานหวายมากในระดับภาคอีสาน 
แต่ได้อพยพแรงงานไปทําต่างถ่ิน เช่น กรุงเทพฯ, เชียงใหม่, หาดใหญ่ และอ่ืน ๆ อีกหลายที่จนทําให้
ราษฎรคนหน่ึงช่ือ นายสมร มะเลิศ ซึ่งไปทํางานหวายที่ต่างจังหวัด กลับมาชวน นางบังอร มะเลิศ ให้
รวมกลุ่มที่บ้านเกิดของตนเอง คือ บ้านวังไผ่ หมู่ 7 คร้ังแรก เมื่อปี พ.ศ.2539 มีสมาชิก 18 คน เริ่ม
ฝึกหัดสานหวาย โดยอาศัยศาลาบําเพ็ญกุศลวัดศรีเวฬุวัน บ้านวังไผ่ หมู่ 7 ต.ลาดพัฒนา อําเภอเมือง 
จังหวัดมหาสารคาม ต่อมาปี พ.ศ.2540 นางบังอร มะเลิศ ได้ไปฝึกอาชีพจากบริษัทที่รับงานหวายเพ่ือ
นําความรู้ที่ได้มาสอนให้กับชาวบ้านที่มีความสนใจในด้านผลิตภัณฑ์หวาย จากน้ัน นางบังอร มะลิเลิศ 
ได้ก่อต้ังกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา โดยมีนาง พรม ละครมุล เป็นประประธานในปัจจุบัน ได้
ก่อต้ังปี 2540 โดยมีสมาชิกเร่ิม 18 คน การการทําเครื่องเรือนหวายและผักตบชวาน้ีเป็นการสืบทอด
มาจากบรรพบุรุษ ซึ่งสมัยก่อนผู้นําหมู่บ้านวังไผ่ ได้อพยพมาจากจังหวัด ร้อยเอ็ด ซึ่งสมัยก่อนบรรพ
บุรุษทําเครื่องจักรสานใช้เองในครัวเรือน สืบทอดมาจนลูกหลานให้ทําของใช้เอง และงานจักสานเป็น
งานฝีมือคนภาคอีสาน และงานจักรสานเราใช้ในงานพิธีกรรมต่าง ๆ เช่น การปลูกบ้าสนใหม่จะต้องมี
ไซด์มัดติกดเสาร์แฮก พร้อมกับต้นอ้อย และต้นกล้วยนอกจากน้ีงานจักสานมีการพัฒนาหลายรูปแบบ
ซึ่งสมัยก่อนเราทําเฉพาะของใช้ พวก ตะกร้า กะด้ง ไซด์ คันโซ่ กระติบข้าว หวด กะแตง กะชัง เครื่อง
จับปลาต่าง ๆ ซึ่งมีวิทีการสานที่แตกต่างกันแล้วแต่งานท่ีใช้ (ภูมิปัญญาท้องถิ่น  กลุ่มเคร่ืองเรือน
หวายและผักตบชวา.  2553) 
            อย่างไรก็ดีหวาย เป็นไม้ป่าในพืชตระกูลปาล์มที่นิยมนํามาใช้ประโยชน์ในหลาย ๆ ด้าน 
หวายเป็นพืชที่มีเน้ือเหนียว แข็งแรง และยืดหยุ่นได้ดีกว่าไม้จักสานชนิดอ่ืน ๆ หวายสามารถจักสาน
ให้เป็นเส้นหรือแผ่นบางได้ง่าย สามามรถดัดโค้งงอได้ดี มีความเหนียวที่เป็นลักษณะเฉพาะ มีลําต้น
ขนาดเท่ากันตามชนิด มีพ้ืนผิวมันวาวในตัว บางชนิดสามารถนําหน่อมารับประทานได้ และใช้ลําต้น
มาผลิตเป็นงานจักสาน  
         จากการลงพื้นที่สํารวจเพ่ือหาแนวทางในการวิจัยและปัญหาที่เน้นเน้ือหาในด้านภูมิปัญญา
ท้องถิ่น จังหวัดมหาสารคาม พบว่า มีกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวาซึ่งเป็นผู้ผลิตเฟอร์นิเจอร์ใน
ชุมชนและยังเป็นกลุ่มผลิตเฟอร์นิเจอร์ในครัวเรือนเป็นอุตสาหกรรมที่มีขนาดเล็กที่ผลิตกันใน
ครัวเรือน นอกจากน้ีกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวามีผลิตภัณฑ์ที่มีจุดเด่นและจุดด้อย ด้วยกัน 
คือ จุดเด่นของผลิตภัณฑ์ ได้แก่ ชุมชนเข้มแข็ง หัตถกรรม  “ ภูมิปัญญา ”, หน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ์
ดีเด่น, มผช.4/1546, มผช./ 2547,วิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวาบ้านวังไผ่ และจุด
ด้อย ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ที่หาซื้อได้ทั่วไปอีกทั้งยังเป็นผลิตภัณฑ์ตายตัวและไม่มีเทคโนโลยีทางการ
ออกแบบมาผสมผสานนอกจากเคร่ืองมือในการผลิต 
            ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัย มีความสนใจที่จะศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ของกลุ่มเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 94 หมู่ 7 บ้านวังไผ่ ตําบลลาด
พัฒนา อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม โดยจะศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ให้มีความสอดคล้องและมีความเหมาะสมกับบริบทของชุมชน ทั้งการเลือกเทคโนโลยีการ
ผลิตพ้ืนบ้านมาใช้กับกระบวนการผลิตให้มีความสะดวกสบายในการผลิตและออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้
มีรูปแบบที่ทันสมัย ซึ่งกระบวนการข้างต้นที่ได้มาข้างต้นเป็นการคัดเลือกใช้เทคโนโลยีการผลิต
พ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวายมาช่วยในการผลิตเฟอร์นิเจอร์หวาย เพ่ือให้เป็นตัวเลือกใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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การผลิต ประหยัดเวลาในการผลิต และเพ่ือให้เฟอร์นิเจอร์น้ันเกิดคุณภาพของผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญา
ของไทย และเป็นการเพ่ิมทางเลือกให้แก่ผู้ที่สนใจในการเลือกซื้อเฟอร์นิเจอร์ อีกทั้งยังเป็นการส่งเสริม
อาชีพและรายได้ให้กับชุมอีกทั้งยังเป็นการสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น จังหวัดมหาสารคามไม่ให้สูญ
หายไป 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของของการวิจัย 
 
          1.2.1 เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 

          1.2.2 เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
 

          1.2.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย  
 
1.3 กรอบแนวความคิดในงานวิจัย 
 
             การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ได้ใช้กรอบ
แนวความคิดทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์มาประยุกต์ใช้ เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
งานวิจัยดังน้ี 
 

             1.3.1 กรอบแนวคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือ
การออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดของ (ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา. 2557) ผู้วิจัยได้
พิจารณามาใช้จํานวน 6 ด้าน ดังน้ี 

              1.3.1.1 ปัญหาที่พบและมีแนวทางที่ต้องการจะแก้ไขตอบสนอง 
              1.3.1.2 ประมวลและสร้างมโนทัศน์ระยะแรก“เริ่มทางการคิดอย่างสร้างสรรค์”  
              1.3.1.3 กําหนดองค์ประกอบของข้อมูลที่ต้องการเพ่ิมเติม(แผนผังของความคิด)  
               1.3.1.4 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลตามองค์ประกอบท่ีกําหนดผู้วิจัยทําการรวบรวม

ข้อมูล  
              1.3.1.5 ประมวลและสร้างมโนทัศน์ระยะที่สอง“คิดอย่างเป็นกระบวนการ”   
               1.3.1.6 เช่ือมโยง “นามธรรม” ไปสู่ “รูปธรรม”ผู้วิจัยสรุปแกนความคิด 
 

      1.3.2  กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
ผู้วิจัยได้นํากรอบแนวความคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากการลงพ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชน
เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 17 มีนาคม 2559 จํานวน 4 ด้าน ดังน้ี                   

                1.3.2.1 ด้านความแข็งแรง (Construction) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องมี
ความแข็งแรง มีความทนทานต่อการใช้งานตามหน้าที่และวัตถุประสงค์ที่กําหนดโครงสร้างมีความ
เหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระทําในลักษณะต่าง ๆ จากการใช้งาน นอกจากการ
เลือกใช้ประเภทของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสม ยังต้องคํานึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 

                1.3.2.2 ด้านความปลอดภัย (Safety) ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เกิดขึ้นเพ่ือ
อํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตของมนุษย์ จึงต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สิน
ของผู้บริโภคเป็นอันดับแรก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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                1.3.2.3 ด้านหน้าที่ใช้สอย (Function) การออกแบบผลิตภัณฑ์จะต้องคํานึกถึง
ผู้บริโภคหรือกลุ่มเป้าหมายและควรการออกแบบให้มีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ 
(Ergonomics) เพ่ือให้เพ่ือให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย 

               1.3.2.4 ด้านความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics of Scale Appeal) การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องคํานึงถึงรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ เพ่ือให้ตรงตามรสนิยมของกลุ่ม
ผู้บริโภคหรือกลุ่มเป้าหมาย  ซึ่งเป็นวิธีการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับความนิยมและได้ผลดี เพราะ
ความสวยงามเป็นความพึงพอใจอันดับแรกที่ผู้บริโภคสัมผัสได้ก่อนซึ่งมักเกิดมาจากรูปร่างและสีเป็น
หลัก   
 

      1.3.3  กรอบแนวความคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ี
มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย กรอบแนวความคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากการลง
พ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 17 มีนาคม 2559 จํานวน 4 ด้าน ดังน้ี                   

                1.3.3.1 ด้านความแข็งแรง (Construction) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องมี
ความแข็งแรง มีความทนทานต่อการใช้งานตามหน้าที่และวัตถุประสงค์ที่กําหนดโครงสร้างมีความ
เหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระทําในลักษณะต่าง ๆ จากการใช้งาน นอกจากการ
เลือกใช้ประเภทของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสม ยังต้องคํานึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 

                1.3.3.2 ด้านความปลอดภัย (Safety) ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เกิดขึ้นเพ่ือ
อํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตของมนุษย์  จึงต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สิน
ของผู้บริโภคเป็นอันดับแรก 

                1.3.3.3 ด้านหน้าที่ใช้สอย (Function) การออกแบบผลิตภัณฑ์จะต้องคํานึกถึง
ผู้บริโภคหรือกลุ่มเป้าหมายและควรการออกแบบให้มีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ 
(Ergonomics) เพ่ือให้เพ่ือให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย 

                1.3.3.4 ด้านความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics of Scale Appeal) การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องคํานึงถึงรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ เพ่ือให้ตรงตามรสนิยมของกลุ่ม
ผู้บริโภคหรือกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งเป็นวิธีการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับความนิยมและได้ผลดี  เพราะ
ความสวยงามเป็นความพึงพอใจอันดับแรกที่ผู้บริโภคสัมผัสได้ก่อนซึ่งมักเกิดมาจากรูปร่างและสีเป็น
หลัก 
                       1.3.3.5 ราคา (Cost) การออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการกําหนดกลุ่มเป้าหมายที่จะ
ใช้ ซึ่งจะช่วยให้การออกแบบสามารถกําหนดแบบผลิตภัณฑ์และประมาณราคาขายให้เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายได้ใกล้เคียง การจะได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคาเหมาะสมน้ัน ส่วนหน่ึงอยู่ที่การเลือกใช้
ชนิด หรือเกรดของวัสดุ และวิธีการผลิตที่เหมาะสม ผลิตได้ง่ายและรวดเร็ว แต่ในกรณีที่ประมาณ
ราคาจากแบบสูงกว่าที่กําหนดก็อาจต้องมีการเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาองค์ประกอบด้านต่าง ๆ กัน
ใหม่เพ่ือลดต้นทุน แต่ทั้งน้ีต้องคงไว้ซึ่งคุณค่าของผลิตภัณฑ์น้ัน 

   
1.4 ขอบเขตของงานวิจัย 

 
       การวิจัยในครั้งน้ีผู้วิจัยมุ่งเน้นที่จะศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ

เฟอร์นิเจอร์หวาย โดยผู้วิจัยได้กําหนดขอบเขตของการวิจัย ดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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      1.4.1 ขอบเขตของการศึกษาข้อมูล 
        การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ผู้วิจัยได้

ทําการศึกษาในเร่ืองของทฤษฎี เอกสาร หลักฐาน ดังน้ี 
               1.4.1.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับจังหวัดหวัดมหาสารคาม 
               1.4.1.2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม 
                1.4.1.3 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับมรดกภูมิ ปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัด

มหาสารคาม 
               1.4.1.4 ศกึษาข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญาหัตถกรรม จังหวัดมหาสารคาม 
               1.4.1.5 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเปรียบเทียบภูมิปัญญาท้องถิ่น 4 ภาค 
               1.4.1.6 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความเป็นมาโครงการหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์ 
               1.4.1.7 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน 
               1.4.1.8 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านในการผลิตเฟอร์นิเจอร์ 
               1.4.1.9 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
               1.4.1.10 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับวัสดุที่ใช้ในการผลิต 
               1.4.1.11 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 

      1.4.2 ขอบเขตด้านพื้นท่ี 
       ในการวิจัยในครั้งน้ีผู้วิจัยได้ลงพ้ืนที่และกําหนดขอบเขตด้านพ้ืนที่ ได้แก่ ศูนย์จําหน่าย

สินค้า OTOP บ้านหนองเข่ือนช้าง ตําบลท่าสองคอน อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม, กลุ่มเครื่อง
เรือนหวายและผักตบชวา ตําบลลาดพัฒนา อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม และกลุ่มอาชีพทอผ้า
ไหมและแปรรูปผลิตภัณฑ์จากผ้าไหมบ้านกุดรัง ตําบลกุดรัง อําเภอกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม 

 

        1.4.3 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                  1.4.3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับเทคโนโลยา

การผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
                  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญทางด้าน

เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวาย จํานวน 3 ท่าน โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.  2550 : 125)  

                  1.4.3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.  2550 : 
125) ได้แก่ 

                             (1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการใช้เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ จํานวน 3 
ท่าน 

                           (2) ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์จํานวน 3 ท่าน 
                           (3) ผู้เช่ียวชาญด้านวัสดุและการผลิต จํานวน 3 ท่าน 
                             เคร่ืองมือในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงวุฒิ ที่มี

ผลต่อรูปแบบของต้นแบบ การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
โดยการออกแบบการประเมินมาตรฐานประเมินค่าระดับ (Rating Scale) 5 ระดับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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                  1.4.3.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการสอบถามความพึงพอใจของ

ผู้บริโภคท่ีมีต่อการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
                 ประชากร ได้แก่ ผู้บริโภค หรือผู้ที่สนใจในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
                  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริโภค หรือผู้ที่สนใจในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

จํานวน 100 คน โดยจํานวนของกลุ่มตัวอย่างหาได้จากสูตรของ Taro Tamanee (อ้างใน สุทธนู ศรี
ไสย์.  2551) ที่ความเช่ือมั่น 95% และใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (พรสนอง 
วงศ์สิงทอง.  2550 : 125)  

 

        1.4.4 ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
          การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ผู้วิจัยได้

กําหนดตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัยดังน้ี 
                1.4.1.1 ตัวแปรต้น คือ รูปแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
                 1.4.1.2 ตัวแปรตาม คือ ระดับความพึงพอใจของผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ ผู้เช่ียวชาญด้านวัสดุ ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตและระดับความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อ
การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

 
1.5 นิยามศัพท์เฉพาะท่ีใช้ในการวิจัย 
 

        1.5.1 เทคโนโลยีพื้นบ้าน หมายถึง งานที่ได้มาจากการประดิษฐ์คิดค้นของชาวบ้านใน
ชุมชน ผลผลิตที่ เกิดจากภูมิปัญญา แนวความคิด วิธีการสร้างสรรค์ โดยมีการผสมผสานกับ
แนวความคิด ความเช่ือและสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ 

 

              1.5.2  การออกแบบผลิตภัณฑ์ หมายถึง การใช้ความคิดสร้างสรรค์สิ่งของเครื่องใช้
ภายในชุมชน ที่สร้างขึ้นมาเพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ให้ใช้งานได้สะดวกสบาย 
 

              1.5.3  เฟอร์นิเจอร์ หมายถึง เฟอร์นิเจอร์ลอยตัวหรือสิ่งของที่ใช้ตกแต่งอาคาร บ้านพัก
อาศัย ที่สามารถเคล่ือนย้ายได้ มีประโยชน์ใช้สอย สะดวกสบายต่อการใช้งาน และตอบสนอง
พฤติกรรมของมนุษย์ในทุกอิริยาบถ เช่น โต๊ะอาหาร โต๊ะทํางาน  เก้าอ้ี โซฟา กล่องเก็บของ  
 

              1.5.4  หวาย หมายถึง วัสดุที่สามารถหาได้ในชุมชนและท้องถิ่น เพ่ือนํามาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ด้วยการนําเส้นใยมาเรียงร้อย ถักทอให้เกิดความงาม ความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ 
 

              1.5.5  ภูมิปัญญาท้องถ่ิน หมายถึง ความรู้ที่เกิดจากการเรียนรู้ ประสบการณ์หรือภูมิ
ปัญญาชาวบ้านที่สืบทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่น เพ่ือนํามาพัฒนาและแก้ไขปัญหา 
 

              1.5.6  ประเพณี หมายถึง ความรู้ ความเช่ือ ในศาสนาและวัฒนธรรมอันดีงาม 
 

              1.5.7  ผลิตภัณฑ์จักสาน หมายถึง งานหัตถกรรมท้องถิ่นที่เกิดจากความรู้ ความชํานาญ 
ในการผลิตเป็นผลิตภัณฑ์จักสานที่สร้างขึ้นด้วยมือ โดยการใช้วิธีการถัก การจกสาน ของกลุ่มเคร่ือง
เรือนหวายและผักตบชวา ตําบลลาดพัฒนา อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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              1.5.8 ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็นหรือความช่ืนชอบของผู้ เ ช่ียวชาญ 
ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้บริโภคท่ีมีต่อการพัฒนาเฟอร์นิเจอร์จากหวายและผักตบชวาจากแนวคิดภูมิปัญญา
ท้องถิ่นจังหวัดมหาสารคาม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



             กา
ผู้วิจัยได้ทําก
ดังนี้ 
             2.
             2.
             2.
             2.
             2.
             2.
             2.
             2.
             2.
             2.
             2.
 
2.1  ศึกษา

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ที่มา : ศูนย์ป
        สํานักง
  
  
 

ารวิจัยเรื่องก
ารศึกษาตาม

1  ศึกษาข้อมู
2  ศึกษาข้อมู
3  ศึกษาข้อมู
4  ศึกษาข้อมู
5  ศึกษาข้อมู
6  ศึกษาข้อมู
7  ศึกษาข้อมู
8  ศึกษาข้อมู
9  ศึกษาข้อมู
10  ศึกษาข้อ
11  ศึกษาข้อ

ข้อมูลเก่ียว

 

ปฏิบัติการจังห
งานจังหวัดมห

 
 

เอกสารแ

การศึกษาเทค
หลักทฤษฎีใน

มูลเก่ียวกับจังห
มูลเก่ียวกับแผ
มูลเก่ียวกับมร
มูลเก่ียวกับภูมิ
มูลเก่ียวกับกา
มูลเก่ียวกับคว
มูลเก่ียวกับมา
มูลเก่ียวกับเทค
มูลเก่ียวกับหลั
อมูลเก่ียวกับวั
อมูลเก่ียวกับเอ

กับจังหวัดห

ภาพท่ี 2.1
หวัดมหาสารค
หาสารคาม ศา
" พุทธมณฑล
ผ้าไหมล้ําเลอ

บทที่
และงานวิ

 
คโนโลยีการผ
นภาคเอกสาร

หวัดหวัดมหา
ผนพัฒนาจังหว
ดกภูมิปัญญา

มิปัญญาหัตถก
รเปรียบเทียบ
ามเป็นมาโคร
ตรฐานผลิตภั
คโนโลยีการผ
ลกัการออกแบ
ัสดุที่ใช้ในการ
อกสารและงา

หวัดมหาสาร
 

1 ตราประจําจ
าม กลุ่มงานข้
าลากลาง จังห
ลอีสาน  
อคา่   

 2 
วจิัยท่ีเก่ีย
 
ลิตพ้ืนบ้านเพื
รตลอดจนงาน

สารคาม 
วัดมหาสารคา
ทางวัฒนธรร

กรรม จังหวัดม
บภูมิปัญญาท้อ
รงการหน่ึงตําบ
ัณฑ์ชุมชน 
ลิตพ้ืนบ้านเพื

บบผลิตภัณฑ์ 
รผลิต 
นวิจัยที่เก่ียวข

รคาม 

จังหวัดมหาสา
ข้อมลูสารสนเ
หวัดมหาสารค
ถิ่นฐานอารย
ตักศิลานคร "

ยวข้อง 

พ่ือการออกแ
นวิจัยที่เก่ียวข้

าม 
มของจังหวัดม
มหาสารคาม 
องถิ่น 4 ภาค 
บล หนึ่งผลิตภ

พ่ือการออกแบ
 

ข้อง 

ารคาม 
ทศและการสื่
คาม.  2559 
ธรรม 
" 

แบบเฟอร์นิเจ
ข้อง โดยมีราย

มหาสารคาม 
 
 
ภัณฑ์ 

บบเฟอร์นิเจอร

อสาร 

จอร์หวาย 
ยละเอียด

 

ร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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            เมืองมหาสารคาม ถือว่าเป็นเมืองแหล่งโบราณคดีที่สําคัญและยาวนานมาหลายร้อยปี 
เพราะได้พบหลักฐานทางโบราณคดีที่ได้รับอิทธิพลทางพุทธศาสนา ต้ังแต่สมัยคุปตะตอนปลายปละ
ปาละวะของอินเดีย ผ่านเมืองพุกามมาในรูปแบบของศิลปะสมัยทวารวดี เช่น บริเวณเมืองกันทรวิชัย 
(โคกพระ) และเมืองนครจําปาศรี โดยพบหลักฐานเป็นพระยืนกันทรวิชัย พระพิมพ์ดินเผา ตลอดทั้ง
พระบรมสารีริกธาตุ นอกจากน้ันแล้วยังได้รับอิทธิพลของศาสนาพราหมณ์ ผ่านมาทางชนชาติขอมใน
รูปแบบสมัยลพบุรี เช่น กู่สันตรัตน์ กู่บ้านเขวา กู่บ้านแดง และกู่อ่ืน ๆ รวมไปจนถึงเทวรูปและ
เคร่ืองปั้นดินเผาของขอมอยู่จามผิวดินทั่ว ๆ ไปในจังหวัดมหาสารคาม 
            มหาสารคามต้ังอยู่ตอนกลางของภาคอีสาน มีชนหลายเผ่า เช่น ชาวไทยพ้ืนเมืองพูดภาษา
อีสาน ชาวไทยย้อและชาวผู้ไท ประชาชนส่วนใหญ่นับถือศาสนาพุทธ ปฏิบัติตามขนบธรรมเนียมจารีต
ประเพณี " ฮีตสิบสอง " ประกอบอาชีพด้านกสิกรรมเป็นส่วนใหญ่ (ตักสิลามหาสารคาม สะดืออีสาน. 
2546 : 134) 
 

           2.1.1  สภาพท่ัวไปของจังหวัดมหาสารคาม 
                     2.1.1.1.ที่ต้ังและขนาด จังหวัดต้ังอยู่บริเวณตอนกลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
มีพ้ืนที่ 5,291.683 ตารางกิโลเมตรหรือ 3,307,301.875 ไร่ มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัดใกล้เคียง 
ดังน้ี ทางทิศเหนือติดต่อกับจังหวัดขอนแก่นและจังหวัดกาฬสินธ์ุ ทิศใต้ติดต่อกับจังหวัดสุรินทร์ และ
จังหวัดบุรีรัมย์ ทิศตะวันออกติดต่อกับจังหวัดกาฬสินธ์ุและจังหวัดร้อยเอ็ด ทิศตะวันตกติดต่อกับ
จังหวัดขอนแก่นและจังหวัดบุรีรัมย์ 
                    2.1.1.2  ลักษณะภูมิประเทศ จังหวัดมีสภาพพ้ืนที่ทั่วไปค่อนข้างราบเรียบถึงลูกคลื่น
ลอนลาด มีความสูงจากระดับนํ้าทะเลประมาณ 130 - 230 เมตร ด้านทิศตะวันตกและทิศเหนือเป็นที่
สูงในเขตอําเภอโกสุมพิสัย อําเภอเชียงยืนและอําเภอกันทรวิชัย ครอบคลุมพ้ืนที่ประมาณคร่ึงหน่ึงของ
จังหวัด และลาดเทมาทางทิศตะวันออกและทิศใต้ 
                    2.1.1.3  สภาพภูมิอากาศ มีลักษณะฝนตกสลับกับอากาศแห้ง (Wet and dry 
climate) มีปริมาณนํ้าฝนเฉล่ียต่อปีอยู่ที่ประมาณ 118 มิลลิเมตร/ปี อุณหภูมิเฉลี่ยตลอดปีอยู่ที่
ประมาณ 27.98 องศาเซลเซียส ในช่วงเดือนเมษายนของทุกปีจังหวัดจะมีอุณหภูมิสูงสุดเฉล่ีย
ประมาณ 39 องศาเซลเซียส ส่วนอุณหภูมิตํ่าสุดวัดได้ในช่วงเดือนมกราคมอยู่ที่ประมาณ 15 องศา
เซลเซียส อุณหภูมิเฉลี่ยตลอดทั้งปีอยู่ที่ประมาณ 27 องศาเซลเซียส จังหวัดมีฤดูกาลต่าง ๆ แบ่งเป็น 
3 ฤดู คือ ฤดูร้อน เริ่มต้ังแต่เดือนมีนาคมไปจนถึงเดือนมิถุนายน ฤดูฝนเริ่มต้ังแต่กรกฎาคมไปจนถึง
เดือนตุลาคม และฤดูหนาวเริ่มต้ังแต่เดือนพฤศจิกายนไปจนถึงเดือนกุมภาพันธ์ 
 

           2.1.2  การปกครองและประชากร 
                    2.1.2.1  เขตปกครอง จังหวัดแบ่งเขตการปกครอง ออกเป็นอําเภอ 13 อําเภอ 
องค์การบริหารส่วนตําบล 124 แห่งเทศบาล 18 แห่ง และหมู่บ้าน 1,944 หมู่บ้าน โดยอําเภอที่มี
พ้ืนที่มากที่สุด คือ อําเภอโกสุมพิสัย (827.876) รองลงมาคือ อําเภอบรบือ (681.622) อําเภอวาปี
ปทุม (605.774) และอําเภอเมืองมหาสารคาม (556.697) ตามลําดับ 
                    2.1.2.2  ประชากร จังหวัดมหาสารคามมีประชากรท้ังสิ้น 964,924 คน เป็นชาย 
473,529 คน และหญิง 491,395 คน ครัวเรือนทั้งสิ้น 281,204 ครัวเรือน โดยอําเภอที่มีประชากร
มากที่สุดคืออําเภอโกสุมพิสัย (111,000 คน) อันดับสองคืออําเภอวาปีปทุม (109,092 คน) ตามลําดับ 
ความหนาแน่นของประชากร โดยเฉลี่ยเท่ากับ 178.61คน/ตารางกิโลเมตร สําหรับอําเภอที่มีความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หนาแน่นของประชากรมากที่สุดอันดับแรกคือ อําเภอเมืองมหาสารคาม (258.21) รองลงมา ได้แก่ 
อําเภอช่ืนชม (219.98) และอําเภอพยัคฆภูมิพิสัย (213.09) ตามลําดับ 
 

             2.1.3.  การบริหารราชการในพื้นที่ 
             จําแนกการบริหารราชการในพ้ืนที่ออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนราชการบริหารส่วนภูมิภาค 
ส่วนราชการบริหารส่วนกลาง และส่วนราชการบริหารส่วนท้องถ่ิน (แผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม.  
2557 : 25) 
 

            2.1.4 ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี 
             มหาสารคาม ดินแดนแห่งพุทธมณฑลอีสาน เป็นศูนย์กลางของพระพุทธศาสนา ศิลปะและ
วัฒนธรรมอีสาน ประชาชนส่วนใหญ่นับถือพระพุทธศาสนา ชีวิตดําเนินไปอย่างปกติสุข นอกจาก
หลักธรรมคําสอนทางศาสนาที่เป็นสิ่งยึดเหนี่ยวทางจิตใจแล้ว จังหวัดมหาสารคามยังมีศาสนสถาน
และสิ่งศักด์ิสิทธ์ิที่คนทั้งหลายเคารพนับถือสมควร ได้แก่ พระธาตุนาดูน ศาลหลักเมือง วัดมหาชัย 
พระกันทรวิชัย และพระพุทธมงคล (พระยืน) 
             วัฒนธรรม เป็นเร่ืองราวเก่ียวกับวิถีชีวิตของคนในการอยู่ร่วมกันในสังคม หรืออีกนัยหน่ึง 
คือ วิถีชีวิตของสังคมน่ังเอง วัฒนธรรมเป็นยุทธศาสตร์อย่างหน่ึงที่สังคมโลกใช้เป็นฐานในการพัฒนา
เศรษฐกิจ สังคม การเมือง สภาพแวดล้อม และจิตใจ การนํามิติทางวัฒนธรรมมาพัฒนาประเทศก็จะ
ทําให้สังคมดํารงอยู่อย่างมีความสุข ครอบครัวอบอุ่น ชุมชนเข้มแข็ง สิ่งแวดล้อมยั่งยืน วัฒนธรรมของ
ชาวมหาสารคาม ได้แก่ การทํานาเก่ียวข้าว การลงเบ็ดจับปลาในลํานํ้าชี และการทําเคร่ืองมือหาปลา
ที่ทําจากไม้ไผ่ 
             ขนบธรรมเนียมประเพณีที่ชาวอีสานได้ปฏิบัติสืบต่อกันมาในโอกาสต่าง ๆ เพ่ือความรัก 
ความสามัคคีของคนในท้องถิ่น ประเพณีทั้งสิบสองเดือนมนหน่ึงปี ซึ่งเป็นการสืบทอดสิ่งที่ดีงามตลอด
จนถึงปัจจุบัน ชาวอีสานเรียกว่า ฮีตสิบสอง (ฮีต หรือ จารีต มาจากคําว่า จารีต หมายถึง สิ่งที่ปฏิบัติ
ต่อกันมาจนกลายเป็นประเพณีที่ดีงามและ สิบสอง หมายถึง เดือนทั้ง 12 เดือน ในหน่ึงปี) จังหวัด
มหาสารคามเป็น 1 ใน 19 จังหวัดของภาคตะวันออกเฉียงเหนือที่ยังปฏิบัติ ขนบธรรมเนียมประเพณี
ตามฮีตสิบสอง 
 

             2.1.5 แหล่งท่องเท่ียวทางประเพณีและวัฒนธรรม มีดังนี้ 
                      2.1.5.1 งานนมัสการพระธาตุนาดูน อําเภอนาดูน เป็นงานประเพณีประจําปี ซึ่งจัด
ขึ้นในช่วงวันข้ึน 15 ค่ํา เดือน 3 ของทุกปี เพ่ือเป็นการนมัสการองค์พระธาตุ ในงานมีขบวนแห่
ประเพณี 12 เดือน การแสดงตํานาน นครจัมปาศรี 
                      2.1.5.2 งานบุญเบิกฟ้า จัดข้ึนในวันขึ้น 3 ค่ํา เดือน 3 ของทุกปี ถือเป็นงาน
ประเพณีประจําปี ของชาว จังหวัดมหาสารคาม และเป็นเอกลักษณ์ของจังหวัด ซึ่งมีแนวความคิดที่
ฟ้ืนฟูเก่ียวกับการทํานา เพ่ือให้คนทั้งหลาย ได้ตระหนักถึงความสําคัญของชาวนา และการบํารุงดิน 
อันเป็นหัวใจสําคัญของการผลิตข้าว กําหนดจัดงาน 10 วัน 10 คืน 
                      2.1.5.3 งานประเพณีบุญบ้ังไฟ จัดข้ึนในเดือน 6 ของทุกปี ที่อําเภอพยัคฆภูมิพิสัย 
ซึ่งถือได้ว่าเป็นงาน ประเพณีที่ย่ิงใหญ่ 
                      2.1.5.4 งานออนซอนกลองยาว เป็นงานประเพณีของชาวอําเภอวาปีปทุม ซึ่งทุก
หมู่บ้าน มีคณะกลองยาว โดยมีการผลิตกลองยาวเสียงดี ไว้สําหรับประกวดกลองยาวชิงชนะเลิศ
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ระดับประเทศ ซึ่งจะจัดงานหลังวันมาฆบูชาประมาณ 1 เดือน หรือประมาณกลางเดือนมีนาคมของ
ทุกปี 
                      2.1.5.5 งานประเพณีแข่งเรือยาว ลอยกระทง ล่องเรือไฟ เป็นงานประเพณีชาว
พุทธที่ได้ปฏิบัติสืบทอด กันมากระทั่งปัจจุบัน จะจัดขึ้นในวันออกพรรษา เพ่ืออนุรักษ์ส่งเสริมประเพณี
อันดีงาม สถานที่จัดงานบริเวณบึง บอน ตําบลหัวขวาง อําเภอโกสุมพิสัย 
                      2.1.5.6 งานบุญพาข้าวลิง หรือบุญเลี้ยงอาหารลิง เป็นงานประจําปีของชาวอําเภอ
โกสุมพิสัย ยึดเอา วันที่ 2 เมษายนของทุกปีเป็นวันจัดงาน เพ่ือหารายได้สมทบเป็นกองทุนจัดซื้อ
อาหารไว้เลี้ยงฝูงลิงตลอดทั้งปีซึ่งเป็นการแสดงออกในการทําบุญให้ทานแก่สัตว์ 
 

              2.1.6 วิถีชีวิตของชาวจังหวัดมหาสารคาม 
               ในช่วงศตวรรษแรกของการต้ังเมือง ชาวมหาสารคามดําเนินชีวิตอยู่อย่างเรียบง่าย เจริญ
รอยตามบรรพบุรุษ พ่ึงพาอาศัยธรรมชาติที่ยังคงความอุดมสมบูรณ์เป็นหลัก การคมนาคมและการไป
มาหาสู่กัน ช่วยเหลือพ่ึงพาอาศัยกันตามแบบของคนอีสานทั่วไป อาศัยการเดินเท้า ขี่ม้า หรือใช้เกีย
วนเป็นพาหนะ รถยนต์ 
 

              2.1.7 ที่อยู่อาศัย 
               ที่อยู่อาศัยเป็นลักษณะเรือนโบราณใต้ถุนสูงมีเกีย มีชานหลังคามุงหญ้า ฝาเรือนทําด้วยไม้
ไผ่สาน ลําแพน ถ้าเจ้าของบ้านมีฐานะดีจะใช้ฝาไม้กระดาน ไม่นิยมทําร้ัวบ้าน ปัจจุบันได้มีการสร้าง
บ้านที่ทันสมัย มีการใช้วัสดุที่เปลี่ยนแปลไปตามกาลเวลา ชาวมหาสารคามศรัทธาในพระพุทธศาสนา
อย่างแรงกล้า มีความเช่ือในเร่ืองของบาปบุญ คุณโทษ เคารพผู้อาวุโสและบูชาบรรพบุรุษ 
 

               2.1.8 การศึกษา ตักสิลามหาสารคาม 
               มหาสารคามได้ช่ือว่า "ตักสิลาแห่งอีสาน" เพราะเป็นศูนย์กลางแห่งการศึกษาของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ มีสถานศึกษาจํานวนมากต้ังแต่ระดับก่อนประถมศึกษา ประถมศึกษา 
มัธยมศึกษา อาชีวศึกษาและการอุดมศึกษาท่ีเปิดสอนต้ังแต่ระดับปริญญาตรีถึงปริญญาเอก ดังน้ันจึง
เป็นที่รวมของนิสิตนักศึกษาจากทุกสารทิศ มหาสารคามเป็นที่ต้ังของวิทยาลัยพลศึกษา วิทยาลัย
พยาบาล สถาบันราชภัฏ และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ซึ่งต่อมาเปลี่ยนเป็นมหาวิทยาลัย
มหาสารคาม และเมื่อเร็ว ๆ ได้ขยายวิทยาเขตไปต้ังที่ตําบลขามเรียง อําเภอกันทรวิชัย ซึ่งเคยเป็น
ที่ต้ังเมืองเก่า คือเมืองคันธาระ ช่ือเดียวกันกับแคว้นคันธาระในชมพูทวีป ซึ่งเมืองตักสิลาเคยต้ังอยู่ 
(ตักสิลามหาสารคาม สะดืออีสาน.  2546 : 61-21) 
        

               2.1.9 คมนาคม  
                เส้นทางคมนาคมของจังหวัด จําแนกเป็น ถนนสายประธาน ถนนสายหลัก และถนนสาย
รอง ดังน้ี ถนนสายประธาน ประกอบด้วย 
                        2.1.9.1 ทางหลวงแผนดินหมายเลข 23 (บ้านไผ่-มหาสารคาม-ร้อยเอ็ด-ยโสธร-
อุบลราชธานี) เป็นเส้นทางที่มีความสําคัญในระดับภาค เช่ือมโยงจังหวัดตอนกลางกับจังหวัดตอนล่าง
ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือด้านทิศตะวันออก  
                        2.1.9.2 ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 23 (ตอนเลี่ยงเมืองด้านตะวันออกและด้าน
ตะวันตก) เป็นระบบถนนวงแหวนของชุมชนเมืองมหาสารคาม เป็นเส้นทางที่แบ่งเบาปริมาณ
การจราจรของระบบถนนสายหลักและทําให้การเช่ือมโยงติดต่อของชุมชนภายในจังหวัดมี 
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ประสิทธิภาพมากขึ้น และเป็นเส้นทางเลี่ยงเมือง (BY PASS) กรณี ไม่ต้องการผ่านชุมชนเมือง
มหาสารคาม 
       2.1.9.3 ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 208 (มหาสารคาม-โกสุมพิสัย-ท่าพระเช่ือมโยงกับถนน 
มิตรภาพจังหวัดขอนแก่น) เช่ือมโยงระหว่างจังหวัดมหาสารคามกับจังหวัดขอนแก่น ผ่านอําเภอโกสุม
พิสัย เทศบาลตําบลท่าพระและบรรจบกับทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 2 (ถนนมิตรภาพ) 
       2.1.9.5 ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 213 (มหาสารคาม-กันทรวิชัย-กาฬสินธ์ุ) เช่ือมโยงระหว่าง 
จังหวัดมหาสารคามกับจังหวัดกาฬสินธ์ุ ผ่านอําเภอกันทรวิชัย อําเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
       2.1.9.4 ทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 219 (บรบือ-นาเชือก-พยัคภูมิพิสัย-บุรีรัมย์) เช่ือมโยง
ระหว่างจังหวัดมหาสารคามกับจังหวัดบุรีรัมย์และจังหวัดสุรินทร์ ซึ่งเป็นจังหวัดทางตอนใต้ของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.2  แผนที่จังหวัดมหาสารคาม 
ที่มา : ศูนย์ปฏิบัติการจังหวัดมหาสารคาม กลุ่มงานข้อมลูสารสนเทศและการสื่อสาร 
        สํานักงานจังหวัดมหาสารคาม ศาลากลาง จงัหวัดมหาสารคาม.  2559 
 
2.2  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับแผนพัฒนา จังหวัดมหาสารคาม 
 
           2.2.1 การส่งเสริมบทบาทและการใช้โอกาสในประชาคมอาเซียน  
             การส่งเสริมบทบาทและการใช้โอกาสในประชาคมอาเซียน การรวมตัวเป็นประชาคม
เศรษฐกิจอาเซียนซึ่งจะมีผลใช้บังคับอย่างเต็มที่ ณ สิ้นปี 2558 จะเกิดประโยชน์แก่ประเทศไทยเป็น
อย่างมาก หากประเทศไทยเตรียมการในเรื่องต่าง ๆ ให้พร้อมการเร่งดําเนินการ เตรียมความพร้อมทั้ง
ในเรื่องความเช่ือมโยงด้านระบบการขนส่งและโลจิสติกส์ ด้านกฎระเบียบ การอํานวย ความสะดวก
ทางการค้า การพัฒนาด้านชายแดนและการเตรียมการด้านทรัพยากรมนุษย์จะส่งเสริมบทบาท และ 
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การใช้โอกาสของประเทศไทยในประชาคมอาเซียนให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการยกระดับคุณภาพชีวิต 
ประชาชนชาวไทยร่วมกับประชาชนอาเซียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.3  แผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม ประจําปี พ.ศ. 2557-2560 
ที่มา : แผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม ประจําปี พ.ศ. 2557-2560 
 
              2.2.2 ยุทธศาสตร์การพัฒนา  
              การพัฒนาประเทศให้คนในสังคมอยู่ร่วมกันอย่างสงบสุข เศรษฐกิจเจริญเติบโตอย่างมี
คุณภาพและยั่งยืน ภายใต้กระแสการเปลี่ยนแปลงท้ังภายนอกและภายในประเทศที่ปรับเปลี่ยนเร็ว 
คาดการณ์ได้ ยากและซับซ้อนมากย่ิงข้ึน การพัฒนาในระยะแผนพัฒนาฯ จึงจําเป็นต้องกําหนด
ทิศทางและ ยุทธศาสตร์การพัฒนาที่เหมาะสม โดยเร่งสร้างภูมิคุ้มกันเพ่ือป้องกันปัจจัยเสี่ยง และเสริม
รากฐานของ ประเทศด้านต่าง ๆ ให้เข้มแข็ง ควบคู่กับการให้ความสําคัญกับการพัฒนาคนและ
สังคมไทยให้มีคุณภาพ ก้าวทันต้อการเปลี่ยนแปลง มีโอกาสการเข้าถึงทรัพยากรและได้รับประโยชน'
จากการพัฒนาเศรษฐกิจและ สังคมอย่างเป็นธรรม รวมทั้งสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจด้านฐานความรู้
และความคิดสร้างสรรค์บนพ้ืนฐานการ ผลิตและการบริโภคท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมอันจะนําไปสู่การ
พัฒนาประเทศท่ีมั่นคงและย่ังยืน  
 

             2.2.3 การวิเคราะห์สภาวะแวดล้อมจังหวัดมหาสารคาม  
              จังหวัดมีการประเมินสภาวะแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกจังหวัดเพ่ือให้รู้ถึงสถานะที่
เป็นจริงในด้าน จุดอ่อน จุดแข็ง โอกาส และภัยคุกคามที่ต้องระมัดระวังเพ่ือเป็นพ้ืนฐานของการ
กําหนดยุทธศาสตร์การพัฒนา จังหวัดที่เหมาะสม  
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       2.2.3.1 การประเมินสภาวะแวดล้อม (SWOT Analysis) ของจังหวัด ปัจจัยภายใน (จุดแข็ง 
จุดอ่อน) และปัจจัยภายนอก (โอกาส ภัยคุกคาม) ซึ่งสามารถสรุปได้ ดังน้ี  
       2.2.3.1.1 จุดแข็ง (Strengths)  
                    (1) เป็นแหล่งผลิตพืช ประมงนํ้าจืด และสัตว์เศรษฐกิจสําคัญ โดยเฉพาะ ข้าวหอม
มะลิ โคเน้ือ พันธ์ุปลาน้ําจืด  
                    (2) มีที่ต้ังเป็นจุดศูนย์กลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (สะดืออีสาน) สามารถ
เช่ือมโยง ด้านคมนาคมขนส่งและการท่องเที่ยวฯลฯ  
                    (3) มีแหล่งน้ําต้นทุนสายหลักคือ แม่นํ้าชี  
                    (4) มีแหล่งท่องเท่ียวที่หลากหลาย เชิงประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมทางธรรมชาติ เช่น 
พระธาตุ นาดูน กู่สันตรัตน์ พระมิ่งเมือง บึงกุย อุทยานโกสัมพีและพัฒนา Edutainment ได้  
                    (5) เป็นเมืองแห่งการศึกษา (ตักสิลานคร) ผลิตบุคลากรรองรับการเข้าสู่ AEC  
                    (6) มีโรงงานอุตสาหกรรมแปรรูปเกษตรรองรับวัตถุดิบในพ้ืนที่ เช่น โรงงานน้ําตาล
และแป้ง มันสําปะหลัง เป็นต้น  
                    (7) มีภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สามารถต่อยอดสร้างมูลค่าเพ่ิม สร้างงาน สร้างรายได้ ให้กับ
คนใน พ้ืนที่ เช่น เสื่อกก ผ้าไหมสร้อยดอกหมาก เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา  
       2.2.3.1.2 จุดอ่อน (Weaknesses)  
                    (1) ประชากรบางส่วนมีรายได้ตํ่าและยากจน  
                    (2) สภาพดินมีความสามารถในการอุ้มนํ้าตํ่า ขาดความอุดมสมบูรณและระบบ
ชลประทาน ไม่ทั่วถึง  
                    (3) การผลิตพืชเกษตรส่วนใหญ่ยังไม่เป็นไปตามมาตรฐาน GAP และมีการผลิตที่ไม่
เหมาะสมกับพ้ืนที่  
                    (4) การพัฒนาโครงส้รางพ้ืนฐานไม่ทันต่อการขยายตัวของเมือง มีสภาพชํารุด และ
เส้นทาง สายยุทธศาสตร์ยังไม่เป็นเช่ือมโยงกับเส้นทางสายหลักและยังไม่เป็นสี่ช่องจราจร 3-18  
                    (5) ประสิทธิภาพแรงงานตํ่า ขาดแคลนแรงงานฝีมือในภาคอุตสาหกรรม และมีการ 
เคลื่อนย้ายแรงงานออกนอกพ้ืนที่  
                    (6) ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษายังตํ่า และมีปัญหาสาธารณสุข (โรคเบาหวาน ความดัน)  
                    (7) มีพ้ืนที่ที่มีความเสี่ยงต่อการเกิดอุทกภัยและภัยแล้ง ซึ่งส่งผลกระทบต่อผลผลิต
เกษตร และคุณภาพชีวิตของประชาชน  
       2.2.3.1.3 โอกาส (Opportunities)  
                    (1) กระแสความต้องการอาหารคุณภาพสูงของสังคมโลก ทําให้สามารถปรับเปลี่ยน
ไปสู่การผลิต อาหารท่ีมีคุณภาพและมูลค่าสูง  
                    (2) รัฐบาลมีนโยบายส่งเสริมการท่องเที่ยวภายในประเทศ เป็นโอกาสในการส่งเสริม
การท่องเที่ยว เชิงวัฒนธรรมและวิถีพุทธของจังหวัด  
                    (3) การเปิดประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (AEC) เป็นโอกาสในการเช่ือมโยงการค้า 
การลงทุน และท่องเที่ยว และมีการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมระหว่างกัน รวมท้ังสามารถขยายธุรกิจทาง
การศึกษา  
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                    (4) นโยบายสร้างเส้นทางรถไฟรางคู่ของรัฐบาล (ผ่านบ้านไผ่ มหาสารคาม–ร้อยเอ็ด– 
มุกดาหาร–นครพนม) เป็นโอกาสการพัฒนาเมือง ขยายการค้า การลงทุน การท่องเที่ยวและลดต้นทุน 
โลจิสติกส์ของจังหวัด  
                    (5) นโยบายของรัฐให้ความสําคัญกับอาหารปลอดภัย (Food Safety) เมืองเกษตรสี
เขียว (Green Agriculture City) การบริหารจัดการพ้ืนที่เกษตรกรรม (Zoning) เกษตรกร
ปราดเปรื่อง (SMART Farmer) และการบริหารจัดการนํ้าและดินเพ่ือการเกษตร จะเป็นโอกาสส่งผล
ดีต่อการพัฒนาสินค้าเกษตร  
       2.2.3.1.4 อุปสรรค (Threats)  
                    (1) ผลกระทบจากการเปิดประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (AEC) สินค้าบางประเภทจะ
มีการ แข่งขันมากข้ึน และอาจก่อให้เกิดปัญหาการเคลื่อนย้ายแรงงาน การก่อการร้าย และโรคระบาด
จากประเทศเพ่ือนบ้าน  
                    (2) ปัญหาการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศของโลก ส่งผลให้ผลผลิตด้านการเกษตร
ลดลง  
                    (3) ปัจจัยการผลิตมีการปรับราคาสูงขึ้น ส่งผลให้ต้นทุนการผลิตภาคเกษตร 
โดยเฉพาะพืช เศรษฐกิจหลักของจังหวัดปรับตัวสูงข้ึน  
       2.2.3.1.5 สรุปรูปแบบการพัฒนาจังหวัด  
                    (1) วิสัยทัศน์และพันธ์กิจจังหวัดมหาสารคาม “เพ่ิมผลิตภาพพืชเศรษฐกิจ 
อุตสาหกรรม การค้า การบริการ การท่องเที่ยว และการลงทุนสู่สากล”                      
                    (2) วิสัยทัศน์ เพ่ือก้าวไปสู่วิสัยทัศน์และการพัฒนากลุ่มจังหวัดที่พึงปรารถนาในระยะ
ยาว 4 ปี จึงได้กําหนดเป้าหมายหลักในการพัฒนากลุ่มจังหวัดไว้ดังน้ี  
                         (2.1) เพ่ิมคุณภาพการผลิตพืชเศรษฐกิจหลักให้ได้มาตรฐาน  
                         (2.2) เพ่ิมมูลค่าการค้า การลงทุน การแปรรูปพืชเศรษฐกิจ  
                         (2.3) พัฒนาการท่องเที่ยวกลุ่มจังหวัดสู่การท่องเที่ยวอย่างย่ังยืน  
                         (2.4) เตรียมความพร้อมกลุ่มจังหวัดในการเข้าสู่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน 
                     (3) เป้าประสงค์ในภาพรวมของจังหวัดมหาสารคาม เพ่ือให้บรรลุวิสัยทัศน์ที่กําหนด
ไว้ จึงมีการกําหนดเป้าประสงค์ที่สําคัญไว้ ดังน้ี  
                         (3.1) ภาคการเกษตรมีความเข้มแข็งและสามารถสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับจังหวัด  
                         (3.2) การพัฒนาเศรษฐกิจของจังหวัดเติบโตอย่างสมดุลและยั่งยืน  
                         (3.3) เป็นศูนย์กลางบริการทางการศึกษาและวัฒนธรรม  
                         (3.4) ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดี  
                     (4) ประเด็นยุทธศาสตร์ เพ่ือให้การพัฒนาจังหวัดเป็นไปตามกรอบวิสัยทัศน์และ
เป้าประสงค์ที่กําหนดไว้ จึงได้กําหนดประเด็นยุทธศาสตร์การพัฒนาของจังหวัดใน 4 ประเด็น
ยุทธศาสตร์ ดังน้ี  
                          (4.1) ประเด็นยุทธศาสตร์ ที่ 1 : ปรับโครงสร้างการผลิตด้านการเกษตรให้เอ้ือ
ต่อการผลิตสินค้าภูมิปัญญาท้องถ่ิน เกษตรและอาหารคุณภาพ  
                          (4.2) ประเด็นยุทธศาสตร์ ที่ 2 : ส่งเสริมการค้า การลงทุน และการท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์และวัฒนธรรม เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม  
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                          (4.3) ประเด็นยุทธศาสตร์ ที่ 3 : ส่งเสริมและพัฒนาการจัดการศึกษาเพ่ือ
ยกระดับสู่การเป็นศูนย์กลางบริการทางการศึกษาและวัฒนธรรมของภาค ตะวันออกเฉียงเหนือ  
                          (4.4) ประเด็นยุทธศาสตร์ ที่ 4 : พัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน สู่สังคมรู้รัก
สามัคคี เทิดทูน สถาบันของชาติ เอ้ืออาทรและสมานฉันท์ (แผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม. 2547 : 
21-64)  
                          การวิเคราะห์ SWOT ANALYSIS ของยุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัด
มหาสารคามจะเป็นลักษณะของการวิเคราะห์ในรูปแบบของตารางดังน้ี 
 
ตารางที่ 2.1 การวิเคราะห์ SWOT ANALYSIS 

ที่มา : แผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม ประจําปี พ.ศ. 2557-2560 
 
2.3 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับมรดกทางภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัดมหาสารคาม 
 
             มรดกทางภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสามรถแบ่งออกได้ 7 ด้าน ดังน้ี 
             2.3.1 ด้านภาษา 
             2.3.2 ด้านวรรณกรรมพ้ืนบ้าน 
             2.3.3 ด้านศิลปะการแสดง 
             2.3.4 ด้านช่างฝีมือด้ังเดิม 
             2.3.5 ด้านภูมิปัญญาท้อง 
             2.3.6 ด้านความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติ              
             2.3.7 ด้านการปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมและงานเทศกาลต่าง ๆ 
             ทั้งน้ีมรดกทางภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมรวมไปถึงศิลปวัฒนธรรมต่าง ๆ ที่สั่งสมมาตั้งแต่
บรรพบุรุษที่ได้มีการสร้างสรรค์สืบทอดมาเป็นมรดกทางวัฒนธรรมให้แก่คนรุ่นหลังได้ศึกษาเรียนรู้
สุนทรีย์และความงามแห่งความเป็นเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม 

จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส อุปสรรค 
- เป็นแหล่งท่ีมีพืช/สัตว์ 
เป็นเศรษฐกิจหลัก 
- เป็นศูนย์กลางภาค N/E 
ท่ีเชื่อมโยงท้ังด้านคมนา
คนและการท่องเท่ียว 
- เป็นเมืองทางการศึกษา
ในการผลิตทรัพยากร
มนุษย์สู้ AEC 

- การพัฒนาโครงสร้าง
พ้ืนฐานไม่ทันต่อการ
ขยายตัวของเมือง 
- ประชากรมีรายได้ต่ํา
และยากจน 
- แรงงานจังหวัดอยู่ใน
เกณฑ์ต่ํา 
- พืชส่วนใหญ่ยังมีการ
จัดการท่ีไม่เหมาะสมและ
ขาดการพัฒนา 

- กระแสความต้องการ
อาหารคุณภาพสูงของ
สังคมโลก ทําให้สามารถ
ปรับเปลี่ยนอาหารพื้นฐาน
เป็นอาหารคุณภาพและ
มูลค่าสูง 
- นโยบายของรัฐในการ
ส่งเสริมท้ังด้านการเกษตร
และการสร้างระบบ
สาธารณูปโภค 
- การเปิดประชาคม
เศรษฐกิจอาเซียน (AEC) 
เป็นโอกาสในการเชื่อมโยง
การลงทุนและการ
ท่องเท่ียว 

- ผลกระทบจากการเปิด 
AEC ส่งผลให้เกิดการ
แข่งขันและการเคล่ือนย้าย
แรงงานออกนอกจังหวัด 
- ปัญหาการเปลี่ยนแปลง
สภาพภูมิอากาศของโลก
ส่งผลให้เกิดด้าน
การเกษตร 
- ปัจจัยการผลิตมีการปรับ
ราคาสูงข้ึน ทําให้ต้นทุน
การผลิตภาคการเกษตร 
โดยเฉพาะพืชเศรษฐกิจ
หลักของจังหวัดปรับตัว
สูงข้ึน 
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2.4  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับภูมิปัญญาหัตถกรรม จังหวัดมหาสารคาม 

            2.3.1 ศิลปหัตถกรรม 
             ศิลปหัตถกรรม ได้แก่ สิ่งของเคร่ืองใช้ที่ประดิษฐ์ขึ้นด้วยมือ เพ่ือประโยชน์ใช้สอย เพ่ิม
คุณค่าทางด้านศิลปะและความสวยงาม โดยช่างที่ประดิษฐ์น้ันขึ้นอยู่กับความชํานาญ รสนิยม และ
รูปแบบของท้องถิ่นน้ัน ๆ (วิบูลย์ ลี้สุวรรณ.  2546 : 11) 
 

             2.3.2 ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้าน 
             ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน หมายถึง ศิลปหัตถกรรมที่เกิดข้ึนจากฝีมือช่างคนในท้องถิ่นใด
ท้องถิ่นหน่ึง การประดิษฐ์สร้างสรรค์ เป็นไปตามเทคนิคและรูปแบบที่ถ่ายทอดกันในครอบครัว
โดยตรงจากบรรพบุรุษ โดยมีวัตถุประสงค์หลัดคือ การจัดทําขึ้นเพ่ือประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจําวัน  
 

             2.3.3 ภูมิปัญญาหัตถกรรม ที่มีความโดดเด่นในจังหวัดมหาสารคาม 
             องค์ความรู้ความสามารถของชุมชนที่สั่งสมสืบทอดกันมานาน เป็นความจริงแท้ของชุมชน
เป็นศักยภาพที่จะใช้แก้ปัญหา จัดการปรับตน เรียนรู้ การตอบสนองต่อการดํารงค์ชีวิตและเป็นการ
ถ่ายทอดสู่คนรุ่นใหม่ ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดมหาสารคาม ได้แก่ปลาร้างบอง ข้าวแต๋น นํ้า
แตงโม เคร่ืองปั่นดินเผา นอกจากน้ียังมีงานประเภทงานหัตกรรมที่มีช่ือเสียงให้กับจังหวัดมหาสารคาม 
โดยกลุ่มช่างฝีมือของแต่ละชุมชนที่สืบทอดต่อ ๆ กันมาและพัฒนามาเร่ือยๆจนเกิดความสวยงามและ
ทรงคุณค่า 
                     2.3.3.1 กลุ่มอาชีพทอผ้าไหมและแปรรูปผลิตภัณฑ์จากผ้าไหมบ้านกุดรัง การก่อต้ัง
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผ้าไหมบ้านกุดรังได้เริ่มขึ้นเมื่อ นางสมจิตร บุรีนอก ได้เข้ารับการอบรมการทอ
ผ้าไหมมัดหมี่ที่อําเภอชนบท จังหวัดขอนแก่น ซึ่งหลังจากที่ได้รับการออบรมแล้วได้นําความรู้ที่ได้รับ
ไปถ่ายถอดให้เพ่ือนบ้านใกล้เคียง เดิมการทอผ้าไว้สําหรับใช้งานในบ้านอยู่แร้ว เมื่อมีการทอผ้าได้มาก
ขึ้นจึงมีการนําผ้าที่ทอได้ไปจําหน่าย ซึ่งการจําหน่ายในช่วงแรกจะขายให้แก่บุคคลใกล้ชิดหรือญาติพ่ี
น้องที่รู้จักและขยายวงกว้างมากข้ึนเร่ือย ๆ ทําให้ไม่สามารถทอผ้าได้ทันต่อความต้องการของลูกค้า 
จึงเกิดแนวคิดที่จะรวมกลุ่มกันเพ่ือผลิตและหาตลาดจัดจําหน่าย เพ่ือสร้างรายได้ สร้างอาชีพแก่กลุ่ม
แม่บ้าน จึงได้ชักชวนแม่บ้านภายในหมู่บ้านกุดรังที่ว่างเว้นจากการทํานาซึ่งเป็นอาชีพหลักของคนใน
หมู่บ้าน จึ่งเกิดการรวมตัวกันของกลุ่มแม่บ้านในเบ้ืองต้นจํานวน 15 คน  เพ่ือจัดต้ังกลุ่มขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 
2540 เพ่ือทําการทอผ้าไหมจําหน่าย การดําเนินงานของกลุ่มเป็นไปอย่างต่อเน่ือง จนกระทั่งวันที่ 9 
พฤศจิกายน พ.ศ. 2548 กลุ่มได้รับการจดทะเบียนวิสาหกิจชุมชนโดยมีสมาชิกเริ่มแรก 15 คน โดยผู้ที่
เป็นสมาชิกมีภูมิลําเนาอยู่ในบ้านกุดรัง หมู่ที่ 1 และหมู่ที่ 16 ปัจจุบันมีสมาชิกจํานวน 29 คน กลุ่ม
ได้รับการสนับสนุนเงินทุนจาก พระครูสารกิจจานุยุตและส่วนราชการต่าง ๆ  ทั้งในด้านเงินทุน 
อาคาร สถานที่ อุปกรณ์ และวัตถุดิบที่ใช้ในการผลิต ด้านการจัดหาวัตถุดิบ กลุ่มได้ซื้อเส้นไหมจาก
วิสาหกิจชุมชนโรงสาวไหมชุมชนโนนงาม ตําบลห้วยเตย อําเภอกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม และจาก
จังหวัดใกล้เคียงและวัตถุดิบอ่ืนในการย้อมเส้นไหมหาซื้อได้จากภายในท้องถิ่น ด้านการผลิตสินค้า 
กลุ่มได้ทําการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยการฟ้ืนฟูการทอผ้าไหมลาย “สร้อยดอกหมาก” ซึ่งเป็น
ลายผ้าด้ังเดิมของท้องถิ่นอีสานซึ่งเกือบจําสูญหายไปจากท้องถิ่น ด้วยความสวยงามวิจิตรบรรจงของ
ผ้าลายสร้อยดอกหมากจากวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผ้าไหมบ้านกุดรัง จึงทําให้ผ้าไหมลายสร้อย
ดอกหมากได้รับการคัดเลือกเป็นผ้าไหมประจําจังหวัดมหาสารคาม นอกจากจะทําการทอผ้าไหมแล้ว

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



19 
 

ยังได้มีการนําผ้าไหมไปตัดเย็บเป็นเสื้อผ้า เครื่องแต่งกายและของใช้ต่าง ๆ (กลุ่มอาชีพทอผ้าไหมและ
แปรรูปผลิตภัณฑ์จากผ้าไหมบ้านกุดรัง. 2548 : 1) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.4 ลักษณะการทอผา้ไหม 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

              ภาพที่ 2.5 ผ้าไหมลายต่าง ๆ 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2.6 ผ้าไหมที่ทอสําเรจ็ 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       ภาพท่ี 2.7 การแปรรูปผ้าไหม 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 2.8 ลักษณะการแต่งกาย 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
                     2.3.3.2 ศูนย์จําหน่ายสินค้า OTOP บ้านหนองเข่ือนช้าง เป็นหมู่บ้านหัตถกรรม
ต้ังอยู่ตําบลท่าสิงคอน อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม บ้านหนองเข่ือนช้างมีช่ือเสียงในการทอผ้า
ไหมและผ้าฝ้าย ชาวบ้านหนองเขื่อนช้างมีความชํานาญในการทอผ้ามาต้ังแต่สมัยโบราณ ต่อมามีการ
นําเอาเส้นไหมมาออกแบบมดหมี่ตามลวดลายที่ต้องการ ลายหมี่ที่มัด ขึ้นอยู่กับความต้องการของ
ลูกค้า โดยใช้วิธีการทอมือ 
                     "ผ้าฝ้ายลายสายฝน" เป็นผ้าลายที่เกิดจาดการคิดสร้างสรรค์ของกลุ่ม โดยได้แนวคิด
จากธรรมชาติ คือ สายฝนที่ตกลงมาจึงได้ทดลองมัดฝ้ายเป็นปอย ๆ แล้วนําไปย้อม เมือทอเสร็จจะมี
ลักษณะเส้นสลับกันไปมา ไม่สม่ําเสมอ มองดูเหมือนสายฝนกําลังตก จึงเรียกช่ือผ้าว่า "สายฝน" (แดน
สยาม. 2552 : 141 - 142) 
                     ปัจจุบันบ้านหนองเข่ือนช้างเป็นศูนย์จําหน่ายสินค้า OTOP มีทั้ง ผ้าไหม ผ้าฝ้าย ผ้า
ไหม เสื้อสําเร็จรูปและสินค้าพ้ืนเมือง  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 2.9 ศนูย์จําหน่ายสินค้า OTOP บ้านหนองเขื่อนช้าง 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.10 ภาพซ้ายและภาพขวา คือ การแปรรูปผ้าฝ้าย 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 

 
ภาพท่ี 2.11 ภาพซ้ายและภาพขวา คือ การแปรรูปผ้าไหม 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
                     2.3.3.3 กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา การทําเครื่องเรือนหวายและ
ผักตบชวา ตําบลลาดพัฒนา อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม สืบทอดมาจากบรรพบุรุษเป็นเวลา 40 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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มาแล้ว ซึ่งสมัยก่อนผู้นําหมู่บ้านวังไผ่ ได้อพยพมาจากจังหวัด ร้อยเอ็ด และเห็นพ้ืนที่บ้านวังไผ่ มีไม้ไผ่
มากเป็นกลุ่ม ซึ่งสมัยก่อนบรรพบุรุษทําเคร่ืองจักรสานใช้เองในครัวเรือน สืบทอดมาจากลูกหลานให้
ทําใช้เองและงานจักรสารเป็นงานฝีมือคนภาคอีสาน และงานจักรสานเราใช้ในงานพิธีกรรมต่าง ๆ เช่น 
การปลูกบ้านใหม่ จะต้องมีไซด์มัดติดกับเสาแฮก พร้อมต้นอ้อยและต้นกล้วย 
                     นอกจากนี้งานจักสานมการพัฒนาหลายรูปแบบซึ่งสมัยก่อนเราทําเฉพาะของใช้ 
จําพวกตะกร้า กะด้ง ไซด์ คันโซ่ กระติบข้าว หวด กะแตง กะซัง เครื่องจับปลาต่าง ๆ ซึ่งมีวิธีการจักร
สานที่แตกแต่งกันแล้วแต่งานที่ใช้งาน โดยมีลายต่าง ๆ เช่น ลายขัด ลายมัดหมี่ ลายข้าวหลามตัด ลาย
ดอกพอกุล ลายขัดตาเหลว ลายเปีย ฯลฯ ปัจจุบันได้พัฒนารูปแบบของใช้ภายในบ้าน เป็นจําพวก
เฟอร์นิเจอร์ เช่น ชุดรับแขก เตียงนอน โคมไฟ ฉากก้ัน ชุดอาหาร ฯลฯ 
                     งานที่ประดิษฐ์ขึ้นมาจากภูมิปัญญาของชาวบ้านที่มีการสืบทอดกันมา โดยการใช้
วัสดุที่มีในท้องถิ่นอยู่ทั่วไป จึงเกิดเป็นธุรกิจชุมชนและได้เข้าสู่สินค้า OTOP ของจังหวัดมหาสารคาม
(ภูมิปัญญาท้องถิ่น กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา.  2559 : 1) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
   

 ภาพท่ี 2.12 ถังขยะ เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา ปี พ.ศ. 2547 
ที่มา : กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา.  2547 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2.13 กล่องเก็บของ เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา ปี พ.ศ. 2548 

ที่มา : กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา.  2548 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.14 โซฟา เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา ปี พ.ศ. 2549 
ที่มา : กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา.  2549 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 2.15 ชุดโซฟา เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา ปี พ.ศ. 2550 
ที่มา : กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา.  2550 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.16 ภาพซ้ายเก้าอ้ีทรงสูงและภาพขวาเก้าอ้ีทรงอ้วนเต้ีย 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพโดย : ปิ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพโดย : ปิ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพโดย : ปิ
 

ยะพร นาถมท

ภา
ยะพร นาถมท

ภาพท่ี 2
ยะพร นาถมท

ภ
ทอง.  2559 

พที ่2.18 เก้า
ทอง.  2559 

2.19 โซฟารอง
ทอง.  2559 

าพที ่2.17 เก้
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ภาพท่ี 2.20 โซฟา เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.21 เก้าอ้ีเดเบส เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.22 มา้โยก เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



26 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.23 เก้าอ้ีสตูทรงสี่เหลี่ยม เครื่องเรือนหวายและผักตบชวา 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.24 เก้าอ้ีสตูทรงกลม เคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
                  เพราะฉะน้ันจึงสามารถสร้างแผนผังการวิเคราะห์ ความคิด (My Mapping) และการ
วิเคราะห์การเรียงลําดับความสําคัญของเอกลักษณ์ของจังหวัดมหาสารคามได้ดังภาพต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 2.25 แผนผังการวิเคราะห์ ความคิด (My Mapping) 
พัฒนาโดย : ปิยะพร นามถมทอง.  2559 
 
       การสร้างแผนผังการเรียงลําดับความสําคัญของเอกลักษณ์จังหวัดมหาสารคาม 
 

 
 

ภาพท่ี 2.26 การสร้างแผนผังการเรียงลําดับความสําคัญของเอกลักษณ์จังหวัดมหาสารคาม 
พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2559 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการเปรียบเทียบภูมิปัญญาท้องถ่ิน 4 ภาค 
 
           การเปรียบเทียบภูมิปัญญาท้องถิ่น 4 ภาค ได้แก่ 
 

            2.5.1  ภาคเหนือ การผลิตเคร่ืองจักสานในภาคเหนือมีมากมายหลายชนิดซึ่งใช้อยู่ในแถบ
ภาคเหนือน้ัน ล้วนผูกพันอยู่กับวิถีชีวิตของชาวเหนือ ทั้งรูปร่าง รูปทรงที่มีเอกลักษณ์เฉพาะ ด้วย
ความอุดมสมบูรณ์ของท้องถิ่นภาคเหนือ ยังทําให้มีวัตถุดิบสําหรับทําเคร่ืองจักสานได้หลายชนิด เช่น 
ไม้ไผ่ หวาย กก และแหย่ง เป็นต้น โดยเฉพาะภาคเหนือมีไม้ไผ่หลายชนิดที่นํามาทําเคร่ืองจักสานได้
ดีลวยลายที่ใช้ในการจักสานไม่ว่าจะเป็นลายขัด ลายขด ลายขัดทแยงมุม ลายอิสระ ลายประสุ และ
ลายดาวล้อมเดือน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.27 ชุดเฟอร์นิเจอร์ นํ้าชามาคูฟ่าโต๊ะกลางตํ่า 
ที่มา :  เอกชัย อภิรติกร. 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.28 สตูหวาย 
ที่มา :  เอกชัย อภิรติกร. 2560 
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ภาพท่ี  2.29 เตียงนอนสปาพร้อมสตูล 
ที่มา :  เอกชัย อภิรติกร. 2560 
 
             2.5.2 ภาคกลาง การผลิตเคร่ืองจักสานในภาคกลาง มีรูปร่าง รูปทรงที่มีความเหมาะ 
สมกับการใช้งานและมีเอกลักษณ์เฉพาะของตัวผลิตภัณฑ์ มีการนําวัสดุธรรมชาติที่มีตามลักษณะของ
ภูมิศาสตร์ในแตะละพ้ืนที่ วัสดุในการจักสาน เช่น ใบลาน ใบตาล เป็นต้น ปัจจุบันเครื่องจักสานภาค
กลาง ส่วนมากทําจากไม้ไผ่ หวายจริงและหวายเทียม มากกว่าวัสดุอ่ืน ลวดลายที่ใช้ในการจักสาน 
ได้แก่ ลายขัด ลายขด ลายขัดทแยงมุม ลายอิสระ  และลายประสุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.30 เก้าอ้ีบาร์หมุนได้ 360 องศา 
ที่มา :  เกษมณี ดํารักษ์.  2553 
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ภาพท่ี  2.31 ชุดเฟอร์นิเจอร์ออมสิน 

ที่มา :  กลุ่มจักสานง้ิวราย.  2559 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.32 ชุดเฟอร์นิเจอร์แร๊บบิด 
ที่มา :  กลุ่มจักสานง้ิวราย.  2559 
 
             2.5.3 การผลิตเคร่ืองจักสานในภาคตะวันออกเฉียงเหนือหรือภาคอิสาน เป็นงานจักสานที่
มีเอกลักษณ์ มีการนําวัสดุธรรมชาติในท้องถิ่นมาใช้เป็นวัสดุในการจักสาน เช่น ไม้ไผ่ หวาย และต้น
กก ลวดลายที่ใช้ในการจักสานได้แก่ ลายขัด ลายขด ลายทแยง ลายตะแกรง และลายอิสระ 
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ภาพท่ี  2.33 เก้าอ้ีหวาย 
ที่มา :  ทองเลื่อน โคตร.  2552 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.34 เก้าอ้ีหวาย 
ที่มา :  พิศมัย สันหาชน.  2557 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.35 สตูลใหญ ่
ที่มา :  พรม ลครมูล.  2556 
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             2.5.4  ภาคใต้ การผลิตเคร่ืองจักสานของภาคใต้ มีเคร่ืองจักสานหลายอย่าง ที่มีเอกลักษณ์
เฉพาะตน ที่ต่างไปจากเครื่องจักสานอ่ืนๆ เช่น เครื่องจักสานย่านลิเภา ที่ทํากันมาก ในบริเวณจังหวัด
นครศรีธรรมราช เครื่องจักสานกระจูดทํากันมาก ในหลายท้องถิ่น ในเขตจังหวัดพัทลุง สงขลา และ
ปัตตานี ลวดลายที่ใช้ในการสานจะใช้การขดกับโครงเพ่ือสร้างลวดลาย เช่น ลายดาวล้อมเดือน ลาย
ดอกพิกุล และลายขดตามโครงที่ขึ้นโครงไว้ผลิตภัณฑ์ที่จากย่านลิภาจะมี 2 แบบ คือ  
                     2.5.4.1 แบบทึบ ใช้เพียงย่านลิเภาและหวา 
                     2.5.4.2 แบบโปร่ง ใช้วิธีการเดียวกับการทอผ้า 
 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.36 เคร่ืองจักสานย่านลิเภา รูปทรงสี่เหลี่ยม 
ที่มา :  มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรร.  2560  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.37 เคร่ืองจักสานย่านลิเภา รูปทรงวงรี 
ที่มา :  มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม.  2560  
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2.6  ศึกษาเก่ียวกับความเป็นมาโครงการหนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ 
 
             ในช่วงเวลาที่ประเทศชาติกําลังเผชิญปัญหาวิกฤตทางเศรษฐกิจและประชาชนทุกระดับ
ประสบปัญหาต่าง ๆ ปัญหาหน่ึงที่ประชาชนระดับรากหญ้า ซึ่งเป็นคนกลุ่มใหญ่ของประเทศถูกรุมเร้า
คือปัญหาความยากจน  รัฐบาลจึงได้ประกาศสงครามกับความยากจน โดยได้แถลงนโยบายต่อรัฐสภา
ว่าจะจัดให้มีโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ์  เพ่ือให้แต่ละชุมชนได้ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการ
พัฒนาสินค้าโดยรัฐพร้อมที่จะเข้าช่วยเหลือในด้านความรู้สมัยใหม่  และการบริหารจัดการเพ่ือ
เช่ือมโยงสินค้าจากชุมชนสู่ตลาดทั้งในประเทศและต่างประเทศด้วยระบบร้านค้าเครือข่ายและ
อินเตอร์เน็ต  เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนกระบวนการพัฒนาท้องถ่ิน สร้างชุมชนให้เข้มแข็ง พ่ึงตนเอง
ได้  ให้ประชาชนมีส่วนร่วมในการสร้างรายได้ด้วยการนําทรัพยากร ภูมิปัญญาในท้องถิ่นมาพัฒนาเป็น
ผลิตภัณฑ์และบริการท่ีมีคุณภาพ มีจุดเด่นและมูลค่าเพ่ิม เป็นที่ต้องการของตลาด ทั้งในและ
ต่างประเทศ  และได้กําหนดระเบียบสํานักนายกรัฐมนตรีว่าด้วยคณะกรรมการอํานวยการหน่ึงตําบล 
หน่ึงผลิตภัณฑ์ แห่งชาติ พ.ศ. 2544 ประกาศ ณ วันที่ 7 กันยายน 2544 ขึ้น โดยกําหนดให้มี
คณะกรรมการอํานวยการหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์แห่งชาติ หรือเรียกโดยย่อว่า “กอ.นตผ”  ซึ่ง
นายกรัฐมนตรีได้มอบหมายให้รองนายกรัฐมนตรี (นายปองพล อดิเรกสาร) เป็นประธานกรรมการ 
และให้คณะกรรมการ กอ.นตผ มีอํานาจหน้าที่ในการกําหนดนโยบายยุทธศาสตร์และแผนแม่บทการ
ดําเนินงาน“หน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์” กําหนดมาตรฐานและหลักเกณฑ์การคัดเลือกและขึ้นบัญชี
ผลิตภัณฑ์ดีเด่นของตําบลรวมทั้งสนับสนุนให้การดําเนินงานเป็นไปตามนโยบาย ยุทธศาสตร์และแผน
แม่บท อย่างมีประสิทธิภาพโครงการหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์  จึงเป็นนโยบายหลักของรัฐบาลในการ
เพ่ิมอาชีพและรายได้ให้กับชุมชนในระดับรากหญ้า  ซึ่งประกอบไปด้วยผู้รับผิดชอบทั้งในส่วนของ
กระทรวง ทบวง กรม และฝ่ายสนับสนุนที่เป็นภาคเอกชน และถือเป็นรูปแบบของการกระจายรายได้
สู่ชุมชนที่ดีที่สุดรูปแบบหน่ึง 
             ไทยรับแนวคิดการดําเนินโครงการ OTOP มาจากประเทศญ่ีปุ่น (Oita International 
Center: OIC) และนํามาปรับใช้กับประเทศไทย โดยภาครัฐเข้าช่วยเหลือในด้านความรู้สมัยใหม่ การ
ต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่น และการบริหารจัดการเพ่ือเช่ือมโยงสินค้าจากชุมชนสู่ตลาดทั้งในประเทศ
และต่างประเทศด้วยระบบร้านค้าเครือข่ายและอินเตอร์เน็ต พัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการท่ีมีคุณภาพ 
มีจุดเด่นและมูลค่าเพ่ิม เป็นที่ต้องการของตลาด ทั้งในและต่างประเทศ กอ. นตผ. ได้ริเร่ิมโครงการ 
OTOP Product Champion- OPC เพ่ือพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานผลิตภัณฑ์เพ่ือการส่งออก โดย
การคัดสรรผลิตภัณฑ์ OTOP ระดับจังหวัด ภูมิภาค และประเทศ กล่าวคือ 
             1.  ดาว หมายถึง คุณภาพตํ่า 
             2.  ดาว หมายถึงคุณภาพตํ่า แต่สามารถพัฒนาได้ 
             3.  ดาว หมายถึงคุณภาพปานกลางแต่สามารถพัฒนาเพ่ือการส่งออกได้ 
             4.  ดาว หมายถึงคุณภาพสูงแต่ยังต้องได้รับการปรับปรุง  
             5.  ดาว หมายถึงคุณภาพสูงสามารถส่งออกได้ 
 

             2.6.1 การแบ่งหมวดหมู่ของผลิตภัณฑ์ออกเป็น 6 ประเภท คือ  
                     2.6.1.1 อาหาร  
                     2.6.1.2 เคร่ืองด่ืม  
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                     2.6.1.3 ผ้า เคร่ืองแต่งกาย  
                     2.6.1.4 เคร่ืองใช้และเครื่องประดับตกแต่ง  
                     2.6.1.5 ศิลปะประดิษฐ์และของที่ระลึก  
                     2.6.1.6 สมุนไพรที่ไม่ใช่อาหารและยา  
                     ทั้งน้ี ก่อนการคัดสรร ภาครัฐจะจัดการฝึกอบรมและสัมมนา ให้กับผู้ผลิตที่
ลงทะเบียน เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์แบบครบวงจร ต้ังแต่ต้นทุน การพัฒนาตัวผลิตภัณฑ์ การบริหารการ
ผลิตและจัดการ และการต้ังราคา ทั้งน้ี เมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการคัดสรรผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพต้ังแต่ 3-
5 ดาว จะนําออกจําหน่ายในร้านจําหน่ายในงานแสดงสินค้า OTOP City ในเดือนธันวาคม ของทุกปี 
ซึ่งปี 2547 จัดขึ้นเป็นปีที่ 2 จะเป็นจุดเริ่มต้นของการกําหนดกรอบยุทธศาสตร์ OTOP ปี 2548 
ภายใต้แนวคิด OTOP Unlimited Wisdom” หรือ “วิถีที่มิสิ้นสุด แห่งภูมิปัญญาไทย” “หน่ึงตําบล 
หน่ึงผลิตภัณฑ์” เป็นแนวทางประการหน่ึง ที่จะสร้างความเจริญแก่ชุมชนให้สามารถยกระดับฐานะ
ความเป็นอยู่ของคนในชุมชนให้ดีขึ้น โดยการผลิตหรือจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น ให้กลายเป็น
สินค้าที่มีคุณภาพ มีจุดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของตนเองท่ี สอดคล้องกับวัฒนธรรมในแต่ละท้องถิ่น 
สามารถจําหน่ายในตลาดทั้งภายในและต่างประเทศ ทั้งน้ีมีหลักการพ้ืนฐาน 3 ประการ คือ 
                    2.6.1.6.1 ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่สากล (Local Yet Global) 
                    2.6.1.6.2 พ่ึงตนเองและคิดอย่างสร้างสรรค์ (Self-Reliance-Creativity) 
                    2.6.1.6.3 การสร้างทรัพยากรมนุษย์ (Human Resource Development) 
                    “ผลิตภัณฑ์” ไม่ได้หมายถึงตัวสินค้าเพียงอย่างเดียว แต่เป็นกระบวนการทาง
ความคิดรวมถึงการบริการ การดูแลการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การรักษาภูมิ
ปัญญาไทย การท่องเที่ยว ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี การต่อยอดภูมิปัญญาท้องถ่ิน การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้เพ่ือให้กลายเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพ มีจุดเด่น จุดขายที่รู้จักกันแพร่หลายไปทั่วประเทศและ
ทั่วโลก 
 

            2.6.2  วัตถุประสงค์ของหนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ 
             จากนโยบายของรัฐบาล ที่แถลงต่อรัฐสภา และตามระเบียบสํานักนายกรัฐมนตรีว่าด้วย
คณะกรรมการอํานวยการหน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์แห่งชาติ พ.ศ. 2544 การดําเนินงานตามโครงการ
หน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
                     2.6.2.1 สร้างงาน สร้างรายได้ แก่ชุมชน 
                     2.6.2.2 สร้างความเข้มแข็งแก่ชุมชน ให้สามารถคิดเอง ทําเอง ในการพัฒนาท้องถิ่น 
                     2.6.2.3 ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น ส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ของชุมชน ใน
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยสอดคล้องกับวิถีชีวิตและวัฒนธรรมในท้องถิ่น 
                     2.6.2.4 ส่งเสริมการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ 
                     2.6.2.5 เพ่ือดําเนินการสนับสนุนการพัฒนาสินค้ากลุ่มผลิตภัณฑ์ที่มีประสิทธิภาพ 
ให้เหมาะสมกับความต้องการของตลาดในแต่ละระดับ 
                     2.6.2.6 เพ่ือให้เกิดเครือข่ายบริหารระบบการเช่ือมโยงแหล่งผลิตให้เกิดการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ที่สอดคล้องกับศักยภาพการผลิตตามห่วงโซ่มูลค่า (Value Chain) สู่การตลาดในแต่ละ
ระดับ 
                     2.6.2.7 เพ่ือให้เครือข่ายบริหารการเช่ือมโยงศูนย์กระจายสินค้า และหรือแหล่ง
จําหน่ายสินค้าภายใต้โครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ์ ในปัจจุบันและที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 
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                     ในภาวะที่เศรษฐกิจของประเทศต่างกําลังแข่งขันกันอย่างมากทั้งด้านการค้าการ
ลงทุนและการสื่อสาร ท่ามกลางบรรยากาศของกระแสโลกาวิวัฒน์และความก้าวหน้าของวิทยาการ
แขนงต่างๆ   การพัฒนาเพ่ือการส่งออกผลิตภัณฑ์ OTOP นับเป็นกลไกในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ
ของประเทศอีกทางหน่ึงที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาขีดความสามารถในการแข่งขันของไทย
ในตลาดโลก  ด้วยการอาศัยการพ่ึงพาเศรษฐกิจในประเทศและต่างประเทศควบคู่กันด้วย ซึ่งการที่จะ
พัฒนาให้ผลิตภัณฑ์ OTOP มีลู่ทางการส่งออกสดใสจําเป็นที่ภาครัฐต้องให้การสนับสนุนและแก้ไข
ปัญหาอุปสรรคที่เก่ียวข้องอย่างต่อเน่ือง  พร้อมกับสร้างจุดแข็งและเอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ OTOP 
เพ่ือดึงดูดความสนใจจากตลาดต่างประเทศให้มากข้ึน ซึ่งนอกจากจะเป็นส่วนหน่ึงของการเสริมรายได้  
ส่งเสริมการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น และสร้างความแข็งแกร่งแก่ชุมชนระดับฐานรากแล้ว ในระดับมหา
ภาคยังเป็นการเสริมสร้างความแข็งแกร่งต่อระบบเศรษฐกิจของประเทศให้เติบโตอย่างมั่นคงและ
ย่ังยืนมากขึ้น ดังน้ัน การส่งเสริมผลิตภัณฑ์ OTOP เพ่ือการส่งออกจึงเป็นแนวทางสําคัญที่จะช่วย
สนับสนุนภาคการส่งออกของไทยให้ขยายตัวได้อย่างต่อเน่ืองควบคู่กับการพัฒนาขีดความสามารถการ
แข่งขันในเชิงเศรษฐกิจทุกๆ ด้าน เพ่ือก้าวให้ทันกับความเคลื่อนไหวในตลาดโลกอันจะนําไปสู่การ
สร้างเสถียรภาพและความมั่นคงแก่ระบบเศรษฐกิจของประเทศต่อไปในภายหน้า (ระเบียบสํานัก
นายกรัฐมนตรีว่าด้วยคณะกรรมการอํานวยการหน่ึงตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ์แห่งชาติ.  2544) 
 
2.7  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 
             2.7.1  ความเป็นมาของมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน 
              สํานักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (สมอ.) ได้จัดทําโครงการมาตรฐานผลิตภัณฑ์
ชุมชนขึ้น โดยมีระยะเวลาดําเนินการ 5 ปี วงเงินประมาณ 112,475,000 บาท (หน่ึงร้อยสิบสองล้านสี่
แสนเจ็ดหมื่นห้าพันบาท) เพ่ือรองรับการพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์ชุมชน หรือระดับพ้ืนบ้านที่ยังไม่ได้
รับการพัฒนาเท่าที่ควร ขณะเดียวกันรัฐบาลมีนโยบายจัดต้ังโครงการ หน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์ เพ่ือ
เสริมสร้างให้แต่ละชุมชนได้ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์ที่เป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น 
เพ่ือผลิตจําหน่ายสู่ตลาดผู้บริโภค ฉะน้ันโครงการมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน สมอ. จึงเป็นแนวทางที่
สอดคล้องและสนับสนุนในด้านมาตรฐานและการรับรองคุณภาพของผลิตภัณฑ์ที่ได้จากโครงการ หน่ึง
ตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ์ เพ่ือให้ผลิตภัณฑ์เป็นที่ยอมรับและสามารถประกันคุณภาพให้กับผู้บริโภค ซึ่ง
เป็นแนวทางหน่ึงที่เช่ือมโยงผลิตภัณฑ์ จากชุมชนสู่ตลาดผู้บริโภคท้ังในประเทศ และต่างประเทศ โดย
มีวัตถุประสงค์ที่สําคัญ คือ ส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพของผลิตภัณฑ์ชุมชนให้ได้รับการรับรอง และ
แสดงเครื่องหมายการรับรองเพ่ือส่งเสริมด้านการตลาดของผลิตภัณฑ์ให้ เป็นท่ียอมรับอย่างแพร่หลาย 
และสร้างความมั่นใจให้กับผู้บริโภคในการเลือกซื้อ ผลิตภัณฑ์ชุมชน ทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
เพ่ือเน้นให้มีการพัฒนาแบบยั่งยืน อีกทั้งสนับสนุนนโยบายเร่งด่วนของรัฐบาลในโครงการหน่ึงตําบล 
หน่ึงผลิตภัณฑ์ 
              ต่อมากระทรวงอุตสาหกรรม โดยปลัดกระทรวงอุตสาหกรรมได้มอบหมายให้ สมอ. 
ดําเนินการในส่วนที่ เ ก่ียวข้องกับการกําหนดมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนตามความเห็นของ
คณะอนุกรรมการวิจัย พัฒนาคุณภาพและพัฒนาเทคโนโลยี ในคณะกรรมการอํานวยการ หน่ึงตําบล 
หน่ึงผลิตภัณฑ์แห่งชาติ (กอ. นตผ.) ที่ได้มอบหมายงานให้อก. เป็นผู้พิจารณาดําเนินการทั้งน้ีได้เสนอ
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จัดสรรเงินงบประมาณปี 2546 ให้จํานวน 15 ล้านบาท โดยมีกรมส่งเสริมอุตสาหกรรม (ผู้แทน อก. 
ในคณะอนุกรรมการฯ) เป็นผู้ประสานงานและสนับสนุนข้อมูลของการดําเนินการในเร่ืองน้ี 
              ปลัดกระทรวงอุตสาหกรรม มีคําสั่งกระทรวงอุตสาหกรรมที่ 400/2545 สั่ง ณ วันที่ 30 
กันยายน 2545 แต่งต้ังคณะกรรมการมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน (กมช.) ขึ้น โดยมีเลขาธิการ
สํานักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เป็นประธานคณะกรรมการชุดน้ี เพ่ือดําเนินการโครงการ
มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนมีอํานาจและหน้าที่ คือ 
 

              2.7.1 พิจารณากําหนด แก้ไข และยกเลิกมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน 
                      2.7.1.2 ให้การรับรองคุณภาพผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยการออกใบรับรองและการ
ติดตามผลภายหลังที่ได้รับการรับรองแล้ว 
                      2.7.1.3 ส่งเสริม พัฒนา และประชาสัมพันธ์ เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถและข้อมูล
ให้กับผู้ผลิตในชุมชน 
                      2.7.1.4 แต่งต้ังคณะอนุกรรมการ เพ่ือช่วยเหลือดําเนินการตามท่ีได้รับมอบหมาย 
                      2.7.1.5 ติดตามประเมินผล และรายงานความก้าวหน้าการดําเนินงานให้
คณะอนุกรรมการวิจัยพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์และเทคโนโลยี ใน กอ.นตผ. แห่งชาติ ทราบทุกระยะ 
                      2.7.1.6 ดําเนินการอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนชุมชน ตามที่
ปลัดกระทรวงอุตสาหกรรมอบหมายและให้ความเห็นชอบแนวทางการดําเนินงานโครงการมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ของ สมอ. คือ 
                                (1)  การกําหนดมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน สมอ. จะกําหนดมาตรฐาน โดย
มีข้อกําหนดที่เหมาะสมกับสภาพของผลิตภัณฑ์เป็นที่ยอมรับของทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องมีแนวทางปฏิบัติ
ไม่ซับซ้อน เพ่ือให้ผู้ผลิตเข้าถึงมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนได้ง่ายและคํานึงถึงระยะเวลาในการกําหนด
มาตรฐาน โดยใช้ข้อมูลจากประชุมสัมมนาเพ่ือจัดทํามาตรฐาน โดย สมอ. หรือจัดจ้างกลุ่มนักวิชาการ 
และให้ผ่านการประชาพิจารณ์จากผู้เก่ียวข้องทุกฝ่ายก่อนประกาศใช้ 
                                (2) การรับรองคุณภาพผลิตภัณฑ์ชุมชน สมอ. จะให้การรับรองและการ
ตรวจติดตามผล เพ่ือสนับสนุนผู้ทําให้ผลิตผลิตภัณฑ์ชุมชนให้มีคุณภาพเป็นที่เช่ือถือของผู้บริโภค โดย
การเก็บตัวอย่างทดสอบ และค่าใช้จ่ายในการทดสอบตัวอย่างทางโครงการฯ จะให้การสนับสนุน 
สมอ. จะกําหนดรูปแบบเครื่องหมายรับรองและจะประชาสัมพันธ์เผยแพร่ เพ่ือให้ผู้บริโภครับทราบ
และยอมรับอย่างทั่วถึง 
                                (3) ด้านพัฒนาผู้ผลิตในชุมชน ในกรณีที่ผู้ผลิตบางรายมีปัญหาในการทํา
ผลิตภัณฑ์ให้มีคุณภาพตามที่มาตรฐานกําหนด สมอ.จะส่งผู้เช่ียวชาญหรือนักวิชาการเข้าไปให้ความรู้
เบ้ืองต้นโดยการฝึกอบรมและให้คําปรึกษาแนะนํา ณ ตําบลสถานที่ผลิตจนมีขีดความสามารถขอรับ
การรับรองได้ 
                                (4)  ด้านส่งเสริมและประชาสัมพันธ์ สมอ. จะสร้างการรับรู้เพ่ือให้รู้จักและ
เกิดความตระหนักต่ืนตัว โดยเปิดตัวและแนะนําโครงการผ่านสื่อต่างๆเช่น สื่อวิทยุ โทรทัศน์ 
หนังสือพิมพ์ ฯลฯ สร้างแรงจูงใจทั้งทางตรงและทางอ้อมกล่าวคือ จัดประชุมผู้นําชุมชนหมู่บ้านที่มี
ผลิตภัณฑ์ชุมชน และเผยแพร่โครงการให้ทราบด้วยวิธีการต่างๆ เน้นใช้สื่อในท้องถ่ินในรูปแบบต่างๆ 
เช่น สปอต์โฆษณา ทางวิทยุโทรทัศน์ ฯลฯ ตอกยํ้าความสําเร็จของผู้ได้รับการรับรอง และยกย่องเชิด
ชูเพ่ือเป็นแบบอย่างความสําเร็จของผลิตภัณฑ์ชาวบ้านภูมิปัญญาไทย และให้ผู้ผลิตเกิดภาพพจน์ที่ดี
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ว่าเป็นสินค้าคุณภาพเทียบสินค้าแบรนด์เนมทั้งหลาย (สํานักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม.  
2559 : ออนไลน์) 
 
2.8  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
           2.8.1 ความหมายของเทคโนโลยี 
             เทคโนโลยี เป็นการนําเอาแนวความคิด หลักการ เทคนิค ความรู้ ระเบียบวิธี กระบวนการ 
ตลอดจนผลผลิตทางวิทยาศาสตร์ทั้งในด้านสิ่งประดิษฐ์และวิธีปฏิบัติมาประยุกต์ใช้ในระบบงานเพ่ือ
ช่วยให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในการทํางานให้ดีย่ิงข้ึนและเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงาน
ให้มีมากย่ิงขึ้น 
              การนําเทคโนโลยีมาใช้กับงานในสาขาใดสาขาหน่ึงน้ัน เทคโนโลยีจะมีส่วนช่วย
สําคัญ 3 ประการ และถือเป็นเกณฑ์ในการพิจารณานําเทคโนโลยีมาใช้ด้วย (ก่อ สวัสด์ิพาณิชย์. 2517 
: 84) อ้างใน (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี. 2560 : ออนไลน์) คือ 
                     2.8.1.1 ประสิทธิภาพ (Efficiency ) เทคโนโลยีจะช่วยให้การทํางานบรรลุผลตาม
เป้าหมายได้อย่างเที่ยงตรงและรวดเร็ว 
                     2.8.1.2 ประสิทธิผล ( Productivity ) เป็นการทํางานเพ่ือให้ได้ผลผลิตออกมาอย่าง
เต็มที่มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ เพ่ือให้ได้ประสิทธิผลสูงสุด 
                     2.8.1.3 ประหยัด ( Economy ) เป็นการประหยัดทั้งเวลาและแรงงานในการ
ทํางานด้วยการลงทุนน้อยแต่ได้ผลมากกว่าที่ลงทุนไป 
 

              2.8.2 นวัตกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
              นวัตกรรม (Inovation) คือ  ความคิด  การปฏิบัติและการกระทําใหม่ ๆ  ที่ไม่เคยมีมา
ก่อนหรือการพัฒนาดัดแปลงมาจากของเดิมที่มีอยู่แล้วให้ทันสมัยและใช้ได้ผลดีย่ิงขึ้น  เมื่อนํา
นวัตกรรมมาใช้จะช่วยให้การทํางานน้ันได้ผลดีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงกว่าเดิม โทมัสฮิวส์ 
(Hughes,1987) ให้ความหมายว่าเป็นการนําเอาวิธีการใหม่มาปฏิบัติหลังจากที่ได้ผ่านการทดลองและ
ที่ได้รับการพัฒนามาแล้วเป็นลําดับและมีความแตกต่างจากการปฏิบัติเดิมที่เคยปฏิบัติมา มอร์ตัน( 
Morton,1971) ให้ความหมายว่า นวัตกรรมไม่ใช่การกําจัดหรือล้มล้างสิ่งเก่าให้หมดไปแต่จะเป็นการ
ปรับปรุงเสริมแต่งและพัฒนาเพ่ือความอยู่รอดของระบบ เพราะฉะน้ันความหมายโดยรวมของ
นวัตกรรมคือการสร้างความแตกต่างจากวิธีเดิมและผ่านการทดลองซ้ําๆ จนเกิดความชํานาญและเป็น
ผลงานที่สร้างความแปลกใหม่ (สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ.  2547 : ออนไลน์) องค์ประกอบของ
นวัตกรรม มี 5 ประการดังน้ี 
                      2.8.2.1 เป็นสิ่งใหม่ 
                      2.8.2.2 เน้นใช้ความรู้ความคิดสร้างสรรค์ 
                      2.8.2.3 เป็นประโยชน์  ต้องตอบได้ว่าสิ่งที่เราสร้างเป็นอย่างไร 
                      2.8.2.4 เป็นที่ยอมรับ 
                      2.8.2.5 มีโอกาสในการพัฒนา 
              " นวัตกรรม "  มีความสําคัญอย่างย่ิงต่อประเทศไทย  ในการจะยืนอยู่บนเวทีโลกอย่าง
เข้มแข็ง   โดยเฉพาะในด้านการจัดการทรัพย์สินทางปัญญาและการบริหารจัดการภายใต้แนวคิดและ
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รูปแบบใหม่ทั้งในภาคอุตสาหกรรมและระดับท้องถ่ิน โดยสร้างให้เกิดกระบวนการมีส่วนร่วมระหว่าง
ประชาชนกับหน่วยงานภาครัฐ เพ่ือขับเคลื่อนให้เกิดนวัตกรรมจํานวนมากพอที่จะสร้างมูลค่าเพ่ิม
ให้กับเศรษฐกิจและสังคมของประเทศได้อย่างรวดเร็ว 
 

              2.8.3 นวัตกรรมในการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
              การออกแบบและการผลิตที่คํานึงถึงการแสดงออกของการผสมผสานระหว่างขนมธรรม
เนียมด่ังเดิมและความร่วมสมัย การประดิษฐ์และการสร้างสรรค์วัสดุ รูปแบบและกระบวนการผลิตที่
สร้างความแตกต่างและเอกลักษณ์เฉพาะตัวของผลิตภัณฑ์เองและในผลิตภัณฑ์ประเภทเดียวกัน โดย
บ่งออกเป็น 2 ด้านดังน้ี 
                      2.8.3.1 การออกแบบ (Design) ส่วนใหญ่จะใช้หลักการ ทั่วไปที่เป็นพ้ืนฐานในการ
ออกแบบ 
                                 (1) ความงาม (Artistic & Aesthetic Value) ขนาดและสัดส่วน (Size & 
Proportion)ที่มีความเหมาะสมกับประเภทของผลิตภัณฑ์ เหมาะสมกับการใช้งาน เช่นของที่ระลึก
ควรที่จะกะทัดรัดพกพาง่ายเพ่ือเป็นของฝาก เป็นต้น รูปร่าง รูปทรง (Shape & Form) สร้างความ
แตกต่างและมีแนวคิดทางการออกแบบได้อย่างชัดเจนและมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว โครงสร้าง
(Structure) ความแข็งแรงของโครงสร้างที่สอดคล้องกับรูปแบบที่ออกแบบ สีสัน (Color) สีของวัสดุ
แบบเดิม สีธรรมชาติ หรือการผสมผสานระหว่างวัสดุ ลวดลาย(Pattern)เกิดขึ้นจากพ้ืนผิวของวัสดุ
หรือการสร้างสรรค์ขึ้นมาใหม่ 
                                 (2) ประโยชน์ใช้สอย (Function Value) ใช้งานได้ง่าย สะดวกสบาย 
เหมาะสมกับราคา มีประโยชน์มากกว่าหน่ึงก็ย่ิงได้เปรียบคู่แข็งและเป็นทางเลือกให้ลูกค้า  
                      2.8.3.2 กระบวนการผลิต (Production Process) 
                                 (1) การสร้างสรรค์จากวัสดุเดิม โดยการเปลี่ยนแปลงกรรมวิธีการผลิต 
เทคนิควิธีการ เพ่ือสร้างความแตกต่างในรูปลักษณ์ใหม่ 
                                 (2) การผสมระหว่างวัสดุต่างชนิดและวัสดุด่ังเดิม รูปแบบด่ังเดิม กับวัสดุ
อ่ืนที่แตกต่าง ทั้งวัสดุเดิมกับวัสดุอ่ืน สรุปได้ว่าการสร้างนวัตกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
ไม่ใช่สิ่งที่ไกลตัวสําหรับผู้ผลิตจนเกินไป ทุกกลุ่มทุกชุมชนสามารถสร้างนวัตกรรมได้ เพียงแค่สร้าง
ความแตกต่างจากสิ่งที่มีอยู่ และการสร้างสรรค์ที่ผสมผสานระหว่างการออกแบบและกรรมวิธีการ
ผลิต แต่ต้องคํานึงถึงที่มาของผลิตภัณฑ์อันแสดงถึงเอกลักษณ์ประจําท้องถิ่น การต่อยอดภูมิปัญญา
เดิมที่มีอยู่ การอธิบายได้ถึงที่มาในการสร้างสรรค์ แต่ให้อยู่ในกรอบของสิ่งที่กล่าวมาข้างต้น อย่า
พยายามสร้างสรรค์มากเกินไปจนดูเหมือนบิดเบือนและทําลายความงามและคุณค่า วัสดุเดิม หรือ
เอกลักษณ์ประจําถิ่น เพียงเท่าน้ีก็สามารถสร้างนวัตกรรมให้กับผลิตภัณฑ์หัตกรรมได้อย่างประสบ
ผลสําเร็จในระดับหน่ึง 
 
2.9  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
             2.9.1  ข้อมูลทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
              การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คือ การวิเคราะห์หาข้อมูลต่างๆ เก่ียวกับหน้าที่ใช้
สอยของผลิตภัณฑ์ (Function) ข้อมูลเก่ียวกับผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ (Consumer) ข้อมูลเก่ียวกับการตลาด
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(Marketing) แล้วนํามาออกแบบปรับปรุงผลิตภัณฑ์ เพ่ือผลิตเป็นจํานวนมาก (Mass Production) 
ให้อยู่ในความนิยมของ ตลาดในราคาพอสมควร 
              การออกแบบผลิตภัณฑ์ เมื่อเป็นช้ันอุตสาหกรรม การออกแบบจะต้องมีความรับผิดชอบ
มากโดยจะ ต้องมีการหาข้อมูล การทดสอบจากหุ่นจําลอง ก่อนที่จะนําไปผลิตเป็นจํานวนต่อไป (สม
ทรงเวียงอําพล . 2521 อ้างใน พจน์ธรรม ณรงค์วิทย์.  2557 : 33) 
 

     2.9.2  หลักการของการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
              2.9.2.1 การออกแบบที่สัมพันธ์กับคุณภาพของผลิตภัณฑ์ การออกแบบผลิตภัณฑ์

จําเป็นต้องพิจารณาถึงคุณภาพของผลิตภัณฑ์เป็นประการแรกเพ่ือที่จะได้ออกแบบให้ได้ความคงทน
ถาวรหรือการออกแบบให้เหมาะสมกับการใช้เพียงช่ัวคราวของผลิตภัณฑ์น้ันเพราะการออกแบบ
จะต้องคํานึงถึงวัสดุและเวลาในการผลิตไปพร้อม ๆ กัน ถ้าหากออกแบบโดยไม่ได้ศึกษาถึงคุณภาพ
ตามเป้าหมายของการผลิตแล้ว ก็ไม่สามารถออกแบบที่เหมาะสมได้ 

              2.9.2.2 การออกแบบที่สัมพันธ์กับวัสดุและกระบวนการผลิต ในที่น้ีใคร่ขอยํ้า
ทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยตรงด้วยการผลิตสิ่งของเครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ในรูปแบบสินค้าใน
ปัจจุบันน้ี กําลังในการผลิตเพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์จํานวนมาก มีความจําเป็นอย่างยิ่ง เคร่ืองมือที่ใช้ในการ
ผลิต เช่นเครื่องจักรกลหรือเครื่องทุ่นแรงต่าง ๆ ย่อมเหมาะสมกับวัสดุอย่างหน่ึง ทําให้การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ต้องพิจารณาถึงวัสดุและกระบวนการผลิตไปพร้อม ๆ กัน เช่น การออกแบบโคมไฟซึ่งผลิต
ด้วยเคร่ืองจักรที่ต้องใช้วัสดุพลาสติกในการผลิต โคมไฟควรจะต้องมีรูปทรงง่ายๆ ไม่ต้องมีโครงสร้าง
ย่ืนออกไปเหมือนโคมไฟที่ผลิตด้วยมือ 

              2.9.2.3 การออกแบบที่สัมพันธ์กับหน้าที่ใช้สอย หน้าที่ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ของ
ผลิตภัณฑ์แต่ละช้ินเป็นสิ่งที่จําเป็นที่ผู้ออกแบบจะต้องพิจารณา แม้การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีจักรกล
ซับซ้อน ผู้ออกแบบจะไม่รู้ระบบการทํางานของผลิตภัณฑ์น้ันทั้งหมดแต่ก็ควรจะรู้การทํางานของ
ผลิตภัณฑ์ในส่วนที่เก่ียวข้องกับการออกแบบหรือแม้แต่การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ไม่เก่ียวข้องกับ
เคร่ืองกลไก ผู้ออกแบบก็จําเป็นต้องทําความเข้าใจกับหน้าที่ใช้สอยเป็นประการสําคัญเช่นการ
ออกแบบชุดกาแฟ ควรรู้ปริมาณความจุของถ้วยที่ไม่มากไม่น้อย หูจับที่ถนัดมือหรือตกได้ง่าย จานรอง
ที่กระชับก้นแก้ว ไม่ลื่นไปมาได้ง่าย ความหนาบางที่ควรเก็บความร้อนได้ระยะหน่ึง เป็นต้น 

              2.9.2.4 การออกแบบท่ีสัมพันธ์กับความต้องการของผู้บริโภค อาจจะพิจารณาได้
สองแง่คือ ความต้องการท่ีสดคล้องกับชีวิตความเป็นอยู่ และความต้องการที่สอดคล้องกับสภาพ
เศรษฐกิจความต้องการที่ตรงกับชีวิตความเป็นอยู่เป็นความต้องการที่เหมาะสมกับสภาพวัฒนธรรม 
รสนิยมและการใช้ผลิตภัณฑ์น้ัน ๆ เช่นการออกแบบเตาที่มีวิธียุ่งยาก มีเตาอบ มีที่ย่างเนื้อสัตว์ มีเตา
อุ่น เตาในลักษณะน้ีอาจไม่สอดคล้องกับสภาพวัฒนธรรมและรสนิยมของคนไทย เป็นต้น นอกจากนี้
ความต้องการของผู้บริโภคยังเกี่ยวข้องกับสภาพเศรษฐกิจโดยตรงอีกด้วย ถ้าสภาพสังคมท่ีกําลังมี
เศรษฐกิจที่ตกตํ่า การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่คุณภาพสูง ราคาสินค้าฟุ่มเฟือย หรือเน้นความงาม
ทางการออกแบบมากจนผลิตภัณฑ์น้ันราคาสูง การออกแบบเช่นน้ี อาจจะไม่สอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้บริโภค การออกแบบที่มีคุณค่าทางความงาม ต้องมีความเด่นชัด ร่วมสมัย และมี
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์แฝงอยู่ในงานออกแบบแต่ละช้ินนอกจากนั้นยังต้องคํานึงถึงความประณีต
บรรจงในการออกแบบหรือในผลิตภัณฑ์ยังเป็นคุณค่าส่วนหน่ึงของความงามอีกด้วย 
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             2.9.3 หลักการออกแบบลวดลาย 
             ความหมายของการออกแบบลวดลาย คือ การออกแบบเป็นสาขาที่เกี่ยวข้องเช่ียมโยงการ
นําสุนทรียะทางศิลปะเข้ามาประยุกต์ ซึ่งสิ่งที่สําคัญอย่างหน่ึงของการออกแบบคือต้องมีความงาม 
สุนทรียศาสตร์เหล่าน้ีเองที่ต้องอาศัยแรงบันดาลใจจากความงามที่มีอยู่รอบกาย จากสิ่งที่สัมผัสอยู่เป็น
ประจํา จากความรู้ จากทักษะและจากการสั่งสมประการณ์ นํามาผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์และ
สังเคราะห์สร้างสรรค์ออกมาเป็นสิ่งใหม่ จากน้ันจึงมีการปรับเปลี่ยนไปตามสภาพของสังคมให้เป็นไป
ตามความต้องการทั้งด้านจิตใจ และด้านประโยชน์ใช้สอย โดยมีจุดมุ่งหมายเป็นเง่ือนไขที่กําหนดข้ึน
จากมนุษย์เอง สําหรับในทางปฏิบัติการทํางานออกแบบส่ิงที่ช่วยเสริมให้งานออกแบบมีคุณค่า
น่าสนใจ ที่นอกเหนือจากประโยชน์ใช้สอย คือ ความงามทางศิลปะที่แฝงอยู่ในงานออกแบบน้ัน 
กล่าวคือความจําเป็นที่จะต้องนําหลักการทางศิลปะมาใช้ในการออกแบบด้วย เช่น หลักการจัด
องค์ประกอบศิลป์ หลักการทางทฤษฎีสี หลักการนําทัศนธาตุไปใช้อย่างเหมาะสม รวมถึงการเลือกใช้ 
วัสดุ อุปกรณ์ที่เข้ากับยุคสมัยได้เป็นอย่างดี ซึ่งนักออกแบบจะต้องทําการศึกษาให้เกิดความเข้าใจ
อย่างถ่องแท้ถึงทิศทางของศิลปะ จะต้องรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของวัสดุของแต่ละยุคสมัยที่
เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ถึงแม้จะไม่มีทักษะทางด้านศิลปะ เพราะปัจจุบันน้ันมีระบบคอมพิวเตอร์
และโปรแกรมช่วยในการทํางานด้านน้ี โดยข้ึนอยู่กับการเรียนรู้และเลือกมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม 
ซึ่งประเด็นหลักของการออกแบบจะต้องมีกระบวนการวางแผน มีความคิดสร้างสรรค์ให้มีสัมพันธ์กับ
อุปกรณ์ และมีจุดมุ่งหมายที่ชัดเจนของงานออกแบบน้ัน เพราะฉะน้ัน การออกแบบ คือ การประมวล
ความคิดต่อกิจกรรมที่วางแผนไว้ แล้วถ่ายทอดกระบวนการนั้น จัดทําให้เกิดการสร้างสรรค์รูปแบบ
ใหม่ โดยอาศัยหลักการทางศิลปะและหลักจิตวิทยา ให้สอดคล้องกับประโยชน์ใช้สอยและความงาม
ตามจุดมุ่งหมายของนักออกแบบ 

  ดังน้ันความหมายของการออกแบบลวดลายจึงหมายถึงแขนงการออกแบบที่มุ่งเน้นการ
ออกแบบเฉพาะรูปแบบของลวดลาย ซึ่งการเกิดลวดลายได้น้ันต้องมีส่วนประกอบ อันได้แก่ ทัศนธาตุ 
เช่น จุดเส้น รูปร่าง รูปทรง สี มาจัดให้เกิดจังหวะ ลีลา ที่สอดคล้องสัมพันธ์กัน อย่างลงตัว เกิดความ
งามตามจุดมุ่งหมายของการนําไปใช้ โดยส่วนใหญ่การออกแบบลวดลายมักจะมีจุดมุ่งหมายเพ่ือเป็น
ส่วนประกอบหรือตกแต่งช้ินงาน ให้เกิดความสวยงาม ประณีตย่ิงขึ้น เช่นใช้ประดับอาคาร
สถาปัตยกรรม งานประติมากรรม ผลิตภัณฑ์ของใช้ ฯลฯ จึงเป็นงานที่ต้องใช้ความคิด ความประณีต
ละเอียดอ่อนด้วยตัวของช้ินงาน 
                    2.9.3.1 ลักษณะการออกแบบลวดลาย ประกอบด้วย 
                                (1)  ทัศนธาตุสําหรับการออกแบบ ได้แก่ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง สี พ้ืนผิว
เมื่อนําส่วนประกอบเหล่าน้ีมาจัดองค์ประกอบเข้าด้วยกันโดยอาศัยแนวคิด และประสบการณ์ ก็จะ
เกิดเป็นลวดลายที่สวยงาม โดยทัศนธาตุเหล่าน้ีเป็นองค์ประกอบที่สําคัญในการออกแบบลวดลาย 

                (1.1) จุด (Points) เป็นทัศนธาตุหน่ึงที่มีลักษณะกลม จุดที่ปรากฏบน
พ้ืนระนาบ เมื่อนํามาเรียงต่อเน่ืองกันไปตามทางยาวไม่มีปริมาตร 

                (1.2) เส้น (Line) เกิดจากการเอาจุดหลายๆจุดมาเรียงต่อกัน ได้แก่ 
เส้นตรง เส้นนอน เส้นประ เส้นเฉียง เส้นฟันปลา เส้นโค้ง เส้นคลื่น เส้นก้นหอย เส้นอิสระ ซึ่งเส้นแต่
ละชนิดสามารถส่ืออารมณ์ได้แตกต่างกัน 

                (1.3) รูปร่างรูปทรง (Shape and Form) รูปร่าง หมายถึง การสื่อให้
เห็นขอบเขตของวัตถุหรือสิ่งต่าง ๆ ที่เป็นลักษณะ 2 มิติหรือมีความกว้างและความยาว รูปทรง 
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หมายถึง การสื่อให้เห็นเป็นลักษณะ 3 มิติ คือ มีความกว้าง ความยาว ความหนา หรือความลึก 
สามารถมองเห็นเป็นมิติ ประเภทของรูปร่างรูปทรง ได้แก่ รูปร่างรูปทรงธรรมชาติ (Natural Form) 
รูปร่างรูปทรงพ้ืนฐาน (Basic Form) รูปร่างรูปทรงอิสระ (Free Form) 
                     2.9.3.1.2  วิธีการสร้างรูปร่างรูปทรงในเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์ วัตถุหรือสิ่งของ
ใด ๆ ล้วนแล้วแต่เกิดจากรูปร่างรูปทรง ดังน้ันเมื่อเรามองเห็นวัตถุแล้ว เราจะสามารถวิเคราะห์
ออกมาเป็นรูปร่างหรือรูปทรงย่อย ๆ หลายๆรูปหลายๆลักษณะประกอบกันอยู่แต่เมื่อมองภาพรวม
กลับเห็นเป็นรูปร่างหรือรูปทรงเป็นเส้นล้อมรอบอยู่ เรียกว่า เส้นรอบนอก (Outline) การมองเส้น
รอบนอกของวัตถุน้ีทําให้เกิดการรับรู้และจดจํา และรูปร่างรูปทรงจากเส้นน้ีไปต่อเติม ออกแบบ ให้
เกิดเป็นสิ่งใหม่ได้อย่างเหมาะสม สัมพันธ์ด้วยจินตนาการ เป็นประโยชน์ในการออกแบบ 

                (1) สี (Color) สีในความหมายทางศิลปะคือทัศนธาตุที่ เอาไว้ใช้
สร้างสรรค์งานศิลปะ สามารถสื่ออารมณ์ได้ มีผลต่อการรับรู้ 

                (2) พ้ืนผิว (Texture) หมายถึง บริเวณพ้ืนผิวของวัตถุที่ปรากฏให้เห็น
และสามารถรับรู้ด้วยการสัมผัสทางสายตาและทางกาย เช่น หยาบ ละเอียด มันวาว เรียบ ขรุขระ ซึ่ง
มีอิทธิพลต่อความรู้สึก เป็นส่วนประกอบที่สําคัญในการเพ่ิมคุณค่าของผลงาน การสร้างพ้ืนผิวในงาน
ศิลปะจําแนก 2 ลักษณะ คือ พ้ืนผิวแท้กับพ้ืนผิวลวงตา 
                     2.9.3.1.3 หลักการจัดองค์ประกอบลวดลาย คือ การนําตัวลายที่ได้ออกแบบไว้
ต้ังแต่สองตัวขึ้นไปมาจัดวางให้เกิดรูปแบบของลวดลายใหม่ โดยอาศัยหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์
(Composition) เพ่ือให้เกิดความสัมพันธ์ กลมกลืนเป็นรูปลักษณ์ที่ เหมาะสมลงตัวกันดี โดย
องค์ประกอบเหล่าน้ันได้แก่ 

               (1) ความเป็นเอกภาพของลวดลาย (Unity) คือความเป็นอันหน่ึงอัน
เดียวกันประสานกันอย่างเหมาะสมของหน่วยย่อยรวมตัวเป็นหน่วยใหญ่ที่เป็นชนิดเดียวกันเร่ือง
เดียวกัน ซึ่งมีส่วนสําคัญในขั้นตอนการผูกลาย คือ ทิศทาง (Director) เป็นสิ่งกําหนดให้สิ่งใดหรือ
หลายสิ่งเคลื่อนที่ไปในแนวที่วางไว้ให้เกิดความงามและความรู้สึกแตกต่างกัน ในการออกแบบ
ลวดลายจึงต้องกําหนดทิศทางให้เกิดเอกภาพทางความงามดังน้ี 

                (1.1) การเรียงตัว(Translation in Steps) เป็นการนําตัวลายมาวาง
เรียงลําดับหน้ากระดานในลักษณะซ้ํา ๆ กัน อาจเรียงแถวเดียวหรือสองแถวบนและล่างให้เป็นไปใน
ทิศทางเดียวกันหรือสลับกลับซ้ายขวา 

                (1.2) การหมุนรอบจุด (Rotation about a point) เป็นการวางตัว
ลายรอบจุดศูนย์กลางในลักษณะหมุนรอบตัว 

                (1.3) การเรียงลําดับสลับจังหวะ(Reflection and alternate 
translation)  เป็นการนําตัวลายมาเรียงลําดับสลับฟันปลา 

                (1.4) การซ้ําจังหวะเท่ากัน เป็นการจัดวางตัวลายต้ังแต่สองตัวขึ้นไป 
ให้มีระยะห่างระหว่างลายเท่า ๆ กัน 

                (1.5)  การซ้ําจังหวะไม่เท่ากัน การจัดวางตัวลายในลักษณะน้ี
สามารถทําได้หลายลักษณะ เช่น การซ้ําจังหวะไม่เท่ากันโดยเกิดจากตัวลายที่มีขนาดต่างกัน 

                (1.6)  การซ้ําจังหวะไม่เท่ากันเกิดจากช่องว่างระหว่างลายไม่เท่ากัน
ในแต่ละช่วงจังหวะสลับกันไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



42 
 

                (1.7) การซ้ําจังหวะไม่เท่ากันจากจํานวนตัวลายและขนาดของตัวลาย
แต่ละตําแหน่งไม่เท่ากัน 

                (1.8) การซ้ําจังหวะให้เกิดความแตกต่าง เป็นการเลือกตัวลายที่มี
ความแตกต่างกันในด้านรูปแบบที่ต่างกันมาผสมผสานกัน ขนาดและสัดส่วนต่างกันมาจัดวางใน
ลักษณะซ้ํากัน ซึ่งอาจจะจัดในลักษณะสลับกันเป็นชุด ๆ ก็จะทําให้เกิดรูปแบบของลวดลายที่แตกต่าง
กันและน่าสนใจมากย่ิงขึ้น 

                (1.9) การซ้ําจังหวะให้เกิดความคาบเก่ียวกัน เป็นการจัดจังหวะให้ซ้ํา
กันในลักษณะคาบเก่ียวกัน หรือลดหลั่นกันทิศทางเดียวกันหรือต่างทิศทางกันก็จะทําให้ได้ลวดลายที่
หลากหลายขึ้น 

                (1.10) การลดหลั่นกันไปในทิศทางเดียวกันโดยขนาดไม่เท่ากัน 
               (2) ความสมดุลของลวดลาย (Balance) เป็นการจัดน้ําหนักของหน่วย

วัตถุ สิ่งของภายในภาพให้มีความพอดีเหมาะสมให้ความรู้สึกที่ไม่หนักไปข้างใดข้างหน่ึง สามารถแบ่ง
ได้ 2 วิธี คือ 

                (2.1) สมดุลแบบสองข้างเท่ากัน เป็นการจัดให้มีจํานวนหน่วยนับ
เท่ากันและเหมือนกันทั้งสองข้าง เมื่อแบ่งก่ึงกลางของภาพออกเป็นสองส่วน  

                (2.2) สมดุลแบบสองข้างไม่เท่ากัน เป็นการจัดวางที่มีจํานวนหน่วย
ทั้งสองข้างไม่เท่ากัน ทั้งตําแหน่งและขนาดไม่เหมือนกัน แต่เท่ากันด้วยความรู้สึก โดยดูนํ้าหนัก
ส่วนรวมของภาพ  

               (3) จุดเด่นหรือจุดสนใจ (Dominance or Interesting Point) หมายถึง 
การเน้นหน่วยใดหน่วยหน่ึงภายในภาพให้เกิดจุดเด่นที่แตกต่างจากหน่วยอ่ืน จุดเด่นจะอยู่ตรง
ตําแหน่งใดของภาพขึ้นอยู่กับความเหมาะสม ซึ่งไม่จําว่าจะต้องอยู่ตรงกลางภาพเสมอไปการสร้าง
จุดเด่นหรือจุดสนใจของภาพนี้มีหลายลักษณะ ได้แก่ 

                (3.1) จุดเด่นที่ขนาด เป็นการเน้นขนาดให้ใหญ่กว่าส่วนอ่ืน ๆ ทําให้ดู
น่าสนใจขึ้น 

                (3.2) จุดเด่นที่สี เป็นการใช้สีที่สดใสแปลกกว่าส่วนอ่ืน ๆ 
                (3.3) จุดเด่นที่ลวดลายเป็นการเพ่ิมลวดลายในส่วนที่เป็นลายละเอียด

ให้แปลกกว่าส่วนอ่ืน ๆ  
                     2.9.3.1.4 เทคนิคการผูกลาย การลอกลายจัดว่าเป็นวิธีการหน่ึงในการผูกลาย 
เน่ืองจากการออกแบบลวดลายส่วนมากมักเป็นลายที่ต่อเน่ือง เป็นลายที่ซ้ํากัน การลอกลายจึงนับว่า
เป็นวิธีการหน่ึงที่สามารถลดขั้นตอนในการออกแบบลวดลายที่มีลักษณะซ้ํา ๆ กันได้ ซึ่งจะใช้วิธีการ
ลอกลายแบบใดนั้นขึ้นอยู่กับรูปแบบของลายที่ต้องพิจารณารูปแบบและชนิดของลวดลายต้นแบบว่า
เป็นอย่างไร 

               (1) ลวดลายที่เหมือนกันซ้ํากันทั้งซ้ายและขวา ลักษณะลวดลายคือถ้า
แบ่งครึ่งภาพจะเท่ากันทั้งซ้ายขวา เราสามารถคัดลอกพียงคร่ึงเดียว จะคัดลอกด้านซ้ายหรือด้านขวาก็
ได้ โดยใช้กระดาษไขหรือกระดาษลอกลายท่ีมีความโปร่งแสงสามารถมองเห็นลายต้นแบบได้ชัดเจน 
โดยวางทับบนลายต้นแบบ กําหนดตําแหน่งให้แน่นอนแล้วใช้ดินสอวาดตามเส้น และใช้ด้านที่ลอก
ลายด้วยดินสอน้ีควํ่าลงตําแหน่งที่วางลายได้ต่อเน่ืองกันแล้วใช้น้ิวมือถูแรงๆลายจะติดลงบนกระดาษ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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               (2) ลวดลายที่มีบางส่วนซ้ํากัน ลักษณะลวดลายแบบนี้ค่อนข้างจะอิสระ
แต่ยังมีบางส่วนของลายที่ซ้ํากัน ให้เราสังเกตลักษณะของลายที่ซ้ํากันแล้วใช้กระดาษลอกลายลอก
ส่วนที่ซ้ํากันไว้ตามวิธีเดิม แล้วนําไปลอกลายในส่วนที่ซ้ํากัน วิธีน้ีนิยมใช้กับการออกแบบลวดลายหรือ
การลอกลายบนพื้นที่ที่มีขนาดใหญ่ เช่นการเขียนจิตรกรรมฝาผนังในสมัยโบราณจะใช้วิธีน้ีเวลาเขียน
ภาพ คน สัตว์ สิ่งก่อสร้าง ดอกไม้ ลวดลายที่ซ้ํากัน เพ่ือประหยัดเวลาและได้ภาพที่เหมือนกันเป็น
ระเบียบสวยงาม 

               (3) ลวดลายอิสระที่ไม่มีส่วนหนึ่งส่วนใดซ้ํากัน การลอกลวดลายแบบน้ี
ต้องลอกลวดลายท้ังหมดเพราะเป็นลายที่ไม่ซ้ํากันเลย เมื่อต้องการนําลายไปใช้ วิธีการลอกลายมีอยู่
ด้วยกัน 3 วิธีคือ 

                (3.1) ใช้กระดาษก๊อปป้ี นํากระดาษก๊อปป้ีวางไว้ตรงกลางระหว่าง
ลายต้นแบบกับกระดาษที่ต้องการจะลอกลายแล้วเขียนตามลายต้นแบบด้วยการกดแรงๆลายจะผ่าน
กระดาษก๊อปป้ีไปติดที่กระดาษ แต่ข้อเสียคือลายจะสีตรงข้ามกับพ้ืนหลังและลอกได้เพียงคร้ังเดียว 

                (3.2) ปรุลายต้นแบบ คือการฉลุลายให้เป็นรูเล็ก ๆ เรียงกันไปตาม
ลายต้นแบบโดยใช้เข็มหมุดฉลุ เมื่อต้องการลอกลายก็เพียงแค่วางลายต้นแบบลงบนพ้ืนที่ที่ต้องการจะ
ลอก ใช้สีฝุ่นทําเป็นลูกประคบหรือเทสีฝุ่นลงบนต้นแบบน้ัน (ควรเลือกสีฝุ่นที่ตรงข้ามกับพ้ืนที่ต้องการ
ลอกลาย) จากน้ันยกแผ่นลายต้นแบบออกแล้วเขียนลายตามรอยฉลุน้ันให้ชัดเจนอีกครั้ง วิธีน้ีนิยมใช้
เขียนภาพจิตกรรมฝาผนังของคนโบราณ ซึ่งสามารถทําได้ทั้งลวดลายและรูปภาพ ช่วยทํางานได้
รวดเร็วประหยัดเวลาและสามารถนําไปใช้ลอกลายได้ตลอดเวลาเมื่อต้องการ 

                (3.3) ตัดเจาะลายต้นแบบ ถ้าเป็นลายหรือรูปภาพหยาบๆไม่ต้องการ
รายละเอียดมากอาจใช้วิธีการตัดเจาะเป็นรูปร่างลวดลายหรือรูปภาพแล้วตัดเจาะตามรูปน้ันเมื่อ
นําไปใช้ก็เพียงพ่นสีสเปรย์ลงบนลายต้นแบบ (ชูศักด์ิ ไทพาณิชย์.  2556 : 31-73) 

 

              2.9.4 การออกแบบอัตลักษณ์ 
               อัตลักษณ์องค์กร (Corporate Identity: CI ) หมายถึงการแสดงออกให้เห็นถึง
ภาพลักษณ์ (Image) ที่ปรากฏต่อสายตาผู้อ่ืน พร้อม ๆ กับหมายถึงความเป็นอัตลักษณ์ (Identity) 
ขององค์กรน้ัน โดยอาศัยองค์ประกอบกราฟฟิกหรือกล่าวให้เข้าใจง่ายๆ ก็คือ หมายถึงการสื่อสาร
ภาพลักษณ์ขององค์กร อย่างเป็นระบบและเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน เพ่ือสร้างความเป็นอัตลักษณ์และ
ความเป็นอันหน่ึงอันเดียวกัน รวมถึงความเข้าใจอันดีให้เกิดแก่องค์กร บุคลากร ตลอดจนบุคคลต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวข้องกับองค์กร โดยเฉพาะในโลกท่ีมีการแข่งขันกันอย่างมากเช่นปัจจุบัน 
               คําว่า “Corporate Identity” น้ี เดิมทีจะเป็นคําที่ใช้เกี่ยวกับการวางระบบอัตลักษณ์
องค์กรเท่าน้ัน แต่ในปัจจุบันการวางระบบเอกลักษณ์องค์กรมิได้ใช้เฉพาะองค์กรหรือบริษัทห้างร้าน
อีกต่อไป แต่มีการใช้ต่อเน่ืองไปถึงตราสินค้า (Brand) ด้วย เน่ืองจากองค์กรบางแห่งอาจให้
ความสําคัญกับตราสินค้ามากกว่าช่ือขององค์กร จึงเป็นที่มาของการสร้างระบบอัตลักษณ์ให้กับสินค้า 
(Brand Identity)ดังน้ันจึงพบว่าบางคนใช้คําว่า “Brand Identity” แทนคําว่า “Corporate 
Identity” ในความหมายของอัตลักษณ์องค์กรเช่นกัน  
               เนื่องจากโครงการเหล่าน้ันต่างก็มีความต้องการท่ีจะสร้างภาพลักษณ์ที่ดี และมีความ
เป็นอันหน่ึงอันเดียวกันทั้งโครงการ เช่นกัน การสร้าง CI ก็เปรียบเสมือนกับการที่คนเรารู้จักปรุงแต่ง
รูปร่างหน้าตา การแต่งกายให้สวยงาม เหมาะสมกับบุคลิกภาพตน เพ่ือดึงดูดความสนใจใคร่อยากรู้ 
เช่นเดียวกับองค์กรที่มี CI ที่ดี ได้รับการออกแบบที่ดี  ผลิตภัณฑ์สินค้าหรือบริการมีรูปลักษณ์ที่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สวยงาม ก็จะสามารถดึงดูดหรือก่อให้เกิดความสนใจใคร่ลองใช้สินค้าหรือบริการนั้น ๆ ย่ิงถ้ามี
คุณภาพดีด้วยแล้ว ก็จะย่ิงทําให้สินค้าหรือบริการน้ันประสบความสําเร็จในการเพ่ิมยอดขายย่ิงขึ้น เรา
ต้องยอมรับความจริงที่ว่า สินค้าที่วางจําหน่ายโดยใช้ช่ือผู้ผลิตที่แตกต่างกันน้ัน ในความเป็นจริงแล้ว
คุณภาพของสินค้าเหล่าน้ันค่อนข้างใกล้เคียงกัน ดังน้ันสิ่งที่จะช่วยกระตุ้นให้เกิดการตัดสินใจซื้อคือ
ความน่าเช่ือถือ ความไว้วางใจ ซึ่งเกิดขึ้นจากการสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้แก่สินค้าหรือบริษัทผู้ผลิต น่ัน
ก็คือการสร้าง CI ที่ดีน่ันเอง  
                      2.9.4.1 ขั้นตอนการพัฒนาการออกแบบอัตลักษณ์ ได้แก่ 
                                 2.9.4.1.1 ขั้นตอนการพัฒนาความคิดและออกแบบ ประกอบด้วย 
                                               (1) ขั้นตอนความคิดสร้างสรรค์ (Creative Process) ดังที่
ทราบกันดีว่าความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละบุคคลที่ใช้แก้ปัญญาในการออกแบบน้ันข้ึนอยู่กับคุณสมบัติ
ส่วนตัวของบุคคลน้ัน เช่น ความสามารถในการรับรู้ต่อสิ่งที่มองเห็น (Perceptual Awareness) 
ความสามารถในการวิเคราะห์ (Intellectual Analysis) การตอบสนองทางอารมณ์ (Emotional 
Responses) รวมถึงความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาต่าง ๆ แล้วสรุปให้กลายเป็นแนวความคิด
เพียงอันเดียว อย่างไรก็ดี แม้ว่าการคิดวิเคราะห์หรือความรู้สึกจะมีอิทธิพลต่อขั้นตอนความคิด
สร้างสรรค์มากน้อยเพียงใดก็ตาม แต่ท้ายที่สุดสิ่งที่เป็นตัวตัดสินก็คือความสามารถของนักออกแบบ
และลักษณะปัญหาน้ัน ๆ น่ันเอง โดย Sigmund (Freud Hurlburt ,1981, หน้า 10-13) ได้แบ่ง
กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 4 ขั้นตอนดังน้ี  
                                                    (1.1) การวิเคราะห์ (Analysis) ขั้นตอนน้ีนับว่าเป็นขั้นที่
สามารถเข้าใจได้ง่ายสุด เน่ืองจากเก่ียวพันกับระดับที่มีการตระหนักรู้ ซึ่งเป็นการคิดวิเคราะห์อย่าง
เป็นเหตุเป็นผล ขั้นตอนน้ีจะเร่ิมต้นจากการทําความเข้าใจกับข้อมูลทั้งหมด แม้ว่าความจริงในข้อมูล
น้ันจะทําให้ไม่สามารถหาข้อสรุปสุดท้ายได้ก็ตาม นักออกแบบที่มีประสบการณ์จะรู้ว่า ควรจะหา
ข้อมูลใดเพ่ิมเติม และนําข้อมูลที่ได้มาผนวกเข้ากับสิ่งที่รู้อยู่แล้ว เพ่ือกําหนดแนวทางในการสร้างสรรค์ 
การวิจัยเป็นกระบวนการที่ต้องใช้เวลา จึงมีบางคร้ังที่นักออกแบบจําเป็นต้องสรุปแนวทางในการ
ออกแบบให้ได้ แม้จะมีข้อมูลที่จํากัด โดยอาศัยประสบการณ์หรือแนวทางการแก้ปัญหาที่ผ่านมาใน
อดีต อย่างไรก็ดีนักออกแบบสามารถสร้างแนวทางในการออกแบบ โดยใช้การวิเคราะห์ที่เป็นเหตุเป็น
ผลเพียงอย่างเดียวได้ แต่แนวทางที่น่าสนใจมักจะมาจากการวิเคราะห์ที่ลึกลงไป ซึ่งจะนําไปสู่มุมมอง
ที่แปลกใหม่และไม่ซ้ําแบบใคร 
                                                    (1.2) การพัฒนาความคิด (Incubation) ขั้นตอนน้ีเป็น
ช่วงเวลาของการพัฒนาแนวคิดจากขั้นตอนแรกเพ่ือให้อิสระแก่จิตใจและให้พ้นจากความกดดันใน
ขั้นตอนการวิเคราะห์โดยเป็นการคิดที่ไม่ต้องอาศัยความเป็นเหตุเป็นผล และยอมให้พลังแห่งการรับรู้
ที่มีอยู่ในตัวของแต่ละบุคคลมามีส่วนร่วมกับระดับที่พร้อมจะรับรู้ เพ่ือร่วมกันหาแนวทางการ
แก้ปัญหาบ่อยคร้ังที่แนวคิดใหม่ๆ ที่นํามาใช้แก้ปัญหานั้น เกิดขึ้นในช่วงที่นักออกแบบเลิกสนใจต่อการ
คิดที่ต้องอาศัยเหตุผล 
                                                    (1.3) การสร้างแรงบันดาลใจ (Inspiration) ขั้นตอนนี้
เป็นการจุดประกายความคิดสร้างสรรค์ เป็นข้ันตอนที่อาจกล่าวได้ว่าสําคัญที่สุดและยากท่ีสุด ซึ่งจะ
อธิบายให้กระจ่างถึงวิธีที่จะสร้างแรงบันดาลใจให้เกิดขึ้นได้ แต่สําหรับผู้ที่มองหาความคิดที่สดใหม่ 
ขั้นตอนน้ีจะเป็นองค์ประกอบที่จําเป็นที่สุด เน่ืองจากเป็นการนําจินตนาการการรับรู้และความเข้าใจ 
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มาผสมผสานเข้ากับการคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล เพ่ือสังเคราะห์ให้ได้แนวคิดที่มีคุณค่าในการ
ออกแบบต่อไป 
                                                    (1.4) การตรวจสอบแนวความคิด (Verification) เป็น
ขั้นตอนที่ช่ังนํ้าหนักระหว่างแนวคิดกับวัตถุประสงค์และความเป็นจริงของปัญหาว่านักออกแบบจะให้
นํ้าหนักกับสิ่งใดมากกว่า เป็นการสรุปเพ่ือหาสิ่งที่มีความเป็นไปได้มากที่สุดในการนําเสนอแบบ
สุดท้าย ซึ่งอาจครอบคลุมต่อเน่ืองไปจนถึงความรับผิดชอบต่อการใช้งานต่อไปด้วย นอกเหนือจาก
ความเหมาะสมหรือความเป็นไปได้มากท่ีสุดดังได้กล่าวไว้แล้วน้ัน ยังมีอีกประเด็นหน่ึงที่หนักออกแบบ
ต้องคํานึงถึงก็คือขนบธรรมเนียมประเพณี ความเช่ือและการสื่อความหมายที่แตกต่างกันไปในแต่ละ
เช้ือชาติ สิ่งเหล่าน้ีจะมีอิทธิพลทําให้งานออกแบบน้ัน ๆ เปลี่ยนแปลงไปได้ 
                                               (2) หาข้อสรุปในการออกแบบ หลังจาที่ได้ให้เวลากับการใช้
ความคิดสร้างสรรค์มาพอสมควร ก็ถึงเวลาท่ีนักออกแบบจะต้องตัดสินใจว่ารูปแบบใดจะเหมาะกับ
องค์กรน้ันมากที่สุด โดยพิจารณาจากข้อมูลต่าง ๆ ดังที่ได้กล่าวข้างต้นบางคร้ังอาจพบว่าเราตัดสินใจ
ไม่ได้ว่าแบบใดเหมาะสมกว่ากัน นักออกแบบควรทดลองตรวจสอบถึงความเป็นไปได้ในการใช้งานต่าง 
ๆ ด้วยการร่างภาพอย่างหยาบๆ ที่เรียกว่า Thumbnail Sketch เพ่ือเปรียบเทียบการใช้งาน
สัญลักษณ์น้ันกับสิ่งพิมพ์ธุรกิจหรือสื่ออ่ืน ๆ 
                                               นักออกแบบจะต้องตัดสินใจว่า จะคัดเลือกแบบเพ่ือนําเสนอ
ลูกค้าจํานวนก่ีแบบ บางคนจะไม่นิยมการเสนอแบบร่างในขั้นตอนน้ี แต่จะเลือกแบบท่ีเห็นว่า
เหมาะสมให้ลูกค้าในขั้นตอนสุดท้ายเพียงครั้งเดียว ซึ่งทั้งสองวิธีน้ีต่างมีข้อได้เปรียบเสียเปรียบกันคน
ละอย่าง เน่ืองจากทําให้เราได้ทราบถึงแนวทางที่จะเข้าเลือกต้ังแต่ต้นโดยไม่เสียเวลากับแนวทางอื่นที่
ลูกค้าไม่ต้องการ แต่การเสนอแบบร่างก็มีข้อเสียเช่นกัน เน่ืองจากลูกค้าอาจเลือกแบบที่นักออกแบบ
ไม่ประสงค์เช่นกัน 
                                               (3) ตรวจสอบแนวทางที่เลือก ขั้นตอนน้ีเกิดข้ึนหลังจากการท่ี
นักออกแบบได้ออกแบบ CI ขององค์กรเสร็จเรียบร้อยแล้ว ไม่มีข้อกําหนดแน่นอนตายตัวว่า ควร
จะต้องมีการตรวจสอบ CI ขององค์กรก่อนนําออกใช้จริงหรือไม่ ลูกค้าที่เป็นองค์กรขนาดเล็กส่วนมาก
มักไม่ขอให้ทําการตรวจสอบ เน่ืองจากจะต้องมีค่าใช้จ่ายเพ่ิมข้ึน อย่างไรก็ดีการตรวจสอบแบบจะใช้
วิธีการสํารวจความคิดเห็นจากกลุ่มผู้บริโภคที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย หรือนักออกแบบอาจตรวจสอบเอง
อย่างไม่เป็นทางการด้วยการถามบุคคลรอบข้าง ต้ังแต่สมาชิกในครอบครัวจนถึงกลุ่มเพ่ือนฝูงหรือคน
ที่พบปะทั่วไปเพ่ือให้ทราบถึงความรู้สึกที่มีต่อผลงานว่าสื่อสารให้คนเข้าใจตามที่นักออแบบต้องการ
หรือไม่และต้องปรับปรุงอย่างไร 
                                               อาจกล่าวโดยสรุปได้ว่าการตรวจสอบแบบเป็นประโยชน์ต่อ
นักออกแบบในการที่จะได้ตรวจสอบแบบของตนก่อนที่จะนําไปใช้ ซึ่งจะช่วยให้นักออกแบบได้เข้าใจ
ถึงสภาพความเป็นจริงและสามารถแก้ไขได้ทันท่วงที แต่ในขณะเดียวกันนักออกแบบควรใช้
วิจารณญาณในการตัดสินใจที่จะเลือกรูปแบบที่เหมาะสมอันก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อองค์กรน้ัน (สุ
มิตรา ศรีวิบูลย์. 254 : 97-101) 
 

              2.9.5  แนวคิดการออกแบบสื่ออารมณ์ (Emotional Design) 
               ในตลาดปัจจุบันมีการแข่งขันอย่างรุนแรง มีสินค้ามากมายและหลากหลาย การเลือกใช้
ผลิตภัณฑ์จึงต้องมีเกณฑ์ข้อกําหนดที่มากมายตามกลุ่มผู้บริโภค แนวคิดที่แสดงถึงการออกแบบในการ
ผลิตสินค้าที่เข้าใจ ในความรู้สึก มอบความประทับใจและความสนุกสนานเพลิดเพลินโดยใช้ปัจจัยที่
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ช่วยกระตุ้นประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือ รูป รส กลิ่น เสียง และการสัมผัส ให้ผู้ใช้รับรู้ถึงความสําคัญของ
การมีสินค้าช้ินน้ันเป็นปัจจัยใหญ่ในการออกแบบเสมอ (สุรัส ต้ังไพฑูรย์.  2553 : ออนไลน์) 
               Donald Arthur Noman เสนอแนวคิดที่ว่า การออกแบบที่ดี หมายถึง การมอบ
ความสุขให้กับมนุษย์โดยเน้นที่ปัจจัยกระตุ้นความรู้สึกซึ่งมีความสวยงาม, ความสนุกสนานเพลิดเพลิน, 
ความพึงพอใจ และอารมณ์ ต้ังแต่น้ันมา แม้ Human Centered Design จะแนะนําว่า ควรทดสอบ
แนวทางการออกแบบจากด้าน ความสะดวกในการใช้งานแต่ก็อธิบายถึงความสําคัญของ Emotional 
Design ควบคู่กันไปด้วยในหลาย ๆ การวิจัย เช่น ความสัมพันธ์ระหว่างอารมณ์ ตลอดจนความรู้สึก
กับการรับรู้ของมนุษย์ 
               การออกแบบควรจะแสดงถึง ความสุข และกระตุ้นความรู้สึกของมนุษย์ให้มากขึ้น ซึ่ง
ระดับการรับรู้ของมนุษย์มี 3 ระดับคือ 
                       2.9.5.1 ระดับสัญชาตญาณ โดยดูจากรูปลักษณ์ภายนอก 
                       2.9.5.2 ระดับพฤติกรรม เป็นความยินดี และพอใจในประสิทธิภาพการใช้งานของ
ตัวผลิตภัณฑ์ 
                       2.9.5.3 ระดับการคิดใคร่ครวญ โดยมุมมองในภาพลักษณ์ของตนเอง ความพึง
พอใจส่วนตัว และประสบการณ์ความทรงจํา (สุรัส ต้ังไพฑูรย์.  2553) 
 

              2.9.6  กลยุทธ์เพชรแห่งหารออกแบบ (Octahedron Design Criteria) 
               ข้อกําหนดการสร้างคุณค่าให้กับการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ระลึกจากภูมิปัญญาท้องถ่ินมี
ดังน้ี 
                        2.9.6.1 ด้านตราสัญลักษณ์ (LOGO) ความเรียบง่ายและต้องมีพ้ืนที่สําหรับติด
ตราสัญลักษณ์ (Marker Product) และตราสัญลักษณ์จะมีความสําคัญเป็นอย่างมากเน่ืองจากเป็น
ข้อกําหนดขององค์กรด้านการประชาสัมพันธ์ โดยขนาดจะขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์ใหม่ 
                        2.9.6.2 ด้านการผลิตเป็นงานที่ผลิตด้วยมือ (Craft & Handmade) หรือ
หัตถกรรม โดยใช้แรงงานของชุมชนท้องถิ่นเป็นสําคัญ 
                        2.9.6.3 วัสดุและการผลิตเพ่ือสิ่งแวดล้อม (Eco Design) เป็นวัสดุที่ได้จาก
ธรรมชาติและอยู่ในชุมชนท้องถิ่น เพ่ือลดกระบวนการผลิตและพลังงานในการขนส่ง ตลอดจนการ
ย่อยสลายได้ง่ายส่วนจะเป็นวัสดุอะไรน้ันข้ึนอยู่กับผลิตภัณฑ์และการออกแบบ เช่น เครื่องป้ันดินเผา 
ผ้าทอมือ งานสานวัสดุธรรมชาติ งานไม้ไผ่ งานหวายกะลามะพร้าว งานไม้ 
                        2.9.6.4 ด้านขนาด (Compact) ควรมีขนาดที่กะทัดรัด เหมาะสม และมีนํ้าหนัก
ไม่มาก 
                        2.9.6.5 มีความเป็นต้นแบบ (Original Design) เน่ืองจากข้อกําหนดด้านการย่ืน
จดสิทธิบัตรรูปแบบผลิตภัณฑ์ 
                        2.9.6.6 ประโยชน์ใช้สอยที่ร่วมสมัย (Functional) เน่ืองจากกลุ่มผู้ใช้ถูกลดระดับ
อายุลงมาเป็นกลุ่ม 
                        2.9.6.7 ด้านสีสันจากธรรมชาติ (Earth Color) ใช้สีสันของวัสดุเป็นสําคัญตาม
แนวทางของสัจจะวัสดุในการออกแบบ เพ่ือเน้นภาพลักษณ์ทางสังคมโดยไม่ขัดแย้งหรือเกินสีของ
องค์กรที่จะใช้กับตราสัญลักษณ์หรือการตกแต่ง 
                        2.9.9.8 อัตลักษณ์ท้องถิ่น (Local Identity) ยังคงอัตลักษณ์ของท้องถิ่นไว้ได้ 
เมื่อมองเห็นผลิตภัณฑ์น้ีสามารถบอกท่ีมาของแหล่งภูมิปัญญาได้ (อรัญ วานิชกร.  2559 : 56-119)  
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ภาพท่ี 2.38 ผงัแสดงกระบวนการออกแบบและพัฒนาผลติภัณฑ์ 
ที่มา: อรัญ วาณิชกร. 2559 
 
              2.9.7  ความสําคัญของภูมิปัญญา 
               ความสําคัญของภูมิปัญญาสามารถแบ่งออกเป็น 4 ประการ ของประเวศ วะสี อ้างใน 
(อรัญ   วานิชกร.  2559 : 5-6) ได้แก่ 
                        2.9.7.1 ความรู้และระบบความรู้ ภูมิปัญญาไม่ใช่สิ่งที่เกิดแวบข้ึนมาในหัว แต่เป็น
ระบบความรู้ที่ชาวบ้านมองเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ เป็นระบบความรู้ที่ไม่เป็นวิทยาศาสตร์ 
ฉะนั้นจะต้องสังเกตว่าชาวบ้าน “รู้อะไร” อย่างเดียวไม่พอ ต้องศึกษาด้วยว่าเขาเห็นความสัมพันธ์ของ
สิ่งต่าง ๆ เหล่าน้ันอย่างไร 
                        2.9.7.2 การสั่งสมและการกระจายความรู้ ภูมิปัญญาเกิดจากการสั่งสมและการ
กระจายความรู้ ความรู้น้ันไม่ได้ลอยอยู่เฉย ๆ แต่ถูกนํามาบริการคนอ่ืน เช่น หมอพ้ืนบ้าน ชุมชน 
                        2.9.7.3 การถ่ายทอดความรู้ภูมิปัญญาชาวบ้านไม่ได้มีสถาบันถ่ายทอดความรู้แต่
มีกระบวนการถ่ายทอดที่ซับซ้อน ถ้าเราต้องการเข้าใจภูมิปัญญาท้องถ่ิน เราต้องเข้าใจกระบวนการ
ถ่ายทอดความรู้จากคนรุ่นหน่ึงไปสู่รุ่นหน่ึงด้วย 
                        2.9.7.4 การสร้างสรรค์และปรับปรุง ระบบความรู้ของชาวบ้านไม่ได้หยุดน่ิงอยู่
กับท่ีแต่ถูกปรับเปลี่ยนตลอดมา โดยอาศัยประสบการณ์ของชาวบ้านเอง 
 

        2.9.8  การสร้างองค์ความรู้ทางภูมิปัญญาเพื่องานออกแบบ 
         ความรู้ทางภูมิปัญญาท้องถิ่นน้ีจะมีลักษณะเป็นความรู้ที่มีอยู่ในตัวบุคคลหรือความรู้แบบ

ฝังลึก (Tacit Knowledge) ดังน้ัน ในการศึกษาข้อมูลทางภูมิปัญญา ควรมีการสํารวจพ้ืนที่และมีส่วน
ร่วมกับชุมชน และคลุกคลีหรือฝังตัวในระดับที่สามารถได้ เช่น การสังเกตการณ์วัสดุท้องถิ่น การ
ปฏิบัติการของช่าง การศึกษาความเป็นมาวิถีชีวิตที่เก่ียวข้องว่าเพราะอะไรช่างถึงได้ทํารูปแบบงาน
ช้ินงานแบบนี้ เพ่ือความเข้าใจ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของภูมิปัญญา ดังน้ันการประยุกต์ใ 
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ภาพท่ี  2.40 การใช้สีตามแนวต่าง ๆ 
ที่มา :  SANYAINDY.  2012 
 

    2.9.9 หลักการของการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
     แนวคิดที่นํามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นส่วนให้เกิดการพัฒนานั้น 

สามารถแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านการผลิตและด้านการตลาด 
             2 .9 .9 .1  หลักในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้านการออกแบบ  เ ป็นการดําเนิน

ชีวิตประจําวันในทุก ๆวันที่เรากําลังดําเนินอยู่น้ีจะเห็นได้ว่าทุกสิ่งทุกอย่างที่อยู่รอบ ๆ ตัวที่เราต้องมี
ปฏิสัมพันธ์ร่วม ล้วนแล้วแต่สัมพันธ์กับการออกแบบทั้งสิ้น เช่น ต้ังแต่ต่ืนนอนเราต้องสัมผัสนาฬิกา
ปลุก โทรศัพท์มือถือ แปรงสีฟัน เสื้อผ้า รถยนต์ ตลอดจน หมอน ผ้าห่มเตียงนอน ทุกสิ่งเหล่าน้ีล้วน
ถูกออกแบบมาแล้ว และการออกแบบนี้เองเป็นอีกหน่ึงปัจจัยเริ่มต้นในการทําให้ผลิตภัณฑ์น้ันสามารถ
ขายได้ ตอบสนองความต้องการผู้บริโภคได้ และสร้างความโดดเด่นแตกต่างจากคู่แข็งให้แก่ตัว
ผลิตภัณฑ์ เพราะฉะน้ันการให้ความหมายของการออกแบบนั้นมีความหมายที่หลายหลากกันไปซึ่ง
ได้แก่ 

                          2.9.9.1.1 การออกแบบ หมายถึง การรู้จักวางแผนเป็นข้ันตอน และรู้จัก
เลือกใช้วัสดุ และวิธีการทํา ให้สอดคล้องกับลักษณะรูปแบบและคุณสมบัติของวัสดุแต่ละชนิด ตาม
ความคิดสร้างสรรค์  

                          2.9.9.1.2 การออกแบบ หมายถึง การปรับปรุงผลงาน หรือสิ่งต่าง ๆ ที่มี
อยู่แล้วให้เหมาะสม มีความแปลกใหม่เพ่ิมขึ้น เช่น เก้าอ้ีน่ังที่ใช้มานาน ๆ เราสามารถปรับปรุง ให้เป็น
รูปแบบใหม่ สวยงาม แปลกกว่าเดิม แต่ยังคงความสะดวกสบายในการใช้งาน เหมือนได้เดิมหรือดี
กว่าเดิม เป็นต้น  

                          2.9.9.1.3 การออกแบบ หมายถึง การรวบรวมหรือการจัดองค์ประกอบ
ทั้งที่เป็น 2 มิติ และ3มิติเข้าด้วยกันอย่างมีหลักเกณฑ์โดยนําองค์ประกอบของการออกแบบมาคิด 
รวมกันและคํานึงถึง ประโยชน์ใช้สอย ความงามอันเป็นคุณลักษณะสําคัญของการออกแบบ การ
ออกแบบเป็นศิลปะของมนุษย์ เกิดจากการสร้างค่านิยมทาง ความงามและสนองคุณประโยชน์ทาง
กายภาพให้แก่มนุษย์) (วงศ์ทอง เขียนวงศ์. 2555) 
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2.10  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับวัสดุท่ีใช้ในการผลิต 
 
 
 
 
        
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.41 ต้นหวาย 
ที่มา :  เพ่ือพืชเกษตรไทย.  2559 
 
           2.10.1 หวาย (Rattan) 
            หวาย (Rattan) เป็นไม้ป่าในพืชตระกูลปาล์มนิยมนํามาใช้ประโยชน์ในหลายด้านโดยเฉพาะ
ในการ จักสานเครื่องใช้ต่างๆ รวมถึงการนําหน่อหวายมาปรุงอาหารซึ่งให้รสชาตอร่อยเหมือนหน่อไม้
ทั่วไปใน ทางการค้ามีการใช้คําเรียกหวาย 2 คํา คือ Cane หมายถึง หวายท่ีมีลําต้นขนาด
เส้นผ่าศูนย์กลางมากกว่า 2 เซนติเมตร และ Rattan หมายถึง หวายที่มีลําต้นขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง
เล็กกว่า 2 เซนติเมตร หวายจัด เป็นไม้ที่มีความสําคัญทางงานหัตถกรรมต่างๆ เน่ืองจากหวายมีเน้ือ
เหนียว แข็งแรง และยืดหยุ่นได้ดีกว่าไม้ไผ่หรือไม้จักสานชนิดอ่ืนๆ สามารถจักเป็นเส้นหรือแผ่นบางได้
ง่าย โค้งงอได้ดี 
             หวาย เป็นพืชตระกูลปาล์ม ทั่วโลกมีมากว่า 14 สกุล และมากกว่า  600 ชนิด พบ
แพร่กระจายบริเวณท่ีมีความช้ืนสูง มีฝนตกชุก พบได้ในหลายประเทศในแถบเอเชีย และพ้ืนที่ใกล้เส้น
ศูนย์สูตรต้ังแต่ประเทศไทย พม่า ลาว มาเลเชีย เวียดนาม มาเลเชีย อินโดนีเชีย อินเดีย ทางตอน
เหนือของออสเตรเลีย และตามหมู่เกาะบริเวณใกล้เส้นศูนย์สูตร ในแถบประเทศเอเชียตะวันออกเฉียง
ใต้พบประมาณ 9 สกุล มีมากกว่า 310 ชนิด และพบในประทศไทยประมาณ 6 สกุล ประมาณ 50 
ชนิด 
           1. ลักษณะทางพฤกษศาสตร์ พืชในสกุลหวายทุกชนิดมีลักษณะลําต้นปีนป่าย มีทั้งลําต้น
เด่ียวหรือเป็นกอ ซึ่งหวายต้นเด่ียวเมื่อตัดลําต้นแล้งจะไม่แตกต้นใหม่ ส่วนหวายกอสามารถทยอยตัด
ได้ และมีการแตกต้นใหม่ที่ตาใกล้ซอกใบบริเวณโคนต้น ข้อที่ 2-3 หวายบางชนิด เช่น Calamus 
trachycoleus หน่อที่แตกใหม่จะพัฒนาเป็นไหลยาวได้มากกว่า 3 เมตร ได้แก่ 
                 1.1 ราก รากหวายมีระบบรากแขนง และรากฝอย ที่แตกรากแขนงออกในแนวราบ 
และแนวด่ิง แต่มักเจริญเป็นรากแขนงในแนวราบใกล้ผิวดิน และสานกันแน่น อาจแพร่ไกลได้ถึง 5-8 
เมตร รอบลําต้น 
                 1.2 ลําต้นลําต้นหวายมีลักษณะกลม แต่บางชนิดมีรูปทรงสามเหลี่ยม ขนาดลําต้นเล็ก
จนถึงใหญ่ ขนาดต้ังแต่ 15 มิลลิเมตร จนถึง 10 เซนติเมตร ถูกห่อหุ้มด้วยกาบใบหรือกาบหุ้มลํา ลํา
ต้นสูงได้มากกว่า 2 เมตร บริเวณโคนต้นใหญ่ และเรียวเล็กลงเร่ือยๆ จนถึงปลาย ลําต้นเป็นปล้อง มี
ข้อ ต้นอ่อนมีสีขาวครีม ใช้นําประกอบอาหาร มีรสฝาด และขมเล็กน้อย เมื่อแก่จะเปลี่ยนเป็นสีเขียว 
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และมีเส้นใยเหนียวแข็ง บางชนิดมีมือเกาะ แทงออกบริเวณส่วนข้อของลําต้น ส่วนยอดอ่อนนิยม
นํามาปรุงเป็นอาหารได้เช่นกัน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  2.42 ลําต้น 

ที่มา :  เพ่ือพืชเกษตรไทย.  2559 
 
                 1.3 ใบใบหวายประกอบด้วย 3 ส่วน คือ กาบใบ (Leaf Sheath) ก้านใบ (Rachis) และ
ใบ (Leaflet) แทงออกบริเวณ 

     1.3.1 กาบใบหรือกาบหุ้มลํา จะแทงออกบริเวณข้อ หุ้มสลับทับเหลี่ยมกันตลอดลํา
ต้นตอนบน เมื่อแก่จะหลุดร่วงทิ้งรอยแผลตามข้อ กาบหุ้มลํานี้จะเป็นส่วนโคนของใบ และเป็นส่วนที่มี
หนามเกิดในลักษณะแตกต่างกันตามพันธ์ุ ทั้งขนาด สี และการเรียงตัว ซึ่งช่วยในการจําแนกชนิด
หวายได้ แต่หวายบางชนิดอาจไม่มีหนามบริเวณกาบใบ ส่วนบริเวณด้านในบริเวณตอนบนของโคน
กาบใบจะมีเย่ือบาง ๆ ที่เรียกว่า Ocrea ซึ่งจะผุกร่อนเมื่อใบแก่ และร่วง บางชนิดจะมี Ocrea ที่
เด่นชัดจากการพองโตออกมาให้เห็น 

     1.3.2 ก้านใบ ลักษณะก้านใบ และหนามที่เกิดจะแตกต่างกันตามพันธ์ุแต่ละชนิด 
บางชนิดบริเวณกาบหุ้มลําบริเวณด้านล่างของโคนกาบใบที่เป็น Ocrea จะพองโตเป็นสันนูน  เรียกว่า 
เข่า (Knee) ที่เช่ือว่าทําหน้าที่จัดเรียงตัวใบหวายจากแนวด่ิงมาสู่แนวราบ 

     1.3.3 ทางใบ หรือก้านใบย่อย ที่เริ่มมีใบย่อยแทงออกด้านซ้าย-ขวา มีลักษณะโค้ง
ลงด้านล่างบริเวณส่วนปลาย ทางใบด้านบนมีสีเขียวเข้มกว่าทางใบด้านล่าง และเกิดหนามรูป
เล็บเหย่ียวตลอดแนว มักพบหนามในด้านล่าง ส่วนด้านบนพบหนามในบางสายพันธ์ุ และบางพันธ์ุ
อาจพบหนามบริเวณด้านข้างของทางใบด้วย 
                       1.3.4 ใบย่อย มีลักษณะแตกต่างกันตามสายพันธ์ุ อาจเป็นรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียก
ปูน หรือรูปยาวรี หรือรูปรี มีลักษณะโค้งลงด้านล่างบริเวณปลายใบ ขอบใบหยัก เรียงตัวหลายแบบ
ในแต่ละพันธ์ุ เช่น แบบตรงข้ามกัน แบบเย้ือง และแบบสลับ 
                       1.3.5 มือเกาะ หรืออวัยวะปีนป่าย เป็นส่วนที่ใช้สําหรับปีนป่ายเพ่ืออิงลําต้นให้
เลื้อย และเติบโตสําหรับรับแสง พบเจริญออกในหวายที่โตเต็มที่ ไม่พบในระยะกล้า มี 2 รูปแบบ คือ 
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                               1.3.5.1 มือเกาะที่เกิดบริเวณส่วนปลายของทางใบ เรียกว่า Cirrus มีความ
ยาวประมาณ 2-3 เมตร บริเวณด้านล่างมีหนามรูปเล็บเหย่ียว 
                               1.3.5.2 มือเกาะที่เกิดบนลําต้นบริเวณบริเวณเดียวกับช่อดอก เรียกว่า 
Flagellum มีความยาวประมาณ 1-5 เมตร มีหนามรูปเล็บเหย่ียวกระจายตลอดความยาว 
                  1.4 ดอก และช่อดอก หวายออกดอกเป็นช่อเหมือนพืชในตระกูลปาล์มทุกชนิด ช่อ
ดอกมีลักษณะเป็นพวงสีขาว ช่อดอกที่แทงออกใหม่จะมีปลีหุ้ม เมื่อดอกแก่ปลีจะคล่ีออก มองเห็นลูก
หวายเป็นตุ่มสีขาวนวลภายใน ภายในช่อดอกอาจมีทั้งดอกเพศผู้ และดอกเพศเมีย แต่หวายส่วนมาก
จะมีดอกเพศผู้ และเพศเมียอยู่คนละต้นกัน 
                  ลักษณะดอกของหวายมี 2 แบบ คือ Hapaxanthic ออกดอกเป็นช่อบริเวณยอดลํา
หวาย และ Pleonanthic ออกดอกเป็นช่อบริเวณข้อของลําต้น ทั้งน้ี ดอกในช่อจะสุกไม่พร้อมกัน 
                  1. ผลและเมล็ด ผลหวายมีลักษณะเป็นเกล็ดเรียงซ้อนกันในทิศปลายผลมาฐานผล แต่
ผลหวายบางชนิดจะมีลักษณะเกร็ดแบบหนามคล้ายผลระกํา สีของเปลือกผลมีหลายสีตามชนิดหวาย 
ผลอ่อนจะมีสีเขียวอ่อน และเขียวเข้มเมื่อแก่ และเมื่อสุกจะเปลี่ยนเป็นได้หลายสี เช่น สีเหลือง สีแดง 
และสีขาว แตกต่างกันตามสายพันธ์ุ เมื่อสุกจัดจะมีสีคล้ําดํา ขนาดผลมีต้ังแต่เท่าเมล็ดข้าวโพดจนถึง
เท่าลูกพุทราหรือเท่าหัวแม่มือ และเปลือกผลเมื่อสุกสามารถรับประทานได้ เน้ือมีรสหวาน ส่วนด้าน
ในเป็นเมล็ด อาจมีเมล็ดเดียวหรือบางพันธ์ุมีได้ 2-3 เมล็ด/ผล ลักษณะเมล็ดค่อนข้างกลมและแบนรี 
(เพ่ือพืชเกษตรไทย.  2559 : ออนไลน์)  
                 2. วัตถุดิบและส่วนประกอบ 

              2.1 หวายเส้นใหญ่, หวายเส้นเล็ก, ผิวหวาย, ผักตบชวา, ผักตบเกลียว 
              2.2 ที่อบหวาย, เคร่ืองขัด, เคร่ืองปอกเปลือกหวาย 
              2.3 ค้อน, กรรไกร, มีด, ไขควง, ปืนลม, คีม, ไม้ดัด 
              2.4 อุปกรณ์ในการทําโครง, สาน, สี, เบาะ 
           3 ขั้นตอนการเตรียมการผลิต 
              3.1 นําหวายเส้นไปต้มนํ้ามันกันมอดแล้วนําไปตากแดดให้แห้งสนิทนําไปเก็บไว้ 
               3.2 นําหวายเส้นที่ต้มนํ้ามันแล้วไปปอกเปลือกออก แล้วนําไปอบไอน้ําให้น่ิมแล้วนํา

หวายที่อบไอนํ้ามาดัดโค้ง งอ ตรง ตามรูปแบบที่ต้องการของงานปล่อยไว้ 24 ช่ัวโมง เพ่ือให้หวายที่
ดัดอยู่ตัว 

              3.3 นําหวายที่ดัดไว้มาตกแต่งให้ได้ตามรูปแบบของการประกอบโครง 
              3.4 นําโครงที่ประกอบเสร็จแล้วมาสานงานตามที่ลูกค้าต้องการ 
               3.5 นํางานที่สานเสร็จแล้วมาตัดขนเก็บรายละเอียด แล้วขัดกระดาษทรายให้เรียบ 

นํามาแต่งสีตามท่ีลูกค้าต้องการ โดยการนํามาย้อมสี หรือลงแลกเกอร์ตามข้ันตอนการทําสี 
              3.6 เย็บเบาะให้เรียบร้อย เตรียมส่งลูกค้า 
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ภาพท่ี 2.43 การปอกเปลือกออก เพ่ือนําไปอบไอน้ําให้น่ิม 

ที่มา : กลุ่มเครื่องเรือนและผักตบชวา จังหวัดมหาสารคาม. 2559 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.44 โครงสร้างที่สานเสร็จแล้วมาตัดขนและเก็บรายละเอียด 
ที่มา : กลุ่มเครื่องเรือนและผักตบชวา จังหวัดมหาสารคาม. 2559 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.45 การดัดโค้ง 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
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ภาพท่ี 2.46 ปืนลมสําหรับ ยิงลูกแม็ค 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถม ทอง. 2562 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.47 ไม้ประคอง ในการดัดหวาย 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถม ทอง. 2562 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.48 อุปกรณ์ที่ใช้ใน การยึด 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
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2.11  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 
              ผู้วิจัยทําการศึกษาและรวบรวมทฤษฎีเอกสารท่ีเก่ียวข้องในการศึกษาเทคโนโลยีการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จากน้ันผู้วิจัยได้ศึกษา
งานวิจัยที่เก่ียวข้องโดยการที่นํามาประยุกต์ใช้กับงานวิจัยของโครงการน้ี 
            วรรณิภา ปะมาคะเต.  (2557) งานวิจัยน้ี มุ่งเน้นที่จะติดตามและประเมินผลการคิดต้นทุน
ผลิตภัณฑ์ OTOP ของกลุ่มหัตถกรรมหวาย เน่ืองจากกลุ่มหัตถกรรมหวายมีการคิดต้นทุนผลิตภัณฑ์
ไม่ครบถ้วนและถูกต้อง ทําให้นําข้อมูลต้นทุนไปใช้ในการกําหนดราคาขายท่ีตํ่ากว่าความเป็นจริง และ
กําไรจากขายผลิตภัณฑ์ลดลง ดังน้ันผู้วิจัยจึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือติดตามและประเมินผลการใช้
แบบฟอร์ม และปรับปรุงแบบฟอร์มการคิดต้นทุนผลิตภัณฑ์ OTOP ของกลุ่มหัตถกรรมหวายให้ดี
ย่ิงขึ้นจากการติดตามและประเมินผลการคิดต้นทุนผลิตภัณฑ์ OTOP กลุ่มหัตถกรรมหวายในการใช้
แบบฟอร์ม ตามกรอบและตัวบ่งช้ีพบว่า ผู้ประกอบการมีทักษะความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีและ
การคิดต้นทุนผลิตภัณฑ์เพ่ิมขึ้นจากเดิม  
            มยุรี เรืองสมบัติ, ยุวดี พรธาราพงศ์, นพพร สกลุยืนยงสุข, และดรุณรัตน์ พิกุลทอง.  
(2555) การวิจัยน้ีเป็นการศึกษาการออกแบบและพัฒนาภัณฑ์หัตกรรมกรณีศึกษาเฟอร์นิเจอร์จาก
หวายเทียม เพ่ือนําข้อมูลที่ได้เป็นพ้ืนฐานข้อมูลในการนําไปใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือส่วนอ่ืน 
ๆ ที่เก่ียวข้องกับผู้ที่มีความสนใจเฟอร์นิเจอร์หวายเทียม เพ่ือหาผลสรุปของการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมกรณีศึกษาเฟอร์นิเจอร์หวายเทียม ในการใช้ผลการวิเคราะห์ความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมายทางด้านคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ในด้านต่าง ๆ หาประสิทธิภาพเกณฑ์ของสํานักงาน
มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมว่าด้วยเร่ืองมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนเคร่ืองเรือนหวาย (มผช.
64/2546) และเพ่ือหาความพึงพอใจของรูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมกรณีศึกษาเฟอร์นิเจอร์หวาย
เทียม 
   ผลการวิจัยได้ทําการศึกษาและวิเคราะห์ทางด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์
หัตถกรรมกรณีศึกษาและวิเคราะห์ทางด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมกรณีศึกษา
เฟอร์นิเจอร์หวายเทียม พบว่าลักษณะทั่วไปของกลุ่มเป้าหมาย คือ เพศชายและเพศหญิงมีปริมาณไม่
แตกต่างกัน ส่วนใหญ่เป็นผู้ที่ค่อนข้างมีอายุ ประกอบธุรกิจส่วนตัว มีรายได้ค่อนข้างสูง มีการศึกษาอยู่
ในระดับสูง ชนิดของสินค้าที่กลุ่มเป้าหมายต้องการซื้อมากที่สุดคือ ชุดรับแขก โครงอลูมิเนียม 
Aluminum เพราะมีนํ้าหนักเบา ไม่เป็นสนิม สามารถทนแดด ทนฝน ทดไอเค็มทะเล ราคามีความ
เหมาะสม ทนปลวก โครงสวยงาม รูปแบบแปลกใหม่ สามารถปรับเปลี่ยนใช้ได้ทั้งภายในและ
ภายนอก อาคาร สามารถปรับเปลี่ยนในการใช้งานได้  

 สรัญญา ภักดีสุวรรณ (2553) ทําการวิจัยเรื่อง การออกแบบลวดลายผ้าไหมมัดหมี่ของ
จังหวัดมหาสารคามในบริบทวัฒนธรรมร่วมสมัย ได้ผลการศึกษาในด้านการออกแบบพัฒนาลวดลาย
ว่า การออกแบบลวดลายผ้าไหมที่ได้ทําตามกระบวนการออกแบบสากลให้สามารถออกแบบได้ตรง
ตามวัตถุประสงค์ ที่สอดคล้องกับแนวคิดของนวลน้อย บุญวงค์ ที่ได้กล่าวไว้ว่า กระบวนการออกแบบ
อย่าเป็นระบบช่วยลดความผิดพลาดในการทํางานและมีความเหมาะสมในการแก้ปัญหาการออกแบบ
สมัยใหม่ (นวลน้อย บุญวงค์.  2542 : 133) 
            ทวีรัศมิ์ พรหมรัตน์ (2553) ได้ทําการศึกษา เร่ือง การหาคุณค่าสุนทรียศาสตร์ในงาน
ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน จากบทคัดย่อกล่าวว่า การสร้างสรรค์ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน ทั้งที่เป็นวัตถุ
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วิสัยและจิตวิสัยอันเกิดจากฝีมือช่างชาวบ้านคือความพยายามในการสร้างสรรค์ขึ้นมาเพ่ือประโยชน์ใช้
สอยในชีวิตประจําวันโดยอาศัยประสบการณ์สัญชาตญาณและภูมิปัญญา มาเป็นแรงกระตุ้นในการ
สร้างสรรค์เพ่ือเข้าสู่ระดับขั้นทางความงามในเชิงสุนทรียศาสตร์ ส่วนงานศิลปะพ้ืนบ้านหลายๆช้ิน 
มักจะปรากฏความงามให้เราได้รับรู้อย่างลึกซึ้ง แต่ใน ขณะเดียวกันเรากลับไม่สามารถอธิบายหรือหา
คําตอบได้ว่า ความงามปรากฏขึ้นได้อย่างไร ดังน้ันการค้นหาความงามในเชิงสุนทรียศาสตร์ จึงมัก
เร่ิมต้นโดยการพิจารณาที่ตัววัตถุและปัจจัยที่ตอบสนองความต้องการทางด้านจิตใจเป็นหลักสําคัญ ใน
การหาคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์โดยการนําทฤษฎีของนักสุนทรียศาสตร์มาใช้เพ่ือค้นหาความงามใน
งานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านน้ัน หลักทฤษฎีที่ใช้ค้นหาคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์จึงเป็นเคร่ืองมืออย่าง
หน่ึงในหลักวิชาการด้านสุนทรียศาสตร์ที่สามารถหาคําตอบภายใต้เง่ือนไขด้านความงาม ซึ่งแฝงเร้น
อยู่ในงานศิลปหัตถกรรมได้ 
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บทท่ี 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
            ในการดําเนินการวิจัย ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลจากภาคสนาม ภาคปฐมภูมิ และภาคทุติยภูมิ 
ที่เป็นข้อมูลสําคัญเบ้ืองต้นของปัญหาด้านรูปแบบของการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังน้ี 

      3.1 เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
      3.2 เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
      3.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 

3.1 เพื่อศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้านเพื่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 

     3.1.1 การศึกษาข้อมูล 
     การศึกษาข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ได้แก่ ข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิ ดังน้ี 
             3.1.1.1 ข้อมูลปฐมภูมิ เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
                       (1) ข้อมูลปฐมภูมิน้ีทําให้ทราบถึงวิธีการเลือกใช้เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้าน

เพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์มาใช้โดยการปรึกษาและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญ
ทางด้านการใช้เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 

                       (2) ข้อมูลทุติยภูมิ ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคการเทคโนโลยีการผลิต
พ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากเอกสาร บทความ งานวิจัยที่เก่ียวข้อง ห้องสมุดและ
สื่อดิจิตอล 

 

     3.1.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
      ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยีการผลิต

พ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ จํานวน 3 ท่าน โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) (พรสนอง วงศ์สิงทอง.  2550 : 125) ดังน้ี 

      1. คุณพรม ละครมุล 
      ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตเฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือน

หวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่  อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
      2. คุณสมร มะเลิศ 
      ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตเฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือน

หวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่  อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
      3. คุณบังอร มะเลิศ 
      ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตเฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือน

หวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่  อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
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3.2  เพื่อออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวายและผักตบชวา 
 

      3.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
       ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญทางด้านการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ จํานวน 3 ท่าน โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (พร
สนอง วงศ์สิงทอง.  2550 : 125) ดังน้ี 

       1. อาจารย์ชัยวัฒน์ ฑีควาณิชย์ 
       อาจารย์ประจําสาขาวิชาการการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
       2. อาจารย์พีรพงษ์ หนูแดง 
       อาจารย์ประจําสาขาวิชาการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิ ปัญญาไทย  คณะศิลปศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
       3. คุณสหพัฒน์ หอมสุวรรณ 
       ผู้เช่ียวชาญด้านวัสดุและด้านการผลิตเฟอร์นิเจอร์ บริษัท เดอะแกรนด์ ยูบี จํากัด 
 

      3.2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
              3.1.3.1 แบบสอบถามความคิดเห็นในมุมมองของผู้บริโภค ที่มีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์

เฟอร์นิเจอร์โดยการใช้เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบมาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
เฟอร์นิเจอร์หวาย น้ันมีความคิดเห็นอย่างไร เพ่ือที่ผู้วิจัยจะได้นําข้อมูลที่ได้มาทําการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย 

                3.1.3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญทางด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีต่อการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
โดยนํากระบวนการใช้เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ที่ผู้วิจัยได้ศึกษา
มาทําการสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญ เพ่ือให้ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญ
เลือกเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านที่มีความเก่ียวข้องและมีความเหมาะสมท่ีสุด เพ่ือที่ผู้วิจัยจะได้ทําการ
ออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์หวาย  
 

      3.2.3 การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
      ศึกษาค้นคว้าจากหนังสือ เอกสาร งานวิจัยที่เ กี่ยวข้อง บทความ และสื่อดิจิตอล 

ต่าง ๆ เกี่ยวกับเทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ ผู้วิจัยได้นํา
กรอบแนวความคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากการลงพ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเครื่องเรือน
หวายและผักตบชวา 17 มีนาคม 2559 จํานวน 4 ด้าน ดังน้ี                   

              3.2.3.1 ด้านความแข็งแรง (Construction) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องมี
ความแข็งแรง มีความทนทานต่อการใช้งานตามหน้าที่และวัตถุประสงค์ที่กําหนดโครงสร้างมีความ
เหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระทําในลักษณะต่าง ๆ จากการใช้งาน นอกจากการ
เลือกใช้ประเภทของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสม ยังต้องคํานึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 
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              3.2.3.2 ด้านความปลอดภัย (Safety) ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เกิดข้ึนเพ่ืออํานวย
ความสะดวกในการดํารงชีวิตของมนุษย์  จึงต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของ
ผู้บริโภคเป็นอันดับแรก 

              3.2.3.3 ด้านหน้าที่ใช้สอย (Function) การออกแบบผลิตภัณฑ์จะต้องคํานึกถึง
ผู้บริโภคหรือกลุ่มเป้าหมายและควรการออกแบบให้มีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ 
(Ergonomics) เพ่ือให้เพ่ือให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย 

              3.2.3.4 ด้านความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics of Scale Appeal) การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องคํานึงถึงรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ เพ่ือให้ตรงตามรสนิยมของกลุ่ม
ผู้บริโภคหรือกลุ่มเป้าหมาย  ซึ่งเป็นวิธีการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับความนิยมและได้ผลดี  เพราะ
ความสวยงามเป็นความพึงพอใจอันดับแรกที่ผู้บริโภคสัมผัสได้ก่อนซึ่งมักเกิดมาจากรูปร่างและสีเป็น
หลัก 
                    3.2.3.5 ราคา (Cost) การออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการกําหนดกลุ่มเป้าหมายที่จะใช้ 
ซึ่งจะช่วยให้การออกแบบสามารถกําหนดแบบผลิตภัณฑ์และประมาณราคาขายให้เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายได้ใกล้เคียง การจะได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคาเหมาะสมน้ัน  ส่วนหน่ึงอยู่ที่การเลือกใช้
ชนิด  หรือเกรดของวัสดุ  และวิธีการผลิตที่เหมาะสม  ผลิตได้ง่ายและรวดเร็ว  แต่ในกรณีที่ประมาณ
ราคาจากแบบสูงกว่าที่กําหนดก็อาจต้องมีการเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาองค์ประกอบด้านต่าง ๆ กัน
ใหม่เพ่ือลดต้นทุน  แต่ทั้งน้ีต้องคงไว้ซึ่งคุณค่าของผลิตภัณฑ์น้ัน 

   

      3.2.4 การตรวจสอบเครื่องมือ 
       ผู้วิจัยได้นําแบบสอบความคิดเห็นของผู้ทรงวุฒิและผู้เช่ียวชาญที่มีต่อการศึกษาเทคโนโลยี

การผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ที่ได้ผ่านกระบวนการปรับปรุงแก้ไขอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ท่าน เพ่ือพิจารณาสอบความครอบคลุมของ
เน้ือหา (Content-Validity) ดังน้ี 

               3.2.4.1 ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความครอบคลุมของเน้ือหา คือ 
               1. ผศ.ดร.ศิริรัตน์ เพ็ชร์แสงศรี 
               อาจารย์ประจําสาขาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
               2. อาจารย์ชนัญชิดา ยุกติรัตน์ 
               อาจารย์ประจําสาขาวิชาการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
               3. อาจารย์นงค์นุช กลิ่นพิกุล 
               อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี มหาวิทยาเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
               3.2.4.2 วิธีการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
               ผู้ทรงคุณวุฒิทําการตรวจสอบหาความสอดคล้องระหว่างคําถามกับสิ่งที่ต้องการวัด 

(Index Item of Congruent : IOC) โดยเกณฑ์การให้คะแนน ดังน้ี 
                    +1  หมายถึง  คําถามน้ันสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
                      0  หมายถึง  คําถามน้ันสอดคล้องกับวัตถุประสงค์อย่างไม่แน่ใจ 
                     -1  หมายถึง  คําถามน้ันไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
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            จากคะแนนที่ได้นําผลการพิจารณามาคํานวณจากสูตร  
                                                         
                                           IOC = Σ   

                
                     IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้อง 
                     R  หมายถึง  คะแนนการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิ 
                     N หมายถึง  จํานวนผู้ทรงวุฒิ 
             ข้อคําถามด้าน IOC ต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไปเป็นคําถามที่ใช้ได้ ถ้าไม่ถึง 0.5 ต้องทําการพิจารณา
แก้ไขหรือตัดทิ้ง จากนั้นผู้วิจัยได้นําแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อ
การออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชา ที่ผ่านกระบวนการตรวจสอบแล้ว ไป
ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างข้างต้น 
 

             3.2.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
             ผู้วิจัยได้ทําการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ การสังเกต และการถ่ายภาพ รวมไป
ถึงการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวกับเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ และการนําเทคนิคการใช้
เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ รวมไปถึงการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้จาก
ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
 

            3.2.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
            การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญทางด้าน
เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ จากการสังเกต การสัมภาษณ์ การจดบันทึก 
การหาข้อมูลใน สื่อดิจิตอล ต่าง ๆ และสอบถามความคิดเห็น ผู้วิจัยได้นําผลรวบรวมและนําไป
วิเคราะห์ในรูปแบบของค่าสถิติเชิงพรรณนา ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean : x̄ ) และค่า
สาวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ซึ่งผลคะแนนที่ได้นํามาสรุปรวบรวมเป็น
ข้อมูลสําคัญเพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษาเทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
3.3  เพื่อประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
           3.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
            ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการสอบถามระดับความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
            ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริโภค หรือผู้ที่สนใจในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
จํานวน 90 คน โดยใช้สูตรของ Taro Yamane อ้างใน (สุทธนู ศรีไสย์. 2551) ที่ความเชื่อมั่น 95% 
ได้จาํนวนของกลุ่มตัวอย่างโดยแทนค่าในสูตร ดังน้ี 
 
       สูตร        
  
 
                     

N n = 
1+N(e2) 

R 
N 
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                     n หมายถึง ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
                     N หมายถึง ขนาดของประชากร 
                     e หมายถึง ค่าความคลาดเคล่ือนซึ่งยอมรับได้ (Allowable Error) กําหนดระดับ
ความคลาดเคลื่อนเท่ากับ ±5% จะได้ค่า 0.05 
                    เมื่อแทนค่าขนาดจํานวนประชากรในสูตรจะได้ 
                    n = ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง  
                    N = 100 
                    e = 0.05 
สูตร 
 
 
                                               n = 80 
       
          เมื่อได้ขนาดของกลุ่มตัวอย่างแล้วจึงดําเนินการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) จากกลุ่มผู้บริโภคที่ผู้วิจัยไปสอบถามด้วยตนเอง เพ่ือให้ได้จํานวนกลุ่มตัวอย่างที่ต้องการ 
โดยผู้วิจัยได้ทําการแจกแบบสอบถามเกินคิดเป็นร้อยละ 12.5% เท่ากับ 90 คน  
 

         3.2.3  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
                   3.2.3.1 แบบสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้าน
เพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย โดยเป็นแบบมาตรฐานการประเมินค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 
ดังน้ี 
                      4.51 - 5.00       หมายถึง       ความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
                      3.51 - 4.50       หมายถึง       ความพึงพอใจในระดับมาก 
                      2.51 - 3.50       หมายถึง       ความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
                      1.51 - 2.50       หมายถึง       ความพึงพอใจในระดับน้อย 
                      1.00 - 1.50       หมายถึง       ความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
 

          3.3.3 วิธีการสร้างเครื่องมือ 
          แบบสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
          การสร้างแบบสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวาย มี
วิธีการดังน้ี 
                  3.3.3.1 ศึกษาข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องด้านการเลือกใช้เทคนิคการใช้
เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย และผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถาม 
ภายใต้กรอบแนวคิดของ (กรมการพัฒนาชุมชน. 2555 : 56 - 57) ซึ่งเป็นเกณฑ์การคัดสรรค์สุดยอด
หน่ึงตําบล หน่ึงผลิตภัณฑ์ไทย ปี พ.ศ. 2555 (OTOP Product Champion : OPC) ประเภทของใช้/
ของตกแต่งบ้าน/ของที่ระลึก ได้ใช้หลักเกณฑ์ในส่วน ค ซึ่งเป็นหลักเกณฑ์ในการพิจารณาด้านคุณภาพ
ผลิตภัณฑ์และใช้หลักเกณฑ์ในประเด็นที่ 1 ว่าด้วยเรื่องคุณภาพของผลิตภัณฑ์ จํานวน 6 ด้าน ได้

100 n = 
1+100(0.0025
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นํามาสร้างแบบสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวายและ
ผักตบชวา ดังน้ี 
                           (1) รูปลักษณ์โดยรวม/การออกแบบ/ความเข้ากันได้ขององค์ประกอบต่าง ๆ 
                           (2) มีคุณสมบัติที่ผลิตภัณฑ์น้ันพึงมี 
                           (3) ความมีเอกลักษณ์ในการออกแบบ 
                           (4) คุณภาพของวัสดุ/วัตถุดิบที่ใช้ 
                           (5) การใช้งาน 
                 3.3.3.2 ผู้วิจัยนําแบบสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์
เฟอร์นิเจอร์หวาย เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
                 3.3.3.3. ผู้วิจัยนําแบบสอบถามระดับความพึงพอใจมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
นําไปตรวจสอบเครื่องมือโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
                 3.3.3.4.เมื่อแบบสอบถามระดับความพึงพอใจผ่านการตรวจสอบเคร่ืองมือโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ นําแบบสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ไปสอบถาม
ในการเก็บข้อมูลจากผู้ให้ข้อมูล 
 

  3.3.4 การตรวจสอบเครื่องมือ 
  ผู้วิจัยนําแบบสอบถามระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวาย

และผักตบชวา ที่ได้ผ่านการปรับปรุงและแก้ไขจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 
จํานวน 3 ท่าน เพ่ือเป็นการพิจารณา ตรวจสอบ ความคลอบคลุมของเน้ือหา (Content Validity) 

          3.3.4.1 ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความครอบคลุมของเน้ือหา คือ 
          1. ผศ.ดร.ศิริรัตน์ เพ็ชร์แสงศรี 
           อาจารย์ประจําสาขาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
            2. อาจารย์ชนัญชิดา ยุกติรัตน์ 
            อาจารย์ประจําสาขาวิชาการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
          3. อาจารย์นงค์นุช กลิ่นพิกุล 
          อาจารย์ประจําสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี มหาวิทยาเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
          3.3.4.2 วิธีการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
          ผู้ทรงคุณวุฒิทําการตรวจสอบหาความสอดคล้องระหว่างคําถามกับสิ่งที่ต้องการวัด 

(Index Item of Congruent : IOC) โดยเกณฑ์การให้คะแนน ดังน้ี 
                  +1  หมายถึง  คําถามน้ันสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
                    0  หมายถึง  คําถามน้ันสอดคล้องกับวัตถุประสงค์อย่างไม่แน่ใจ 
                   -1  หมายถึง  คําถามน้ันไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
           จากคะแนนที่ได้นําผลการพิจารณามาคํานวณจากสูตร  
 
                               
                                        N IOC = 

R 
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                     IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้อง 
                     R  หมายถึง  คะแนนการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิ 
                     N หมายถึง  จํานวนผู้ทรงวุฒิ 
 

   ข้อคําถามด้าน IOC ต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไปเป็นคําถามที่ใช้ได้ ถ้าไม่ถึง 0.5 ต้องทําการพิจารณา
แก้ไขหรือตัดทิ้ง ผู้วิจัยได้นําแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญที่มีต่อการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา ที่ผ่านกระบวนการตรวจสอบแล้ว ไปดําเนินการ
เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างข้างต้น 
 

          3.3.5  การเก็บรวมรวมข้อมูล 
           ผู้วิจัยได้นําข้อมูลที่ได้จากการสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย ในด้านต่าง ๆ นํามาเก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้เพ่ือที่จะนําไปสู่ในข้ันตอนการวิเคราะห์ข้อมูล ใน
รูปแบบของข้อมูลเชิงปริมาณ 
 

          3.3.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
           ผู้วิจัยได้นําข้อมูลที่ได้จากการสอบถามระดับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวายและผักตบชวา จังหวัดมหาสารคาม นํามาทําการวิเคราะห์โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้สถิติเชิงพรรณนา 
(Descriptive Statistics) ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉล่ีย (Mean : X) และค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ซึ่งผลที่ได้ผู้วิจัยจะนํามาสรุปรวบรวมข้อมูลหาข้อพกพร่องที่
เกิดขึ้นในงานวิจัยและเพ่ือให้ได้งานวิจัยที่มีความสมบูรณ์แบบมากขึ้น 
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แผนผงัการดําเนนิงานวิจัย 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 

 
ภาพท่ี 3.1 แสดงกระบวนการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

ไม่ผ่าน 

เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา 

ศึกษาข้อมูลด้านทฤษฎีเพ่ือเป็นพ้ืนฐานการวิจัย  
ในการลงพ้ืนท่ีเก็บข้อมูลการสัมภาษณ์และสรุปผล 

ทําการออกแบบเพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

ตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือด้วย IOC โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ท่าน 

สร้างแบบเพ่ือสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ 

นํารูปแบบของผลิตภัณฑ์ท่ีมีค่าคะแนนสูงสุด มาทําการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของ
ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือให้ได้รูปแบบของผลิตภัณฑ์ท่ีมีความสมบูรณ์แบบท่ีสุด 

การสร้างต้นแบบจากการใช้เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา 

สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

นําเสนอผลงาน 

ไม่ผ่าน 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

นําข้อมูลท่ีได้จากการสอบถามความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่างและทําการวิเคราะห์ข้อมูลและ
สรุปผลการวิจัย 

ตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือด้วย IOC โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ท่าน 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
             ในการวิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัย ผู้ วิจัยได้รวบรวมข้อมูลในแต่ละขึ้นตอนตามวิธีการ
ดําเนินการวิจัยและนําข้อมูลที่ได้มาทําการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือให้มีความสอดคล้องตรงตาม
วัตถุประสงค์งานวิจัย ดังน้ี 

       4.1 เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
             4.2 เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 

       4.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 

4.1 เพื่อศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้านเพื่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 

       4.1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลประวัติความเป็นมาของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเครื่องเรือน
หวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่ อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม  
             จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านหนังสือ เอกสารที่เก่ียวข้อง
รวมถึงการลงพ้ืนที่ในการหาศึกษาหาข้อมูลด้านประวัติความเป็นมาของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ือง
เรือนหวายและผักตบชวา พบว่า สภาพทั่วไปของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา 
บ้านวังไผ่ อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม เป็นพ้ืนที่ราบรุ่ม มีนํ้าท่วมเป็นประจําทุกปีเมื่อถึงเวลานํ้า
หลาก ประชากรส่วนใหญ่ทําอาชีพ ทํางาน เลี้ยงสัตย์ ปลูกผักสวนครัวไว้ดํารงชีวิตประจําวันและปลูก
ไว้ขายให้พ่อค้าคนกลาง เพ่ือเป็นการอาชีพเสริมในเวลาจากการทํานา 
             การทําเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา เป็นการสืบทอดมาจากบรรพบุรุษ ซึ่งเป็นการ
ประดิษฐ์คิดค้นงานจักรสานเพ่ือนํามาใช้ในชีวิตประจําวัน อันได้แก่  ตะกร้า ไซดักปลา กระด้ง หวดนึ่ง
ข้าวเหนียว กระติบใส่ข้าว ข้องและกระจาด เป็นต้น และใช้ในการประกอบพิธี อันได้แก่ ธรรมมาส
พระและใหม่ จะต้องมีไซด์มัดติดกับเสาแฮก พร้อมต้นอ้อยและต้นกล้วย เป็นต้น ดังน้ันจากการ
วิเคราะห์ข้อมมูลข้างต้นที่กล่าวมานั้นสามารถนํามาสร้างแผนผังความคิด ได้ดังน้ี 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



66 
 

 
 

ภาพท่ี 4.1  แผนผังความคิดการวิเคราะห์ข้อมูลกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 
 

       ผลการวิจัยในการวิเคราะห์ข้อมูลจากการลงพ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและ
ผักตบชวาผู้วิจัยแบ่งตามการวิเคราะห์ข้อมูล โดยแบ่งออกเป็น 6 ด้าน ประกอบด้วย 

       1. ด้านภูมิปัญญา ได้แก่ การจักสานเครื่องใช้ในครัวเรือน การจัก การสาน การถักและการ
ทอ เคร่ืองนุ่งห่ม 

       2. ด้านวิถีชีวิต ได้แก่ ชาวไทยพ้ืนบ้าน ชาวภูไท และชาวไทย้อ 
       3. ด้านอาหาร ได้แก่ ลาบ ก้อย นํ้าตก ส้มตําปูปลาร้า แกงอ่อม  หม่ํา ซุปหน่อไม้ และอู๋ 
       4. ด้านความเช่ือ ได้แก่ ศาสนา ความดี ความช่ัว เร่ืองผีวิญญาณและพิธีบายศรีสู่ขวัญ 
       5. ด้านประเพณีและวัฒนธรรม ได้แก่ งานนมัสการพระธาตุนาดูน งานบุญเบิกฟ้า งาน

ประเพณีบุญบ้ังไฟ งานออนซอนกลองยาว งานประเพณีแข่งเรือยาวและงานพาข้าวลิง 
       ด้านอาชีพ ได้แก่ ข้าราชการ เกษตรและงานหัตกรรม 
 

      4.1.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านวัสดุและกรรมวิธีการผลิตพื้นบ้านมาประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบ 

              4.1.2.1 ด้านวัสดุ 
              จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านหนังสือ เอกสารที่เก่ียวข้อง

รวมถึงการลงพ้ืนที่ในการหาศึกษาหาข้อมูลด้านวัสดุ พบว่า วัสดุพ้ืนบ้านที่พบในท้องถ่ิน ได้แก่ หวาย 
ไม้ไผ่ และผักตบชวา เพ่ือนํามาใช้ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ หวายดง ถือได้ว่าเป็นวัสดุที่มีมากกว่า
วัสดุชนิดอ่ืน หวายดง เป็นหวายที่มีขนาดกลาง และหน่อของหวายดงจะมีรสชาดขม จึงเป็นที่นิยม
สําหรับคนภาคอีสานที่นําหน่อมารับประทาน หวายดงจะมีการปลูกมากท่ีสุดในแถบพ้ืนที่ภาคอีสาน
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และภาคเหนือ ส่วนลําต้นของหวายดงสามารถนํามาผลิตเป็นงานจักสาน หวายดงถือได้ว่าเป็นวัสดุที่
สามารถหาได้ในท้องถิ่น  

             4.1.2.2 ด้านกรรมวิธีการผลิตพ้ืนบ้าน 
              จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลด้านกรรมวิธีการผลิตพ้ืนบ้าน พบว่า กลุ่มวิสาหกิจ

ชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่ อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม มีกระบวนการผลิต
ในการจักสานจํานวน 3 แบบ ได้แก่  

                       4.1.2.2.1 การจัก คือ การที่นําวัสดุที่จะใช้ในการผลิตมาจักสานเป็นเส้น ริ้ว 
ๆ ทีละเส้น ตามขนาดท่ีต้องการที่ใช้งานและเมื่อทําการจักเสร็จเรียบร้อยแล้วจะเรียกว่า “ตอก” ซึ่ง 
“ตอก” สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ ตอกปื้น (เป็นวัสดุที่ได้มาจากส่วนผิว) และตอกกลม 
(เป็นวัสดุที่ใช้ “ตอก” เหลาทั้งเส้นให้มีความแหลมและเสมอกัน) 

                      4.1.2.2.2 การสาน คือ การที่นํา “ตอก” มาขัดกันทําให้เกิดลวดลาย 
                       4.1.2.2.3 การถัก คือ การมัดของขอบเครื่องจักสานให้เกิดลายต่าง ๆ อาทิ

เช่น ลายสันปลานช่อน ลายแข้งสิงห์ และลายถักเปียแบบคู่ เป็นต้น โดยลวดลายที่กล่าวมาน้ันจะใช้
ตอกที่ทําจากหวายให้ยึดเข้ามากัน 

             4.1.2.3 การดัดโค้งของโครงสร้างหวาย 
จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลด้านการดัดโค้งของโครงสร้างผลิตภัณฑ์ที่ใช้หวายเป็นวัสดุหลัก

สามารถแบ่งออกเป็น 3 วิธี ดังน้ี 
                        4.1.2.3.1 การใช้ไม้ดัดหวาย เป็นวิธีการดัดโดยการใช้มือข้างขวาจับได้ดัด 

มือข้างซ้ายจะต้องจับหวายให้แน่น การใช้ไม้ดัดหวายด้วยวิธีน้ีจะต้องเป็นผู้ที่มีความเชี่ยวชาญและ
ชํานาญการอย่างยิ่ง หวายที่ดัดที่รูปจะสวยงามและได้รูปแบบตามที่ต้องการ 

                        4.1.2.3.2 การใช้โต๊ะที่ติดอุปกรณ์ในการดัดหวาย เป็นวิธีที่บังคับเส้นหวาย
ให้ดัดไปตามความต้องการที่จะให้โค้ง โดยจะใช้ขาช่วยดันและใช้มือทั้ง 2 ข้าง จับหวายไม่ให้หมุนและ
ตีกลับได้ วิธีน้ีสามารถช่วยผ่อนแรงในการดัดสันหวายได้ดี 

                        4.1.2.3.3 การใช้ท่อนเหล็กหรือเสาไม้เพ่ือบังคับให้โค้งตามที่ต้องการ วิธีน้ี
เป็นการนําเส้นหวายมาใส่ในท่อเหล็กหรือเสาไม้ แล้วใช้คนดึงและหมุนไปรอบ ๆ ท่อนเหล็กหรือเสาไม้ 
การใช้วิธีน้ีจะต้องมีผู้เช่ียวชาญจํานวน 2 คน เน่ืองจากคนหน่ึงจะเป็นคนดัด อีกคนจะคอยตอกตะปู
เป็นระยะ ๆ เพ่ือไม่ให้เส้นหวายหลุดหรือหมุนกับคลายตัว เมื่อดัดตามต้องการแล้วทิ้งไว้ให้แห้งหรือใช้
ความร้อนช่วยเพ่ือให้เส้นหวายที่ดัดโค้งมีความงอและคงสภาพ 

จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลข้างต้นผู้วิจัยสามารถสร้างแผนผังความคิดด้านวัสดุและ
กรรมวิธีการผลิตพ้ืนบ้าน ดังน้ี 
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ภาพท่ี 4.2  แผนผังความคิดการวิเคราะห์ข้อมูลด้านวัสดุและวิธีการผลิต 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 
 

      ผลการวิจัยในการวิเคราะห์ข้อมูลจากการลงพ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเครื่องเรือนหวายและ
ผักตบชวาผู้วิจัยแบ่งตามการวิเคราะห์ข้อมูลด้านวัสดุและกรรมวิธีการผลิตพ้ืนบ้าน โดยแบ่งออกเป็น 
3 ด้าน ประกอบด้วย 

      1. การเลือกใช้วัสดุ ในการจักสาน ได้แก่ ลําต้นของหวายมีความตรง มีขนาดที่เท่ากัน หวาย
จะมีความยาวระหว่างปล้อง 10-40 ซม. มีความเหนียวและมีความยืดหยุ่น 

      2. กรรมวิธีการผลิต ได้แก่ การข้ึนโครงสร้างของรูปแบบ ช่างชําชาญการด้านฝีมือและมี
ความประณีต 

      3. ลวดลายที่ใช้ในการจักสาน ได้แก่ ลาดขัด เน่ืองจากเป็นลายพ้ืนฐานในการจักสานและ
ช่างมีความชํานาญการ 
 
4.2  เพื่อออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
            ผู้วิจัยได้นํากรอบแนวความคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากการลงพื้นที่กลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 17 มีนาคม 2559 ดังนี้                    
            4.2.1 ด้านความแข็งแรง (Construction)  
            4.2.2 ด้านความปลอดภัย (Safety) 
            4.2.3 ด้านหน้าที่ใช้สอย (Function) 
            4.2.4 ด้านความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics of Scale Appeal) 
 

            4.2.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการใช้หลักการการคัดแยกเสียงเรียกร้องของผู้บริโภค 
(Costumer Voice) 
         ผู้วิจัยได้นําแนวทางในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากผลวิเคราะห์จากการศึกษาข้อมูล 
การลงพ้ืนที่และการสัมภาษณ์กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชา บ้านวังไผ่ ตําบลลาดพัฒนา อําเภอ
เมือง จังหวัดมหาสารคาม รวมถึงการสัมภาษณ์กลุ่มผู้บริโภคในเขตจังหวัดสุมทรปราการและ
ปริมณฑล และผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เช่ียวชาญในด้านต่าง ๆ ผู้วิจัยสามารถนํามาจัดกลุ่มด้วยหลักการการคัด
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แยกเสียงเรียกร้องของผู้บริโภค (มณทลี ศาสนันทน์.  2550) สามารถคัดเลือกความต้องการของกลุ่ม
ตัวอย่าง เพ่ือหาแนว ทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ดังน้ี 
 
 

 

ภาพท่ี 4.3  แผนผังความคิดด้านการจัดกลุ่มความต้องการของกลุ่มตัวอย่าง 
ภาพโดย: ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
 
            ผลการวิจัยในการจัดกลุ่มความต้องการของกลุ่มตัวอย่างดด้วยหลักการการคัดเลือกตาม
เสียงเรียกร้องของผู้บริโภคเพ่ือหาแนวทางในการออกแบบ ผู้วิจัยแบ่งตามลักษณะทางกายภาพและ
การใช้งาน โดยแบ่งออกเป็น 4 ปัจจัย ประกอบด้วย 
                    4.2.1.1 ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ ได้แก่ คงทน แข็งแรง สามารถรับนํ้าหนักได้ดี
และเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ 
                    4.2.1.2 ปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน ได้แก่ จัดวางได้หลายรูปแบบ 
ความสะดวกสบายในการใช้งานและสามารถซ่อมแซมเองได้ 
                   4.2.1.3 ปัจจัยด้านความปลอดภัย ได้แก่ รูปทรงไม่มีมุมแหลม 
                    4.2.1.4 ปัจจัยด้านรูปร่างและรูปทรง ได้แก่ ความกลมกลืนของสี มีผิวสัมผัสเป็น
ธรรมชาติและลวดลายจักสานมีความเสม่ําเสมอ 
                   ปัจจัยที่ได้กล่าวมาข้างต้นน้ันมีความสอดคล้องกับกรอบแนวความคิดทั้ง 4 ด้าน ได้แก่  
                   ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุมีความสอดคล้องกับกรอบแนวคิดด้านความแข็งแรง 
                    ปัจจัยด้านความปลอดภัยจะต้องมีรูปแบบที่ไม่มีมุมแหลมเพ่ือไม่ให้เกิดอันตรายต่อ
ผู้ใช้งาน 
                    ปัจจัยด้านความสะดวกสบายมีความสอดคล้องกับแนวความคิดด้านหน้าที่ในการใช้
สอย 
                    ปัจจัยด้านรูปร่างและรูปทรงใช้มีความสอดคล้องกับกรอบแนวความคิดด้านความ
สวยงามน่าใช้ 
 

                    4.2.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อประยุกต์ในการใช้ทฤษฎีการคิดแบบกระจาย
และการคิดแบบคู่ขนาน (Lateral Thinking & Parallel Thinking) 
                    ผู้วิจัยได้นําปัจจัยทั้ง 4 ด้าน จากการจัดกลุ่มด้วยหลักการการคัดแยกเสียงเรียกร้อง
ของผู้บริโภค ที่มีผลต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์มาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเคร่ืองมือวิจัยที่ได้จากการ
พัฒนามาจากการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการคิดแบบกระจายและการคิดแบบคู่ขนาน (Edward De Bono, 
1970) เพ่ือทําให้เกิดความเข้าใจง่ายด้วยรูปทรงเรขาคณิต โดยใช้เครื่องมือวิจัยที่ได้จากการพัฒนานี้ที่
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เรียกว่า Pyramidal Method Analysis (อภิสักก์ สินธุภัค.  2561) เพ่ือใช้สร้างแนวความคิดด้านการ
ออกแบบ ดังน้ี 
               4.2.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Pyramidal Method ขั้นที่ 1 
               ผลการวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อการออกแบบทั้ง 4 ด้าน ด้วยการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการ
คิดแบบกระจาย (Lateral Thinking) ได้ผลการวิเคราะห์ดังนี 
                  4.2.1.1  ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.4  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ 
พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
 
                      ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ พบว่า การออกกแบบจะต้องคํานึงถึง
ขนาด สัดส่วนที่มีความเหมาะสมกับสรีระมนุษย์รวมไปถึงการใช้วัสดุธรรมชาติซึ่งได้แก่ หวาย ที่มี
คุณสมบัติเหนียว ยืดหยุ่นได้ดีและมีความคงทนแข็งแรง 
                     4.2.1.2  ปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.5  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน 
พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
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                     ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน พบว่า การจัดรูปแบบ
จะต้องไม่มีการเปลี่ยนแปลงของโครงสร้าง สามารถจัดได้หลากหลายรูปแบบ มีความสะดวกสบายใน
การใช้งานรวมไปถึงสามารถซ้อมแซมเองได้เมื่อผลิตภัณฑ์เกิดการชํารุดหรือเสียหาย 
                    4.2.1.3  ปัจจัยด้านความปลอดภัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.6  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านความปลอดภัย 

พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
 
                    ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านความความปลอดภัย พบว่า การออกแบบจะต้องคํานึงถึง
รูปลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ไม่ให้มีมุมแหลมเพ่ือเป็นการป้องกันการเกิดอันตรายต่อผู้ใช้งาน 
                   4.2.1.4  ปัจจัยด้านรูปร่างและรูปทรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.7  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านรูปร่างและรูปทรง 
พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
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                    ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านรูปร่างและรูปทรง พบว่า ความสวยงามต้องมีความ
สอดคล้อง กลมกลืนของสี มีผิวสัมผัสที่เป็นธรรมชิตและมีลวดลายในการจักสานที่เสม่ําเสมอ 
            4.2.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Pyramidal Method ขั้นที่ 2 
            ผู้วิจัยได้นําผลการวิเคราะห์ปัจจัยทั้ง 4 ด้าน ใน Pyramidal Method ขั้นที่ 1 มาวิเคราะห์
ด้วยการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการคิดแบคู่ขนาน (Parallel Thinking) ได้ผลการวิเคราะห์ดังน้ี 
                    4.2.2.1  ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.8  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ 
พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
 
                 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ พบว่า การออกแบบต้องคํานึงถึง
โครงสร้างในการใช้งานและขนาดสัดส่วน สรีระของมนุษย์เน่ืองจากโครงสร้างของผลิตภัณฑ์จะต้องรับ
นํ้าหนักได้ดีรวมถึงการใช้วัสดุที่มีความเหนียวและยืดหยุ่น 
                4.2.2.1  ปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.9  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ 

พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน พบว่า การออกแบบ
ต้องคํานึงถึงรูปแบบที่มีความเรียบง่ายต่อการใช้งานรวมถึงการจัดรูปแบบได้หลากหลายตามความ
ต้องการของผู้บริโภค 
                4.2.2.1  ปัจจัยด้านความปลอดภัย 

 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.10  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านความปลอดภัย 
พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
 
                 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านความปลอดภัย พบว่า การออกแบบต้องคํานึงถึง
รูปแบบที่ไม่มีมุมแหลม การต่อช้ินส่วนให้เข้ากันได้ดีเพ่ือป้องการการเกิดอันตราย 
                 4.2.2.1  ปัจจัยด้านรูปแบบและรูปทรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.11  การวิเคราะห์ปัจจัยด้านรูปแบบและรูปทรง 

พัฒนาโดย : ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
 
                 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านรูปแบบและรูปทรง พบว่า การออกแบบมีการรับ
ขนาดให้มีความเหมาะสม มีการใช้สีให้มีความสอดคล้องกับธรรมชาติรวมถึงการใช้ลวดลายในการจัก
สานต้องมีความประณีต      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.3  ผลการวิเคราะห์ด้านการออกแบบ 
 
            4.3.1 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวายผู้วิจัยได้นําแรงบันดาลใจที่ใช้ในการออกแบบ คือ 
เฟอร์นิเจอร์ใน “ยุคคลาสสิค” หรือ “ไร้กาลเวลา” ซึ่งเป็นอีกหน่ึงคําที่คุ้นเคยในหลาย ๆ มุม ไม่ว่าจะ
เป็นสิ่งของเครื่องใช้ที่อยู่ใกล้ตัว รวมไปจนถึงพ้ืนที่ส่วนตัวในห้อง ภายในบ้าน สิ่งอํานวยความ
สะดวกสบายในการใช้งานเหล่าน้ีอาจได้รับอิทธิพลมาจากงานดีไซน์เก้าอ้ีช้ินคลาสสิกในช่วงทศวรรษ
หน่ึง โดยการริเร่ิมและพัฒนาในเรื่องการออกแบบมาถึงปัจจุบัน จะพบว่ามีช้ินงานที่คงอยู่มาถึงยุค
โมเดิร์นเพียงไม่กี่ช้ินที่เปลี่ยนผันไปตาม เทรนด์ความนิยมในงานออกแบบของแต่ละยุคสมัย ด้วย
เหตุผลดังกล่าวที่กล่าวมาข้างต้นน้ัน ผู้วิจัยจึงได้นําแรงบัลใจในยุคคลาสสิคมาทําการออกแบบและ
พัฒนาเพ่ืออํานวยความสะดวกให้กับมนุษย์ (Ergonomics) และความเช่ือมโยงกับบริบทสังคมและ
วัฒนธรรม 
 

 
 

ภาพท่ี 4.12  แรงบันดาลใจนํามาจากเฟอร์นิเจอร์ยุค Classic 
ที่มา: ปิยะพร นาถมทอง.  2562 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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           4.3.2 ข้อกําหนดในการออกแบบเก้าอ้ี สามารถแบ่งออกเป็น 7 ข้อ ดังน้ี 
                   4.3.2.1 ต้องลดแรงกดต่อหมอนรองกระดูกสันหลัง ในการศึกษาพบว่าหากให้พนักพิง
มีมุมเอนระหว่าง 100-130 องศา แรงดันที่กระทําต่อหมอนรองกระดูกสันหลังจะน้อยที่สุด ดังน้ันการ
ออกแบบท่ีช่วยลดแรงกดที่กระทําต่อหมอนรองกระดูกสันหลังจะช่วยรักษาหมอนรองกระดูกสันหลัง
ไม่ให้รับนํ้าหนักมากเกินไป ทําได้จากการออกแบบให้พนักพิงให้มีลักษณะเป็นมุมเอนกับแนวระนาบ 
                   4.3.2.2 สามารถปรับเปลี่ยนอริยบทการน่ังได้ การน่ังในท่าเดิมอยู่ตลอดเวลา เป็น
เวลานาน ๆ จะทําให้หมอนรองกระดุกสันหลังเสื่อมสภาพเร็วย่ิงขึ้น เน่ืองจากความสามารถหมุนเวียน
สารอาหารและของเสียของร่างกายได้ลดน้อยลง นอกจากน้ันยังมีส่วนให้เกิดการปวดเมื่อยกล้ามเนื้อ
หลังและหัวไหล่ได้และทําให้เลือดไหลสู่ส่วนขาและเท้าไม่สะดวกส่งผลทําให้เกิดอาการเหน็บชา ดังน้ัน
เก้าอ้ีที่ดีควรมีลักษณะที่สามารถปรับเปลี่ยนอริยบทการน่ังได้ ดังน้ันการออกแบบเก้าอ้ีจึงควรมีขนาด
ที่ไม่แคบจนเกิดไปจนมีลักษณะที่บีบหรือเป็นซองแคบ  
                   4.3.2.3 ช่วยทําให้กระดูกสันหลังโค้งแบบลัมบาร์ลอร์โดซิส การออกแบบดังกล่าวจะ
ช่วยให้มีแรงเค้นกดเกิดขึ้นที่หมอนรองกระดูกสันหลังช่วงลัมบาร์มีปริมาณน้อยคล้ายกับลักษณะของ
กระดูกสันหลังในท่ายืนตรงตามมาตรฐานของกายวิภาคน่ันเอง ลักษณะดังกล่าวอาจทําได้โดยการ
เสริมพนักพิงให้มีลักษณะโค้งรับกับกระดูกสันหลัง 
                   4.3.2.4 มุมลาดเอียงแผ่นรองน่ังกับพนักพิงที่เหมาะสม สําหรับเก้าอ้ีเพ่ือการพักผ่อน
ควรมีมุมลาดเอียงของแผ่นรองน่ังกับพนักพิงประมาณ 110-115  องศากับแนวระนาบหรือประมาณ 
115-127 องศากับแนวระนาบ ถ้าต้องการผ่อนคลายมาก และอาจมีมุมเอียงของที่น่ัง 7-25 องศา ซึ่ง
เป็นมุมที่เหมาะสมกับการน่ังพักผ่อนในลักษณะต่าง ๆ    
                   4.3.2.5 คํานึงถึงความสูงที่เหมาะสมสําหรับเก้าอ้ีพักผ่อนจะอยู่ระหว่าง 30-40 
เซนติเมตร โดยช่วงความสูงดังกล่าวเป็นความสูงที่ทําให้ข้อพับด้านหลังของเข่าสัมผัสกับความสูงของ
เก้าอ้ีอย่างพอดี แรงกดจากการน่ังบริเวณต้นขาจะมีน้อย ถ้าหากความสูงของเก้าอ้ีสูงเกินไป จะทําให้
สะโพกของผู้น่ังเลื่อนไปด้านหน้า ทําให้ลําตัวโน้มไปทางด้านหน้า  ขาดการรองรับบริเวณหลังของ
พนักพิง และทําให้เกิดแรงเค้นกดมากขึ้นที่บริเวณต้นขา ในขณะที่ความสูงของเก้าอ้ีตํ่าเกินไปจะทําให้
ขาดการกระจายแรงกดหรือนํ้าหนักบริเวณกระดูกก้นกบอย่างเหมาะสม กรณีที่เก้าอ้ีที่มีความสูงเกิน
มาตรฐานควรเพ่ิมหรือใช้ที่รองเท้าเพ่ิมขึ้นเพ่ือช่วยลดแรงเค้นกดจากการน่ังบริเวณต้นขา 
                   4.3.2.6 คํานึงถึงความยาวของพนักพิงและรูปทรงของพนักพิง เก้าอ้ีเพ่ือการพักผ่อน
ควรมีความยาวประมาณ 50-80 เซนติเมตร หรือไม่ควรตํ่ากว่าช่วงล่างสุดของไหล่ ในกรณีที่เป็นเก้าอ้ี
ที่ไม่รองต้นคอและศีรษะ ถ้าเป็นเก้าอ้ีที่มีมุมลาดเอียงของพนักพิงมากควรมีส่วนรับต้นคอและศีรษะ 
ควรเพ่ิมความสูงขึ้นไปอีกประมาณ 10 เซนติเมตร เพ่ือช่วยกล้ามเนื้อและพยุงต้น สําหรับความกว้าง
ของพนักพิงควรมีความกว้างน้อยที่สุดประมาณ 30 เซนติเมตร 
                   4.3.2.7 การออกแบบโดยคํานึงถึงความลึกและความกว้างที่เหมาะสม  ความลึกและ
ความกว้างของเก้าอ้ีน้ันขึ้นอยู่กับประเภทของเก้าอ้ีว่าเป็นเก้าอ้ีที่ใช้ประโยชน์อย่างไร เช่น เก้าอ้ีเพ่ือ
การพักผ่อนนอกจากน้ันความเหมาะสมยังข้ึนอยู่กับสัดส่วนของผู้ใช้ที่แตกต่างกันแต่ตามหลักการที่
เหมาะสมควรเลือกขนาดสัดส่วนความลึกจากผู้ใช้ที่มีสัดส่วนเล็กหรือผู้ที่มีระยะจากสะโพกถึงข้อพับ
เข่าด้านในสั้นมาเป็นเกณฑ์ในการใช้งาน 
                   ทั้งน้ีเพราะหากคนตัวเล็กน่ังบนแผ่นรองน่ังที่มีความลึกมากการเอนแผ่นหลังของผู้ใช้
อาจจะไม่สัมผัสกับพนักพิงหรือเกิดช่องว่างระหว่างแผ่นหลังกับพนักพิงได้ และระยะความลึกที่ใช้ควร

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เว้นให้มีช่องว่างระหว่างข้อพับเข่ากับขอบนอกของเก้าอ้ีหรือแผ่นรองน่ังประมาณ 5 เซนติเมตร เพ่ือ
ลดแรงเค้นกดที่กระทําที่ต้นขา  ความลึกของเก้าอ้ีเพ่ือการพักผ่อนมีความลึกประมาณ  45-53 
เซนติเมตร   
                   สําหรับความกว้างของเก้าอ้ีน้ันการเลือกใช้มีหลักเกณฑ์คล้ายกับความลึก โดยการ
พิจารณาต้องคํานึงถึงประเภทของเก้าอ้ีและสัดส่วนของผู้ใช้ แต่ในรายละเอียดของสัดส่วนของผู้ใช้จะ
นําขนาดสัดส่วนของผู้ใช้ที่มีสัดส่วนใหญ่มาใช้กับขนาดความกว้างของเก้าอ้ีซึ่งมีความแตกต่างกับการ
พิจารณาเลือกใช้เพ่ือให้ได้ความลึกของเก้าอ้ี เพราะขนาดความกว้างสําหรับผู้ใช้ที่มีสัดส่วนใหญ่จะ
เหมาะสมกับผู้ใช้ในกลุ่มอ่ืน ๆ ด้วย สําหรับความลึกของเก้าอ้ีเพ่ือการพักผ่อนมีความกว้างประมาณ  
48-55 เซนติเมตร 
                   ผู้วิจัยนําแบบร่างจํานวน 8 แบบ มาวิเคราะห์เพ่ือหารูปแบบที่มีความสอดคล้องกับ
กรอบแนวคิดด้านการออกแบบโดยผ่านปัจจัยทั้ง 4 ด้าน ที่ได้กล่าวมาข้างต้น มากที่สุด 3 อันดับ โดย
นํารูปแบบที่มีความสอดคล้องผ่านประเมินและขอความคิดเห็นจากผู้ทรงวุฒิด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และผู้เช่ียวด้านวัสดุ เพ่ือนําไปสู่ขั้นตอนการพัฒนาต่อไป 
 

 
  

ภาพท่ี 4.13  แบบร่างเฟอร์นิเจอร์หวาย จํานวน 8 แบบ (แบบที่ 1-8) 
ภาพโดย: ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
 
                   รูปแบบที่ได้ทําการพัฒนาเพ่ือให้ผู้ทรงคุณวุฒิและเช่ียวชาญทางด้านวัสดุและการ
ออกแบบ ประเมินเพ่ือหารูปแบบที่มีความเหมาะสมในการสร้างต้นแบบ 
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ภาพท่ี 4.14  แบบร่างเฟอร์นิเจอร์หวาย รูปแบบที่ 1 

ภาพโดย: ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
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ภาพท่ี 4.15  แบบร่างเฟอร์นิเจอร์หวาย รูปแบบที่ 2 
ภาพโดย: ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
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ภาพท่ี 4.16  แบบร่างเฟอร์นิเจอร์หวาย รูปแบบที่ 3 
ภาพโดย: ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
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            4.4.5 ด้านราคา (Costต้นแบบในการผลิตชุดเฟอร์นิเจอร์เก้าอ้ีหวาย งบประมาณในการ
ผลิต ราคา 15,000 บาท 
 
 
 
 
 
 
     
 
 
 
 

ภาพท่ี : 4.17 ภาพลักษณะการจัดวางชุดเฟอร์นิเจอร์เก้าอ้ีหวาย 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี : 4.18 ภาพลักษณะการจัดใช้งานชุดเฟอร์นิเจอร์เก้าอ้ีหวาย 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง. 2562 
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ตารางที่ 4.2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

รายการประเมิน 
n=100 ระดับความพงึ

พอใจ x̄  S.D. 

ด้านความแข็งแรง    
1.1 โครงสร้างสามารถรับนํ้าหนักได้ดี 4.31 0.72 มาก 
1.2 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน 4.31 0.72 มาก 
1.3 โครงสร้างมีความเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ 4.63 0.48 มากที่สุด 

รวม 4.41 0.13 มาก 
ด้านด้านความปลอดภัย    
1.4 รูปแบบไมม่ีมุมแหลม 4.41 0.69 มาก 
1.5 ข้อต่อช้ินสว่นไม่มีส่วนทําให้เกิดอันตรายต่อการใช้งาน 4.54 0.50 มากที่สุด 

รวม 4.39 0.14 มาก 
ด้านหน้าท่ีใชส้อย    

1.6 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถใช้งานได้สะดวก 4.54 0.50 มากที่สุด 

1.7 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีความเหมาะสมกับการใช้งาน 4.40 0.62 มาก 

1.8 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถจัดวางได้หลากหลาย
รูปแบบ 

4.23 0.78 มาก 

รวม 4.39 0.14 มาก 

ด้านความสวยงามน่าใช ้    
1.9 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีสีสนัสวยงาม น่าใช้ 4.73 0.53 มากท่ีสุด 

1.10 ลวดลายจักสานมีความเสม่ําเสมอ 4.73 0.44 มากท่ีสุด 

1.11 ลวดลายจักสานมีความประณีต 4.60 0.45 มากท่ีสุด 

1.12 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีผิวสัมผัสเป็นธรรมชาติ 4.50 0.63 มาก 

ด้านความสวยงามน่าใช ้    

1.13 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถสื่อถึงภูมิปัญญาพ้ืนบ้านได้ 4.45 0.63 มาก 

รวม 4.60 0.09 มากท่ีสุด 

ด้านราคา    

1.14 ราคามีความเหมาะสมกับช้ินงาน 4.73 0.55 มากท่ีสุด 

รวม 4.73 0.55 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ยรวมทกุด้าน 4.52 0.19 มาก 
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              จากตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบประมินความพึงพอใจของผู้บริโภคท่ีมีต่อ
รูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย พบว่า ด้านความแข็งแรง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย ( x̄ = 
4.41) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.13) ด้านความปลอดภัย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากมี
ค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.39)  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.14) ด้านหน้าที่ใช้สอย มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.39) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.14) ด้านความสวยงามน่าใช้ มีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย ( x̄ = 4.60)  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.09) และด้าน
ราคา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ตามลําดับ มีค่าเฉล่ีย ( x̄ = 4.73) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.=0.55) ตามลําดับ 
 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
             จากวิจัยเรื่อง การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพื่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
ผู้วิจัยได้สรุปผลของการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะของการวิจัย ซึ่งประกอบด้วย
รายละเอียด ดังน้ี 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้านเพื่อการออกแบบ 
      เฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
             ในการวิจัยเพ่ือหาแนวทางในการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์หวาย ผลการวิจัยได้สําเร็จเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ผู้วิจัยได้ต้ังไว้ ดังน้ันผู้วิจัยสามารถ
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ตามวัตถุประสงค์ดังน้ี 
              5.1.1 เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
              5.1.2 เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
              5.1.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
 

              5.1.1  สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้านเพื่อการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
              จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลด้านเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์หวาย ผู้วิจัยได้ทําการศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องรวมไป
ถึงการลงพ้ืนที่ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่ อําเภอเมือง จังหวัด
มหาสารคาม โดยวิธีการสังเกตและสัมภาษณ์ผู้ก่อต้ังกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและ
ผักตบชวา รวมถึงช่างชํานาญการด้านทักษะฝีมือ ซึ่งได้ผลการศึกษาโดยผู้วิจัยสามารถแบ่งข้อมูลได้
ดังน้ี 
              ผลการวิเคราะห์ด้านความเป็นมาของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 
บ้านวังไผ่ ผู้วิจัยสามารถสรุปผลได้ ดังน้ี 

                5.1.1.1 ด้านสภาพทั่วไป พบว่าประชากรส่วนใหญ่เป็นชาวไทยพื้นบ้าน ชาวภูไท 
และชาวไทย้อ สภาพพ้ืนที่ทั่วไปของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเครื่องเรือนหวายและผักตบชวาเป็นพ้ืนที่ราบ
ลุ่มมักมีนํ้าท่วมเป็นประจําในทุก ๆ ปี ประชากรส่วนใหญ่มีอาชีพ ทํานา เลี้ยงสัตย์และปลูกผัก การ
รับประทานอาหารก็เป็นอาหารพ้ืนบ้าน ได้แก่ ลาบ ก้อย นํ้าตก ส้มตําปูปลาร้า แกงอ่อม  หม่ํา ซุป
หน่อไม้ และอู๋ ประชากรมีการนับความเช่ือที่เป็นการสืบทอดกันมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ ได้แก่ 
ศาสนา ความดี ความช่ัว เรื่องผีวิญญาณและพิธีบายศรีสู่ขวัญ มีการสืบสานประเพณีและวัฒนธรรม 
ได้แก่ งานนมัสการพระธาตุนาดูน งานบุญเบิกฟ้า งานประเพณีบุญบ้ังไฟ งานออนซอนกลองยาว งาน
ประเพณีแข่งเรือยาวและงานพาข้าวลิง เป็นต้น 
                      5.1.1.2 ด้านประวัติความเป็นมาของกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา พบว่า
การผลิตเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวาเป็นการสืบทอดมาต้ังแต่สมัยบรรพบุรุษ ซึ่งเกิดจากการ
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ประดิษฐ์คิดค้นการจักสานเพ่ือนํามาใช้ในชีวิตประจําวันและใช้ในพิธีประกอบทางศาสนา จากการ
ประดิษฐ์งานจักสานจึงทําให้เกิดช่างชํานาญการและได้มีการก่อต้ังกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือน
หวายและผักตบชวาขึ้น เพ่ือเป็นอาชีพเสริมหลังจากหมดฤดูทํานา 

                5.1.1.3 ด้านวัสดุ พบว่า หวายดง เป็นหวายที่มีขนาดกลาง และหน่อของหวายดง
จะมีรสชาดขม จึงเป็นที่นิยมสําหรับคนภาคอีสานท่ีนําหน่อมารับประทาน หวายดงจะมีการปลูกมาก
ที่สุดในแถบพ้ืนที่ภาคอีสานและภาคเหนือ ส่วนลําต้นของหวายดงสามารถนํามาผลิตเป็นงานจักสาน 
หวายดงถือได้ว่าเป็นวัสดุที่สามารถหาได้ในท้องถิ่น  

                5.1.1.4 ด้านกรรมวิธีการผลิตพ้ืนบ้าน พบว่า กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเครื่องเรือนหวาย
และผักตบชวา บ้านวังไผ่ อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม มีกระบวนการผลิตในการจักสานจํานวน 3 
แบบ ได้แก่ การจัก การสานและการถัก การข้ึนโครงสร้างจะให้วิธีการดัดโค้งหวาย สามารถแบ่ง
ออกเป็น 3 วิธี ดังน้ี การใช้ไม้ดัดหวาย การใช้โต๊ะที่ติดอุปกรณ์ในการดัดหวาย และการใช้ท่อนเหล็ก
หรือเสาไม้เพ่ือบังคับให้โค้งตามที่ต้องการ ดังน้ันในงานวิจัยน้ีกรรมวิธีการในการผลิตที่เหมาะสม คือ 
การสาน คือ การที่นํา “ตอก” มาขัดกันทําให้เกิดลวดลาย โดยการใช้ลาดขัด 1 ซึ่งเป็นลายด้ังเดิมและ
เป็นลายพ้ืนฐานในการจักสาน และการผลิตโครงสร้างจะใช้วิธีการดัดโค้งเพ่ือให้รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มี
ความเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์สามารถใช้งานได้สะดวกบาย โดยใช้วิธีการใช้โต๊ะที่ติดอุปกรณ์ใน
การดัดหวาย เป็นวิธีที่บังคับเส้นหวายให้ดัดไปตามความต้องการท่ีจะให้โค้ง โดยจะใช้ขาช่วยดันและ
ใช้มือทั้ง 2 ข้าง จับหวายไม่ให้หมุนและตีกลับได้และใช้อุปกรณ์ในการผยุเพ่ือให้การดัดโค้งได้ง่ายข้ึน 
วิธีน้ีสามารถช่วยผ่อนแรงในการดัดสันหวายได้ดี 
 

            5.1.2  สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
                      5.1.2.1 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยหลักการแยกเสียงเรียกร้องของผู้บริโภค 
(Costumer Voice) พบว่า ปัจจัยที่มีผลต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หลายและผักตบชวา สามารถ
แบ่งตามลักษณะทางกายภาพและการใช้งานท้ังหมด 4 ด้าน ประกอบด้วย 
                          5.1.1.1.1 ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ ได้แก่ คงทน แข็งแรง สามารถรับ
นํ้าหนักได้ดีและเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ 
                           5.1.2.1.2 ปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน ได้แก่ จัดวางได้หลาย
รูปแบบ ความสะดวกสบายในการใช้งานและสามารถซ่อมแซมเองได้ 
                           5.1.2.1.3 ปัจจัยด้านความปลอดภัย ได้แก่ รูปทรงไม่มีมุมแหลม 
                           5.1.2.1.4 ปัจจัยด้านรูปร่างและรูปทรง ได้แก่ ความกลมกลืนของสี มีผิวสัมผัส
เป็นธรรมชาติและลวดลายจักสานมีความเสม่ําเสมอ 
                5.1.2.2  สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Pyramidal Method ขั้นที่ 1 พบว่า 
                            5.1.2.2.1 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ พบว่า การออกก
แบบจะต้องคํานึงถึงขนาด สัดส่วนที่มีความเหมาะสมกับสรีระมนุษย์รวมไปถึงการใช้วัสดุธรรมชาติซึ่ง
ได้แก่ หวาย ที่มีคุณสมบัติเหนียว ยืดหยุ่นได้ดีและมีความคงทนแข็งแรง 
                           5.1.2.2.2 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน พบว่า 
การจัดรูปแบบจะต้องไม่มีการเปลี่ยนแปลงของโครงสร้าง สามารถจัดได้หลากหลายรูปแบบ มีความ
สะดวกสบายในการใช้งานรวมไปถึงสามารถซ้อมแซมเองได้เมื่อผลิตภัณฑ์เกิดการชํารุดหรือเสียหาย 
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                           5.1.2.2.3 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านความความปลอดภัย พบว่า การ
ออกแบบจะต้องคํานึงถึงรูปลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ไม่ให้มีมุมแหลมเพ่ือเป็นการป้องกันการเกิดอันตราย
ต่อผู้ใช้งาน 
                           5.1.2.2.4 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยด้านรูปร่างและรูปทรง พบว่า ความสวยงาม
ต้องมีความสอดคล้อง กลมกลืนของสี มีผิวสัมผัสที่เป็นธรรมชิตและมีลวดลายในการจักสานที่เสม่ํา
เสมอ 
                 5.1.2.3 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Pyramidal Method ขั้นที่ 2 พบว่า 
                           5.1.2.3.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านโครงสร้างของวัสดุ พบว่า การ
ออกแบบต้องคํานึงถึงโครงสร้างในการใช้งานและขนาดสัดส่วน สรีระของมนุษย์เน่ืองจากโครงสร้าง
ของผลิตภัณฑ์จะต้องรับน้ําหนักได้ดีรวมถึงการใช้วัสดุที่มีความเหนียวและยืดหยุ่น 
                           5.1.2.3.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน 
พบว่า การออกแบบต้องคํานึงถึงรูปแบบที่มีความเรียบง่ายต่อการใช้งานรวมถึงการจัดรูปแบบได้
หลากหลายตามความต้องการของผู้บริโภค 
                           5.1.2.3.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านความปลอดภัย พบว่า การ
ออกแบบต้องคํานึงถึงรูปแบบที่ไม่มีมุมแหลม การต่อช้ินส่วนให้เข้ากันได้ดีเพ่ือป้องการการเกิด
อันตราย 
                           5.1.2.3.4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยด้านรูปแบบและรูปทรง พบว่า การ
ออกแบบมีการรับขนาดให้มีความเหมาะสม มีการใช้สีให้มีความสอดคล้องกับธรรมชาติรวมถึงการใช้
ลวดลายในการจักสานต้องมคีวามประณีต  
                  5.1.2.3 สรุปผลการวิเคราะห์การออกแบบเพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบและด้านวัสดุ ผู้วิจัยพบว่า ลักษณะทางกายภาพและการใช้งานเป็น
ประเด็นสําคัญในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย โดยมีปัจจัยที่มีความสําคัญอยู่ 4 ด้าน คือ ด้าน
โครงสร้างของวัสดุ, ด้านรูปทรง รูปร่าง, ด้านความปลอดภัยและด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน 
ประกอบกับการพัฒนาเครื่องมือวิจัยใจการพัฒนาแนวความคิดด้านการออกแบบด้วยการประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการคิดแบบกระจายและการคิดด้านการออกแบบคู่ขนาน (Edward De Bono.  1970) ผ่าน
กระบวนการวิเคราะห์ด้วยรูปทรงเรขาคณิต ทําให้ได้แนวคิดด้านการออกแบบที่มีความสอดคล้องกับ
ความต้องการของกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษาและสอดคล้องกับกรอบแนวคิด ผสมผสานกับแรงบันดาลจาก
เฟอร์นิเจอร์ยุด Classic ทําให้ได้แบบร่างที่มีรูปแบบสอดคล้องกับแนวความคิดด้านการออกแบบใน
ระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย (x̄ =4.66) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.43) ผู้วิจัยจึงได้นําแบบร่าง
ดังกล่าวไปพัฒนาแบบต่อไปเพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย   
 

             5.1.3  สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลการสอบถามระดับความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อ
รูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
             ผลการประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จํานวน 100 คน 
โดยจํานวนของกลุ่มตัวอย่างหาได้จากสูตรของ Taro Tamanee ที่ความเช่ือมั่น 95% และใช้วิธีการ
สุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบ
เฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา มีความพึงพอใจเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก โดยเรียงลําดับจากมากไปหา
น้อย ได้แก่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



87 
 

             ผลรวมการประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวายอยู่ในระดับ
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.52) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.19) สามารถแบ่งเป็นประเด็นที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แก่ ด้านราคา มีความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย ( x̄ = 4.73) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.=0.55) ด้านความสวยงามน่าใช้ มีความพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.60) ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.=0.09) ด้านความแข็งแรง มีความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.41) ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.=0.13) ด้านความปลอดภัย มีความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.39) ค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.14) และด้านหน้าที่ใช้สอยมี ความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย ( x̄ = 
4.39) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.14) ตามลําดับ 
 
5.2  อภิปรายผลการวิจัย 
 
             จากการวิจัยเรื่อง การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
ผู้วิจัยได้นํามาอภิปรายผลการวิจัย โดยสามารถแบ่งเป็น 3 ส่วน ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังน้ี 
 

             5.2.1 อภิปรายผลการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับเทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้านเพ่ือการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
             ผู้วิจัยพบว่า กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่ อําเภอเมือง 
จังหวัดมหาสารคาม มีการประดิษฐ์คิดค้นและสืบทอดงานจักสานด้านการผลิตเฟอร์นิเจอร์หวาย โดย
การเลือกใช้วัสดุพ้ืนบ้าน อาทิเช่น หวาย ไม้ไผ่ และผักตบชวา เพ่ือนํามาใช้ในการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ โดยมีการผสมผสานกับแนวความคิด ความเช่ือ และสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ จนเกิด
เป็นภูมิปัญญาที่มีการสืบทอดต่อกันมา ดังน้ันวัสดุท้องถิ่นที่นํามาออกแบบ คือ หวายดง เน่ืองจาก 
หวายดงถือได้ว่าเป็นวัสดุที่มีมากกว่าวัสดุชนิดอ่ืน และใช้กระบวนการผลิตเฟอร์นิเจอร์หวาย คือ การ
สาน เป็นการที่นํา “ตอก” มาขัดกันทําให้เกิดลวดลาย โดยการใช้ลาดขัด 1 ซึ่งเป็นลายด้ังเดิมและเป็น
ลายพ้ืนฐานในการจักสาน และการผลิตโครงสร้างจะใช้วิธีการดัดโค้งเพ่ือให้รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มี
ความเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์สามารถใช้งานได้สะดวกบาย โดยใช้วิธีการใช้โต๊ะที่ติดอุปกรณ์ใน
การดัดหวาย เป็นวิธีที่บังคับเส้นหวายให้ดัดไปตามความต้องการท่ีจะให้โค้ง โดยจะใช้ขาช่วยดันและ
ใช้มือทั้ง 2 ข้าง จับหวายไม่ให้หมุนและตีกลับได้และใช้อุปกรณ์ในการผยุเพ่ือให้การดัดโค้งได้ง่ายข้ึน 
วิธีน้ีสามารถช่วยผ่อนแรงในการดัดสันหวายได้ดี 
 

             5.2.2 อภิปรายผลการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวายและ
ผักตบชวา 
             ผู้วิจัยพบว่า หวาย ผู้วิจัยได้ทําการสอบถามแบบและสัมภาษณ์ เพ่ือหาข้อสรุปในการทํา
วิจัยครั้งน้ี โดยการออกแบบและพัฒนาเฟอร์นิเจอร์หวายให้ตอบสนองต่อความต้องการของผู้บริโภค 
มี ข้อกําหนดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ได้แก่ ต้องลดแรงกดต่อหมอนรองกระดูกสันหลัง, 
สามารถปรับเปลี่ยนอริยบทการน่ังได้, ช่วยทําให้กระดูกสันหลังโค้งแบบลัมบาร์ลอร์โดซิส, มุมลาด
เอียงแผ่นรองน่ังกับพนักพิงที่เหมาะสม มีมุมลาดเอียงของแผ่นรองน่ังกับพนักพิงประมาณ 110-115  
องศากับแนวระนาบหรือประมาณ 115-127 องศากับแนวระนาบ, ความสูงที่เหมาะสมสําหรับเก้าอ้ี
พักผ่อนจะอยู่ระหว่าง 30-40 เซนติเมตร,ความยาวของพนักพิงและรูปทรงของพนักพิง เก้าอ้ีเพ่ือการ
พักผ่อนควรมีความยาวประมาณ 50-80 เซนติเมตร การเลือกใช้วัสดุธรรมชาติ เช่น หวาย มาใช้ใน
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การออกแบบครั้งน้ี หวายเป็นวัสดุทางธรรมชาติที่มีความเหนียว ยืดหยุ่น คงทน แข็งแรง มีกรรมวิธี
การผลิตที่ง่ายต่อการข้ึนโครงสร้าง มีช่างชําชาญการด้านทักษะฝีมือ มีความประณีต ส่วนลวดลายที่ใช้
ในการจักสานลายขัด 1 ซึ่งเป็นลายพ้ืนฐานในการจักสาน จึงมีความเหมาะสมในกรรมวิธีการผลิตและ
ลดระยะเวลาในการผลิต ทําให้สามารถผลิตเฟอร์นิเจอร์หวายจํานวนมากย่ิงข้ึน  
  

             5.2.3 อภิปรายผลการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคท่ีมี
ต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
             ผู้วิจัยพบว่าการประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ด้านราคา 
มีความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย ( x̄ = 4.73) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.55) ด้านความ
สวยงามน่าใช้ มีความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.60) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.09) 
ด้านความแข็งแรง มีความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.41) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.13) 
ด้านความปลอดภัย มีความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.39) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.=0.14) และด้านหน้าที่ใช้สอยมี ความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.39) ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.=0.14) ตามลําดับ 
 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
        
             จากการวิจัยเร่ือง การศึกษาเทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา 
ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช้และเพ่ือการทําวิจัยคร้ังต่อไปดังน้ี 
 

             5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการนําผลการวิจัยไปใช้ 
                     5.3.1.1 การศึกษาเก่ียวกับลวดลายในการจักสานเนื่องจากมีลวดลายที่มีความเป็น
เอกลักษณ์และมีช่ือเสียงที่แตกต่างกันไป รวมไปถึงด้านความชํานาญในการจักสานลวดลายของช่างใน
แต่ละพ้ืนที่ก็มีความแตกต่างเช่นกัน ดังน้ันควรจะทําการศึกษาข้อมูลให้ละเอียดก่อนที่จะศึกษาข้อมูล
น้ัน ๆ  
                     5.3.1.2  การศึกษาเกี่ยวกับด้านรูปแบบของเฟอร์นิเจอร์ ว่าในแต่ละพ้ืนที่มีความ
นิยมในแต่ละรูปแบบมีความต่างกันอย่างไร ดังน้ันข้อมูลสําหรับการใช้อ้างอิงควรเป็นข้อมูลจากากรลง
พ้ืนที่ การศึกษา การสัมภาษณ์และการสังเกต ที่เป็นข้อมูลเชิงปัจจุบันเน่ืองจากความนิยมในแต่ละ
พ้ืนที่ ๆ ศึกษานั้นมีความแตกต่างกัน 
                     5.3.1.3  จากการที่ได้นําวัสดุธรรมชาติมาใช้ในการผลิตและได้ใช้ลวดลายในการจัก
สานนอกจากจะเป็นการช่วยสืบสานภูมิปัญญาพ้ืนบ้านของไทยน้ัน ยังเป็นการสร้างโอกาสในการสร้าง
รายได้ให้กับชุมชน และยังเป็นการขยายตลาดจากกลุ่มผู้บริโภคเดิมให้เพ่ิมขึ้น 
                     5.3.1.4  ควรเพ่ิมเติมในเรื่องรายละเอียดในการออกแบบเพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจของ
รูปแบบเฟอร์นิเจอร์ 
 

             5.3.2 ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป 
                     5.3.2.1 เครื่องมือวิจัย Pyramidal Method Analysis ที่ผู้วิจัยได้ทําการพัฒนา
ร่วมกับที่ปรึกษา สามารถนําไปใช้ทางด้านหลักการออกแบบอ่ืนได้ เพ่ือที่จะสามารถนํากระบวนการ
วิเคราะห์และพัฒนาการสร้างแนวความคิดให้มีความหลากหลายในการทําวิจัยได้ 
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                     5.3.2.2 การนํา Pyramidal Method Analysis ไปใช้งานควรได้รับการอนุญาตจาก
ผู้วิจัยหรืออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เน่ืองจากเป็นกระบวนการที่พัฒนามาใช้งานงานวิจัยน้ี 
                     5.3.2.3 ขนาดของโครงสร้าง ถ้ามีการปรับขนาดที่มีความเหมาะสมกับการใช้งาน 
จะช่วยลดพ้ืนท่ีในการจัดวางมากย่ิงขึ้น 
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แบบประเมินคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจยั 
แบบสอบถามความคิดเห็นด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
แบบประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
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การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 
 

การศึกษาเทคโนโลยีการผลติพื้นบา้นเพื่อการออกแบบเฟอร์นเิจอร์หวาย 
  

STUDY OF INDIGENOUS PRODUCTION TECHNOLOGY FOR RATTAN  
FURNITURE DESIGN 

 
ผู้วิจัย นางสาวปิยะพร นาถมทอง โทร. 064-9879356  E-mail : pnaoijs@gmail.com 
ปริญญาครศุาสตร์มหาบัณฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
 

นัดรับเคร่ืองมือวันที่........................................................... 
 
 
เอกสารประกอบด้วย 
 ส่วนที่ 1  เค้าโครงวิทยานิพนธ์ 
    วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
    กรอบแนวคดิที่ใช้ในการวิจัย 
    นิยามคําศัพท์เฉพาะ 
 ส่วนที่ 2  แบบแสดงความคิดเห็นสําหรับผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบเพ่ือใช้ในการ
ตรวจสอบเคร่ืองมือ (IOC) จํานวน 1 ชุดได้แก่ แบบแสดงความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย  
          ส่วนที ่3  ตัวอย่างเคร่ืองมือที่ใช้กับข้อมูลจริง จํานวน 1 ชุด 
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       วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
       กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบเสนอความเห็นชอบเค้าโครงวทิยานิพนธ์สาํหรับปรญิญามหาบัณฑิต 
ต่อคณะกรรมการบัณฑติศึกษา สาขาเทคโนโลยีออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีการศกึษา 2561 
 

ช่ือ - นามสกุล : นางสาวปิยะพร นาถมทอง  รหัสประจําตัว 58603095 
เบอร์โทรติดต่อ : 064-9879356   E-mail : pnaoijs@gmail.com 
 
ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์ (ภาษาไทย) : การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์หวาย  
ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์ (ภาษาอังกฤษ) : Study of indigenous production technology for 
rattan furniture design 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ : ผศ.ดร.อภิสักก์  สินธุภัค 
 
วัตถุประสงค์ 
       1. เพื่อศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
       2. เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
       3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

คําสําคัญ (Key Wods) : เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้าน,การออกแบบทางวัฒนธรรม,ผลิตภัณฑ์
เฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 
      ภูมิปัญญาไทยเป็นสิ่งที่มีคุณค่า เน่ืองจากภูมิปัญญาไทยเป็นการบอกเร่ืองราวในแต่ละยุคสมัย
โดยการสื่อสารออกมาทางประเพณีและวัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของชุมชน ปัจจุบันไม่ว่าสิ่งใด ๆ ล้วน
เกิดขึ้นจากฝีมือของมนุษย์โดยการประดิษฐ์คิดค้น เปลี่ยนแปลงรูปทรงของธรรมชาติให้อยู่ใน
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม ไม่ว่าจะเป็นความต้องการทางด้านการใช้งานและทางจิตใจเป็นความ
ต้องการของมนุษย์ที่ไม่จํากัด จนทําให้เป็นปัจจัยหน่ึงที่สําคัญและเป็นสิ่งที่จําเป็นต่อการดํารงชีวิตของ
มนุษย์และมีวิวัฒนาการเปลี่ยนแปลง การปรับปรุง แก้ไข เพ่ือให้มีความเหมาะสมกับยุคสมัยและ
เทคโนโลยี ดังน้ันการออแบบในมุมมองทางประวัติศาสตร์ เป็นการศึกษาสิ่งของต่าง ๆ ที่ถูกออกแบบ
ขึ้นมาในบริบทของประวัติศาสตร์และสไตล์ศิลปะ ซึ่งครอบคลุมถึงสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ 
การเมือง เทคนิคการผลิต และสุนทรียศาสตร์ ในการศึกษาประวัติศาสตร์การออกแบบ อาจใช้สิ่งของ
ทุกชนิดที่เกิดขึ้นจากการออกแบบเป็นตัวทดลองไม่ว่า แฟช่ัน หัตถกรรม เครื่องแตกแต่งภายใน   
อาคาร สิ่งทอ งานเรขศิลป์ ผลผลิตเชิงอุตสาหกรรม หรือผลิตภัณฑ์อ่ืน ๆ เป็นต้น 
       งานหัตถกรรมหรือเครื่องจักสานที่มีคุณค่า ที่เป็นงานสร้างสรรค์ของชาวบ้านที่ใช้สอยได้ดี 
สอดคล้องกับวิถีชีวิตของชาวบ้าน มีรูปทรงและลวดลายสวยงาม ลวดลายจากการสาน สอดหรือถัก
น้ัน เกิดจากความพยายามและสติปัญญาของมนุษย์ นอกจากน้ีรูปแบบของเครื่องจักสานยังสะท้อนให้
เห็นวิถีชีวิตของชุมชนเพราะฉะน้ันเคร่ืองจักสานไม่เพียงแต่สะท้อนความสามารถของช่างแต่ละคน แต่
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ละท้องถ่ินเท่าน้ัน แต่ยังได้สะท้อนให้เห็นถึงสภาพทางภูมิศาสตร์  ความเช่ือถือ และวัฒนธรรม-สังคม
ของแต่ละท้องถิ่น  ความงดงามท่ีสะท้อนถึงวิถีชีวิตของสังคม  
       จากการลงพ้ืนที่สํารวจเพ่ือหาแนวทางในการวิจัยและปัญหาที่เน้นเน้ือหาในด้านภูมิปัญญา
ท้องถิ่น จังหวัดมหาสารคาม พบว่า มีกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวาซึ่งเป็นผู้ผลิตเฟอร์นิเจอร์ใน
ชุมชนและยังเป็นกลุ่มผลิตเฟอร์นิเจอร์ในครัวเรือนเป็นอุตสาหกรรมที่มีขนาดเล็กที่ผลิตกันใน
ครัวเรือน นอกจากน้ีกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวามีผลิตภัณฑ์ที่มีจุดเด่นและจุดด้อย ด้วยกัน 
คือ จุดเด่นของผลิตภัณฑ์ ได้แก่ ชุมชนเข้มแข็ง หัตถกรรม  “ ภูมิปัญญา ”, หน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ์
ดีเด่น, มผช.4/1546, มผช./ 2547,วิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวาบ้านวังไผ่ และจุด
ด้อย ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ที่หาซื้อได้ทั่วไปอีกทั้งยังเป็นผลิตภัณฑ์ตายตัวและไม่มีเทคโนโลยีทางการ
ออกแบบมาผสมผสานนอกจากเคร่ืองมือในการผลิต 
       ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัย มีความสนใจที่จะศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวาย โดยจะศึกษาให้มีความสอดคล้องและมีความเหมาะสมกับบริบทของ
ชุมชน ทั้งการเลือกเทคโนโลยีมาใช้กับกระบวนการผลิต รูปแบบผลิตภัณฑ์และลวดลายของผลิตภัณฑ์ 
ซึ่งกระบวนการเหล่าน้ีเป็นการใช้เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์มาช่วยในการผลิตเฟอร์นิเจอร์
หวายและผักตบชวา เพ่ือให้เกิดคุณภาพของผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาของไทย และเป็นการเพ่ิมทางเลือก
ให้แก่ผู้ที่สนใจในการเลือกซื้อเฟอร์นิเจอร์ อีกทั้งยังเป็นการส่งเสริมอาชีพและรายได้ให้กับชุมและยัง
เป็นการสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นไม่ให้สูญหายไป 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
       การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ได้ใช้กรอบ
แนวความคิดทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์มาประยุกต์ใช้ เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
งานวิจัยดังน้ี 
       1. กรอบแนวคิดตามวัตถุประสงค์ข้อท่ี 1 เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย (ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา. 2557) ผู้วิจัยได้พิจารณามาใช้จํานวน 6 ด้าน ดังน้ี 

1.1 ปัญหาที่พบและมีแนวทางที่ต้องการจะแก้ไขตอบสนอง 
1.2 ประมวลและสร้างมโนทัศน์ระยะแรก“เริ่มทางการคิดอย่างสร้างสรรค์”  
1.3 กําหนดองค์ประกอบของข้อมูลที่ต้องการเพ่ิมเติม(แผนผังของความคิด)  
1.4 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลตามองค์ประกอบที่กําหนดผู้วิจัยทําการรวบรวมข้อมูล  
1.5 ประมวลและสร้างมโนทัศน์ระยะที่สอง“คิดอย่างเป็นกระบวนการ”   
1.6 เช่ือมโยง “นามธรรม” ไปสู่ “รูปธรรม”ผู้วิจัยสรุปแกนความคิด 
2. กรอบแนวคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย ผู้วิจัยได้นํากรอบ

แนวความคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากการลงพ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวาย
และผักตบชวา 17 มีนาคม 2559 จํานวน 4 ด้าน ดังน้ี                   

2.1 ด้านความแข็งแรง (Construction) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องมีความแข็งแรง มี
ความทนทานต่อการใช้งานตามหน้าที่และวัตถุประสงค์ที่กําหนดโครงสร้างมีความเหมาะสมตาม
คุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระทําในลักษณะต่าง ๆ จากการใช้งาน นอกจากการเลือกใช้ประเภท
ของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสม ยังต้องคํานึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 

2.2 ด้านความปลอดภัย (Safety) ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เกิดข้ึนเพ่ืออํานวยความสะดวกใน
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การดํารงชีวิตของมนุษย์  จึงต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของผู้บริโภคเป็นอันดับ
แรก 

2.3 ด้านหน้าที่ใช้สอย (Function) การออกแบบผลิตภัณฑ์จะต้องคํานึกถึงผู้บริโภคหรือ
กลุ่มเป้าหมายและควรการออกแบบให้มีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ (Ergonomics) 
เพ่ือให้เพ่ือให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย 

 2.4 ด้านความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics of Scale Appeal) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ัน
จะต้องคํานึงถึงรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ เพ่ือให้ตรงตามรสนิยมของกลุ่มผู้บริโภคหรือ
กลุ่มเป้าหมาย  ซึ่งเป็นวิธีการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับความนิยมและได้ผลดี  เพราะความสวยงาม
เป็นความพึงพอใจอันดับแรกที่ผู้บริโภคสัมผัสได้ก่อนซึ่งมักเกิดมาจากรูปร่างและสีเป็นหลัก  

3.  กรอบแนวคิดตามวัตถุประสงค์ข้อท่ี 3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคที่มีต่อการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย กรอบแนวความคิดในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย จากการลงพ้ืนที่
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 17 มีนาคม 2559 จํานวน 4 ด้าน ดังน้ี                   

1.3.3.1 ด้านความแข็งแรง (Construction) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องมีความแข็งแรง มี
ความทนทานต่อการใช้งานตามหน้าที่และวัตถุประสงค์ที่กําหนดโครงสร้างมีความเหมาะสมตาม
คุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระทําในลักษณะต่าง ๆ จากการใช้งาน นอกจากการเลือกใช้ประเภท
ของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสม ยังต้องคํานึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 

1.3.3.2 ด้านความปลอดภัย (Safety) ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เกิดขึ้นเพ่ืออํานวยความ
สะดวกในการดํารงชีวิตของมนุษย์  จึงต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของผู้บริโภค
เป็นอันดับแรก 

1.3.3.3 ด้านหน้าที่ใช้สอย (Function) การออกแบบผลิตภัณฑ์จะต้องคํานึกถึงผู้บริโภคหรือ
กลุ่มเป้าหมายและควรการออกแบบให้มีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ (Ergonomics) 
เพ่ือให้เพ่ือให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย 

1.3.3.4 ด้านความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics of Scale Appeal) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ัน
จะต้องคํานึงถึงรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ เพ่ือให้ตรงตามรสนิยมของกลุ่มผู้บริโภคหรือ
กลุ่มเป้าหมาย  ซึ่งเป็นวิธีการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับความนิยมและได้ผลดี  เพราะความสวยงาม
เป็นความพึงพอใจอันดับแรกที่ผู้บริโภคสัมผัสได้ก่อนซึ่งมักเกิดมาจากรูปร่างและสีเป็นหลัก 
      1.3.3.5 ราคา (Cost) การออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการกําหนดกลุ่มเป้าหมายที่จะใช้ ซึ่งจะช่วย
ให้การออกแบบสามารถกําหนดแบบผลิตภัณฑ์และประมาณราคาขายให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย
ได้ใกล้เคียง การจะได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคาเหมาะสมน้ัน  ส่วนหน่ึงอยู่ที่การเลือกใช้ชนิด  หรือเกรด
ของวัสดุ  และวิธีการผลิตที่เหมาะสม  ผลิตได้ง่ายและรวดเร็ว  แต่ในกรณีที่ประมาณราคาจากแบบสูง
กว่าที่กําหนดก็อาจต้องมีการเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาองค์ประกอบด้านต่าง ๆ กันใหม่เพ่ือลดต้นทุน  
แต่ทั้งน้ีต้องคงไว้ซึ่งคุณค่าของผลิตภัณฑ์น้ัน 

  
นิยามศัพท์เฉพาะ 

เทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้าน หมายถึง  เทคโนโลยีที่มีความเหมาะสมในกรรมวิธีการผลิตให้มี
ความเหมาะสมกับบริบทของชุมชนงานที่ได้มาจากการประดิษฐ์คิดค้นของชาวบ้านในชุมชน ผลผลิตที่
เกิดจากภูมิปัญญา แนวความคิด วิธีการสร้างสรรค์ โดยมีการผสมผสานกับแนวความคิด ความเช่ือ
และสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       การออกแบบผลิตภัณฑ์ หมายถึง การใช้ความคิดสร้างสรรค์สิ่งของเคร่ืองใช้ภายในบ้านที่สร้าง
ขึ้นมาเพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ให้ใช้งานได้สะดวกสบาย 
       เฟอร์นิเจอร์ หมายถึง เฟอร์นิเจอร์ลอยตัวหรือสิ่งของที่ใช้ตกแต่งอาคาร บ้านพักอาศัย ที่
สามารถเคลื่อนย้ายได้ มีประโยชน์ใช้สอย สะดวกสบายต่อการใช้งาน และตอบสนองพฤติกรรมของ
มนุษย์ในทุกอิริยาบถ เช่น โต๊ะอาหาร โต๊ะทํางาน  เก้าอ้ี โซฟา กล่องเก็บของ  
       หวาย หมายถึง วัสดุที่สามารถหาได้ในชุมชนและท้องถิ่น เพ่ือนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์ด้วยการ
นําเส้นใยมาเรียงร้อย ถักทอให้เกิดความงาม ความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ 
       ภูมิปัญญาท้องถ่ิน หมายถึง ความรู้ที่เกิดจากการเรียนรู้ ประสบการณ์หรือภูมิปัญญาชาวบ้านที่
สืบทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่น เพ่ือนํามาพัฒนาและแก้ไขปัญหา 
       ประเพณี หมายถึง ความรู้ ความเช่ือ ในศาสนาและวัฒนธรรมอันดีงาม 
       ผลิตภัณฑ์จักสาน หมายถึง งานหัตถกรรมท้องถิ่นที่เกิดจากความรู้ ความชํานาญ ในการผลิต
เป็นผลิตภัณฑ์จักสานที่สร้างขึ้นด้วยมือ โดยการใช้วิธีการถัก การจกสาน ของกลุ่มเครื่องเรือนหวาย
และผักตบชวา ตําบลลาดพัฒนา อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
        ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็นหรือความช่ืนชอบของผู้เช่ียวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้บริโภคที่มีต่อการพัฒนาเฟอร์นิเจอร์จากหวายและผักตบชวาจากแนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่นจังหวัด
มหาสารคาม 
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ส่วนท่ี 2 
 

แบบแสดงความคิดเห็นสําหรบัผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบเพ่ือใช้ในการตรวจสอบเครื่องมือ (IOC) 
จํานวน 1 ชุดได้แก่ แบบแสดงความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
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แบบสอบถาม 
 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย 

สาขาวิชาเทคโนโลยีออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ชื่อนักศึกษา : นางสาวปิยะพร นาถมทอง 
 
คําชี้แจง 
       แบบสอบถามความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อประเมิน 
กับวัตถุประสงค์ (Index of item Objective Congruence หรือ IOC) ชุดน้ีเป็นแบบตรวจสอบ 
แบบสอบถามเพ่ือศึกษาหาแนวทางเรื่อง การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์หวาย โดยท่านผู้ทรงคุณวุฒิโปรดพิจารณาให้ระดับคะแนนตามที่ท่านเห็นความสอดคล้อง
ระหว่าง ข้อคําถามกับจุดประสงค์โดยทําเคร่ืองหมาย  ลงในหรือเติมคําลงในช่องว่างที่กําหนด 
แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังน้ี 
       ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
       ตอนที่ 2 แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ ที่มีต่อรปูแบบของ
เฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
คําอธิบาย สําหรับผู้ทรงวุฒิในการตรวจสอบ 
เกณฑ์ในการตรวจสอบเคร่ืองมือ การตรวจสอบเครื่องมือที่จะใช้ในการวิจัยตามความคิดเห็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิใช้เกณฑ์ดังน้ี 
       +1 หมายถึง ข้อความหรือข้อคําถามน้ันใช้ได้มีความเหมาะสมตรงกับเน้ือหาตามกรอบแนวคิด 
ในการวิจัย 
       0 หมายถึง ข้อความหรือข้อคําถามนั้นไม่แน่ใจว่ามีความเหมาะสมตรงกับเน้ือหาตามกรอบ 
แนวคิดในการวิจัยหรือไม่ 
       -1 หมายถึง ข้อความหรือข้อคําถามน้ันยังไม่ตรงหรือไม่เหมาะสมกับเน้ือหาตามกรอบแนวคิดใน 
การวิจัย 
 
       ในกรณีที่ผู้ทรงคุณวุฒิได้ตรวจสอบแล้วให้ค่าประเมินเป็น 0 หรือ -1 ในข้อความหรือข้อคําถาม 
ใดขอความอนุเคราะห์ความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงให้ดียิ่งข้ึนจะเป็นพระคุณยิ่ง 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไป 

 
1.1 ช่ือ .................................................................นามสกุล....................................................................  
1.2 เพศ.................................................................................................................................................. 
1.3 ช่ือสถานที่ทํางาน............................................................................................................................ 
1.4 ตําแหน่ง........................................................................................................................................... 
1.5 วันที่ทําแบบประเมิน................................................................................เวลา................................. 
1.6 ประสบการณ์ในการทํางาน 
                            1-5 ปี             6-10 ปี             10 ปีขึ้นไป 
 
ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวายและผักตบชวา 
         ท่านมีความคิดเห็น ที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย แต่ละรูปแบบอยู่ในระดับใด  
คําชี้แจง : โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับ ความคิดเห็นของท่าน 

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
     

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
ด้านความแข็งแรง     
1.1 โครงสร้างสามารถรับนํ้าหนักได้ดี     
1.2 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน     
1.3 โครงสร้างมีความเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์      
ด้านด้านความปลอดภัย 
1.4 รูปแบบไมม่ีมุมแหลม     
1.5 ข้อต่อช้ินสว่นไม่มีส่วนทําให้เกิดอันตรายต่อการใช้งาน     
ด้านหน้าท่ีใชส้อย 
1.6 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถใช้งานได้สะดวก     
1.7 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีความเหมาะสมกับการใช้งาน     
1.8 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถจัดวางได้หลากหลายรูปแบบ     
ด้านความสวยงามน่าใช ้
1.9 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีสีสนัสวยงาม น่าใช้     
1.10 ลวดลายจักสานมีความเสม่ําเสมอ 
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ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ เพิ่มเติม เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการทําวิจัยในครั้งนี ้

 
 
 
 
 

ลงช่ือ...................................................... 
(............................................................) 

                 ผู้ประเมิน 
วันที่....................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อคําถาม การให้คะแนน 
 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 

ด้านความสวยงามน่าใช ้     
1.11 ลวดลายจักสานมีความประณีต     
1.12 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีผิวสัมผัสเป็นธรรมชาติ     
1.13 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถสื่อถึงภูมิปัญญาพ้ืนบ้านได้     
ด้านราคา 
1.14 ราคามีความเหมาะสมกับช้ินงาน     

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
ความคิดเห็นข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม…………………………………….. 
…………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………..     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ส่วนท่ี 3 
 

ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้กับข้อมลูจริง จํานวน 1 ชุด ได้แก่ 
แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ ที่มีต่อรปูแบบของเฟอร์นิเจอร์หวาย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบสอบถาม 
 

แบบสอบถามความคิดเหน็สาํหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบท่ีมีต่อรูปแบบเฟอรน์ิเจอร์หวาย 
 
วิทยานพินธ์ระดับปรญิญาโท : การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย 

สาขาวิชาเทคโนโลยีออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ชื่อนักศึกษา : นางสาวปิยะพร นาถมทอง 
วัตถุประสงค ์
       1. เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
       2. เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
       3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

วัตถุประสงค์ของการสอบถามในคร้ังนี ้
       1. เพ่ือสอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบที่มต่ีอรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

 
คําชี้แจง 
       แบบสอบถามน้ีใช้เพ่ือรวบรวมความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือสอบถาม ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
       ฉะนั้นจึงใคร่ขอความกรุณาท่านได้ตอบแบบสอบถามน้ีตามความเป็นจริง และตอบให้ครบทุกข้อ
โดยทําเคร่ืองหมาย  ลงในหรือเติมคําลงในช่องว่างที่กําหนด 
       เกณฑ์การให้คะแนน 
         คะแนน       5       หมายถงึ       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมากที่สุด 
         คะแนน       4       หมายถึง       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมาก 
         คะแนน       3       หมายถงึ       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับปานกลาง 
         คะแนน       2       หมายถงึ       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อย 
         คะแนน       1       หมายถึง       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
       โดยแบบสอบถามชุดน้ีแบ่งเป็น 2 ตอน ประกอบด้วย 
          ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไป 
   ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
            ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ ข้อมูลเพิ่มเติม เพื่อเป็นประโยชนต่์อการทําวิจัยในครั้งนี ้
  
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใ

 
 
ตอนท่ี 1 ข้อ
1.1 ช่ือ ........
1.2 เพศ........
1.3 ช่ือสถาน
1.4 ตําแหน่ง
1.5 วันที่ทําแ
1.6 ประสบก
                
 
ตอนท่ี 2 ควา
         2.1 ท
ละรูปแบบอยู
คําชี้แจง : โป
 
 
 
 

รายก

ด้านความแข็ง
1.1 โครงสร้างส
น้ําหนักได้ดี 
1.2 โครงสร้างมี
แข็งแรง ทนทา
1.3 โครงสร้างมี
เหมาะสมกับสรี
มนุษย์ 
ด้านด้านความ
1.4 รูปแบบไม่มี
1.5 ข้อต่อชิ้นส่
ทําให้เกิดอันตร
ใช้งาน 
 
 

มูลทั่วไป 
......................
.....................

นที่ทํางาน.......
.....................

แบบประเมิน..
การณ์ในการทํ
              1-5

ามคิดเหน็ขอ
ท่านมีความคิด
ยู่ในระดับใด  
ปรดทําเคร่ืองห

าร 

แรง 
สามารถรับ  

มีความ
น 

 

มีความ
รีระของ

 

มปลอดภัย 
มีมุมแหลม  
วนไม่มีส่วน
รายต่อการ

 

......................
.....................
.....................
.....................
.....................
ํางาน 
5 ปี            

งผู้เชีย่วชาญ
ดเห็นของผู้เช่ี
 
หมาย  ลง

รูปแบบ
5 4 3 

   

   

   

   
   

................นาม
.....................
.....................
......................
......................

   6-10 ปี   

ญดา้นการออก
ยวชาญด้านก

งในช่องว่างที่ต

 

บที ่1 
 2 1 

  

  

  

  
  

มสกุล............
.....................
......................
......................
......................

            10

กแบบที่มีรูปแ
การออกแบบที

ตรงกับ ความคิ

รูปแบบ
5 4 3 

   

   

   

   
   

.....................
......................
.....................
.....................
................เวล

 ปีขึ้นไป 

แบบเฟอรน์ิเจ
ที่มีต่อรูปแบบ

คิดเห็นของท่า

 
ที ่2 

 2 1 5

   

   

   

   
   

......................

......................

.....................

.....................
ลา...................

จอร์หวาย 
บเฟอร์นิเจอร์

าน 

รูปแบบที
5 4 3 
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...............  

.............. 

.............. 

.............. 
............... 

หวาย แต่

 
ที่ 3 

2 1 
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รายก

ด้านด้านความ
1.6 รูปแบบเฟอ
สามารถใช้งานไ
1.7 รูปแบบเฟอ
ความเหมาะสม
งาน 
1.8 รูปแบบเฟอ
สามารถจัดวางไ
หลากหลายรูป
ด้านความสวย
1.9 รูปแบบเฟอ
สีสันสวยงาม น
1.10 ลวดลายจั
ความเสมํ่าเสมอ
1.11 ลวดลายจั
ความประณีต 
1.12 รูปแบบเฟ
มีผิวสัมผัสเป็นธ
1.13 รูปแบบเฟ
สามารถสื่อถึงภู
พ้ืนบ้านได้ 
ด้านราคา 
1.14ราคามีคว
เหมาะสมกับช
 
ตอนท่ี 3 ข้อ
.....................
.....................
.....................
.....................

าร 

มปลอดภัย 
อร์นิเจอร์
ได้สะดวก 

 

อร์นิเจอร์มี
มกับการใช้

 

อร์นิเจอร์
ได้
แบบ 

 

ยงามน่าใช้ 
อร์นิเจอร์มี
น่าใช้ 

 

จักสานมี
อ 

 

จักสานมี
 

 

ฟอร์นิเจอร์
ธรรมชาติ 

 

ฟอร์นิเจอร์
ภูมิปัญญา

 

วาม
ช้ินงาน 

 

คดิเห็นและข้
......................
......................
......................
......................

   
นักศึกษ

คณะครุศา

รูปแบบ
5 4 3 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

ขอ้เสนอแนะ 
......................
......................
......................
......................
ขอขอบพระค

                 
ษาระดับปริญญ
าสตร์อุตสาหก

 

บที ่1 
 2 1 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 
.....................
.....................
.....................
.....................
คุณเป็นอย่างส

             (นา
ญาโท สาขาวิช
กรรม สถาบัน

รูปแบบ
5 4 3 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

.....................

.....................

.....................

.....................
สูงที่ท่านให้คว
งสาวปิยะพร 
ชาเทคโนโลยกี
นเทคโนโลยีพร

 
ที ่2 

 2 1 5

   

   

   

   

   

   

   

   

   

.....................

.....................

.....................

.....................
วามร่วมมือใน
 นาถมทอง) 
การออกแบบผ
ระจอมเกล้าเจ้

รูปแบบที
5 4 3 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

.....................

.....................

.....................
.....................

นการตอบแบบ

ผลิตภัณฑ์อุตส
จ้าคุณทหารล
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ที่ 3 

2 1 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

...............

...............

...............
............... 
บสอบถาม 

สาหกรรม 
าดกระบัง 
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การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 
 

การศึกษาเทคโนโลยีการผลติพื้นบา้นเพื่อการออกแบบเฟอร์นเิจอร์หวาย 
  

STUDY OF INDIGENOUS PRODUCTION TECHNOLOGY FOR RATTAN  
FURNITURE DESIGN 

 
ผู้วิจัย นางสาวปิยะพร นาถมทอง โทร. 064-9879356  E-mail : pnaoijs@gmail.com 
ปริญญาครศุาสตร์มหาบัณฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
 

นัดรับเคร่ืองมือวันที่........................................................... 
 
 
เอกสารประกอบด้วย 
 ส่วนที่ 1  เค้าโครงวิทยานิพนธ์ 
    วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
    กรอบแนวคดิที่ใช้ในการวิจัย 
    นิยามคําศัพท์เฉพาะ 
 ส่วนที่ 2  แบบแสดงความคิดเห็นสําหรับผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบเพ่ือใช้ในการ
ตรวจสอบเคร่ืองมือ (IOC) จํานวน 1 ชุดได้แก่ แบบแสดงความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย  
          ส่วนที ่3  ตัวอย่างเคร่ืองมือที่ใช้กับข้อมูลจริง จํานวน 1 ชุด 
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ส่วนที่ 1 
 
       เค้าโครงวิทยานิพนธ์ 
       วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
       กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
       ยามคําศัพทเ์ฉพาะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบเสนอความเห็นชอบเค้าโครงวทิยานิพนธ์สาํหรับปรญิญามหาบัณฑิต 
ต่อคณะกรรมการบัณฑติศึกษา สาขาเทคโนโลยีออกแบบผลติภัณฑ์อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีการศกึษา 2561 
 

ช่ือ - นามสกุล : นางสาวปิยะพร นาถมทอง  รหัสประจําตัว 58603095 
เบอร์โทรติดต่อ : 064-9879356   E-mail : pnaoijs@gmail.com 
 
ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์ (ภาษาไทย) : การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์หวาย  
ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์ (ภาษาอังกฤษ) : Study of indigenous production technology for 
rattan furniture design 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ : ผศ.ดร.อภิสักก์  สินธุภัค 
 
วัตถุประสงค์ 
       1. เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
       2. เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
       3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

คําสําคัญ (Key Wods) : เทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้าน,การออกแบบทางวัฒนธรรม,ผลิตภัณฑ์
เฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 
      ภูมิปัญญาไทยเป็นสิ่งที่มีคุณค่า เน่ืองจากภูมิปัญญาไทยเป็นการบอกเร่ืองราวในแต่ละยุคสมัย
โดยการสื่อสารออกมาทางประเพณีและวัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของชุมชน ปัจจุบันไม่ว่าสิ่งใด ๆ ล้วน
เกิดขึ้นจากฝีมือของมนุษย์โดยการประดิษฐ์คิดค้น เปลี่ยนแปลงรูปทรงของธรรมชาติให้อยู่ใน
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม ไม่ว่าจะเป็นความต้องการทางด้านการใช้งานและทางจิตใจเป็นความ
ต้องการของมนุษย์ที่ไม่จํากัด จนทําให้เป็นปัจจัยหน่ึงที่สําคัญและเป็นสิ่งที่จําเป็นต่อการดํารงชีวิตของ
มนุษย์และมีวิวัฒนาการเปลี่ยนแปลง การปรับปรุง แก้ไข เพ่ือให้มีความเหมาะสมกับยุคสมัยและ
เทคโนโลยี ดังน้ันการออแบบในมุมมองทางประวัติศาสตร์ เป็นการศึกษาสิ่งของต่าง ๆ ที่ถูกออกแบบ
ขึ้นมาในบริบทของประวัติศาสตร์และสไตล์ศิลปะ ซึ่งครอบคลุมถึงสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ 
การเมือง เทคนิคการผลิต และสุนทรียศาสตร์ ในการศึกษาประวัติศาสตร์การออกแบบ อาจใช้สิ่งของ
ทุกชนิดที่เกิดขึ้นจากการออกแบบเป็นตัวทดลองไม่ว่า แฟช่ัน หัตถกรรม เครื่องแตกแต่งภายใน   
อาคาร สิ่งทอ งานเรขศิลป์ ผลผลิตเชิงอุตสาหกรรม หรือผลิตภัณฑ์อ่ืน ๆ เป็นต้น 
       งานหัตถกรรมหรือเครื่องจักสานที่มีคุณค่า ที่เป็นงานสร้างสรรค์ของชาวบ้านที่ใช้สอยได้ดี 
สอดคล้องกับวิถีชีวิตของชาวบ้าน มีรูปทรงและลวดลายสวยงาม ลวดลายจากการสาน สอดหรือถัก
น้ัน เกิดจากความพยายามและสติปัญญาของมนุษย์ นอกจากน้ีรูปแบบของเครื่องจักสานยังสะท้อนให้
เห็นวิถีชีวิตของชุมชนเพราะฉะน้ันเคร่ืองจักสานไม่เพียงแต่สะท้อนความสามารถของช่างแต่ละคน แต่
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ละท้องถ่ินเท่าน้ัน แต่ยังได้สะท้อนให้เห็นถึงสภาพทางภูมิศาสตร์  ความเช่ือถือ และวัฒนธรรม-สังคม
ของแต่ละท้องถิ่น  ความงดงามท่ีสะท้อนถึงวิถีชีวิตของสังคม  
       จากการลงพ้ืนที่สํารวจเพ่ือหาแนวทางในการวิจัยและปัญหาที่เน้นเน้ือหาในด้านภูมิปัญญา
ท้องถิ่น จังหวัดมหาสารคาม พบว่า มีกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวาซึ่งเป็นผู้ผลิตเฟอร์นิเจอร์ใน
ชุมชนและยังเป็นกลุ่มผลิตเฟอร์นิเจอร์ในครัวเรือนเป็นอุตสาหกรรมที่มีขนาดเล็กที่ผลิตกันใน
ครัวเรือน นอกจากน้ีกลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวามีผลิตภัณฑ์ที่มีจุดเด่นและจุดด้อย ด้วยกัน 
คือ จุดเด่นของผลิตภัณฑ์ ได้แก่ ชุมชนเข้มแข็ง หัตถกรรม  “ ภูมิปัญญา ”, หน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ์
ดีเด่น, มผช.4/1546, มผช./ 2547,วิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวาบ้านวังไผ่ และจุด
ด้อย ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ที่หาซื้อได้ทั่วไปอีกทั้งยังเป็นผลิตภัณฑ์ตายตัวและไม่มีเทคโนโลยีทางการ
ออกแบบมาผสมผสานนอกจากเคร่ืองมือในการผลิต 
       ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัย มีความสนใจที่จะศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์หวาย โดยจะศึกษาให้มีความสอดคล้องและมีความเหมาะสมกับบริบทของ
ชุมชน ทั้งการเลือกเทคโนโลยีมาใช้กับกระบวนการผลิต รูปแบบผลิตภัณฑ์และลวดลายของผลิตภัณฑ์ 
ซึ่งกระบวนการเหล่าน้ีเป็นการใช้เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์มาช่วยในการผลิตเฟอร์นิเจอร์
หวายและผักตบชวา เพ่ือให้เกิดคุณภาพของผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาของไทย และเป็นการเพ่ิมทางเลือก
ให้แก่ผู้ที่สนใจในการเลือกซื้อเฟอร์นิเจอร์ อีกทั้งยังเป็นการส่งเสริมอาชีพและรายได้ให้กับชุมและยัง
เป็นการสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นไม่ให้สูญหายไป 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
       การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย ได้ใช้กรอบ
แนวความคิดทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์มาประยุกต์ใช้ เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
งานวิจัยดังน้ี 
       1. กรอบแนวคิดตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย (ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา. 2557) ผู้วิจัยได้พิจารณามาใช้จํานวน 6 ด้าน ดังน้ี 

1.1 ปัญหาที่พบและมีแนวทางที่ต้องการจะแก้ไขตอบสนอง 
1.2 ประมวลและสร้างมโนทัศน์ระยะแรก“เริ่มทางการคิดอย่างสร้างสรรค์”  
1.3 กําหนดองค์ประกอบของข้อมูลที่ต้องการเพ่ิมเติม(แผนผังของความคิด)  
1.4 ศึกษาและรวบรวมข้อมูลตามองค์ประกอบที่กําหนดผู้วิจัยทําการรวบรวมข้อมูล  
1.5 ประมวลและสร้างมโนทัศน์ระยะที่สอง“คิดอย่างเป็นกระบวนการ”   
1.6 เช่ือมโยง “นามธรรม” ไปสู่ “รูปธรรม”ผู้วิจัยสรุปแกนความคิด 
2. เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย ผู้ วิจัยได้นํากรอบแนวความคิดในการออกแบบ

เฟอร์นิเจอร์หวาย จากการลงพ้ืนที่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา 17 มีนาคม 
2559 จํานวน 4 ด้าน ดังน้ี                   

2.1 ด้านความแข็งแรง (Construction) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ันจะต้องมีความแข็งแรง มี
ความทนทานต่อการใช้งานตามหน้าที่และวัตถุประสงค์ที่กําหนดโครงสร้างมีความเหมาะสมตาม
คุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระทําในลักษณะต่าง ๆ จากการใช้งาน นอกจากการเลือกใช้ประเภท
ของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสม ยังต้องคํานึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 

2.2 ด้านความปลอดภัย (Safety) ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เกิดข้ึนเพ่ืออํานวยความสะดวกใน
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การดํารงชีวิตของมนุษย์  จึงต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของผู้บริโภคเป็นอันดับ
แรก 

2.3 ด้านหน้าที่ใช้สอย (Function) การออกแบบผลิตภัณฑ์จะต้องคํานึกถึงผู้บริโภคหรือ
กลุ่มเป้าหมายและควรการออกแบบให้มีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์ (Ergonomics) 
เพ่ือให้เพ่ือให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย 

 2.4 ด้านความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics of Scale Appeal) การออกแบบผลิตภัณฑ์น้ัน
จะต้องคํานึงถึงรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ เพ่ือให้ตรงตามรสนิยมของกลุ่มผู้บริโภคหรือ
กลุ่มเป้าหมาย  ซึ่งเป็นวิธีการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับความนิยมและได้ผลดี  เพราะความสวยงาม
เป็นความพึงพอใจอันดับแรกที่ผู้บริโภคสัมผัสได้ก่อนซึ่งมักเกิดมาจากรูปร่างและสีเป็นหลัก   
   
นิยามศัพท์เฉพาะ 

เทคโนโลยีการผลิตพื้นบ้าน หมายถึง  งานท่ีได้มาจากการประดิษฐ์คิดค้นของชาวบ้านในชุมชน 
ผลผลิตที่เกิดจากภูมิปัญญา แนวความคิด วิธีการสร้างสรรค์ โดยมีการผสมผสานกับแนวความคิด 
ความเช่ือและสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ 

การออกแบบผลิตภัณฑ์ หมายถึง การใช้ความคิดสร้างสรรค์สิ่งของเครื่องใช้ภายในบ้านที่สร้าง
ขึ้นมาเพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ให้ใช้งานได้สะดวกสบาย 
       เฟอร์นิเจอร์ หมายถึง เฟอร์นิเจอร์ลอยตัวหรือสิ่งของที่ใช้ตกแต่งอาคาร บ้านพักอาศัย ที่
สามารถเคลื่อนย้ายได้ มีประโยชน์ใช้สอย สะดวกสบายต่อการใช้งาน และตอบสนองพฤติกรรมของ
มนุษย์ในทุกอิริยาบถ เช่น โต๊ะอาหาร โต๊ะทํางาน  เก้าอ้ี โซฟา กล่องเก็บของ  
       หวาย หมายถึง วัสดุที่สามารถหาได้ในชุมชนและท้องถิ่น เพ่ือนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์ด้วยการ
นําเส้นใยมาเรียงร้อย ถักทอให้เกิดความงาม ความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ 
       ภูมิปัญญาท้องถ่ิน หมายถึง ความรู้ที่เกิดจากการเรียนรู้ ประสบการณ์หรือภูมิปัญญาชาวบ้านที่
สืบทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่น เพ่ือนํามาพัฒนาและแก้ไขปัญหา 
       ประเพณี หมายถึง ความรู้ ความเช่ือ ในศาสนาและวัฒนธรรมอันดีงาม 
       ผลิตภัณฑ์จักสาน หมายถึง งานหัตถกรรมท้องถิ่นที่เกิดจากความรู้ ความชํานาญ ในการผลิต
เป็นผลิตภัณฑ์จักสานที่สร้างขึ้นด้วยมือ โดยการใช้วิธีการถัก การจกสาน ของกลุ่มเครื่องเรือนหวาย
และผักตบชวา ตําบลลาดพัฒนา อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
        ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็นหรือความช่ืนชอบของผู้เช่ียวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้บริโภคที่มีต่อการพัฒนาเฟอร์นิเจอร์จากหวายและผักตบชวาจากแนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่นจังหวัด
มหาสารคาม 
 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส่วนท่ี 2 
 

แบบแสดงความคิดเห็นสําหรบัผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบเพ่ือใช้ในการตรวจสอบเครื่องมือ (IOC) 
จํานวน 1 ชุดได้แก่ แบบแสดงความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบสอบถาม 
 
วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย 

สาขาวิชาเทคโนโลยีออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ชื่อนักศึกษา : นางสาวปิยะพร นาถมทอง 
 
คําชี้แจง 
       แบบสอบถามความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อประเมิน 
กับวัตถุประสงค์ (Index of item Objective Congruence หรือ IOC) ชุดน้ีเป็นแบบตรวจสอบ 
แบบสอบถามเพ่ือศึกษาหาแนวทางเรื่อง การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์หวาย โดยท่านผู้ทรงคุณวุฒิโปรดพิจารณาให้ระดับคะแนนตามที่ท่านเห็นความสอดคล้อง
ระหว่าง ข้อคําถามกับจุดประสงค์โดยทําเคร่ืองหมาย  ลงในหรือเติมคําลงในช่องว่างที่กําหนด 
แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังน้ี 
       ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
       ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ ที่มีต่อรูปแบบของ 
เฟอร์นิเจอร์หวาย 
 
การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
คําอธิบาย สําหรับผู้ทรงวุฒิในการตรวจสอบ 
เกณฑ์ในการตรวจสอบเคร่ืองมือ การตรวจสอบเครื่องมือที่จะใช้ในการวิจัยตามความคิดเห็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิใช้เกณฑ์ดังน้ี 
       +1 หมายถึง ข้อความหรือข้อคําถามน้ันใช้ได้มีความเหมาะสมตรงกับเน้ือหาตามกรอบแนวคิด 
ในการวิจัย 
       0 หมายถึง ข้อความหรือข้อคําถามนั้นไม่แน่ใจว่ามีความเหมาะสมตรงกับเน้ือหาตามกรอบ 
แนวคิดในการวิจัยหรือไม่ 
       -1 หมายถึง ข้อความหรือข้อคําถามน้ันยังไม่ตรงหรือไม่เหมาะสมกับเน้ือหาตามกรอบแนวคิดใน 
การวิจัย 
 
       ในกรณีที่ผู้ทรงคุณวุฒิได้ตรวจสอบแล้วให้ค่าประเมินเป็น 0 หรือ -1 ในข้อความหรือข้อคําถาม 
ใดขอความอนุเคราะห์ความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงให้ดียิ่งข้ึนจะเป็นพระคุณยิ่ง 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไป 

 
1.1 ช่ือ .................................................................นามสกุล....................................................................  
1.2 เพศ.................................................................................................................................................. 
1.3 ช่ือสถานที่ทํางาน............................................................................................................................. 
1.4 ตําแหน่ง........................................................................................................................................... 
1.5 วันที่ทําแบบประเมิน.....................................................................เวลา............................................ 
1.6 ประสบการณ์ในการทํางาน 
                            1-5 ปี             6-10 ปี             10 ปีขึ้นไป 
 
ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอรห์วาย 
         2.1 ท่านมีความคิดเห็น ที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย แต่ละรูปแบบอยู่ในระดับใด  
คําชี้แจง : โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับ ความคิดเห็นของท่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
     

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
ด้านความแข็งแรง     
1.1 โครงสร้างสามารถรับนํ้าหนักได้ดี     
1.2 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน     
1.3 โครงสร้างมีความเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์      
ด้านด้านความปลอดภัย 
1.4 รูปแบบไมม่ีมุมแหลม     
1.5 ข้อต่อช้ินสว่นไม่มีส่วนทําให้เกิดอันตรายต่อการใช้งาน     
ด้านหน้าท่ีใชส้อย 
1.6 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถใช้งานได้สะดวก     
1.7 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีความเหมาะสมกับการใช้งาน     
1.8 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถจัดวางได้หลากหลายรูปแบบ     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ เพิ่มเติม เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการทําวิจัยในครั้งนี ้

 
ลงช่ือ...................................................... 
(............................................................) 

                  ผู้ประเมิน 
วันที่....................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
ด้านความสวยงามน่าใช ้     
1.9 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีสีสนัสวยงาม น่าใช้     
1.10 ลวดลายจักสานมีความเสม่ําเสมอ     
1.11 ลวดลายจักสานมีความประณีต     
1.12 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีผิวสัมผัสเป็นธรรมชาติ     
1.13 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถสื่อถึงภูมิปัญญาพ้ืนบ้านได้     
ด้านราคา 
1.14 ราคามีความเหมาะสมกับช้ินงาน     

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
ความคิดเห็นข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม…………………………………….. 
…………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………..     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส่วนท่ี 3 
 

ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้กับข้อมลูจริง จํานวน 1 ชุด ได้แก่ 
แบบสอบถามความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบสอบถาม 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอรห์วาย 
 
วิทยานพินธ์ระดับปรญิญาโท : การศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์
หวาย 

สาขาวิชาเทคโนโลยีออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ชื่อนักศึกษา : นางสาวปิยะพร นาถมทอง 
วัตถุประสงค ์
       1. เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีการผลิตพ้ืนบ้านเพ่ือการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
       2. เพ่ือออกแบบเฟอร์นิเจอร์จากหวาย 
       3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

วัตถุประสงค์ของการสอบถามในคร้ังนี ้
1. เพ่ือสอบถามความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

 
คําชี้แจง 
       แบบสอบถามน้ีใช้เพ่ือรวบรวมความความพึงพอใจผู้บริโภคท่ีมีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
ฉะน้ันจึงใคร่ขอความกรุณาท่านได้ตอบแบบสอบถามน้ีตามความเป็นจริง และตอบให้ครบทุกข้อโดย
ทําเคร่ืองหมาย  ลงในหรือเติมคําลงในช่องว่างที่กําหนด 
       เกณฑ์การให้คะแนน 
         คะแนน       5       หมายถงึ       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมากที่สุด 
         คะแนน       4       หมายถึง       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับมาก 
         คะแนน       3       หมายถงึ       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับปานกลาง 
         คะแนน       2       หมายถงึ       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อย 
         คะแนน       1       หมายถึง       มีความคิดเห็นว่าพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
    
 โดยแบบสอบถามชุดน้ีแบ่งเป็น 2 ตอน ประกอบด้วย 
          ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไป 
   ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 
            ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ ข้อมูลเพิ่มเติม เพื่อเป็นประโยชนต่์อการทําวิจัยในครั้งนี ้
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตอนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไป 
1.1 ช่ือ .................................................................นามสกุล....................................................................  
1.2 เพศ................................................................................................................................................. 
1.3 ช่ือสถานที่ทํางาน............................................................................................................................. 
1.4 ตําแหน่ง........................................................................................................................................... 
1.5 วันที่ทําแบบประเมิน.....................................................................เวลา............................................ 
1.6 ประสบการณ์ในการทํางาน 
                            1-5 ปี             6-10 ปี             10 ปีขึ้นไป 
 
ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีรปูแบบเฟอร์นเิจอร์หวายและผักตบชวา 
         ท่านมีความคิดเห็น ที่มีต่อรูปแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย แต่ละรูปแบบอยู่ในระดับใด  
คําชี้แจง : โปรดทําเคร่ืองหมาย ลงในช่องว่างที่ตรงกับ ความคิดเห็นของท่าน 
 

 
 
 
 
 

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
ด้านความแข็งแรง     
1.1 โครงสร้างสามารถรับนํ้าหนักได้ดี     
1.2 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน     
1.3 โครงสร้างมีความเหมาะสมกับสรีระของมนุษย์      
ด้านด้านความปลอดภัย 
1.4 รูปแบบไมม่ีมุมแหลม     
1.5 ข้อต่อช้ินสว่นไม่มีส่วนทําให้เกิดอันตรายต่อการใช้งาน     
ด้านหน้าท่ีใชส้อย 
1.6 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถใช้งานได้สะดวก     
1.7 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีความเหมาะสมกับการใช้งาน     
1.8 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถจัดวางได้หลากหลายรูปแบบ     
ด้านความสวยงามน่าใช ้
1.9 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีสีสนัสวยงาม น่าใช้     
1.10 ลวดลายจักสานมีความเสม่ําเสมอ     
1.11 ลวดลายจักสานมีความประณีต     
1.12 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์มีผิวสัมผัสเป็นธรรมชาติ     
1.13 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์สามารถสื่อถึงภูมิปัญญาพ้ืนบ้านได้     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตอนท่ี 3 ข้อคดิเห็นและข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่ท่านให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 
                             (นางสาวปิยะพร นาถมทอง) 

นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 
 

 

ข้อคําถาม 
การให้คะแนน 

 +1  0 1 ข้อเสนอแนะ 
ด้านราคา 
1.14 ราคามีความเหมาะสมกับช้ินงาน     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาคผนวก ค 
ภาพขั้นตอนการลงพื้นท่ีในการเก็บข้อมูล 

 
ภาพขั้นตอนการลงพ้ืนที่กลุ่มเคร่ืองเรือนหวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่ จังหวัดมหาสาคาม 
ภาพขั้นตอนการลงพ้ืนที่ศูนย์จําหน่ายสินค้า OTOP บ้านหนิงเขื่อนช้าง จังหวัดมหาสารคาม 
ภาพขั้นตอนการลงพ้ืนที่ศูนย์ทอผ้าไหม บ้านกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม 
ภาพขั้นตอนการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิและเช่ียวชาญ 
 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 1 การลงพ้ืนที่กลุ่มเครื่องเรือนหวายและผักตบชวา บ้านวังไผ่ จังหวัดมหาสาคาม 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 2 การลงพ้ืนที่ศูนย์จาํหน่ายสินค้า OTOP บ้านหนิงเขื่อนช้าง จังหวัดมหาสารคาม 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 
 

 
 

ภาพท่ี 3 การลงพ้ืนที่ศูนย์ทอผ้าไหม บ้านกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4 การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิและเช่ียวชาญ 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาคผนวก ง 
ภาพการผลติต้นแบบเฟอร์นิเจอร์หวาย 

 
ภาพขั้นตอนการเขียนแบบเพ่ือผลิตเฟอร์นิเจอร์นิเจอร์หวาย 
ภาพขั้นตอนการผลิตเฟอร์นิเจอร์หวาย 
ภาพลักษณะการใช้งาน 
 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 1 การเขียนแบบเพ่ือผลิตเก้าผักผ่อน 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 

 
ภาพท่ี 2 การเขียนแบบเพ่ือผลิตโต๊ะข้างสําหรับวางของ 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 3 การเขียนแบบเพ่ือผลิตโต๊ะข้างสําหรับวางของ 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4 ข้ันตอนการผลิตเฟอร์นิเจอรห์วาย 

ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 5 ต้นแบบชุดเฟอร์นิเจอร์เก้าอ้ีหวาย 
ภาพโดย : ปิยะพน นาถมทอง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 6 ลักษณะการใช้งาน 
ภาพโดย : ปิยะพร นาถมทอง 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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