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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับ บทเรียน

เครือข่ายอินเท อร์เน็ต  เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม  ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยจัดการเรียนรู้แบบเพื่อน
คู่คิดร่วมกับ บทเรียน บนเครือข่ายอินเท อร์เน็ต  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย เป็นนั กเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา จังหวัดนครปฐม จ านวน 1 ห้องเรียน 40  คน ได้มาจากการ
สุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) ด้วยการจับสลาก เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย
แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนบนเครือข่าย อินเทอร์เน็ต  แบบประเมินคุณภาพ
บทเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง 0.27-0.67 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.33-0.67 และค่าความเชื่อ ถือได้เท่ากับ 
0.84 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 
dependent samples ผลการวิจัยพบว่า  

1. คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีคุณภาพ
ในระดับดี ( X = 4.48)    

2. คุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีคุณภาพด้าน
เนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.80), ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียอยู่ในระดับดีมาก (X= 4.50) 

3. การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนบนเครือข่าย อินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียน
ผังงานโปรแกรม มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.67/87.58   

4. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 
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ABSTRACT 
The purposes of this research were to develop fine the quality and efficiency 

Think-Pair-Share learning with WBI on programming flowchart and to compare the 
pretest and posttest scores of subject Think-Pair-Share learning with WBI. The 
samples in this research were 40 employees of students grade 12 in 
Watraikhingwithaya school, Nakhonpathom province. The samples were selected by 
the cluster random sampling technique. By instruments of research with Think-Pair-
Share learning, the evaluation form of WBI, and an achievement test. The Index of 
Item–Objective Consistency (IOC) values is between 0.67 to 1.00. The difficulty index 
or easiness is between 0.27-0.67. The disciminant index is between 0.33-0.67 and the 
reliability is 0.84. The data were analyzed by mean, the standard diviation and t-test 
for dependent samples. The results of this study were : 1)  Think-Pair-Share lesson 
plan on programming flowchart was good level (X = 4.48) 2) WBI content quality was 
at best level  (X = 4.80) and multimedia technology was best level (X = 4.50)  3) The 
efficiency of Think-Pair-Share learning with WBI on programming flowchart was 
E1/E2 = 86.67/87.58.  4) The achievement of employees after learning by Think-Pair-
Share learning with WBI on programming flowchart was significantly higher than prior 
to learning with Think-Pair-Share learning on programming flowchart for review at .01 
level. 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

เทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญและเป็นส่วนหนึ่งในการด าเนิน
ชีวิตของคนไทยรุ่นใหม่ที่ได้รับความสนใจกันอย่างกว้างขวาง โดยมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วทั้ง
ฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ รวมถึงเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีความเร็วเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ ซึ่งช่วยอ านวยความ
สะดวกในการสื่อสารและส่งข้อมูลต่างๆ อีกทั้งยังสามารถตอบสนองความต้องการในการใช้งาน ให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ในทุกหน่วยงาน โดยเฉพาะหน่วยงานด้าน 
การศึกษา ที่มีการน าเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอน ในการใช้ 
เป็นสื่อการเรียนรู้ของนักเรียน อันจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีมากข้ึน 

การเรียนการสอนในปัจจุบันส่วนใหญ่เป็นการเรียนการสอนแบบบรรยาย มักจะจบการ
เรียน การสอนลงภายในคาบเรียนหรือ ภายในระยะเวลาหนึ่งเท่านั้น ประกอบกับผู้สอนเป็นผู้ด าเนิน 
กิจกรรมหลักในการอธิบายเนื้อหาให้กับนักเรียน โดยที่นักเรียนจะเป็นผู้ฝ่ายรับข้อมูลเพียงอย่างเดียว  
ยากต่อการเรียนรู้เนื้อหาในครบถ้วนและท าให้นักเรียนเกิด ความเบื่อง่าย การเรียนบทเรียนบน 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตน่าจะเป็นสื่อในการเรียนการสอนที่ถือเป็นการเรียนรู้ที่ไม่มีวันสิ้นสุด มุ่งเน้นให้  
เกิดการกระจายความรู้ เพ่ือให้นักเรียนได้มีโอกาสน าความรู้ที่ได้จากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มาใช้ในการทบทวนเนื้อหา อีกทั้งยังมีการแสดงเนื้อหา รูปภาพ วิดีโอประกอบ ในบทเรียนพร้อมทั้งมี 
แบบทดสอบและสามารถรู้ผลของคะแนนได้หลังจากท าแบบทดสอบเสร็จแล้ว ซึ่งจะสามารถช่วย 
ดึงดูดความสนใจ อันจะเป็นการท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ และไม่เบื่อหน่ายต่อการเรียน นับเป็น 
ข้อดีอย่างหนึ่งของการเรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ดี สอดคล้องกับการจัดการศึกษาตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 ได้ก าหนดไว้คือ มุ่งเน้นพัฒนานักเรียนทุกคน ซึ่งเป็น
ก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ  ประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็น ต่อการศึกษาต่อ
การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นนักเรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐาน ความเชื่อว่าทุก
คนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้การ งานอาชีพและ
เทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่ จ าเป็นต่อ
การด ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิด  สร้างสรรค์ เห็น
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แนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน สามารถ ด ารงชีวิตอยู่ใน
สังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข กระทรวงศึกษาธิการ (2551:204) 

แนวโน้มการศึกษาของไทยในอนาคตนั้นจะมีการน าเทคโนโลยีและการบริหารจัดการที่
ทันสมัยมาใช้ในระบบการเรียนการสอน มีการบังคับให้ผู้ที่ต้องการศึกษาหรือสถาบันการศึกษาแสดง
ความพร้อมในการให้มีระบบการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ โดยให้มีการพัฒนาระบบการ
จัดการเนื้อหาทีน่ักเรียนสามารถแสวงหาความรู้ซึ่งจะน าไปสู่การเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยคาดหมายว่า
เป็นคุณค่าที่ดีงามและเหมาะสมในการจัดการศึกษานั้น  ซึ่งตรงตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
2542 หมวดที่ 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ในมาตรา 66 ที่ต้องการให้นักเรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนา
ขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้ เพ่ือให้มีความรู้และทักษะ
เพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  
กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2554:26) 

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นนวัตกรรมหนึ่งในวงการศึกษาที่ใช้เป็นสื่อการเรียน
การสอนกันอย่างแพร่หลาย รวมถึงการถ่ายทอดเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจน
การวัดและการประเมินผล ผ่านความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอสื่อประสม ได้แก่ 
ข้อความ ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใช้ภาพเคลื่อนไหว กราฟิก แผนภูมิ กราฟภาพเคลื่อนไหว  วีดีทัศน์ 
และเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีเว็บในการถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะที่
ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด โดยการเพ่ิมกลยุทธ์การเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียน
เป็นศูนย์กลาง ซึ่งนักเรียนสามารถ เข้าถึงและศึกษาเนื้อหาข้อมูลการเรียนการสอนเมื่อใดและเวลาใด
ก็ได้ จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556:1) 

เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือซึ่งจ าแนกออกเป็นหลายรูปแบบขึ้นอยู่กับองค์ประกอบต่าง 
ๆ ทั้ง จ านวนนักเรียน ระยะเวลาที่ใช้ ประเภทของกิจกรรมของกลุ่ม กระบวนการกลุ่ม และเป้าหมาย
ของ กลุ่มด้วยเทคนิค Think-Pair-Share ที่ได้พัฒนาขึ้นโดย Frank Lyman แห่งมหาวิทยาลัยแมรี
แลนด์ นับว่าเป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นคู่ ๆ ด าเนินกิจกรรมการ
เรียนรู้ ใช้ได้ในนักเรียนทุกระดับทั้งขนาดเล็กและขนาดใหญ่ จัดว่าเป็นเทคนิคการเรียนรู้ที่ได้รับการ
ยอมรับมาก อีกรูปแบบหนึ่งเพราะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งลักษณะส าคัญของ
การเรียนรู้แบบร่วมมือ Think-Pair-Share ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนได้แก่ ขั้นตอน Think หมายถึง 
การท้าทายให้นักเรียนได้คิดและไตร่ตรองจากค าถามแบบปลายเปิด หรือการเฝ้าสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียน ขั้นตอน Pair หมายถึง การจัดให้นักเรียนจับคู่กันเป็นคู่ ๆ เป็นการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ซึ่ง กันและกันในประเด็นปัญหาที่ก าหนดไว้ เพ่ือร่วมกันค้นหาข้อสรุปหรือตอบค าถามที่ต้องการ 
ขั้นตอน Share หมายถึง การสลายจากการจับคู่กันเป็นคู่ ๆ แล้วสรุปผลการค้นหาค าตอบ ร่วมกันทั้ง
ชั้น เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ สรุป และอภิปรายผลการค้นพบ มนต์ชัย เทียนทอง(2551:101) จึง
เหมาะสมอย่างยิ่งกับบริบทของนักเรียนและเนื้อหาในรายวิชาที่เน้นความรู้และกระบวนการคิดที่ให้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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นักเรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเองและพ่ึงตนเองแล้ว ยังต้องพ่ึงการปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน บุคคลอ่ืนๆ 
และสิ่งแวดล้อมรอบตัวด้วย  ทั้งหมดนี้ล้วนเป็นข้อดีในการส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและกันเพ่ือ
การเรียนรู้ และฝึกฝนทักษะกระบวนการ วิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ และการมีส่วนร่วมได้ดี  

ในส่วนของการพัฒนาการเรียนการสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น (ง 30205) 
ซึ่งบรรจุเป็นหลักสูตรเพ่ิมเติมสถานศึกษาของโรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย จะเน้นการสร้างแนวคิดและความเข้าใจพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมภาษาซีทั้งในส่วน
ของความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมและผู้ที่สนใจศึกษาต่อในอนาคต หนึ่งในปัญหาส าคัญที่
เกิดขึ้นคือพ้ืนฐานความรู้ของนักเรียนที่มีความแตกต่างกัน และการเรียนในห้องเรียนที่ถูกจ ากัดด้วย
เวลาจึงเป็นปัญหาที่ท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้และท าความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้ไม่เท่ากัน 
บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นเทคโนโลยีสื่อการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่นิยม
น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน รวมถึงวิธีการผสมผสานจากวิธีการที่เคยใช้มาในอดีตกับเทคนิค
สมัยใหม่เพื่อเป็นแนวทางก าหนดแนวปฏิบัติโดยให้สอดคล้องกับสภาพปัจจุบัน 

ด้วยความส าคัญและประโยชน์ของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเนื้อหา
บทเรียนที่ใช้ ที่จะน ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอนในระดับมัธยมศึกษาให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
จึงได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการ
เขียนผังงานโปรแกรม ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ทั้งนี้เพราะเป็นเนื้อหาที่ค่อนข้างซับซ้อน
และเข้าใจยากส าหรับนักเรียนโดยมีเนื้อหาที่ต้องท าความเข้าใจเพียงอย่างเดียว และเนื้อหานี้มี
ความส าคัญมากต่อการเริ่มหัดเขียนโปรแกรม การใช้การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดจะช่วยให้
นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่ม ซึ่งผลที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้ จะช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนสื่ อ
และบุคลากรในระดับหนึ่ง และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนในแขนงอ่ืนๆ อีกทั้งยัง
เป็นทางเลือกในการใช้สื่อการเรียนการสอน ที่เหมาะสมกับนักเรียนและเนื้อหาวิชาต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีคุณภาพ 

2. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด
ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย สูงกว่าก่อนเรียน 

 

1.4 กรอบแนวคิดที่ใช้ในกำรวิจัย 

1.4.1 กรอบแนวคิดขั้นตอนกำรพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ 
การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้  ผู้ วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ อาภรณ์  ใจเที่ยง 

(2553:230) กล่าวไว้ว่า การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
1. วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา  รายปี  หรือรายภาค  และหน่วยการเรียนรู้ที่สถานศึกษา

จัดท าขึ้น เพ่ือประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังเพ่ือน ามาเขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยให้

ครอบคลุมพฤติกรรมทั้งด้านความรู้ ทักษะ/กระบวนการ เจตคติ และค่านิยม 
3. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระที่เรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 

ชุมชน และท้องถิ่น 
4. วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญ 
5. วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล  โดยเลือกใช้วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้อง

กับมาตรฐานการเรียนรู้ 
6. วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้ โดยคัดเลือกสื่อการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ทั้งในและ

นอกห้องเรียน ให้เหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 

1.4.2 กรอบแนวคิดขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือนคู่คิด 

ควบคู่กับการใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามกรอบแนวคิดของ มนต์ชัย เทียนทอง 
(2551:99-105) ซึ่งได้เสนอเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) ที่
ประยุกต์ขึ้น ประกอบด้วย 3 ส่วนดังนี้ 

1. Think เป็นขั้นตอนที่กระตุ้นให้นักเรียนได้คิดในประเด็นปัญหาต่างๆ การกล่าวน าถึง
สาระส าคัญของบทเรียน รวมทั้งการแนะน าให้นักเรียนได้คิดถึงเรื่องที่จะต้องศึกษาในขั้นตอนต่อไป 
ในขั้นนี้จะต้องด าเนินการพร้อมกันทั้งชั้นเรียน เพ่ือให้นักเรียนทั้งหมดเกิดความคิดร่วมและประสาน
ความคิดให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2. Pair เป็นขั้นตอนที่จัดให้นักเรียนจับกันเป็นคู่ ๆ เพ่ือให้แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษา
บทเรียนได้ส าเร็จลุล่วง และสามารถค้นหาค าตอบของประเด็นปัญหาที่ต้องการได้ โดยการปรึกษา
และหาค าตอบร่วมกัน 

3. Share เป็นขั้นตอนสุดท้ายหลังจากการศึกษาบทเรียนแล้ว โดยท าการสลายกลุ่ม
นักเรียนที่จับกันเป็นคู่แล้วสรุปผลการค้นหาค าตอบร่วมกันทั้งชั้นอีกครั้งหนึ่งเพ่ือแลกเปลี่ ยนความรู้ 
สรุปผล และอภิปรายผลการค้นพบ จากการศึกษาบทเรียนในขั้นตอนที่ผ่านมา รวมทั้งให้ข้อสรุปหรือ
เสนอแนะใด ๆ ต่อผู้สอนได้ 

1.4.3 กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำบทเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต  
ในการวิจัยการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียน

ผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยยึดกรอบแนวคิดมาจากกระบวนการออกแบบ
บทเรียนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 16) ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ขั้นตอนการเตรียม (Preparation)  
2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) 
3. ขั้นตอนการเขยีนผังงาน (Flowchart Lesson) 
4. ขั้นตอนการสร้างสตอรี่บอร์ด (Create Storyboard) 
5. ขั้นตอนการสร้าง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) 
6. ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
7. ขั้นตอนการประเมินและแก้ไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

1.4.4 กรอบแนวคิดกำรหำคุณภำพของบทเรียนผ่ำนเครอืข่ำยอินเทอร์เน็ต  
ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดของไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546:197-204) ในการ

ประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ 
1. ตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา  
2. ตรวจสอบคุณภาพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย   

1.4.5 กรอบแนวคิดกำรหำคุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้    
ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดของสุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545: 108-116) ในการ

ตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้  
1. ความครบถ้วนและถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนการสอน 
2. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
3. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน   
4. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนการสอน  
5. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรียนรู้ 

1.4.6 กรอบแนวคิดกำรหำประสิทธิภำพของบทเรียน 
ผู้วิจัยได้แนวคิดของชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2520:136) ในการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม โดยหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของ ผลลัพธ์ (E2) 

1.4.7 กรอบแนวคิดกำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ Bloom (Anderson & Krathwohl. 2001: Online) มาใช้เป็น

กรอบ แนวคิดในการสร้างแบบทดสอบ ซึ่งจ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธพิสัยออกเป็น  6 
ระดับ ดังนี้  จ า (Remembering) เข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ใช้ (Applying) วิเคราะห์ 
(Analyzing)     ประเมินค่า (Evaluating) และการสร้างสรรค์ (Creating) แต่ในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย
ได้ใช้ 3 ระดับ คือ  

1. จ า (Remembering) 
2. เข้าใจ (Understanding) 
3. ประยุกต์ใช้ (Applying) 
 

1.5 ขอบเขตของกำรวิจัย 

1.5.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา 

สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ปีการศึกษา 2562 ทั้งหมด 4 ห้องเรียน จ านวน 
158 คน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนวัดไร่ขิง
วิทยา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน 
40 คน  ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) ด้วยการจับสลาก  

1.5.2 ตัวแปรที่ศึกษำ 
ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา คือ  
1. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย   
2. ตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผัง

งานโปรแกรม ประกอบด้วย  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 2.1 คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

3. ตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการจัดการเรียนรู้
แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม
ประกอบด้วย  

 3.1 ตัวแปรต้น คือ การเรียนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แบ่งเป็นก่อน
เรียนและหลังเรียน  

 3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย  

1.5.3 เนื้อหำวิชำ   
เนื้อหาที่ใช้ในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดในรายวิชาการเขียน

โปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม จัดแบ่งเนื้อหาเป็น 3 หน่วย
การเรียนรู้ ได้แก่   

1.  ความหมายของผังงานและสัญลักษณ์ในการเขียนผังงาน 
2.  วิธีการเขียนผังงานโปรแกรม 
3.  การคิดและวิเคราะห์ปัญหา 
 

1.6 นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 

1. การเรียนรูแบบเพ่ือนคูคิด หมายถึง รูปแบบในการเรียนแบบร่วมมือ โดยมีการจัดการ 
เรียนรู้ร่วมกันที่ให้นักเรียนมีคู โดยเป็นกิจกรรมการเรียนที่เริ่มจากสถานการณปัญหาหรือโจทย์ค าถาม
แล้วให้สมาชิกคิดหาค าตอบด้วยตนเอง แล้วน าค าตอบไปอภิปรายกับเพื่อนเป็นคู ่จากนั้นน าค าตอบมา
อภิปรายร่วมกัน  เพื่อสรุปเป็นค าตอบที่ถูกต้องหรือเหมาะสมที่สุด 

2. แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนการเตรียมการสอนหรือก าหนดกิจกรรมการ
เรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มา
ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ 

3. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง ผลที่ได้จากแบบประเมินคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยผู้เชี่ยวชาญ
ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งมีการประเมินที่ประกอบด้วยองค์ประกอบดังนี้คือ ผลการเรียนรู้ เนื้อหา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สาระ กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล และ ความสอดคล้อง
ขององค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

4. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นส าหรับใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาการเขียน
โปรแกรม  (ง 30205) เรื่องการการเขียนผังงานโปรแกรม ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่
ออกแบบเพ่ือใช้ในการสอนโดยประกอบด้วยข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพวีดีทัศน์ 
มีการออกแบบกิจกรรมที่นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์สามารถโต้ตอบ สื่อสารกับบทเรียน โดยการใช้
แป้นพิมพ์ คลิกเมาส์ เพ่ือการศึกษาเนื้อหาในบทเรียนและมีระบบบริหารการจัดการรายวิชา 
(Learning Management System) ส าหรับนักเรียนให้นักเรียนสามารถใช้บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต จัดให้มีแบบทดสอบพร้อมแบบเฉลยให้นักเรียนสามารถตรวจสอบความเข้าใจได้ทันที
และช่วยในการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สอนกับนักเรียน ในลักษณะการใช้กระดานแสดงความคิดเห็น 
(Web Board) จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) และการใช้ห้องสนทนา (Chat Room)  

5. คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง คุณภาพของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ตามการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ โดยแบ่งเป็น 
2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 5.1. ด้านเนื้อหา หมายถึง ความถูกต้องของเนื้อหาตรงตามกรอบที่ออกแบบไว้ มี
ล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ มีความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อกราฟิก 
ภาพนิ่ง เสียง และภาพเคลื่อนไหว มีการเชื่อมโยงเนื้อหาที่เหมาะสมเข้าใจง่าย 

 5.2. ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย หมายถึง องค์ประกอบของหน้าจอในการจัดวาง
ต าแหน่ง สีของพ้ืนหลังที่เหมาะสมกับเนื้อหาที่น าเสนอไม่รบกวนการมอง ขนาดของตัวอักษรที่มีขนาด
เหมาะสมอ่านง่าย มีการปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเนื่องเหมาะสม ขนาดของภาพที่มีความเหมาะสม
ชัดเจน สามารถให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียนและแบบฝึกหัดให้ข้อมูลย้อนกลับได้อย่าง
เหมาะสม มีวิธีการเข้าถึงเนื้อหาได้โดยง่ายและการเชื่อมโยงการเปลี่ยนหน้าจอสะดวกเข้าใจง่าย 

6. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์ เน็ต  หมายถึง 
ความสามารถของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วยประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ซึ่งก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ที่ 80/80 โดย 

 - ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง ค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนของ
นักเรียนในการท ากิจกรรมและแบบฝึกระหว่างเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 - ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E2) หมายถึง ค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนของ
นักเรียนในการท าแบบทดสอบหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

7. นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา ในปี
การศึกษา 2562 จ านวนทั้งสิ้น 158 คน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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8. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 

9. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดย
ครอบคลุมเนื้อหาการเขียนผังงานโปรแกรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ใช้วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ในรายวิชาการ
เขียนโปรแกรม ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยข้อสอบเป็นแบบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก ครอบคลุมพุทธิ
พิสัยด้านจ า เข้าใจ และประยุกต์ใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

ในการวิจัยการพัฒนา บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ส าหรับช้ันนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยตามล าดับดังนี้  

2.1 หลักสูตรวิชาการเขียนโปรแกรม 
2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ 
2.3 การจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
2.4 การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) 
2.5 หลักการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2.6 การหาคุณภาพของบทเรียน  
2.7 การหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้  
2.8 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน  
2.9 การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 หลักสูตรวิชาการเขียนโปรแกรม 

โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยาได้ด าเนินการพัฒนาหลักสูตรรายวิชา การเขียนโปรแกรม ของกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 รหัสวิชา ง30205 จ านวน 0.5 
หน่วยกิต เวลาเรียน 50 นาที/สัปดาห์ โดยใช้เวลาทั้งหมด 20 ช่ัวโมงต่อ 1 ภาคเรียน    

2.1.1 วัตถุประสงค์รายวิชา 
1. มีความรู้และเข้าใจในเรื่องของการเขียนโปรแกรมในรูปแบบต่างๆได้     
2. เขียนสัญลักษณ์ต่างๆและโครงสร้างของผังงานพื้นฐานได้อย่างถูกต้อง 
3. มีเจตคติที่ดีในการศึกษาและการปฏิบัติต่อวิชาการเขียนโปรแกรม  

2.1.2 ค าอธิบายรายวิชา   
ศึกษา วิเคราะห์ อภิปราย สรุปพร้อมน าเสนอเกี่ยวกับหลักการโครงงาน เป็นการพัฒนา

ผลงานที่เกิดจากการศึกษา ค้นคว้า ด าเนินการพัฒนาตามความสนใจและความถนัด โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ และหลักการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม แนวคิดและหลักการโปรแกรม โครงสร้าง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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โปรแกรม ตัวแปร การล าดับค าสั่ง การตรวจสอบเงื่อนไข การควบคุมโปรแกรมค าสั่ง แสดงผล และ
รับข้อมูล การเขียนโปรแกรมแบบง่ายๆ การเขียนสคริปต์ เช่น จาวาสคริปต์ แฟลช การเลือก
ซอร์ฟแวร์ที่เหมาะสมกับลักษณะของงาน การใช้ซอร์ฟแวร์และอุปกรณ์ดิจิทัลช่วยในการน าเสนองาน 
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานตามหลักการท างานโครงงานคอมพิวเตอร์ การใช้ความคิดสร้างสรรค์
สร้างผลงานให้เหมาะสมกับสถานการณ์สังคมอาเซียนบนพื้นฐานเศรษฐกิจพอเพียง โดยมีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูล ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น ใช้ค าสุภาพและไม่สร้างความเสียหายต่อ
ผู้อื่น 

ปฏิบัติการสร้างงานและใช้โปรแกรมน าเสนอแบบสื่อประสมเพื่อน าเสนองานต่างๆใน
รูปแบบแต่ละคนแต่ละความสามารถตามความแตกต่างระหว่างบุคคล 

เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในการสร้างงาน
น าเสนอในรูปแบบต่างๆได้ และปฏิบัติงานอย่างมีความรับผิดชอบ เห็นคุณค่าของงาน โดยมีวินัย ใฝ่
เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน ขยัน ซื่อสัตย์ ประหยัด ท างานกับร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุขและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

2.1.3 การเขียนผังงานโปรแกรม 
ผังงาน (Flow Chart) หมายถึง เป็นแผนภูมิแสดงล าดับข้ันตอนการท างาน โดยใช้ภาพ

สัญลักษณ์ที่มีความหมาย สามารถเห็นข้ันตอนการท างานได้อย่างชัดเจน ช่วยให้ผู้ที่เขียนผังงาน 
(Flow Chart) เกิดกระบวนการคิดที่เป็นระบบเป็นข้ันตอนท าให้ได้ผลงานที่ดีและมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
ประกอบด้วยโครงสร้างของการเขียนผังงาน 3 รูปแบบ ดังนี้ 

1. การเขียนผังงานแบบเรียงล าดับการท างาน (Sequential Structure) 
2. การเขียนผังงานแบบมีทางเลือกการท างาน (Decision Structure) 
3. การเขียนผังงานแบบมีการท างานวนซ้ า (Loop Structure)   
ซึ่งหลักเกณฑ์ทั่วไปของการเขียนผังงาน อาจจะเขียนลงในกระดาษที่มีแบบฟอร์ม

มาตรฐานที่เรียกว่า Flowchart Worksheet ซึ่งจะช่วยให้เขียนผังงานได้สะดวก ประหยัดเนื้อที่ ง่าย
ต่อการติดตามจุดต่อเนื่อง และดูเรียบร้อย หรือจะใช้กระดาษธรรมดาเขียนก็ได้ การเขียนรูปหรือ
สัญลักษณ์ต่างๆในผังงาน จะใช้ Flowchart Template ซึ่งเป็นแผ่นพลาสติกที่มีช่องเจาะเป็นรูป
สัญลักษณ์ต่างๆ ของผังงานเข้าช่วยก็ได้ ปัจจุบันมีโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้เขียนผังงาน ท าให้ผังงาน
ที่ได้มีความสวยงามและเป็นมาตรฐานมากยิ่งข้ึน (สถาบันการส่งเสริม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
2556) 

ส าหรับเนื้อหาที่ใช้ในบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายในครั้งนี้ประกอบไปด้วย 4 หน่วยการเรียนรู้ คือ  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การเขียนผังงานโปรแกรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การแก้ปัญหาด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
โดยการท าวิจัยนี้ผู้วิจัยได้เลือก หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนผังงานโปรแกรม มาเป็น

เนื้อหาส าหรับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด โดยผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาของหน่วยการ
เรียนรู้ที่ 2  ดังนี้ 

1.  ความหมายของผังงานและสัญลักษณ์ในการเขียนผังงาน 
2.  วิธีการเขียนผังงานโปรแกรม 
3.  การคิดและวิเคราะห์ปัญหา  

 

2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ 

ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแนวทางในสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อน
คู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

2.2.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้  
อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553 : 216) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า เป็น

แผนการจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล ที่สอดคล้องกับ
สาระการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวังที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 

รวีวัตร์  สิริภูบาล (2551 : 21) ได้กล่าวถึงแผนการจัดการเรียนรู้ว่า เป็นเครื่องมือชนิด
หนึ่งที่ครูสร้างข้ึนเพื่อความมั่นใจและความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการเตรียมการไว้
ล่วงหน้า ช่วยให้ครูมีแนวทางที่ชัดเจนในการด าเนินการช่วยเหลือแนะน าผู้เรียนและก ากับ ควบคุม 
ดูแลกระบวนการเรียนรู้ ทั้งในเรื่องเนื้อหาสาระ ระยะเวลา จุดประสงค์การเรียนรู้ พฤติกรรมของ
ผู้เรียน เทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ สื่อประกอบการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งการมี
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีย่อมส่งผลให้ครูสามารถด าเนินการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเป็นระบบ ตาม
ข้ันตอน และวิธีการที่ก าหนดไว้ จนเกิดการเปลี่ยนแปลงองค์ความรู้ข้ึนภายในตัวผู้เรียนตามที่ครู
ต้องการ โดยยึดหลักมาตรฐานและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรเป็นหลัก 

สุวิทย์ มูลค า( 2549: 58) ได้กล่าวถึงแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแผนการเตรียมการสอน
หรือก าหนดกิจกรรมการเรยีนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีการ
รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุจดุมุ่งหมายทีก่ าหนดไว้  

ชนาธิป  พรกุล (2555 : 54) กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแผนที่ผู้สอนเขียนได้
ไว้ล่วงหน้าก่อนการสอนจริง มีองค์ประกอบต่างๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้จนเกิดการ
เรียนรู้ บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนการจัดกิจกรรมเป็นลายลักษณ์
อักษรไว้ล่วงหน้าอย่างละเอียด เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีเนื้อหา 
กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน และวิธีวัดผลประเมินผลที่ชัดเจน 

2.2.2 ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการสอนเปรียบได้กับพิมพ์เขียวของวิศวะกรหรือสถาปนิกที่ใช้เป็นหลักในการ

ควบคุมงานก่อสร้าง วิศวกร หรือสถาปนิกจะขาดพิมพ์เขียวไม่ได้ฉันใด  ผู้เป็นครูก็จะขาดแผนการสอน
ไม่ได้ฉันน้ัน ยิ่งผู้สอนได้จัดท าแผนการสอนด้วยตัวเองแล้ว ก็ยิ่งให้ประโยชน์แก่ตนเองมากขึ้นเพียงนั้น 
อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553: 209) 

 เอกรินทร์ สี่มหาศาล (2545:409) ได้กล่าวถึง ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้
ว่า การวางแผนจัดการเรียนรู้จะช่วยให้ผู้สอนทราบว่า ในแต่ละสัปดาห์หรือแต่ละช่ัวโมงผู้สอนควรจะ
สอนรายวิชาใด ขอบข่ายสาระการเรียนรู้ครอบคลุมเรื่องราวอะไรบ้าง รวมทั้งการส ารวจสภาพปัญหา
ต่าง ๆ ที่จะช่วยให้ผู้สอนเกิดความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้และสามารถท าการประเมินผลผู้เรียนท า
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองในด้านต่าง ๆ ได้ตามเป้าหมาย 

2.2.3 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553 : 216-218) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้

ดังนี ้
ส่วนน า : รายวิชา/กลุ่ม ช้ัน ช่ือหน่วยการเรียนรู้ หรือช่ือแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน

เวลาที่สอน ดังนี้  
1. มาตรฐานการเรียนรู้ ข้อก าหนดคุณภาพผู้เรียนด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมของแต่ละกลุ่มเพื่อใช้เป็นจุดมุ่งหมายในการพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ซึ่งก าหนดเปน็ 2 ลักษณะ คือ  มาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาข้ันพื้นฐานเปน็ 
มาตรฐานการเรียนรู้ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ เมื่อผู้เรียนจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน มาตรฐานการ
เรียนรู้ช่วงช้ันเป็นมาตรฐานการเรียน รู้ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ เมื่อผู้เรียนจบในแต่ ละช่วงช้ัน 
คือช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และ 6 และช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ 6 

2. ตัวช้ีวัด เป็นการระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรูแ้ละปฏิบัติได้  รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่
ละระดับช้ัน  ซึ่งสะท้อนถึงมาตรฐานการเรยีนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมคีวามเป็นรปูธรรม น าไปใช้
ในการก าหนดเนื้อหา  จัดท าหน่วยการเรียนรู้  จัดการเรียนการสอน  และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรบัการ
วัดประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน 

3. สาระส าคัญ เป็นข้อความที่เขียนเพื่อระบุให้เห็นแก่น หรือเห็นข้อสรุปที่ต้องการให้เกิด
ข้ึนกับผู้เรียนหลังจากการเรยีนรู้เรื่องใดเรือ่งหนึ่ง ทั้งด้านเนื้อหา ความรู้ด้าน หรือด้านเจตคติ ซึ่งข้ึนอยู่
กับลักษณะเหมาะของเรื่องที่น ามาเสนอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นข้อความที่ระบุด้านเนื้อหา ความรู้ด้านทักษะหรือด้านเจตคติ
ที่ต้องการให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน หลังจากที่ได้เรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง การเขียนจุดประสงค์ในแผนการ
จัดการเรียนรู้มีวิธีการเขียนหลายลักษณะ แต่โดยทั่วไปนิยมเขียนในลักษณะของจุดประสงค์ เชิง
พฤติกรรม หรือในลักษณะของจุดประสงค์น าทางและจุดประสงค์ปลายทาง 

5. สาระการเรียนรู้ เป็นการระบุเนื้อหาสาระหรือแนวคิดของเนื้อเรื่อง/สาระที่ผู้เรียนต้อง
เรียนรู้ เรียงตามล าดับเป็นข้อๆ  

6. กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นสภาพการที่ครูออกแบบเพื่อนาเสนอเนื้อหา วิธีการ หรือการ
ปฏิบัติให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีแนวทางการเขียนดังต่อไปนี้ 

 6.1 เขียนให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา วิธีการหรือการปฏิบัติ 
 6.2 เขียนเป็นข้อตามล าดับข้ันตอน การจัดการเรียนรู้ หรือเขียนโดยแบ่งเป็นข้ัน ได้แก่

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน ข้ันด าเนินการสอน และข้ันสรุปบทเรียน โดยเขียนเป็นข้อเรียงตามข้ันตอนของ
การจัดการเรียนการเรียนรู้ใน แต่ละข้ัน หากข้ันใดมีกิจกรรมเดียวไม่ต้องใส่เลขล าดับหัวข้อ 

 6.3 เขียนโดยระบุให้รู้ว่ากิจกรรมการเรียนรู้แต่ละข้ันใครเป็นผู้มีบทบาท ผู้เรียนผู้สอน
หรือทั้งผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันกระท าเป็นต้น ไม่ควรระบุรายละเอียดของคาพุดทั้งคาพูดของผู้สอน
และผู้เรียน 

7. การวัดผลประเมินผล เป็นการกระท าเพื่อตรวจสอบว่า ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ เช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ การสอบถาม การตรวจผลงาน การทดสอบ เป็นต้น ส่วน
การประเมินผลเป็นการก าหนดค่าหรือตัดสินสิ่งที่วัด เช่น ผ่าน-ไม่ผ่าน, ดี-ปานกลาง-อ่อน หรือ
ก าหนดค่าเป็นระดับ 4 3 2 1 0 เป็นต้น มีแนวทางการเขียนดังนี้ 

 7.1 ระบุการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 7.2ระบุการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ว่าจะใช้วิธีอย่างไร 
 7.3 ระบุเนื้อหาที่ต้องการวัดและประเมินผล  
8. สื่อและแหล่งเรียนรู้ คือ สิ่งที่เป็นตัวกลางที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ มีแนวการปฏิบัติดังนี้ 
 8.1ระบุสื่อให้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 
 8.2ระบุเฉพาะสื่อที่ต้องใช้จริงในการจัดการเรียนรู้ 
 8.3 ระบุชนิดและรายละเอียดของสื่อการเรียนรู้ เช่น รูปภาพยุงลาย แผนภูมิ เพลง

คุณธรรม สี่ประการแถบบันทึกภาพและเสียง เรื่องชีวิตในบ้าน 
 8.4 กรณีที่เป็นสื่อที่ใช้เพื่อการท ากิจกรรมเป็นรายกลุ่มหรือรายบุคคลให้ระบุจ านวน

ช้ินต่อกลุ่มหรือต่อรายบุคคล 
 8.5 ไม่ควรระบุสิ่งที่มีอยู่แล้วอย่างถาวรในห้องเรียนว่าเป็นสื่อการเรียนรู้ เช่น กระดาน

ด า ดินสอ ปากกา เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้  เป็นการบันทึกของผู้สอน หลังจากน าแผนการสอนไป
ใช้แล้วเพื่อเป็นการปรับปรุงและใช้ในคราวต่อไป มี 3 หัวข้อ คือ ผลการเรียน เป็นการบันทึกผลการ
เรียนด้านสุขภาพและปริมาณทั้ง 3 ด้าน คือด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งก าหนดในข้ัน
กิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมิน 

 9.1 ปัญหาและอุปสรรค เป็นการบันทึก ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดข้ึนในขณะสอนกอ่น
สอน และหลังท าการสอน 

 9.2 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข เป็นการบันทึกข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขปรับปรุงการ
เรียนการสอน ให้เกิดการเรียนรู้ บรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนที่หลักสูตรก าหนด 

2.2.4 ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดี 
อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553 : 228) ได้กล่าวถึงลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ควรมี

ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังต่อไปนี้  
1. เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติให้มากที่สุด โดยมีผู้สอนเป็นผู้ให้

ค าแนะน า ส่งเสริม หรือกระตุ้นให้กิจกรรมที่ผู้เรียนด าเนินการเป็นไปตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่
ก าหนดไว้ 

2. เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนค้นพบค าตอบ หรือท าส าเร็จด้วยตนเอง โดยผู้สอน
ต้องลดบทบาทจากผู้บอกค าตอบมาเป็นผู้คอยกระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา ให้ผู้เรียนคิดแก้ไขหรือ
หาแนวทางไปสู่ความส าเร็จในการท ากิจกรรมด้วยตนเอง 

3. เป็นกิจกรรมที่มุ่งให้ผู้เรียนรับรู้ และเรียนรู้อย่างเป็นกระบวนการ และสามารถน า
กระบวนการไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 

4. เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนได้ใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้และผู้เรียน 

5. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากวัสดุอุปกรณ์ แหล่งการเรียนในชุมชนและ
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

2.3.5 ขั้นตอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553 : 230) กล่าวไว้ว่า การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีล าดับ

ข้ันตอน ดังนี้ 
1. วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา  รายปี  หรือรายภาค  และหน่วยการเรียนรู้ที่สถานศึกษา

จัดท าข้ึน เพื่อประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังเพื่อน ามาเขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยให้

ครอบคลุมพฤติกรรมทั้งด้านความรู้ ทักษะ/กระบวนการ เจตคติ และค่านิยม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระที่เรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
ชุมชน และท้องถ่ิน 

4. วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ 

5. วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล  โดยเลือกใช้วิธีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้อง
กับมาตรฐานการเรียนรู้ 

6. วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้ โดยคัดเลือกสื่อการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ทั้งในและ
นอกห้องเรียน ให้เหมาะสมสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 

 

2.3 การจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 

หลักการการระดมสมองจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ได้มากข้ึน ซึ่งเป็นการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น รวมถึงทักษะและประสบการณ์ต่างๆ ที่ผู้เรียนแต่ละคนมีแตกต่างกัน
สาระส าคัญในประเด็นหนึ่งของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ฉบับปัจจุบัน (2545) ก็คือ จะต้อง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมต่อการจัดการ ศึกษาทุก
ระดับ ซึ่งในประเด็นของการเรียนรู้ร่วมกัน หรือ Collaborative Learning หมายถึง การเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนร่วมกันด าเนินกิจกรรมทางการเรียนตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป ในลักษณะของกิจกรรมกลุ่ม ลักษณะ
ดังกล่าวนี้จะท าให้เรียนได้ใช้ศักยภาพของตนเองที่มีอยู่ ประสานสัมพัน ธ์กับเพื่อนร่วมกลุ่ม เพื่อ
เสริมสร้างความเข้าใจในเนื้อหา ท าให้เกิดความคงทนทางการเรียน (Retention of Learning) 
มากกว่าการเรียนรู้แบบปกติที่มีผู้สอนเป็นผู้น าช้ันเรียน เทคนิคการเรียนรู้ร่วมกัน เรียกว่า 
Collaborative Learning Technique หรือเรียกย่อๆ ว่า CoLT ซึ่งมีนักการศึกษาพยายามคิดค้น
ข้ึนมา เพื่อน ามาใช้ในการด าเนินกิจกรรมกลุ่มทางการเรียนเทคนิคหนึ่งที่ได้รับความนิยมก็คือ Think 
Pair Share หรือแปลเป็นภาษาไทยว่า เพื่อนคู่คิด เป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างผู้เรยีน 2 
คน ที่จับคู่กัน แล้วช่วยกันแบ่งปันความคิดในประเด็นที่ผู้สอนได้ตั้งประเด็นของปัญหาไว้ หลังจากที่
ร่วมกันคิดระหว่างคู่แล้ว หลังจากนั้นจะน าความรู้ที่ได้ช่วยกันคิดไปน าเสนอให้เพื่อร่วมช้ันเรียนได้รับ
ฟัง เพื่อให้เกิดการวิเคราะห์และวิจารณ์ผลร่วมกันทั้งช้ันเรียน 

2.3.1 เทคนิคการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) 
เป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นคู่ๆ ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้

ในลักษณะของคู่ซึ่งสามารถใช้ได้ทั้งกลุ่มผู้เรียนทุกระดับ จัดว่าเป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือที่
ได้รับการยอมรับมากอีกรูปแบบหนึ่ง เนื่องจากท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน (Barkley, 
2005) ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ Think-Pair-Share ประกอบด้วย 3 ข้ันตอน 
ได้แก่ขั้นตอนที่ 1) Think หมายถึงการท้าทายให้ผู้เรียนได้คิดและไตร่ตรองจากค าถามแบบปลายเปิด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หรือการเฝ้าสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 2) Pair หมายถึงการจัดให้ผู้เรียนจับคู่กัน เพื่อแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นซึ่งกันและกันในประเด็นที่ก าหนดไว้เพื่อหาข้อสรุป หรือค าตอบที่ต้องการ 3) Share 
หมายถึงการสลายจากการจับคู่แล้วสรุปผลการค้นหาค าตอบร่วมกันทั้งช้ันเรียน เพื่อแลกเปลี่ยน
ความรู้สรุปและอภิปรายผล โดยนักเรียนมีอิสระในการถหรือตอบข้อซักถามโดยจับคู่กับสมาชิกเพื่อ
แบ่งปันความคิด วิธีการนี้มีประโยชน์อย่างยิ่งในการอภิปรายผลเนื่องจากท าให้นักเรียนมีส่วนร่วม 
มนต์ชัย เทียนทอง (2551:99-105) ดังภาพที่ 2.1 

 

 
ภาพท่ี 2.1 รูปการจัดการเรียนการสอนแบบเพ่ือนคู่คิด Think-Pair-Share 
 
ด้วยเหตุที่กิจกรรมการเรียนเป็นคู่ เป็นการเรียนที่อาศัยการท ากิจกรรมกลุ่มของหน่วยที่

เล็กที่สุดของปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลสองคน ซึ่งในการท ากิจกรรมการเรียนการสอน แนวทางส าคัญ
ที่มีความจ า เป็นอย่างยิ่งคือ หลักการเรียนรู้ของทฤษฎีกลุ่มสัมพันธ์ที่จะช่วยให้มองเห็นความส าคัญ
ของการใช้ประโยชน์ของการเรียนเป็นกลุ่มมาส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้เป็นคู่ ซึ่งทฤษฎีกลุ่มสัมพันธ์
ในการสอน เป็นการสอนที่ยึดหลักทฤษฎีกลุ่มสัมพันธ์เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน
กล่าวคือ เป็นการสอนที่เน้นหรือให้ความสนใจเป็นพิเศษในเรื่องของพฤติกรรมของคนที่มีผลกระทบ
ต่อกัน โดยครูพยายามจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นไปตามหลักการเรียนรู้ของทฤษฎีกลุ่ม
สัมพันธ์เพื่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันระหว่างนักเรียน ซึ่งทิศนา แขมมณี (2545: 40 -51) ได้กล่าวถึง
หลักการสอนไว้ดังนี้ 

1. หลักการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางซึ่งเน้นให้ครูพยายามจัดการเรียนการสอนให้
ผู้เรียนมีโอกาสเข้าร่วมในกิจกรรมให้ทั่วถึงที่สุด เพราะการที่ผู้เรียนได้มีบทบาทต่างๆ จะช่วยให้ผู้เรียน
เกิดความพร้อม ความกระตือรือร้นที่จะเรียน และเรียนอย่างมีชีวิตชีวา 

2. หลักการสอนที่ยึดการค้นพบด้วยตนเอง เป็นกระบวนการส าคัญในการเรียนรู้ ซึ่งเน้น
ให้ครูพยายามจัดการเรียนการสอน ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พยายามค้นหาและพบค าตอบด้วยตนเองทั้งนี้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เพราะการค้นพบความจริงใดๆ ด้วยตนเองนั้น ผู้เรียนมักจะจดจ าได้ดีและมักจะมีผลก่อให้เกิดความ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมได้มากกว่าการเรียนรู้ที่ได้รับจากการบอกเล่าของผู้อื่น 

3. หลักการสอนที่ยึดความส าคัญของกระบวนการเรียนรู้ว่าเป็นเครื่องมือที่จ าเป็นในการ
แสวงหาความรู้และค าตอบต่างๆ ดังนั้นครูจึงควรพยายามเน้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ถึงกระบวนการ
ต่างๆ ในการแสวงหาค าตอบโดยไม่ใช่มุ่งแต่ที่ค าตอบอย่างเดียว โดยไม่ค านึงถึงกระบวนการและ
วิธีการที่ได้ค าตอบนั้นมา 

4. หลักการสอนที่ยึดกลุ่มเป็นแหล่งความรู้ที่ส าคัญ ซึ่งเน้นให้ครูพยายามจัดการเรียนการ
สอนให้ผู้เรียนได้มีโอกาสได้รู้จักกลุ่มให้มาก ทั้งนี้เพราะมนุษย์เป็นสัตว์สังคมจ าเป็นต้องอาศัยการอยู่
ร่วมกับผู้อื่น ซึ่งความคิดความรู้สึกและพฤติกรรมมีผลกระทบต่อกันและกันเสมอ การให้ผู้เรียนได้ฝึก
การเรียนรู้ในลักษณะกลุ่มนี้จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจและเรียนรู้ที่จะปรับตัวให้สามารถ
อยู่และท างานกับผู้อื่นได้ดีข้ึน 

 

2.4 การเรียนการสอนผ่านเครือข่าย (Web-Based Instruction) 

อินเทอร์เน็ตเป็นเทคโนโลยีที่มีศักยภาพในการท างานสูง มีบริการรูปแบบต่างๆมากมาย ที่
สามารถเอื้อประโยชน์ให้กับการจัดการเรียนการสอน ทางผู้วิจัยจึงได้พยายามศึกษาหารูปแบบการน า
บริการต่างๆของอินเทอร์เน็ตมาใช้อย่างเต็มความสามารถเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอน 

2.4.1 ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บ  
ปัจจุบันมีผู้ให้ความส าคัญและมีการน าเอาเว็บมาใช้ประโยชน์เพื่อการศึกษา การจัดการ

เรียนการสอนผ่านเว็บ(Web-Based Instruction) นอกจากจะเรียกว่าการจัดการเรียนการสอนผ่าน
เว็บ (Web-Based Learning) แล้วยังมี เว็บฝึกอบรม (Web-Based Training) อินเทอร์เน็ตฝึกอบรม 
(Inter-Based Training) และเวิล์ดไวด์เว็บช่วยสอน (WWW-Based Instruction) ทั้งนี้ได้มีผู้นิยาม
และให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web- Based Instruction) เอาไว้ดังนี้  

จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556:1) ได้ให้ความหมายว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็น
นวัตกรรมหนึ่งในวงการศึกษาที่ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนกันอย่างแพร่หลาย รวมถึงการถ่ายทอด
เนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดและการประเมินผล ผ่านความสามารถของ
คอมพิวเตอร์ในการน าเสนอสื่อประสม ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใช้ภาพเคลื่อนไหว 
กราฟิก แผนภูมิ กราฟภาพเคลื่อนไหว  วีดีทัศน์ และเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีเว็บในการถ่ายทอด
เนื้อหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด โดยการ
เพิ่มกลยุทธ์การเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งนักเรียนสามารถ เข้าถึงและศึกษา
เนื้อหาข้อมูลการเรียนการสอนเมื่อใดและเวลาใดก็ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ถนอมพร เลาจรัสแสง (2544:87-94) ให้ความหมายว่า การสอนบนเว็บ (Web-Based 
Instruction) เป็นการ ผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปจัจบุันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการ
สอนเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพทางการ เรียนรูแ้ละแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดย
การสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและ ทรัพยากรของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อม
ที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนซึ่งการเรียนการสอนที่จัดข้ึนผ่านเว็บนี้อาจเป็นบางส่วนหรือ
ทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

ใจทิพย์ ณ สงขลา(2547:17-18 ) ได้ให้ความหมายของค าว่า การเรียนการสอนบนเว็บ 
(Web-Based Instruction WBI) หมายถึงการใช้คุณสมบัติไฮเปอร์มีเดีย และคอมพิวเตอร์เครือข่าย 
ซึ่งรวมทั้งเครื่องมือสื่อสารในการสร้างสรรค์กิจกรรมการเรียนการสอนที่หวังผลการเรียนรู้เชิงวิชาการ
ในรูปแบบต่างๆ  

ศุภชัย สุขะนินทร์ (2545:15) กล่าวถึง บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือ 
Electronics Learning คือการเรียนทางไกล คือเป็นการเรียนที่ใช้เทคโนโลยีต่างๆที่มีบนโลกมาใช้
เรียนผ่านทางคอมพิวเตอร์โดยอาศัยเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาช่วยเป็นการศึกษาที่ไร้ขอบเขต สามารถ
ท ากิจกรรมบนห้องเรียนออนไลน์ได้ ไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องเวลา ระยะทาง และสถานที่ในการเรียนการ
สอนและยังสามารถตอบสนองต่อศักยยภาพและความสามารถของผู้เรียนได้ดี 

ชุณหพงศ์  ไทยอุปถัมภ์ (2545:26-28) กล่าวถึงความหมายของค าว่า บทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือ Electronics Learning หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนแบบใหม่ที่มี
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่ออิเล็กทรอนิกส์สมัยใหม่ มีวัตถุประสงค์ที่เอื้ออ านวยให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้องค์ความรู้ (Knowledge) ได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ (Anywhere-Anytime Learning) 
เพื่อให้ระบบการเรียนการสอนเป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน และเพื่อให้ผู้เรียนสามารถบรรลุ
วัตถุประสงค์ของกระบวนการที่เรียนนั้นๆ 

Khan (1997:135-137) ได้ให้ค าจ ากัดความของการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based 
Instruction) ว่าเป็นการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียที่ช่วยในการสอนโดยการใช้
ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรอินเทอร์เน็ต (WWW) มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย โดยส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้อย่างมากมายตลอดจนส่งเสริมและสนับสนุนการ
เรียนรู้ในทุกทาง 

Carlson et al.(1998:3) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นภาพที่ชัดเจนของการ
ผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีในยุคปัจจบุันกบักระบวนการออกแบบการเรยีนการสอน (Instructional 
Design) ซึ่งก่อให้เกิดโอกาสที่ชัดเจนในการน าการศึกษาไปสู่ที่ด้อยโอกาส เป็นการจัดหาเครื่องมือ
ใหม่ๆ ส าหรับส่งเสริมการเรียนรู้และเพิ่มเครื่องมืออ านวยความสะดวกที่ช่วยขจัดปัญหา เรื่องสถานที่
และเวลา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จึงกล่าวโดยสรุปได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้
เทคโนโลยีต่างๆผ่านทาง คอมพิวเตอร์ โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บในการถ่ายทอดเนื้อหา ในการ
บริหารจัดการงานสอนด้านต่างๆมีการ ปฏิสัมพันธ์และการสื่อสารที่เอื้ออ านวยให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ 

2.4.2 ประเภทของการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ  
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2547: 14-15) กล่าวถึงการใช้เว็บเพื่อการเรียนการสอน มักพบได้ 5 

ลักษณะคือ  
1. เว็บเพื่อเสริมการสอนรายวิชา เป็นการจัดท าเว็บเพื่อให้เป็นแหลง่ข้อมลูหรือสารสนเทศ

เพิ่มเติมเสริมจากการเรียนปกติ รวมทั้งอาจมีการจัดกิจกรรมการสื่อสารนอกเวลาเรียนโดยใช้เว็บเป็น
ช่องทางการสื่อสารหลัก ซึ่งอาจเปิดเฉพาะให้กับผู้เรียนรายวิชาหรืออาจเผยแพร่ให้กับผู้ที่สนใจทั่วไป
ได้เข้าศึกษา 

2. เว็บเพื่อการเรียนการสอนในหลักสูตร เป็นการก าหนดเว็บรายวิชาประกอบเข้าเป็น
หลักสูตร มีการจัดเป็นหลักสูตรการจัดเป็นระบบการเรียนการสอน การติดตามผลการเรียน การ
บริหารจัดการ และการบริกาสารสนเทศให้กับผูเ้รียน โดยผู้เรียนจะต้องลงทะเบียนในหลักสตูร ในเว็บ
ลักษณะนี้มักปรากฏในลักษณะการศึกษาทางไกล เป็นการเรียนการสอนทั้งหมดผ่านเครือข่ายหรือ
ควบคู่ไปกับการศึกษาจากสื่อการเรียน หรือการเรียนที่ผู้เรยีนผู้สอนต้องพบปะกันจริง (On line / Off 
line) 

3. เว็บเพื่อการจัดการเรียนในแบบดีกรีร่วม เป็นการพัฒนาเว็บเพื่อ เป็นสื่อกลางระหว่าง
การเรียนการสอนของสถาบันมากกว่าหนึ่งสถาบันร่วมกัน มีลักษณะที่คล้ายคลึงกับเว็บเพื่อการเรียน
การสอนในหลักสูตร 

4. เว็บที่เป็นแหล่งข้อมูล เว็บที่เป็นแหล่งข้อมูล สารสนเทศทางการศึกษาและบทเรียน ที่
จัดไว้เพื่อให้ผู้ที่สนใจทั่วไปเข้าไปศึกษา อาจอยู่ในลักษณะของแหล่งข้อมูล 

5. เว็บเพื่อการพัฒนาและอบรมบุคลากรในองค์กร เป็นเว็บที่อยู่ในรูปแบบสารสนเทศ 
การจัดการความรู้ (Knowledge management) การฝึกอบรมบนเว็บ (Web-based training) หรือ
ระบบสนับสนุนการปฏิบัติงานด้วยเว็บ (Web performance system) 

ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2544: 16-17) กล่าวถึงการน าบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้ประกอบกับการเรียนการสอนสามารถท าได้ 3 ลักษณะ คือ    

1. สื่อเสริม (Supplementary) คือ การน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปใช้ใน
ลักษณะสื่อเสริมคือนอกจากเนื้อหาที่ปรากฏในอีเลินน่ิง แล้วผู้เรียนยังสามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะ
เดียวกันในลักษณะอื่นๆ เช่น จากเอกสารประกอบการสอน วีดีทัศน์ ฯลฯ โดยผู้สอนเพียงต้องการ
จัดหาทางเลือกใหม่อีกทาหนึ่ง ส าหรบัผูเ้รียนในการเข้าถึงเนื้อหาเพื่อใหป้ระสบการณ์พิเศษเพิ่มเตมิแก้
ผู้เรียนเท่านั้น        

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2. สื่อเติม (Complementary) คือ การน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปใช้ใน
ลักษณะเพิ่มเติม จากวิธีการสอนในลักษณะอื่นๆ เช่น ในรูปแบบการเรียนการสอน ด้วยการบรรยาย
ในห้องเรียนแล้ว ผู้สอนยังออกแบบเนื้อหาให้ผู้เรียนเข้าไปศึกษาเพิ่มเติมจากบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยใช้กับการเรียนการสอนแบบปกติ (ที่ไม่ใช่ทางไกล) 

3. สื่อหลัก (Comprehensive Replacement) คือ การน าบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตไปใช้ในลักษณะแทนที่การบรรยายในห้องเรียน ซึ่งผู้เรียนจะต้องศึกษาเนื้อหาทั้งหมด
ออนไลน์ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้เป็นสื่อหลักส าหรับแทนครูในการสอนทางไกล ด้วยแนวคิดที่ว่า
มัลติมีเดียที่น าเสนอทางบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถช่วยในการถ่ายทอดเนื้อหาได้
ใกล้เคียงกับการสอนจริงของครูผู้สอนโดยสมบูรณ์ได้ 

จากขอบเขตของลักษณะการจัดการเรียนการสอนของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ของใจทิพย์ ณ สงขลาและถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง ที่ได้กล่าวมานั้น ผู้วิจัยขอสรุปรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามการใช้งานจัดการเรียนการสอนแบ่ง
ออกเป็น 2 ลักษณะ คือ ใช้เป็นสื่อเสริมและใช้เป็นสื่อหลัก โดยการใช้งานเลือกนั้นข้ึนอยู่กั บความ
เหมาะสมของผู้สอน โดยมีจุดประสงค์เพื่อมุ่งหวังให้ผู้เรียนใช้เป็นแหล่งข้อมูลหรือสารสนเทศเพิ่มเติม
เสริมและทบทวนความรู้ 

2.4.3 ประโยชน์การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544:20-24) ได้กล่าวถึงการสอนบนเว็บมีข้อดีอยู่หลายประการ 

กล่าวคือ 
1. การสอนบนเว็บเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล หรือไม่มีเวลาในการมาเข้า

ช้ันเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการ ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ท างาน หรือสถานศึกษาใกล้เคียง
ที่ผู้ เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้ การที่ผู้ เรียนไม่จ าเป็นต้องเดินทางมายัง
สถานศึกษาที่ก าหนดไว้จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจ ากัดเกี่ยวกับเวลา และสถานที่ศึกษา
ของผู้เรียนเป็นอย่างดี 

2. การสอนบนเว็บยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา ผู้เรียนที่
ศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถที่จะศึกษา ถกเถียง อภิปราย กับ
อาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในต่างประเทศก็ตาม 

3. การสอนบนเว็บนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรยีนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บ
เป็นแหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้
ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนที่มีความใฝ่รู้รวมทั้งมี
ทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. การสอนบนเว็บ ช่วยทลายก าแพงของห้องเรียนและเปลี่ยนจากห้องเรียน 4 เหลี่ยม
ไปสู่โลกกว้างแห่งการเรยีนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรยีนสามารถเข้าถึงแหลง่ข้อมลูต่างๆได้อย่างสะดวกและมี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เช่ือมโยงสิ่งที่เรียนกับปัญหาที่พบในความเป็นจริง 
โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็นจริง(Contextualization) และการเรียนรู้
จากปัญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบConstructivism 

5. การสอนบนเว็บเป็นวิธีการเรยีนการสอนที่มศัีกยภาพ เนื่องจากที่เว็บได้กลายเป็นแหลง่
ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไม่จ ากัดภาษา การสอนบนเว็บ
ช่วยแก้ปัญหาของข้อจ ากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุดอันได้แก่ ปัญหาทรัพยากร
การศึกษาที่มีอยู่จ ากัดและเวลาที่ใช้ในการค้นหาข้อมูล เนื่องจากเว็บมีข้อมูลที่หลากหลายและเป็น
จ านวนมาก รวมทั้งการที่เว็บใช้การเช่ือมโยงในลักษณะของไฮเปอร์มิเดีย (สื่อหลายมิติ) ซึ่งท าให้การ
ค้นหาท าได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม 

6. การสอนบนเว็บจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น ทั้งนี้เนื่องจากคุณลักษณะ
ของเว็บที่เอื้ออ านวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นได้อยู่
ตลอดเวลา โดยไม่จ าเป็นต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ตัวอย่างเช่น การให้ผู้เรียนร่วมมือกันในการท า
กิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่ายการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไว้บนเว็บบอร์ดหรือ
การให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้ามาพบปะกับผู้เรียนคนอื่น ๆ อาจารย์ หรือผู้เช่ียวชาญในเวลาเดียวกันที่ห้อง
สนทนา เป็นต้น 

7. การสอนบนเว็บเอื้อให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิดปฏิสัมพันธ์นี้อาจท าได้ 2 รูปแบบ 
คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนในเนื้อหาหรือสื่อการสอนบน
เว็บ ซึ่งลักษณะแรกนี้จะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน ความคิดเห็นกัน ส่วนใน
ลักษณะหลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบที่ผูส้อนได้จัดหาไว้
ให้แก่ผู้เรียน 

8. การสอนบนเว็บยังเป็นการเปิดโอกาสส าหรับผู้เรียนในการเข้าถึงผู้เช่ียวชาญสาขาต่าง 
ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลก โดยผู้เรียนสามารถติดต่อสอบถาม
ปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ที่ต้องการศึกษาจากผู้เช่ียวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่สามารถท าได้ในการเรียนการ
สอนแบบดั้งเดิม นอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อเปรียบเทียบกับการติดต่อสื่อสารใน
ลักษณะเดิมๆ 

9. การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน สู่สายตาผู้อื่นอย่าง
ง่ายดาย ทั้งนี้ไม่ได้จ ากัดเฉพาะเพื่อนๆ ในช้ันเรียนหากแต่เป็นบุคคลทั่วไปทั่วโลกได้ ดังนั้นจึงถือเป็น
การสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหนึ่งส าหรับผู้เรียน ผู้เรียนจะพยายามผลิตผลงานที่ดีเพื่อ
ไม่ให้เสียช่ือเสียงตนเองนอกจากนี้ผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อื่นเพื่อน ามาพัฒนางานของ
ตนเองให้ดีย่ิงข้ึน 

10. การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร ให้ทันสมัยได้
อย่าง สะดวกสบายเนื่องจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร (Dynamic) ดังนั้นผู้สอนสามารถ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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อัพเดตเนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลา นอกจากนี้การให้ผู้เรียนได้สื่อสารและแสดง
ความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ท าให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่าการเรียนการสอน
แบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผูเ้รยีนเป็นส าคัญ การสอนบนเว็บสามารถน าเสนอ
เนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์ ภาพ 3 มิติ โดย
ผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบของการน าเสนอเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 

ปรัชญนันท์ นิลสุข (2543:53-56) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะส าคัญของเว็บซึ่งเอื้อประโยชน์
ต่อการจัดการเรียนการสอน มีอยู่ 7 ประการ ได้แก่  

1. การที่เว็บเปิดโอกาสให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและ
ผู้เรียนกับผู้เรียนหรือผู้เรียนกับเนื้อหาบทเรียน 

2. การที่เว็บสามารถน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบของสื่อประสม (Multimedia) 
3. การที่เว็บเป็นระบบเปิด (Open System) ซึ่งอนุญาตให้ผู้ใช้มีอิสระในการเข้าถึงข้อมูล

ได้ทั่วโลก 
4.การที่เว็บอุดมไปด้วยทรัพยากร เพื่อการสืบค้นออนไลน์ (Online Search/Resource) 
5. ความไม่มีข้อจ ากัดทางสถานที่และเวลาของการสอนบนเว็บ (Device, Distance and 

Time Independent) ผู้เรียนที่มีคอมพิวเตอร์ในระบบใดก็ได้ ซึ่งต่อเข้ากับอินเทอร์เน็ตจะสามารถเข้า
เรียนจากที่ใดก็ได้ในเวลาใดก็ได้ 

6. การที่เว็บอนุญาตให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุม (Learner Controlled) ผู้เรียนสามารถเรียน
ตามความพร้อมความถนัดและความสนใจของตน 

7. การที่ เ ว็บมีความสมบูรณ์ในตนเอง (Self- contained) ท าให้เราสามารถจัด
กระบวนการเรียนการสอน ทั้งหมดผ่านเว็บได้ การที่เว็บอนุญาตให้มีการติดต่อสื่อสารทั้งแบบเวลา
เดียว สามารถโต้ตอบได้ทันท่วงที (Synchronous Communication) เช่น Chat และแบบต่างเวลา
กัน สามารถผลัดกันโต้ตอบได้ทีละคน (Asynchronous Communication) เช่น Web Board เป็น
ต้น 

 

2.5 หลักการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

การพัฒนาบทเรียนบนอินเทอร์เน็ตในครั้งนี้ ผู้ วิจัยได้น าแนวคิดของ Ritchie and 
Hoffman (1997:135- 138) มาเป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อเกิดการเรียนรู้ที่ดีที่สุด ควรอาศัย หลักกระบวนการเรียนการสอน 7 ข้ัน ดังนี้   

1. การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน (Motivating the Learned) การออกแบบควรเร้า
ความสนใจโดยการใช้ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สีและแสง ประกอบเพื่อกระตุ้นนักเรียนให้อยาก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เรียนรู้ ควรใช้กราฟิกขนาดใหญ่ไม่ซับซ้อน การเช่ือมโยงไปยังเว็บอื่นต้องน่าสนใจและเกี่ยวข้องกับ
เนื้อหา 

2. บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน (Identifying what is to be learned) เพื่อเป็นการ
บอกให้นักเรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหาและเป็นการบอกถึงเค้าโครงของเนื้อหาซึ่งจะ
เป็นผลให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพข้ึน อาจบอกเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือวัตถุประสงค์
ทั่วไปโดยใช้ค าสั้นๆหลีกเลี่ยงค าที่ไม่เป็นที่รู้จัก ใช้กราฟิกง่ายๆ เช่น กรอบหรือลูกศรเพื่อให้การแสดง
วัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งข้ึน การเช่ือมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจท าให้นักเรียนลืมวัตถุประสงค์ของ
บทเรียน การแก้ปัญหาน้ีคือ ผู้ออกแบบควรเลือกที่จะเช่ือมโยงลิงค์ภายนอกที่เกี่ยวกับบทเรียนนั้น 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Reminding Learners of past Knowledge) เพื่อเป็นการเตรยีม
พื้นฐานนักเรียนส าหรับความรู้ใหม่ การทบทวนไม่จ าเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไปอาจใช้การ
กระตุ้นให้นักเรียนนึกถึงความรู้ที่ได้รับมาก่อนเรื่องนี้ โดยใช้เสียงพูด ข้อความ ภาพ หรือใช้หลายๆ
อย่างผสมผสาน ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความเหมือนความแตกต่างของ
โครงสร้างบทเรียนเพื่อที่นักเรียนจะได้รับความรู้ใหม่ได้เร็ว นอกจากนั้นผู้ออกแบบควรต้องทราบภูมิ
หลังของนักเรียนและทัศนคติของนักเรียน 

4. กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ (Requiring Active Involvement) 
นักการศึกษาต่างเห็นพ้องต้องกันว่าการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเมื่อนักเรียนมีความตั้งใจที่จะรับความรู้ใหม่ 
นักเรียนมีลักษณะกระตือรือร้นจะรับความรู้ได้ดีกว่านักเรียนที่มีลักษณะเฉ่ือย นักเรียนจะเรียนจดจ า
ได้ดีถ้ามีการน าเสนอเนื้อหาดีสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมของนักเรียน ผู้ออกแบบบทเรียนควรหา
เทคนิคต่างๆเพื่อใช้กระตุ้นนักเรียนให้น าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ รวมทั้งต้องพยายาม
หาทางท าให้การศึกษาความรู้ใหม่ของนักเรียนกระจ่างมากข้ึน พยายามให้นักเรียนรู้จักเปรียบเทียบ 
แบ่งกลุ่ม หาเหตุผล ค้นคว้าวิเคราะห์หาค าตอบด้วยตนเอง โดยผู้ออกแบบบทเรียนต้องค่อยๆช้ีทาง
จากมุมกว้างแล้วรวบรัดให้แคบลง รวมทั้งใช้ข้อความกระตุ้นให้นักเรียนคิก เป็นต้น 

ข้ันที่ 5 ให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับ (Providing Guidance and Feedback) 
การให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับในระหว่างที่นักเรียนศึกษาอยู่ในเว็บ เป็นการ

กระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้ดี นักเรียนจะทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง การเปิด
โอกาสให้นักเรียนร่วมคิดรว่มกิจกรรมในสว่นที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา การถาม การตอบ จะท าให้นักเรยีน
จดจ าได้มากกว่าการอ่านหรือลอกข้อความเพียงอย่างเดียว ควรให้นักเรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเป็น
ครั้งคราว หรือตอบค าถามได้หลายๆแบบ เช่น เติมค าลงในช่องว่าง จับคู่ แบบฝึกหัดแบบปรนัย โดย
ใช้ความสามารถของโปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซึ่งเป็นโปรแกรมการ
ปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์มาช่วยในการออกแบบ 

ข้ันที่ 6 ทดสอบความรู้ (Testing) เพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนได้รับความรู้ ผู้ออกแบบสามารถ
ออกแบบแบบทดสอบออนไลน์หรือออฟไลน์ก็ได้เป็นการเปดิโอกาสใหน้ักเรยีนสามารถประเมนิผลการ
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เรียนของตัวเองได้ อาจจัดให้มีการทดสอบระหว่างเรียน หรือทดสอบท้ายบทเรียน ทั้งนี้ควรสร้าง
ข้อสอบให้ตรงกับจุดประสงค์ของบทเรียน ข้อสอบ ค าตอบและข้อมูลย้อนกลับควรอยู่ในกรอบ
เดียวกัน และแสดงต่อเนื่องกันอย่างรวดเร็ว ไม่ควรให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบยาวเกินไป ควรบอกให้
นักเรียนทราบถึงวิธีตอบให้ชัดเจน ค านึงถึงความแม่นย าและความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบ 

ข้ันที่ 7 การน าเสนอข้อมูลเพิ่มเติมหรือการซ่อมเสริม  (Providing Enrichment and 
Remediation) เป็นการสรุปแนวคิดส าคัญ ควรให้ผู้เรียนทราบว่าความรู้ใหม่มีความสัมพันธ์กับความรู้
เดิมอย่างไร ควรเสนอแนะสถานการณ์ที่จะน าความรู้ใหม่ไปใช้และบอกนักเรียนถึงแหล่งข้อมูลที่จะใช้
อ้างอิงหรือค้นคว้าต่อไป  

           

2.6  การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนการเรียนรู้ที่เขียนเสร็จแล้ว ผู้เขียนควรตรวจสอบย้อนกลับไปดูอีกครั้งว่าแผนที่เขียน
ข้ึนนั้นยังมีข้อใดที่ยังบกพร่อง ควรปรับปรุง โดยมีหลักการ ดังนี้ (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า. 
2545: 108-116)  

1. ความครบถ้วนและถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนการสอน จุดประสงค์ที่ดีนั้นจะต้อง
มีคุณสมบัติ 3 ประการ คือ 

1.1 ความครอบคลุม หมายถึง ความครอบคลุมมวลพฤติกรรม 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ เพราะทั้ง 3 ด้านเป็นองค์ประกอบเพื่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเป็น
จุดหมายสูงสุดของการศึกษา อย่างไรก็ตามในแผนการเรียนรู้ หรือบันทึกการสอนหนึ่งๆ อาจไม่จ าเปน็
ครบองค์ประกอบ 3 ด้านน้ีเสมอไป ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับเวลา เนื้อหา และวัยของผู้เรียน 

1.2 ความชัดเจน หมายถึง จุดประสงค์นั้นมีความเป็นพฤติกรรมมากพอที่จะตรวจสอบว่า
มีการบรรลุแล้วหรือไม่ เช่น ถ้าเขียนเพื่อให้ “รู้” กับเพื่อให้ “ตอบได้” ค าว่า “รู้”เป็นความคิดรวบ
ยอดมากกว่าพฤติกรรม ถือว่าไม่ชัดเจน แต่ค าว่า “ตอบ” มีลักษณะเป็นพฤติกรรมมากข้ึนโดยผู้เรียน
อาจจะพูดตอบ หรือ เขียนตอบก็ได้ 

1.3 ความเหมาะสม หมายถึง จุดประสงค์นั้นไม่สูงหรือต่ าเกินไป ทั้งนี้เมื่อค านึงถึง เวลา 
เนื้อหา และวัยของผู้เรียน 

2. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
เนื้อหาในแผนการเรียนรู้ หรือบันทึกการสอนที่ดีนั้น จะต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการคือ 

ความถูกต้อง ความครอบคลุม และความชัดเจน ดังนี้ 
2.1 ความถูกต้อง หมายถึง เนื้อหาสาระตรงกับหลักวิชา 
2.2 ความครอบคลุม หมายถึง ปริมาณเนื้อหาตามหัวข้อนั้นมีมากพอที่จะก่อให้เกิด

ความคิดรวบยอดได้หรือไม่ 
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2.3 ความชัดเจน หมายถึง การที่เนื้อหามีแบบแผนของการนาเสนอสาระที่ไม่สบัสนเข้าใจ
ง่าย 

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรยีนการสอน (เน้นผู้เรียน) กิจกรรมการเรยีนการสอน
ที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติน่าสนใจความเหมาะสมและความริเริ่ม ดังนี้ 

3.1 ความน่าสนใจ หมายถึง กิจกรรมที่น ามาใช้ชวนให้น่าติดตามไม่เบื่อหน่าย 
3.2 ความเหมาะสม หมายถึง กิจกรรมที่นามาใช้จะต้องท าให้เกิดการเรียนรู้ตาม

จุดประสงค์ได้จริง 
3.3 ความคิดริเริ่ม หมายถึง การที่น าเอากิจกรรมใหม่ๆ ที่ท้าทายมาสอดแทรกช่วยให้เกิด

การเรียนรู้ 
4. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติ

ของความน่าสนใจ ความประหยัดและการช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็ว ดังนี้ 
4.1 ความน่าสนใจ หมายถึง สื่อนั้นช่วยให้น่าติดตาม ไม่น่าเบื่อ ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้

เร็ว หมายถึง สื่อนั้นจะต้องใช้ได้ผลในการท าให้ผู้เรียนรู้ได้จริง และตรงกับเนื้อหาที่ใช้เรียน 
4.2 ความประหยัด หมายถึง สื่อที่ใช้นั้นราคาแพง อยู่ในระดับสถานศึกษารับผิดชอบได้ 
5. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล การวัดและประเมินผลที่ระบุไว้

ในแผนการเรียนรู้ที่ดีควรมีคุณสมบตัิของความเทีย่งตรง ความเช่ือถือได้ และความสามารถประยุกตไ์ด้ 
ดังนี ้

5.1 ความเที่ยงตรงหมายถึง เครื่องมือ วิธีการที่ใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้นๆ ต้อง
สอดคล้องและตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้นั้นๆ และรวมทั้งตรงตามเนื้อหาที่ใช้
ประกอบการสอน 

5.2 ความเช่ือถือได้ หมายถึง เครื่องมือ วิธีการที่ใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้นๆ ต้อง
สอดคล้อง และตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้นั้นๆ และรวมทั้งตรงตามเนื้อหาที่ใช้
ประกอบการสอน 

5.3 ความสามารถประยุกต์ได้ หมายถึง การที่ประเมินที่ระบุไว้สามารถประเมินได้จริงมใิช่
แต่ระบุไว้เฉย ๆ 

6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรียนรู้ 
ความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้ ให้พิจารณาความสอดคล้องของเรื่องจุดประสงค์การ

เรียนการสอน เนื้อหาสาระกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน ประเมินผลตลอดทั้งแผน
นั้นๆ 
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2.7 การหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดของ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197-204) ในการ
ประเมินคุณภาพของบทเรียน เพื่อท าการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด สามารถแบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ ตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหาและ
ตรวจสอบคุณภาพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

2.7.1  เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน โดยการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ

ทั้ง 2 ด้าน คือ  
2.7.1.1 การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
การตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญทางด้านเนื้อหา ได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วน คือ 
  1. เกณฑ์ตรวจสอบเนื้อหา 
   1.1 ความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหาบนหน้าจอ 
    1.1.1 ตรวจสอบเนื้อหาสาระบนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอนที่

ออกแบบไว้ 
    1.1.2 มีวิธีการล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระบนหน้าจอเหมาะสม 
   1.2 ความถูกต้องของเนื้อหาที่น าเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม 
    1.2.1 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อกราฟิก 
    1.2.2 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพน่ิง 
    1.2.3 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อเสียง 
    1.2.4 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว 
    1.2.5 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อวีดิทัศน์  
   1.3 ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ 
    1.3.1 วิธีการปรากฏสื่อกราฟิกบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
    1.3.2 วิธีการปรากฏสื่อภาพน่ิงบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
    1.3.3 วิธีการปรากฏสื่อเสียงบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
    1.3.4 วิธีการปรากฏสื่อภาพเคลื่อนไหวบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
    1.3.5 วิธีการปรากฏสื่อวีดิทัศน์บนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
  2. เกณฑ์ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์  
   2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน  
    2.1.1 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
    2.2.2 วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 
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    2.2.3 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด   
   2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
    2.2.1 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
    2.2.2 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาสมทันทีทันใด 
    2.2.3 วิธีการน าเสนอการย้อนกลับสร้างการเรียนรู้เพิ่มข้ึน หรือสร้างความ

เข้าใจให้มากขึ้น 
    2.2.4 วิธีการให้ผลย้อนกลับสื่อความหมายได้ชัดเจน 
   2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
    2.3.1 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
    2.3.2 มีวิธีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสมและสื่อความหมายชัดเจน 
  3. เกณฑ์ตรวจสอบโครงสร้างของบทเรียน 
   3.1 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 
   3.2 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก 
   3.3 การเช่ือมโยงเนื้อหาเหมาะสม เข้าใจง่าย 
   3.4 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสม 
   3.5 การออกจากโปรแกรมสะดวก 
2.7.1.2 การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
การตรวจสอบ จากผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วน คือ 
  1. เกณฑ์พิจารณาการน าเสนอมัลติมีเดีย 
   1.1 องค์ประกอบของหน้าจอ 
    1.1.1 องค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ ได้แก่ ส่วนหัว ส่วนเสนอเนื้อหา

และส่วนควบคุมหน้าจอ 
    1.1.2 องค์ประกอบในการจัดวางต าแหน่งต่างๆ บนหน้าจอ เช่น ตัวอักษร

ภาพ เป็นต้น 
   1.2 พื้นหลัง (Background) 
    1.2.1 สีของพื้นหลังเหมาะสมไม่รบกวนการมอง หรือการอ่านเนื้อหาสาระ 
    1.2.2 สีของพื้นหลังเหมาะสมไม่ท าลายสายตา 
    1.2.3 พื้นหลังเหมาะสมกับกราฟิก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว  
     1.2.4 สีของพื้นหลังเหมาะสมกับเนื้อหาที่น าเสนอ 
   1.3 ตัวอักษร 
     1.3.1 ขนาดของหัวข้อแต่ละระดับเหมาะสม 
    1.3.2 รูปแบบของขนาดตัวอักษรที่น าเสนอเนื้อหาสาระ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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    1.3.3 สีสันเหมาะสม 
     1.3.4 การอ่านง่าย เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
     1.3.5 การพิมพ์อักขระถูกต้อง 
   1.4 ปุ่มต่างๆ 
    1.4.1 ขนาดของปุ่มมีความเหมาะสม 
    1.4.2 ต าแหน่งที่วางปุ่มมีความเหมาะสม 
    1.4.3 ความคงที่ของปุ่ม (ไม่เปลี่ยนต าแหน่งจนสับสน) 
    1.4.4 การสื่อความหมายชัดเจน เข้าใจง่าย ใช้ง่าย 
   1.5 การเปลี่ยนหน้าจอ 
    1.5.1 การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเนื่องเหมาะสม 
    1.5.2 การปรับเปลี่ยนหน้าจอคงที่ไม่กระโดด หรือไม่เปลี่ยนรูปแบบมาก

เกินไป 
    15.3 การเปลี่ยนหน้าจอไม่ท าให้สับสน 
     1.5.4 เวลาที่ใช้ในการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสม 
   1.6 เสียง 
    1.6.3 เสียงบรรยายชัดเจนหลักการอ่านถูกต้อง และสื่อความหมายหรือได้

อารมณ์ตามเนื้อหาสาระ 
    1.6.2 จ านวนเสียงบรรยายเหมาะสม / เพียงพอ 
    1.6.4 เสียงดนตรีเหมาะสม 
    1.6.5 เสียงประกอบเหมาะสม 
   1.7 ภาพประกอบ  
    1.7.1 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
    1.7.2 การสื่อความหมายของภาพเหมาะสม 
    1.7.3 ความชัดเจนของภาพ 
   1.8 ภาพเคลื่อนไหว  
    1.8.1 ความยาว เวลาที่ใช้เหมาะสม 
     1.8.2 ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
     1.8.3 การให้สีเหมาะสมต่อการมองและมีความชัดเจน 
     1.8.4 การสื่อความหมายเหมาะสม 
     1.8.5 ความสวยงาม 
   1.9 วีดิทัศน์ 
    1.9.1 ความยาว เวลาที่ใช้เหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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    1.9.2 ขนาดของภาพเหมาะสม  (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
    1.9.3 ความชัดเจน 
     1.9.4 การสื่อความหมายเหมาะสม 
  2. เกณฑ์การตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
    2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
     2.1.1 มีการแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงปฏิสัมพันธ์ที่ชัดเจน  
    2.1.2 วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
    2.1.3 สื่อที่ใช้ในการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
    2.1.4 เวลาที่ใช้แสดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
     2.1.5 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
    2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
     2.2.1 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
     2.2.2 วิธีการให้ผลย้อนกลับสื่อความหมายได้ชัดเจน 
    2.2.3 สื่อที่ใช้ในการให้ผลย้อนกลับเหมาะสม 
    2.2.4 เวลาที่ใช้แสดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
   2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
     2.3.1 มีวิธีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสม และสื่อความหมายชัดเจน 
     2.3.2 สื่อที่ใช้ในการให้ผลย้อนกลับเหมาะสม 
     2.3.3 เวลาที่ใช้แสดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสมโครงสร้างบทเรียน 
     2.3.4 การออกจากโปรแกรมสะดวก 
     2.3.5 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได้ 
  3. โครงสร้างบทเรียน 
    3.1 การเข้าถึงเนื้อหาง่าย 
   3.2 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 
   3.3 การออกแบบจากโปรแกรมสะดวก 
   3.4 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได้ 

2.6.2 ขั้นตอนในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ส าหรับการประเมินคุณภาพบทเรียนนี้ มีขั้นตอนที่จะต้องด าเนินการโดยการน าบทเรียนที่

พัฒนาแล้ว พร้อมแบบสอบถามประเมินคุณภาพของบทเรียนที่เป็นปลายเปิดให้ผู้เช่ียวชาญทั้ง 2 ด้าน
ท าการตรวจสอบ หากในการตรวจสอบคุณภาพมีการแก้ไขสิ่งใด ผู้เช่ียวชาญก็จะระบุลงไปใน
แบบสอบถามนั้น 
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ในขณะที่ผู้เช่ียวชาญประเมิน เพื่อให้เกิดความสะดวกในการสื่อสารข้อมูลกับเจ้าหน้าที่
เทคนิคที่จัดท าโปรแกรมนั้นควรอยู่ใกล้ชิด เพราะหากมีการปรับปรุงแก้ไขสิ่งใด จะได้รับทราบข้อมูล
จากผู้ประเมินโดยตรง หรือติดใจหากสงสัยสิ่งใดจะได้ซักถามได้ทันที สิ่งนี้เป็นสิ่งที่ส าคัญ เพราะจาก
ประสบการณ์ในการผลิตบทเรียนพบว่า การสื่อสารที่ไม่ชัดเจนท าให้งานผิดพลาดและเสียเวลา 

หลังจากที่ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพของสื่อแล้ว มีสิ่งใดที่ต้องท าการปรับปรุง
เจ้าหน้าที่ เทคนิคจะต้องน าไปปรับปรุงแก้ไขตามนั้น และเมื่อแก้ไขเสร็จแล้วส่งให้ผู้เ ช่ียวชาญ
ตรวจสอบหากถูกต้องก็ถือว่าใช้ได้ เป็นการประกันคุณภาพของแบบบทเรียนว่ามีคุณภาพเช่ือถือได้ 
และผ่านการรับรองจากผู้เช่ียวชาญแล้ว 

 

2.8 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

2.8.1 ความหมายของประสิทธิภาพ 
กรองกาญจน์ อรุณรัตน์ ( 2546: 155 ) ได้กล่าวว่าการหาประสิทธิภาพของบทเรียน

โปรแกรมนั้น ถือได้ว่าเป็นงานส่วนหนึ่งของการเขียนบทเรียนและเป็นงานที่ส าคัญมากโดยภายหลัง
จากสร้างบทเรียนตลอดจนท าการแก้ไขบทเรยีนเสรจ็แลว้ ควรจะได้มีการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนโปรแกรมที่สร้างข้ึนนั้นว่าสามารถที่จะน าไปใช้เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุถึงพฤติกรรมที่ได้ต้ัง
ความมุ่งหมายไว้หรือไม่ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2531: 490-492) ได้กล่าวถึงการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการ
สอนตรงกับภาษาอังกฤษว่า “Developmental Testing” คือ การตรวจสอบพัฒนาการเพื่อให้งาน
ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งหมายถึงการน าชุดการสอนไปทดลองใช้ (Try out) เพื่อปรับปรุงแลว้
น าไปทดลองจริง (Trial run) น าผลที่ได้ใช้ปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงผลิตออกมาในการทดสอบ
ประสิทธิภาพของชุดการสอน  

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2544 : 127) ได้ให้ความหมายของประสิทธิภาพสื่อการเรียนการ
สอนไว้ว่า เป็นการประเมินสื่อการเรียนการสอนว่าเป็นการพิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของ
สื่อการเรียนการสอน ดังนั้น การประเมินสื่อจึงเริ่มด้วยการก าหนดปัญหา หรือค าถามเช่นเดียวกับการ
วิจัย ด้วยเหตุนี้การประเมินสื่อจึงเป็นการวิจัยอีกแบบหนึ่งที่ เรียกกว่า “การวิจัยประเมิน” 
(Evaluation Research)  

จากการศึกษาความหมายของประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนสรุปได้ว่า ประสิทธิภาพ
ของบทเรียน หมายถึง ความสามารถของประสิทธิภาพในบทเรียนที่สร้างขึ้นมาเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

 
   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.8.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2520 : 136) ได้กล่าวถึงข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนการสอน โดยใช้สูตร E1/E2 ดังนี้ 
2.8.2.1 ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ ท าโดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 

ประการ คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยการก าหนดค่า
ประสิทธิภาพ E1 (เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ) และ E2 (เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้ เรียนจะ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเป็นที่พอใจ โดยก าหนดเป็นค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละของคะแนนที่ได้จากการท า
แบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

การที่จะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณา โดยปกติเนื้อหาที่
เกี่ยวกับความรู้ ความจ า มักตั้งไว้ 80/80 หรือ 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะหรือเจต
คติอาจตั้งไว้ 70/70 หรือ  75/75  

การก าหนดประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรมนิยมก าหนดเป็น 80/80 ส าหรับเนื้อหา
เกี่ยวกับความรู้ ความจ า โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5 

ประสิทธิภาพ (E1) หมายถึง นักเรียนทั้งหมดสามารถท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้ผล
เฉลี่ย 80%  

ประสิทธิภาพ (E2) หมายถึง นักเรียนทั้งหมดสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียนได้ผลเฉลี่ย 
80%   

2.8.2.2 ค านวณหาประสิทธิภาพ โดยการใช้สูตร E1/E2  (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2520: 136) 
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เมื่อ  E1 แทน  คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนที่ตอบถูกจากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนคิด

เป็นร้อยละ (ประสิทธิภาพของกระบวนการ ) 
E2 แทน คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนที่ตอบถูกจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อย

ละ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 

∑𝑋 แทน  คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบระหว่างเรียน 

∑𝐹 แทน คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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A  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N   แทน จ านวนของนักเรียน 

2.8.3 หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เมื่อท าการสร้างบทเรียนเสร็จแล้ว จะต้องน าบทเรียนไปทดลองหาประสิทธิภาพมี 3 

ข้ันตอนดังนี้  
2.8.3.1 ทดลองแบบเดี่ยว (1:1) เป็นการทดลองครู 1 คน ต่อเด็ก 1 คน โดยใช้เด็กอ่อน 

ปานกลางและเด็กเก่ง ควรท าการทดลองกับเด็กอ่อนก่อน ท าการปรับปรุงแล้วน าไปทดลองกับเด็ก
ปานกลาง และน าไปทดลองกับเด็กเก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงแก้ไขให้ดีข้ึน 
อย่างไรก็ตามหากเวลาไม่อ านวยและสถานการณ์ไม่เหมาะสม ก็ให้ทดลองกับเด็กอ่อนหรือเด็กปาน
กลาง โดยปกติคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดจะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก แต่เมื่อได้รับการ
ปรับปรุงแล้วคะแนนที่ได้สูงข้ึนมากก่อนน าไปทดลองแบบกลุ่ม ในข้ันน้ี E1/E2   ที่ได้จะมีค่าประมาณ 
60/60 

2.8.3.2 ทดลองแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดลองคร ู1 คนกับนักเรียนทั้งช้ันไม่เกิน 10 คน 
(คละนักเรียนที่เก่ง ปานกลาง และอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของ
นักเรียนจะเพิ่มข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑ์ โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ที่ได้จะ
มีค่าประมาณ 70/70 

2.8.3.3 ทดลองภาคสนาม (1:100) เป็นการทดลองครู 1 คนกับนักเรียนทั้งช้ันไม่เกิน 100 
คน (คละนักเรียนที่เก่ง ปานกลาง และอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงผลลัพธ์ที่ได้ ควร
ใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ หากต่ าจากเกณฑ์ไม่ควรเกิน + 2.5 ก็ให้ยอมรับ หากแตกต่างกันมากผู้สอน
ต้องก าหนดเกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพชุดการสอนใหม่ โดยยึดสภาพความจริงเป็นเกณฑ์ สถานที่
และเวลาส าหรับทดลองแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม ควรใช้เวลานอกช้ันเรียนหรือแยก นักเรียนมา
ต่างหากจากห้องเรียน 

 

2.9 การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

2.9.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด้านต่างๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียน

ได้รับ ประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและ
ประเมินผล การสร้าง เครื่องมือวัดให้มีคุณภาพน้ัน ได้มีผู้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้
ดังนี ้   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สมพร เช้ือพันธ์ (2547 : 53) สรุปว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความสามารถ 
ความส าเร็จและสมรรถภาพด้านต่างๆของผู้เรียนที่ได้จากการเรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการ
สอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซึ่งสามารถวัดได้จากการทดสอบด้วยวิธีการต่างๆ  

พิมพันธ์  เดชะคุปต์ และพเยาว์  ยินดีสุข (2548 : 125) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หมายถึงขนาดของความส าเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอน 

ปราณี กองจินดา (2549 : 42) กล่าว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
หรือผลส าเร็จที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปลีย่นแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์
เรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได้จ าแนกผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ตาม
ลักษณะของวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนที่แตกต่างกัน  

ดังนั้นจึงสรุปได้ว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการ
สอนที่จะท าให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 
ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

2.9.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นการวัดเพื่อศึกษาดูว่านักเรียนมีพฤติกรรมต่างๆตามที่

ก าหนดไว้ตรง ตามจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนมากน้อยเพียงใด เป็นการตรวจสอบการ
เปลี่ยนแปลงในด้านต่างๆของ สมรรถภาพของสมอง ซึ่งเป็นผลจากการได้รับการฝึกฝนอบรมใน
ช่วงเวลาที่ผ่านมา (วารี ว่องพินัยรัตน์ .2534:1)  

ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสามารถวัดได้ 2 ลักษณะ คือ  ตามจุดมุ่งหมายและ
ลักษณะวิชาที่สอน ดังนี้ (ไพศาล หวังวานิช.2536: 89)  

1. การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติโดยทักษะของ
นักเรียน โดยมุ่งเน้น ให้นักเรียนแสดงความสามารถดังกล่าว ในรูปของการกระท าจริงให้ออกเป็น
ผลงาน การวัดต้องใช้ข้อสอบภาคปฏิบัต ิ

2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหา ซึ่ ง เป็น
ประสบการณ์เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ สามารถวัดได้โดยใช้แบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิ  

จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการวัด การ
เปลี่ยนแปลงและประสบการณ์การเรียนรู้ ในเนื้อหาสาระที่เรียนมาแล้วว่าเกิดการเรียนรู้เท่าใดมี
ความสามารถชนิดใด โดยสามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัดสัมฤทธ์ิในลักษณะต่าง ๆ  และการวัดผล
ตามสภาพจริง เพื่อบอกถึงคุณภาพการศึกษา 

การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเป็นวิธีที่ใช้ในการประเมินผลลัพธ์ของการ
เรียนรู้ตามบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจดัการเรยีนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียน
ผังงานโปรแกรม  ซึ่งการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้วิจัยได้น าเสนอแนวคิดของ Bloom’s 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Taxonomy กล่าวถึงการจ าแนกการเรยีนรู้ตามทฤษฎีของบลูม ซึ่งแบ่งลักษณะของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็น 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย โดยในแต่ละ
ด้านจะมีการจ าแนกระดับความสามารถจากต่ าสุดไปถึงสูงสุด เช่น ด้านพุทธิพิสัย เริ่มจากความรู้ 
ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การประเมิน นอกจากนี้ยังน าเสนอระดับ
ความสามารถที่มีการปรับปรุงใหม่ตามแนวคิดของ Anderson and Krathwohl (2001) เป็น การจ า
(Remembering) การเข้าใจ (Understanding) การประยุกต์ใช้(Applying) การวิเคราะห์ 
(Analysing) การประเมินผล (Evaluating) และการสร้างสรรค์ (Creating) ด้านจิตพิสัย จ าแนกเป็น 
การรับรู้, การตอบสนอง, การสร้างค่านิยม, การจัดระบบ และการสร้างคุณลักษณะจากค่านิยม ด้าน
ทักษะพิสัย จ าแนกเป็น ทักษะการเคลื่อนไหวของร่างกาย, ทักษะการเคลื่อนไหวอวัยวะสองส่วนหรือ
มากกว่าพร้อมๆกัน, ทักษะการสื่อสารโดยใช้ท่าทาง และทักษะการแสดงพฤติกรรมทางการพูด  

โดยทฤษฎีของ Bloom et al (1956)  ได้แบ่งการเรียนรู้เป็น 6 ระดับ คือ  
1. ความรู้ความจ า ความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณ์ต่าง ๆ  จากการที่ได้

รับรู้ไว้และระลึกสิ่งนั้นได้เมื่อต้องการเปรียบดังเทปบันทึกเสียงหรือวีดิทัศน์ที่สามารถเก็บเสียงและ
ภาพของเรื่องราวต่างๆได้ สามารถเปิดฟังหรือดูภาพเหล่าน้ันได้เมื่อต้องการ 

2. ความเข้าใจเป็นความสามารถในการจับใจความส าคัญของสื่อ และสามารถแสดง
ออกมาในรูปของการแปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระท าอื่น ๆ  

3. การน าความรู้ไปใช้ เป็นข้ันที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ประสบการณ์ไปใช้ในกา
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ซึ่งจะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจ จึงจะสามารถน าไปใช้ได้  

4. การวิเคราะห์ ผู้เรียนสามารถคิด หรือ แยกแยะเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ  ออกเป็นส่วนย่อย 
เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญได้ และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่เกี่ยวข้องกัน ความสามารถในการ
วิเคราะห์จะแตกต่างกันไปแล้วแต่ความคิดของแต่ละคน 

5. การสังเคราะห์ ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนย่อย ๆ  เข้าเป็นเรื่องราวเดียวกัน
อย่างมีระบบ เพื่อให้เกิดสิ่งใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอดความคิดออกมาให้ผู้อื่น
เข้าใจได้ง่าย การก าหนดวางแผนวิธีการด าเนินงานข้ึนใหม่ หรือ อาจจะเกิดความคิดในอันที่จะสร้าง
ความสัมพันธ์ของสิ่งที่เป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบ หรือ แนวคิดใหม่ 

6. การประเมินค่า เป็นความสามารถในการตัดสิน ตีราคา หรือ สรุปเกี่ยวกับคุณค่าของสิง่
ต่าง ๆ ออกมาในรูปของคุณธรรมอย่างมีกฎเกณฑ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นไปตามเนื้อหาสาระในเรื่อง
นั้น ๆ หรืออาจเป็นกฎเกณฑ์ที่สังคมยอมรับก็ได้ 

จากการปรับปรุงแนวคิดการแบ่งประเภทของการเรียนรู้ทางพุทธิพิสัยหรือทางปัญญา 
(Cognitive Domain) แบบดั้งเดิมของ Bloom โดย Lorin Anderson และ David Krathwohl ได้
ปรับปรุงแนวคิดการแบ่งประเภทการเรียนรู้ทางปัญญา 6 ข้ัน (Cognitive Processes) และออกแบบ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



36 
 
การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) (Anderson & Krathwohl. 2001 : 
Online) ซึ่งจะแบ่งออกเป็น 6 ระดับ ได้แก่ 

1. จ า (Remembering) หมายถึง การดึงข้อมูลจากหน่วยความจ า การระลึกได้ การจ า
เกิดข้ึนเมื่อหน่วยความจ าถูกดึงมาผลิตค านิยาม ข้อเท็จจริง หรือข้อมูลต่าง ๆ ที่มีอยู่ในความทรงจ า 

2. เข้าใจ (Understanding) หมายถึง การสร้างความหมายจากรูปแบบต่าง ๆ โดย
สามารถเขียนหรือวาดรูปกราฟสื่อถึงการตีความ การยกตัวอย่าง การจัดจ าแนก การสรุปความ การ
เปรียบเทียบ และการอธิบายได้ 

3. ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง การดึงหรือการใช้วิธีการโดยผ่านการประมวลผล 
การประยุกต์ใช้เกี่ยวข้องและอ้างอิงถึงสภาพการณ์ที่ข้อมูลถูกน าออกมาใช้ได้ผลผลิต เช่น รูปแบบการ
น าเสนอผลงาน 

4. วิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง แยกแยะข้อมูลหรือความคิดรวบยอดออกเป็นส่วนๆ 
แล้วพิจารณาว่ามีส่วนใดสัมพันธ์กันหรือเกีย่วข้องกันด้วยโครงสร้างหรือด้วยจุดประสงค์เดียวกัน สมอง
จะด าเนินการแยกแยะ จัดระบบ และแยกเป็นส่วนๆ รวมทั้งสามารถแยกความแตกต่ างระหว่าง
องค์ประกอบได้ เมื่อนักเรียนสามารถวิเคราะห์เขาจะแสดงการท างานของสมองโดยการสร้างความคิด
ที่แยกแยะ ประเด็นส ารวจแล้วแสดงเป็นผังภาพ แผนภูมิ หรือแผนผัง 

5. ประเมิน (Evaluating) หมายถึง การตัดสินใจภายใต้เกณฑ์และมาตรฐานผ่านการ
ตรวจสอบและผลผลิตที่สามารถแสดงกระบวนการของการประเมินข้ันประเมินนี้มาก่อนข้ันคิด
สร้างสรรค์ 

6. คิดสร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง เป็นการน าเอาความรู้ที่มีอยู่มาเช่ือมโยงกัน และ
จัดระบบใหม่ไปสู่รูปแบบหรือโครงสร้างจนก่อก าเนิดผลผลิต การคิดสร้างสรรค์ต้องการการน าส่วน
ต่างๆ ของความรู้มารวมเข้าด้วยกันเป็นวิธีการใหม่หรือสิ่งใหม่ กระบวนการสมองจะท างานยากที่สุด 

 
ตารางท่ี 2.1 ระดับการวัดผลการเรียนรู้ พฤติกรรม และค ากริยาทีบ่่งบอกถึงการกระท าตามแนวคิด

จุดประสงค์การเรียนรู้ของ Anderson และ Krathwohl 
 

ระดับ พฤติกรรม ค าท่ีบ่งชี้พฤติกรรม 
จ า 

(Remembering) 
จ า ระลกึ หรอืเรียกคืนความรู้ทีอ่ยู่
ในหน่วยความจ าได้ 

บอกความหมายหรือนิยาม บอกบุคคล 
เหตุการณ์ สถานที่ บอกองค์ประกอบ 
บอกหลักการ 

เข้าใจ 
(Understanding) 

 

สร้างความหมายจากสิง่ต่างๆ อธิบาย ตีความ ยกตัวอย่าง จัดกลุ่ม 
สรปุย่อ อนุมานสร้างข้อสรุป ขยายความ 
เปรียบเทียบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ระดับ พฤติกรรม ค าท่ีบ่งชี้พฤติกรรม 
ประยุกต์ใช้ 
(Applying) 

ใช้ความคิดในเชิงกระบวนการ 
(Procedure) เกี่ยวกับการปฏิบัติ
ในการด าเนินการ 

ใช้ ค านวณ สาธิต สร้าง เสนอ พัฒนา 
วางแผน ด าเนินการ 

วิเคราะห ์
(Analyzing) 

จ าแนกมโนทัศน์หรอืสิง่ที่ศึกษา
ออกเป็นส่วนๆ และพิจารณาว่า
แต่ละส่วนสัมพันธ์กันอย่างไร 

จ าแนก จัดกลุ่ม จัดประเภท บ่งช้ี
คุณลักษณะ เปรียบเทียบความแตกต่าง
ระหว่าง 

ประเมินค่า 
(Evaluating) 

ตัดสินใจเชิงคุณค่าเกี่ยวกับสิ่งที่
ศึกษาโดยใช้เกณฑ์หรอืมาตรฐาน
การคิด 

ตัดสิน เปรียบเทียบ วิพากษ์วิจารณ์ 

คิดสร้างสรรค์ 
(Creating) 

น าความรู้ ทักษะหรือแนวคิด
เกี่ยวกับข้อมูลต่างๆ มาหลอมรวม
เพื่อสร้างเป็นสิ่งใหม ่

ปรับเปลี่ยน ดัดแปลง ผลิต เขียน
ประดิษฐ์ จัดท า สร้างเขียนบทความ วาง
โครงร่าง วางโครงการ ออกแบบ เรียบ
เรียงใหม ่

สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของการเรียน ด้านพุทธิพิสัย แบ่งจุดประสงค์ออกเปน็ 
6 ระดับ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดประสทิธิภาพของผลลัพธ์ใน เรื่อง การเขียน
ผังงานโปรแกรม ทางด้านพุทธิพิสัย 3 ระดับ คือ ด้านจ า (Remembering) เข้าใจ(Understanding) 
และการประยุกต์ใช้ (Applying) 

 

2.10 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

2.10.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องภายในประเทศ  
การศึกษาในปัจจุบันได้มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาก

ข้ึน การศึกษาวิจัยถึงผลการเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต จึงนับว่ามีความส าคัญและเป็นแนวทางใน
การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายให้มีประสิทธิภาพดีข้ึน งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัด
การศึกษา ดังเช่นงานวิจัยต่อไปนี้ 

ธัชสินี ทวีรัตน์ (2556:57) ได้ท าวิจัยเรื่อง การทดลองเพื่อหาส่วนผสมที่มีประสิทธิภาพใน
การสร้างทีมแบบเพื่อนคู่คิด เป็นการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลงานของการจดัส่วนผสมของกลุ่มคนทีม่ี
ความสามารถเหมือนกันที่มาท างานร่วมกันและการจัดส่วนผสมของกลุ่มคนที่มีความสามารถต่างกัน
ที่มาท างานร่วมกันในลักษณะงานแบบฟูลพรู๊ฟ และเพื่อศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อความแตกต่างของ
ผลงานของการจัดส่วนผสมของกลุ่มแบบต่างๆ ซึ่งเครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลคือแบบทดสอบ
วัดความสามารถทางเชาวน์ปัญญา ในวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของคะแนนแบบทดสอบเบื้องต้น และ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คะแนนแบบทดสอบงานกลุ่มแบบเพื่อนคู่คิดอีกทั้งเปรียบเทียบการจัดกลุ่มของสมาชิกโดยวิธี 
WilcoxonMann-Whitney Test รวมไปถึงแสดงความสัมพันธ์ของปัจจัยที่มีผลต่อคะแนนกลุ่มเพื่อ
การหาประสิทธิภาพสูงสุดในการท างานกลุ่มด้วยวิธีการทดสอบก าลังสองน้อยที่สุดแบบนัยส าคัญ ผล
การศึกษา พบว่าระดับความสามารถและความชอบท างานกลุ่มของสมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถสูงมี
ผลต่อระดับคะแนนงานกลุ่มอย่างมีนัยส าคัญในการท างานแบบฟูลพรู๊ฟ ในขณะที่ลักษณะต่าง ๆ ของ
สมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถต่ าไม่มีผลต่อระดับคะแนนงานกลุ่ม นอกจากนี้พบว่า สมาชิกที่มี
ความสามารถปานกลางค่อนข้างสูงและชอบท างานกลุ่มจะมีประสิทธิภาพในการท างานกลุ่มสูงสุดใน
ขณะที่สมาชิกที่มีความสามารถสูงมากๆกลับมีประสิทธิภาพในการท างานกลุ่มน้อยกว่า 

จุฑาทิพย์ แสงเป๋า (2556:66-71) ได้ท าวิจัยเรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบเครือข่ายและการสื่อสาร โดย
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนสาม
เสนวิทยาลัยจ านวน 52 คนโดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม 1 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน แบบประเมินคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน และแบบทดสอบวัดผลลัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนมืค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.37 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.29 - 0.77 
และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.90 ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (X̅  = 4.63) และด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.60) และบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อทบทวน มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 83.00/80.31 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

ธนพงศ์ หมีทอง (2558:72-77) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะเรื่อง ภาษาซีชาร์ปเบื้องต้น ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนเทพศิรินทร์ ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรูแ้บบสบืเสาะ เรื่อง ภาษาซีชาร์ปเบื้อง
ต้น มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.53) 2) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ภาษาซีชาร์
ปเบื้องต้น มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 84.72/81.48 3) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ มีความสามารถในการ เขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี
ชาร์ปเบื้องต้น สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง ภาษาซีชาร์ปเบื้องต้นด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

อาทิตย์ ยงสวัสดิ์ (2558:64-68) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง ความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยวิธีการจัดการเรียนรู้ แบบใช้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาษาอังกฤษเพื่อบูรณาการ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพ อยู่ในระดับดีมากทุกด้าน ได้แก่ ด้านการออกแบบมัลติมีเดีย     
( X̅ = 4.66) ด้านการออกแบบเนื้อหา (X̅  = 4.51) และด้านการออกแบบส่วนต่อประสานส าหรับ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (X̅ = 4.78) และ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.33/81.88 และ 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียบหลังเรียนด้วยบทเรียน ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ภควัต สุวรรณเขตต์ (2559:บทคัดย่อ) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมัลติมีเดียด้วยเทคนิคโมช่ันกราฟิกร่วมกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด วิชาสุข
ศึกษาและพลศึกษา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยกลุ่มทดลองในการวิจัยได้ทาการเลือกแบบ
เจาะจง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดเจริญบุญ ปีการศึกษา 2/2559 จ านวน 28 
คน โดยมีกระบวนการในการวิจัย คือ ให้นักเรียนทาแบบทดสอบก่อนเรียน จากนั้นทาการจัดกลุ่มเพือ่
เรียนด้วยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดและศึกษาเนื้อหาด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดียเทคนิคโมช่ันกราฟิก จากนั้นท าแบบทดสอบหลังเรียน ผลการวิจัยพบว่าการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความพึงพอใจ
ของนักศึกษามีที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียเทคนิคโมช่ันกราฟิก มีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก 

2.10.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องต่างประเทศ  
Hooper and Hannafin (1991:27-24) ได้ท าการเปรียบเทียบขนาดของกลุ่มการเรียนที่

มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเกรด 6 และเกรด 7 จ านวน 126 คน ที่มีระดับความสามารถสูงต่ า ซึ่งได้
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มที่ 1 จัดกลุ่มแบบคู่เอกพันธ์และความสามารถสูงและต่ า และกลุ่มที่ 2 
จัดกลุ่มแบบคู่อเนกพันธ์และความสามารถสูงและต่ า โดยให้ท างานร่วมกันเป็นคู่ๆ และให้เรียนกับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ ผลวิจัยพบว่ากลุ่มคู่แบบอเนกพันธ์มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนสูงกว่ากลุม่เอกพนัธ์ 
ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการเรียนแบบร่วมมือของทั้งสองกลุ่มมีผลสัมฤทธ์ิที่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ 

Slavin (1991:71-82) ได้วิเคราะห์ผลการวิจัยของการใช้วิธีเรียนแบบเพื่อนคู่คิดทุก
ระดับช้ันเรียน จ านวน 122 เรื่อง โดยศึกษาการใช้การจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดเปรียบเทียบกับ
การเรียนตามปกติและเปรียบเทียบระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดแบบต่างๆ ด้วยกันเอง 
จากการวิเคราะห์รายงานวิจัยดังก่าวได้ข้อสรุปที่แสดงให้เห็นว่า วิธีการเรียนแบบเพื่อนคู่คิดช่วยเพิ่ม
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนสูงข้ึน ลดความต่างระหว่างเช้ือชาติและวัฒนธรรม เช่น คนผิวขาวกับคนผิวด า
สามารถเรียนร่วมกันได้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ยอมรับและมีความเช่ือใจลดการแข่งขันเพราะคน
เก่งจะช่วยเหลือคนอ่อนซึ่งท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามจุดประสงค์ 

Ongunleye (2011:259)ได้ศึกษาผลของการวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบทีม แบบคู่ 
และแบบเดี่ยว และลักษณบุคลิกภาพของนักเรียนที่มีผลต่อการประสบความส าเร็จและเจตคติในวิชา
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เคมี  กลุ่มประชากรตัวอย่างมาจากการสุ่มอย่างง่ายจากนักศึกษาวิชาเคมี 175 คน จาก 8 
มหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่า ในกลุ่มทดลองที่ เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดมี
ผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ลักษณะบุคลิกภาพแสดงตัวประสบความส าเร็จ
มากว่าลักษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตัวอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ในการสอนแบบทีม แบบคู่ และ
แบบคนเดียวนี้เหมาะสมกับนักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวมากกว่าคนที่มีบุคลิกภาพแบบผสม
ระหว่างแบบแสดงตัวและเก็บตัว 

จากการที่ได้ศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข้องพบว่าอินเทอร์เน็ตได้เข้ามามีบทบาทต่อวง
การศึกษาอย่างยิ่ง มีการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อประกอบการเรียนการสอน การค้นคว้าข้อมูลและการใช้
เป็นสื่อการเรียนการสอนทางไกล  นักเรียนและผู้สอนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กันได้ผ่านทางหน้า
จอคอมพิวเตอร์ นักเรียนจะได้รับความสะดวกและรวดเร็วในการสืบค้นข้อมูลข่าวสารต่างๆ อีกทั้งการ
เรียนผ่านอินเทอร์เน็ตยังสามารถรวมจุดของการเรียนการสอนแบบนักเรียนเป็นศูนย์กลางและครูเป็น
ศูนย์กลางไว้ด้วยกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 3 

วิธีด ำเนนิกำรวิจัย 
การวิจัยเพ่ือสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือน

คู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
วิจัยตามขั้นตอนดังนี้ 

3.1 ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3 การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1 ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  

3.1.1 ประชากร 
ประชากรที่ได้ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา 

สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ปีการศึกษา 2562 ทั้งหมด 4 ห้องเรียน จ านวน 
158 คน 

3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดไร่ขิง

วิทยา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้อง 40 
คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) ด้วยการจับสลาก  

 

3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

3.2.1 ลักษณะของเครื่องมือ  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย 
2. แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย 

4. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

3.2.2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.2.2.1 การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด       
ผู้วิจัยได้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เพ่ือ 

น าไปใช้ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีข้ันตอนดังนี้   
  1. วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา รายปี หรือรายภาค และหน่วยการเรียนรู้  เพ่ือ 

ประโยชน์ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้  
  2. วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด ในการจัดการเรียนรู้วิชาการเขียน

โปรแกรม เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ให้เหมาะสม  
      3. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ เนื้อหาที่ใช้จะต้องมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่

ได้ก าหนดไว้ คือ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีเนื้อหาย่อยใน การจัดการเรียนรู้ 
ดังต่อไปนี้ 

   3.1 ความหมายและสัญลักษณ์ของผังงาน 
   3.2 หลัการเขียนผังงานและประเภทของผังงาน 
   3.3 การคิดและวิเคราะห์ปัญหา 
      4. วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยรูปแบบกิจกรรมที่ใช้ในการจัดการ

เรียนการสอนเป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด โดยให้ผู้สอนเป็นผู้ก ากับและแนะน าผู้เรียนให้
สามารถท ากิจกรรมการเรียนการสอนตามกระบวนการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด ตามกรอบแนวคิดของ 
มนต์ชัย เทียนทอง (2551:99-105) ดังนี้ 

   4.1 Think เป็นขั้นตอนท่ีกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดในประเด็นปัญหาต่างๆ การ
กล่าวน าถึงสาระส าคัญของบทเรียน รวมทั้งการแนะน าให้นักเรียนได้คิดถึงเรื่องที่จะต้องศึกษาใน
ขั้นตอนต่อไป ในขั้นนี้จะต้องด าเนินการพร้อมกันทั้งชั้นเรียน เพ่ือให้นักเรียนทั้งหมดเกิดความคิดร่วม
และประสานความคิดให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน 

   4.2 Pair เป็นขั้นตอนที่จัดให้นักเรียนจับกันเป็นคู่ ๆ เพ่ือให้แต่ละกลุ่มร่วมกัน
ศึกษาบทเรียนได้ส าเร็จลุล่วง และสามารถค้นหาค าตอบของประเด็นปัญหาที่ต้องการได้ โดยการ
ปรึกษาและหาค าตอบร่วมกัน และอ่อนแล้ว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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   4.3 Share เป็นขั้นตอนสุดท้ายหลังจากการศึกษาบทเรียนแล้ว โดยท าการ
สลายกลุ่มนักเรียนที่จับกันเป็นคู่แล้วสรุปผลการค้นหาค าตอบร่วมกันทั้งชั้นอีกครั้งหนึ่ งเ พ่ือ
แลกเปลี่ยนความรู้ สรุปผล และอภิปรายผลการค้นพบ จากการศึกษาบทเรียนในขั้นตอนที่ผ่านมา 
รวมทั้งให้ข้อสรุปหรือเสนอแนะใด ๆ ต่อผู้สอนได้ 

      5. วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล ใช้แบบทดสอบในการวัดและประเมินผล
ด้านความรู้และใช้เกณฑ์คะแนนรูบริคในการวัดและประเมินผลด้านการปฏิบัติ  

      6. วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ ได้แก่ 
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ซึ่งใช้ร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้
แบบเพ่ือนคู่คิด 

       7. เมื่อได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ แล้ว จึงท าการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด 

      8. น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดที่เขียนเสร็จ เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ หาข้อบกพร่องของแผนการจัดการเรียนรู้และองค์ประกอบต่างๆ 
เพ่ือให้ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงและแก้ไขให้สมบูรณ์ 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดเรื่อง 
การเขียนผังงานโปรแกรม จ านวน 3 ท่าน ได้แก ่

ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 1  อาจารย์พริ้มไพร วงศ์ชมพู 
    อาจารย์ประจ าภาคสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
    คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 2 ครูปุรณดา นิพิวรรณ์ 
    ครูช านาญการพิเศษ 
    โรงเรียนราชินีบูรณะ อ.เมือง จ.นครปฐม 
ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 3 ครูปัญญา เกตตะรังศรี 
    ครูช านาญการพิเศษ 
    โรงเรียนรัตนราษฎร์บ ารุง อ.บ้านโป่ง จ.ราชบุรี 
       9. น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนบทเรียนผ่านเครือข่าย 

อินเทอร์เน็ต ที่ได้ปรับปรุงแล้วไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง แบบ 1 ต่อ 1 โดยใช้กับนักเรียน จ านวน 3 
คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและยังไม่เคยผ่านการเรียนในวิชานี้ ซึ่งเรียนในกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
กลุ่มละ 1 คน แต่ผู้เรียนยังไม่ให้ความส าคัญเกี่ยวกับการเรียนเท่าที่ควร อาจเป็นเพราะกิจกรรมยังไม่
มีความเร้าใจ โดยการเก็บข้อมูลนี้จะสังเกตจากพฤติกรรม การสัมภาษณ์ และการบันทึกสิ่งที่ควรแก้ไข 
เพ่ือน ามาท าการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  10. หลังจากท าการทดลองแล้วน าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับ
บทเรียน บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 6 คน ที่
ไม่ใช่กลุ่ม ตัวอย่างและยังไม่เคยผ่านการเรียนในวิชานี้ พบว่านักเรียนมีความสนใจในการเรียนรู้ มาก
ขึ้นจากการเริ่มมีกระบวนการท างานเป็นกลุ่มและได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยน แต่เนื้อหา
ยังยากต่อการท าความเข้าใจอยู่ โดยการสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์ และบันทึกสิ่งที่ควรแก้ไข เพ่ือ
น ามาท าการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ 

       11. น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ที่ปรับปรุงแล้ว ใช้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 3.1 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 

  

ผ่าน 

ผ่าน 

เริ่มต้น 

วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา 

ไม่
ผ่าน 

ไม่
ผ่าน 

จบ 

วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 

วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู ้

วิเคราะห์กระบวนประเมินผล 

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 

วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้ 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา

ประเมิน

เสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือท าการประเมิน

ปรับปรุงแก้ไข 

น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดไปทดลองใช้กับนักเรียน 3 คนและปรับปรุง
แก้ไข 

น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดไปทดลองใช้กับนักเรียน 6 คนและปรับปรุง
แก้ไข 

น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดไปทดลองใช้กับนักเรียน 30 คนและ
ปรับปรุงแก้ไข 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.2.2.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้   
  ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้เป็น

เครื่องมือที่ช่วยเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งการสร้างแบบประเมินคุณภาพ
คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

  1. ก าหนดหัวข้อการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยได้ใช้กรอบ
แนวคิดของ สุวิทย์ มูลค าและอรทัย มูลค า (2545: 108-116) ดังต่อไปนี้ 

   1.1 ความครบถ้วนและถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนการสอน 
   1.2 ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
   1.3 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน  
   1.4 ความเหมาะสมของสื่อการเรียนการสอน 
   1.5 ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล  
   1.6 ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรียนรู้ 
  2. ก าหนดระดับความคิดเห็นเป็นมาตรฐานแบบประเมินค่า 5 ระดับ (Likert 

Scale) คือ 
         5  หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ ดีมาก 
         4  หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ ดี 
         3  หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ ปานกลาง 
         2  หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ พอใช้ 
         1  หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
  3. สร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
  4. น าแบบประเมินคุณภาพท่ีได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท าการตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข 
  5. น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ท าการปรับปรุงแก้ไข

แล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  6. น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินแล้ว

มาท าการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
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ภาพที่ 3.2 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

  

ผ่าน 

เริ่มต้น 

ก าหนดหัวข้อการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

สร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข ไม่ผ่าน 

น าแบบประเมินคุณภาพท่ีสร้างข้ึน เสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 
ท าการประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

จบ 

ก าหนดระดับความคิดเห็น เป็นมาตรฐานแบบประเมินค่า 5 ระดับ 

 

แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.2.3 การสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นบทเรียนที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมส าหรับสร้าง
เนื้อหาการเรียนและข้อสอบ โดยผสมสื่อต่างๆเข้าด้วยกัน เช่น ข้อความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว ไฟล์
เสียง วีดิทัศน์ เป็นต้น มีวิธีการสร้างดังต่อไปนี้ 

1. ขั้นเตรียม ศึกษาโครงสร้างหลักสูตรและรายละเอียดเนื้อหาเรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม ศึกษาหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับวิธีการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จาก
เอกสารและงานวิจัย ศึกษาการใช้งานโปรแกรมส าหรับการสร้างบทเรียน 

2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน น าข้อมูลที่ได้ในขั้นเตรียมมาออกแบบบทเรียนโดยให้
สอดคล้องกับเนื้อหาเรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม 

3. ขั้นตอนการเขียนผังงาน เมื่อออกแบบบทเรียนให้สอดคล้องกับเนื้อหาแล้วจึงน ามา
เขียนผังงานเพ่ือใช้ในการจัดหน้าบทเรียน ส่วนประกอบของเมนูและการเชื่อมโยงเนื้อหาบทเรียนแต่
ละหน้า  

4. น าเนื้อหามาเขียน Story Board โดยยึดหลักการออกแบบในกรอบแนวคิดของ 
Ritchie and Hoffman (1997:135-138) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน (Motivating the Learned) 
 4.2  บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน (Identifying what is to be learned) 
 4.3  ทบทวนความรู้เดิม (Reminding Learners of past Knowledge) 
 4.4 กระตุ้นให้ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้  (Requir ing Act ive 

Involvement) 
 4.5  ให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับ (Providing Guidance and Feedback) 
 4.6  ทดสอบความรู้ (Testing) 
 4.7 การน าเสนอข้อมูลเพ่ิมเติมหรือการซ่อมเสริม (Providing Enrichment and 

Remediation)  
5. ขั้นตอนการสร้างและเขียนโปรแกรม สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง 

การเขียนผังงานโปรแกรม ตาม Story Board ที่ผ่านการแก้ไขแล้วมาสร้างเป็นบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

6. ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน เขียนเอกสารคู่มือการใช้บทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด ส าหรับอาจารย์และนักศึกษา 

7. ขั้นตอนการประเมินและแก้ไขบทเรียน น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไปให้
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบหลังจากนั้นจึงน า
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เนื้อหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่สร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาและเทคนิค
การผลิตสื่อ จ านวน 5 ท่าน ท าการประเมินความเหมาะสมของเนื้อหาและเทคนิคการผลิตสื่อ ท าการ
ประเมินเพ่ือแก้ไขข้อบกพร่อง จากนั้นจึงน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม ที่ได้รับการปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มขนาดเล็กและเคยเรียนในวิชานี้
มาแล้ว ซึ่งเรียนในระดับเก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 1 คน จ านวน 3 คน เพ่ือน าไปปรับปรุง
แก้ไข แล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ก าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2562 โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา ซึ่งเรียนในวิชานี้ในระดับเก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 2 คน จ านวน 
6 คน น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาปรับปรุงแก้ไขให้เรียบร้อย แล้วน าไปทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่าง 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การเขียนผังงานโปรแกรม ด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จ านวน 5 ท่าน ได้แก ่

 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 1  ผู้ช่วยศาสตราจาย์ ดร. ธรรมสันต์  สุวรรณโรจน์ 
    คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 2 ดร.ธนารักษ์  สารเถื่อนแก้ว 
    สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
    มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 3 ดร.สุพจน์ เฮงพระพรหม 
    อาจารย์ประจ าภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
    คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
    มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 4 ครูเกศกมล ผ่องฉวี 
    ครูช านาญการพิเศษ 
    โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา อ.สามพราน จ.นครปฐม 
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 5 ครูณัฐนันท์  พงษ์ธนาวิสิฐ 
    ครูช านาญการพิเศษ 
    โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย อ.เมือง จ.นครปฐม 
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ภาพที่ 3.3 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

ผ่าน 

ผ่าน 

 

ศึกษำหลักกำรและทฤษฎี
ศึกษาโครงสร้างหลักสูตรและรายละเอียดเนื้อหาเรื่อง ผังงานและโครงสร้างการ

ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของนักเรียน 
 

สร้างแบบร่างแบบทดสอบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 

อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานพินธ์และอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ทดสอบกับนักเรียน 3 คน และปรับปรุงแก้ไข 

อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานพินธผ์ู้ทรงคุณวุฒิ

ด้านเนื้อหาและเทคนิคการ

ผลิตสื่อประเมนิคุณภาพ 

ทดสอบกับนักเรียน 6 คน และปรับปรุงแก้ไข 

บทเรียนบนเครอืข่ายอินเทอร์เนต็  

 

สร้างผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแบบร่าง 

ปรับปรุง

ปรับปรุง
ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

จบ 

เริ่มต้น 
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3.2.2.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผัง

งานโปรแกรม เป็น แบบประเมินส าหรับ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ใช้
เพ่ือให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมิน คุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เรื่อง ผังงานและโครงสร้างการ
เขียนโปรแกรม และน ามาแก้ไขข้อบกพร่อง ซึ่งท าการประเมินด้านละ 5 ท่าน มีข้ันตอนดังนี้  

1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีข้ันตอนดังต่อไปนี้    

 1.1 ก าหนดหัวข้อการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตาม
กรอบแนวคิดของไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197-204) ซึ่งมี 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและ
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 1.2 ก าหนดระดับความคิดเห็น เป็นมาตรฐานแบบประเมินค่า 5 ระดับ (Likert 
Scale) ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  คือ 

        5 หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ  ดีมาก 
      4 หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ  ดี 
  3 หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ  ปานกลาง 
  2    หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ  พอใช้ 
  1    หมายถึง  คุณภาพอยู่ในระดับ  ควรปรับปรุง  
 1.3 สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทั้ง 2 ด้าน คือ ด้าน

เนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
 1.4 น าแบบประเมินคุณภาพที่ได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท าการตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนต่อไป 
 1.5 น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ได้ท าการ

ปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียเพ่ือท าการประเมิน
คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 1.6 น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้ทรงคุณวุฒิ
ประเมินแล้วมาท าการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
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ภาพที่ 3.4 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผ่าน 

เริ่มต้น 

ก าหนดหัวข้อการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

สร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข ไม่ผ่าน 

น า แบบประ เ มิ น คุณภ าพที่ ส ร้ า ง ขึ้ น  เ สนอ
ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

ท าการประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

จบ 

ก าหนดระดับความคิดเห็น เป็นมาตรฐานแบบประเมินค่า 5 
ระดับ 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.2.2.5 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ซึ่งผู้วิจัยได้ ด าเนินการดังนี้    
1. ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ครอบคลุมเนื้อหา   
3. สร้างแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก ที่ครอบคลุมพุทธิพิสัยทั้ง 3 ด้าน รู้ เข้าใจ และ

ประยุกต์ใช้ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบ ถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน ถ้าไม่ตอบ
หรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกได้ 0 คะแนน   

4. หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ตรวจสอบ พิจารณาความสอดคล้องโดยใช้สูตรและเกณฑ์การ 
ให้คะแนน ดังนี้   

 4.1 สูตรการหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of consistency: IOC) (พรรณี ลีกิจ
วัฒนะ. 2548 : 121)  

 
     IOC =   (∑R)/n  
   เมื่อ    IOC แทน  ดัชนีความสอดคล้อง   
      ∑ แทน  ผลรวม   
      R แทน ค่าคะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้ทรงคุณวุฒิ   
          n    แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ  

 4.2 เกณฑ์การให้คะแนน  
  +1 คะแนน ส าหรับข้อค าถามที่แน่ใจว่าสามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
  0 คะแนน ส าหรับข้อค าถามที่ไม่แน่ใจว่าสามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
  -1 คะแนน ส าหรับข้อค าถามที่แน่ใจว่าไม่สามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
   ข้อค าถามท่ีเลือกไว้ใช้ควรมีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป  
   

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแบบทดสอบ เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 

 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 1 ดร.วิมาน ใจดี 
    อาจารย์ประจ าภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
    คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
    มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 2 ครูวรรษิดา พิทักษ์พิเศษ 
    ครูเชี่ยวชาญ 
    โรงเรียนรัตนราษฎร์บ ารุง อ.บ้านโป่ง จ.ราชบุรี 
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่านที่ 3 ครูอุษณีย์  น้อยศรี 
    ครูช านาญการพิเศษ 
    โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณ์ราชวิทยาลัยลพบุรี 
5. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องแล้วน าเสนอ

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบอีกครั้ง 
6. น าแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาไปทดลองใช้กับ

นักเรียนโรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา ซึ่งผ่านการเรียนวิชานี้มาแล้วจ านวน 30 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
7. น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อถือ

ได้ดังนี้ 
 7.1 สูตรและเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบส าหรับค่าความยากง่าย 
          สูตรการหาค่าความยากง่ายของข้อสอบรายข้อ (Difficulty) โดยใช้สูตรดังนี้

(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 206)  

    p =
RH+ RL

2n
  

เมื่อ   p    แทน ค่าความยากง่ายของค าถามแต่ละข้อ   
    RH  แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
          RL  แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
    n    แทน จ านวนผู้เข้าสอบทั้งหมด 

  ส าหรับแบบทดสอบที่ใช้ได้ต้องมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 -0.80  
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 3.1 เกณฑ์ในการพิจาณาเลือกข้อสอบส าหรับวัดค่าความยากง่าย  

เกณฑ์ ความหมาย  

0.80 – 1.00 ข้อสอบที่ง่ายมาก 
0.60 – 0.79 ข้อสอบที่ง่าย 

0.40 – 0.59 ข้อสอบที่ปานกลาง 

0.20 – 0.39 ข้อสอบที่ยาก 
0.00 – 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก 

   
  สรุปค่าความยากง่าย (P) ที่ผู้วิจัยวิเคราะห์ได้มีค่าอยู่ระหว่าง 0.27-0.67 
 
 7.2 สูตรและเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบส าหรับค่าอ านาจจ าแนก  
    สูตรการหาค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบรายข้อ (Discrimination) โดยใช้ สูตร

ดังนี้(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 210) 
 

r =
RH − RL

n
 

 

เมื่อ   r    แทน ค่าอ านาจจ าแนก  
RH  แทน จ านวนผู้ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มสูง 

         RL  แทน จ านวนผู้ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
           n   แทน จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม 

ส าหรับแบบทดสอบที่ใช้ได้ต้องมีค่าอ านาจจ าแนก อยู่ระหว่าง 0.20 ขึ้นไป 
 

ตารางท่ี 3.2 เกณฑ์ในการพิจาณาเลือกแบบทดสอบส าหรับวัดค่าอ านาจจ าแนก 
เกณฑ์ ตีความหมาย ผลการพิจารณา 

0.40 – 1.00 อ านาจจ าแนกสูง เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพดีที่สุด 
0.30 – 0.39 อ านาจจ าแนกปานกลาง เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพปานกลาง 

0.20 – 0.29 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพพอใช้ 

0.00 – 0.19 อ านาจจ าแนกต่ า เป็นข้อสอบที่ใช้ไม่ได้ 
 

สรุปค่าอ านาจจ าแนก (R) ที่ผู้วิจัยวิเคราะห์ได้มีค่าอยู่ระหว่าง 0.33-0.67 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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7.3 การหาค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์โดยใช้สูตร KR-20 Kuder 
Richardson (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555: 202) 

 

    rtt =  
k

(k−1)
{1 −

∑ pq

S2 } 

  
 

เมื่อ   rtt แทน ค่าความเชื่อถือได้ของเครื่องมือวัด 
          k   แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 

∑   แทน ผลรวม 
           q   แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ      
    p   แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 
           S2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

ค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบ จะต้องมีค่า 0.70 ขึ้นไป ซึ่งค่าความเชื่อถือได้ (rtt) มี
ของแบบทดสอบที่สร้างขึ้นมีค่าเท่ากับ 0.84 

(8) น าแบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปสร้างเป็นแบบทดสอบท้ายบทเรียนการ
จัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วม เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพที่ 3.5 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน              

   

ผ่าน 

ผ่าน 

เริ่มต้น 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบ 

วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข ไม่ผ่าน 

เสนอแบบทดสอบให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาพิจารณา 
เพ่ือหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา 

ตัดท้ิงหรือ
ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่ผ่าน 

ทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยเรียนเนื้อหามาแล้วจ านวน 30 คน 

หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
คัดเลือกแบบทดสอบที่เหมาะสม เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หาค่าความเชื่อถือได ้(rtt) ของข้อสอบ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีคุณภาพ 

จบ 

คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า 
IOC ≥ 0.5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



56 
 

3.3 การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล  

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยใช้แบบการทดลอง 
แบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง  (one group pretest-posttest design) (พรรณี 
ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 289) 

 
ตารางท่ี 3.3 แผนภาพการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง 

กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 

 E T1 X T2 

 
     ความหมายของสัญลักษณ์  

  E แทน     กลุ่มตัวอย่าง 1 ห้อง จ านวน 40 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
  T1 แทน การทดสอบก่อนเรียน 
  X แทน การเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
  T2 แทน การทดสอบหลังเรียน 

การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้น าการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือน
คู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย และด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ตามข้ันตอนต่างๆดังนี้ 

1. ติดต่อจากงานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือน าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัย 

2. น าหนังสือขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลไปติดต่อผู้อ านวยการโรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา 
เพ่ือ ขออนุญาตประสานงานในการทดลองเก็บรวบรวมข้อมูล 

3. การหาค่าคุณภาพของการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้
ด าเนินการเก็บข้อมูลโดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินคุณภาพของการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด
ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่ได้ท าการปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือท าการประเมินคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ และให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่ได้ท าการปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
เพ่ือท าการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากนั้นน าแบบประเมินคุณภาพ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ของแผนการจัดการเรียนรู้และบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินแล้วมาท า
การวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ( X )  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) คะแนนเฉลี่ยที่ได้จะต้องมีค่าตั้งแต่ 
3.50 ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ 

4. การหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้
ด าเนินการเก็บข้อมูลโดยแจ้งกลุ่มตัวอย่างให้ทราบข้อมูลล่วงหน้าก่อนท าการทดลอง แล้วตรวจสอบ
ความพร้อมของห้องเรียนที่จะใช้ในการทดลอง รวมทั้งเครื่องมือและโปรแกรมที่เก่ียวข้องในการใช้งาน
ส าหรับการทดลอง  แล้วจึงนัดกลุ่มทดลองกลุ่มแรกเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งนักเรียนที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน ให้ศึกษารายละเอียด ข้อปฏิบัติ และแนวทางการเรียน เพ่ือให้
นักเรียนเกิดความเข้าใจที่ถูกต้องและตรงกัน แล้วจึงท าการทดลองใช้การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด
ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย พร้อมทั้งสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์ เก็บข้อมูลและบันทึกสิ่งที่ควรแก้ไข เพ่ือ
น ามาท าการปรับปรุงแก้ไขบทเรียน 

5. หลังจากปรับปรุงบทเรียนในครั้งแรกเสร็จแล้ว นัดกลุ่มทดลองกลุ่มที่สองเป็นนักเรียนที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 6 คน ให้ศึกษารายละเอียด ข้อปฏิบัติ และแนวทางการเรียน เพ่ือให้
นักเรียนเกิดความเข้าใจที่ถูกต้องและตรงกัน แล้วจึงท าการทดลองใช้การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด
ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย พร้อมทั้งสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์ เก็บข้อมูลและบันทึกสิ่งที่ควรแก้ไข เพ่ือ
น ามาท าการปรับปรุงแก้ไขบทเรียน 

6. หลังจากปรับปรุงบทเรียนในครั้งที่สองเสร็จแล้ว นัดกลุ่มทดลองภาคสนามกลุ่มที่สาม
เป็นนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน ให้ศึกษารายละเอียด ข้อปฏิบัติ และแนวทางการ
เรียน เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจที่ถูกต้องและตรงกัน แล้วจึงท าการทดลองใช้การจัดการเรียนรู้
แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย พร้อมทั้งสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์ เก็บข้อมูลและบันทึกสิ่งที่ควร
แก้ไข เพ่ือน ามาท าการปรับปรุงแก้ไขบทเรียน 

7. เก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้ไปท าการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบ
เพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

8. การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เมื่อท าการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนเสร็จ
แล้ว น าบทเรียนมาใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยให้กลุ่มตัวอย่างศึกษารายละเอียด ข้อปฏิบัติ และ
แนวทางการเรียน เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจที่ถูกต้องและตรงกัน จากนั้นจึงท าการทดลองการ
จัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ ต เรื่อง การเขียนผังงาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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โปรแกรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยเรียนนักเรียนจะต้องท าแบบทดสอบทั้งก่อน
เรียน แล้วจึงศึกษาบทเรียน ในขณะที่นักเรียนก าลังศึกษาบทเรียนก็ต้องท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนใน
แต่ละหน่วยการเรียนด้วย และหลังจากศึกษาบทเรียนจนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว นักเรียนต้องท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปท าการวิเคราะห์ผล    

9. น าข้อมูลคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไป
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนตามสูตร E1/E2 เพ่ือหาค าตอบตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย
ต่อไป 

10. น าข้อมูลคะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน มาวิเคราะห์
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด
ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย เพ่ือหาค าตอบตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยต่อไป 

 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้   

1. การวิเคราะห์หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้สูตร
การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดังนี้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245-248) 
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โดยที่  X แทน คะแนนเฉลี่ย 
    ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนเฉลี่ย 

n แทน จ านวนผู้เรียน 
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        โดยที่    S แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
∑ 𝒙𝟐

 แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง  
              (∑ 𝒙)𝟐

 แทน ก าลังสองของคะแนนรวม    
                𝒏 แทน จ านวนผู้เรียน 
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เกณฑ์การประเมินคุณภาพของการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   4.50 – 5.00 ระดับคุณภาพ ดีมาก 
   3.50 – 4.49 ระดับคุณภาพ ดี 
   2.50 – 3.49 ระดับคุณภาพ ปานกลาง 
   1.50 – 2.49 ระดับคุณภาพ พอใช้ 
   1.00 – 1.49 ระดับคุณภาพ ควรปรับปรุง 
 
2.  การค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด โดยใช้สูตรค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ (E2) (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2520 : 136) ดังนี้  

 2.1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทุกคนจาก
การท ากิจกรรม หรือแบบทดสอบระหว่างเรียน โดยน าคะแนนมารวมกันและคิดเฉลี่ยเป็นร้อยละ 
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    1

E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    ∑ 𝐱 แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
    A  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
    N  แทน จ านวนผู้เรียน 
 

2.2 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  หมายถึง คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบหลัง
เรียนของผู้เรียนทุกคนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเฉลี่ยเป็นร้อยละ  
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    2

E    แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
               ∑ 𝐅    แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน 
     B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
    N  แทน จ านวนผู้เรียน 
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3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนกับหลังเรียน ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยการทดสอบค่าที ชนิด 2 กลุ่มไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test 
for dependent samples) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 274) 

 

𝐭 =
∑ 𝐃

√𝐧 ∑ 𝐃𝟐  −  (∑ 𝐃)𝟐

𝐧 − 𝟏

 

   โดยที ่ df  = n -1 

   𝐃     แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
∑ 𝐃  แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 

   𝐧     แทน  จ านวนนักเรียนที่ท าแบบทดสอบ 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาหาคุณภาพ ประสิทธิภาพ และ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งต้องมีคุณภาพ
ในระดับดีข้ึนไป แล้วน าไปทดลองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562  
โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยาที่เคยเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมมาแล้ว เพื่อ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ที่ก าหนดมีค่าไม่ต่ ากว่า 80/80 โดยวิเคราะห์ด้วยหลักการทาง
สถิติ และเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

4.1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 4.1.1 ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

 4.1.2 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

4.2 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม  
 4.2.1 ลักษณะของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
 4.2.2 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
 4.2.3 ประสิทธิภาพของจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการ

จัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

4.1 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

4.1.1 ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 
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แผนการจัดการเรียนรูแ้บบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผา่นเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ
เขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ได้เน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ตามกระบวนการกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเพื่อนคู่คิด ทั้ง 3 ข้ันตอน คือ มอบหมายงาน 
จับคู่-แลกเปลี่ยน อภิปรายกลุ่มใหญ่ ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

4.1.2 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

การวิเคราะห์คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดนั้นจะต้องผ่านการประเมิน
จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน เพื่อให้แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีคุณภาพก่อนน าไปทดลองใช้ ซึ่งผลการวิเคราะห์
ค่าเฉลี่ย (X) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) รายละเอียดดังตารางที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

รายการประเมิน X S ระดับคุณภาพ 
1. ความถูกต้องของสาระส าคัญ    
    1.1 ครอบคลมุพฤติกรรมทั้ง 3 ด้าน (K ,P ,A) 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุตามสาระ
การเรียนรูท้ี่ตั้งไว้ทั้ง 3 ด้าน (K ,P ,A) 

4.67 0.58 ดีมาก 

    1.3 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา วัยของนักเรียน) 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ    
     2.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 

     2.2 ครอบคลุมเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 
     2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย  4.33 0.58 ดี 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน    
   3.1 มีความชัดเจน น่าสนใจ 4.33 0.58 ดี 

3.2 ความเหมาะสมของกจิกรรมที่ก่อให้เกิดการ
เรียนรู ้

4.67 0.58 ดีมาก 

   3.3 ความคิดริเริม่ กิจกรรมใหม่ๆมาสอดแทรก 4.67 0.58 ดีมาก 

4. สื่อการเรยีนการสอน    
    4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

    4.2 มีความประหยัด 4.33 0.58 ดี 
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ตารางท่ี 4.1 (ต่อ) 

รายการประเมิน X S ระดับคุณภาพ 
5. การวัดผลประเมินผล    
    5.1 ความเที่ยงตรง (สอดคล้องกับจุดประสงค์และ
เนื้อหา) 

4.33 0.58 ดี 

    5.2 ความเช่ือถือได้ (วิธีการวัดผล) 4.33 0.58 ดี 
    5.3 สามารถประยกุต์ใช้ได้จริง 4.33 0.58 ดี 

6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของ
แผนการเรียนรู ้

 
 

 
 

 
 

6.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้ 4.67 0.58 ดีมาก 

6.2 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.67 0.58 ดีมาก 

6.3 สอดคล้องกับสื่อการเรียนการสอน 4.33 0.58 ดี 

6.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.48 0.50 ดี 
 

จากตารางที่ 4.1 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ( X= 48,S = 0.50 )  เมื่อพิจารณาแต่ละด้านพบว่า ด้าน
ความถูกต้องของสาระส าคัญ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.67, S = 0.50 )  และหัวข้อที่อยู
ล าดับสุดได้แก่ ด้านความถูกต้องของเนื้อหาสาระและด้านการวัดผลประเมินผล มีคุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ( X= 4.33, S = 0.50 ) เท่ากัน 

ผลจากการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่ามีแผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพในระดับดี 
สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด รายวิชาการเขียนโปรแกรม ที่สร้างขึ้นมีคุณภาพ และ
สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ 

 

4.2 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม  

4.2.1 ลักษณะของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
ผู้วิจัยได้สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ตาม

กรอบแนวคิดของการสร้างบทเรียนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 16) ซึ่งจะอยู่ในเว็บไซต์ 
http://110.164.162.115/moodle โดยบทเรียนที่สร้างข้ึนผู้ที่จะเข้าเรียนได้ต้องสมัครสมาชิกก่อน
จึงจะสามารถเข้าสู่หน้าจอหลักของบทเรียน ที่มีรูปแบบการเรียนที่น่าสนใจ มีทั้งตัวอย่างและวีดิทัศน์ 
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ส าหรับการท าความเข้าใจของเนื้อหาให้ชม มีการท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ เป็น
ข้อสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยบทเรียนจะท าการเก็บข้อมูลลงในระบบและสามารถตรวจสอบ
และทราบผลคะแนนให้ทราบโดยทันที มีกระดานข่าวเพื่อใช้ในการถามตอบเกี่ยวกับบทเรียน จึงเป็น
บทเรียนน่าสนใจในการศึกษาหาความรู้และ สามารถสืบค้นได้โดยใช้เว็บบราวเซอร์ (Web Browser) 
ในส่วนของเนื้อหาจะประกอบด้วย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ข้อความ เสียง วีดิทัศน์ และการ
ปฏิสัมพันธ์กับนักเรียน  ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างเนื้อหาประกอบการเรียนการสอนไว้  3 หัวข้อหลัก อันได้แก่ 
ความหมายและสัญลักษณ์ของผังงาน หลักการเขียนผังงานและประเภทของผังงาน การคิดและ
วิเคราะห์ปัญหา  ซึ่งเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนมีการล าดับเนื้อหาจากยากไปง่าย 

4.2.2 การวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์คุณภาพออกเป็น 2 
ด้าน คือ 

1. คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านเนื้อหา  
2. คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
โดยผ่านการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ ด้านละ 5 ท่าน เพื่อให้บทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีคุณภาพก่อน
น าไปทดลองใช้ ซึ่งผลการวิเคราะห์ค่าเฉลีย่ (X) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) รายละเอียดดังตาราง
ที่ 4.2 – 4.3 
 
ตารางท่ี 4.2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย                 
                อินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน X S 
ระดับ

คุณภาพ 
    1. เนื้อหาถูกต้องตามกรอบการสอนทีอ่อกแบบไว้ 5.00 0.00 ดีมาก 
    2. มีวิธีการล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระบนหน้าจอ 
         เหมาะสมกบัการเรียนรู ้

5.00 0.00 ดีมาก 

    3. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อกราฟิก 4.60 0.55 ดีมาก 
    4. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพน่ิง 4.60 0.55 ดีมาก 
    5. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อเสียง 4.60 0.55 ดีมาก 
    6. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว 4.60 0.55 ดีมาก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.2 (ต่อ) 

 
จากตารางที่ 4.2 พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน

โปรแกรมมีคุณภาพด้านเนื้อหาโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X= 4.80, S=0.40) เมื่อพิจารณาแต่
ละรายการพบว่า รายการที่มีคุณภาพสูงสุด คือ เนื้อหาถูกต้องตามกรอบการสอนที่ออกแบบไว้, มี
วิธีการล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระบนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียนรู้, โครงสร้างของเนื้อหา
บทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้, วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก, การเช่ือมโยงเนื้อหาที่
เหมาะสม เข้าใจง่ายและความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงเนื้อหาและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับ
การเรียน มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X= 5.00, S = 0.00 ) โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากัน 
 
ตารางท่ี 4.3 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย                    
                อินเทอร์เน็ต ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

รายการประเมิน X S ระดับคุณภาพ 
1. ด้านการน าเสนอมัลตมิีเดีย 4.58 0.59 ดีมาก 
   1.1 องค์ประกอบของหน้าจอในการจัดแบ่งหน้าจอ  
        การจัดวางต าแหน่งต่างๆ 

4.60 0.55 ดีมาก 

   1.2 สีของพื้นหลังเหมาะสมกับเนื้อหาที่น าเสนอ 4.60 0.55 ดีมาก 
   1.3 สีของพื้นหลังเหมาะสมไม่รบกวนการมอง หรือ 
        การอ่านเนื้อหาสาระ 

4.60 0.55 ดีมาก 

   1.4 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้น าเสนอเนือ้หาได้ชัดเจน 4.60 0.55 ดีมาก 

รายการประเมิน X S 
ระดับ

คุณภาพ 
    7. ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสือ่กราฟิก ภาพน่ิง  
         สื่อเสียง ภาพเคลื่อนไหว 

4.60 0.55 ดีมาก 

    8. กระตุ้นผู้เรียนใหส้นใจทีจ่ะเรียนรู้ 
    9. โครงสร้างของเนือ้หาบทเรียนเป็นไปตามที่
ออกแบบไว้ 
    10. วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก 
    11. การเช่ือมโยงเนือ้หาทีเ่หมาะสม เข้าใจง่าย 
    12. ความสมบรูณ์ของการเช่ือมโยงเนือ้หาและการ
เปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกบัการเรียน 

4.60 
5.00 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 

0.55 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
รวม 4.80 0.40 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.3 (ต่อ) 

รายการประเมิน X S ระดับคุณภาพ 
   1.5 สีสันของตัวอักษรเหมาะสม อ่านง่าย 4.60 0.55 ดีมาก 
   1.6 การปรบัเปลี่ยนหน้าจอตอ่เนื่องเหมาะสม 4.60 0.55 ดีมาก 
   1.7 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่–เลก็) 4.60 0.55 ดีมาก 
   1.8 การสื่อความหมายของภาพเหมาะสมชัดเจน 
   1.9 ความสอดคล้องของภาพกับเนื้อหา 

4.40 
4.60 

0.89 
0.55 

ดี 
ดีมาก 

2.  ด้านการปฏิสัมพันธ ์ 4.40 0.65 ดี 
    2.1 การปฏิสมัพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน 4.40 0.55 ดี 
    2.2 การปฏิสมัพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝึกหัด 
    2.3 การปฏิสมัพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ 
    2.4 เทคนิคการน าเสนอเนื้อหาแต่ละส่วน 
    2.5 ความเหมาะสมของล าดับข้ันตอนในการน าเสนอ 
         เนื้อหาบทเรียน 
   2.6 ให้ข้อมูลย้อนกลับได้อย่างเหมาะสม 
   2.7 สามารถใช้บทเรียนตามความสามารถของผู้เรียน 
   2.8 โปรแกรมการใช้งานง่าย 

4.40 0.55 ดี 
4.60 
4.40 
4.40 

 
4.00 
4.40 
4.60 

0.55 
0.89 
0.89 

 
0.71 
0.55 
0.55 

ดีมาก 
ดี 
ดี 
 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
3. ด้านโครงสร้างบทเรยีน 
  3.1 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่าย 
  3.2 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้า   
       จอ 
  3.3 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได้ 

4.53 
4.60 
4.60 

 
4.40 

0.55 
0.55 
0.55 

 
0.55 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดี 

รวม 4.50 0.61 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 4.3 พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรมมีคุณภาพด้านด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย อยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.50,S= 0.61) เมื่อ
พิจารณาแต่ละด้านย่อยพบว่า ด้านย่อยที่มีค่าเฉลี่ยที่มากที่สุด ได้แก่ ด้านการน าเสนอมัลติมีเดีย มี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.58, S = 0.59 )  รองลงมา ได้แก่ ด้านโครงสร้างบทเรยีน มีคุณภาพ
อยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.53, S = 0.55 ) และล าดับสุดท้ายได้แก่ ด้านการปฏิสัมพันธ์  มีคุณภาพอยู่
ในระดับดี ( X = 4.40, S = 0.65 ) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลจากการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพใน
ระดับดีมาก สรุปได้ว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รายวิชาการเขียนโปรแกรม ที่สร้างข้ึนมี
คุณภาพ และสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้  

4.2.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม 

จากการน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ที่ปรับปรงุ
ตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ไปใช้กับนักเรียนแล้ว  ผู้วิจัย
ได้ท าการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเกณฑ์ที่ก าหนดมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
(E1/E2) ไม่ต่ ากว่า 80/80 ซึ่งสามารถแสดงผลการวิเคราะห์ ดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียน
ผังงานโปรแกรมน  

การทดสอบ 

คะแนนสอบ 
ค่าเฉลีย่ 
ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของบทเรียน 
E1/E2 คะแนน 

เต็ม 
ค่าเฉลีย่ 

ท่ีค านวณได ้ ท่ีก าหนดไว้ 
ระหว่างเรียน 30 26.00 86.67 (E1 ) 

86.67/87.58 85/85 
หลงัเรียน 30 26.28 87.58 (E2 ) 

 
จากตารางที่ 4.4 พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ผังงานเขียนผังงาน มี

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 86.67/87.58 ไม่ต่ า
กว่าเกณฑ์ 80/80 

  
4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย 

การจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง   
การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย การ
จัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธ์ิทางการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เรียน เพื่อเปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สูตร t-test 
Dependent Sample ซึ่งสามารถแสดงผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 4.5 

 
ตารางท่ี 4.5 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน   

ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 

การทดสอบ นักเรียน 
คะแนน

เต็ม 

 
X S 

 
D 

 
D2 

 
t 

หลงัเรียน 40 30 26.28 1.91 661 11605 24.99** 
ก่อนเรียน  40 30 9.75 4.19 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 
 

 จากตารางที่ 4.5 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม สูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ที่มี
คุณภาพและประสิทธิภาพ และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลัง
เรียน ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียน
ผังงานโปรแกรม ผู้วิจัยขอเสนอสรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะตามล าดับดังนี้ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.2 อภิปรายผล   
5.3 ข้อเสนอแนะ  
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม     

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีคุณภาพ 
2. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ของนักเรียน

ก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

   

5.1.2 สมมติฐานของการวิจัย 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับ

บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
สูงกว่าก่อนเรียน 

5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา 

สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ปีการศึกษา 2562 ทั้งหมด 4 ห้องเรียน จ านวน 
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158 คน กลุ่มตัวอย่างได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) ด้วยการจับสลาก 
จ านวน 1 ห้อง 40 คน 

5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย ประกอบด้วย  
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย 
2. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม โดยมี

ผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ประเมิน โดยใช้การประเมินลักษณะของแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับ 

3. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ซึ่งหน้าจอหลัก
ประกอบไปด้วยเมนูบทเรียน คะแนน กระดานสนทนาและข้อมูลผู้วิจัย โดยในส่วนของบทเรียน
ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียน เนื้อหาของบทเรียน แบบฝึกหัดท้าย
บทเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

4. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ประเมิน โดยใช้การประเมินลักษณะของแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม เป็นแบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ 3 ระดับ คือ จ า เข้าใจ 
และประยุกต์ใช้ จ านวน 30 ข้อ โดยมีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 
0.27-0.67 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.33-0.67 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.84  

5.1.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ท าการทดลองและเก็บข้อมูล โดยน าการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับ

บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
ไปทดสอบกับนักเรียน ดังนี้ 

1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่องการเขียนผังงาน
โปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน แล้ว น า
ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูล    

2. การหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านการเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จ านวน 5 ท่าน แล้วน า
ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูล 
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3. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับ
บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างนักเรียน จ านวน 40 คน ด้วยคอมพิวเตอร์ 1 เครื่องต่อ
นักเรียน 1 คน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน จากนั้นจึงให้เรียนในแต่ละหน่วยให้เสร็จแล้ว
นักเรียนท าแบบทดสอบระหว่างเรียน และเม่ือเรียนจบครบทุกหน่วยแล้ว ให้ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
จ านวน 30 ข้อ แล้วน าผลการทดลองมาวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

 3 .1 น าคะแนนระหว่างเรียนกับหลังเรียน มาวิ เคราะห์หาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

 3.2 น าคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนไปวิเคราะห์เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5.1.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่องการเขียนผังงาน

โปรแกรม โดยใช้ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
2. วิเคราะห์คุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 

โดยแบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ 
 2.1 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านเนื้อหา โดยใช้ค่าเฉลี่ยและค่า

เบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 2.2 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โดยใช้

ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 3.วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน

โปรแกรม โดยวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
 4.เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการ

เรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้สถิติ t-test for dependent samples 

5.1.7 สรุปผลการวิจัย 
ผลของการใช้การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
1. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม มี

คุณภาพในระดับดี (X= 4.48, S=0.51) 
2. คุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรมมีคุณภาพ 

ดังนี้ 
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 2.1 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีคุณภาพ
ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.80,S=0.40)  

 2.2 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีคุณภาพ
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.50, S=0.61)   

2. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 86.67/87.58 ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ 80/80 ตามท่ีก าหนดไว้ 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด
ร่วมกับบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย สูงกว่าก่อนเรียน 

 

5.2 อภิปรายผล 

ในการวิจัยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด 
เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม สามารถอภิปรายผลการวิจัย ได้ดังนี้ 

1. ด้านการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ผังงานและโครงสร้าง
การเขียนผังงานโปรแกรม มีคุณภาพแผนอยู่ในระดับดี ( X = 4.48)  ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้น าแนวคิด
หลักการพื้นฐานในการออกแบบและพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบเพ่ือนคู่คิด โดยยึดหลักการ
พ้ืนฐานของ มนต์ชัย เทียนทอง (2551 : 99-105) ที่ท าให้แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดท่ีสร้าง
ขึ้นเหมาะสมกับบริบทของนักเรียนและเนื้อหาในรายวิชาที่เน้นความรู้และกระบวนการคิดที่ให้
นักเรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเองและพ่ึงตนเองแล้ว ยังต้องพ่ึงการปฎิสัมพันธ์  ( interaction) กับ
เพ่ือน ให้ผู้เรียนแสวงหาข้อมูล ศึกษาข้อมูล สร้างความรู้ด้วยตนเอง แลกเปลี่ยนความรู้ สรุปและจัด
ระเบียบความรู้ แสดงความรู้ ผลงาน และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้  โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือน
คู่คิดมี เนื้อหา สื่อและการวัดประเมินผล ที่ได้จากการวิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือน าเนื้อหาที่จะน ามาใช้ใน
การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด มีการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ รูปแบบการเรียน
และการวัดประเมินผล มีการจัดแบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อยๆ ออกเป็น 3 แผน คือ แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความหมายของผังงานและสัญลักษณ์ผังงาน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง 
หลักการเขียนผังงานและประเภทผังงาน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การคิดและวิเคราะห์ปัญหา 
โดยจัดล าดับเนื้อหา ความยากง่ายให้เหมาะสมกับนักเรียน มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ผสมผสาน
กับการใช้สื่อการสอน ช่วยดึงดูดและกระตุ้นความสนใจได้ดี นอกจากนั้นยังมีกิจกรรมท้ายบทเรียน
ด้วยใบงานที่ช่วยทบทวนความรู้หลังจากท่ีได้ศึกษาเนื้อหาไป ท าให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเนื้อหา
ของบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของจ าเนียร เงางาม (2555 : บทคัดย่อ) เรื่องการ
พัฒนาผลสัมฤทฺธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้เรื่องพันธะเคมีด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
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ด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนใน
การเรียนรู้ เรื่อง พันธะเคมี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค
เพ่ือนคู่คิด โดยใช้ชุดกิจกรรม จ านวน 7 ชุด ใช้เวลา 14 คาบ เป็นการวิจัยกึ่งทดลองกลุ่มเดียวทดสอบ
ก่อนแลหลังเรียนพบว่ากาจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 และจากการวิเคราะห์ความพึงพอใจ พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด อยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.56) 

2. ด้านการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่า  บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพ
ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.80) และคุณภาพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย อยู่ในระดับดีมาก    
( X= 4.50) ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดของ Ritchie and Hoffman (1997:135-138) ใน
การสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียน
ผังงานโปรแกรม ผู้วิจัยได้อาศัยหลักกระบวนการเรียนการสอน 7 ขั้นตอนในการสร้างบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตดังนี้ 1.การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียนโดยเร้าความสนใจด้วยการใช้ภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว สีและแสง ประกอบเพ่ือกระตุ้นนักเรียนให้อยากเรียนรู้  2.บอกวัตถุประสงค์ของการ
เรียน ให้นักเรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหาและเป็นการบอกถึงเค้าโครงของเนื้อหาซึ่งจะ
เป็นผลให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพขึ้น 3.ทบทวนความรู้เดิม เพ่ือเป็นการเตรียมพ้ืนฐานนักเรียน
ส าหรับความรู้ใหม่4.กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ สามารถจดจ าได้ดีถ้ามีการ
น าเสนอเนื้อหาดีสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมของนักเรียน 5.ให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับใน
ระหว่างที่นักเรียนศึกษาอยู่ในเว็บ 6.ทดสอบความรู้ โดยจัดให้มีการทดสอบระหว่างเรียน หรือทดสอบ
ท้ายบทเรียน และข้ันสุดท้ายคือ การน าเสนอข้อมูลเพิ่มเติมหรือการซ่อมเสริม  โดยอาจใหแ้หล่งข้อมูล
ที่จะใช้อ้างอิงหรือค้นคว้าต่อไป นอกจากนี้ยังมีการตรวจสอบความบกพร่องของบทเรียนโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือน าข้อบกพร่องมาเป็นข้อมูลในการแก้ไขปรับปรุงบทเรียนให้มีความสมบูรณ์มาก
ยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของจุฑาทิพย์ แสงเป๋า (2556 : บทคัดย่อ) ได้ท าวิจัยเรื่อง บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องระบบ
เครือข่ายและการสื่อสาร โดยกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2555 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัยจ านวน 52 คนโดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม 1 
ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์ เน็ตเพ่ือ
ทบทวน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ตเพ่ือ
ทบทวน และแบบทดสอบวัดผลลัมฤทธิ์ทางการเรียนมืค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.37 - 0.80 ค่า
อ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.29 - 0.77 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.90 ผลการวิจัยพบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก 
(X  = 4.63) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก (X  = 4.60) และบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



74 
 
สอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 83.00/80.31 ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3. ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 
ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2520 : 136) มาเป็นกรอบแนวคิดในการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน โดยวัดการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยที่ระดับจ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ ก าหนดค่า 
ประสิทธิภาพ E1 (เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ) ที่ได้จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยย่อย ซึ่ง
ค านวณจากค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียนตอบได้ถูกต้อง จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนในแต่ 
ละบท และ E2 (เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ได้จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งหมด ซึ่งค านวณจาก
ค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียนตอบได้ถูกต้อง จากการท าแบบทดสอบหลังจบบทเรียนทั้งหมด คิดเป็น
ร้อยละ 85/85 ซึ่งบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง 
การเขียนผังงานโปรแกรม ของผู้วิจัยได้ผ่านกระบวนการตรวจสอบประสิทธิภาพแล้ว มีค่าเท่ากับ 
86.67/87.58 จึงท าให้ E1 และ E2  เป็นไปตามเกณฑ์ 85/85 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของศิริภรณ์ โท
อ่อน (2556 : 67) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง ระบบสื่อสารส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
E1/E2 เท่ากับ 86.44/87.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 85/85 และสามารถน าไปใช้ในการเรียนการ
สอนได้จริง  

4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้
เนื่องจากแผนการจัดการเรียนรู้และบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ผ่านการหาคุณภาพและ
ประสิทธิภาพอย่างเป็นระบบ  โดยได้น าแนวคิดของ มนต์ชัย เทียนทอง (2551 : 99-105) มาใช้ใน
การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดได้อย่างถูกต้อง มีขั้นตอนที่กระตุ้นให้นักเรียนได้คิดใน
ประเด็นปัญหาต่างๆ และมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน และสามารถค้นหาค าตอบของประเด็นปัญหาที่ต้องการ
ได้ โดยการปรึกษาและหาค าตอบร่วมกัน และสรุปผลการค้นหาค าตอบร่วมกันทั้งชั้นอีกครั้งหนึ่งเพ่ือ
แลกเปลี่ยนความรู้ สรุปผล และอภิปรายผลการค้นพบ ส่งผลให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ
สามารถท าแบบทดสอบได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ การท าวิจัยในครั้งนี้พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้นจริง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ภควัต สุวรรณเขตต์ (2559 : บทคัดย่อ) ได้ท า
วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียด้วยเทคนิคโมชั่นกราฟิกร่วมกับเทคนิค
การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยกลุ่ม
ทดลองในการวิจัยได้ทาการเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดเจริญ
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บุญ ปีการศึกษา 2/2559 จ านวน 28 คน โดยมีกระบวนการในการวิจัย คือ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน จากนั้นทาการจัดกลุ่มเพ่ือเรียนด้วยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดและศึกษา
เนื้อหาด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียเทคนิคโมชั่นกราฟิก จากนั้นท าแบบทดสอบหลัง
เรียน ผลการวิจัยพบว่าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัย
สาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักศึกษามีที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดียเทคนิคโมชั่นกราฟิก มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

ดังนั้นการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การเขียนผังงานโปรแกรม ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมามีคุณภาพสูง และ
สามารถน าไปใช้กับนักเรียนที่เรียนในเนื้อหาการเขียนผังงานโปรแกรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  

5.3 ข้อเสนอแนะ  

5.3.1 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ 
1. สามารถน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด 

เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม  ไปใช้ในการเรียนการสอนในระดับชั้นอ่ืนๆ ที่เรียนรายวิชาการเขียน
โปรแกรมได้ ตลอดจนผู้ที่สนใจก็สามารถเข้ามาศึกษาเพ่ิมเติมได้อีกด้วย 

2. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การ
เขียนผังงานโปรแกรม นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ส่วนผู้สอนมีหน้าที่เป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
แนะน า และอธิบายเพิ่มเติมเม่ือนักเรียนไม่เข้าใจบทเรียนนั้น 

3. การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือน
คู่คิด  เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนมีอิสระในการเรียนรู้ ด้วยตนเอง ไม่
จ ากัดด้านเวลาและขอบเขตความรู้ เพ่ือตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล   

4. ในการใช้บทเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
เพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม นอกจากความพร้อมของห้องปฏิบัติการ คอมพิวเตอร์แล้ว 
ระบบเครือข่ายต้องมีประสิทธิภาพด้วย   

5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป   
1. ควรปรับปรุงด้านเนื้อหาให้กระชับ เข้าใจง่ายต่อการเรียนรู้  และปรับปรุงด้าน

เทคโนโลยีให้ มีความสวยงามและน่าสนใจมากขึ้น  
2. ควรท าการศึกษาการเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วย

บทเรียน ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม กับการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบต่างๆ 
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3. ควรมีการท าวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบต่างๆที่เป็นขั้นสูง ในการคิดอย่างมีเหตุและผล เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การคิด
สร้างสรรค์ เป็นต้น 
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ภาคผนวก 

ภาคผนวก ก   หนังสือรับรองผลการพิจารณาหัวข้อวิทยานิพนธ์ และรายนาม 
                  ผู้เช่ียวชาญและหนังสือแต่งตั้ง 
ภาคผนวก ข   แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ภาคผนวก ค   แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
ภาคผนวก ง   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ภาคผนวก จ   การวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิต ิ
ภาคผนวก ฉ   ตัวอย่างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต  
ภาคผนวก ช   แผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
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ภาคผนวก ก 
 

หนังสือรบัรองผลการพจิารณาหัวข้อวิทยานิพนธ์ และรายนามผู้เช่ียวชาญและหนังสือแต่งตัง้ 
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ภาพท่ี ก.1 รูปภาพแสดงผลการพิจารณาหัวข้อและเค้าโครง 
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ภาพท่ี ก.3 รูปภาพแสดงหนังสือขออนเุคราะห์ทดลองและเก็บรวบรวมข้อมลู 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



86 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 
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แบบประเมนิบทเรียนผ่านเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

 เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม  ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 (ส าหรับผู้ทรงคณุวุฒิตรวจสอบดา้นเนื้อหา) 

 
ค าชี้แจง 

1. เอกสารนี้เป็นแบบประเมินการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีการแบ่งรายการ
ประเมินในแต่ละด้านออกเปน็ 12 หัวข้อ แล้วตอบลงความเห็นโดยการท าเครื่องหมาย / ลงในช่องว่าง
ทางขวามือ 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพิ่มเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ใน
ข้อเสนอแนะในแบบประเมิน 

 
 
 

 
 
 
 

นายประพันธ์  จาวสุวรรณวงษ์ 
   นักศึกษาหลักสูตร วท.ม. สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร)์ 
                                                     คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
                 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบงั 
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แบบประเมนิบทเรียนผ่านเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตส าหรับผูท้รงคุณวุฒิ(ด้านเนื้อหา) 
การเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม  
 ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย   สาระที่ 2 การเขยีนโปรแกรม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
ค าชี้แจงโปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกบัคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตโดยใส่เครื่องหมาย/ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากทีสุ่ด 
เกณฑ์การประเมิน 5 = เหมาะสมมากที่สุด 4 = เหมาะสมมาก 3 = เหมาะสมปานกลาง 

   2 = เหมาะสมน้อย      1 = ควรปรบัปรุง 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ 
5 4    3 2 1 

    1. เนื้อหาถูกต้องตามกรอบการสอนทีอ่อกแบบไว้       
    2. มีวิธีการล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระบนหน้าจอ
เหมาะสมกับการเรียนรู ้

      

    3. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อกราฟิก       
    4. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพน่ิง       
    5. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อเสียง       
    6. ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว       
    7. ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสือ่กราฟิกภาพน่ิงสื่อเสียง
ภาพเคลื่อนไหว 

      

    8. กระตุ้นผู้เรียนใหส้นใจทีจ่ะเรียนรู้       
    9. โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามทีอ่อกแบบไว้       
   10. วิธีการเข้าถึงเนือ้หาง่ายและสะดวก       
   11. การเช่ือมโยงเนื้อหาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย       
   12. ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ
เหมาะสมกับการเรียน 

      

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้ทรงคุณวุฒ ิ
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
                                                                  ลงช่ือ                                ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

                                                                    (......................................................) 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบประเมนิบทเรียนผ่านเครือขา่ย 
 เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 (ส าหรับผู้ทรงคณุวุฒิตรวจสอบดา้นเทคโนโลยีมลัติมีเดีย) 

 
ค าชี้แจง 

1. เอกสารนี้เป็นแบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบเพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีการแบ่งรายการ
ประเมินในแต่ละด้านออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านการน าเสนอมัลติมีเดีย ด้านการปฏิสัมพันธ์ และด้าน
โครงสร้างบทเรียน แล้วตอบลงความเห็นโดยการท าเครื่องหมาย / ลงในช่องว่างทางขวามือ 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพิ่มเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ใน
ข้อเสนอแนะในแบบประเมิน 

 
 
 
 
 

 
 

 
        นายประพันธ์  จาวสุวรรณวงษ์ 

   นักศึกษาหลักสูตร วท.ม. สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร)์ 
                                                     คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
                 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบงั 

 
 
 
 
 
 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบประเมนิบทเรียนผ่านเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตส าหรับผูท้รงคุณวุฒิ(ด้านเทคโนโลยีมลัติมีเดีย) 
การจัดการเรยีนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 

 ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย สาระที ่2 การเขียนโปรแกรม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 
ค าชี้แจงโปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกบัคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตโดยใส่เครื่องหมาย/ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากทีสุ่ด 
เกณฑ์การประเมิน   5 = เหมาะสมมากที่สุด   4 = เหมาะสมมาก 3 = เหมาะสมปานกลาง 

      2 = เหมาะสมน้อย        1 = ควรปรบัปรุง 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4    3 2 1 

1. ด้านการน าเสนอมัลตมิีเดีย 
    1.1 องค์ประกอบของหน้าจอในการจัดแบ่งหน้าจอ
การจัดวางต าแหน่งต่างๆ 

      

    1.2 สีของพื้นหลงัเหมาะสมกบัเนือ้หาที่น าเสนอ       
    1.3 สีของพื้นหลงัเหมาะสมไมร่บกวนการมอง หรือ
การอ่านเนือ้หาสาระ 

      

    1.4 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้น าเสนอเนื้อหาได้ชัดเจน       
    1.5 สีสันของตัวอักษรเหมาะสมอ่านง่าย       
    1.6 การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเนื่องเหมาะสม       
    1.7 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – 
เล็ก) 

      

    1.8 การสื่อความหมายของภาพเหมาะสมชัดเจน       
    1.9 ความสอดคล้องของภาพกับเนื้อหา       
2. ด้านการปฏิสัมพันธ์ 
    2.1 การปฏิสมัพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน       
    2.2 การปฏิสมัพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝึกหัด       
    2.3 การปฏิสมัพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ       
    2.4 เทคนิคการน าเสนอเนื้อหาแต่ละส่วน       
    2.5 ความเหมาะสมของล าดับข้ันตอนในการน าเส 
เนื้อหาบทเรียน 

      

    2.6 ให้ข้อมูลยอ้นกลบัได้อย่างเหมาะสม       
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

    2.7 สามารถใช้บทเรียนตามความสามารถของผู้เรียน       
    2.8 โปรแกรมการใช้งานง่าย       
3. ด้านโครงสร้างบทเรียน 
    3.1 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่าย       
    3.2 ความสมบรูณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยน 
หน้าจอ 

      

   3.3 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได ้       
 
 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้ทรงคุณวุฒ ิ
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ลงช่ือ     ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
 

        (..........................................................) 

 ต าแหน่ง...................................................... 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนร้าแบบเพื่อนคู่คิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบประเมนิแผนการจัดการเรียนรู ้
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด 

เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
(ส าหรับผู้ทรงคณุวุฒิตรวจสอบ) 

 
ค าชี้แจง 

1. เอกสารนี้เป็นแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ : การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดเรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ช้ันมัธยมศึกษา
ตอนปลาย 

2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้: การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดเรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ช้ันมัธยมศึกษา
ตอนปลาย โดยมีการแบ่งรายการประเมินในแต่ละแผนออกเป็น 6 ส่วน คือ สาระส าคัญ สาระการ
เรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล และความ
สอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรียนรู้ แล้วตอบลงความเห็นโดยการท าเครื่องหมาย / 
ลงในช่องว่างทางขวามือ 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพิม่เติม ขอความอนุเคราะหเ์ขียนบันทึกไว้ใน
ข้อเสนอแนะในแบบประเมิน 

 
 

 
 
 
 

   นายประพันธ์  จาวสุวรรณวงษ์ 
                นักศึกษาหลักสูตร วท.ม. สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร)์ 
                                                                    คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
                                  สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 
 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบประเมนิแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบเพ่ือนคู่คดิ(ส าหรับผู้ทรงคณุวุฒิ) 
เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

(ส าหรับผู้ทรงคณุวุฒิตรวจสอบ) 
 

แบบประเมนิแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบเพ่ือนคู่คดิ (ส าหรับผู้ทรงคณุวุฒิ)  
เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

สาระที ่3 การเขียนโปรแกรม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 
ค าชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกบัคุณภาพของแผนการจัดกจิกรรมการ

เรียนรู้โดยใสเ่ครื่องหมาย / ลงในช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
เกณฑ์การประเมิน    5 = เหมาะสมมากทีสุ่ด   4 = เหมาะสมมาก 3 = เหมาะสมปานกลาง 

      2 = เหมาะสมน้อย        1 = ควรปรบัปรุง 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4    3 2 1 

1. ความถูกต้องของสาระส าคัญ 
    1.1 ครอบคลมุพฤติกรรมทั้ง 3 ด้าน (K ,P ,A)       
    1.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุตามสาระ
การเรียนรูท้ี่ตั้งไว้ทั้ง 3 ด้าน (K ,P ,A) 

      

    1.3 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา วัยของนักเรียน)       
2. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
    2.1 ความถูกต้องของเนื้อหา       
    2.2 ครอบคลมุเนื้อหา       
    2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย       
3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
    3.1 มีความชัดเจน น่าสนใจ       
    3.2 ความเหมาะสมของกิจกรรมทีก่่อใหเ้กิดการ
เรียนรู ้

      

    3.3 ความคิดริเริ่ม กิจกรรมใหม่ๆ มาสอดแทรก       
4. สื่อการเรยีนการสอน 
    4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน       
    4.2 มีความประหยัด       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4    3 2 1 

5. การวัดผลประเมินผล  
    5.1 ความเที่ยงตรง (สอดคล้องกับจุดประสงค์และ
เนื้อหา) 

      

    5.2 ความเช่ือถือได้ (วิธีการวัดผล)       
    5.3 สามารถประยกุต์ใช้ได้จริง       
6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรยีนรู้ 
    6.1 สอดคล้องกับสารการเรียนรู ้       
    6.2 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน       
    6.3 สอดคล้องกับสื่อการเรียนการสอน       
    6.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล       

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้ทรงคุณวุฒ ิ
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 
 
 
 
 
ลงช่ือ                               ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

  (................................................) 

 …………/………………/…………… 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตารางก าหนดข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 

เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม  ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 

หัวข้อเนื้อหา/จุดประสงค์การเรียนรู ้
น้ าหนัก
ส าคัญ 

จ านวน
ข้อสอบ 

รู้/จ า เข้าใจ ใช้ 

1. ความหมายและประเภทของผังงาน 
     1.1ความหมายของผังงาน 

    1.2ประเภทของผังงาน 

8 4  
1 
2 

 
 
1 

 
 

2. สัญลักษณ์และหลักเกณฑ์ผังงาน 
   2.1สัญลกัษณ์ในการเขียนผังงาน 
   2.2หลักเกณฑผ์ังงาน 

9 9  
3 
 

 
2 
2 

 
2 

3. โครงสรา้งผังงาน 

    3.1 ผังงานแบบเรียงล าดับ 
   3.2 ผังงานแบบมทีางเลือก 
   3.3 ผังงานแบบมีการท างานวนซ้ า 

10 12  
1 
1 
1 

 
2 
2 
2 

 
1 
1 
1 

4. ประโยชน์ของผังงาน 
   4.1ประโยชน์ของผังงาน 
   4.2ข้อจ ากัดของผังงาน 

6 2  
 

 
1 
1 

 

5. การวิเคราะห์ปัญหา (แบบฝึกหัด)      
  5.โจทยฝ์ึกทักษะการคิด (แบบฝึกหัด) 

7 3  2 1 
 

รวม  30 9 15 6 
 

 
ตารางท่ี ง 1 ผลการวิเคราะห์ข้อสอบเพือ่ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา  
 
  

หมายเหตุ : ความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน [แนวคิดของ Bloom (1956)] 
1. ความรู้ความจ า ความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณ์ต่าง ๆ  จากการที่ได้รับรู้ไว้

และระลึกสิ่งนั้นได้  
2. ความเข้าใจ เป็นความสามารถในการจับใจความส าคัญของสื่อ และสามารถแสดงออกมาใน

รูปของการแปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระท าอื่น ๆ  
3. การน าความรู้ไปใช้ เป็นข้ันที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ประสบการณ์ไปใช้ในการแก้ปัญหาใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ซึ่งจะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจ จึงจะสามารถน าไปใช้ได้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

รหัส - ชื่อรายวิชา ง30205 การเขียนโปรแกรม   ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เวลา 60 นาที    โรงเรียนวัดไรข่ิงวิทยา 

ค าสั่ง ให้นักเรียนท าเครือ่งหมาย       ลงในบทเรียน ที่นักเรยีนเห็นว่าถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  
 
1.ข้อใดอธิบายความหมายของ“ผงังาน”ได้ถูกต้องที่สุด    

ก.แผนภูมิแสดงการเปรียบเทียบการท างานของโปรแกรม 
ข.แผนภาพแสดงล าดับข้ันตอนการท างานของระบบหรือโปรแกรม  
ค.แผนงานแสดงล าดับข้ันตอนของระบบงานคอมพิวเตอร์ 
ง.แผนผังแสดงการท างานภายในระบบคอมพิวเตอร์ 
 

2.ข้อใดแบ่งประเภทของผงังานได้อย่างถูกต้อง  
ก.ผังงานระบบ  ผังงานเรียงตามล าดับ 
ข.ผังงานโปรแกรม ผังงานสญัลักษณ์ 

    ค.ผังงานระบบ  ผงังานโปรแกรม 
ง.ผงังานเรียงตามล าดับ  ผังงานสัญลักษณ์ 
 

3.ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับวิธีการท างานของผังงานโปรแกรม  
ก.แสดงรายละเอียดการเขียนแผนงานของระบบโปรแกรม 

    ข.แสดงรายละเอียดเบื้องต้นของการเขียนโปรแกรม 
    ค.แสดงรายละเอียดข้ันตอนการท างานและการประมวลผลของโปรแกรม 

ง.ไม่แสดงรายละเอียดข้ันตอนการท างานและการประมวลผลของโปรแกรม 
 
4.ถ้าโจทย์ (5+3)/2 = 4 เป็นลักษณะของผงังานประเภทใด 
    ก.ผังงานโปรแกรม  
    ข.ผังงานระบบ 

ค.ผังงานสัญลักษณ์   
ง.ผงังานเรียงตามล าดับ 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.การประมวลผลข้อมลูแทนด้วยสญัลกัษณ์ในข้อใด    
    ก.                                            ข. 
 
 
 

ค.                                             ง. 
 
6. การแสดงผลทางหน้าจอแทนด้วยสัญลักษณ์ในข้อใด 
 

ก.         ข. 
 
 

ก.                                         ง. 
 
 
7. ทิศทางการไหลของข้อมูลใช้สัญลักษณ์แบบใด      

 

ก.                                            ข.  

 

ค.                                             ง.  

 
8.ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับการเขียนผังงาน   

ก. การแสดงทิศทางการท างานของผังงานจะใช้ลกูศรส าหรบับอกทิศทาง 
ข. สัญลักษณ์จุดต่อมลีูกศรช้ีทิศทางไหลเข้า 1 ทิศทาง และลูกศรช้ีทิศทางการไหลออก 1 ทิศทาง 

    ค. เส้นของลูกศรที่ใช้บอกทิศทางการท างานนิยมเขียนตัดกัน เพื่อความสะดวกในการเขียนผังงาน 
ง. สัญลักษณ์การตัดสินใจมีลกูศรช้ีทิศทางการไหลเข้า 1 ทิศทาง และลูกศรช้ีทิศทางการไหลออก 2 

ทิศทาง 
 
9.ข้อใดเรียงล าดับข้ันตอนการพฒันาโปรแกรมได้ถูกต้อง  

ก. เขียนโปรแกรม >ท าเอกสาร >เขียนผงังาน >ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม >วิเคราะหป์ัญหา. 
ข. เขียนโปรแกรม >ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม >วิเคราะหป์ัญหา >ท าเอกสาร >เขียนผังงาน 

    ค. วิเคราะห์ปัญหา >เขียนผังงาน >เขียนโปรแกรม >ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม >ท าเอกสาร. 
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ง. วิเคราะหป์ัญหา >เขียนโปรแกรม >เขียนผังงาน >ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม >ท าเอกสาร 
 
10. การเขียนผงังานโปรแกรมควรเริม่ด้วยสัญลักษณ์ในข้อใด 
   ก.                                          ข. 

 
 
ข.                                           ง. 

 
 
11 ถ้าต้องการหาค าตอบของพื้นทีรู่ปสี่เหลี่ยมผืนผ้า โดยก าหนดค่าความกว้าง=3, ความยาว =2 
สามารถเขียนอยู่ในรปูของผังงานได้ตรงกบัข้อใด   
 
   ก.  

  
ข.  
 
ค  
  
ง.  

 
 
12. ทุกสัญลักษณ์ของผังงาน จะต้องมีลกูศรช้ีทิศทางการไหลเข้าและออกอย่างละหนึ่งทิศทางยกเว้น
สัญลักษณ์ใด    

ก. สัญลักษณ์การรับข้อมูลเข้า     
    ข. สัญลักษณ์การตัดสินใจ 

ค. สัญลักษณ์การประมวลผล  
ง. สัญลักษณ์การแสดงผลข้อมูลทางจอภาพ 

 
13.สัญลักษณ์ในข้อใด สามารถมีได้เพียงสัญลักษณ์เดียวเท่านั้นในผังงาน  
    ก. จุดเริ่มต้น 

ข. การตัดสินใจ 
ค. การแสดงผลข้อมูลทางจอภาพ 

เริ่มต้น 

 

เริ่มต้น 

เริ่มต้น 

 

เริ่มต้น 

 

พื้นที่สีเ่หลี่ยมผืนผ้า = กว้าง X ยาว 

กว้าง X ยาว = พื้นที่สีเ่หลี่ยมผืนผ้า 

พื้นที่สีเ่หลี่ยมผืนผ้า = กว้าง X ยาว 

กว้าง X ยาว = พื้นที่สีเ่หลี่ยมผืนผ้า 
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ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



102 

    ง. การประมวลผลข้อมูล 
 
14. ลักษณะของโครงสร้างผังงานมีกี่โครงสร้าง อะไรบ้าง  

ก. 2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบเรียงล าดับ และการเลือกการท างาน   
ข. 2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบเรียงล าดับ และการท าวนซ้ า   

    ค. 3 โครงสร้าง คือ การงานแบบเรียงล าดับ การเลือกการท างาน และการท าวนซ้ า   
ง.3 โครงสร้าง คือ การท างานแบบเรียงล าดับ การเลือกการท างาน และการท าซอ้น 

15. โครงสร้างผังงานใดไม่ต้องประกอบไปด้วยสญัลกัษณ์การตัดสินใจ     
    ก. โครงสร้างการท างานแบบเรียงล าดับ 

ข. โครงสร้างการเลือกการท างาน 
ค. โครงสร้างการท างานวนซ้ า 
ง. โครงสร้างหลายทางเลอืก 
 

 
16.  จากภาพด้านล่างเป็นโครงสร้างผังงานลักษณะใด   
 
 
 

ก.โครงสร้างแบบง่าย      
          ข.โครงสร้างแบบเรียงล าดับ     

ค.โครงสร้างแบบท าวนซ้ า      
ง.โครงสร้างแบบทางเลือก 

 
 
 
17. จากโจทย์ด้านล่าง จงเรียงล าดับการเขียนผังงานแบบเรยีงล าดับให้ถูกต้อง   
 
 
 
 
 
 

1 เริม่ต้น 
2 จบ 
3 รับประทาน 
4 ต้มน้าใหเ้ดือด 
5 ต้มประมาณ 1 นาที 
6 ใส่เครื่องปรงุแล้วยกภาชนะลงจากเตา 
7 ใส่บะหมีล่งในน้าเดือด เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ก.  1-2-3-4-5-6-7 
    ข.  1-4-7-6-5-3-2 

ค.  1-4-6-7-5-3-2 
ง.  1-5-6-7-4-2-3 

 
18.โครงสร้างใดที่มีลกัษณะการท างานแบบมเีงื่อนไขทางตรรกะ โดยใช้ประโยชน์จากพีชคณิตบลูีน 
เพื่อใหเ้ครื่องประมวลผลลกัษณะตัดสินใจ เลือกทิศทางการท างานตามค าสัง่ที่ก าหนดไว้   

ก.ผังงานแบบเรียงล าดับการท างาน    
    ข.ผังงานแบบมีทางเลือกการท างาน    

ค.ผังงานแบบมีการท างานวนซ้ า    
ง.ผงังานแบบหลายทางเลือก     

 
19. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบการเขียนผงังานโดยใช้โครงสร้างแบบทางเลือก    

ก.มีเส้นทางเลือกมากกว่า 1 ทาง 
ข.มีสัญลักษณ์การตัดสินใจใช่หรือไม่ใช่เท่านั้น 

   ค.มีลูกศรแบบวนกลับเมื่อต้องการกลบัไปท าซ้ าใหม่ 
ง.มีทางเลือกออกจากสญัลักษณ์การตัดสินใจคือ ใช่หรือไม่ใช่ 

 
20. โครงสร้างผังงานแบบเลือกการท างานมรีูปแบบอย่างไร     
    ก.มีสัญลักษณ์แสดงการตัดสินใจ 

ข.มีรูปแบบล าดับไปทางด้านซ้าย 
ค.มีรูปแบบล าดับการท างานเรียงจากบนลงล่าง 
ง.มีเส้นทางเป็นเส้นตรงจากบนลงล่างและมีการท าซ้ า 

 
21.หากต้องการตรวจสอบว่านักเรียนมเีงินมากว่า 20 บาทหรือไม่ ท าการเขียนสญัลกัษณ์หรอื
ตรวจสอบได้ตามข้อใด 
    ก.                ข. 

  
 
ค.        ง.  

Num 

>20 
Num<2

0 

Num 

>=200 
Num 

<=20 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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22.โครงสร้างผังงานใด มีการท างานอยู่ภายใต้เงือ่นไขจนได้ข้อมูลตามที่ก าหนด      
ก.ผังงานแบบเรียงล าดับการท างาน    
ข.ผังงานแบบมีทางเลือกการท างาน   

    ค.ผังงานแบบมีการท างานวนซ้ า    
ง.ผงังานแบบหลายทางเลือก    

 
23.ก่อนการเข้าสู่การท างานของโครงสร้างการท าวนซ้ า ต้องท าการท างานใดเป็นอันดับแรก 

ก. รับค่าข้อมลู 
ข. ประมวลผลข้อมลู 

   ค. ตรวจสอบเงื่อนไขการท าซ้ า 
ง. น าข้อมูลออก 

 
24.โครงสร้างผังงานแบบวนซ้ าเมือ่มีการท างานจนครบเงื่อนไขแล้ว จะเป็นอย่างไร  
   ก.จบการท างาน    ข. เริ่มต้นใหม ่

ค.ท าค าสั่งกอ่นหน้า   ง.ออกจากโปรแกรม 
 
25.จ าลองสถานการณ์โครงสร้างแบบวนซ้ า หากมเีงินอยู่ 100 บาท ซื้อหมปูิ้งชุดละ 25 บาท แล้วยังมี
เงินเหลอื จะต้องสัง่ซื้ออกีกี่ชุด เงินถึงจะหมดพอดี   

ก. 2 ครั้ง                       ข. 3 ครั้ง  
ค. 4 ครั้ง                       ง. 5 ครั้ง  

 
 
26.ข้อใดเป็นประโยชน์ของผังงานที่ถูกต้องที่สุด    
    ก. ช่วยล าดับข้ันตอนการท างานได้ง่าย ไม่สบัสนในข้ันกอ่นการเขียนโปรแกรม  

ข. สามารถตรวจสอบได้ และแก้ไขโค๊ดโปรแกรมได้ดีข้ึน 
ค. ช่วยให้จินตนาการในการเขียนโค๊ดโปรแกรมได้ถูกต้อง  
ง. หาข้อผิดพลาดในการเขียนโค๊ดโปรแกรมได้รวดเร็ว 

 
27.ข้อใดคือข้อจ ากัดของการเขียนผังงาน    

ก. สัญลักษณ์ผงังานแต่ละสญัลักษณ์มีความซับซอ้น 
    ข. เสียเวลาในการออกแบบเขียนผังงาน 

ค. ไม่ช่วยให้การเขียนโปรแกรมดีข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ง. บุคคลอื่นทีส่นใจไม่สามารถท าความเข้าใจได ้
 

28.จากรปูผงังานด้านล่าง ถ้าค่า x= 100 ค่า y=125ค่า a จะมีค่าเท่ากบัข้อใด  
 
 
                                         ก. 25   
                                         ข. 225 
                         ค.12.50   
             ง.12500 
 
 
 
 
29.  จากรูปผังงานด้านล่าง หากนกัเรียนได้คะแนนเท่ากบั 75 คะแนน จะแสดงผลเท่ากับข้อใด     
 
 

ก. Print “A”    
   ข. Print “B” 

ค. Print “C”    
ง. Print “D” 

 
 
 
 
 
  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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30.ด.ช.สมชายมีกจิวัตรตอนเช้าตามล าดับดงันี้ อาบน้ า รับประทานอาหาร ถ้ารบัประทานอาหารเสร็จ
ก่อน7 นาฬิกา ด.ช.สมชายจะเดินไปโรงเรียนถ้าสายกว่าน้ันคุณพ่อไปส่งที่โรงเรียน ข้อใดเป็นการเขียน
ผังงานแสดงกจิวัตรของด.ช.สมชายเพื่อน าไปใช้ต่อยอดในการเขียนโปรแกรม    

 

ก.        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข.   
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   ค.        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง. 
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ตารางท่ี ง 1  เฉลยแบบทดสอบ เรื่อง การเขียนผงังานโปรแกรม 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้อท่ี เฉลย ข้อท่ี เฉลย 

1 ข 16 ข 

2 ค 17 ข 

3 ค 18 ข 
4 ข 19 ค 

5 ข 20 ก 

6 ง 21 ข 

7 ข 22 ค 

8 ค 23 ค 

9 ค 24 ก 

10 ก 25 ข 

11 ก 26 ก 

12 ข 27 ข 
13 ก 28 ข 

14 ค 29 ข 

15 ก 30 ค 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก จ 
 

การวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิต ิ
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ตารางท่ี จ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อสอบเพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา  
 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒ ิ

รวม IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี จ 1 (ต่อ) 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒ ิ

รวม IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

28 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
29 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
34 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
41 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
42 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
44 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
46 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
47 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
48 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
49 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
50 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
51 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
52 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
53 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
54 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
55 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
56 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี จ 1 (ต่อ) 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒ ิ

รวม IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

57 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
58 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
59 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
60 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

 
ตารางท่ี จ 2 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

ข้อท่ี 
ค่าความยาก

ง่าย (p) 

ความหมาย 
ความยากง่าย 

ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) 

ความหมาย
อ านาจ
จ าแนก 

ประเมิน 

*1 0.53 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
2 0.27 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*3 0.43 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
4 0.47 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
5 0.37 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*6 0.57 ปานกลาง 0.67 สูง ผ่านเกณฑ ์
*7 0.50 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
8 0.37 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*9 0.43 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
10 0.43 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*11 0.33 ยาก 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
12 0.33 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*13 0.40 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
14 0.47 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*15 0.43 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
*16 0.50 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
17 0.37 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
18 0.40 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*19 0.47 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี จ 2 (ต่อ 

ข้อท่ี 
ค่าความยาก

ง่าย (p) 
ความหมาย 

ความยากง่าย 
ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) 

ความหมาย
อ านาจ
จ าแนก 

ประเมิน 

20 0.40 ปานกลาง 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*21 0.47 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
22 0.50 ปานกลาง 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*23 0.50 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
*24 0.43 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
25 0.47 ปานกลาง 0.13 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ ์
26 0.50 ปานกลาง 0.13 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ ์
*27 0.47 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
28 0.30 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*29 0.27 ยาก 0.47 สูง ผ่านเกณฑ ์
30 0.37 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
31 0.53 ปานกลาง 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*32 0.40 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
*33 0.43 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
34 0.27 ยาก 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*35 0.40 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
36 0.47 ปานกลาง 0.13 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ ์
*37 0.47 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
38 0.27 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
39 0.43 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*40 0.43 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
41 0.30 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*42 0.53 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
*43 0.40 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
44 0.43 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
45 0.37 ยาก 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*46 0.50 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี จ 2 (ต่อ) 

 
หมายเหตุ : * หมายถึงข้อทีเ่ลือกน าไปใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 30 ข้อ 
 

ข้อท่ี 
ค่าความยาก

ง่าย (p) 
ความหมาย 

ความยากง่าย 
ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) 

ความหมาย
อ านาจ
จ าแนก 

ประเมิน 

47 0.40 ปานกลาง 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*48 0.57 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
*49 0.53 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
50 0.47 ปานกลาง 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*51 0.47 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์
52 0.30 ยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*53 0.43 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
54 0.47 ปานกลาง 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
55 0.37 ยาก 0.13 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ ์
56 0.46 ปานกลาง 0.13 ต่ า ไม่ผ่านเกณฑ ์
*57 0.43 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
*58 0.50 ปานกลาง 0.33 ปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
59 0.47 ปานกลาง 0.27 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ ์
*60 0.47 ปานกลาง 0.40 สูง ผ่านเกณฑ ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี จ 3  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ  
                  เพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม 

 

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒ ิ

ระดับ
คุณภาพ 

คน
ท่ี1 

คน
ท่ี2  

คน
ท่ี3 

X s 

1.ความถูกต้องของสาระส าคัญ    
    1.1 ครอบคลมุพฤติกรรมทั้ง 3 ด้าน (K ,P ,A) 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.2 มีความชัดเจน สามารถสอนให้บรรลุตาม
สาระการเรียนรู้ที่ตั้งไว้ทั้ง 3 ด้าน (K ,P ,A) 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

    1.3 ความเหมาะสม (เวลา เนื้อหา วัยของ
นักเรียน) 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ  
    2.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    2.2 ครอบคลมุเนื้อหา 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    3.1 มีความชัดเจน น่าสนใจ 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    3.2 ความเหมาะสมของกิจกรรมทีก่่อใหเ้กิด
การเรียนรู ้

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

    3.3 ความคิดริเริ่ม กิจกรรมใหม่ๆ มา
สอดแทรก 

5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 

4. สื่อการเรยีนการสอน 
    4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.2 มีความประหยัด 4 5 4 4.33 0.58 ดี 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี จ 3 (ต่อ)  

รายการประเมิน 
คะแนนผู้ทรงคุณวุฒ ิ

ระดับ
คุณภาพ 

คน
ท่ี1 

คน
ท่ี2  

คน
ท่ี3 

X s 

5. การวัดผลประเมินผล  
    5.1 ความเที่ยงตรง (สอดคล้องกับจุดประสงค์
และเนื้อหา) 

4 5 4 4.33 0.58 ดี 

    5.2 ความเช่ือถือได้ (วิธีการวัดผล) 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    5.3 สามรถประยกุต์ใช้ได้จริง 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรยีนรู้ 
    6.1 สอดคล้องกับสารการเรียนรู ้ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    6.2 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

    6.3 สอดคล้องกับสื่อการเรียนการสอน 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    6.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล 4 5 4 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.48 0.50 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี จ 4  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกับการจัดการเรียน
เพื่อนคู่คิด เรื่อง การเขียนผังงานโปรแกรม (ด้านเนื้อหา) 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒ ิ ระดับ 

คุณภาพ 1 2 3 4 5 X s 
    1. เนื้อหาถูกต้องตามกรอบการสอน

ที่ออกแบบไว้ 
5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    2 มีวิธีการล าดับการน าเสนอเนื้อหา
สาระบนหน้าจอเหมาะสมกับการ
เรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    3 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อ
กราฟิก 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    4 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อ
ภาพน่ิง 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    5 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อ
เสียง 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    6 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อ
ภาพเคลื่อนไหว 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    7 ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ
กราฟิกภาพน่ิงสื่อเสียงภาพเคลือ่นไหว 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    8 กระตุ้นผูเ้รียนให้สนใจทีจ่ะเรียนรู้ 5 4 4 5 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    9 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไป
ตามที่ออกแบบไว้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    10 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและ
สะดวก 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    11 การเช่ือมโยงเนื้อหาทีเ่หมาะสม 
เข้าใจง่าย 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

    12 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยง
และการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับ
การเรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.80 0.40 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี จ 5  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนผังงาน
โปรแกรม (ด้านเทคโนโลยมลัติมีเดีย) 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒุ ิ ระดับ

คุณภาพ 1 2 3 4 5 X s 

1. ด้านการน าเสนอมัลติมีเดยี ( X = 4.58) , ( S =0.59) 
    1.1 องค์ประกอบของหน้าจอในการ
จดัแบง่หน้าจอการจดัวางต าแหน่งตา่งๆ 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.2 สีของพื้นหลังเหมาะสมกับเน้ือหาที่
น าเสนอ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.3 สีของพื้นหลังเหมาะสมไม่รบกวนการ
มอง หรือการอ่านเน้ือหาสาระ 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.4 ขนาดของตวัอักษรที่ใช้น าเสนอ
เน้ือหาได้ชัดเจน 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.5 สีสันของตัวอักษรเหมาะสมอ่านง่าย 4 5 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 
    1.6 การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเ น่ือง
เหมาะสม 

5 4 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.7 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 
(ขนาดใหญ่– เล็ก) 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.8 การสื่อความหมายของภาพเหมาะสม
ชัดเจน 

3 5 5 5 4 4.40 0.89 ด ี

    1.9 ความสอดคลอ้งของภาพกับเน้ือหา 4 5 5 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

2. ดา้นการปฏิสัมพันธ ์( X = 4.40) , ( S=0.65) 
    2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับ
บทเรียน 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 ด ี

    2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับ
แบบฝึกหัด 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 ด ี

    2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับ
แบบทดสอบ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

    2.4 เทคนิคการน าเสนอเน้ือหาแต่ละส่วน 3 5 5 5 4 4.40 0.89 ด ี
    2.5 ความเหมาะสมของล าดับขั้นตอนใน
การน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 

3 5 5 5 4 4.40 0.89 ด ี

    2.6 ให้ข้อมูลยอ้นกลับได้อย่างเหมาะสม 3 4 5 4 4 4.00 0.71 ด ี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒุ ิ ระดับ

คุณภาพ 1 2 3 4 5 X s 
    2.7 สามารถใช้บทเรียนตามความสามารถ
ของผู้เรียน 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 ด ี

    2.8 โปรแกรมการใช้งานง่าย 4 5 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 

3. ดา้นโครงสร้างบทเรยีน ( X = 4.53) , ( S=0.55) 
    3.1 วิธีการเข้าถึงเน้ือหางา่ย 4 5 5 5 4 4.60 0.55 ดีมาก 
    3.2 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและ
การเปลี่ยนหน้าจอ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 ดีมาก 

   3.3 การให้โอกาสเลอืกเรียนตอ่จากคร้ัง
ก่อนได ้

4 4 5 5 4 4.40 0.55 ด ี

รวม 4.50 0.61 ดีมาก 

 
ตารางท่ี จ 6  ผลการวิเคราะห์หาประสทิธิภาพของบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต เรื่อง การ
เขียนผังงานโปรแกรม 

คนท่ี 
คะแนน (E1) 

ระหว่างเรียน (30) 
คะแนน (E2) 

หลังเรียน (30) 

1 26 26 
2 27 27 
3 23 25 
4 26 24 
5 21 29 
6 23 27 
7 26 26 
8 24 24 
9 28 28 
10 28 28 
11 28 29 
12 25 29 
13 29 24 
14 26 22 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี จ 6  (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนน (E1) 

ระหว่างเรียน (30) 
คะแนน (E2) 

หลังเรียน (30) 
15 25 23 
16 25 25 
17 29 27 
18 29 25 
19 24 24 
20 28 26 
21 28 27 
22 29 28 
23 26 29 
24 30 26 
25 25 28 
26 26 28 
27 26 24 
28 26 25 
29 20 27 
30 22 27 
31 24 24 
32 24 27 
33 24 28 
34 28 27 
35 27 28 
36 29 23 
37 27 28 
38 27 26 
39 23 28 
40 29 25 

  1040 1051 

X  26.00 26.28 
S 2.41 1.89 

                              ร้อยละ   E1/E2 = 86.67/87.58 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตัวอย่างบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต 
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ภาพท่ี ฉ.1 แสดงหน้าจอเข้าสูร่ะบบ 

 

 

ภาพท่ี ฉ.2 แสดงหน้าหลักรายวิชาการเขียนผงังานโปรแกรม 
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 ภาพท่ี ฉ.3 แสดงตัวอย่างคู่มือการใช้โปรแกรม 
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ภาพท่ี ฉ.4 แสดงแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 

 

 ภาพท่ี ฉ.5 แสดงตัวอย่างแบบทดสอบก่อนเรียน  
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ภาพท่ี ฉ.6 แสดงตัวอย่างหน่วยการเรียนรู ้

 

 

 

ภาพท่ี ฉ.7 แสดงหน้าเนื้อหาบทเรียนในหน่วยการเรียนรู ้ 
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ภาคผนวก ช 
 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

วิชา ง 30205 การเขียนโปรแกรม           ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
หน่วยท่ี 2 เขียนผังงานโปรแกรม    เวลา 6 ชั่วโมง 
เรื่อง ความหมาย ประเภท สัญลักษณ์และการวิเคราะห์ปญัหา        เวลา 2 ชั่วโมง 
 

1.มาตรฐานการเรียนรู ้
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสบืค้น

ข้อมูล 
การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปญัหาการท างานและอาชีพอย่างมีประสทิธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 
2.สาระส าคัญ 

ผังงาน (Flow Chart) คือแผนภูมิแสดงล าดับข้ันตอนการท างาน โดยใช้ภาพสัญลักษณ์ที่มี
ความหมายต่างๆมาเรียงต่อกัน สามารถเห็นข้ันตอนการท างานได้อย่างชัดเจน เกิดกระบวนการคิดที่
เป็นระบบเป็นข้ันตอนท าให้ได้ผลงานที่ดีและมีประสิทธิภาพ โดยผังงานออกเป็น 2 ประเภทคือ 1.ผัง
งานระบบที่แสดงการท างานของระบบซึ่งแสดงภาพรวมของ  และ 2.ผังงานโปรแกรม เป็นผังงานที่
แสดงการท างานย่อยหรือล าดับในโปรแกรม ประโยชน์ที่ได้จากการเขียนผังงาน ส่งผลให้ง่ายและ
สะดวกต่อการพิจารณาและตรวจสอบความถูกต้องของล าดับข้ันตอนอีกทั้งยังช่วยให้กา รเขียน
โปรแกรมท าได้รวดเร็วยิ่งขึ้น  
  
3.สาระการเรียนรู ้

ด้านความรู้  (K)   
มีความรู้ ความเข้าใจ สามารถอธิบายถึงความหมาย ประเภท สัญลักษณ์  หลักของการเขียน

ผังงานแบบต่างๆ ตลอดจนประโยชน์ที่ได้จากการเขียนผงังาน     
 
       ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) 

สามารถเขียนสัญลักษณ์ต่างๆของผังงานได้อย่างถูกต้อง   ตลอดจนมีทักษะความสามารถใน
การสือ่สารในการน าเสนองานหน้าช้ันเรียนได้    

 
       คุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) 

มีความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการท างาน ตลอดจนมีวินัยและรักษาความตรงต่อเวลาใน
ตนเอง สามารถยอมรับฟังความคิดเห็นและท างานร่วมกับผูอ้ื่นได้  
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4.สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 
1.  ความสามารถในการคิด 
2.  ความสามารถในการสือ่สาร 
3.  ความสามารถในการแก้ปญัหา 
4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 
5.กิจกรรมการเรยีนการสอนเพ่ือการเรยีนรู ้
 ขั้นที่ 1 มอบหมายงาน(Think) 

ครูน ารูปภาพหรือสัญลักษณ์อื่นๆที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอรท์ั้งฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์มาให้นักเรียนได้ศึกษา พร้อมทั้งอธิบายความส าคัญของสญัลกัษณ์เหล่าน้ัน 
     ขั้นที่ 2  แบ่งกลุ่ม (Pair) 

ครูจับคู่ให้นักเรียน โดยจบัคู่นักเรียนเกง่กบัอ่อน โดยให้นักเรยีนศึกษาบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง ผังงาน นักเรียนทุกคนเข้าใจถึงความหมาย ประเภท สญัลกัษณ์และ
ประโยชน์ของผงังานอย่างละเอียด  ให้นักเรียนแต่ละคู่ ปรึกษาและเปลี่ยนความรู้ ช่วยกันศึกษาหา
ข้อมูลเพิ่มเตมิในบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตเรื่อง ผังงานหรอือินเทอรเ์น็ตเกี่ยวกับการใช้งาน
ของแต่ละสัญลักษณ์พร้อมยกตัวอย่างการใช้งานให้ถูกตอ้ง 
 ขั้นที่ 4 การแลกเปลีย่นความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม (Share) 
  นักเรียนแต่ละคู่น าเสนอการใช้งานของแต่ละสัญลักษณ์พร้อมยกตัวอย่างการใช้งาน
ของกลุ่มตนเองให้เพื่อนกลุ่มอื่นได้ฟัง นักเรียนและครูร่วมกันสรุปแนวคิดและองค์ความรู้เกี่ยวกับ
ความหมาย ประเภท สัญลักษณ์และประโยชน์ของผังงานอีกครั้ง จากบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเรื่อง ผังงาน ทุกคนร่วมกันสรุปแนวคิดและองค์ความรู้เกี่ยวกับความหมาย ประเภท 
สัญลักษณ์และประโยชน์ของผังงานอีกครั้ง จากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง ผังงาน 
 
6.สื่อและอุปกรณ/์แหล่งเรียนรู ้

1.บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกบัการจัดการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดเรื่อง การเขียน
ผังงานโปรแกรม 

2.อินเทอร์เน็ต 
3.สื่อ/ตัวอย่างจาก YouTube 
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7.การวัดและการประเมินผลการเรยีนรู้ 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ ์

ประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินการน าเสนอผลงาน ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป 

สังเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป 

สังเกตพฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป 

 
 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู ้
 

1. ผลการจัดการเรยีนรู ้
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ................................... 

2. ปัญหาการจัดการเรียนรู ้
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ... 

3. แนวทางการแก้ไข/การพัฒนาในครั้งต่อไป 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 

   
 

ลงช่ือ…………………………………………………..ผู้สอน 
(นายประพันธ์  จาวสุวรรณวงษ์) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมิน     การน าเสนอผลงาน 
 
ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลง
ในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความถูกต้องของเนื้อหา     
2 ความคิดสร้างสรรค์     
3 วิธีการน าเสนอผลงาน     
4 การน าไปใช้ประโยชน ์     
5 การตรงต่อเวลา     

                                                                                 
รวม 

 

 
 ลงช่ือ............................ผูป้ระเมิน 
                                                                              ............../.................../................ 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน   ให้ 4 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพรอ่งบางส่วน   ให้  3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพรอ่งเป็นส่วนใหญ่  ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพรอ่งมาก   ให้ 1 คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 
 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  
 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช้  
 ต่ ากว่า 10 ปรับปรงุ  

 
แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  
ลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน 

ล าดับ
ท่ี 

ชื่อ-สกุล 

ความ
ตั้งใจใน

การ
ท างาน 

ความ
รับผิดชอ

บ 

การตรง
ต่อเวลา 

ความ
สะอาด

เรียบร้อย 

ผลส าเร็จ
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน 
4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       

      
ลงช่ือ...................................................ผู้
ประเมิน  

           ............../.................../.............
เกณฑ์การให้คะแนน  
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 4 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้ 2 คะแนน  
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ด ี

10 - 13 พอใช้ 
ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรยีนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  

ลงในช่อง    ท่ีตรงกับระดับคะแนน 

ล าดั
บ ที่ 

ช่ือ-สกุล 
 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การยอมรับ
ฟังคนอ่ืน 

การท างาน
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

ความมี
น้ าใจ 

การมี      
ส่วนร่วมใน

การ
ปรับปรุง

ผลงานกลุ่ม 

รวม 
20 

คะแน
น 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
      

 ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน  

 ............../.................../................ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้   4 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้ 3 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้ 2 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ดี 
10 - 13 พอใช้ 

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ประวัติผู้เขียน 
 

ช่ือ-นามสกุล  นายประพันธ์  จาวสุวรรณวงษ์ 
วัน เดือน ปีเกิด  วันอังคาร ที่ 27 กันยายน พ.ศ. 2526 
ที่อยู ่ 140 หมู่ 14 ต าบลบ่อสุพรรณ อ าเภอสองพี่น้อง 
 จ.สพุรรณบุรี 72190 
ที่ท างาน   โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม 
ต าแหน่ง   ครู คศ.1 
 
ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2553  ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
คณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

พ.ศ. 2555  ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู   
คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
ได้รับทุนจากโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถพเิศษทาง
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (สควค.) 

พ.ศ. 2561  ปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  
   สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร)์ 
   คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม   

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ได้รับทุนจากโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถพเิศษทาง
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (สควค.) 

 
ประสบการณ์ท างาน 
พ.ศ. 2555  รับราชการเป็นครผูู้ช่วยที่ โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา  

อ าเภอเมืองสามพราน จังหวัดนครปฐม 
พ.ศ. 2557  ครู ค.ศ.1 โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา  

อ าเภอเมืองสามพราน จังหวัดนครปฐม  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้




