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บทคัดย@อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคAเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู0โดยใช0ป5ญหาเป8น

ฐานร:วมกับบทเรียนอีเลิรAนนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก0ป5ญหา ที่มีคุณภาพ 2) เพื่อพัฒนา

บทเรียนอีเลิรAนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก0ป5ญหา ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 3) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก0ป5ญหา ระหว:างนักเรียนที่เรียน

ด0วยการเรียนรู0ใช0ป5ญหาเป8นฐานร:วมกับบทเรียนอีเลิรAนนิ่งก:อนเรียนกับหลังเรียน กลุ:มตัวอย:างที่ใช0ใน

การวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปPที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหA สิงหเสนี) ภาคเรียนที่ 2 

ปPการศึกษา 2561 จำนวน 2 ห0องเรียน ที ่ได0จากการสุ :มตัวอย:างแบบกลุ :ม (Cluster Random 

Sampling) จำนวน 82 คน เครื่องมือที่ใช0ในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบด0วย 1) แผนการจัดการเรียนรู0

และแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู0โดยใช0ป5ญหาเป8นฐานร:วมกับบทเรียนอีเลิรAนนิงท่ี

พัฒนาขึ้น 2) บทเรียนอีเลิรAนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก0ป5ญหาและแบบประเมินคุณภาพของ

บทเรียนอีเลิรAนนิง 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก0ป5ญหา สถิติท่ี

ใช0ในการวิเคราะหAข0อมูล ได0แก: ค:าเฉลี่ย ค:าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค:าทีชนิดสองกลุ:มไม:

เป8นอิสระต:อกัน (t-test dependent)  

 ผลการวิจัยพบว:า 1) แผนการจัดการเรียนรู0มีคุณภาพอยู:ในระดับดีมาก (x ̅= 4.73, S = 

0.23) 2) บทเรียนอีเลิรAนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก0ป5ญหา โดยรวมมีคุณภาพอยู:ในระดับดี

มาก (x̅ = 4.70, S = 0.03) 3) บทเรียนอีเลิรAนนิงมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท:ากับ 88.97/81.41 เป8นไป

ตามเกณฑAท่ีกำหนด 4) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด0วยการจัดการเรียนรู0โดยใช0ป5ญหา

เป8นฐานร:วมกับบทเรียนอีเลิรAนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก0ป5ญหาสูงกว:าก:อนเรียนที่ระดับ

นัยสำคัญท่ี .01 
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ABSTRACT 
 The objectives of this research were 1) to develop learning management 

plans of the problem-based learing with e-Learning courseware on Programing subject 

with quality. 2) to develop e-Learning courseware on Programing subject which had 

quality and efficiency. 3) to compare the learning achievement of the students before 

and after learning with the problem-based learing with e-Learning courseware on 

Programing subject The samples group of the research comprised grade 10 students in 

the second semester of the academic year 2018 at Bodindecha (Sing Singhaseni) 

selected by the Cluster Random Sampling method for 2 classrooms that had 82 

persons.  The research instruments include 1) a learning management plans, a quality 

assessment of the learning management plans of problem-based learing with e-

learning lesson plans, e-learning on programing subject 2) an e-Learning on Programing 

subject, a quality assessment of the e-Learning 4) a learning achievement test. The 

statistics used in the data analysis included arithmetic mean, standard deviation and 

t-test dependent group.  

 The results of this research revealed that 1) The learning management plans 

had the very good overall quality (x̅ = 4.73, S = 0.23) 2) The e-learning on programing 

subject had the very good overall quality (x̅ = 4.70, S = 0.03) 3) The e-learning on 

programing subject had the efficiency (E1/E2) is equal to 88.97/81.41 4) The learning 

achievement of students after learned with problem-based learing with e-learning was 

higher than before learned a statistically significant level of .01 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 IV 

สารบัญ 
 

      หน*า 

บทคัดย*อภาษาไทย…………………………………………………………………………………………………….. I 

บทคัดย*อภาษาอังกฤษ………………………………………………………………………………………………... II 

กิตติกรรมประกาศ……………………………………………………………………………………………………… III 

สารบัญ……………………………………………………………………………………………………………………… IV 

สารบัญตาราง………………………………………………………………………………………………………….... V 

สารบัญรูปภาพ………………………………………………………………………………………………………….. VIII     

บทท่ี 1 บทนำ…………………………………………………………………………………………………………… 1 

 1.1 ความเปGนมาและความสำคัญ…………………………………………………………............. 1 

 1.2 วัตถุประสงคMของการวิจัย…………………………………………………………………………. 7 

 1.3 สมมุติฐานการวิจัย…………………………………………………………………………………... 7 

 1.4 กรอบแนวคิดการวิจัย………………………………………………………………………………. 7 

 1.5 ขอบเขตการวิจัย…………………………………………………………………………………..…. 10 

 1.6 นิยามศัพทMเฉพาะท่ีใชZในการวิจัย……………………………………………………………..… 11 

 

บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขZอง……………………………………………………………………….. 15 

 2.1 ไทยแลนดM 4.0 กับการจัดการเรียนรูZในศตวรรษท่ี 21…………………………………… 15 

 2.2 ขZอมูลบริบทสถานศึกษาและรายวิชาวิทยาการคำนวณ………………………………… 21 

 2.3 การจัดการเรียนรูZโดยใชZป̂ญหาเปGนฐาน (Problem-based Learning)………….. 25 

 2.4 แผนการจัดการเรียนรูZ……………………………………………………………………………… 40 

 2.5 การจัดการเรียนรูZดZวยบทเรียนอีเลิรMนนิง…………………………………………………….. 46 

 2.6 การจัดการเรียนรูZโดยใชZป̂ญหาเปGนฐานร*วมกับบทเรียนอีเลิรMนนิง………………….. 65 

 2.7 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน…………………………………………………………………………… 66 

 2.8 งานวิจัยท่ีเก่ียวขZอง………………………………………………………………………………….. 76 

   

บทท่ี 3 วิธีดำเนินงานวิจัย…………………………………………………………………………………………… 81 

 3.1 ประชากรและกลุ*มตัวอย*าง……………………………………………………………………….. 81 

 3.2 เคร่ืองมือท่ีใชZในการวิจัย…………………………………………………………………………… 81 

 3.3 การเก็บรวบรวมขZอมูล……………………………………………………………………………... 102 

 3.4 การวิเคราะหMขZอมูล………………………………………………………………………………….. 105 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 V 

สารบัญ (ต-อ)  

  

 หน*า 

บทท่ี 4 ผลการวิเคราะหMขZอมูล…………………………………………………………………………………….. 108 

 4.1 ผลการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูZโดยใชZป̂ญหาเปGนฐานร*วมกับบทเรียน 

     อีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา………………………………………. 

 

108 

 4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

     แกZป̂ญหา………………………………………………………………………………………………. 

 

110 

 4.3 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

     แกZป̂ญหา………………………………………………………………………………………………  

 

114 

 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ 

     แกZป̂ญหา ระหว*างนักเรียนท่ีเรียนดZวยการเรียนรูZใชZป̂ญหาเปGนฐานร*วมกับ   

     บทเรียนอีเลิรMนนิงก*อนเรียนกับหลังเรียน…………………………………………………... 

 

 

115 

   

บทท่ี 5 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขZอเสนอแนะ…………………………………………………… 116 

 5.1 สรุปผลการวิจัย………………………………………………………………………………………… 116 

 5.2 อภิปรายผล……………………………………………………………………………………………… 119 

 5.3 ขZอเสนอแนะ….………………………………………………………………………………………… 123 

  

บรรณานุกรม……………………………………………………………………………………………………………. 124 

  

ภาคผนวก…………………………………………………………………………………………………………………. 132 

 ภาคผนวก ก หนังสือราชการ………………………………………………………………………….. 134 

 ภาคผนวก ข รายนามผูZทรงคุณวุฒิ………………………………………………………………….. 141 

 ภาคผนวก ค เคร่ืองมือท่ีใชZในการวิจัย……………………………………………………………… 144 

 ภาคผนวก ง การวิเคราะหMขZอมูล……………………………………………………………………… 180 

 ภาคผนวก จ คู*มือการเขZาสู*ระบบสนับสนุนการเรียนรูZ Google Classroom และ 

                บทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแกZป̂ญหา…………………… 

 

195 

  

ประวัติผูZเขียน…………………………………………………………………………………………………………….. 206 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 VI 

สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี   หน*า 

1.1 โครงสรZางรายวิชาวิทยาการคำนวณ เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา………………. 11 

2.1 จำนวนนักเรียนจำแนกตามระดับช้ันและประเภทหZองเรียน ป|การศึกษา 2561…………… 22 

2.2 โครงสรZางรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)…………………………………………………….. 24 

3.1 การวิเคราะหMโครงสรZางเน้ือหา สาระการเรียนรูZ และตัวช้ีวัด…………………………………..… 82 

3.2 วิเคราะหMหลักสูตร เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา………………………………. 96 

3.3 แผนผังขZอสอบ (Test Blueprint)…………………………………………………………………………. 97 

3.4 รูปแบบการทดลอง………………………………………………………………………………………………. 105 

4.1 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูZโดยใชZป̂ญหาเปGนฐานร*วมกับ 

     บทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา………………………………………… 

 

109 

4.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ 

     แกZป̂ญหา ดZานเน้ือหา…………………………………………………………………………………………… 

 

112 

4.3 ผลการวิเคราะหMการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรMนนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

     แกZป̂ญหา ดZานเทคนิคการผลิตส่ือ………………………………………………………………………….. 

 

113 

4.4 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรMนนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา….. 114 

4.5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา  

     ระหว*างนักเรียนท่ีเรียนดZวยการเรียนรูZใชZป̂ญหาเปGนฐานร*วมกับบทเรียนอีเลิรMนนิงก*อน      

     เรียนกับหลังเรียน………………………………………………………………………………………………. 

 

 

115   

ง.1 การวิเคราะหMผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูZโดยใชZป̂ญหาเปGนฐาน 

      ร*วมกับบทเรียนอีเลิรMนนิง…………………………………………………………………………………… 

 

181 

ง.2 ผลการวิเคราะหMการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรMนนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

     แกZป̂ญหา ดZานเน้ือหา…………………………………………………………………………………………. 

 

183 

ง.3 ผลการวิเคราะหMการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรMนนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

     แกZป̂ญหา ดZานเทคนิคการผลิตส่ือ………………………………………………………………………… 

 

185 

ง.4 ผลการวิเคราะหMผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนM เร่ืองการเขียนโปรแกรม 

     เพ่ือแกZป̂ญหา……………………………………………………………………………………………………. 

 

187 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 VII 

สารบัญตาราง (ต-อ) 
ตารางท่ี  หน*า 

ง.5 ผลการวิเคราะหMการประเมินความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาระหว*างขZอสอบกับจุดประสงคMเชิง 

     พฤติกรรม…………………………………………………………………………………………………………… 

 

190 

ง.6 การวิเคราะหMความยากง*าย (p) อำนาจจำแนก (r) และค*าความเช่ือม่ันท้ังฉบับ 

     ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา…….. 

 

192 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 VIII 

สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี   หน*า 

2.1 วงจรหลักการของการสอนโดยใชZป̂ญหาเปGนฐาน (PBL)……………………………….…………… 31 

2.2 กระบวนการพัฒนาโปรแกรมการสอน 5 ข้ันตอน…………………………………………………….. 56 

2.3 ข้ันตอนการสรZางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ……………………………………………………………. 73 

3.1 ข้ันตอนการสรZางแผนการจัดการเรียนรูZท่ีพัฒนาข้ึน…………………..……………………………… 86 

3.2 ข้ันตอนการสรZางแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูZ……………………………… 88 

3.3 ข้ันตอนการสรZางบทเรียนอีเลิรMนน่ิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา…………………. 93 

3.4 ข้ันตอนการสรZางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรMนน่ิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือ 

      แกZป̂ญหา…………………………………………………………………………………………………………… 

 

95 

3.5 ข้ันตอนการสรZางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือ     

     แกZป̂ญหา…………………………………………………………………………………………………………….. 

 

101 

4.1 บทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแกZป̂ญหา……………………………………………. 111 

4.2 หนZาเลือกเมนู เร่ือง การเขียนโปรแกรมแกZป̂ญหา………………………………………………….. 111 

จ.1 หนZาเขZาสู*ระบบสนับสนุนการเรียนรูZ Google Classroom ……………………………………… 196 

จ.2 หนZาช้ันเรียน Google Classroom………………………...…………………………………………….. 196 

จ.3 หนZาแรกของช้ันเรียนในหน*วยการเรียนรูZท่ี 3………………………………………………………….. 197 

จ.4 หนZางานของช้ันเรียนในหน*วยการเรียนรูZท่ี 3………………………….………………………………. 197 

จ.5 หนZางานของช้ันเรียนและแบบทดสอบก*อนเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ 

     แกZป̂ญหา…………………………………………………………………………………………………………… 

 

198 

จ.6 หนZาแบบทดสอบก*อนเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา……………………….…. 198 

จ.7 บทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา ……………………………………… 199 

จ.8 หนZาแรกบทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแกZป̂ญหา………………………………… 199 

จ.9 หนZาวิธีการใชZงานบทเรียนอีเลิรMนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกZป̂ญหา………………. 200 

จ.10 หนZาเมนูเลือกบทเรียน………………………………………………………………………………………. 200 

จ.11 ตัวอย*างหนZาแรกของเร่ืองท่ี 1 เร่ิมตZนกับ Google Apps Script……………………………. 201 

จ.12 ตัวอย*างวิดิโอ เร่ือง เร่ิมตZนกับ Google Apps Script…………………………………………… 202 

จ.13 ตัวอย*างแบบฝÜกหัดทZายบทเร่ืองท่ี 1 เร่ิมตZนกับ Google Apps Script……………………. 202 

จ.14 แบบฝÜกหัดในระบบสนับสนุนการเรียนรูZ………………………………………………………………. 203 

จ.15 คะแนนแบบฝÜกหัด……………………………………………………………………………………………. 203 

จ.16 ตัวอย*างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน…………………………………………………… 204 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 IX 

สารบัญภาพ (ต-อ) 
 

 

ภาพท่ี หน*า 

จ.17 คะแนนแบบทดสอบและเฉลยรายขZอ……………………………………………………………………. 205 

  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ความเป0นมาและความสำคัญของป:ญหา 

 

 ทรัพยากรมนุษย-เป0นสิ่งที่ทรงคุณค8าที่สุดในการพัฒนาประเทศ เนื่องจากเป0นทรัพยากรท่ี

สำคัญและเป0นทรัพยากรหลักของประเทศ เป0นผูIใชIทรัพยากรดIานอื่น ๆ เช8น ทรัพยากร วัตถุดิบ 

อุปกรณ- ทุน รวมทั้งขIอมูลสารสนเทศต8าง  ๆ เพื่อใชIในการสรIางผลิตภาพใหIแก8ประเทศ การจะทำใหI

ประเทศเจริญกIาวหนIาและสามารถแข8งขันในศตวรรษที่ 21 ไดIนั้นจำเป0นตIองพัฒนาคุณภาพของ

ทรัพยากรมนุษย-ในทิศทางเดียวกัน เพื ่อใหIสอดคลIองและสำเร็จลุล8วงตามเปVาหมายอย8างมี

ประสิทธิภาพสูงสุดและสอดคลIองกับนโยบายไทยแลนด- 4.0 ซึ ่งเป0นนโยบายหนึ ่งที ่เป0นการ

วางรากฐานการพัฒนาประเทศในระยะยาวและเป0นจุดเริ่มตIนในการขับเคลื่อนไปสู8การเป0นประเทศท่ี

มั่งคั่งมั่นคงและยั่งยืน นโยบายไทยแลนด- 4.0 เป0นการพัฒนานวัตกรรมและทำใหIความตIองการของ

โลกแรงงานเปล่ียนไป จากแรงงานท่ีไรIทักษะ (Unskilled labor) มาสู8แรงงานท่ีมีทักษะ (Skill labor) 

และกำลังพัฒนาไปสู8แรงงานเชิงสรรค- (Creative labor) ในการพัฒนาและสรIางสรรค-นวัตกรรมใหม8ท่ี

ตอบสนองต8อวิถีชีวิตของพลโลกในศตวรรษที่ 21 อันมีเหตุผลมาจากการปฏิวัติดIานดิจิตัลและ

ความกIาวหนIาของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ที่ทำใหIทั้งโลกเชื่อมโยงและสื่อสารถึง

กันไดIอย8างรวดเร็ว การเปลี่ยนแปลงที่คาดว8าจะเกิดขึ้นในอนาคตนั้นจำเป0นที่จะตIองมีการวางแผนใน

การพัฒนาทรัพยากรมนุษย-โดยเฉพาะอย8างย่ิงเด็กและเยาวชนรุ8นใหม8 (วสันต- สรรพสุข. 2559 : 1 ) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ไดIปรับปรุงหลักสูตรเพื ่อใชIในการจัดการเรียนการสอนใหIสอดคลIองกับการเปลี ่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี ในบริบทของการปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคที่ 4 และมีจุดมุ8งหมายเพื่อมุ8งพัฒนานักเรียนใหIมี

ทักษะขั้นพื้นฐานในการนำเทคโนโลยีไปสรIางนวัตกรรม เนIนใหIผูIเรียนนำเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารไปประยุกต-ใชIในชีวิตประจำวัน มีความรูIพื้นฐานทางดIานการเขียนโปรแกรมเพื่อการศึกษา

ต8อในระดับที่สูงขึ้น ซึ่งสอดคลIองกับสถานการณ-ที่เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเริ่มเขIามามี

บทบาทกับการทำงานและการดำเนินชีวิตประจำวันมาขึ้น และเพื่อส8งเสริมทักษะขั้นพ้ืนฐานในการนำ

เทคโนโลยีไปสรIางนวัตกรรมจึงไดIปรับเปลี่ยนหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศไปสู8หลักสูตรวิทยาการ

คำนวณ ซึ ่งมุ 8งเนIนใหIผู IเรียนไดIพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห- การแกIปyญหา ซึ ่งสามารถนำไป

ประยุกต-ใชIในชีวิตจริงไดI รวมถึงการพัฒนาแอปพลิเคชันหรือโครงงานดIานคอมพิวเตอร-ที่สนับสนุน

งานในอุตสาหกรรมเปVาหมายอีกดIวย (สถาบันส8งเสริมการสอนวิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี (สสวท.). 

2560 : 1-3) 
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 การเรียนการสอนจึงตIองมุ8งสอนใหIนักเรียนสามารถนำองค-ความรูIที่มีอยู8ทุกหนทุกแห8งบน

โลกน้ีมาบูรณาการเชิงสรIางสรรค- เพื่อพัฒนานวัตกรรมต8าง ๆ เพื่อตอบสนองความตIองการของ

สังคม การศึกษายุคใหม8ตIองเนIนแสวงหาการเรียนรูIไดIเอง สรIางสรรค-ความรูIใหม8 ต8อยอดความรูIเดิม 

คิดและประยุกต-ใชIความรูIใหIเกิดประโยชน-ไดI เหมาะกับตนเอง สังคม ตามสถานการณ- ดังนั้นรัฐควร

วางแผนระยะยาวในการเตรียมความพรIอมของพลเมืองในอนาคตเหล8านี้ใหIรับต8อการเปลี่ยนแปลงท่ี

คาดว8าจะเกิดขึ้น เป0นกระบวนการหนึ่งที่จำเป0นต8อการพัฒนามนุษย-ต8อการเปลี่ยนแปลง (วรวิทย- 

นิเทศน-ศิลป|. 2551 : 205) 

ดังนั ้นทุกภาคส8วนตIองมีการวางร8วมกันเพื ่อใหIกIาวทันต8อการเปลี ่ยนแปลงต8างๆ 

โดยเฉพาะตIองมุ8งไปยังการจัดการศึกษา ซึ่งเป0นสถาบันหลักในการพัฒนาคน การจัดการศึกษาเพ่ือ

รองรับนโยบายไทยแลนด- 4.0 จึงจำเป0นที่จะตIองมีการเปลี่ยนบทบาทครูจากผูIบรรยายมาเป0นครู

ร8วมกันออกแบบกิจกรรมในการจัดกระบวนการเรียนรูI (Pedagogy) ใหIนักเรียนใชIเป0นเครื่องมือไป

เรียนรูIสรIางองค-ความรูIหรือศึกษาดIวยตนเอง ครูเป0นผูIอำนวยความสะดวก และเสนอแนะ ใชIเครื่องมือ

วิธีการต8าง ๆ โดยเฉพาะผ8านเทคโนโลยี เพ่ือใหIเขIาถึงความรูIไดIอย8างรวดเร็วและกวIางขวาง การพัฒนา

การศึกษาภายใตIกรอบประเทศไทย 4.0 สู8ศตวรรษที่ 21  เริ่มดIวยการฝÅกใหIนักเรียนเกิดการเรียนรูI

ดIวยตนเอง ครูเปลี่ยนจากครูสอนเป0นพี่เลี้ยง ครูฝÅก (Coach) การเรียนแบบบูรณาการสหวิชาการ 

เชื่อมโยงความรูIกับจินตนาการ เปลี่ยนแปลงไปสู8รูปธรรมใหIนักเรียนมีทักษะที่ตIองการ เช8น การ

ทำงานร8วมกัน ความคิดสรIางสรรค- และการสื่อสารที่ดี ซึ่งการจัดการศึกษาตIองสรIางความพอใจใหI

นักเรียนและทIาทIายสู8การสรIางกระบวนการเรียนรูIใหIนักเรียนอยากเรียน ดIวยการเปลี่ยนแปลงนี้เอง

ทำใหIหลาย ๆ โรงเรียนไดIมีการใหIความสำคัญในเร่ืองของการปฏิรูปการเรียนรูI โดยเอ้ือใหIนักเรียนไดIรูI

วิธีหาความรูI เรียนแลIวสามารถคิดเป0นทำเป0น สามารถประยุกต-ใชIความรูIในการแกIปyญหาไดI ซ่ึง

นักเรียนตIองเป0นผูIรับผิดชอบการเรียนรูIดIวยตนเอง นักเรียนสรIางความรูIโดยผ8านการรวบรวมและ

สังเคราะห-ขIอมูล บูรณาการเขIากับทักษะการคIนควIาการสื่อสาร การคิดเชิงวิจารณญาณและการ

แกIปyญหา (มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ-. 2554 : 3) 

จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานจากคะแนน (O-NET) ปâ 

2552-2558 พบว8ายังไม8เป0นท่ีน8าพอใจ และความสามารถการเรียนรูIของผูIเรียนเทียบกับประเทศต8างๆ

ทั่วโลกและในอาเซียน ประเทศไทยยังอยู8ในระดับที่ต่ำในกลุ8มสาระการเรียนรูIหลัก คือ คณิตศาสตร- 

ส8วนใหญ8มีคะแนนเฉลี่ยต่ำกว8ารIอยละ 50 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 28.56, 14.99, 22.73, 22.72, 20.48, 

21.84 และ 26.59 ตามลำดับ และความสามารถในการเรียนรูIของผูIเรียนเทียบกับนานาประเทศท่ัว

โลกและในอาเซียน โครงการประเมินร8วมกับนานาชาติ (Program for International Student 

Assessment : PISA) ซึ ่งมุ 8งเนIนการประเมินความสามารถของนักเรียนในการนำความรู Iด Iาน

วิทยาศาสตร- การอ8านและคณิตศาสตร- จากการเรียนไปประยุกต-ใชIเพื ่อแกIปyญหาในชีวิตหรือ

สถานการณ-จริงพบว8า ผลการประเมิน PISA ปâ 2015 (ปâ 2558) คะแนนเฉลี่ยดIานวิทยาศาสตร-และ

คณิตศาสตร- ต่ำกว8าค8าเฉลี่ยนานาชาติ (OECD) โดยประเทศไทยอยู8ในลำดับที่ 55 จาก 72 ประเทศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส8วนการศึกษาแนวโนIมการจัดการศึกษาคณิตศาสตร-และวิทยาศาสตร-ของนักเรียนไทยเทียบกับ

นานาชาติ (Trends in International Mathematics and Science Study : TIMSS) ซึ ่งเนIนการ

ประเมินความรูIและทักษะคณิตศาสตร-และวิทยาศาสตร-ตามหลักสูตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปâท่ี 

2 และมัธยมศึกษาปâที่ 4 พบว8า ในปâ 2558 พบว8า ไดIคะแนนเฉลี่ยคณิตศาสตร-และวิทยาศาสตร-อยู8

อันดับที่ 26 จาก 37 ประเทศ ทั้งสองวิชา แสดงใหIเห็นว8า ประเทศไทยตIองเร8งพัฒนาความรูIและ

ทักษะที่จำเป0น โดยเฉพาะดIานที่กำหนดเป0นสาระหลักในการประเมินระดับนานาชาติ (สำนักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา. 2558 : 33-39) 

ขIอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูIเรียนทั้งระดับชาติและระดับนานาชาติที่ไดIกล8าวไป

ขIางตIนชี้ใหIเห็นว8าคุณภาพการศึกษาทั้งดIานวิชาการยังไม8น8าพอใจ และการจัดการเรียนการสอนใน

ปyจจุบันยังไม8ไดIส8งเสริมการไดIรับความรูIของผูIเรียน ทั้งดIานกระบวนการการจัดการเรียนรูIหรือตัว

เนื้อหาวิชาเอง จึงส8งผลใหIผูIเรียนมีระดับผลการสอบเฉลี่ยต่ำกว8าประเทศอื่น อีกทั้งยังพบว8าการ

จัดการเรียนการสอนยังเนIนใหIผูIเรียนท8องจำเนื้อหาในบทเรียนตามกรอบหลักสูตร หรือทำโจทย- ทำ

ขIอสอบแบบเดิม จึงอาจไม8เหมาะกับการศึกษายุคใหม8ที่เทคโนโลยีเขIามามีส8วนร8วมในชีวิตในปyจจุบัน

และไม8ไดIส8งเสริมใหIนักเรียนเกิดความคิดสรIางสรรค-ในการสรIางสรรค-นวัตกรรม การคิดแกIปyญหา และ

การพัฒนาความรูI ดIวยปyจจัยดังกล8าวน้ีทำใหIเห็นถึงความสำคัญของการเปลี่ยนแปลงแนวคิดทางการ

จัดการศึกษา นักเรียนตIองแสวงหาการเรียนรูIไดIดIวยตนเองที่สามารถเกิดขึ้นไดIทุกที่ ทุกเวลา และเป0น

แนวทางในการแกIปyญหาและสรIางนวัตกรรม ดังนั้นการนำเทคโนโลยีเขIามาจัดการเรียนการสอนจึง

เป0นวิธีช8วยใหIการจัดการเรียนรูIเกิดประสิทธิภาพและสามารถแกIปyญหาที่เกิดขึ้นไดI เพราะนักเรียน

สามารถเขIาเรียนจากท่ีไหนก็ไดI เวลาใดก็ไดI และเพื่อใหIนักเรียนมีทักษะ ความรูIที่เพิ่มขึ้น และในการ

สรIางสรรค-นวัตกรรมใหม8 ๆ  

สถาบันส8งเสริมการสอนวิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี (สสวท.) ไดIตระหนักถึงความสำคัญ

ของการพัฒนาทักษะของผูIเรียนใหIดำรงชีวิตอยู8ไดIอย8างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 รวมถึงสรIางความรูI

ความเขIาใจ และส8งเสริมทักษะขั้นพื้นฐานในการนำเทคโนโลยีไปสรIางนวัตกรรมอย8างมีความคิด

สรIางสรรค-เพื่อตอบสนองโมเดลประเทศไทย 4.0 ที่ใชIเป0นเครื่องมือในการกIาวไปสู8ประเทศที่มีความ

มั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน จึงไดIปรับเปลี่ยนหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไปสู8หลักสูตร

วิทยาการคำนวณ ที่มุ8งเนIนใหIผูIเรียนไดIพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห- การแกIปyญหาอย8างเป0นขั้นตอน

และเป0นระบบ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ ซ่ึงผูIเรียนสามารถนำทักษะนี้ไปประยุกต-ใชIเพื่อแกIปyญหาใน

ชีวิตจริงไดIดIวย ซึ่งทักษะเหล8านี้ลIวนมีความสำคัญต8อการดำเนินชีวิตในศตวรรษที่ 21 อีกทั้งยังเป0น

การเตรียมเยาวชนใหIเป0นพลเมืองที่มีความพรIอมในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล ซึ่งจะเป0นกำลังสำคัญในการ

พัฒนาประเทศต8อไปไดI (สถาบันส8งเสริมการสอนวิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. 

2561 : Online)  

สำหรับรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปâท่ี 

4 เป0นรายวิชาที่สถาบันส8งเสริมการสอนวิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี (สสวท.) จัดทำขึ้นตามมาตรฐาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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การเรียนรูIและตัวชี้วัด กลุ8มสาระการเรียนรูIวิทยาศาสตร- (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระที่ 4 มาตรฐาน ว.4.2 โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ

แนวคิดเชิงคำนวณ การแกIปyญหาและขั้นตอนวิธี และการประยุกต-ใชIแนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนา

งานที่เป0นการบูรณาการกับวิชาอื่นในการแกIปyญหาในชีวิตจริง ซึ่งเป0นพื้นฐานสำคัญต8อการนำไปใชIใน

ชีวิตประจำวันและรูIเท8าทันการเปลี่ยนแปลงของโลก รวมทั้งการพัฒนาความรูIและทักษะที่จำเป0นใน

ยุคเศรษฐกิจดิจิทัล สอดคลIองกับการเรียนรูIในศตวรรษที่ 21 ไดIเป0นอย8างดี (สถาบันส8งเสริมการสอน

วิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. 2561 : Online) ดังนั้นจึงตIองมีกระบวนการการ

จัดการเรียนรูIท่ีเหมาะสมกับการส8งเสริมความรูIของผูIเรียน เพ่ือใหIผูIเรียนไดIพัฒนาท้ังความรูIและทักษะ

ต8างๆไดIมากที่สุด และเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงตIองเป0นการเรียนรูIจากปyญหาที่เกิดขึ้นจริง เพราะ

ปyญหาจะเป0นจุดต้ังตIนของกระบวนการเรียนรูIและเป0นตัวกระตุIนกระบวนการพัฒนาทักษะต8าง ๆ เพ่ือ

นำไปต8อยอดแกIปyญหาและสรIางสรรค-นวัตกรรมไดIในท่ีสุด  

จากการท่ีผูIวิจัยไดIสอนวิชาวิทยาการคำนวณ (Computing Science) ซ่ึงเป0นวิชาพ้ืนฐานใน

สาระการเรียนรูIวิทยาศาสตร- ระดับชั้นมัธยมศึกษาปâที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา             (สิงห- สิง

หเสนี) ซึ่งเป0นวิชาที่นักเรียนจะตIองศึกษาและเรียนรูIที่ไม8ใช8แค8การใชIคอมพิวเตอร-ขั้นพื้นฐานเท8าน้ัน 

แต8เป0นการใหIนักเรียนมีกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห-อย8างเป0นระบบและสารมารถนำมาปรับใชIเพ่ือ

แกIปyญหาไดIอย8างสรIางสรรค-ในสาขาวิชาต8าง ๆ ซึ่งจะทำใหIนักเรียนมีความสัมพันธ-ระหว8างวิชาไดIดี

ยิ่งขึ้น รวมทั้งยังเป0นการทำใหIนักเรียนสามารถรับมือกับปyญหาที่มีความซับซIอนไดIและนำไปปรับใชIใน

อนาคตไดIอีกดIวย และในปyจจุบันประเทศไทยกำลังจะกIาวเขIาสู8ยุคไทยแลนด- 4.0 ซึ่งถือไดIว8าเป0นยุค

ของเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่ตIองนำศาสตร-หลาย ๆ แขนงมาประยุกต-ใชIเขIาดIวยกัน สอดคลIองกับ

ตัวชี้วัด ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) คือการประยุกต-ใชIแนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนา

โครงงานที่มีบูรณาการกับวิชาอื่นอย8างสรIางสรรค-และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง ซึ่งการเรียนการสอนใน

รายวิชาดังกล8าวนี้จะใชIหIองปฏิบัติการคอมพิวเตอร-ในการเรียนการสอนเพื่อใหIนักเรียนสามารถเรียนรูI

ทั้งทฤษฎีและปฏิบัติไปพรIอมๆดIวยกันไดI โดยใชIเวลาเรียน 2 คาบต8อสัปดาห- ซึ่งอาจมีขIอจำกัดในดIาน

สถานท่ี ช8องทางการส่ือสารระหว8างครูกับนักเรียนมีนIอย ทำใหIนักเรียนไม8สามารถเรียนรูIไดIอย8างเต็มท่ี 

และจากการสอบถามครูรายวิชาการเขียนโปรแกรมในระดับชั้นมัธยมศึกษปâที่ 4 ยIอนหลังปâพ.ศ. 

2559 และปâพ.ศ. 2560 พบว8านักเรียนยังมีปyญหาในเรื่องของทักษะการคิดและแกIปyญหาการเขียน

โปรแกรม นักเรียนไม8สามารถวิเคราะห-ปyญหาและออกแบบโรปรแกรมเพื่อนำไปใชIในการเขียน

โปรแกรมไดI โดยนักเรียนส8วนใหญ8จะไม8สามารถวิเคราะห-โจทย-ไดIว8าจะตIองมีขIอมูลเขIาอะไรบIาง 

ผลลัพธ-ที่โจทย-ตIองการคืออะไร และกระบวนการทำงานเพื่อใหIไดIซึ่งผลลัพธ- และจากการสอบถาม

นักเรียนคิดว8ายังขาดส่ือการเรียนรูIเพ่ือใชIในการคIนควIาหาความรูIนอกหIองเรียนหรือนอกเวลาเรียน ซ่ึง

ว ิชาการเข ียนโปรแกรมเป 0นหน8วยการเร ียนร ู Iหน ึ ่ งในรายว ิชาว ิทยาการคำนวณระดับช้ัน           

มัธยมศึกษาปâท่ี 4  
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เครื่องมือที่สำคัญในการเปลี่ยนแปลงนักเรียนจากการเรียนรูIแบบปกติ ไดIแก8 การเรียนเชิง

รับไปเป0นการเรียนเชิงรุก จะทำใหIผูIเรียนเกิดกระบวนการคิดและพัฒนาความรูI โดยการเริ่มตIนจาก

ปyญหาเป0นฐาน การเรียนรูIจากปyญหานั้นเป0นตัวกระตุIนใหIนักเรียนไดIนำความรูIเดิมมาใชIและศึกษา

คIนควIาดIวยตัวเองดIวยวิธีต8างๆ และจากหลาย ๆ แหล8ง เพื่อนำมาใชIใหIเกิดการเรียนรูIหรือแกIปyญหา 

โดยไม8ไดIมีการเตรียมตัวล8วงหนIาเกี่ยวกับปyญหานั้นมาก8อน ดังนั้นการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0น

ฐาน เป0นวิธีการท่ีจะส8งเสริมใหIผูIเรียนไดIเกิดความรูIและทักษะต8างๆ คือ หากนักเรียนผ8านกระบวนการ

การเรียนรูIแบบใชIปyญหาเป0นฐานและลงมือกระทำการเรียนรูIเป0นวิถีการเรียนรูIนั่นหมายถึงนักเรียนจะ

ซึมซับกระบวนการเรียนรูIวิธีคิด เรียนรูIวิธีเรียน อันเป0นทักษะที่สำคัญในอนาคต ลักษณะเด8นของการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานเป0นกระบวนการที่เริ่มตIนจากปyญหาที่เกิดขึ้นโดยสรIาง

ความรูIจากกระบวนการทำงานกลุ8มเพื่อแกIปyญหาหรือสถานการณ-ที่เกี่ยวขIองในชีวิตประจำวันและมี

ความสำคัญต8อนักเรียน ตัวปyญหาจะเป0นจุดตั้งตIนของกระบวนการเรียนรูI และเป0นเป0นตัวกระตุIนการ

พัฒนาทักษะการแกIปyญหาดIวยเหตุผลและการสืบคIน หาขIอมูลเพื่อเขIาใจกลไกของตัวปyญหา รวมท้ัง

วิธีการแกIปyญหา การเรียนรูIแบบที่มุ8งเนIนพัฒนานักเรียนในดIานทักษะและกระบวนการเรียนรูIและ

พัฒนานักเรียนใหIสามารถเรียนรูIโดยการชี้นำตนเอง ซึ่งนักเรียนจะไดIฝÅกฝนการสรIางองค-ความรูIโดย

ผ8านกระบวนการการคิดดIวยการแกIปyญหา (อรุณรุ8ง ปภาพสิษฐ. 2555 : ออนไลน-)  

นอกจากนี้การจัดการเรียนรูIในยุคปyจจุบันที่เทคโนโลยีเขIามามีส8วนร8วมในชีวิตประจำวัน

มากขึ้น การนำคอมพิวเตอร-และระบบเครือข8ายเขIามาเอื้อประโยชน-ใหIการเรียนมีประสิทธิภาพมาก

ขึ้น ซึ่งในหลายปâที่ผ8านมาประเทศไทยไดIพัฒนาทางดIานระบบเครือข8ายอินเทอร-เน็ตขึ้นอย8างรวดเร็ว 

และมีการนำมาใชIในหลาย ๆ องค-กร โดยเฉพาะในดIานการศึกษา ซึ่งเป0นเครื่องมือในการเพิ่มโอกาส

ทางดIานการศึกษาและเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหIสูงขึ้น ส8งเสริมใหIนักเรียนศึกษาคIนควIา

และปฏิบัติดIวยตนเองจากสื่อต8าง ๆ ผ8านระบบอินเทอร-เน็ต เปรียบเสมือนหIองสมุดอิเล็กทรอนิกส-

ขนาดใหญ8 มีขIอมูลจำนวนมากที่เราสามารถคIนควIาและรับส8งขIอมูลไปมาระหว8างกันไดI จึงมีการ

ประยุกต-ใชIในการเรียนการสอนอย8างกวIางขวาง ซึ่งเป0นประโยชน-ต8อนักเรียนดIานความสะดวกรวดเร็ว 

การเขIาถึงขIอมูลไดIง8ายและตรงตามความตIองการของนักเรียน การนำเทคโนโลยีเขIามามีส8วนร8วมใน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยการนำระบบเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต-ใชIเพิ่มขึ้นท่ี

เรียกว8า ระบบอีเลิร-นนิง ทำใหIนักเรียนสามารถหาความรูIไดIจากทุกท่ีทุกเวลา ทำใหIนักเรียนมีทักษะใน

การคIนควIาหาความรูI การตัดสินใจ และพัฒนาการคิดวิเคราะห- (กาญจนา สิทธิรัตนยืนยง. 2558 : 

12) การจัดการเรียนรูIดIวยบทเรียนอีเลิร-นนิ่ง เป0นการถ8ายทอดเนื้อหาผ8านอุปกรณ-อิเล็กทรอนิกส- โดย

นักเรียนสามารถเขIาถึงบทเรียนไดIทุกที่ทุกเวลา และมีการถ8ายทอดเนื้อหาผ8านการนำเสนอดIวย

ตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใชIภาพเคลื่อนไหว วิดิทัศน- และเสียง รวมทั้งมีการใชIเทคโนโลยี

ระบบการจัดการสอนต8าง ๆ ดIวย จะช8วยใหIการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นและ

สนับสนุนใหIเกิดการเรียนรูIโดยเนIนผูIเรียนเป0นสำคัญอีกดIวย (ถนอมพร (ตันพิพัฒน-) เลาหจรัสแสง. 

2545 : 4)  
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จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวขIองพบว8าการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานจะ

สามารถพัฒนานักเรียนใหIมีความรูIความสามารถตามที่คาดหวังไดIและและแกIปyญหาที่คาดว8าจะ

เกิดข้ึนเน่ืองจากบทเรียนอีเลิร-นิงสามารถทำใหIนักเรียนเรียนรูIไดIทุกท่ีทุกเวลา ท้ังในหIองเรียนและนอก

หIองเรียน และยังสอดคลIองกับงานวิจัยของ วรรธนะ คัทจันทร- (2558 : 82-83) ไดIศึกษาการผลการ

ใชIบทเรียนอีเลิร-นนิงโดยใชIปyญหาเป0นฐานที่ส8งผลต8อเจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการสรIาง

ผลงานดIวยคอมพิวเตอร- สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปâที่ 4 พบว8างานวิจัยดังกล8าวใชIบทเรียนอีเลิร-

นนิงในการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานทำใหIนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นกว8า

นักเรียนที่เรียนดIวยวิธีปกติ และมีเจตคติโดยรวมอยู8ระดับที่มากและมากที่สุด นอกจากนี้การเรียนรูI

โดยใชIปyญหาเป0นฐานยังส8งผลต8อกระบวนการแกIปyญหาของนักเรียน ทำใหIนักเรียนมีกระบวนการคิด

และแกIปyญหาต8าง ๆ ที่เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมไดIดียิ่งข้ึน ซึ่งก8อนที่จะสามารถแกIไขปyญหาไดIน้ัน

จะตIองมีการระดมสมอง ซึ่งส8งผลใหIนักเรียนเกิดการพัฒนาดIานความรูI ทักษะในการทำงานและยังฝÅก

ใหIนักเรียนสรIางองค-ความรูIไดIดIวยตัวเอง สามารถนำความรูIไปประยุกต-ใชIไดIในบางรายวิชา รวมถึงใน

ชีวิตประจำวันไดIดIวย ซึ่งยังสอดคลIองกับงานวิจัยของ ประจักษ- ปราโมทย- (2554 : บทคัดย8อ) ไดIทำ

การวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร-ช8วยสอนผ8านอินเทอร-เน็ต เร่ืองการสรIางหุ8นยนต-ร8วมกับ

เทคนิคการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐาน ผลการวิจัยพบว8า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก8อนเรียนและหลัง

เรียนที่เรียนดIวยคอมพิวเตอร-ช8วยสอนผ8านอินเทอร-เน็ตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงกว8าก8อนเรียน

อย8างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากปyญหาที่กล8าวมา ผูIวิจัยจึงเห็นว8ารูปแบบการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานเป0น

รูปแบบการจัดการเรียนรูIที่เหมาะสมสำหรับนักเรียน เพื่อช8วยใหIเกิดการจัดการเรียนรูIที่เนIนผูIเรียน

เป0นสำคัญ และกระตุIนใหIนักเรียนมีความสนใจและเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูIเรียน และส8งผล

ใหIนักเรียนเกิดการพัฒนาดIานความรูI ทักษะในการทำงานและยังฝÅกใหIนักเรียนสรIางองค-ความรูIไดIดIวย

ตัวเอง สามารถนำความรูIไปประยุกต-ใชIไดIในบางรายวิชา รวมถึงในชีวิตประจำวันไดI และเพื่อใหI

ผูIเรียนไดIทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติม ผูIวิจัยจึงไดIใชIอีเลิร-นนิงเขIามาในการจัดการเรียนรูIอีกดIวย ผูIเรียน

สามารถเรียนรูIเพิ่มเติมหรือทบทวนบทเรียนไดIโดยไม8จำกัดเวลา ไม8จำกัดสถานที่ และช8วยกระตุIนใหI

ผูIเรียนมีความสนใจในบทเรียนมากย่ิงข้ึน สามารถเขIาใจบทเรียนไดIอย8างมาก 
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1.2 วัตถุประสงคAของการวิจัย 

 

1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นนิง เร่ือง การ 

เขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา ท่ีมีคุณภาพ 

2. เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร-นน่ิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา ท่ีมีคุณภาพและ 

ประสิทธิภาพ 

3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา ระหว8าง 

นักเรียนท่ีเรียนดIวยการเรียนรูIใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นน่ิงก8อนเรียนกับหลังเรียน 

 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

 

 นักเรียนท่ีเรียนดIวยการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นน่ิง เร่ือง การเขียน

โปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว8าก8อนเรียน 

 

1.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

        1.4.1 ข้ันตอนการจัดการเรียนรูMโดยใชMป:ญหาเป0นฐาน 

       ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูIวิจัยไดIพิจารณาความเหมาะสมของรายวิชา เนื้อหา นักเรียน ผูIวิจัยไดI

เลือกใชIรูปแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานตามแนวคิด Hmelo-Silver (1994 : 

อIางใน ศศิวรรณ ชำนิยนต-. 2552 : 33-34) ซ่ึงมีข้ันตอนการจัดการเรียนรูI 6 ข้ันตอน ดังต8อไปน้ี 

ข้ันท่ี 1 ข้ันการนำเสนอปyญหา (Problem Scenario) 

 ข้ันท่ี 2 ข้ันการนำเสนอขIอเท็จจริง (identify facts)  

 ข้ันท่ี 3 ข้ันการต้ังสมมติฐาน (Generate hypothesis) 

 ข้ันท่ี 4 ข้ันการคIนหาคำตอบ เสนอแนวทางแกIไขปyญหา (ID Knowledge deficiencies) 

 ข้ันท่ี 5 ข้ันการนำความรูIท่ีไดIนำมาประยุกต-ใชIแกIปyญหา (Apply new knowledge) 

 ข้ันท่ี 6 ข้ันสรุปผล/ประเมินผล (abstraction)  
 

1.4.2 กรอบแนวคิดข้ันตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูM 

 ผูIวิจัยใชIแนวคิดการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูIของโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห- สิงหเสนี) 

(โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห- สิงหเสนี). 2561 : Online) ในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู I มี

องค-ประกอบดังต8อไปน้ี 

1. มาตรฐานการเรียนรูI/ตัวช้ีวัด 

1.1 สาระ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 8 

1.2 มาตรฐานการเรียนรูI 

1.3 ตัวช้ีวัด 

 2. จุดประสงค-การเรียนรูI  

2.1 ดIานความรูI ความเขIา (K) 

2.2 ดIานทักษะกระบวนการ (P) 

2.3 ดIานคุณลักษณะ เจตคติ ค8านิยม (A) 

3. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

4. สาระการเรียนรูI 

5. สมรรถนะสำคัญของผูIเรียน 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค- 

7. ทักษะของผูIเรียนในศตวรรษท่ี 21 

8. การบูรณาการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห8งชาติ  

9. กิจกรรมการเรียนรูI  

10. ส่ือการเรียนรูI/แหล8งเรียนรูI  

11. การวัดและประเมินผล  

11.1 วิธีการวัด 

11.2 เคร่ืองมือ 

11.3 เกณฑ-การประเมิน 

12. บันทึกหลังการใชIแผนการจัดการเรียนรูI 
 

1.4.3 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูM 

ผูIวิจัยไดIใชIแนวคิดของ รวีวัฒน- สิริบาล (2553 : 19-23) ซึ่งประเด็นที่จะหาคุณภาพแผนการ

จัดการเรียนรูIประกอบดIวย 6 องค-ประกอบ ดังน้ี  

 1. ดIานองค-ประกอบของแผนการจัดการเรียนรูI ไดIแก8 ชื่อวิชา ระดับชั้น หน8วยการเรียนรูI 

เรื ่อง ระยะเวลา สาระสำคัญ วัตถุประสงค-การเรียนรู I เนื ้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู I ส่ือ

ประกอบการเรียนรูI และการวัดผลและประเมินผลว8ามีความถูกตIองตรงกันและเป0นไปตามหลักวิชา 

 2. ดIานวัตถุประสงค-การเรียนรูI ไดIแก8 สอดคลIองกับสาระสำคัญ ความสามารถของนักเรียน

ตามวัย และครอบคลุมครบถIวน 

 3. ดIานเน้ือหาสาระ ไดIแก8 สาระการเรียนรูIสอดคลIองกับจุดประสงค-การเรียนรูI 

4. ดIานกิจกรรมการเรียนรูI ไดIแก8 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย เหมาะสม

และสอดคลIองกับองค-ความรู IดIวยตนเอง และกิจกรรมที ่กำหนดจะตIองนำไปสู 8การบรรลุตาม

จุดประสงค-การเรียนรูIท่ีกำหนด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 5. ดIานสื่อการเรียนรู I ไดIแก8 แหล8งการเรียนรู IสอดคลIองกับจุดประสงค-การเรียนรู I และ

กิจกรรมการเร ียนการสอน และควรมีความหลากหลายสอดคลIองกับจุดประสงค- ว ัย และ

ความสามารถของนักเรียน นักเรียนมีส8วนร8วมในการเลือก จัดทำ จัดหาส่ือ หรือแหล8งการเรียนรูI 

6. การวัดและประเมินผล ไดIแก8 สอดคลIองกับจุดประสงค-การเรียนรูIและกิจกรรมการเรียน

การสอนมีการกำหนดเกณฑ-การประเมินผลท่ีชัดเจน และครอบคลุมท้ังดIานความรูI 
 

        1.4.4 องคAประกอบของบทเรียนอีเลิรAนนิง 

ผู Iว ิจ ัยไดIใช Iแนวคิดองค-ประกอบของบทเรียนอีเล ิร -นนิงของถนอมพร (ตันพิพัฒน-)            

เลาหจรัสแสง (2550 : 4 – 5) โดยมีองค-ประกอบ ดังน้ี  

1. เน้ือหา (Content) 

2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Course Management System) 

3. โหมดการติดต8อส่ือสาร (Modes of Communication) 

4. แบบฝÅกหัด/แบบทดสอบ  
 

1.4.5 ข้ันตอนการสรMางบทเรียนอีเลิรAนนิง 

การสรIางบทเรียนอีเลิร-นนิ่งเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกIปyญหา ผูIวิจัยใชIหลักการและ

ทฤษฎี ADDIE Model (Seels & Glasgow. 1990.) มี 5 ข้ันตอน ดังน้ี 

1. การวิเคราะห- (A : Analysis) 

2. การออกแบ (D : Design) 

3. การพัฒนา (D : Development) 

4. การนำไปใชI (I : Implement) 

5. การประเมินผล (E : Evaluation) 
 

1.4.6 การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิรAนนิง 

จากการศึกษาการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร-นนิง ผูIวิจัยใชIแนวคิดของ (ไพโรจน- ตีรณธนา

กุล และคณะ, 2546. : 197-202) แบ8งเป0น 2 ดIาน ดังน้ี 

1. การตรวจสอบคุณภาพของเน้ือหาบทเรียน 

2. การตรวจสอบเทคนิคการผลิตส่ือ 
 

1.4.7 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรAนนิง 

ผู Iว ิจัยศึกษาแนวคิดของชัยยงค- พรหมวงศ- และคณะ (2520 : 135) ที ่กล8าวว8าการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนถือไดIว8าเป0นขั้นตอนที่สำคัญที่สำคัญขั้นตอนหนึ่งเพื่อที่จะรับประกัน

บทเรียนมีคุณภาพอยู 8ในระดับดีขึ ้นไป ประกอบดIวย ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ- (E2) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.4.8 การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดIานพุทธิพิสัย ผู IวิจัยไดIสรIางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน โดยดำเนินตามแนวคิดของ Bloom แบบปรับปรุงใหม8 (Anderson and Krathwohl. 

2001 : 64-67) มี 6 ระดับ ดังน้ี คือ จำ (Remembering) เขIาใจ (Understanding) ประยุกต-ใชI 

(Applying) วิเคราะห- (Analyzing) ประเมินค8า (Evaluating) และคิดสรIางสรรค- (Creating) 

วิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เป0นรายวิชาพื้นฐานในหลักสูตรใหม8สอดคลIองกับตัวชี้วัดท่ี 

ว.4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ซึ ่งตIองใชIความสามรถในดIานความจำ เขIาใจ และนำไป

ประยุกต-ใชIงานในดIานต8าง ๆ ดังนั้นงานวิจัยนี้ผูIวิจัยจึงไดIดำเนินการสรIางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนโดยประยุกต-ใชIแนวคิดของ Bloom ปรับปรุงใหม8ท้ัง 3 พฤติกรรม ดังน้ี 

1. จำ (Remembering) 

2. เขIาใจ (Understanding) 

3. ประยุกต-ใชI (Applying) 

 

1.5 ขอบเขตการวิจัย 

 

ในการวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นนิงเพ่ือ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสำหรับวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เรื่องการเขียนโปรแกรม

แกIปyญหา โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห- สิงหเสนี) ไดIกำหนดขอบเขตงานวิจัยไวI ดังน้ี 
 

 1.5.1 ประชากร 

ประชากรที่ใชIในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปâที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปâการศึกษา 

2561 ที่เรียนวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เรื่องการเขียนโปรแกรมแกIปyญหา โรงเรียนบดินทร   

เดชา (สิงห- สิงหเสนี) จำนวน 8 หIอง 320 คน  
 

 1.5.2 กลุ\มตัวอย\าง 

กลุ8มตัวอย8างที่ใชIในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปâที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปâการศึกษา 

2561 ท่ีเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห- สิงหเสนี) จำนวน 2 หIองเรียน จำนวน 

82 คน ไดIมาจากการสุ8มตัวอย8างแบบกลุ8ม (Cluster Random Sampling) 

หIองเรียนท่ี 1 คือ กลุ8มท่ีใชIหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร-นน่ิง จำนวน 39 คน 

หIองเรียนที่ 2  คือ กลุ8มที่เรียนดIวยบทเรียนอีเลิร-นนิ่งโดยรูปแบบการจัดการเรียนรูIโดยใชI

ปyญหาเป0นฐาน จำนวน 43 คน 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 1.5.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

ในการวิจัยในคร้ังน้ีจำแนกตามวัตถุประสงค-การวิจัย โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1. คุณภาพของแผนการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นน่ิง 

วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) เร่ืองการเขียนโปรแกรมแกIปyญหา 

2. คุณภาพและประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิร-นนิง 

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เร่ืองการ 

เขียนโปรแกรมแกIปyญหา โดยมีตัวแปรตIนและตัวแปรตาม ดังน้ี 

 3.1 ตัวแปรตIน คือ วิธีการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นน่ิง 

 3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

1.5.4 ขอบเขตเน้ือหา 

เนื้อหาที่ใชIในการวิจัยครั้งนี้ผูIวิจัยเลือกใชIวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เรื่องการเขียน

โปรแกรมแกIปyญหา ประกอบไปดIวยหัวเร่ือง ดังน้ี 

เร่ืองท่ี 1 เร่ิมตIนโปรแกรมกับ Google Apps Script 

เร่ืองท่ี 2 การทำงานแบบลำดับ 

เร่ืองท่ี 3 การทำงานแบบทางเลือก 
 

1.5.5 ระยะเวลาในการวิจัย 

ปâการศึกษา 2561 ภาคเรียนท่ี 2 ระยะเวลา 5 สัปดาห- รวมจำนวน 10 คาบเรียน 
 

ตารางท่ี 1.1 โครงสรIางรายวิชาวิทยาการคำนวณ เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา 

เร่ืองท่ี เน้ือหาการเรียน เวลา (คาบ) 

1 - เร่ิมตIนโปรแกรมกับ Google Apps Script 2 

2 - การทำงานแบบลำดับ 4 

3 - การทำงานแบบทางเลือก 4 

 

 1.6 นิยามศัพทAเฉพาะที่ใชMในการวิจัย 
 

1.6.1 การเรียนรูMโดยใชMป:ญหาเป0นฐานร\วมกับบทเรียนอีเลิรAนนิง  

 การจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐาน หมายถึง การเรียนรูIโดยรูปแบบการเรียนโดยใชIครู

สรIางสถานการณ-หรือใชIปyญหาเป0นฐานในการจัดการเรียนรูIและบทเรียนอีเลิร-นนิงเขIาดIวยกัน ซ่ึง

รูปแบบการเรียนโดยใชIปyญหาเป0นฐานเป0นการเรียนการสอนที่ใชIปyญหาเป0นเครื่องกระตุIนใหIนักเรียน
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แสวงหาความรูIใหม8 และใชIความรูIเดิมท่ีมีอยู8ในการแกIไขปyญหา ซ่ึงสถานการณ-ท่ีนักเรียนจะตIองพบใน

การปฏิบัติดIวยตนเอง โดยมีครูเป0นผูIอำนวยความสะดวก และมีบทเรียนอีเลิร-นน่ิงเป0นส่ือการเรียนโดย

ใหIนักเรียนหาความรูIในการแกIไขปyญหาท่ีตIองการ โดยมี 6 ข้ันตอน ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 ขั้นการนำเสนอปyญหา (Problem Scenario) คือ ครูแบ8งกลุ8มผูIเรียนกลุ8มละ 2-3 

คนและมีใบงานที่มีโจทย-และสถานการณ-ต8างๆ กระตุIนใหIเกิดความสนใจ และกำหนดสิ่งที่เป0นปyญหา

ท่ีอยากรูIอยากเรียนไดIและเกิดความสนใจท่ีคIนคำตอบ 

ขั้นที่ 2 ขั้นการนำเสนอขIอเท็จจริง ( Identify facts) คือ นักเรียนตIองทำความเขIาใจปyญหา 

จะตIองอธิบายสิ่งต8างๆ ที่เกี่ยวขIองกับปyญหาไดIลงในใบงาน โดยสามารถบอกขIอมูลที่มีอยู8 ขIอมูลเขIา 

(input) ขIอมูลท่ีตIองการนำไปประมวลผล (Process) และขIอมูลท่ีตIองการทราบ (Output)  

ข้ันท่ี 3 ข้ันการต้ังสมมติฐาน (Generate Hypothesis) คือ นักเรียนตIองวิเคราะห- เช่ือมโยง

ในโครงสรIางของปyญหาโดยอาศัยความรูIเดิมที่เคยเรียนมา กระบวนการและกลไกที่เป0นไปไดIในการ

แกIปyญหา เขียนวิธีการแกIปyญหาลงในใบงานท่ีครูเตรียมไวIใหI 

ขั้นที่ 4 ขั้นการคIนหาคำตอบ เสนอแนวทางแกIไขปyญหา (ID Knowledge Deficiencies) 

คือ การคIนหาคำตอบจากแหล8งความรูIจาก Google Classroom และจากบทเรียนอีเลิร-นนิงเรื่อง 

การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหาท่ีครูเตรียมไวIใหI 

ขั้นที่ 5 ขั้นการนำความรูIที่ไดIนำมาประยุกต-ใชIแกIปyญหา (Apply New Knowledge) คือ 

การนำขIอมูลที่ไดIมาทำการวิเคราะห-โจทย-หรือสถานการณ-ที่ไดIรับโดยสมาชิกกลุ8มแต8ละคน นำความรูI

ท่ีไดIจากการศึกษาคIนควIามาเขียนผังงานการแกIปyญหาและเขียนโปรแกรม 

ข้ันท่ี 6 ข้ันสรุปผล/ประเมินผล (Abstraction) คือ เม่ือสามารถหาขIอมูลครบถIวนต8อการทำ

โจทย-ทั้งหมดไดI ตIองสรุปถึงหลักการต8าง ๆ ที่ไดIจากการศึกษาปyญหานี้ รวมทั้งแนวทางในการนำ

ความรูIท่ีไดIไปใชIในการแกIปyญหาในสถานการณ-ท่ัวไปไดI 
 

1.6.2 คุณภาพของแผนการเรียนรูMโดยใชMป:ญหาเป0นฐานร\วมกับบทเรียนอีเลิรAนนิง  

คุณภาพของแผนการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นนิง หมายถึง ผลที่ไดI

จากการประเมินแผนการจัดการเรียนรู IโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร -นนิง โดย

ผูIทรงคุณวุฒิ ซ่ึงประกอบดIวย 

1. ดIานองค-ประกอบของแผนการจัดการเรียนรูI 

 2. ดIานวัตถุประสงค-การเรียนรูI 

 3. ดIานเน้ือหาสาระ 

 4. ดIานกิจกรรมการเรียนรูI 

 5. ดIานส่ือการเรียนรูI 

 6. ดIานการวัดและประเมินผล 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 1.6.3 การสรMางบทเรียนอีเลิรAนนิง  

การสรIางบทเรียนอีเลิร-นนิง หมายถึง การสรIางบทเรียนอีเลิร-นนิงวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ

คำนวณ) เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา โดยมีข้ันตอนการสรIางดังน้ี 

1. การวิเคราะห- (A : Analysis) หมายถึง ศึกษารายละเอียดเกี ่ยวกับคำอธิบายรายวิชา 

จำนวนช่ัวโมงต8อสัปดาห- วิชาวิทยาการคำนวณ หน8วยการเรียนเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา 

2. การออกแบบ (D : Design) หมายถึง การจัดแบ8งเนื้อหาหน8วยการเรียนเรื่อง การเขียน

โปรแกรมแกIปyญหาออกเป0นหน8วยย8อย ๆ ประกอบดIวย 3 หน8วยย8อย คือ เริ่มตIนกับ Google Script 

การทำงานแบบลำดับ และการทำงานแบบทางเลือก และจัดลำดับของเนื้อหาจากง8ายไปยาก การ

เขียนแผนผังโครงสรIางแสดงความสัมพันธ-ของเน้ือหาบทเรียน กิจกรรม การประเมินผลการเรียน และ

สรIางแผ8นเร่ืองราวบทเรียน (Story Board) 

3. การพ ัฒนา (D : Development) หมายถ ึ ง  การสร I างบทเร ียนอ ี เล ิ ร -นน ิ ง  ว ิ ชา

เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกIปyญหา ตามแผ8นเรื ่องราวบทเรียน 

(Story Board) โดยใชIอีเลิร-นน่ิง และการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน 

4. การทดลองใชI (I : Implement) หมายถึง นำบทเรียนอีเลิร-นน่ิงไปทดลองใชIเพ่ือตรวจสอบ

ความเหมาะสมของบทเรียน 

5. การประเมินผล (E : Evaluation) หมายถึง การนำบทเรียนอีเลิร-นน่ิงท่ีสรIางเสร็จเรียบรIอย

แลIวมาใหIอาจารย-ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ-และอาจารย-ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ-ร8วม และผูIทรงคุณวุฒิดIาน

เน้ือหาและดIานเทคนิคการผลิตส่ือตรวจสอบความถูกตIองเพ่ือนำมาแกIไขปรับปรุงใหIสมบูรณ-ต8อไป 
 

1.6.4 คุณภาพของบทเรียนอีเลิรAนนิง  

คุณภาพบทเรียนอีเลิร-นนิง หมายถึง ผลที ่ไดIจากการประเมินบทเรียนอีเลิร-นนิ ่งของ

ผูIทรงคุณวุฒิท่ีแบ8งออกเป0น 2 ดIาน ประกอบดIวยดIานเน้ือหา และเทคนิคการผลิตส่ือ 

1. คุณภาพดIานเนื้อหา หมายถึง ความถูกตIองของเนื้อหา ประกอบดIวย การนำเขIาสู8บทเรียน

มีความน8าสนใจ เน้ือหาบทเรียนมีความสอดคลIองกับวัตถุประสงค-เชิงพฤติกรรม ปริมาณของเน้ือหาใน

แต8ละหน8วยมีความเหมาะสม ความถูกตIองของเนื้อหา การใชIภาษาสามารถสื่อความหมายไดIอย8าง

ชัดเจน ความเหมาะสมในการจัดลำดับของเนื้อหา บทเรียนมีความยากง8ายเหมาะสมกับนักเรียน 

บทเรียนมีการยกตัวอย8างในปริมาณและโอกาสที่เหมาะสม ดIานรูปภาพประกอบเนื้อหา ประกอบดIวย 

ความชัดเจนและความเหมาะสมของรูปภาพท่ีนำมาใชI ความสอดคลIองระหว8างรูปภาพและเน้ือหา 

2. คุณภาพดIานเทคนิคการผลิตสื ่อ หมายถึง ความเหมาะสมในการออกแบบบทเรียน 

ออกแบบการสอน ออกแบบปฏิสัมพันธ- การใชIรูปภาพประกอบ การจัดการบทเรียน และดIาน

แบบทดสอบ 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.6.5 ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรAนนิง  

 ประสิทธิภาพของบทเร ียนอีเล ิร -นนิง  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการต8อ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ- (E1/E2) ของบทเรียนอีเลิร-นนิง โดย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง ค8าคะแนนเฉลี ่ยรIอยละที ่ไดIจากการทำ

แบบฝÅกหัดระหว8างเรียน วิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกIปyญหา 

ดIวยการจัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นนิง โดยกำหนดไวIท่ีรIอยละ 80  

ประสิทธิภาพของผลลัพธ- (E2) หมายถึง ค8าคะแนนเฉลี่ยรIอยละที่ไดIจากการทำแบบทดสอบ

หลังจากเรียน วิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกIปyญหา ดIวยการ

จัดการเรียนรูIโดยใชIปyญหาเป0นฐานร8วมกับบทเรียนอีเลิร-นนิง โดยกำหนดไวIท่ีรIอยละ 80 
 

1.6.6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดIจากการทำแบบทดสอบหลังจากการเรียน ซ่ึง

เป0นการวัดความสามารถของนักเรียนดIานพุทธิพิสัย ประกอบดIวย จำ เขIาใจ ประยุกต-ใชI วิชา

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปyญหา 
  

1.6.7 นักเรียน  

นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปâที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปâการศึกษา 2561 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห- สิงหเสนี) 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข8อง 
 

การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับบทเรียนอีเลิรBนนิงเพื่อเพ่ิม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก4ป9ญหา ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 ผู4วิจัยขอ

นำเสนอเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข4องตามหัวข4อต>อไปน้ี 

2.1 ไทยแลนดB 4.0 กับการจัดการเรียนรู4ในศตวรรษท่ี 21  

2.2 ข4อมูลบริบทสถานศึกษาและรายวิชาวิทยาการคำนวณ  

2.3 การจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน (Problem-based Learning) 

2.4 แผนการจัดการเรียนรู4 

2.5 การจัดการเรียนรู4ด4วยบทเรียนอีเลิรBนนิง  

2.6 การจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับบทเรียนอีเลิรBนนิง 

2.7 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.8 งานวิจัยท่ีเก่ียวข4อง 

 

2.1 ไทยแลนด= 4.0 กับการจัดการเรียนรู8ในศตวรรษที่ 21  

 

ไทยแลนดB 4.0 (Thailand 4.0) เป<นนโยบายที่ต4องการปรับเปลี่ยนโครงสร4างเศรษฐกิจไปสู> 

“Value-Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด4วยนวัตกรรม” โดยมีฐานคิดหลัก คือ 

เปลี่ยนจากการผลิตสินค4า “โภคภัณฑB” ไปสู>สินค4าเชิง “นวัตกรรม” เปลี่ยนจากการขับเคลื่อน

ประเทศด4วยภาคอุตสาหกรรม ไปสู>การขับเคลื่อนด4วยเทคโนโลยี ความคิดสร4างสรรคB และนวัตกรรม 

จึงต4องเปลี่ยนจากแรงงานทักษะต่ำไปสู>แรงงานที่มีความรู4 ความเชี่ยวชาญ และทักษะสูง (เอกพงษB โต

ชัยศรี. มปป. ออนไลนB.)  

นักวิชาการและนักการศึกษาหลายท>านได4กล>าวถึงการจัดการศึกษาที ่สอดคล4องกับ 

Thailand 4.0 ไว4ดังน้ี 

ปานสิริ พันธุBสุวรรณ. (2560 : ออนไลนB.) ได4กล>าวว>า การเตรียมคนรุ>นใหม>ให4มีทักษะและ

ความรู4ที่จำเป<นเพื่อให4ดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงน้ี นอกจากการพัฒนาความสามารถด4าน

การใช4เทคโนโลยีแล4ว ทักษะที่ควรคำนึงถึงคือทักษะที่จำเป<นในศตวรรษที่ 21 ซึ่งมีจุดเริ่มต4นมาจาก

การประชุมร>วมกันของนักวิชาการหลายสาขาในประเทศสหรัฐอเมริกา เนื่องจากรัฐบาลมีความ

ต4องการพัฒนาคุณภาพของประชากรเพื่อยกระดับขีดความสามารถของประเทศให4ทัดเทียมกับ

นานาชาติและดำรงชีวิตอยู>ในโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอย>างรวดเร็ว การจัดการเรียนการสอนให4กับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ผู4เรียนจึงต4องมีการปรับเปลี่ยนให4เหมาะสมกับโลกยุคใหม> ต4องเน4นให4ผู4เรียนได4เกิดทักษะที่จำเป<นต>อ

การเปล่ียนแปลงในคร้ังน้ี  

เอกพงษB โตชัยศรี (มปป : ออนไลนB.) ได4กล>าวถึงการจัดการศึกษาในยุค Thailand 4.0 ไว4

ว>า “การศึกษาในยุค Thailand 4.0” มีความหมายว>าการเตรียมความพร4อมของคนที่ไม>ใช>แค>ความรู4 

แต>ต4องทำให4เป<นคนรักที่จะเรียน มีคุณธรรม และสามารถอยู>ร>วมกับผู4อื่นได4 ซึ่งเป<นการสร4างคนให4มี

ทักษะในศตวรรษท่ี 21 โดยเน4นทักษะในการคิดวิเคราะหBเป<นหลัก ในขณะเดียวกัน Thailand 4.0 คือ

การพัฒนาประเทศให4มีความทันสมัย มีรายได4มากขึ้น และก4าวพ4นจากกับดักประเทศที่มีรายได4ปาน

กลาง   

สรุปได4ว>า ในสถานการณBของโลกที่เปลี่ยนแปลงไปอย>างรวดเร็ว จากการขับเคลื่อนประเทศ

ด4วยภาคอุตสาหกรรม ไปสู >การขับเคลื ่อนด4วยเทคโนโลยี ทำให4เกิดการผลิตสินค4า และพัฒนา

เศรษฐกิจรูปแบบใหม>ท่ีขับเคลื ่อนด4วยนวัตกรรม ที ่เรียกว>า Thailand 4.0 การจัดการศึกษาจึง

จำเป<นต4องเปลี่ยนแปลงให4เหมาะสมกับการเตรียมความพร4อมของผู4เรียนและครูผู4สอน เพื่อเปลี่ยน

จากแรงงานที่ไร4ทักษะเป<นแรงงานที่ไม>ใช>มีแค>ความรู4แต>ต4องมีทักษะที่จำเป<นสำหรับการออกไป

ดำรงชีวิตในโลกแห>งศตวรรษที่ 21 มีความคิดสร4างสรรคBเทคโนโลยีใหม>ๆ และพัฒนาประเทศให4มี

ความทันสมัย มีรายได4มากข้ึน 
 

2.1.1 ท่ีมาและความสำคัญของทักษะในศตวรรษท่ี 21 

จากการที่ประเทศไทย กำลังจะเข4าสู>ยุคไทยแลนดB 4.0 ทำให4ต4องมีการเปลี่ยนแปลงและ

พัฒนาทักษะใหม> ๆ ที่จำเป<นสำหรับศตวรรษที่ 21 ซึ่งมีนักวิชาการได4กล>าวถึงความสำคัญของทักษะ

ในศตวรรษท่ี 21 ไว4ดังน้ี 

วิจารณB พานิช (2555 : 18) ได4กล>าวถึงความสำคัญโดยสรุปไว4ว>า การศึกษาในศตวรรษท่ี 

21 เป<นการเตรียมคนไปเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็ว รุนแรง พลิกผัน และคาดไม>ถึง คนยุคใหม>จึง

ต4องมีทักษะที่สูงในการเรียนรู4และปรับตัว ครูเพื่อศิษยBต4องพัฒนาตนเองให4มีทักษะของการเรียนรู4ด4วย 

และในขณะเดียวกันต4องมีทักษะในการทำหน4าที่ครูในศตวรรษที่ 21 ซึ่งไม>เหมือนการทำหน4าที่ครูใน

ศตวรรษท่ี 20 หรือ 19 

ไสว ฟ9กขาว (2558 : 1) ได4กล>าวถึงความสำคัญโดยสรุปไว4ว>า การเรียนรู4ในศตวรรษที่ 21 

สาระวิชาก็มีความสำคัญ แต>ไม>เพียงพอสำหรับการเรียนรู4เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษที่ 21 ป9จจุบัน

การเรียนรู4สาระวิชา ควรเป<นการเรียนจากการค4นคว4าเองของศิษยB โดยครูช>วยแนะนำ และช>วย

ออกแบบกิจกรรมที่ช>วยให4นักเรียนแต>ละคนสามารถประเมินความก4าวหน4าของการเรียนรู4ของตนเอง

ได4 

สุพรรณี ชาญประเสริฐ (2556 : 10) ได4กล>าวถึงความสำคัญโดยสรุปไว4ว>า ศตวรรษที่ 21 

เป<นยุคแห>งเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งต4องยอมรับว>าเราไม>สามารถต4านกระแสความเปลี่ยนแปลงของ

สังคมโลกในป9จจุบันและอนาคต โดยเป<นไปในลักษณะที่มีการสื่อสารอย>างรวดเร็ว มีการแข>งขันสูงท้ัง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ในด4านการศึกษา อาชีพ เศรษฐกิจ ดังนั้นการเตรียมคนรุ>นใหม>ให4มีทักษะที่จำเป<นเพื่อให4ดำรงชีวิตใน

สังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย>างรวดเร็วจึงมีความจำเป<นอย>างย่ิง 

วรางคณา ทองนพคุณ (2557 : ออนไลนB) ได4กล>าวถึงความสำคัญโดยสรุปไว4ว>า  ป9จจุบัน

เป<นยุคที่โลกมีความเจริญก4าวหน4าอย>างรวดเร็ว  อันสืบเนื่องมาจากการใช4เทคโนโลยีเพื่อเชื่อมโยง

ข4อมูลต>าง ๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเข4าด4วยกัน กระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษ

ท่ี 21 ส>งผลต>อวิถีการดำรงชีพของสังคมอย>างทั่วถึง ครูจึงต4องมีความตื่นตัวและเตรียมพร4อมในการ

จัดการเรียนรู4เพื่อเตรียมความพร4อมให4นักเรียนมีทักษะสำหรับการออกไปดำรงชีวิตในโลกในศตวรรษ

ที่ 21 ที่เปลี่ยนไปจากศตวรรษที่ 20 และ 19 โดยทักษะแห>งศตวรรษที่ 21 ที่สำคัญที่สุด คือ ทักษะ

การเรียนรู4 (Learning Skill) ส>งผลให4มีการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนรู4เพื่อให4เด็กในศตวรรษที่ 21 

น้ี มีความรู4 ความสามารถ และทักษะจำเป<น 

วีรพงษB ศรัทธาผล (2561 : ออนไลนB) ได4กล>าวถึงความสำคัญโดยสรุปไว4ว>า เนื่องจากการ

เปล่ียนแปลงสภาพสังคมและส่ิงแวดล4อม รวมถึงการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศในป9จจุบัน ทำให4การ

จัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 เป<นการเรียนรู4และการพัฒนาร>วมกันระหว>างผู4เรียนกับผู4สอน

เพื่อให4ผู4เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู4อย>างมีความสุข มีทักษะทางวิชาชีพท่ีจำเป<น และสามารถนำ

ความรู4ท่ีมีไปใช4ประโยชนBได4จริง 

สรุปได4ว>า ศตวรรษที่ 21 เป<นยุคแห>งเทคโนโลยีสารสนเทศ เป<นยุคที่มีความเจริญก4าวหน4า

อย>างรวดเร็ว การเปลี่ยนแปลงนี้ทำให4คนยุคใหม>จึงต4องมีทักษะที่สูงในการเรียนรู4และปรับตัว ครูและ

ผู4เรียนจึงต4องมีความตื่นตัวและเตรียมพร4อมในการจัดการเรียนรู4เพื่อเตรียมความพร4อมให4นักเรียนมี

ทักษะสำหรับการออกไปดำรงชีวิตในโลกในศตวรรษท่ี 21  
 

2.1.2 ทักษะท่ีจำเปJนในการเรียนรู8ในศตวรรษท่ี 21  

นักวิชาการและนักการศึกษาหลายท>าน ได4กล>าวถึงทักษะที่จำเป<นในการเรียนรู4ในศตวรรษ

ท่ี 21 ไว4 ดังน้ี 

วรางรัตนB เสนาสิงหB (2562 : ออนไลนB) ได4กล>าวถึงทักษะการเรียนรู4ในศตวรรษที่ 21 ทักษะ 

3R8C ดังน้ี  

1. ทักษะ 3R ทักษะพ้ืนฐานท่ีจำเป<นต>อผู4เรียนทุกคนมี ดังน้ี 

1.1 Reading คือ สามารถอ>านออก 

1.2 (W)Riting คือ สามารถเขียนได4 

1.3 (A)Rithmatic คือ มีทักษะในการคำนวณ 

2. ทักษะ 8C ทักษะต>าง ๆ ท่ีจำเป<น ซ่ึงทุกทักษะสามารถนำไปปรับใช4ในการเรียนรู4 

ได4ทุกวิชา ดังน้ี 

 2.1 Critical thinking and problem solving คือ มีทักษะการคิดวิเคราะหB การคิด 

อย>างมีวิจารณญาณและสามารถแก4ไขป9ญหาได4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.2 Creativity and innovation คือ การคิดอย>างสร4างสรรคBและคิดเชิงนวัตกรรม 

2.3 Cross-cultural understanding คือ ความเข4าใจในความแตกต>างของวัฒนธรรม

และกระบวนการคิดข4ามวัฒนธรรม 

2.4 Collaboration teamwork and leadership คือ ความร>วมมือ การทำงานเป<น

ทีม และภาวะความเป<นผู4นำ 

2.5 Communication information and media literacy คือ มีทักษะในการสื่อสาร

และการรู4เท>าทันส่ือ 

2.6 Computing and IT literacy ค ือ ม ีท ักษะการใช 4คอมพิวเตอร Bและร ู 4 เท >าทัน

เทคโนโลยี 

2.7 Career and learning skills คือ มีทักษะอาชีพและการเรียนรู4 

2.8 Compassion คือ มีความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และมีระเบียบวินัย 

วิจารณB พานิช (2558 : 3-14) เสนอว>า การเรียนสมัยใหม>ต4องไม>ใช>แค>เพื่อให4ได4ความรู4 แต>

ต4องได4ทักษะหรือ Skill การเรียนให4ได4ทักษะเพื่อนำไปใช4โดยเฉพาะทักษะในการสร4างแรงบันดาลใจ

และทักษะการเรียนรู4ของคนในศตวรรษท่ี 21 สามารถจำได4ง>าย คือ 3Rs 8Cs 2Ls ดังน้ี 

3Rs ได4แก> 

1. Reading การอ>าน  

2. (W) Riting การเขียน  

3. (A) Rithmetic คณิตศาสตรB ท้ังหมดไม>ได4หมายความว>า อ>านออก เขียนได4 คิดเลข 

เป<นเท>านั้น แต>หมายรวมถึง การเกิดนิสัยรักการอ>าน อ>านแล4วเกิดสุนทรี เกิดความสุข อ>านแล4วจับ

ใจความเป<น สำหรับการเขียนต4องเขียนสื่อสารได4 ย>อความเป<น สรุปใจความสำคัญได4 รู4วิธีการเขียน

หลาย ๆ แบบ ส>วนการคิดน้ัน ควรเน4นให4เกิดทักษะการคิดแบบนามธรรม  

8Cs ได4แก> 

1. Critical Thinking & Problem Solving (ทักษะการคิดอย>างมีวิจารณญาณ และทักษะ

ในการแก4ป9ญหา) 

2. Creativity & Innovation (ทักษะการสร4างสรรคB และนวัตกรรม) 

3. Collaboration Teamwork and Leadership (ทักษะด4านความร>วมมือ การทำงาน 

เป<นทีม และภาวะผู4นำ) 

4. Cross-Cultural Understanding (ทักษะความเข4าใจต>างวัฒนธรรม ต>างกระบวนทัศนB) 

5. Communication Information & Media Literacy (ทักษะด4านการส่ือสาร สารสนเทศ

และรู4เท>าทันส่ือ) 

6. Computer & ICT Literacy (ทักษะด4านคอมพิวเตอรB และเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร) 

7. Career & Learning Skill (ทักษะชีวิตและอาชีพ และทักษะการเรียนรู4) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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8. Change ทักษะการเรียนรู4อยู>กับการเปล่ียนแปลงและเป<นผู4สร4างการเปล่ียนแปลงได4ด4วย 

2Ls ได4แก> 

1. Learning (ทักษะการเรียนร4ู) 

2. Leadership (ภาวะผู4นำและความรับผิดชอบ) 

ทักษะทั้งหมดเป<นสิ่งที่จำเป<นสำหรับผู4เรียนในยุคการเรียนรู4แห>งศตวรรษที่ 21 เป<นอย>าง

มาก ซึ่งมีความแตกต>างจากการเรียนรู4ในสมัยก>อน ทำให4การเรียนรู4ของผู4เรียนในศตวรรษที่ 21 มี

คุณภาพมากยิ่งขึ้น เมื่อพิจารณาการจัดเรียนการสอนในหลายทศวรรษที่ผ>านมา พบว>าไม>เพียงแต>

รูปแบบและวิธีการในการเรียนการสอนในป9จจุบันมีความแตกต>างกับการจัดเรียนการสอนในอดีต

เท>านั้น แต>ยังพบว>าตัวผู4เรียนเองก็เป<นอีกป9จจัยที่ทำให4เกิดความแตกต>างดังกล>าว โดยความแตกต>างท่ี

เกิดขึ ้นอาจเป<นผลมาจากสภาพสังคมและสิ ่งแวดล4อมที ่เปลี ่ยนแปลงไปรวมถึงการพัฒนาของ

เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอื้อให4ผู4เรียนในป9จจุบันเข4าถึงแหล>งข4อมูลได4อย>างรวดเร็วและหลากหลาย แต>

อย>างไรก็ตามหนึ่งในประเด็นที่ผู4สอนไม>ควรมองข4ามคือการพยามทำความเข4าใจกับบริบทที่เปลี่ยนไป

ของสังคม ทั้งจากมุมมองของตัวผู4สอนและจากมุมมองของผู4เรียน การพยามทำความเข4าใจความ

ต4องการของผู4เรียนจึงเป<นโจทยBสำคัญที่ผู4สอนควรนำมาพิจารณาเป<นลำดับแรกในการพัฒนาการเรียน

การสอนในศตวรรษท่ี 21  

ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 จึงไม>ได4มีรูปแบบที่ตายตัวดังเช>นในอดีตท่ี

เน4นการบรรยายเป<นหลัก แต>กลับเป<นการเรียนรู4และการพัฒนาร>วมกันระหว>างผู4เรียนและผู4สอน

เพื่อให4ผู4เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู4อย>างความสุข มีทักษะทางวิชาชีพที่จำเป<น และสามารถนำ

ความรู4ท่ีมีไปใช4ประโยชนBได4จริง (วีรพงษB ศรัทธาผล. 2561: ออนไลนB)  
 

2.1.3 ลักษณะการจัดการเรียนรู8ในศตวรรษท่ี 21 

การจัดการเรียนรู4ในศตวรรษที่ 21 ควรเป<นการจัดการเรียนรู4ที่ช>วยให4นักเรียนได4เตรียมตัว

เพื่อใช4ชีวิตในโลกที่เป<นจริง เน4นการศึกษาตลอดชีวิต ด4วยวิธีการที่ยืดหยุ>น มีการกระตุ4นและจูงใจให4

ผู4เรียนได4ฝóกคิดและแสวงหาความรู4ด4วยตนเอง และครูต4องมีความสามารถในการออกแบบและอำนวย

ความสะดวกต>อผู4เรียน โดยผู4เรียนแสวงหาความรู4ผ>านการเรียนรู4จากการปฏิบัติหรือลงมือทำ ดังน้ันครู

ต4องมีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู4ด4วยกระบวนการสืบเสาะความรู4 การจัดการเรียนรู4แบบ

โครงงานเป<นฐาน (Project-Based Learning) หรือการเรียนรู4แบบป9ญหาเป<นฐาน (Problem-Based 

Learning) (วรางรัตนB เสนาสิงหB. 2562 : ออนไลนB.)  

ลักษณะของกิจกรรมการเรียนรู4ตามแนวคิดของ วิทวัส ดวงภุมเมศ และวารีรัตนB แก4วอุไร 

(2560 : 5-6)  มีลักษณะสำคัญ 7 ประการ ดังน้ี  

1. เป<นกิจกรรมการเรียนรู4เพ่ือส>วนรวม (Mindful Learning) 

2. เป<นกิจกรรมการเรียนรู4ที่จะทำให4นักเรียนได4รับทักษะที่จำเป<นสำหรับศตวรรษที่ 21 คือ 

ทักษะการคิดวิเคราะหB การแก4ป9ญหา การคิดสร4างสรรคB การสร4างนวัตกรรม การเรียนและการทำงาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ร>วมกันเป<นทีม การมีภาวะผู4นำ การสื่อสาร การใช4ข4อมูลสารสนเทศ การติดต>อสื่อสารทางไกล การใช4

คอมพิวเตอรBและป9ญญาประดิษฐB การคิดคำนวณ  

3. เป<นกิจกรรมที่เน4นกระบวนการของการเรียนรู4โดยยึดป9ญหาเป<นฐาน เพื่อการนำไป

ปฏิบัติ (Result-Based Learning) ส>งเสริมการวิเคราะหBและแก4ไขป9ญหา จัดกิจกรรมการทำโครงงาน 

หรือแก4โจทยBป9ญหาในรูปแบบต>างๆ 

4. ส>งเสริมให4ได4แสวงหาโอกาส นำไปสู >การออกแบบ ลงมือปฏิบัติ ค4นหาคำตอบจาก

ห4องทดลอง ห4องปฏิบัติการ จัดให4มีกิจกรรมการเรียนรู4นอกห4องเรียน สถานประกบการ แปลงสาธิต 

เป<นต4น เพ่ือค4นหาคำตอบจากสถานท่ีและสถานการณBจริง 

5. เป<นกิจกรรมการเรียนรู4อย>างสรรคBและกระตือรือร4นในการเรียนรู4สิ่งใหม>ๆ ทำให4นักเรียน

และครูค4นพบความรู4ใหม> สร4างสรรคBความรู4ใหม> และสร4างสรรคBนวัตกรรมใหม> 

6. เรียนรู4ทั่วโลกและภูมิป9ญญาหลักของไทย ศึกษาทางเลือกของสังคมไทยและของโลกที่มี

ความหลากหลาย 

7. เป<นกิจกรรมการเรียนรู 4อย>างมีเปöาหมาย (Purposeful Learning) เป<นกระบวนการ

เรียนรู4มีความเชื่อมโยงกับวิถีชีวิต ส>งเสริมวัฒนธรรมการเรียนรู4ด4วยตนเองและการเรียนรู4ตลอดชีวิต

และสามารถสร4างอาชีพได4 
 

2.1.4 บทบาทของครูผู8สอน 

จากการศึกษาบทบาทของครูผู4สอนในการจัดการเรียนรู4ในศตวรรษที่ 21 ตามแนวคิดของ 

วิทวัส ดวงภุมเมศ และวารีรัตนB แก4วอุไร (2560 : 6) มีดังน้ี 

1. เป<นผู4กระตุ4นให4เกิดการเป<นห4องเรียนแห>งความสงสัย อยากเรียนอยากรู4 อยากหาคำตอบ 

“Commuity of Inquiry” ต4องสอนน4อย แต>ให4ผู4เรียนเรียนรู4มาก  

2. ส>งเสริมกระบวนการวิจัยให4เกิดกับตัวผู4เรียนและกระตุ4นให4ผู4เรียนได4ลงมือปฏิบัติกิจกรรม 

3. กระตุ4นกิจกรรมการเรียนรู4ที ่เน4นการคิดสร4างสรรคB (Creative Learning) ให4นำองคB

ความรู 4ที ่มีอยู >ทุกที ่ มาบูรณาการเชิงสร4างสรรคB เพื ่อสร4างและพัฒนาไปสู >การผลิตนวัตกรรม 

(Novation) ข้ึนมาตอบสนองความต4องการของชุมชน สังคมและประเทศ  

4. กระตุ4นให4ผู4เรียนเกิดการทำงานร>วมกัน (Sharing Incentive)  

5. กระตุ4นให4ใช4กระบวนการคิด วิเคราะหBป9ญหารายบุคคลแล4วแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

6. เปล่ียนจากผู4ถ>ายทอด (Transmitting) เป<นผู4ช้ีแนะ (Mentoring)  

7. จัดกิจกรรมการเรียนรู 4ที ่บูรณาการการพัฒนาทักษะทางสังคม คุณธรรม จริยธรรม    

คารวธรรม การสร4างเสริมสุขภาพอนามัย การเป<นพลเมืองท่ีดีของประเทศและโลก 

8. กระตุ4นให4ผู4เรียนมีจิตสาธารณะยึดประโยชนBส>วนรวมเป<นท่ีต้ัง (Mindful People) 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

21 

 

2.1.5 บทบาทของผู8เรียน 

บทบาทของผู4เรียนในการจัดการเรียนรู4ในศตวรรษที่ 21 ตามแนวคิดของ วิทวัส ดวงภุมเมศ 

และวารีรัตนB แก4วอุไร (2560 : 6) มีดังน้ี 

1. ผู4เรียนแต>ละคนจะไม>อยู>นิ่ง กระตือรือร4นและคิดค4นหาความรู4และคำตอบอยู>ตลอดเวลา 

(Active Learner) 

2. แสดงถึงร>วมกันลงมือปฏิบัติกิจกรรม ใช4การวิเคราะหBและแก4ไขป9ญหา การร>วมกันระดม

ความคิดสร4างสรรคBแบบกลุ>ม (Common Creating) 

3. สามารถแสดงออกถึงการคิดนอกกรอบ (Out of the Box)  

4. สามารถใช4ทักษะกระบวนการในการแก4ป9ญหาท่ีซับซ4อน  

5. เกิดทักษะในการสร4างองคBความรู4ด4วยตนเองและการทำงานอย>างเป<นระบบ 

6. ใช4ทักษะการสื ่อสารการแลกเปลี ่ยนเรียนรู 4 การนำเสนอผลการเรียนมาอภิปราย

แลกเปล่ียนในช้ันเรียน 

7. มีความสามารถในการรังสรรคBนวัตกรรมใหม>ๆ ที่เป<นประโยชนBหรือสนองความต4องการ

ของชุมชน สังคม หรือประเทศชาติ 

8. แสดงถึงคุณลักษณะมีจิตสำนึกสาธารณะ มีคุณธรรม จริยธรรม และความดีงาม 

นอกจากลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่ปรับเปลี่ยนเพื่อให4สอดคล4องกับ Thailand 4.0 และการ

เปลี่ยนแปลงในศตวรรตที่ 21 แล4ว บทบาทของครูผู 4สอนและผู4เรียนก็ต4องปรับเปลี่ยนให4มีความ

เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู4ที่เปลี่ยนไปเช>นกัน การปรับหลักสูตรเนื้อหาจึงเป<นสิ่งจำเป<นท่ีต4องปรับ

ให4เปล่ียนไปตามองคBความรู4ในโลกยุคใหม> พร4อมกับการเรียนเฉพาะเร่ืองท่ีสำคัญๆ และเรียนให4รู4อย>าง

ลึกซึ้ง ท้ังนี้ได4เกิดวิชาใหม>ๆ เช>น Computing ที่จะเป<นการเรียนเกี่ยวกับโปรแกรม ที่ใช4ควบคุมการ

ทำงานของเคร่ืองจักร เพ่ือให4เด็กสร4างนวัตกรรมและรู4เท>าทันเทคโนโลยี เป<นต4น 

 

2.2 ข8อมูลบริบทสถานศึกษาและรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

 

 2.2.1 ข8อมูลบริบทสถานศึกษา 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) ตั้งอยู>เลขที่ 40 ซอยรามคำแหง 43/1 แขวงพลับพลา 

เขตวังทองหลาง กรุงเทพมหานคร 10310 เป<นโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ>พิเศษ ประเภท

สหศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ เป†ดสอนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปOที่ 1 ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปO

ที่ 6 เขตพื้นที่บริการ ได4แก> เขตวังทองหลาง โดยมีโรงเรียนในเครือบดินทรเดชา 6 โรงเรียนด4วยกัน 

คือ โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) 2 โรงเรียนนวมินท

ราชินูทิศ บดินทรเดชา โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) 4 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) 

นนทบุรี และโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) สมุทรปราการ  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ข4อมูลนักเรียนจำแนกตามระดับชั ้นและประเภทห4องเรียน ปOการศึกษา 2560 แบ>งเป<น

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต4น ได4แก> มัธยมศึกษาปOที่ 1 มัธยมศึกษาปOที่ 2 และมัธยมศึกษาปOที่ 3  และ

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ได4แก> มัธยมศึกษาปOที่ 4 มัธยมศึกษาปOที่ 5 และมัธยมศึกษาปOที่ 6 

โดยมีรายละเอียดข4อมูลนักเรียนดังตารางท่ี 2.1 

 

ตารางท่ี 2.1 จำนวนนักเรียนจำแนกตามระดับช้ันและประเภทห4องเรียน ปOการศึกษา 2561 

ระดับช้ัน 

จำนวนนักเรียนแยกตามประเภทห8องเรียน รวม 

พิเศษ

คณิตศาสตรB 

พิเศษ

วิทยาศาสตรBฯ 

TGC* ปกติ นักเรียน

ท้ังหมด 

มัธยมศึกษาปOท่ี 1 72 72 90 501 735 

มัธยมศึกษาปOท่ี 2 72 71 85 509 737 

มัธยมศึกษาปOท่ี 3 66 70 128 431 695 

มัธยมศึกษาปOท่ี 4 - 29 - 665 694 

มัธยมศึกษาปOท่ี 5 - 19 - 655 674 

มัธยมศึกษาปOท่ี 6 - 23 - 626 649 

รวม 210 284 303 3,387 4,184 

*ห4องเรียน TGC หมายถึง ห4องเรียนมุ>งสู>สากล 

อ4างอิงข4อมูล : วันท่ี 10 มิถุนายน 2560 งานทะเบียนวัดผล ประเมินผลและการเทียบโอน 
 

2.2.2 รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

1. รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

 ศึกษาหลักการของแนวคิดเช ิงคำนวณ การแยกส>วนประกอบและการย>อยป9ญหา              

การหารูปแบบ การคิดเชิงนามธรรม ตัวอย>างและประโยชนBของแนวคิดเชิงคำนวณเพื่อแก4ป9ญหาใน

ชีวิตประจำวัน ประยุกตBใช4แนวคิดเชิงคำนวณในการออกแบบขั้นตอนวิธีสำหรับแก4ป9ญหา การ

แก4ป9ญหาด4วยคอมพิวเตอรB การระบุข4อมูลเข4า ข4อมูลออก และเงื ่อนไขของป9ญหา การออกแบบ

ขั้นตอนวิธี การทำซ้ำ การจัดเรียงและค4นหาข4อมูล ตัวอย>างการออกแบบขั้นตอนวิธีเพื่อแก4ป9ญหาด4วย

คอมพิวเตอรB การศึกษาตัวอย>างโครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การกำหนดป9ญหา ศึกษา วางแผน 

ดำเนินงาน สรุปผลและเผยแพร>ในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการร>วมกับวิชาอื่นและเชื่อมโยง

กับชีวิตจริง 

2. มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ว. 4.2 ประยุกตBใช4แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับ

วิชาอ่ืนอย>างสร4างสรรคB และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

1. เปöาหมาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ให4ผู4เรียนำมารถคิดวิเคราะหB แก4ป9ญหาอย>างเป<นขั้นตอนและระบบ มีทักษะในการค4นหา

ข4อมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะหB สังเคราะหB นำสารสนเทศไปใช4ในการแก4ป9ญหา

ประยุกตBใช4ความรู4ในการแก4ป9ญหาในชีวิตจริง การทำงานร>วมกันอย>างสร4างสรรคBเพื่อประโยชนBต>อ

ตนเองหรือสังคม และใช4เทคโนโลยีสารสนเทศอย>างปลอดภัย รู4เท>าทัน มีความรับผิดชอบ มีจริยธรรม 

2. จุดเน4น 

ให4ผู4เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะหB การแก4ป9ญหาอย>างเป<นขั้นตอน สร4างทางเลือกในการ

ตัดสินใจ นำสารสนเทศไปใช4ในการแก4ป9ญหา ประยุกตBใช4แนวคิดเชิงคำนวณเพื่อแก4ป9ญหาในชีวิตจริง 

ใช4เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารอย>างปลอดภัย 

3. สาระหลัก แบ>งตามกลุ>มความรู4และทักษะ ได4แก> 

3.1 วิทยาการคอมพิวเตอรB (Computer Science: CS) 

3.2 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

(Information Communication Technology: ICT)                                                          

3.3 การรู4ดิจิทัล (Digital Literacy: DL) 

4. การกำหนด/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู4 

4.1 กำหนดตัวช้ีวัด โดยเน4นวัดทักษะ การแก4ป9ญหา การประยุกตBใช4ความรู4 

4.2 เน4นวัดทักษะการคิด วิเคราะหBในกลุ>มความรู4ท้ัง 3 ด4าน เช่ือมโยงกันในทุกช้ันปO  

ต้ังแต>ช้ัน  ป.1 – ม.3 

4.3 ตัวช้ีวัดกำหนดให4แก4ป9ญหาผ>าน Project-Based หรือ Problem-Based 

5. การเช่ือมโยงกับวิชาและทักษะในศตวรรษท่ี 21 

5.1 กำหนดตัวช้ีวัดท่ีเช่ือมโยงกับวิชาอ่ืน 

5.2 กำหนดตัวชี้วัดที่เน4นทักษะในศตวรรษที่ 21 เช>น การทำงานร>วมกันอย>างสร4างสรรคB 

การแก4ป9ญหากำหนดตามระดับของป9ญหา (ตนเอง/ชุมชน/ประเทศ/โลก) 
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3. โครงสร8างรายวิชา 

 

ตารางท่ี 2.2 โครงสร4างรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

สัปดาห=

ท่ี 

ช่ือหน̀วยการ

เรียนรู8 

สาระการเรียนรู8 เวลา 

(คาบ) 

น้ำหนัก

คะแนน 

1-5 แนวคิดเชิง

คำนวณ 

- ข้ันตอนวิธี 

- การแยกส>วนประกอบและการย>อยป9ญหา 

- การหารูปแบบ 

- ข้ันตอนวิธี 

10 10 

6-9 การออกแบบ

ข้ันตอนวิธี 
- การแก4ป9ญหาด4วยคอมพิวเตอรB 

- การระบุข4อมูลเข4า ข4อมูลออก และเง่ือนไข

ของป9ญหา 

8 25 

10 สอบกลางภาค 1/2561 2 20 

11-15 การเขียน

โปรแกรมเพ่ือ

แก4ป9ญหา 

- เร่ิมต4นกับ Google Apps Scripts 

- ตัวดำเนินการทางคณิตศาสตรBและตัว

ดำเนินการตรรกะ 

- การทำงานแบบลำดับ 

- การทำงานแบบทางเลือก 

10 25 

16-19 การพัฒนา

โครงงาน 

- การกำหนดป9ญหา 

- การศึกษาและกำหนดขอบเขตของป9ญหา 

- การวางแผนและออกแบบโครงงาน 

- การดำเนินงาน 

- การสรุปผลและเผยแพร>ผลงาน 

8 20 

20 สอบปลายภาค 2/2561 2 20 

รวม 40 100 

 

จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข4องและหลักสูตรสถานศึกษาในรายวิชาการเขียนโปรแกรม

เบื้องต4น ผู4วิจัยได4สอบถามสัมภาษณBครูที่สอนในรายวิชาที่เกี่ยวข4อง รายวิชาการเขียนโปรแกรมใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 ย4อนหลังปOพ.ศ. 2559 และปOพ.ศ. 2560 พบว>านักเรียนยังมีป9ญหาในเรื่อง

ของทักษะการคิดและแก4ป9ญหาการเขียนโปรแกรม ดังนั ้นในปO พ.ศ. 2561 รายวิชาเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ได4เข4ามาเป<นรายวิชาใหม>สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 ในสาระการเรียนรู4

วิทยาศาสตรB ผู4วิจัยจึงได4ทำการพิจารณาเลือกหน>วยการเรียนรู4ที่ 4 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แก4ป9ญหา ซึ่งประกอบไปด4วย เนื้อหาเรื่อง เริ่มต4นกับ Google Apps Script การทำงานแบบลำดับ 

การทำงานแบบมีทางเลือก มาใช4เป<นเนื้อหาในการจัดทำบทเรียนอีเลิรBนนิง ซึ่งใช4เวลาในการทดลอง

เพ่ือเก็บรวบรวมข4อมูลท้ังส้ิน 5 สัปดาหB 

 

2.3 การจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน (Problem-based Learning) 

 

2.3.1 ประวัติความเปJนมา 

การจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน (Problem-based Learning : PBL) เป<นรูปแบบ

การจัดการเรียนรู4ที่เกิดขึ้นจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู4แบบสร4างสรรคBนิยม (Constructivism) 

เพื่อให4ผู4เรียนสร4างความรู4ใหม>จากการใช4ป9ญหาที่เกิดขึ้น เป<นเครื่องมือในการช>วยให4ผู4เรียนเกิดความรู4

ทางเปöาหมายของ จอหBน ดิวอี้ (John Dewey) นักการศึกษาชาวอเมริกัน เป<นผู4ริเริ่มวิธีการสอนแบบ

แก4ป9ญหา และเป<นผู4เสนอแนวคิดที่ว>าการเรียนรู4เกิดจากการลงมือทำด4วยตนเอง (Learning by 

doing) ซึ่งแนวคิดการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน (Problem-based Learning : PBL) ได4มี

การพัฒนาขึ ้นเป <นคร ั ้งแรกโดยคณะวิทศาสตรBส ุขภาพ (Faculty of Health Sciences) ของ

มหาวิทยาลัย Mc Master ของประเทศแคนนาดา ได4นำมาใช4ใช4ในกระบวนการเตรียมตัวสอบให4กับ

นักศึกษาแพทยBฝóกหัด โดยมีเปöาหมายให4นักศึกษามีบทบาทในกระบวนการศึกษาอย>างกระตือรือร4น 

และต4องการสร4างสรรคBประสบการณBทางการศึกษาที่ลดความเครียดลงสำหรับนักศึกษาแพทยBปOที่ 1

และ 2 วิธีสอนหลักคือการอภิปรายกลุ>มย>อยของนักศึกษากับคณาจารยBแพทยB นักศึกษา ต4องรวบรวม

ข4อมูลจากห4องปฏิบัติการ ห4องสมุด และผู4ปฏิบัติการทางการแพทยBอื่น ๆ ซึ่งอาจารยBจะต4องเลือก

ข4อมูลที่เหมาะสมและหลีกเลี่ยงการให4ข4อมูลย4อนกลับอย>างไม>สร4างสรรคB และอาจารยBจะอยู>ในฐานะท่ี

ผู4ร>วมเรียนด4วย ผลลัพธBของการเรียน คือ ห4องเรียนกลายเป<นเวทีแห>งการอภิปรายที่ทุกคนมีส>วนร>วม

ในการเรียนอย>างกระตือรือร4น (วัชราภรณB วังมนตรี. 2552 : 21-27) 

สำหรับประเทศไทยการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานเริ่มใช4ครั้งแรกในหลักสูตรแพทยBศาสตรB 

จุฬาลงกรณBมหาวิทยาลัย ปO พ.ศ. 2531 และประยุกตBใช4ในหลักสูตรสาธารณสุขศาสตรB พยาบาล

ศาสตรB ทั้งนี้การเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานเป<นวิธีการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่นำมาปรับใช4ใน

หลาย ๆ กลุ>มสารระการเรียนรู4 (สุคนธB สินธพานนทB. 2558 : 86-87) 
 

2.3.2 ความหมายของการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 

องคBกรอนามัยโลก (WHO) (1987) (อ4างใน วัลลี สัตยาศัย, 2547 : 16) ได4ให4ความหมาย

การเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานสรุปได4ว>า เป<นการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นหลัก ก็คือ วิธีการเรียนรู4ท่ี

เร่ิมต4นด4วยการใช4ป9ญหาเป<นตัวกระตุ4นให4ผู4เรียนไปศึกษาค4นคว4าแสวงหาความรู4ด4วยวิธีการต>าง ๆ จาก

แหล>งวิทยาการท่ีหลากหลาย เพ่ือนำมาใช4ในการแก4ป9ญหา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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Gsllagher (1997 : 332-362) (อ4างใน สุคนธB สินธพานนทB, 2558 : 87) ได4ให4ความหมาย

การเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานไว4ว>า เป<นการเรียนรู4ที่ผู4เรียนต4องเรียนรู4จากการเรียน โดยผู4เรียนจะ

ทำงานร>วมกันเป<นกลุ>มเพื่อค4นหาวิธีการแก4ป9ญหา โดยจะบูรณาการความรู4ที่ต4องการให4ผู4เรียนได4รับ

การแก4ป9ญหาเข4าด4วยกัน ป9ญหาที่ใช4มีลักษณะเกี่ยวกับชีวิตประจำวันและมีความสัมพันธBกับผู4เรียน 

การเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานจะมุ>งเน4นพัฒนาผู4เรียนในด4านทักษะการเรียนรู4มากกว>าความรู4ท่ี

ผู4เรียนจะได4มาและพัฒนาผู4เรียนสู>การเป<นผู4ท่ีสามารถเรียนรู4โดยการช้ีนำตนเองได4 

ทิศนา แขมมณี (2559 : ) ได4ให4ความหมายการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานไว4ว>า เป<นการ

จัดสภาพการณBของการเรียนการสอนที่ใช4ป9ญหาเป<นเครื่องมือในการช>วยให4ผู4เรียนเกิดการเรียนรู4ตาม

เปöาหมาย โดยผู4สอนอาจนำผู4เรียนไปเผชิญสถานการณBป9ญหาจริง หรือผู4สอนอาจจัดสภาพการณBให4

ผู4เรียนเผชิญป9ญหา และฝóกกระบวนการวิเคราะหBป9ญหาและแก4ไขป9ญหาร>วมกันเป<นกลุ>มซึ่งจะช>วยให4

ผู4เรียนเกิดความเข4าใจในป9ญหานั้นอย>างชัดเจน ได4เห็นทางเลือกและวิธีการที่หลากหลายในป9ญหาน้ัน 

รวมท้ังให4ผู4เรียนเกิดความใฝ̈รู4 เกิดทักษะกระบวนการคิด และกระบวนการแก4ป9ญหา 

ญดาภัค กิจทวี (2551 : 29) ได4ให4ความหมายการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานไว4ว>า เป<น

กระบวนการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหามาเป<นตัวกระตุ4นให4ผู4เรียนได4ศึกษาค4นคว4าข4อมูลด4วยตนเอง

เพื่อนำไปสู>การแก4ป9ญหาโดยจะแบ>งผู4เรียนเป<นกลุ>มย>อยเพื่อช>วยกันศึกษา อภิปรายป9ญหา โดยนำเอา

ข4อมูลและประสบการณBที่ผู4เรียนมีอยู>มาวิเคราะหBอย>างมีวิจารณญาณ เพื่อที่จะให4ผู4เรียนได4จดจำ

ความรู4ใหม>ไว4ได4นาน และรู4จักนำไปประยุกตBกับสถานการณBต>าง ๆ ให4ผู4เรียนได4ฝóกการแก4ป9ญหาเพ่ือให4

เกิดความเข4าใจในป9ญหาน้ัน ๆ ได4อย>างชัดเจนและถูกต4องจนสามารถแก4ไขป9ญหาท่ีพบได4ในท่ีสุด 

สุพัตรา เภานิบล (2557 :17) ได4ให4ความหมายการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานไว4ว>า เป<น

การเรียนรู4อีกรูปแบบหนึ่งที่ใช4ป9ญหาเป<นตัวกระตุ4นเพื่อนำทางให4มีความอยากรู4อยากเห็น กระตุ4นให4

ผู4เรียนใช4ทักษะการคิดแก4ป9ญหาและนำไปสู>การตัดสินใจที่ถูกต4องด4วยตนเอง มีการศึกษาค4นคว4าจาก

ข4อมูลที่หลากหลายเพื่อนำมาแก4ป9ญหา โดยใช4กระบวนการกลุ>มจากการลงมือปฏิบัติจริงก>อนที่จะ

เผชิญกับป9ญหาและการแก4ป9ญหา 

ผู4วิจัยจึงสรุปการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน คือ เป<นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู4

ที่จะช>วยกระตุ4นให4ผู4เรียนมีความใฝ¨รู4 กระตือรือร4น ศึกษาข4อมูลจากแหล>งความรู4ที่หลากหลายเพ่ือ

นำมาแก4ป9ญหาที่เกี่ยวกับข4องสถานการณBในชีวิตประจำวัน ซึ่งผู4สอนจะจัดสถานการณBป9ญหาเพื่อให4

ผู4เรียนได4เผชิญกับป9ญหาและฝóกกระบวนการคิดวิเคราะหBและแก4ป9ญหารวมทั้งยังพัฒนาทักษะต>าง ๆ 

และทำให4เกิดการเรียนรู4ตลอดชีวิต 
 

2.3.3 แนวคิดของของการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 

การจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน เป<นรูปแบบหนึ่งของการเรียนการสอนแบบการ

เรียนรู4ร>วมกัน ซึ่งเป<นรูปแบบการเรียนรู4ภายใต4ความเชื่อว>าผู4เรียนจะสามารถเรียนรู4ได4ดีที่สุดใน

บรรยากาศของการมีปฏิสัมพันธBทางสังคม การเรียนรู4แบบนี้เป<นการนำไปสู>การแสวงหาความรู4และ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ทักษะด4วยตนเอง โดยผ>านขั้นตอนการแก4ป9ญหาที่จัดไว4ให4 และอาศัยทรัพยากรการเรียนรู4และการ

อำนวยความสะดวกจากผู4สอน อีกท้ังยังเป<นการจัดการศึกษาแบบเน4นผู4เรียนเป<นศูนยBกลาง โดยมีหลัก

สำคัญในการจัดการเรียนรู4โดยใช4กลไก 3 ประการ มีรายละเอียด ดังน้ี (ทิศนา แขมมณี. 2559 : ) 

1. การเรียนรู 4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน (Problem-based Learning) การใช4ป9ญหามาเป<น

อันดับหนึ่ง (Problem Comes First) ผู4เรียนจะได4รับโจทยBป9ญหา (Case/Scenario) จากนั้นจะต้ัง

คำถามหรือป9ญหา (Problems) จากโจทยB ซึ่งจะเป<นตัวกระตุ4นให4ผู4เรียนไปสืบค4นข4อมูลความรู4มาเพ่ือ

ตอบคำถามหรือเพ่ืออธิบายป9ญหาน้ัน ๆ ป9ญหาหรือคำถามจากโจทยBคือปรากฏการณBใด ๆ ท่ีผู4เรียนไม>

สามารถอธิบายได4 ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนโดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน จะเป<นการให4ผู4เรียนสืบค4น 

ค4นหาคำตอบ แลกเปล่ียนความรู4กับเพ่ือน โดยมีครูคอยให4การสนับสนุน (Facilitate) การเรียน 

2. การเรียนรู4ด4วยตนเอง (Self-directed Learning) การเรียนรู4ด4วยตนเอง (Self-directed 

Learning: SDL) ในการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานนี้ อาศัยกระบวนการแก4ป9ญหาเพื่อเรียนรู4

ด4วยตนเอง ซึ่งศาสตราจารยB นพ.ทองจันทรB หงศBลดารมณB ได4ให4ความหมายว>า “การเรียนรู4โดยการ

กำกับตนเอง” โดยจะต4องมีเวลาสำหรับให4ผู4เรียนได4ศึกษาค4นคว4าด4วยตนเอง เวลาดังกล>าวจะต4อง

ปรากฏในตารางสอนอย>างชัดเจนทั้งนี้เพื่อเป<นการประกัน (Guaranteed) ว>าได4มีการจัดสรรเวลาให4

ผู4เรียนสำหรับการศึกษาด4วยตนเองอย>างแท4จริง ท้ังน้ีทักษะการเรียนรู4ด4วยตนเองหมายถึงการท่ีผู4เรียน

มีความสามารถดังนี้ 1) กำหนดความต4องการในการเรียนรู4ของตนเองว>ายังขาดความรู4อะไรบ4างท่ี

ต4องการในการตอบป9ญหาหรือโจทยBที่กำหนดมาให4 2) รู4และระบุแหล>งที่จะสืบค4นข4อมูลนั้น ๆ ได4 3) 

กำหนดวิธีการเรียนรู4ที ่เหมาะสมกับตนเองและลงมือศึกษาที่จะศึกษาได4 และ 4) ประเมินผลการ

เรียนรู4ของตนเองได4 วิธีการของการเรียนรู4ด4วยตนเองจะประกอบด4วยกิจกรรม ดังต>อไปนี้ (พวงรัตนB 

บุญญานุรักษB. 2550 : 50) 

2.1 ครูสร4างโจทยBป9ญหาที่สามารถกระตุ4นให4เกิดการสร4างวัตถุประสงคBการเรียนรู4

ระหว>างการอภิปรายในกระบวนการกลุ>ม 

2.2 ต้ังประธาน และเลขากลุ>ม โดยมีครูเป<นผู4สนับสนุนช>วยเหลือประจำกลุ>ม 

2.3 ผู4เรียนช>วยกันทำความเข4าใจกับคำศัพทBของโจทยB (Clerify Trem and Concept) 

2.4 ผู4เรียนช>วยกันระบุป9ญหาของสถานการณBน้ัน (Define the Problem) 

2.5 ผู4เรียนช>วยกันวิเคราะหBป9ญหา (Analyse the Problem) 

2.6 ผู4เรียนช>วยกันต้ังสมมติฐานและจัดลำดับความสำคัญ (Formulate Hypothesis) 

2.7 ผู4เรียนช>วยกันสร4างวัตถุประสงคBการเรียนรู4 (Formulate Learning Objective) 

2.8 ผ ู 4 เร ียนต>างคนไปรวบรวมข4อม ูลนอกกลุ >ม (Collect Addition Information 

Outside the Group) 

2.9 ผู4เรียนกลับเข4ากลุ>มเพื่อสังเคราะหBข4อมูลได4มาใหม> และสรุปหลักการเป<นแนวทางใน

การนำไปใช4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.10 เมื ่อเสร็จสิ ้นการแก4ป9ญหา กลุ >มควรมีการประเมินตนเอง รวมทั้งให4เพื ่อน ๆ 

ประเมินตนเองในประเด็นต>อไปนี้ 1) ทักษะการใช4เหตุผลในการแก4ป9ญหา 2) ความรู4ที่ได4จากโจทยB

ป9ญหาที่เรียน 3) ทักษะในการเรียนรู4โดยการกำกับตนเอง และ 4) ความร>วมมือและสนับสนุนใน

กระบวนการกลุ>ม 

3. การเรียนรู4ในกลุ>มย>อย (Small Group Learning) การเรียนรู4โดยการอภิปรายในกลุ>มย>อย 

(Small Group Session/Tutorial Session) ผู4เรียนจะเรียนรู4โดยการอภิปรายถกเถียงในกลุ>มย>อย 

ซ่ึงเป<นโอกาสในการทำให4เกิดการขยายความให4กระจ>างชัด (Elaboration) ในเน้ือหาท่ีได4ศึกษา พร4อม

ได4มีโอกาสเรียนรู4จากการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุ>มและ ได4ฝóกทักษะการคิดอย>างมี

วิจารญาณ (Critical Thinking) เนื่องจากต4องอธิบายค>า ตอบให4กับเพื่อนในกลุ>มอย>างชัดเจนตาม

ความคิดเห็นที่ตนได4เสนอ และเป<นโอกาสที่ผู 4เรียนได4ฝóกทักษะการสื่อสาร ทั้งในฐานะผู4พูดหรือ

ถ>ายทอดข4อมูล (Transmit Message) และในฐานะผู4ฟ9ง (Receive Message) ฝóกการทำงานเป<นทีม

มีการแบ>งบทบาทหน4าท่ีในกลุ>มเช>น ประธาน เลขา คนเขียนกระดาน และสมาชิกในกลุ>ม มีบทบาท

และหน4าที่ของแต>ละคนในกลุ>มย>อยโดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเพื่อให4ทุกคนได4มีโอกาสในการทำ

หน4าท่ีเป<นผู4นำและผู4ตามส>งผลให4สามารถทำงานเป<นทีมได4อย>างมีประสิทธิภาพ 
 

2.3.4 ลักษณะท่ัวไปของการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 

Barrows และ Tamblyn (1980 : 191-192) ได4สรุปลักษระของการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<น

ฐานไว4ดังน้ี 

1. ป9ญหาจะถูกเสนอให4นักเรียนเป<นอันดับแรกในข้ันของการเรียนรู4 

2. ป9ญหาท่ีใช4ในการเรียนรู4จะเป<นป9ญหาท่ีเหมือนกับป9ญหาท่ีนักเรียนสามารถพบในชีวิตจริง 

3. นักเรียนจะทำงานเป<นกลุ>มในการแก4ป9ญหา โดยมีอิสระในการแสดงความสามรถในการให4

เหตุผล การประยุกตBใช4ความรู4และการประเมินผลการเรียนรู4ด4วยตนเองที่เหมาะสมกับขั้นตอนของ

การเรียนรู4ในแต>ละข้ัน 

4. เป<นการเรียนรู4ด4วยตนเอง ที่มีขั ้นตอนในการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นแนวทางในการ

กำหนดกระบวนการทำงานเพ่ือแก4ป9ญหา 

5. ความรู4และทักษะที่ต4องการให4นักเรียนได4รับจะเกิดหลังการแก4ป9ญหาหรือการทำงานที่ใช4

ความรู4และทักษะเหล>าน้ัน 

6. การเรียนรู4จะประกอบด4วยการทำงานในการแก4ป9ญหาและการศึกษาด4วยตนเองโดยมี

ลักษณะท่ีบูรณาการท้ังความรู4ท่ีนักเรียนมีและทักษะกระบวนการเข4าด4วยกัน 

มัณฑรา ธรรมบุศยB (2545 : 11-17) ได4สรุปลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหา

เป<นฐานไว4ดังน้ี 

1. ผู4เรียนเป<นศูนยBกลางของการเรียนรู4อย>างแท4จริง (Student-Centered Learning) 

2. การเรียนรู4เกิดจากกลุ>มผู4เรียนท่ีมีขนาดเล็ก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3. ครูเป<นผู4อำนวยความสะดวก (Facilitator) หรือผู4ให4คำแนะนำ (Guide) 

4. ใช4ป9ญหาเป<นตัวกระตุ4นให4เกิดการเรียนรู4 

5. ป9ญหาที่ใช4มีลักษณะคลุมเครือ ไม>ชัดเจน ป9ญหาหนึ่งป9ญหาอาจมีคำตอบได4หลายคำตอบ

หรือแก4ไขป9ญหาได4หลายทาง (Illed-Structured Problem) 

 6. ผู4เรียนแก4ไขป9ญหาโดยการแสวงหาข4อมูลใหม> ๆ ด4วยตนเอง (Self-directed learning) 

 7. ประเมินผลจากสถานการณBจริง โดยดูจากความสามารถในการปฏิบัติ (Authentic 

Assessment)  

สุคนธB สินธพานนทB (2558 : 88) ได4กล>าวถึงลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู 4โดยใช4

ป9ญหาเป<นฐาน สามารถสรุปได4ดังน้ี 

1. ต4องมีสถานการณBที่เป<นป9ญหาและเริ่มต4นการจัดกระบวนการการเรียนรู4ด4วยการใช4ป9ญหา

เป<นตัวกระตุ4นให4เกิดกระบวนการการเรียนรู4 

2. ป9ญหาที่นำมาใช4ในการจัดกระบวนการเรียนรู4 ควรเป<นป9ญหาที่เกิดขึ้นพบเห็นได4ในชีวิต

จริงของผู4เรียนหรือมีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนจริง ๆ  

3. ผู 4เรียนเรียนรู 4โดยการนำตนเอง (Self-Directed Learing) ค4นหาและแสวงหาความรู4

คำตอบด4วยตนเอง ดังน้ัน ผู4เรียนจึงต4องวางแผนการเรียนด4วยตนเอง บริหารเวลาเอง คัดเลือกวิธีการ

เรียนรู4และประสบการณBการเรียนรู4 รวมท้ังประเมินผลการเรียนรู4ด4วยตนเอง 

4. ผู4เรียนเรียนรู4เป<นกลุ>มย>อย เพื่อประโยชนBในการค4นหาความรู4 ข4อมูลร>วมกัน เป<นการ

พัฒนาทักษะการแก4ป9ญหาด4วยเหตุและผล ฝóกให4ผู4เรียนมีทักษะในการรับส>งข4อมูล เรียนรู4เกี่ยวกับ

ความแตกต>างระหว>างบุคคล และฝóกการจัดระบบตนเองเพื่อพัฒนาความสามรถในการทำงานร>วมกัน

เป<นทีม ความรู4คำตอบที่ได4มีความหลากหลายองคBความรู4จะผ>านการวิเคราะหBโดยผู4เรียน มีการ

สังเคราะหBและตัดสินใจร>วมกัน การจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานนี้นอกจากจัดการเรียนเป<น

กลุ>มแล4วยังสามารถจัดให4ผู4เรียนเรียนรู4เป<นรายบุคคลได4 แต>อาจทำให4ผู4เรียนขาดทักษะในการทำงาน

ร>วมกับผู4อ่ืน 

5. การเรียนรู4มีลักษณะบูรณาการความรู4และบูรณาการทักษะกระบวนการต>าง ๆ ให4ผู4เรียน

ได4รับความรู4และคำตอบท่ีกระจ>างชัด 

6. ความรู4ที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู4จะได4มาภายหลังจากผ>านกระบวนการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหา

เป<นฐานแล4วน้ัน 

 7. การประเมินผลเป<นการประเมินผลจากสภาพจริง โดยพิจารณาจากการปฏิบัติงานตาม

ความก4าวหน4าของผู4เรียน 

 Gijselears. (1996: 13-14) ได4กล>าวถึงลักษณะการเรียนรู 4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานไว4 3 

ประการ คือ  

  1. การเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานเป<นกระบวนการสร4างไม>ใช>กระบวนการรับ การเรียนรู4

เกิดขึ้นจากการสร4างความรู4 เชื่อมโยงกับเครือข>ายมโนทัศนBที่มีความหมาย การเกิดการเรียนรู4 และ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ข4อมูลใหม>มีอยู>แล4วในเครือข>าย ขึ้นอยู>กับว>าผู4เรียนจะทำอย>างไรกับข4อมูลเหล>านั้น ข4อมูลใหม>เกิดข้ึน

ได4จากการระลึกถึงความรู4เดิมที่มีอยู> และเคยใช4ความรู4นั้น ๆ ในการแก4ป9ญหา นั่นคือ ความรู4เดิมจะ

เป<นพ้ืนฐานในการเรียนรู4ส่ิงใหม> 

 2. การเรียนรู4เกี ่ยวกับสิ่งที่รู 4ซึ ่งส>งผลต>อการเรียนรู4 (Knowing About Knowing Affects 

Learning) การเรียนรู4จะแกร>งกล4าเมื่อนักเรียนมีทักษะในการกำกับตนเอง ซึ่งองคBประกอบของทักษะ

ท่ีจำเป<นสำหรับการเรียนรู4 น่ันคือ มีการกำหนดเปöาหมายการเรียนว>าจะทำอะไร สามารถเลือกยุทธวิธี

ว>าจะทำอย>างไร และมีการประเมินผลว>าบรรลุจุดมุ>งหมายหรือไม> ซ่ึงเป<นการตรวจสอบการเรียนรู4ด4วย

ตนเอง การที่จะประสบความสำเร็จในการแก4ป9ญหานั้นไม>ได4ขึ้นอยู>กับการมีความรู4อยู>ในตัวเพียงอย>าง

เดียวแต>จะขึ ้นอยู >กับการเลือกใช4วิธีการในการแก4ป9ญหาเพื ่อให4ได4มาซึ ่งความสำเร็จบรรลุตาม

จุดมุ>งหมายท่ีวางไว4 

 3. ป9จจัยทางสังคมและองคBประกอบแวดล4อมที่มีอิทธิพลต>อการเรียนรู4เป<นป9จจัยที่เป<นตัวนำ

ให4นักเรียนเกิดความเข4าใจในความรู4 และสามารถนำไปใช4เป<นกระบวนการแก4ป9ญหา ซึ่งจะทำให4

ประสบความสำเร็จตามจุดมุ>งหมายที่ต4องการในการศึกษาระดับสูงขึ้น รูปแบบการเรียนที่เป<นไปตาม

สภาพแวดล4อมที่ทำให4ผู4เรียนได4ประสบกับป9ญหาจริง หรือการได4ปฏิบัติเกี่ยวกับอาชีพ ทำให4ผู4เรียนได4

ใช4ความรู4เกี่ยวกับการรู4คิดไปใช4ในการแก4ป9ญหา และป9จจัยทางสังคมนั้นก็มีอิทธิพลต>อการเรียนรู4ของ

แต>ละบุคคล นั่นคือการทำงานเป<นกลุ>มทำให4เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน อันจะ

ก>อให4เกิดทางเลือกหลากหลายท่ีจะนำไปใช4ในการตัดสินใจแก4ป9ญหา 

 Torp & Sage (998:14) ได4กล>าวถึงลักษณะการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน ดังน้ี 

 1. ดึงดูดความสนใจของนักเรียน เหมือนพวกเขาได4เข4าไปอยู>ในสถานการณBของป9ญหาท่ี

เกิดข้ึนจริง 

 2. รวบรวมหลักสูตรที่เกี่ยวกับป9ญหาที่เกิดขึ้นจริง เพื่อให4บรรลุเปöาหมายจากการเรียนรู4ของ

นักเรียนในทิศทางท่ีเก่ียวกับการเช่ือมโยงกัน 

  3. สร4างบรรยากาศแห>งการเรียนรู4โดยครูรวบรวมความคิดเห็นของนักเรียน และแนะนำให4

นักเรียนต้ังคำถาม เพ่ือให4เกิดความรู4ความเข4าใจท่ีลึกซ้ึง 

 มัณฑรา ธรรมบุศยB (2545 : Online) ได4กล>าวถึงการสอนโดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน (Problem 

based learning) ไว4ว>า ไม>ใช>การสอนแบบแก4ป9ญหา (Problem Solving Method) เพราะการสอน

โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานนั้น ป9ญหาที่เกี่ยวข4องกับศาสตรBโดยตรงของผู4เรียนต4องมาก>อน โดยป9ญหาจะ

เป<นตัวกระตุ4นหรือนำทางให4ผู4เรียนต4องไปแสวงหาความรู4ความเข4าใจด4วยตนเอง เพื่อจะได4ค4นคำตอบ

ของป9ญหานั้น กระบวนการหาความรู4ด4วยตนเองนี้จะทำให4ผู4เรียนเกิดทักษะในการแก4ป9ญหา ดังรูปท่ี 

2.1 แสดงวงหลักการของการสอนโดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน (Problem Based Learning)  
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ภาพท่ี 2.1 วงจรหลักการของการสอนโดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน (PBL) 

ท่ีมา : มัณฑรา ธรรมบุศยB (2545 : Online) 

 

จากการศึกษาลักษณะทั่วไปของการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน ผู4วิจัยจึงสรุปลักษณะของ

การเรียนรู4แบบป9ญหาเป<นฐานได4ว>า ลักษณะทั่วไปของการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน คือ การเน4น

ผู4เรียนเป<นสำคัญ โดยการจัดเป<นกลุ>มย>อยในการเรียนรู4 ค4นคว4า โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน และให4ผู4เรียน

แก4ป9ญหาโดยการแสวงหาข4อมูลใหม> ๆ ด4วยตนเอง 
 

 2.3.5 ข้ันตอนของการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 
 

 2.3.5.1 ข้ันตอนของการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 

 วัลลี สัตยาศัย (2547 : 17-18) กล>าวว>า การเรียนรู4แบบใช4ป9ญหาเป<นฐานจะแบ>ง 

ผู4เรียนออกเป<นกลุ>มย>อย แต>ละกลุ>มจะมีผู4เรียนประมาณ 5-8 คน และมีผู4สอน 1 คน หรือมากกว>า ทำ

หน4าที่เป<นผู4กระตุ4นและช>วยเหลือให4เกิดกระบวนการเรียนรู4 ซึ่งจะเรียกผู4สอนในระบบนี้ว>า Tutor 

หรือ Facilitor กระบวนการจะเริ่มต4นด4วยการให4ผู4เรียนได4ประสบกับป9ญหาที่สำคัญ ซึ่งคล4ายกับ

ป9ญหาที่จะต4องไปประสบจริงทางวิชาชีพของตนในอนาคตโดยที่ผู4เรียนไม>ได4มีการเตรียมตัวล>วงหน4า

เกี่ยวกับป9ญหานี้มาก>อน โดยทีมผู4สอนจะนำป9ญหาดังกล>าวมาเขียนเป<นสถานการณB (Scenaio) หรือ

โจทยBป9ญหา เป<นการสร4างเหตุการณBจำลอง เพื่อใช4เป<นตัวกระตุ4นให4ผู4เรียนได4ฝóกหัดคิด ไตร>ตรอง หา

เหตุผลมาอธิบาย และพยายามแก4ไขป9ญหาเบ้ืองต4นโดยใช4ความรู4พ้ืนฐานเดิมท่ีแต>ละคนมีอยู>ร>วมกันมา

ตั้งเป<นสมมติฐาน พร4อมกับพิจารณาและตั้งวัตถุประสงคBในการไปศึกษาค4นคว4าหาความรู4ที่จำเป<น

เพิ่มเติม เพื่อนำมาช>วยในการพิสูจนBสมมติฐาน จากนั้นกลุ>มผู4เรียนก็จะแยกย4ายกันไปศึกษาหาความรู4

ด4วยวิธีการต>าง ๆ ตามวัตถุประสงคBที่ได4ช>วยตั้งกันไว4 แล4วจึงนำข4อมูลที่เพิ่มเติมมาใหม> กลับมาช>วยกัน

สรุปสมมติฐานที่ตั้งไว4เพื่อดำเนินการแก4ไขป9ญหาให4ลุล>วงต>อไปขั้นตอนของการเรียนรู4แบบใช4ป9ญหา

เป<นฐาน มี 7 ข้ันตอน ดังน้ี 

ป9ญหา 

นำความรู4ไปใช4 ส่ิงท่ีเรายังไม>รู4คือ

อะไร 

เรียนรู4ส่ิงท่ีเรายังไม>รู4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ขั้นตอนที่ 1 ทำความเข8าใจกับศัพท=หรือมโนทัศน= ขั้นตอนแรกนี้ ผู4เรียนจะต4องทำ

ความเข4าใจกับคำศัพทBหรือมโนทัศนBของป9ญหาที่ได4รับมาก>อน หากมีคำศัพทBหรือมโนทัศนBใดที่ยังไม>

เข4าใจหรือเข4าใจไม>ตรงกันอยู>จะต4องพยายามหาคำอธิบายให4ชัดเจน โดยใช4ความรู4เดิมของสมาชิกกลุ>ม 

หรือในบางกรณีอาจต4องใช4พจนานุกรมมาช>วยในการอธิบาย 

 ขั้นตอนที่ 2 ระบุปbญหา หลังจากทำความเข4าใจกับศัพทBและมโนทัศนBในขั้นตอน

แรกแล4ว ภายในกลุ>มจะต4องช>วยกันระบุป9ญหาจากโจทยBดังกล>าว โดยสมาชิกกลุ>มจะต4องมีความเข4าใจ

ต>อป9ญหาท่ีตรงกัน หรือสอดคล4องกัน 

 ขั้นตอนที่ 3 วิเคราะห=ปbญหา ขั้นตอนนี้สมาชิกกลุ>มจะระดมสมองช>วยกันวิเคราะหB

ป9ญหาและหาเหตุผลมาอธิบาย โดยอาศัยความรู4เดิมของสมาชิกกลุ>ม เป<นการใช4 Brain-Storming ใน

การช>วยกันคิดอย>างมีเหตุผล สรุปรวบรวมความรู4และแนวคิดของมาชิกเกี่ยวกับขบวนการและกลไก

ของการเกิดป9ญหา เพื่อนำไปสู>การสร4างสมมติฐาน (Hypothesis) ต>าง ๆ อันสมเหตุสมผลสำหรับใช4

แก4ป9ญหาน้ัน ๆ 

 ขั้นตอนที่ 4 การตั้งและจัดลำดับความสำคัญของสมมติฐาน หลังจากวิเคราะหB

ป9ญหาแล4ว กลุ>มจะช>วยกันตั้งสมมติฐานที่เชื่อมโยงกับป9ญหาดังกล>าวตามที่ได4ร>วมกันวิเคราะหBใน

ขั้นตอนที่ 3 แล4วนำสมมติฐานดังกล>าวมาจัดเรียงลำดับความสำคัญ โดยอาศัยข4อมูลสนับสนุนจาก

ความจริงและความรู4เดิมของสมาชิกกลุ>ม เมื่อพิจารณาหาข4อยุติสำหรับสมมติฐานที่สามารถปฏิเสธได4

ในข้ันต4น และคัดเลือกสมมติฐานสำคัญท่ีจำเป<นต4องแสวงหาข4อมูลความรู4เพ่ิมเติมต>อไป 

 ขั้นตอนที่ 5 สร8างวัตถุประสงค=การเรียนรู8 จากขั้นตอนที่ 4 กลุ>มจะต4องร>วมกัน

กำหนดวัตถุประสงคBการเรียนรู4ในการแสวงหาข4อมูลที่จำเป<นเพิ่มเติม เพื่อนำมาใช4ในการพิสูจนBหรือ

ล4มล4างสมมติฐานท่ีได4คัดเลือกไว4 

 ขั้นตอนที่ 6 รวบรวมข8อมูลนอกกลุ`ม ขั้นตอนน้ีสมาชิกแต>ละคนของกลุ>มจะมีหน4าท่ี

รับผิดชอบในการแยกย4ายกันไปแสวงหาความรู4เพิ่มเติมตามวัตถุประสงคBที่กำหนดไว4 วิธีการหาข4อมูล

ควรมาจากแหล>งวิทยาการต>าง ๆ ที่หลากหลาย เช>น ตำรา วารสาร อินเทอรBเน็ต เอกสารวิชาการ 

หรือสื่อต>าง ๆ ตลอดจนผู4ทรงคุณวุฒิด4านต>าง ๆ ที่เกี่ยวข4อง ในการทำงานดังกล>าวอาจช>วยกันทำเป<น

กลุ>มหรือแยกกันทำเป<นรายบุคคลก็ได4 หากมีเวลาน4อยก็จำเป<นต4องแยกกันเป<นรายบุคคล และใน

ระหว>างน้ี กลุ>มอาจะนัดหมายพบปะกันตามความจำเป<นก>อนจะถึงข้ันตอนท่ี 7 ก็ได4 

 ขั้นตอนที่ 7 สังเคราะห=ข8อมูลที่ได8มาใหม̀ ในขั้นตอนสุดท4าย กลุ>มจะนำเอาข4อมูลท่ี

ได4เรียนรู4เพิ่มเติมตามที่กำหนดไว4ในวัตถุประสงคBตามขั้นตอนที่ 5 กลับมาอภิปรายร>วมกัน เพื่อทำการ

พิสูจนBหรือล4มล4างสมมติฐานที่ได4ตั้งไว4ตั้งแต>แรก โดยสมาชิกกลุ>มแต>ละคนจะนำความรู4ที่ตนแสวงมาได4 

เสนอต>อสมาชิกคนอื่น ๆ ในกลุ>ม เพื่อช>วยกันพิจารณาว>าข4อมูลที่ได4มาเพียงพอหรือไม> ถ4าพบว>าข4อมูล

บางส>วนยังไม>ครบถ4วนสมบูรณB อาจจะต4องมีการหาข4อมูลเพิ่มเติมอีก กระบวนการการเรียนรู4โดยใช4

ป9ญหาเป<นฐานจะสิ้นสุดก็ต>อเมื่อกลุ>มสามารถหาข4อมูลได4ครบถ4วนมาพิสูจนBสมมติฐานทั้งหมดได4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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พร4อมทั้งสามารถสรุปหลักการต>าง ๆ ที่ได4จากการศึกษาป9ญหานี้เป<นแนวทางในการนำไปใช4แก4ป9ญหา

อ่ืน ๆ ในอนาคตได4ต>อไป 

  สุพล วังสินธB (2549 : 56-59) ได4สรุปขั้นตอนการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน

มี 7 ข้ันตอนดังน้ี  

  ข้ันตอนท่ี 1 กำหนดปbญหา คือ ตระหนักว>ามีข4อสงสัย ส่ิงสับสน หรือความไม>รู4 และ

มีความปรารถนาอยากรู4 กำหนดออกไปให4ชัดเจนว>าส่ิงท่ีต4องการรู4คืออะไร 

  ขั้นตอนที่ 2 ตัดสินใจที่จะวางแผนแก8ปbญหา คือ ตัดสินใจที่จะวางแผนแก4ป9ญหา 

คือ ป9ญหาท่ีกำหนดไว4ในข4อ 1 จะค4นคว4าหาข4อมูลได4     จากท่ีใด 

  ขั้นตอนที่ 3 เก็บข8อมูล คือ เป<นการลงมือค4นคว4าและเก็บข4อมูล การเก็บข4อมูลน้ี

บางทีก็ได4มาเล็กน4อย ดังนั้นผู4เรียนจะด>วนสรุปออกมาให4ทันทีไม>ได4 จะต4องพยายามหาข4อมูลให4

ครบถ4วนเสียก>อน 

  ขั้นตอนที่ 4 ตั ้งสมมติฐาน คือ จากข4อมูลขั ้นที ่ 3 ผู 4เรียนอาจลอง “เดา” หรือ 

“คาดคะเน” ได4บ4างแล4วว>าข4อใดคือคำตอบของป9ญหา อะไรเป<นข4อมูลเหตุของป9ญหาและอาจจะทาย

ไว4หลายจุด 

  ขั้นตอนที่ 5 พิสูจน= คือ นำเอาข4อมูลสมมติฐานที่ตั ้งไว4หลาย ๆ อย>างนั้น เลือก

เฉพาะที่เป<นไปได4มาพิสูจนBโดยการทดลอง (ถ4าทำได4) หรือตรวจสอบด4วยเอกสาร (หนังสือต>าง ๆ 

เอกสาร ฯลฯ) 

  ขั้นตอนที่ 6 วิเคราะห= คือ วิเคราะหBข4อมูลว>า สมมติฐานใดมีหลักฐานสนับสนุน    

มากท่ีสุด 

  ข้ันตอนนท่ี 7 สรุปผล คือ เป<นการสรุปลงไปว>าควรเช่ือสมมติฐานใด 

  สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 : 8) ได4แบ>งขั้นตอนการจัดการเรียนรู4โดย

ใช4ป9ญหาเป<นฐานออกเป<น 6 ข้ันตอน ดังน้ี 

  ขั้นที่ 1 กำหนดปbญหา คือ เป<นขั้นที่ผู4สอนจัดสถานการณBต>าง ๆ กระตุ4นให4ผู4เรียน

เกืดความสนใจ และมองเห็นป9ญหา สามารถกำหนดสิ่งที่เป<นป9ญหาที่ผู4เรียนอยากรู4อยากเรียนได4และ

เกิดความสนใจท่ีจะค4นหาคำตอบ 

  ขั้นที่ 2 การดำเนินการศึกษาค8นคว8า คือ ผู4เรียนจะต4องทำความเข4าใจป9ญหาท่ี

ต4องการจะเรียนรู4 ซ่ึงผู4เรียนจะต4องสามารถอธิบายส่ิงต>าง ๆ ท่ีเก่ียวข4องกับป9ญหาได4  

  ขั้นที่ 3 การดำเนินการศึกษาค8นคว8า คือ ผู4เรียนกำหนดสิ่งที่ต4องการดำเนินการ

ค4นคว4าด4วยตนเองด4วยวิธีท่ีหลากหลาย 

  ขั้นที่ 4 สังเคราะห=ความรู8 คือ เป<นขั้นที่ผู4เรียนนำความรู4ที่ได4ค4นคว4ามาแลกเปลี่ยน

ความรู4ร>วมกัน อภิปรายผลและสังเคราะหBความรู4ท่ีได4มาว>ามีความเหมาะสมหรือไม>พียงใด 

  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค`าของคำตอบ คือ ผู4เรียนแต>ละกลุ>มสรุปผลงานของกลุ>ม

ตนเองและประเมินผลงานว>าข4อมูลที่ศึกษาค4นคว4ามีความเหมาะสมมากน4อยเพียงใด โดยพยายาม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ>มของตนเองอย>างอิสระ ทุกกลุ>มช>วยกันสรุปองคBความรู4ในภาพรวมของ

ป9ญหาอีกคร้ัง 

  ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน คือ ผู4เรียนนำข4อมูลที่ได4มาจัดระบบองคB

ความรู4และนำเสนอผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย ผู4เรียนทุกกลุ>มรวมทั้งผู4ที ่เกี ่ยวข4องกับป9ญหา

ร>วมกันประเมินผลงาน 

  ดวงหทัย กาศวิบูลยB (2550 : 18) กล>าวถึงวิธีการของรูปแบบการจัดการเรียนรู4โดย

ใช4ป9ญหาเป<นฐาน มี 7 ข้ันตอน ดังน้ี 

  ขั้นที่ 1 อธิบายคำศัพท=หรือข8อความที่ไม`เข8าใจ คือ ทำความเข4าใจกับศัพทBหรือ

ความหมายต>าง ๆ ของคำจากป9ญหาที่ให4 นักเรียนต4องพยายามหาคำตอบให4ชัดเจนโดยอาศัยความรู4

พ้ืนฐานของสมาชิกในกลุ>ม หรือเอกสารตำราต>าง ๆ 

  ขั้นที่ 2 อธิบายว`าเปJนปbญหาอะไร คือ จับประเด็นข4อมูลที่สำคัญหรือป9ญหาให4

ถูกต4อง 

  ขั้นที่ 3 ระดมสมอง (Brain Strom) คือ โดยพยายามตอบคำถามหรือสาเหตุที่มา

ของป9ญหาท่ีอธิบายไว4ในข้ันท่ี 2 ให4มากท่ีสุดเท>าท่ีจะมากได4 

  ข้ันท่ี 4 วิเคราะห=ปbญหา (Analysing the Problem) คือ พยายามหาเหตุผลท่ีจะ

อธิบายป9ญหาหรือข4อมูลที่พบ พร4อมกับตั้งสมมติฐานที่เป<นไปได4 ในการอธิบายหรือหาสาเหตุของ

ป9ญหานั้น ๆ โดยลองพยายามใช4ความรู4เดิมที่นักเรียนมีอยู>หรือเคยเรียนมาแสดงความคิดเห็นอย>างมี

เหตุผล จัดลำดับของสมมติฐาน 

  ขั้นที่ 5 กำหนดวัตถุประสงค=การเรียนรู8/สร8างประเด็นการเรียนรู8  คือ เพื่อค4นคว4า

ข4อมูลท่ีอธิบายหรือพิสูจนBสมมติฐานท่ีต้ังไว4 

  ขั้นที่ 6 ค8นคว8าหาความรู8หรือข8อมูลด8วยตนเอง คือ พร4อมทั้งประเมินความถูกต4อง

โดยอาศัยส่ือการเรียนรู4ต>าง ๆ 

  ขั้นที่ 7 รายงานผลการศึกษาต`อกลุ`ม (Reporting) คือ นำความรู4ที่ได4มาวิเคราะหB 

อธิบาย แก4ไขสมมติฐานที ่ตั ้งไว4 สรุปเป<นข4อสรุปและหลักการที ่ได4จากการศึกษาป9ญหา เพ่ือ

แลกเปล่ียนเรียนรู4 

  แนวคิดของ Hmelo-Silver (1994 : อ4างใน ศศิวรรณ ชำนิยนตB. 2552 : 33-34) ได4

กล>าวถึงข้ันตอนของการเรียนโดยใช4ป9ญหาเป<นฐานประกอบไปด4วย 6 ข้ันตอน ดังน้ี 

  1. ขั้นการนำเสนอปbญหา (Problem Scenario) นักเรียนนำเสนอป9ญหา จาก

การเข4าไปศึกษาจากสถานการณBท่ีได4จัดเตรียมไว4ให4 

  2. ขั้นการนำเสนอข8อเท็จจริง (Identify Facts) โดยนักเรียนจะต4องมีความเข4าใจ

ต>อป9ญหาอย>างถูกต4องโดยอย>างน4อยจะต4องเข4าใจว>ามีเหตุการณBหรือปรากฎการณBใดบ4างที่เกี่ยวข4อง

กับเหตุการณBน้ัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  3. ขั้นการตั้งสมมตุฐาน (Generate Hypothesis) การให4นักเรียนได4วิเคราะหBถึง

ป9ญหาที่จะได4มาซึ่งความคิด มีการเชื่อมโยงในโครงสร4างของป9ญหาโดยอาศัยความรู4เดิมของนักเรียน 

รวมท้ังความคิดอย>างมีเหตุผลเก่ียวกับกระบวนการและกลไกท่ีเป<นไปได4ในการแก4ป9ญหา 

  4. ข ั ้ นการค 8นหาคำตอบ เสนอแนวทางแก 8 ไขป bญหา (ID Knowledge 

Deficiencies) เป<นการจัดลำดับความสำคัญของสมมติฐาน 

  5. ขั้นนำความรู8ที่ได8นำมาประยุกต=ใช8 (Apply new Knowledge) นำข4อมูลท่ี

ได4มาทำการวิเคราะหBเพ่ือพิสูจนBสมมติฐานท่ีวางไว4 โดยสมาชิกของกลุ>มแต>ละคน จะนำความรู4ท่ีได4จาก

การศึกษาค4นคว4าไปทดลองใช4ตามสมมติฐานและแนวทางการแก4ป9ญหาท่ีได4วางไว4 

  6. ขั้นการสรุป/ประเมินผล (Absrtaction) เมื่อสามารถหาข4อมูลครบถ4วนต>อการ

พิสูจนBข4อสมมติฐานทั้งหมดได4 และสามารถสรุปถึงหลักการต>าง ๆ ที่ได4จากการศึกษาป9ญหาครั้งน้ี 

รวมท้ังแนวทางในการนำความรู4ท่ีได4ไปใช4ในการแก4ป9ญหาในสถานการณBท่ัวไปได4 

  จากการศึกษาขั้นตอนการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน ที่กล>าวมาข4างต4น จะ

เห็นว>าขั้นตอนการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานมีหลายรูปแบบแตกต>างกันไป ผู4วิจัยได4พิจารณา

ความเหมาะสมของรายวิชา เนื้อหา ผู4เรียน และได4เลือกใช4แนวคิดของ Hmelo-Silver (1994; อ4างใน 

ศศิวรรณ ชำนิยนตB. 2552 : 33-34) มี 6 ข้ันตอน ดังน้ี  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันการนำเสนอป9ญหา (Problem Scenario) 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันการนำเสนอข4อเท็จจริง (Identify facts)  

  ข้ันท่ี 3 ข้ันการต้ังสมมติฐาน (Generate hypothesis) 

  ข ั ้นท ี ่  4 ข ั ้นการค 4นหาคำตอบ เสนอแนวทางแก 4ไขป 9ญหา (ID Knowledge 

deficiencies) 

  ข้ันท่ี 5 ข้ันการนำความรู4ท่ีได4นำมาประยุกตBใช4แก4ป9ญหา (Apply new knowledge) 

  ข้ันท่ี 6 ข้ันสรุปผล/ประเมินผล (Abstraction)  
 

 2.3.5.2 การจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐานที่สอดคล8องกับทักษะการเรียนรู8

ในศตวรรษท่ี 21 (3Rs+8Cs) 

 การจัดการเรียนรู4ให4ทันกับการเปลี่ยนแปลงในยุค Thailand 4.0 และสอดคล4องกับ

ทักษะที่จำเป<นในศตวรรษที่ 21 การจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานเป<นการจัดการเรียนรู4ที่มีการ

กระตุ4นและจูงใจให4ผู4เรียนได4ฝóกคิดและแสวงหาความรู4ด4วยตนเองซึ่งจะสามารถพัฒนาทักษะในด4าน

ต>างๆของผู4เรียนได4  

  สุคนธB สินธพานนทB (2558 : 92) ได4อธิบายการจัดการเรียนรู 4ป9ญหาเป<นฐานท่ี

สอดคล4องกับทักษะการเรียนรู4ในศตวรรษท่ี 21 ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู4 ไว4ดังน้ี 

  1. ขั ้นการกำหนดป9ญหา ผู 4สอนสร4างสถานการณBกระตุ 4นให4ผู 4เรียนสนใจ ใคร>รู4 

มองเห็นป9ญหา (C1 : Critical Thinking and Problem Solving)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  2. ขั้นทำความเข4าใจป9ญหา การที่ผู 4เรียนจะต4องทำความเข4าใจป9ญหาที่ต4องการ

เรียนรู4 จะต4องใช4ทักษะการคิดอย>างมีวิจารณญาณและทักษะการแก4ป9ญหา (C1 : Critical Thinking 

and Problem Solving) และยังต4องใช4ทักษะการคิดสร4างสรรคBนวัตกรรม (C2 : Creativity and 

Innovation) 

  3. ขั้นดำเนินการศึกษาค4นคว4า ผู4เรียนจะต4องร>วมมือกันในการค4นคว4าหาข4อมูล มี

ทักษะการทำงานเป<นทีมและฝóกภาวะผู4นำ (C3 : Collaboration, Teamwork and Leadership) 

และยังต4องเน4นหลักความเมตตากรุณา มีวินัยคุณธรรม จริยธรรมในการทำงานร>วมกันมาใช4 (C8 : 

Compassion)นอกจากนั ้นยังต4องมีทักษะการสื ่อสารข4อมูลสารสนเทศและรู 4เท>าทันสื ่อ (C5 : 

Communication, Information and Media Literacy) มีการใช4คอมพิวเตอรBสารสนเทศและการ

ส่ือสารในการหาข4อมูลอย>างเป<นระบบ (C6 : Computing and Media Literacy) 

  4. ขั้นสังเคราะหBความรู4 เมื่อสมาชิกในกลุ>มต>างสืบค4นความรู4นั้น ยังต4องใช4ทักษะ 

3Rs ประกอบด4วย Reading (การอ>าน) ,(W)Rinting (การเขียน), (A)Rithmetic (การคิดคำนวณ) อีก

ด4วย นอกจากนั้นการสังเคราะหBความรู4ยังต4องใช4ทักษะการคิดอย>างมีวิจารณญาณและทักษะการ

แก4ป9ญหา (C1 : Critical Thinking and Problem Solving) มาเป<นหลักในการคิด และยังต4องอาศัย

ความเข 4าใจต >างว ัฒนธรรม ต >างกระบวนท ัศน Bมาใช 4ประกอบด 4วย (C4 : Cross-Cultural 

Understanding) 

  5. ขั้นสรุปและประเมินค>าคำตอบ ผู4เรียนแต>ละกลุ>มสรุปองคBความรู4ของตนเองและ

ประเมินค>าของคำตอบนั้น ย>อมต4องใช4ทักษะความคิดอย>างมีวิจารณญาณและทักษะการแก4ป9ญหา 

(C1 : Critical Thinking and Problem Solving) และประกอบด 4วยท ักษะการค ิดสร 4างสรรคB

นวัตกรรม (C2 : Creativity and Innovation) และยังนำทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู 4มาใช4

ประกอบด4วย (C7 : Career and Learning Self-reliance) 

  6. ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน ผู4เรียนจะนำทักษะ 3Rs มาใช4ได4อย>างสมบูรณB 

รวมท้ังนำทักษะ 8Cs มาบูรณาการด4วยการนำเสนอและประเมินผลงาน 
 

 2.3.6 บทบาทของครูผู8สอนในการจัดกาเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 

 สมรัชนีกร อ>องเอิบ (2550 : 30) กล>าวถึง บทบาทของครูในชั้นเรียน PBL ผู4สอนมีบทบาท

โดยตรงต>อการจัดการเรียนรู4ดังนั้นลักษณะของผู4สอนที่เอื้อต>อการจัดการเรียนรู4แบบใช4ป9ญหาเป<นฐาน

ควรมีลักษณะดังน้ี 

 1. ผู4สอนต4องมุ>งม่ันต้ังใจสูง รู4จักแสวงหาความรู4เพ่ือพัฒนาตนเองอยู>เสมอ 

 2. ผู 4สอนต4องรู 4จักนักเรียนเป<นรายบุคคลเข4าใจศักยภาพของนักเรียนเพื ่อสามารถให4

คำแนะนำ ช>วยเหลือนักเรียนได4ทุกเม่ือทุกเวลา 

 3. ผู4สอนต4องเข4าใจขั้นตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู4แบบใช4ป9ญหาเป<นฐานอย>างถ>อง

แท4ชัดเจนทุกข้ันตอน เพ่ือจะได4แนะนำให4คำแนะนำให4คำปรึกษาแก>นักเรียนได4ถูกต4อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 4. ผู4สอนต4องมีทักษะและศักยภาพสูงในสังคม 

 5. ผู4สอนต4องเป<นผู4อำนวยความสะดวกด4วยการจัดหา สนับสนุนสื่ออุปกรณBการเรียนรู4ให4

เหมาะสมเพียงพอ จัดเตรียม ห4องสมุด อินเทอรBเน็ต ฯลฯ 

 6. ผู4สอนต4องมีจิตวิทยาสร4างแรงจูงใจแก>นักเรียน เพื่อกระตุ4นให4นักเรียนเกิดการตื่นตัวใน

การเรียนรู4ตลอดเวลา 

 7. ผู4สอนต4องชี้แจงและปรับทัศนคติของนักเรียนให4เข4าใจและเห็นคุณค>าของการเรียนรู4  

แบบน้ี 

 8. ผู4สอนต4องมีความรู4 ความสามารถ ด4านการวัดและประเมินผลนักเรียนตามสภาพจริงให4

ครอบคลุมท้ังด4านความรู4 ทักษะ กระบวนการและเจตคติให4ครบทุกข้ันตอนของการจัดการเรียนรู4 

 อานุภาพ เลขะกุล (2546 : 5) กล>าวถึง บทบาทของครูหรือผู4สอนประจำกลุ>ม จะทำหน4าท่ี

สนับสนุนและเป<นที่ปรึกษาในการเรียนกลุ>มย>อย เป<นผู4กระตุ4นให4เกิดการเรียนรู4 ไม>ได4เป<นผู4ถ>ายทอด

ความรู4ให4แก>นักเรียนโดยตรง ทักษะการตั้งคำถามที่เหมาะสมจึงเป<นทักษะที่จำเป<นของครูหรือผู4สอน

ประจำกลุ>ม บทบาทที่สำคัญได4แก> การกระตุ4นและส>งเสริมกระบวนการกลุ>ม การช>วยประธานควบคุม

กิจกรรมกลุ>ม ให4กลุ>มดำเนินการตามขั้นตอนของการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน สนับสนุนการเรียนรู4

ของผู4เรียนและเน4นให4ผู4เรียนตระหนักว>าการเรียนรู4เป<นความรับผิดชอบของผู4เรียน กระตุ4นให4ผู4เรียน

เอาความรู4เดิมที่มีอยู>มาใช4อภิปรายหรือแสดงความคิดเห็น ช>วยสนับสนุนให4กลุ>มสามารถตั้งประเด็น

หรือวัตถุประสงคBการเรียนรู4ได4สอดคล4องกับวัตถุประสงคBของบทเรียนหลีกเลี่ยงการแสดงความคิดเห็น

หรือตัดสินว>าถูกหรือผิด ส>งเสริมให4ผู4เรียนประเมินการเรียนรู4ของตนเอง รวมทั้งเป<นผู4ประเมินทักษะ

ของผู4เรียนแต>ละกลุ>ม พร4อมกับการให4ข4อมูลย4อนกลับ 

 จากการศึกษาบทบาทของครูผู4สอนในการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานพอสรุปได4ว>า

บทบาทของครูผู4สอนนั้นเป<นเพียงผู4ที่คอยให4คำแนะนำให4นักเรียนดำเนินกิจกรรมการเรียนรู4โดยผู4สอน

จะคอยอำนวยความสะดวก ส>งเสริม สนับสนุน การดำเนินกิจกรรมของผู4เรียนในทุกขั้นตอน การ

จัดการ เรียนรู4 และการติดตามประเมินผลการพัฒนาของนักเรียน 
 

 2.3.7 บทบาทของผู8เรียนในการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 

 จากการค4นคว4าบทบาทของผู4เรียนและครูในการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน ได4มีผู4กล>าวถึง 

ดังน้ี  

 ศูนยBการเรียนรู 4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน ( Center for Problem-Based Learning) ของ

มหาวิทยาลัยอิลลินอยสB (Illinois University) สหรัฐอเมริกา (Torp; & Sage. 1998 : 64-65 ; citing 

Illinois Problem-Based Learning Network. 1996) ได4กล>าวถึงบทบาทของครูผู4สอนและผู4เรียนใน

กระบวนการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน สรุปได4 ดังน้ี 

 1. ผู4เรียนต4องปรับทัศนคติและบทบาทหน4าท่ีและการเรียนรู4ของตนเอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 2. ผู4เรียนต4องมีคุณลักษณะด4านการใฝ¨รู 4 ใฝ¨เรียน มีความรับผิดชอบสูง รู4จักการทำงาน

ร>วมกันอย>างเป<นระบบ 

 3. ผู4เรียนต4องได4รับการวางพื้นฐาน และฝóกทักษะในการเรียนรู4ตามรูปแบบการเรียนรู4ที่เน4น

ผู4เรียนเป<นสำคัญ เช>น กระบวนการคิดการสืบค4นข4อมูลการทำงานกลุ>ม การอภิปราย การสรุป การ

นำเสนอผลงาน และการประเมิน 

 4. ผู4เรียนต4องมีทักษะการส่ือสารท่ีดีพอ 
 

 2.3.8 ข8อดีข8อเสียของการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐาน 

 การนำการสอนแบบใช4ป9ญหาเป<นฐาน ไปใช4ในการจัดการเรียนการสอนพบว>ามีทั้งข4อดีและ

ข4อเสียดังต>อไปน้ี (ศิริพันธB ศิริพันธB และวินีกาญจนB คงสุวรรณ. 2546 : 66) 

 1. ข8อดี  

  1.1 การเรียนแบบศึกษาด4วยตนเอง เป<นการส>งเสริมให4ผู 4เรียนมีความตระหนักถึง

บทบาทความรับผิดชอบต>อแผนการเรียนของตน ผู4เรียนจะนำการวางแผนและกำหนดกิจกรรมการ

เรียนรู4 เลือกแหล>งข4อมูล เลือกวิธีการเรียนรู4และประเมินผลด4วยตนเอง 

  1.2 การเรียนจะใช4กระบวนการกลุ>ม ทำให4เกิดข4อดีมากมาย เช>น 

  1.2.1 พัฒนาผู4เรียนให4มีความแข็งแกร>งทางอารมณB โดยผู4เรียนจะมีโอกาสเผชิญกับ

ความรู4สึกท่ีรุนแรง ความขัดแย4ง และทัศนคติท่ีแตกต>างกันในกลุ>ม 

  1.2.2 กระตุ4นให4ผู4เรียนได4ใช4ประสบการณBของตนเองและของกลุ>มมาแก4ป9ญหา 

  1.2.3 เก ิดการช >วยเหล ือก ันระหว >างเพ ื ่อนในกลุ >ม ในการแสดงความร ู 4 สึก

ประสบการณBและส่ิงแวดล4อม การปฏิบัติต>าง ๆ มาใช4ต้ังคำถามและนำมาเป<นประเด็นป9ญหา 

  1.2.4 เป†ดโอกาสให4มีการอภิปรายเพ่ือให4เกิดคุณค>าและเปöาหมายในทางบวก 

  1.2.5 ทำให4เกิดความร>วมมือในการทำงาน มีโอกาสเรียนรู4ซึ ่งกันและกัน ยอมรับ

กติกากลุ>ม 

  1.3 การเรียนจะใช4ป9ญหาเป<นฐาน ทำให4เกิดข4อดี เช>น  

   1.3.1 ทำให4ผู 4เรียนเกิดความคุ 4นเคยในการค4นคว4าหาความรู 4อย>างต>อเนื ่องและ

แสวงหาความรู4จากแหล>งความรู4ต>าง ๆ ซึ่งต4องอาศัยความสามารถในการแยกแยะและวิเคราะหBข4อมูล 

การเชื่อมโยงความสัมพันธB การให4เหตุผล การศึกษาที่ละเอียดรอบคอบ รวมกับการสรุปที่ได4ประเด็น

และสาระสำคัญ 

   1.3.2 ได4ฝóกทักษะการแก4ป9ญหาเพื่อนำไปสู>การปฏิบัติและการให4เหตุผล ต4องผ>าน

กระบวนการคิดอย>างมีวิจารณญาณแบบบูรณาการ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2. ข8อเสีย / ปbญหาอุปสรรค 

 จากการศึกษาวิจัย สอบถามความพึงพอใจต>อการเรียนการสอนแบบใช4ป9ญหาเป<นฐานของ

ผู4วิจัยท>านอื่นพบว>า ผลการวิจัยสามารถแยกประเด็นของป9ญหาได4 3 ด4าน ดังนี้ (จิราจันทรB คณฑา 

และระพีพรรณ วิบูลยBวัฒนกิจ. 2550 : 44) 

  2.1 ด4านผู4สอน 

   2.1.1 การสอนวิธีนี้ ต4องใช4อาจารยBประจำกลุ>มจำนวนมาก 1:8 – 1:10 ทำให4พบ

ป9ญหาคือ จำนวนอาจารยBมีน4อย ไม>เพียงพอต>อการทำกลุ>ม 

   2.1.2 อาจารยBยังไม>เข4าใจวิธีการเรียนการสอนแบบใช4ป9ญหาเป<นฐาน บทบาท

อาจารยBประจำกลุ>ม การประเมินผล และการแก4ป9ญหา บางรายไม>ยอมรับฟ9งความคิดเห็นของผู4อ่ืน 

อาจารยBแต>ละกลุ>มคิดไม>เหมือนกันทำให4นักศึกษาสับสน 

  2.2 ด4านผู4เรียน 

   2.2.1 ต4องใช4เวลาในการเรียนมาก หากเรียนไม>เสร็จในเวลาต4องเรียนนอกเวลา ซ่ึง

บางคร้ังไม>มีเวลาเข4าประชุมกลุ>มได4 เพราะมีงานวิชาอ่ืนท่ีต4องทำอีกมาก 

   2.2.2 กว>าจะไปถึงประเด็นเนื้อหาทำให4ผู4เรียนคิดมากเกินไปจนทำให4หลงทางและ

ระหว>างการเข4ากลุ>ม เม่ือเกิดความขัดแย4งทำให4กิจกรรมกลุ>มชะงัก 

   2.2.3 ต4องศึกษาหาข4อมูลเองบางครั้งไม>รู4ว>าความคิดนั้นถูกหรือไม> และรู4สึกว>าจะ

ได4รับเน้ือหาทฤษฎีน4อย เพราะศึกษาไม>ละเอียดจำไม>ได4 จะรู4เฉพาะส>วนท่ีได4รับมอบหมายให4ไปค4นคว4า

เท>าน้ัน 

   2.2.4 บางคร้ังทำให4เกิดภาวะเครียด น>าเบ่ือ เพราะหาข4อสรุปของกลุ>มไม>ได4 

   2.2.5 การประเมินผลไม>เที่ยงตรง บางครั้งมีการให4คะแนนเฉพาะคนที่แสดงความ

คิดเห็น ส>วนคนที่ไม>แสดงความคิดเห็นเพราะพูดไม>ทันเพื่อน คิดอะไรช4ากว>าคนอื่น สื่อสารให4คนอื่นไม>

เข4าใจจะไม>ได4คะแนน 

  2.3 ด4านส่ือ อุปกรณB ส่ิงอำนวยความสะดวก 

   2.3.1 ห4องเรียนไม>เพียงพอ ไม>เหมาะกับการเรียนแบบกลุ>มย>อย 

   2.3.2 จำนวนหนังสือในห4องสมุดมีไม>เพียงพอกับจำนวนนักศึกษา 

   2.3.3 มีจำนวนฐานข4อมูลท่ีใช4ในการค4นคว4าไม>เพียงพอ เช>น คอมพิวเตอรB 

   2.3.4 โสตทัศนูปกรณB ส่ือมีจำกัด ไม>เพียงพอ เช>น Projector เป<นต4น 

 จากการศึกษาข4อดีและข4อเสียของการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานพอสรุปได4ว>า 

จุดเด>นที่สำคัญคือ ผู4เรียนจะมีทักษะในการตั้งสมมติฐานและการให4เหตุผลดีขึ้น สามารถพัฒนาทักษะ

การเรียนรู4ด4วยตนเอง ทำงานเป<นกลุ>มและสื่อสารกับผู4อื่นได4ดีขึ้นและมีประสิทธิภาพ ความคงอยู>ของ

ความรู4นานกว>าการเรียนแบบบรรยาย นอกจากนั้นบรรยากาศการเรียนรู4มีชีวิตชีวา จูงใจให4ผู4เรียน

อยากเรียนรู 4มากขึ ้น และยังส>งเสริมความร>วมมือและการทำงานร>วมกันระหว>างภาควิชาหรือ

หน>วยงาน ส>วนจุดด4อยหรือข4อเสียของการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน ได4แก> ครูมีความกังวลว>า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ผู4เรียนจะมีความรู4น4อยลง ความรู4ที่ได4รับจะไม>เป<นระบบ ความถูกต4องของเนื้อหาหรือข4อมูลที่ผู4เรียน

ไปศึกษาค4นคว4ามา ตลอดจนครูต4องมีทักษะที่หลากหลายมากกว>าการสอนแบบบรรยาย ในส>วนของ

ผู4เรียนจะกังวลเกี่ยวกับความถูกต4องของเนื้อหา ไม>มั่นใจว>าสิ่งที่ตนเองไปเรียนรู4มาถูกต4องหรือไม> 

ขอบเขตของการเรียนรู4 ต4องเรียนรู4มากน4อยเพียงไร รวมถึงความแตกต>างกันของครูหรือผู4สอนประจำ

กลุ>ม นอกจากนี้อาจยังมีข4อจำกัดเกี่ยวกับงบประมาณหรือสิ่งที่สนับสนุนที่ใช4 จำนวนครูการบริหาร

จัดการ ซึ่งต4องมีการประสานงานและร>วมมือกันอย>างดีระหว>างภาควิชา และเวลาที่ใช4ในการจัดการ

เรียนการสอน 

 

2.4 แผนการจัดการเรียนรู8 

 

2.4.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู8 

กรมวิชาการ (2544 : ข) ให4ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู4ว>าหมายถึง แผนซึ่งครู

เตรียมการจัดการเรียนรู4ให4แก>นักเรียน โดยวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู4 แผนการใช4สื่อสาร

เรียนรู4หรือแหล>งการเรียนรู4 แนวการวัดและประเมินผล โดยการวิเคราะหBจากคำอธิบายรายวิชา หรือ

หน>วยการเรียนรู4 ซึ ่งยึดผลการเรียนรู4ที ่คาดหวังและสาระการเรียนรู4ที ่กำหนด อันสอดคล4องกับ

มาตรฐานการเรียนรู4ช>วงน้ัน 

อาภรณB ใจเที ่ยง (2546 : 203) ให4ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู 4ว >าหมายถึง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู4 การใช4สื่อการเรียนรู4 การวัดผลประเมินผลที่สอดคล4องกับสาระการ

เรียนรู4 และจุดประสงคBการเรียนรู4หรือผลการเรียนรู4ท่ีคาดหวังท่ีกำหนดไว4ในหลักสูตร 

สุวิทยB คำมูล (2549 : 8) ให4ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู4ว>าหมายถึง แผนการ

จัดการเรียนรู4เป<นแผนการเตรียมการสอนหรือการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู4ไว4ล>วงหน4าอย>างเป<น

ระบบและจัดทำไว4เป<นลายลักษณBอักษรโดยมีการรวบรวมข4อมูลต>าง ๆ มากำหนดกิจกรรมการเรียน

การสอน เพื่อให4ผู4เรียนบรรลุจุดมุ>งหมายที่กำหนดไว4 โดยเริ่มจากการกำหนดวัตถุประสงคBว>าจะให4

ผู4เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงด4านใด (สติป9ญญา/เจตคติ/ทักษะ) และจะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

วิธีใด ใช4ส่ือการสอนหรือแหล>งการเรียนรู4ใด และจะประเมินผลอย>างไร 

รวีวัฒนB สิริบาล (2553 : 19-23) ให4ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู4ว>าเป<นเครื่องมือ

ชนิดหนึ่งที่ครูสร4างขึ้นเพื่อความมั่นใจและความพร4อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู4จากการเตรียมการ

ไว4ล>วงหน4า ช>วยให4ครูมีแนวทางที ่ช ัดเจนในการดำเนินการช>วยเหลือแนะนำนักเรียนกำกับ 

ควบคุมดูแลกระบวนการเรียนรู4 ทั้งในเรื่องสาระระยะเวลา จุดประสงคBการเรียนรู4 พฤติกรรมของ

นักเรียน เทคนิควิธีการจัดการเรียนรู4 สื่อประกอบการเรียนรู4 การวัดและประเมินผล การเรียนรู4 ซ่ึง

การมีแผนการจัดการเรียนรู4ท่ีดีย>อมส>งผลให4ครูสามารถดำเนินการจัดการเรียนรู4ได4อย>างเป<นระบบตาม

ขั้นตอนและวิธีการที่กำหนดไว4 จนเกิดการเปลี่ยนแปลงองคBความรู4ขึ้นภายในตัวนักเรียน ตามที่ครู

ต4องการโดยยึดมาตรฐานและสาระการเรียนรู4ท่ีกำหนดไว4ในหลักสูตรเป<นหลัก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จากความหมายข4างต4นสรุปได4ว>า แผนการจัดการเรียนรู4 หมายถึง แผนการจัดการเรียนการ

สอนหรือกิจกรรมการเรียนรู4ซึ่งครูได4เตรียมไว4ล>วงหน4า เพื่อช>วยให4ดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอนได4

อย>างมีประสิทธิภาพและเป<นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนให4แก>นักเรียน ช>วยให4บรรลุ

วัตถุประสงคBและมาตรฐานการเรียนรู4ท่ีกำหนดไว4  
 

2.4.2 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู8 

สงบ ลักษณะ (2533 : 3-4) ได4กล>าวถึงการเขียนแผนการสอน/แผนการเรียนรู4ว>าไม>ได4มีการ

กำหนดรูปแบบของการเขียน ผู4สอนมีอิสระในการเลือกใช4รูปแบบของแผนการสอน/แผนการจัดการ

เรียนรู4ของตนเอง สามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู4 และเขียนแผนการสอน/แผนการเรียนรู4เป<น

แบบบรรยายหรือแบบตารางได4ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ผู4สอนส>วนใหญ>จะเลือกรูปแบบของแผนการ

เรียนรู4 โดยทั่วไปแล4วการกำหนดว>าแผนการสอน/แผนการจัดการเรียนรู4ที่เน4นผู4เรียนเป<นสำคัญ อย>าง

น4อยควรประกอบด4วย 

1. จุดประสงคBการเรียนรู4/ผลการเรียนรู4ท่ีคาดหวัง 

2. เน้ือหาสาระ/สาระการเรียนรู4 

3. กิจกรรมการเรียนการสอน/กิจกรรมการเรียนรู4 

4. ส่ือการเรียนการสอน/ส่ือการเรียนรู4และแหล>งเรียนรู4 

5. การวัดและประเมินผล 

6. บันทึกหลังสอน/บันทึกผลการเรียนรู4 

คณะกรรมการหลักสูตรโครงการส>งเสร ิมการผลิตครูท ี ่ม ีความสามารถพิเศษทาง

วิทยาศาสตรBและคณิตศาสตรB (2557 : 4) ได4กล>าวถึงการเขียนแผนการจัดการเรียนรู4รายวิชา และ

แผนการจัดการเรียนรู4รายสัปดาหB ดังน้ี 

1. ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรท่ีจะทำการจัดการเรียนรู4 

2. ศึกษารายละเอียดของวิชา ด4านลักษณะ ขอบข>ายเนื้อหา ระดับชั้น จำนวนหน>วยกิต 

และคาบหรือช่ัวโมงในการจัดการเรียนรู4ของแต>ละสัปดาหB 

3. กำหนดจุดประสงคBรายวิชา และจุดประสงคBเชิงพฤติกรรม 

4. เขียนแผนการจัดการเรียนรู4รายวิชา และแผนการจัดการเรียนรู4รายสัปดาหB 

พิมพันธB เดชะคุปตB และพเยาวB ยินดีสุข (2557 : 87-96) ได4กล>าวถึงหลักการเขียนแผนการ

จัดการเรียนรู4บูรณาการ โดยพิจารณาจากองคBประกอบของหลักในการวางแผนการจัดการเรียนรู4ท่ี

ผู4สอนต4องคำนึงถึง ดังน้ี 

1. วัตถุประสงคBการเรียนรู4 เป<นวัตถุประสงคBของการเรียนการสอน ในระดับที่จะนำไปใช4

กำหนดแนวทางในการจัดการเรียนการสอน โดยเขียนในลักษณะท่ีบ>งบอกการกระทำหรือพฤติกรรมท่ี

สามารถสังเกตและวัดผลได4 ต4องเขียนเข4าสู >ตัวชี ้ว ัด และพยายามเขียนให4ครบทั ้งด4านความรู4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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(Knowledge : K) ด 4 านค ุณล ักษณะอ ันพ ึ งประสงค B  (Attribute : A) และด 4านกระบวนการ       

(Process : P) 

2. สาระ/เนื้อหา/สาระการเรียนรู4 ถ4าใช4ชื่อหัวเรื่อง สาระ/เนื้อหา การเขียนจะเน4นเฉพาะ

ด4านความรู4 (K) แต>ถ4าใช4หัวเร่ือง สาระการเรียนรู4 การเขียนจะต4องครบด4านความรู4 (K) คุณลักษณะอัน

พึงประสงคB (A) และทักษะกระบวนการ (P) 

 3. กิจกรรมการเรียนรู4 ประกอบด4วย 

  3.1 ข้ันตอนการเรียนการสอน 

  3.2 ส่ือการเรียนรู4/แหล>งการเรียนรู4 

 4. การประเมินการเรียนรู4 การประเมินความรู4เน4นการรวบรวมทั้งข4อมูลเชิงปริมาณและเชิง

คุณภาพจากการเรียนรู4ตามสภาพจริง ซึ่งมีคำถามสำคัญเพื่อใช4เป<นหลักในการประเมินการเรียนรู4 

ได4แก> ประเมินอะไร ประเมินด4วยเคร่ืองมืออะไร ประเมินโดยใคร 

 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) (โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเดชา). 2561 : 

Online) ในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู4 มีองคBประกอบดังต>อไปน้ี 

 1.มาตรฐานการเรียนรู4/ตัวช้ีวัด 

  1.1 สาระ 

  1.2 มาตรฐานการเรียนรู4 

  1.3 ตัวช้ีวัด 

  2. จุดประสงคBการเรียนรู4  

  2.1 ด4านความรู4 ความเข4า (K) 

  2.2 ด4านทักษะกระบวนการ (P) 

  2.3 ด4านคุณลักษณะ เจตคติ ค>านิยม (A) 

 3. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 4. สาระการเรียนรู4 

 5. สมรรถนะสำคัญของผู4เรียน 

 6. คุณลักษณะอันพึงประสงคB 

 7. ทักษะของผู4เรียนในศตวรรษท่ี 21 

 8. การบูรณาการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห>งชาติ  

 9. กิจกรรมการเรียนรู4  

 10. ส่ือการเรียนรู4/แหล>งเรียนรู4  

 11. การวัดและประเมินผล  

  11.1 วิธีการวัด 

  11.2 เคร่ืองมือ 

  11.3 เกณฑBการประเมิน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 12. บันทึกหลังการใช4แผนการจัดการเรียนรู4 

 จากการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู4ข4างต4น ผู4วิจัยเลือกพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู4 ตาม

รูปแบบของโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) โดยมีองคBประกอบหลัก ได4แก> 1) วัตถุประสงคBการ

เรียนรู4 2) สาระ/เน้ือหา/สาระการเรียนรู4 3) กิจกรรมการเรียนรู4 4) การประเมินการเรียนรู4 
 

2.4.3 การตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู8 

รวีวัฒนB สิริบาล (2553 : 19-23) กล>าวว>า แผนการจัดการเรียนรู4จึงต4องมีความชัดเจนและ

ถูกต4องครบถ4วน ทั้งในเรื่ององคBประกอบและรายละเอียดที่จะช>วยให4การเรียนรู4ของนักเรียนเป<นไป

อย>างต>อเนื่องไม>ติดขัด สะดวกรวดเร็ว และนำไปสู>การแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู4ที่ตรงตาม

จุดประสงคBที่กำหนดไว4อย>างชัดเจนตรวจสอบได4ง>าย แต>การเขียนแผนการจัดการเรียนรู4ให4ดีมีคุณภาพ

ก็จำเป<นต4องใช4การพินิจพิเคราะหBอย>างรอบคอบ โดยเฉพาะกิจกรรมการเรียนรู4ที่กำหนดไว4ในแผนการ

จัดการเรียนรู4ต4องมุ>งเน4นให4นักเรียนบรรลุวัตถุประสงคBการเรียนรู4เป<นสำคัญ ดังนั้นเพื่อให4เกิดความ

มั่นใจว>าแผนการจัดการเรียนรู4ที ่เขียนขึ้นมีคุณภาพอาจใช4เกณฑBบางประการเป<นแนวทางในการ

ตรวจสอบคุณภาพก>อนท่ีจะนำไปใช4จัดการเรียนรู4 ดังน้ี 

1. ความครบถ4วนและความสอดคล4องสัมพันธBกันขององคBประกอบแผนการจัดการเรียนรู4

ควรตรวจพิจารณาต้ังแต>ช่ือวิชา ระดับช้ัน หน>วยการเรียนรู4 เร่ือง ระยะเวลา สาระสำคัญ วัตถุประสงคB

การเรียนรู4 เน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู4 ส่ือประกอบการเรียนรู4 และการวัดผลและประเมินผลว>ามี

ความถูกต4องตรงกันและเป<นไปตามหลักวิชาหรือไม> ความถูกต4องของสาระสำคัญ ตรวจสอบว>าเป<น

องคBความรู4ที ่เป<นแก>นสาระสำคัญตรงตามมาตรฐานและสาระการเรียนรู4ที ่กำหนดไว4ในหลักสูตร

หรือไม> 

 2. ความถูกต4องของวัตถุประสงคBการเรียนรู 4 (ผลการเรียนรู 4ที ่คาดหวัง) ตรวจสอบว>า

สอดคล4องกับสาระสำคัญ ความสามารถของนักเรียนตามวัย และครอบคลุมครบถ4วนหรือไม> นักเรียน

จะแสดงออกถึงพฤติกรรมการเรียนรู4ได4อย>างไร ในช>วงใด ระยะเวลาใด พฤติกรรมมีความชัดเจนและ

เกิดขึ้นมากน4อยเพียงใด จึงจะเป<นที่ยอมรับได4ว>า เกิดองคBความรู4ตรงตามที่กำหนดไว4 นอกจากนี้ยัง

ต4องพิจารณาด4วยว>าผลการเรียนรู4ที่กำหนดไว4แสดงถึงระดับพฤติกรรมการเรียนรู4ที่แตกต>างกันของ

นักเรียนหรือไม> และมีการจัดลำดับการเกิดพฤติกรรมการเรียนรู4ให4มีความต>อเนื่องสัมพันธBเพียงใดโดย

พฤติกรรมการเรียนรู4ของนักเรียนสามารถแบ>งออกได4 3 ลักษณะ ดังน้ี 

  2.1 พุทธิพิสัยหรือความรู4 เป<นพฤติกรรมที่แสดงให4ทราบถึงการรับข4อมูลและเนื้อหา

ความรู4ด4านแนวคิด หลักการ ทฤษฎี จากสิ่งง>ายไปสู>สิ่งยาก อันเป<นการพัฒนาด4านสติป9ญญาของ

นักเรียน 

  2.2 ทักษะพิสัย หรือความสามารถ เป<นพฤติกรรมที่แสดงให4ทราบถึงการเรียนรู4ด4าน

ทักษะและความสามารถทางด4านบังคับกลไกของร>างกายในการปฏิบัติงานต>าง ๆ ของนักเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  2.3 จิตพิสัย หรือเจตคติ เป<นพฤติกรรมที่แสดงให4ทราบถึงการเรียนรู4ที่นำไปสู>การซึมซับ

และปลูกฝ9งความคิดเห็น ความรู4สึก อารมณB ที่ถือว>าเป<นการเกิดพฤติกรรมหรือบุคลิกลักษณะข้ัน

สูงสุดของนักเรียนแต>ละคน 

 3. ความถูกต4องของเนื้อหาสาระ ตรวจสอบจากความถูกต4องตรงกันกับสาระสำคัญและ

วัตถุประสงคBการเรียนรู4 โดยเนื้อความครบถ4วนสมบูรณBและถูกหลักวิชาการในสาขาวิชานั้น ๆ รวมท้ัง

มีความละเอียดลึกซ้ึงสอดคล4องกับมาตรฐานและสาระการเรียนรู4แต>ละช>วงช้ัน และความเหมาะสมกับ

วุฒิภาวะของนักเรียนในช>วงช้ันน้ัน ๆ อย>างแท4จริง 

 4. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู4เป<นส>วนที่มีความสำคัญและมีข4อปลีกย>อยในการ

พิจารณามากเป<นพิเศษ เพราะเกี่ยวข4องกับตัวนักเรียนโดยตรง ซึ่งป9จจุบันนี้ครูส>วนมากนิยมแบ>ง

กิจกรรมการเรียนรู4ออกเป<น 3 ส>วน ดังน้ี 

  4.1 ขั้นนำ เป<นกิจกรรมที่ต4องพิจารณาในเรื ่องการเตรียมความพร4อม การทบทวน

ความรู4เดิม การเร4าและสร4างแรงจูงใจให4กับนักเรียนก>อนนำไปสู>กิจกรรมในช้ันการเรียนรู4 

  4.2 ขั้นการเรียนรู4 พิจารณาว>าเป<นการจัดกิจกรรมที่ทำให4นักเรียนเกิดการเรียนรู4ตาม

เนื ้อหาสาระ และแสดงออกซึ ่งพฤติกรรมการเรียนรู 4ที ่เปลี ่ยนแปลงไปจากเดิม เพื ่อการบรรลุ

วัตถุประสงคBการเรียนรู4ที่กำหนดไว4ได4ดี และมากเพียงใด ในขั้นนี้ควรเน4นการกำหนดให4นักเรียนได4ลง

มือปฏิบัติด4วยตนเอง โดยมีครูเป<นผู4ให4คำแนะนำ กระตุ4น และส>งเสริมนักเรียนให4เกิดพฤติกรรม

ครบถ4วนและตรงตามจุดประสงคBการเรียนรู4 ครูต4องช>วยให4นักเรียนเกิดองคBความรู4จากการค4นหาและ

พบคำตอบ ตามแนวทางการเน4นนักเรียนเป<นสำคัญ ซึ่งเกิดขึ้นได4จากเรื่องง>ายๆไปสู>เรื่องยากๆ ทั้งน้ี

ต4องใช4สื่อ วัสดุ อุปกรณB สภาพแวดล4อม ฯลฯ ที่เอื้อให4นักเรียนเกิดการเรียนรู4ได4ง>าย สะดวก รวดเร็ว 

และตรงตามวัตถุประสงคBการเรียนรู4มากท่ีสุด 

  4.3 ขั้นสรุป เป<นการจัดกิจกรรมที่มุ>งเน4นพิจารณาและตรวจสอบความรู4ที่นักเรียนได4

จากขั้นการเรียนรู4เพื่อเป<นการทบทวนและตอกย้ำให4เกิดความมั่นใจว>านักเรียนมีความคิดรวบยอดใน

ประเด็นความรู4เรื่องต>าง ๆ ครบถ4วนและถูกต4องสอดคล4องตรงกันกับเนื้อหาสาระ วัตถุประสงคBการ

เรียนรู4 และสาระสำคัญหรือไม> นอกจากนี้ยังช>วยให4นักเรียนเกิดการตกผลึกเป<นองคBความรู4และ

ยึดแน>นได4มากย่ิงข้ึนเพียงใด 

 5. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู4 ตรวจพิจารณาในเรื่องความถูกต4องในการนำเสนอ

เน้ือหาสาระและความถูกต4องตามประเด็นต>อไปน้ี 

  5.1 ประสิทธิภาพ เมื่อนำมาใช4แล4วนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู4ตรงตามเปöาหมายท่ี

หลักสูตรกำหนดไว4อย>างเด>นชัด 

  5.2 ประสิทธิผล ช>วยให4นักเรียนบรรลุเปöาหมายและวัตถุประสงคBการจัดการเรียนรู4

นักเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู4ตามเกณฑBที่กำหนดไว4 มีคุณลักษณะที่ดี ถูกต4องตรงกับวัตถุประสงคB

การเรียนรู4 เหมาะสมกับนักเรียน เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา ใช4

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ง>ายสะดวก ปลอดภัย สามารถแก4ป9ญหาข4อบกพร>องของเนื้อหาวิชาและสถานการณBในขณะที่ดำเนิน

กิจกรรมการเรียนรู4ได4เป<นอย>างดี 

  5.3 ประหยัด เมื่อนำมาใช4แล4วมีความคุ4มค>ากับการลงทุน ทั้งทางด4านทุนทรัพยB แรงงาน 

และระยะเวลาท่ีสูญเสียไป 

 6. ความถูกต4องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล ต4องพิจารณาเครื่องมือการวัดผล 

การเรียนรู4ที่จะต4องใช4ตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนทั้งในขั้นก>อนเรียน เพื่อตรวจสอบความรู4เดิมท่ี

เคยมีมาก>อน ขั้นขณะเรียนเพื่อตรวจสอบการแสดงออกซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู4 ขั้นหลังเรียนเพ่ือ

ตรวจสอบความคิดแน>นคงทนขององคBความรู4 สำหรับเคร่ืองมือวัดผลการเรียนรู4ท่ีนิยมใช4กันมาก ได4แก> 

แบบทดสอบ แบบสังเกต แบบประเมินคุณลักษณะ แบบสอบถามหรือแบบวัดเจตคติ ซึ่งเครื่องมือแต>

ละชนิดเหล>าน้ีมีคุณลักษณะท่ีแตกต>างกันในการวัดและมีความเหมาะสมในการใช4ต>างกัน 

 สรุปได4ว>าแผนการจัดการเรียนรู4ที่มีคุณภาพนั้นควรมีการตรวจสอบคุณภาพก>อนนำไปใช4 

ดังน้ันควรใช4เกณฑBในการตรวจสอบคุณภาพดังน้ี 

 1. ด4านองคBประกอบของแผนการจัดการเรียนรู4 

 2. ด4านวัตถุประสงคBการเรียนรู4 

 3. ด4านเน้ือหาสาระ 

 4. ด4านกิจกรรมการเรียนรู4 

 5. ด4านส่ือการเรียนรู4 

 6. ด4านการวัดและประเมินผล 
 

 2.4.4 ประโยชน=ของแผนการจัดการเรียนรู8 

 สุวิทยB มูลคำ (2549 : 58) กล>าวถึงประโยชนBของแผนการจัดการเรียนรู4ไว4ว>า 

 1. ทำให4เกิดการวางแผนการสอนที่ดี วิธีเรียนที่ดีเกิดจากการผสมผสานความรู4และจิตวิทยา

การศึกษา 

 2. ช>วยให4ครูมีคู>มือจัดการเรียนรู4ไว4ล>วงหน4าด4วยตนเอง และทำให4ครูมีความมั่นใจในการ

จัดการเรียนรู4ได4ตรงตามเปöาหมาย 

 3. ช>วยให4ครูทราบว>าการสอนของตนเองได4เดินไปในทิศทางใดหรือทราบว>าจะสอนอะไร 

ด4วยวิธีใด สอนทำไม สอนอย>างไร จะใช4ส่ือและแหล>งเรียนรู4อะไรและจะวัดและประเมินผลอย>างไร 

 4. ส>งเสริมให4ครูใฝ¨ศึกษาหาความรู4 ทั้งเรียนหลักสูตร วิธีจัดการเรียนรู4 จะจัดหาและใช4ส่ือ

เรียนรู4 ตลอดจนการวัดและประเมินผล 

 5. ใช4เป<นเคร่ืองมือสำหรับครูท่ีมาสอน (จัดการเรียนรู4) แทนได4 

 6. แผนการจัดการเรียนรู4ท่ีนำไปใช4และพัฒนาแล4ว จะเกิดประโยชนBต>อวงการศึกษา 

 7. เป<นผลงานทางวิชาการที่แสดงให4เห็นถึงความชำนาญความเชี่ยวชาญของครู สำหรับการ

ประกอบการประเมินเพ่ือขอเล่ือนตำแหน>งและวิทยฐานะครูให4สูง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 คณะกรรมการหลักสูตรโครงการส>งเสร ิมการผลิตครูท ี ่ม ีความสามารถพิเศษทาง

วิทยาศาสตรBและคณิตศาสตรB (2557 : 4) ได4กล>าวถึงประโยชนBของแผนการจัดการเรียนรู4 ดังน้ี 

 1. ทำให4ครูสามารถดำเนินการจัดการเรียนรู 4ตามเนื ้อหาได4ครบถ4วนและเป<นไปตามท่ี

หลักสูตรกำหนด 

 2. ทำให4ครูดำเนินการจัดการเรียนรูได4เหมาะสมกับเวลา และเป<นไปอย>างต>อเน่ือง 

 3. ทำให4ครูดำเนินการจัดการเรียนรู4อย>างเป<นไปตามลำดับ 

 4. ทำให4ครูมีความม่ันใจการจัดการเรียนรู4 

 5. ทำให4นักเรียนเกิดความศรัทธาในตัวครู 

 6. ทำให4ครูท>านอื่น หรือครูที่ได4รับมอบหมายให4จัดการเรียนรู4แทนสามารถดำเนการได4

ต>อเน่ือง และเป<นไปตามกำหนด 

 7. ทำให4เกิดประสิทธิภาพในด4านการบริหารจัดการ การนิเทศ และการติดตามผลการ

จัดการเรียนรู4 

 สรุปได4ว>าแผนการจัดการเรียนรู4มีประโยชนBและมีความสำคัญทำให4เกิดการวางแผนการ

สอนท่ีดี ช>วยให4ครูมีคู>มือการจัดการเรียนรู4ไว4ล>วงหน4าและมีแนวทางในการจัดการเรียนรู4อย>างเป<น

ลำดับ ตามเนื้อหาและหลักสูตรกำหนด และส>งเสริมให4ครูใฝ¨ศึกษาหาความรู4 เกิดประโยชนBต>อวง

การศึกษาและครูเอง 

 

2.5 การจัดการเรียนรู8ด8วยบทเรียนอีเลิร=นนิง 

 

 2.5.1 ความหมายของอีเลิร=นนิง 

 จากการศ ึกษาความหมายของ “อ ี เล ิร Bนน ิง” ได 4ม ีน ักการศ ึกษาหลายท>านได 4ให4       

ความหมายไว4 ดังน้ี 

 ถนอมพร (ตันพิพัฒนB) เลาหจรัสแสง (2550 : 4 – 5) ได4ให4ความหมายของอีเลิรBนนิงน้ัน

สามารถแบ>งออกได4เป<น 2 ลักษณะ คือ ความหมายโดยท่ัวไปและความหมายเฉพาะเจาะจง ดังน้ี 

 1. ความหมายโดยทั่วไป คือ การเรียนในลักษณะใดก็ได4 ซึ่งใช4การถ>ายทอดเนื้อหาผ>านทาง

อุปกรณBอิเล็กทรอนิกสB ไม>ว>าจะเป<นคอมพิวเตอรBหรือเครื่อข>ายอินเทอรBเน็ต อินทราเน็ต หรือ เอ็กซB

ทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทัศนBหรือสัญญาณดาวเทียม ก็ได4 ซึ ่งเนื้อหาสารสนเทศอาจอยู>ใน

รูปแบบการเรียนที่เราคุ4นเคยกันมาพอสมควร เช>น คอมพิวเตอรBช>วยสอน (Computer Assisted 

Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) เป<นต4น 

 2. ความหมายเฉพาะเจาะจง คือ การเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศสำหรับการสอนหรือการ

อบรม ซึ่งใช4การนำเสนอด4วยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใช4ภาพเคลื่อนไหว วิดิทัศนBและเสียง 

โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถ>ายทอดเนื้อหา รวมทั้งการใช4เทคโนโลยี

ระบบการจัดคอรBส (Course Management System) ในการบริหารจัดการงานสอนต>าง ๆ เช>น การ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จัดให4มีเครื่องมือการสื่อสารต>าง ๆ เช>น e-mail, Web Board หรือแลกเปลี่ยนแนวคิดระหว>างผู4เรียน

ด4วยกัน หรือกับวิทยากร ครูผู4สอน การจัดให4มีแบบทดสอบ ประเมินผลการเรียน โดยผู4เรียนที่เรียน

จาก e-Learning น้ี ส>วนใหญ>แล4วจะศึกษาเน้ือหาในลักษณะออนไลนB 

ใจทิพยB ณ สงขลา (2547 : 10 ) ได4ให4ความหมายว>า การใช4คุณสมบัติของไฮเปอรBมีเดียและ

คอมพิวเตอรBเครือข>าย ซึ่งรวมถึงเครื่องมือสื่อสารในการสร4างกิจกรรมการเรียน ทำให4เกิดการเรียนรู4 

โดยที่ผู4สอนและผู4เรียนไม>จำเป<นต4องอยู>พร4อมหน4ากันในสถานที่เดียวกัน ณ เวลาเดียวกัน โดยที่การ

เรียนการสอนจะมุ>งเน4นผลการเรียนรู4เชิงวิชาการในรูปแบบต>าง ๆ 

 โครงการหนึ่งอำเภอ หนึ่งโรงเรียนในฝ9น กระทรวงศึกษาธิการ (2548 : 8) ได4ให4ความหมาย

ของอีเลิรBนนิ่งว>า e-learning หรือ Electronic Learning คือ การเรียนการสอนผ>านอิเล็กทรอนิกสB

หรือคอมพิวเตอรBผ>านระบบเครือข>าย หรือบางครั้งเรียกว>า การเรียนการสอนออนไลนB หรือห4องเรียน

ออนไลนB โดยการนำเสนอเน้ือหาบทเรียน (Content) ในรูปของส่ือประสม (Multimedia) ต>าง ๆ เช>น 

ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพกราฟ†ก ภาพสามมิติ และเสียง ฯลฯ ผ>านอินเทอรBเน็ต  

สถาบันส>งเสริมการสอนวิทยาศาสตรBและเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ (2556 : 87) ให4

ความหมายว>า เป<นระบบการศึกษาอย>างเต็มรูปแบบมากขึ้น ประกอบด4วยการจัดการหลักสูตรการ

ลงทะเบียนต>าง ๆ เป<นการศึกษาผ>านอินเทอรBเน็ต ซึ่งสะดวกต>อผู4เรียน ไม>ต4องเดินทางหรือเสียเวลาใน

การเรียน สามารถเรียนได4ในเวลาที่ต4องการ โดยเนื้อหาจะประกอบด4วย บทเรียน แบบทดสอบ ส่ือ

ต>าง ๆ ซ่ึงมีรูปแบบของข4อความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วิดิทัศนB และเสียง เป<นต4น 

 จากการให4ความหมายของนักการศึกษาที่กล>าวมานั้น ผู4วิจัยสามารถสรุปความหมายของอี

เลิรBนนิ่งได4ว>า เป<นการเรียนเนื้อหา (Content) หรือจัดการเรียนการสอนของผู4สอนผ>านเครือข>าย

อินเทอรBเน็ต หรือ อิเล็กทรอนิกสB โดยการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบของสื่อประสม เช>น ภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟ†ก เสียง เป<นต4น โดยที่ผู4สอนและผู4เรียนไม>จำเป<นต4องเจอกัน และผู4เรียน

สามารถเรียนรู4ได4ในเวลาท่ีต4องการ 
 

 2.5.2 ลักษณะสำคัญของอีเลิร=นนิง 

 ถนอมพร (ตันพิพัฒนB) เลาหจรัสแสง (2550 : 21) ได4กล>าวว>าอีเลิรBนนิ่งที่ดีควรจะประกอบ

ไปด4วยลักษณะสำคัญ ดังน้ี 

 1. Anywhere, Anytime หมายถึง อีเลิรBนนิ่งควรต4องช>วยขยายโอกาสในการเข4าถึงเนื้อหา

การเรียนรู4ของผู4เรียนได4จริง ในที่นี้หมายรวมถึงการที่ผู4เรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาตามความสะดวก

ของผู4เรียน ยกตัวอย>างเช>น ในประเทศไทย ควรมีการใช4เทคโนโลยีการนำเสนอเนื้อหาที่สามารถ

เรียกดูได4ทั้งขณะที่ออนไลนB (เครื่องมีการเชื่อมต>อกับเครือข>าย) และในขณะที่ออฟไลนB (เครื่องไม>ได4มี

การเช่ือมต>อกับเครือข>าย 

 2. multimedia หมายถึง อีเลิรBนนิ่งควรต4องมีการนำเสนอเนื้อหาโดยใช4ประโยชนBจากส่ือ

ประสมเพ่ือช>วยในการประมวลผลสารสนเทศของผู4เรียนเพ่ือให4เกิดความคงทนในการเรียนรู4ได4ดีข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 3. Non-Linear หมายถึง อีเลิรBนนิ่งควรต4องมีการนำเสนอเนื้อหาในลักษณะที่ไม>เป<นเชิง

เส4นตรง กล>าวคือ ผู4เรียนสามารถเข4าถึงเนื้อหาได4ตามความต4องการ โดยอีเลิรBนนิ่งจะต4องจัดหาการ

เช่ือมโยงท่ียืดหยุ>นแก>ผู4เรียน 

 4. Interaction หมายถึง อีเลิรBนนิ่งควรต4องเป†ดโอกาสให4ผู4เรียนโต4ตอบ (มีปฏิสัมพันธB) กับ

เน้ือหาหรือกับผู4อ่ืนได4 กล>าวคือ 

  4.1 อีเลิรBนนิ ่งควรต4องมีการออกแบบกิจกรรมซึ่งผู 4เรียนสามารถโต4ตอบกับเนื ้อหา 

รวมทั้งมีการจัดเตรียมแบบฝóกหัดและแบบทดสอบให4ผู4เรียนสามารถตรวจสอบความเข4าใจได4ด4วย

ตนเอง 

  4.2 อีเลิรBนนิ่งควรต4องมีการจัดเครื่องมือในการให4ช>องทางแก>ผู4เรียนในการติดต>อสื่อสาร

เพ่ือการปรึกษา อภิปราย ซักถาม แสดงความคิดเห็นกับผู4สอน วิทยากร ผู4เช่ียวชาญ หรือเพ่ือน ๆ  

  5. Immediate Response หมายถึง อีเลิรBนนิ่งควรต4องมีการออกแบบให4มีการทดสอบ 

การวัดและการประเมินผล ซึ ่งให4ผลปöอนกลับโดยทันทีแก>ผู 4เรียน ไม>ว>าจะอยู >ในลักษณะของ

แบบทดสอบก>อนเรียน (pre-test) หรือแบบทดสอบหลังเรียน (post-test) ก็ตาม 
 

2.5.3 องค=ประกอบของอีเลิร=นนิง 

ถนอมพร (ตันพิพัฒนB) เลาหจรัสแสง (2550 : 30 - 41) ได4กล>าวว>า ในการออกแบบพัฒนา

อีเลิรBนน่ิง ประกอบไปด4วย 4 องคBประกอบ ดังน้ี  

 1. เนื้อหา (Content) เนื้อหาเป<นองคBประกอบที่สำคัญที่สุดสำหรับอีเลิรBนนิ่ง และการท่ี

ผู4เรียนจะบรรลุวัตถุประสงคBการเรียนในลักษณะน้ีหรือไม> อย>างไรส่ิงท่ีสำคัญท่ีสุดคือ เน้ือหาท่ีผู4สอนได4

จัดทำขึ้น ซึ่งผู4เรียนมีหน4าที่ในการใช4เวลาส>วนใหญ>ศึกษาเนื้อหาด4วยตนเอง เพื่อทำการปรับเปลี่ยน 

(Convert) เนื้อหาสารสนเทศที่ผู 4สอนเตรียมไว4ให4เกิดความรู4 โดยผ>านการคิดค4นวิเคราะหBอย>างมี

หลักการและเหตุผลด4วยตัวของผู4เรียนเอง 

ซึ่ง “เนื้อหา” ในองคBประกอบแรกของอีเลิรBนิ่งไม>ได4จำกัดแค> บทเรียนคอมพิวเตอรB หรือ 

คอรBสแวรB เท>านั้น แต>หมายถึงส>วนประกอบสำคัญอื่น ๆ ที่อีเลิรBนนิ่งจำเป<นจะต4องมีเพื่อให4เนื้อหามี

ความสมบูรณB องคBประกอบท่ีสำคัญของเน้ือหา มีดังน้ี 

  1.1 โฮมเพจ หรือเว็บเพจแรกของเว็บไซตB การออกแบบโฮมเพจให4สวยงามและตาม

หลักการการออกแบบเว็บเป<นป9จจัยหนึ่งที่ส>งผลให4ผู4เรียนมีความสนใจที่จะกลับมาเรียนมากขึ้น ใน

โฮมเพจยังคงต4องประกอบไปด4วยองคBประกอบท่ีสำคัญ ดังน้ี 

   1.1.1 คำประกาศ/คำแนะนำการเรียนทางอีเลิรBนน่ิง 

   1.1.2 ระบบสำหรับใส>ช่ือผู4เรียนและรหัสลับสำหรับการเข4าใช4ระบบ (login) 

   1.1.3 รายละเอ ียดเก ี ่ยวก ับโปรแกรมที ่จำเป <นสำหร ับการเร ียกด ูเน ื ้อหา            

อย>างสมบูรณB 

   1.1.4 ช่ือหน>วยงาน และวิธีการติดต>อกับหน>วยงานท่ีรับผิดชอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

49 

 

   1.1.5 วันท่ีและเวลาท่ีทำการปรับปรุงแก4ไขล>าสุด 

   1.1.6 เคานBเตอรBเพ่ือนับจำนวนผู4ท่ีเข4ามาเรียน 

  1.2 หน4าแสดงรายชื่อวิชา หลังจากที่ผู4เรียนได4มีการเข4าสู>ระบบเรียบร4อยแล4ว ระบบจะ

แสดงช่ือรายวิชาท้ังหมดท่ีผู4เรียนมีสิทธ์ิเข4าเรียนในลักษณะอีเลิรBนน่ิง 

  1.3 เว็บเพจแรกของแต>ละรายวิชา มีองคBประกอบท่ีสำคัญ ดังน้ี 

   1.3.1 คำประกาศ/คำแนะนำการเรียนทางอีเลิรBนน่ิงเฉพาะรายวิชา 

   1.3.2 รายช่ือผู4เรียน 

   1.3.3 ประมวลรายวิชา (Syllabus) 

   1.3.4 ห4องเรียน (Classroom) 

   1.3.5 เว็บเพจสนับสนุนการเรียน (Resources) 

   1.3.6 ความช>วยเหลือ (Help) 

   1.3.7 รายวิชาอ่ืน ๆ (Other Courses)  

   1.3.8 เว็บเพจคำถามคำตอบท่ีพบบ>อย (FAQs) 

   1.3.9 ลิงคBไปยังส>วนของการจัดการการสอนด4านอ่ืน ๆ (Management) 

   1.3.10 ลิงคBสำหรับการติดต>อส่ือสารกับผู4อ่ืน (Discussion) 

   1.3.11 การออกจากระบบ (Logout) 

 2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Course Management System) เปรียบเสมือนระบบท่ี

รวบรวมเครื ่องมือซึ ่งออกแบบไว4เพ่ือให4ความสะดวกแก>ผู 4ใช4ในการจัดการกับการเรียนการสอน

ออนไลนBนั ่นเอง ซึ ่งผู 4ใช4ในทีนี ้แบ>งได4 3 กลุ >ม คือ ผู 4สอน (instructors) ผู 4เรียน (students) และ

ผู4บริหารระบบเครือข>าย (network administrator)  

 3. โหมดการติดต>อสื่อสาร (Modes of Communication) คือการจัดให4ผู 4เรียนสามารถ

ติดต>อสื่อสารกับผู4สอน วิทยากร ผู4เชียวชาญอื่น ๆ รวมทั้งผู4เรียนด4วยกัน ในลักษณะที่หลากหลายและ

สะดวกต>อผู4ใช4 กล>าวคือ มีเครื่องมือที่จัดหาให4ไว4ผู4เรียนใช4ได4มากกว>า 1 รูปแบบ รวมทั้งเครื่องมือน้ัน

จะต4องมีความสะดวกใช4ด4วย ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีอีเลิรBนน่ิงควรจัดหาให4แก>ผู4เรียน มีดังน้ี 

  3.1 การประชุมทางคอมพิวเตอรB 

  3.2 ไปรษณียBอิเล็กทรอนิกสB (e-mail) 

 4. แบบฝóกหัด/แบบทดสอบ เป<นการจัดให4ผู4เรียนได4มีโอกาสในการโต4ตอบกับเนื้อหาใน

รูปแบบของการทำแบบฝóกหัด และแบบทดสอบความรู4 ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

  4.1 การจัดให4มีแบบฝóกหัดสำหรับผู4เรียน 

  4.2 การจัดให4มีแบบทดสอบสำหรับผู4เรียน 

โปรดปราน พิตรสาธร (2545 : 41) ได4กล>าวถึงองคBประกอบของบทเรียนอีเลิรBนน่ิงไว4 ดังน้ี 

1. เน้ือหาของบทเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ระบบบริหารการเรียนหรือ LMS ทำหน4าที่เป<นศูนยBกลางในการติดต>อสื่อสารและกำหนด

ลำดับของเนื้อหาในบทเรียนแล4วส>งผ>านเครือข>ายคอมพิวเตอรBไปยังผู4เรียน ซึ่งต4องรวมไปถึงขั้นตอน

การประเมินผลในแต>ละบทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการให4บริการแก>ผู4เรียน 

 3. การติดต>อสื่อสาร การมีรูปแบบติดต>อสื่อสาร 2 ทางมาใช4ประกอบในการเรียนเพื่อสร4าง

ความน>าสนใจและตื่นตัวกับผู4เรียนให4มากยิ่งขึ้น เช>น ในระหว>างบทเรียน ก็อาจจะมีแบบฝóกหัดเป<น

คำถามเพื่อเป<นการทำการทดสอบบทเรียนที่ผ>านมา และผู4เรียนจะต4องเลือกตอบและส>งคำตอบ

กลับมายังในระบบในทันที ลักษณะแบบนี้ทำให4รักษาระดับความสนใจในการเรียนได4เป<นระยะเวลา

มากขึ้น นอกจากนี้ยังใช4เป<นเครื่องมือที่ช>วยให4ผู4เรียนได4ติดต>อสอบถาม ปรึกษา แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นระหว>างผู 4เร ียนกับครู และระหว>างผู 4เร ียนกับเพื ่อนร>วมชั ้นเรียนคนอื ่น ๆ โดยเครื ่อง

ติดต>อส่ือสาร แบ>งออกเป<น 2 ประเภทดังน้ี 

  3.1 ประเภท Synchronous ได4แก> Chat, Whiteboard/Textslide Real-Time  

Annotation, Interactive Poll, Conferencing และอ่ืน ๆ 

  3.2 ประเภท Asynchronous ได4แก> กระดานข>าว, อีเมลB 

 4. การสอบ/วัดผลการเรียน เป<นส>วนประกอบสำคัญที่จะทำให4 การเรียนไม>ว>าจะเรียน

ระดับใด หรือเรียนวิธีใด ย>อมต4องมีการทดสอบ/การวัดผล เป<นส>วนหนึ่งอยู>เสมอ แต>รูปแบบอาจ

แตกต>างกันไป ซึ่งการสอบนี้ ระบบบริหารการเรียน LMS มีระบบบริหารคลังข4อสอบ ซึ่งมีลักษณะดัง

ต>อไป 

  4.1 สามารถทำข4อสอบออนไลนBผ>าน Web Browser ได4 เพ่ืออำนวยความสะดวกในการ

ประเมินผล 

  4.2 สามารถใช4ส่ือมัลติมีเดียมาประกอบในการสร4างข4อสอบ 

  4.3 รักษาความปลอดภัยทั้งในด4านการรับ-ส>งข4อสอบ เป<นข4อมูลส>วนบุคคล ต4องเก็บ

ข4อมูลเป<นความลับ จะเป†ดเผยต>อเม่ือได4รับอนุญาต 

  4.4 สามารถเลือกกำหนดรูปแบบรายงานของผลสอบ สามารถจัดทำได4หลากหลายตาม

ความต4องการ 

 Khan (อ4างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 2554 : 34) ได4กล>าวถึงองคBประกอบของบทเรียน           

อีเลิรBนน่ิง ดังน้ี 

 1. การพัฒนาเน้ือหา 

  1.1 ทฤษฎีการเรียนรู4และทฤษฎีการสอน 

  1.2 การออกแบบระบบการสอน 

  1.3 การพัฒนาหลักสูตร 

 2. มัลติมีเดีย 

  2.1 ข4อความและกราฟ†ก 

  2.2 ภาพเคล่ือนไหว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

51 

 

  2.3 การออกแบบปฏิสัมพันธB 

 3. เคร่ืองมือในอินเทอรBเน็ต 

  3.1 เคร่ืองมือในการติดต>อส่ือสาร 

   3.1.1 แบบเวลาไม>พร4อมกัน (Asynchronous) เช>น จดหมายอิเล็กทรอนิกสB,    

กลุ>มข>าวเป<นต4น 

   3.2.2 แบบมีปฏิสัมพันธBพร4อมกัน (Synchronous) เช>น แบบตัวอักษร ได4แก> 

Chat, IRC, MUDs แบบเสียงและภาพ ได4แก> Internet Phone, Net Meeting Conference Tools 

เป<นต4น 

  3.2 เคร่ืองมือในการเช่ือมต>อระยะไกล เช>น Telnet, File Transfer Protocol เป<นต4น 

  3.3 เครื่องมือช>วยนำทางในอินเทอรBเน็ต (ฐานข4อมูลและเว็บเพจ) เช>น Gopher, Lynx     

เป<นต4น 

  3.4 เคร่ืองมือช>วยค4นและเคร่ืองมืออ่ืน ๆ 

   3.4.1 Search Engine 

   3.4.2 Counter Tool 

 4. เคร่ืองคอมพิวเตอรB อุปกรณBประกอบ และซอฟตBแวรB 

  4.1 ระบบคอมพิวเตอร Bพ ิวเตอร B  เช >น Unix, Windows NT, Windows 98, Dos, 

McIntosh 

  4.2 ซอฟตBแวรBให4บริการเครือข>าย ฮารBดดิสกB ซีดีรอม เป<นต4น 

 5. อุปกรณBเช่ือมต>อเข4าสู>เครือข>าย และผู4ให4บริการอินเทอรBเน็ต 

  5.1 โมเด็ม 

  5.2 รูปแบบการเช่ือมต>อ  

  5.3 ผู4ให4บริการอินเทอรBเน็ต, เกตเวยB 

 6. เคร่ืองมือในการพัฒนาโปรแกรม  

  6.1 โปรแกรมภาษา (HTML, JAVA, JAVA Script) 

  6.2 เคร่ืองมือช>วยเขียนโปรแกรม  

 7. ระบบให4บริการอินเทอรBเน็ต 

  7.1 HTTP Severs, Website, URL 

  7.2 CGI (Common Gateway Interface) 

 8. เบราเซอรB (Browser) 

 จากการศึกษาองคBประกอบของบทเรียนอีเลิรBนนิ่งผู 4วิจัยเลือกใช4แนวคิดของ ถนอมพร     

(ตันพิพัฒนB) เลาหจรัสแสง (2550 : 30 - 41) ซึ่งสามารถสรุปได4ว>า มีองคBประกอบ 4 องคBประกอบ

หลัก ๆ ได4แก>  
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 1. เนื้อหาสาระของบทเรียน เนื้อหาของบทเรียนที่ผู 4สอนจัดสรรไว4ให4กับผู4เรียน ได4แก> 

ข4อความ รูปภาพ วิดิโอ เป<นต4น 

 2. การบริหารเนื้อหาสาระของบทเรียน เป<นเครื่องมืออำนวยความสะดวกต>อผู4สอนในการ

จัดการบทเรียน และอำนวยความสะดวกแก>ผู4เรียนในการเรียนรู4 

 3. การติดต>อส่ือสาร  

 4. การวัดและประเมินผล 
 

2.5.4 ข้ันตอนการสร8างบทเรียนอีเลิร=นน่ิง 

นักการศึกษาหลายท>านได4ให4แนวทางในการพัฒนาบทเรียนอีเลิรBนนิงไว4ดังน้ี 

ณัฐกร สงคราม (2554 : 127 - 144) ได4อธิบายกระบวนการพัฒนาบทเรียนอีเลิรBนนิงว>า

ประกอบด4วยข้ันตอนต>อไปน้ี 

1. การวิเคราะหBและวางแผน (Analysis & Planning) เป<นขั ้นตอนการวิเคราะหBและ

กำหนดแผนการปฏิบัติงาน หากวิเคราะหBป9จจัยที่เกี่ยวข4องไม>ชัดเจน ไม>สมบูรณB จะส>งผลให4การ

ออกแบบวิธีการนำเสนอเนื้อหาบทเรียนไม>สอดคล4องกับกลุ>มเปöาหมาย หรือวัตถุประสงคB และทำให4

บทเรียนท่ีสร4างข้ึนไม>มีประสิทธิภาพท่ีจะนำไปใช4งานได4 ข้ันตอนการวางแผนประกอบด4วย 

  1.1 กำหนดเปöาหมายให4ชัดเจนว>าผู4เรียนคือใคร ต4องการให4ผู4เรียนรู4อะไร หรือบอกว>า

ผู4เรียนสามารถทำอะไรได4บ4างหลังจากศึกษาบทเรียนแล4ว 

  1.2 วิเคราะหBป9จจัยที่เกี่ยวข4อง เพื่อนำมาเป<นข4อมูลในการวางแผนการปฏิบัติงานและ

ออกแบบบทเรียน ซึ่งป9จจัยที่เกี่ยวข4อง เช>น กลุ>มเปöาหมายและความต4องการในการเรียน เนื้อหาวิชา 

ทรัพยากรต>าง ๆ ท่ีเก่ียวข4อง เป<นต4น 

  1.3 กำหนดแผนการปฏิบัติงาน นำข4อมูลที ่ได4จากการวิเคราะหBมาวางแผนการ

ปฏิบัติงาน โดยแบ>งข้ันตอนการทำงานออกเป<นระยะ ๆ  

 2. การออกแบบ (Design) เปรียบเสมือนการร>างพิมพBเขียวของบทเรียน เพ่ือเป<นต4นแบบให4

ฝ¨ายโปรแกรมนำไปผลิตตามแบบที่กำหนดไว4 โดยเริ่มจากการกำหนดวัตถุประสงคBของบทเรียน การ

เขียนเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน จากนั้นจึงนำเนื้อหาและกิจกรรมที่ได4ไปออกแบบใน

ลักษณะท่ีจะมองเห็น ข้ันตอนการออกแบบประกอบด4วย 

  2.1 เขียนวัตถุประสงคBเชิงพฤติกรรม เป<นการนำวัตถุประสงคBทั่วไปที่ได4กำหนดไว4ในข้ัน

การวางแผนมาเขียนเป<นรูปแบบวัตถุประสงคBเชิงพฤติกรรม ซึ่งจะบ>งบอกสิ่งที่คาดหวังว>าผู4เรียนจะ

แสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมาหลังจากส้ินสุดการเรียน โดยท่ีพฤติกรรมน้ันจะต4องวัดได4หรือสังเกตได4 

  2.2 เขียนเนื้อหา จากการวิเคราะหBเนื้อหาในขั้นตอนการวางแผน ทำให4ทราบขอบเขต

ของเนื้อหาบทเรียนที่ต4องการนำเสนอ ในขั้นตอนนี้จะต4องรวบรวมเนื้อหาจากแหล>งข4อมูลต>าง ๆ 

รวมท้ังจากผู4เชี่ยวชาญ มาทำการเขียนเรียบเรียงใหม>ตามหัวข4อท่ีวางแผนไว4 โดยพิจารณาให4เหมาะสม

ต>อการนำเสนอบทเรียนมัลติมีเดีย 
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  2.3 กำหนดรูปแบบ กลวิธีการสอน และวิธีในการประเมินผล เป<นการนำเนื้อหาที่ได4มา

พิจารณาว>าจะทำการเรียนการสอนอย>างไร ซึ่งโดยปกติรูปแบบและกลวิธีการสอนมีความแตกต>างกัน

ออกไปข้ึนอยู>กับป9จจัยหลายอย>าง 

  2.4 วางโครงสร4างของบทเรียน และเส4นทางการควบคุมบทเรียน เป<นการกำหนด

ความสัมพันธBของส>วนประกอบต>าง ๆ ในบทเรียนแบบคร>าว ๆ ไม>ว>าจะเป<นส>วนนำ ส>วนเนื้อหา ส>วน

แบบฝóกหัด ส>วนแบบทดสอบ เป<นต4น 

  2.5 เขียนผังการทำงาน (Flow Chart) ของโปรแกรม โดยเขียนผังการทำงาน ซึ่งเป<น

แผนภูมิแสดงความสัมพันธBของเนื้อหาแต>ละเฟรมหรือแต>ละส>วนตั้งแต>เริ ่มต4นจนจบบทเรียนใน

ลักษณะท่ีละเอียดข้ึนกว>าโครงสร4าง 

  2.6 ร>างส>วนประกอบต>าง ๆ ในหน4าจอ (Interface Layout) จะทำให4เกิดภาพของ

หน4าจอว>าบทเรียนจะประกอบด4วยส>วนใดบ4าง ส>วนเนื้อหาเป<นอย>างไร มีหัวข4อใหญ>หัวข4อรองกี่ระดับ 

แบบฝóกหัดหรือแบบทดสอบเป<นอย>างไร มีระบบการเข4าถึงข4อมูลอย>างไร มีปุ̈มควบคุมบทเรียนก่ีปุ̈ม  

  2.7 เขียนสตอรี่บอรBด (Storyboard) นำมาขยายรายละเอียดออกเป<นสตอรี่บอรBดของ

บทเรียนซึ่งมักจะเป<นแบบฟอรBมกระดาษที่แสดงรายละเอียดแต>ละหน4าจอตั้งแต>เฟรมแรกจนถึงเฟรม

สุดท4ายของบทเรียน 

 3. การพัฒนา (Development) เป<นขั้นตอนการถ>ายทอดสิ่งที่ออกแบบไว4ในสตอรี่บอรBด

ออกมาเป<นโปรแกรมบทเรียนที่สามารถใช4งานได4จริง ซึ่งบทบาทสำคัญในขั้นตอนน้ีอยู>ท่ีการจัดหาส>วน

ประกอบการนำเสนอ และการเขียนโปรแกรมบทเรียน ซึ่งหากมีการวางแผนและออกแบบท่ีดีแล4วการ

ปฏิบัติงานในข้ันน้ีก็จะเป<นไปอย>างสะดวก รวดเร็ว ข้ันตอนการพัฒนาประกอบด4วย 

  3.1 เตรียมสื่อในการนำเสนอเนื้อหา ในขั้นตอนน้ีควรทำการวิเคราะหBสตอรี่บอรBดว>าใน

แต>ละหน4าจอต4องใช4สื่อใดประกอบการนำเสนอเนื้อหาบ4าง หากเป<นไปได4ควรแยกออกมาเป<นรายการ

ในแต>ละประเภทเพื่ออำนวยความสะดวกแก>ผู4รับผิดชอบ โดยต4องมีผู4เชี่ยวชาญด4านเนื้อหาและด4าน

การออกแบบการเรียนการสอนพิจารณาความถูกต4องและเหมาะสมของส่ือท่ีจัดหามา 

  3.2 เตรียมกราฟ†กที่ใช4ตกแต>งหน4าจอ ทำการสร4างกราฟ†กหลักที่จะนำไปใช4ในหน4าจอ 

เช>น พื้นหลังหน4าจอซึ่งอาจแตกต>างกันในแต>ละส>วนของบทเรียนแต>ต4องเข4ากับส>วนนั้น ๆ หรือปุ̈ม

ควบคุมบทเรียนท่ีต4องออกแบบให4ส่ือถึงหน4าท่ีการใช4งาน 

  3.3 การเขียนโปรแกรม ในกรณีที่เป<นโปรแกรมที่ไม>ยากผู4รับผิดชอบหน4าที่นี้อาจะเป<น

ผู4สอนหรือเจ4าหน4าที่ทั่วไปไม>จำเป<นต4องมีทักษะทางด4านการเรียนโปรแกรมมาก>อน หรือหากต4องการ

ชิ้นงานที่มีความซับซ4อนก็จำเป<นต4องใช4โปรแกรมเมอรBที่มีความเชี่ยวชาญในการใช4เขียนโปรแกรมเป<น

อย>างดี ในขั้นตอนนี้จะต4องนำกราฟ†ก หน4าจอ รวมทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศนB และเสียงที่ได4

จัดเตรียมไว4มาประกอบลงในโปรแกรมจนสมบูรณB 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  3.4 ทดสอบการใช4งานเบื้องต4น ทำการทดสอบการใช4งานบทเรียนเบื้องต4น โดยร>วมกัน

ตรวจสอบการใช4งานเพื่อหาข4อผิดพลาดของโปรแกรม และทำการปรับปรุงแก4ไข จากนั้นทำการ

ทดสอบการใช4งานอีกคร้ังจนม่ันใจว>าโปรแกรมไม>มีข4อผิดพลาดใด ๆ 

  3.5 สร4างคู>มือการใช4งานและบรรจุภัณฑB การสร4างคู>มือการใช4งานเป<นการอำนวยความ

สะดวกแก>กลุ>มเปöาหมายที่จะนำบทเรียนไปใช4 ซึ่งอาจต4องแบ>งเป<นคู>มือสำหรับผู4สอน และคู>มือสำหรับ

ผู4เรียน ส>วนบรรจุภัณฑBเป<นการสร4างภาพลักษณBให4บทเรียน บางครั้งอาจแสดงวิธีการใช4โปรแกรมลง

ในบรรจุภัณฑBก็ได4 

 4.  การประเมิน (Evaluation) เป<นการนำบทเรียนที่พัฒนาแล4วผ>านกระบวนการประเมิน

คุณภาพ เริ่มจากการนำไปให4ผู4เชี่ยวชาญด4านเนื้อหาและด4านสื่อ พิจารณาความถูกต4อง ความสมบูรณB 

และความเหมาะสมของบทเรียนแล4วจึงนำมาปรับปรุงแก4ไข ก>อนจะนำไปทดลองใช4กับกลุ>มเปöาหมาย

จริง ข้ันตอนการประเมินและปรับปรุง ประกอบด4วย 

  4.1 การประเมินผลของผู4เชี ่ยวชาญ (Expert Evaluation) เป<นการนำบทเรียนไปให4

ผู4เชี่ยวชาญมากกว>า 1 คนเป<นผู4ตรวจสอบ จากนั้นนำข4อเสนอและคำแนะนำของผู4เชี่ยวชาญมาทำการ

ปรับปรุงแก4ไขสื่อโดยจะต4องเลือกข4อเสนอแนะที่สามารถนำไปปรับปรุงได4อย>างแท4จริง การประเมิน

คุณภาพโดยผู4เช่ียวชาญหลังจากให4ทดลองใช4งานบทเรียนแล4ว หรือให4ทำแบบประเมินคุณภาพ 

  4.2 การทดลองใช4กับผู 4เรียน (Learner Try-out) ถึงแม4ว>าเราจะนำเสนอแนะจาก

ผู4เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก4ไขสื่อแต>ก็ไม>ได4หมายความว>าสื่อนั้นมีประสิทธิภาพ ตราบใดที่ยังไม>ได4นำไป

ทดลองใช4กับผู4เรียน  

  4.3 การปรับปรุงแก4ไข (Revise) ควรวิเคราะหBผลที่ได4จากการประเมินทั้งหมด โดยการ

พิจารณาความสอดคล4องและความแตกต>างจากความคิดเห็นของผู4เชี่ยวชาญและความคิดเห็นจาก

กลุ>มตัวอย>าง รวมทั้งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก>อนและหลังเรียนของกลุ>มตัวอย>าง เมื่อพบ

ข4อบกพร >องแล 4ว ท ีมผ ู 4พ ัฒนาต4องระดมสมองเพ ื ่อหาสาเหตุของป9ญหาจากขั ้นตอนใดใน

กระบวนการพัฒนาทั้งหมด และมีแนวทางปรับปรุงแก4ไข จากนั้นจึงทำการปรับปรุงแก4ไขเพื่อให4

บทเรียนมีคุณภาพเพียงพอท่ีจะนำไปใช4งานจริง 

 พรเทพ เมืองแมน (2544 : 46-49) ได4กล>าวถึงข้ันตอนการสร4างอีเลิรBนน่ิง 4 ข้ันสอน ดังน้ี 

 1. ข้ันตอนท่ี 1 การวางแผน 

 ในการวางแผนเพ่ือผลิตบทเรียนอีเลิรBนน่ิงมีส>วนนำมาพิจารณา 3 ประการ ดังน้ี 

  1.1 วิเคราะหBหลักสูตรเนื้อหาเป<นขั้นตอนแรก ซึ่งมีความสำคัญอย>างยิ่ง เนื่องจากผลท่ี

ได4จากขั้นตอนนี้จะส>งผลขั้นตอนต>อ ๆ ไป ถ4าการวิเคราะหBเนื้อหาไม>สมบูรณBจะทำให4บทเรียนอีเลิรB

นนิ่งที่สร4างไม>มีประสิทธิภาพที่จะนำไปใช4งานตามวัตถุประสงคBได4 ขั้นตอนนี้จึงต4องกระทำด4วยความ

รอบคอบและต4องใช4ข4อมูลจากแหล>งต>าง ๆ เข4าช>วยรวมทั้งต4องอาศัยผู4เชี่ยวชาญตรวจสอบความ

สมบูรณBของเน้ือหาท่ีได4กำหนดขอบข>ายเน้ือหาและกำหนดวิธีนำเสนอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  1.2 การกำหนดวัตถุประสงคBของบทเรียนจะบ>งบอกถึงสิ่งที่คาดหวังว>าผู4เรียนจะแสดง

พฤติกรรมใด ๆ ออกมาหลังจากสิ้นสุดการเรียนโดยพฤติกรรมนั้นจะต4องวัดได4หรือสังเกตได4 คำที่ระบุ

ในวัตถุประสงคBประเภทนี้จึงเป<นคำกริยา เช>น อธิบาย แยกแยะ เปรียบเทียบ วิเคราะหB เป<นต4น โดย

นำเนื้อหาและกิจกรรมที่ผ>านมาต4องสอดคล4องกับหัวเรื่องย>อยที่จะมาสร4างเป<นบทเรียนมาพิจารณา

เขียนวัตถุประสงคBการวิเคราะหBสื่อและกิจกรรมการเรียนการสอน ในขั้นตอนนี้จะยึดตามวัตถุประสงคB

ของบทเรียนเป<นหลัก โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

   1.2.1 กำหนดเนื้อหากิจกรรมการเรียนและเนื้อหาพอสังเขปที่คาดหวังว>าจะให4

ผู4เรียนเรียนรู4 

   1.2.2 เขียนเน้ือหาส้ัน ๆ ทุกหัวข4อย>อยให4สอดคล4องกับวัตถุประสงคBเชิงพฤติกรรม 

   1.2.3 เขียนลำดับเนื้อหาทุกหัวข4อย>อย จากนั้นจึงทำการจัดลำดับเนื้อหาตามลำดับ

ขั้นโดยเริ่มจากบทนำระดับเนื้อหาและกิจกรรมความต>อเนื่องของเนื้อหา เช>น จากความยากง>ายของ

เนื้อหา เป<นต4น และเลือกสื่อที่จะช>วยให4เกิดการเรียนรู4 การกำหนดขอบข>ายของบทเรียน กำหนด

ความสัมพันธBของเน้ือหาแต>ละหัวข4อ 

  1.3 กำหนดเนื้อหากิจกรรมการเรียนโดยเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกับลักษณะของ

เน้ือหาบทเรียนความรู4หรือทักษะท่ีต4องการจะให4เกิดกับผู4เรียน 

 2. ข้ันตอนท่ี 2 การออกแบบบทเรียน 

หลังจากได4ศึกษาและวิเคราะหBหลักสูตรเนื้อหาผู4เรียนและกำหนดวัตถุประสงคB รวมทั้งกิจกรรมการ

เรียนแล4วจึงนำแนวความคิดของโรเบิรBต กาเย> (Robert Gagné) เพ่ือให4ได4บทเรียนที่เกิดจากการ

ออกแบบในลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู4

จากการมีปฏิสัมพันธB แนวคิดท้ัง 9 ประการ (สุกรี รอดโพธ์ิทอง. 2535 : 4 – 7) ได4แก>  

 1. เร>งเร4าความสนใจ (Gain Attention) 

 2. บอกวัตถุประสงคB (Specify Objective) 

 3. ทบทวนความรู4เดิม (Active Prior Knowledge) 

 4. นำเสนอเน้ือหาใหม> (Present New Information) 

 5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู4 (Guide Learning) 

 6. กระตุ4นการตอยสนองบทเรียน (Elicit Response) 

 7. ให4ข4อมูลย4อนกลับ (Provide Feedback) 

 8. ทดสอบความรู4ใหม> (Assess Performance) 

 9. สรุปและนำไปใช4 (Review and Transfer) 

 3. ข้ันตอนท่ี 3 การสร4างบทเรียน 

 เป<นขั้นตอนของการดำเนินการสร4างบทเรียนโดยการแปลงบทเรียนหรือสตอรี่บอรBดให4เป<น

บทเรียนท่ีสามารถจะนำไปใช4ได4จริงโดยมีข้ันตอนดังน้ี 

 1. การสร4างบทเรียนโดยใช4โปรแกรมสำเร็จรูปสำหรับสร4างบทเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 2. การผลิตเอกสารประกอบบทเรียนเป<นสิ่งจำเป<นเพราะจะเป<นการช>วยให4ผู 4สอนหรือ

ผู4เรียนสามารถนำบทเรียนไปใช4ได4อย>างมีประสิทฺธิภาพโดยเอกสารอาจจะเป<นลักษณะของคำแนะนำ

การใช4บทเรียนคู>มือสำหรับผู4สอน คู>มือสำหรับผู4เรียน ใบงานหรือแบบฝóกหัดเป<นต4น เพื่อให4การใช4

บทเรียนเกิดประสิทธิผลสมบูรณBย่ิงข้ึน 

 4. ข้ันตอนท่ี 4 การประเมินและแก4ไขบทเรียน 

เม่ือต4องการทราบประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีจัดข้ึนก>อนจะนำไปใช4งานต4องมีการประเมินบทเรียนน้ัน

ทั้งในรูปแบบของการประเมินระหว>างการสร4างบทเรียน (Formative Evaluation) และการประเมิน

เพื่อสรุปรวบยอด (Summative Evaluation) เพื่อการเผยแพร>ในวงกว4างหรือการตีพิมพBเป<นการ

สร4างบทเรียนในเชิงการวิจัยและพัฒนา 

 Simone, et. al. (2002 : อ4างในมนตBชัย เทียนทอง. 2545 : 131 – 136) ได4กล>าวถึง

กระบวนการออกแบบบทเรียนอีเลิรBนนิงแบบ ADDIE Model ว>าเป<นแนวทางที่ใช4กันแพร>หลายเป<น

สากล มีหลักการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE ดังภาพที่ 2.2 เป<นรูปแบบการสอนที่ออกแบบ

ขึ้น เพื่อใช4ในการออกแบบและพัฒนาระบบการจัดการเรียนรู4 โดยอาศัยหลักการของวิธีการระบบ 

(System Approach) ซึ่งเป<นที่ยอมรับโดยทั่วไปว>าสามารถนำไปใช4ออกแบบและพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรBได4เป<นอย>างดี ไม>ว>าจะเป<นการออกแบบ CAI, WBI/WBT หรืออีเลิรBนนิงก็ตาม เนื่องจาก

เป<นขั้นตอนที่ครอบคลุมกระบวนการทั้งหมด อีกทั้งยังเป<นระบบป†ด (Closed System) โดยพิจารณา

จากผลลัพธBในขั้นประเมินผลซึ่งเป<นขั้นตอนสุดท4าย จากนั้นนำข4อมูลที่ได4ไปตรวจปรับ (Feedback) 

การทำงานในข้ันตอนท่ีผ>านมาท้ังหมด 

 ADDIE Model โดย Simone 2002. อ 4างใน (มนตBช ัย เทียนทอง. 2548 :  42-46) ได4

กล >าวถ ึงการพ ัฒนาบทเร ียนอ ี เล ิร Bนน ิ ่ ง  ค ือ การออกแบบระบบการเร ียนการสอน หรือ

กระบวนการพัฒนาโปรแกรมการสอน มี 5 ข้ันตอน ดังรูปท่ี 2.2 

 

 
 

 ภาพท่ี 2.2 กระบวนการพัฒนาโปรแกรมการสอน 5 ข้ันตอน 

ท่ีมา : Simone, et. al. (2002 ; อ4างในมนตBชัย เทียนทอง. 2545 : 131 – 136) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กระบวนการพัฒนาโปรแกรมการสอน มี 5 ข้ันตอน ดังน้ี 

1. ขั้นการวิเคราะหB (Analysis) คือ ขั้นตอนการวิเคราะหBป9ญหา ซึ่งเป<นรากฐานสำหรับการ

ออกแบบการสอนขั้นตอนอื่น ๆ ในระหว>าขั้นตอนนี้ จะต4องระบุป9ญหา แหล>งของป9ญหา และวินิจฉัย

คำตอบที่ทำได4 ศึกษาความถูกต4องของทฤษฎี หลักการ เหตุผล ความสัมพันธB และความต>อเนื่องกัน

ของหัวเรื่องอย>างละเอียดตามเหตุผลและความเหมาะสม และตามจุดประสงคBของการพัฒนาบทเรียน

อีเลิรBนนิง 

2. ขั้นการออกแบบ (Design) คือ ขั้นตอนการออกแบบเป<นขั้นตอนสำคัญที่ใช4ผลลัพธBจาก

ขั้นตอนการวางแผน เพื่อวางแผนกลยุทธBสำหรับพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู4เรียน เป<นการ

กำหนดโครงร>างวิธีการให4บรรลุถึงเปöาหมายการเรียนการสอน 

 2.1 การออกแบบบทเรียน ซึ่งจะประกอบด4วยส>วนต>าง ๆ ได4แก> วัตถุประสงคBเชิงพฤติกรรม 

เน้ือหา แบบทดสอบ 

 2.2 การออกแบบโจทยBป9ญหา เป<นหัวใจสำคัญในการเรียนรู4 มีข้ันตอนดังน้ี 

  2.2.1 ศึกษาหลักการสร4างโจทยBป9ญหาให4มีประสิทธิภาพ 

  2.2.2 เลือกชนิดของโจทยBป9ญหา 

  2.2.3 เลือกรูปแบบของโจทยBป9ญหา 

  2.2.4 สร4างโจทยBป9ญหา 

  2.2.5 ตรวจสอบโจทยBป9ญหา 

  2.2.6 ประเมินคุณภาพของโจทยBป9ญหา 

 2.3 การออกแบบหน4าจอภาพ คือ การออกแบบพื้นที่ของจอภาพสำหรับใช4ในการนำเสนอ

เน้ือหา ภาพ และส>วนประกอบอ่ืน ๆ มีส่ิงท่ีต4องพิจารณา ดังน้ี 

  2.3.1 กำหนดความละเอียดของภาพ 

  2.3.2 การจัดพ้ืนท่ีแต>ละหน4าจอภาพในการนำเสนอ 

  2.3.3 การเลือกรุปแบบและขนาดของตัวอักษรท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

  2.3.4 การกำหนดสี ได4แก> สีของตัวอักษร สีของฉากหลัง สีของส>วนอื่น ๆ สีที่ควรใช4ควร

มีความเหมาะสม 

  2.3.5 การกำหนดส>วนอ่ืน ๆ ท่ีเป<นส่ิงอำนวยความสะดวกในการใช4บทเรียน 

 3. ขั้นการพัฒนา (Development) เป<นขั้นตอนที่สร4างขึ้นตามขั้นวิเคราะหBและออกแบบ 

จุดมุ >งหมายของขั ้นตอนนี้ คือ สร4างแผนการสอนและสื ่อของบทเรียน ในขั ้นตอนนี้จะเป<นการ

พัฒนาการสอน สื่อทั้งหมดที่ใช4ในการสอน เอกสารสนับสนุนต>าง ๆ อาจจะประกอบไปด4วย ฮารBดแวรB 

และ ซอฟตBแวรB ในท่ีน้ีคือ บทเรียนอีเลิรBนน่ิง ประกอบไปด4วยรายละเอียดแต>ละส>วน ดังน้ี 

  3.1 การเตรียมการ มีองคBประกอบ ดังน้ี 

   3.1.1 การเตรียมข4อความ 

   3.1.2 การเตรียมภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   3.1.3 การเตรียมเสียง 

   3.1.4 การเตรียมโปรแกรมจัดการบทเรียน 

  3.2 การสร4างบทเรียน หลังจากได4มีการเตรียมการในขั้นการเตรียมการแล4ว ขั้นต>อไป

เป<นการสร4างบทเรียน โดยใช4โปรแกรมคอมพิวเตอรBเปล่ียน Story Board ให4เป<นบทเรียนอีเลิรBนน่ิง 

  3.3 การสร4างเอกสารประกอบการเรียน หลังจากสร4างบทเรียนเสร็จเรียบร4อยแล4ว ใน

ข้ันต>อไปจะเป<นการตรวจสอบและทดสอบความสมบูรณBข้ันต4นของบทเรียน 

4. ขั้นตอนการนำไปใช4 (Implementation) ในขั้นตอนนี้เป<นขั้นตอนการดำเนินการให4เป<น

ผล จุดมุ>งหมายของขั้นตอนนี้คือกานำส>งการสอนอย>างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล จะต4องให4การ

ส>งเสริมความเข4าใจของผู4เรียนในด4านต>าง ๆ สนับสนุนการเรียนรู4ของผู4เรียนในวัตถุประสงคBต>างๆ เป<น

การนำบทเรียนอีเลิรBนนิ่งไปใช4กับกลุ>มตัวอย>างเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนในขั้นต4น 

หลังจากนั้นจึงปรับปรุงแก4ไขก>อนจะนำไปใช4กับกลุ>มเปöาหมายจริง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

และนำไปให4ผู4เช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมและประสิทธิภาพ 

5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) คือ การเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนปกติ โดยแบ>ง

ผู4เรียนออกเป<น 2 กลุ>ม เรียนด4วยบทเรียนที่สร4างขึ้น 1 กลุ>ม และเรียนปกติอีก 1 กลุ>ม หลังจากนั้นจึง

ให4ผู4เรียนทั้งสองกลุ>มทำแบบทดสอบชุดเดียวกัน และแปลผลคะแนนที่ได4 สรุปเป<นประสิทธิภาพของ

บทเรียนขั้นตอนนี้วัดผลประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการสอน การประเมินผลเกิดขึ้นตลอด

กระบวนการออกแบบการสอนทั้งหมด กล>าวคือ ภายในขั้นตอนต>าง ๆ และระหว>างขั้นตอนต>าง ๆ 

และภายหลังการดำเนินการให4เป<นผลแล4ว การประเมินผล อาจจะเป<นการประเมินผลเพื่อพัฒนา 

(Formative Evaluative) หรือการประเมินผลแบบรวม (Summative Evaluation) โดยสองขั้นตอน

น้ีจำดำเนินการดังน้ี  

  5.1 การประเมินผลเพื่อพัฒนา (Formative Evaluation) เป<นการดำเนินการต>อเนื่อง

ภายในและระหว>างขั้นตอนต>าง ๆ จุดมุ>งหมายของการประเมินผลชนิดนี้ คือ เพื่อปรับปรุงการสอน

ก>อนท่ีจะนำแบบทดสอบฉบับข้ันสุดท4ายไปให4ให4เป<นผล 

  5.2 การประเมินผลรวม (Summative Evaluation) การประเมินรูปแบบนี้จะเกิดข้ึน

ภายหลังการสอน เมื่อแบบทดสอบฉบับสุดท4ายได4รับการดำเนินการใช4ให4เป<นผลแล4ว การประเมินผล

ประเภทนี้จะประเมินประสิทธิผลการสอนทั้งหมด ข4อมูลจาการประเมินผลรวมโดยปกติมักจะถูกใช4

เพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับการสอน 

จากขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนอีเลิรBนนิ่ง ผู4วิจัยจึงเลือกใช4 ADDIE Model เป<น

แนวทางในการพัฒนาบทเรียนอีเลิรBนน่ิงซ่ึงมีข้ันตอนดังน้ี 

1. การวิเคราะหB (A : Analysis)  

2. การออกแบบ (D : Design)  

3. การพัฒนา (D : Development)  

4. การทดลองใช4 (I : Implementation)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5. การประเมินผล (E : Evaluation) 
 

2.5.5 ประโยชน=ของอีเลิร=นนิง 

นักการศึกษาหลายท>านได4กล>าวถึงประโยชนBที่ได4รับจากการเรียนการสอนด4วยบทเรียน       

อีเลิรBนนิงไว4ดังน้ี 

ถนอมพร (ตันพิพัฒนB) เลาหจรัสแสง (2550 : 18 - 19) ได4กล>าวถึงประโยชนBของอีเลิรBนนิ่งไว4 

ดังน้ี  

1. อีเลิรBนนิ่งช>วยให4การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เพราะการถ>ายทอด

เนื้อหาผ>านทางมัลติมีเดียสามารถทำให4ผู4เรียนเกิดการเรียนรู4ได4ดีกว>าการเรียนจากสื่อข4อความเพียง

อย>างเดียว หรือจากการสอนภายในห4องเรียนของผู4สอนซึ่งเน4นการบรรยายในลักษณะ Chalk and 

Talk โดยเมื่อเปรียบเทียบกับอีเลิรBนนิ่ง ที่ได4รับการออกแบบและผลิตมาอย>างมีระบบจะช>วยให4ผู4เรียน

เกิดการเรียนรู4ได4อย>างมีประสิทธิภาพมากกว>าในเวลาท่ีเร็วกว>า 

2. อีเลิรBนน่ิงช>วยทำให4ผู4สอนสามรถตรวจสอบความก4าวหน4าพฤติกรรมการเรียนของผู4เรียนได4

อย>างละเอียดและตลอดเวลา เนื ่องจากอีเลิรBนนิ่งมีการจัดหาเครื ่องมือ (Course Management 

Tool) ท่ีสามารถทำให4ผู4สอนติดตามการเรียนของผู4เรียนได4 

3. อีเลิรBนนิ่งช>วยทำให4ผู4เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได4 เนื่องจากการนำเอา

เทคโนโลยีไฮเปอรBมีเดียมาประยุกตBใช4 ซึ่งมีลักษณะการเชื่อมโยงข4อมูลไม>ว>าจะเป<นในรูปของข4อความ 

ภาพนิ่ง เสียง กราฟ†ก วิดิโอ ภาพเคลื่อนไหว ที่เกี่ยวเนื่องกันเข4าไว4ด4วยกันในลักษณะที่ไม>เป<นเชิงเส4น 

(Non-Linear) ทำให4ไฮเปอรBมีเดียสามารถนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบใยแมงมุมได4 ดังนั้นผู4เรียนจึง

สามารถเข4าถึงข4อมูลใดก>อนหรือหลังก็ได4 โดยไม>ต4องเรียงตามลำดับและเกิดความสะดวกในการเข4าถึง

ของผู4เรียนอีกด4วย 

4. อีเลิรBนนิ่งช>วยทำให4ผู4เรียนสามารถเรียนรู4ได4ตามจังหวะของตน (Self-Paced Learning) 

เนื่องจากการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบของไฮเปอรBมีเดียเป†ดโอกาสให4ผู4เรียนสามารถควบคุมการ

เรียนรู4ของตนเองในด4านของลำดับการเรียนได4ตามพื้นฐานความรู4 ความถนัด และความสนใจของตน 

นอกจากนี้ผู4เรียนยังสามารถเลือกเรียนเนื้อหาเฉพาะบางส>วนที่ต4องการทบทวนได4โดยไม>ต4องเรียนใน

ส>วนที่เข4าใจแล4ว ซึ่งถือว>าผู4เรียนได4รับอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง จึงทำให4ผู4เรียนได4

เรียนรู4ตามจังหวะของตน 

5. อีเลิรBนนิ่งช>วยทำให4เกิดปฏิสัมพันธBระหว>างผู4เรียนกับครูผู4สอนและกับเพื่อน ๆ ได4เนื่องจาก

อีเลิรBนนิ่งมีเครื่องมือต>าง ๆ มากมาย เช>น Chatroom , Webboard , E-mail เป<นต4น ที่เอื้อต>อการ

ตอบโต4 (Interaction) ที่หลากหลาย นอกจากนั้นอีเลิรBนนิ่งที่ออกแบบมาเป<นอย>างดีจะเอื้อให4เกิด

ประฏิสัมพันธBระหว>างผู4เรียนกับเนื้อหาได4อย>างมีประสิทธิภาพ เช>น การออกแบบเนื้อหาในลักษณะ

เกม หรือการจำลอง เป<นต4น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. อีเลิรBนนิ่งช>วยส>งเสริมให4เกิดการเรียนรู4ทักษะใหม> ๆ รวมทั้งเนื้อหาที่มีความทันสมัยและ

ตอบสนองต>อเรื ่องราวต>าง ๆ ในป9จจุบันได4อย>างทันที เพราะการที่เนื้อหาการเรียนอยู>ในรูปของ

ข4อความอิเล็กทรอนิกสB ซึ่งได4แก>ข4อความ ซึ่งได4รับการจัดเก็บ ประมวลผล นำเสนอ และเผยแพร>ทาง

คอมพิวเตอรB ทำให4มีข4อได4เปรียบสื่ออื่น ๆ หลายประการ โดยเฉพาะอย>างย่ิงในด4านของความสามารถ

ในการปรับปรุงเน้ือหาสารสนเทศให4ทันสมัยได4ตลอดเวลา การเข4าถึงข4อมูลท่ีต4องการด4วยความสะดวก

รวดเร็ว และความคงทนของข4อมูล 

7. อีเลิรBนนิ่งทำให4เกิดรูปแบบการเรียนที่สามารถจัดการเรียนการสอนให4แก>ผู4เรียนในวงกว4าง

ขึ้นเพราะผู4เรียนใช4การเรียนลักษณะอีเลิรBนนิ่งจะไม>มีข4อจำกัดในด4านการเดินทางมาศึกษาในเวลาใด

เวลาหนึ่งและสถานที่ใดสถานที่หนึ่ง ดังนั้นอีเลิรBนนิ่งจึงสามารถนำไปใช4เพื่อสนับสนุนการเรียนรู4ตลอด

ชีวิต (Life Long Learning) ได4 และย่ิงไปกว>าน้ันยังสามารถนำอีเลิรBนน่ิงไปใช4เพ่ือเป†ดโอกาสให4ผู4เรียน

ท่ีขาดโอกาสทางการศึกษาในระดับอุดมศึกษาได4เป<นอย>างดี 

8. อีเลิรBนนิ่งทำให4สามารถลดต4นทุนในการจัดการศึกษานั้น ๆ ได4 ในกรณีที่มีการเรียนการ

สอนสำหรับผู4เรียนที่มีจำนวนมากและเป†ดกว4างให4สถาบันอื่น ๆ หรือบุคคลทั่วไปเข4ามาใช4อีเลิรBนนิ่งได4 

ซึ่งจะพบว>าเมื่อต4นทุนการผลิตอีเลิรBนนิ่งเท>าเดิม แต>ปริมาณผู4เรียนมีปริมาณเพิ่มมากขึ้นหรือขยายวง

กว4างการใช4ออกไปก็เท>ากับเป<นการลดต4นทุนทางการศึกษาน่ันเอง 

สรุปอีเลิรBนนิ่งมีประโยชนBหลายด4าน คือ ช>วยให4ผู4สอนจัดการเรียนการสอนได4มีประสิทธิภาพ

มากย่ิงข้ึนเพราะการถ>ายทอดเน้ือหาผ>านทางมัลติมีเดียสามารถทำให4ผู4เรียนเกิดการเรียนรู4ได4ดีกว>าการ

เรียนจากสื่อข4อความเพียงอย>างเดียว และช>วยส>งเสริมให4เกิดการเรียนรู4ทักษะใหม> ๆ รวมทั้งเนื้อหาท่ี

มีความทันสมัยและตอบสนองต>อเรื่องราวต>าง ๆ ในป9จจุบันได4อย>างทันที เพราะการที่เนื้อหาการเรียน

อยู>ในรูปของข4อความอิเล็กทรอนิกสB ทำให4เกิดรูปแบบการเรียนที่สามารถจัดการเรียนการสอนให4แก>

ผู4เรียนในวงกว4างขึ้นเพราะสามารถเรียนที่ใดเวลาใดก็ได4 นอกจากนี้ผู4เรียนเกิดปฏิสัมพันธBกับครูผู4สอน

ได4อีกด4วยเนื่องจากอีเลิรBนนิ่งมีเครื่องมือต>าง ๆ มากมาย เช>น Chatroom , Webboard ที่เอื้อต>อการ

ทำกิจกรรมต>าง ๆ 
 

2.5.6 การหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร=นนิง 

 2.5.6.1 การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร=นนิง 

 ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนอีเลิรBนนิง ต4องมีเกณฑBท่ีเช่ือถือได4 และได4รับการ

ตรวจสอบจากผู4ทรงคุณวุฒิด4านส่ือและด4านเทคนิคการผลิตส่ือ 

 ไพโรจนB ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197-202) กล>าวถึงขั้นตอนการตรวจสอบ

คุณภาพของบทเรียนอีเลิรBนนิงดังน้ี 

 1. การตรวจสอบด4านเน้ือหา 

   1.1 การนำเข4าสู>บทเรียนมีความน>าสนใจ 

   1.2 บทเรียนมีการออกแบบให4ใช4งานง>าย เมนูไม>สับสน 
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   1.3 ความเหมาะสมในการแบ>งเน้ือหาบทเรียน 

   1.4 เน้ือหาบทเรียนสอดคล4องกับวัตถุประสงคBเชิงพฤติกรรม 

   1.5 บทเรียนมีความยากง>ายเหมาะสมกับผู4เรียน 

   1.6 ความถูกต4องของเน้ือหา 

   1.7 การใช4ภาษาสามารถส่ือความหมายได4ชัดเจน 

   1.8 บทเรียนมีการยกตัวอย>างในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม 

   1.9 ความเหมาะสมของจำนวนข4อสอบหรือแบบทดสอบ 

   1.10 ร ูปภาพประกอบสามารถส ื ่อความหมายและม ีความสอดคล 4องกับ         

เน้ือหามีความชัดเจน 

 2. การตรวจสอบด4านเทคนิคการผลิตส่ือ 

  2.1 ด4านตัวอักษร 

  2.1.1 ขนาดตัวอักษรสวยงาม 

  2.1.2 รูปแบบตัวอักษรอ>านง>าย และชัดเจน 

  2.1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพ้ืนท่ีใช4 

  2.1.4 ความถูกต4องของข4อความตามหลักภาษา 

  2.2 ด4านภาพน่ิง 

  2.2.1 ขนาดของภาพเหมาะสม 

  2.2.2 รูปแบบตัวอย>างอ>านง>าย และชัดเจน 

  2.2.3 ความเหมาะสมของภาพท่ีใช4ในการส่ือความหมาย 

 

  2.3 ด4านเสียง 

  2.3.1 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 

  2.3.2 ความน>าสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 

  2.3.3 ความชัดเจนของเสียงดนตรีประกอบ 

  2.4 ด4านปฏิสัมพันธB 

  2.4.1 การควบคุมบทเรียนทำได4ง>ายและสะดวก 

  2.4.2 ความหมาะสมของการเช่ือมโยงเน้ือหาภายในหน>วยการเรียน 

  2.4.3 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงระหว>างบทเรียนแต>ละหน>วยการเรียน 

  2.5 ด4านแบบทดสอบ 

  2.5.1 รูปแบบการนำเสนอข4อสอบเหมาะสม 

  2.5.2 รูปแบบการรายงานผลการทดสอบ 

 สรุปได4ว>า การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิรBนนิง แบ>งออกเป<น 2 ด4านหลัก ๆ คือ การ

ตรวจสอบด4านเน้ือหาและการตรวจสอบด4านเทคนิคการผลิตส่ือ 
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 2.5.6.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีร=นนิง 

 เกณฑBประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรBนนิงหมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุด

การสอนที่จะช>วยให4ผู4เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป<นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะถึง

พอใจว>า หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล4ว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณค>าท่ีจะ

นำไปสอนนักเรียนและคุ4มแก>การลงทุนผลิตออกมาเป<นจำนวนมาก (ชัยยงคB พรหมวงศB. 2556 : 9) 

 การกำหนดเกณฑBประสิทธิภาพกระทำได4 โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู4เรียน 2 

ประเภท คือ พฤติกรรมต>อเนื่อง (กระบวนการ) กำหนดค>าประสิทธิภาพเป<น E1 = Efficiency of 

Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท4าย (ผลลัพธB) กำหนดค>าประสิทธิภาพ

เป<น E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธB) (ชัยยงคB พรหมวงศB. 2556 : 9-10) 

 ประเมินพฤติกรรมต>อเนื ่อง (Transitional Behavior) คือประเมินผลต>อเนื ่องซ่ึง

ประกอบด4วยพฤติกรรมย>อยของผู4เรียน เรียกว>า “กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจากการประกอบ

กิจกรรมกลุ>ม เช>น การทำโครงการ หรือทำรายงานเป<นกลุ>ม และรายงานบุคคล เช>น งานที่มอบหมาย

และกิจกรรมต>าง ๆ ท่ีผู4สอนกำหนดไว4 

 ประเมินพฤติกรรมสุดท4าย (Terminal Behavior) คือประเมินผลลัพธB (Product) ของ

ผู4เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล> 

 ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจะกำหนดเป<นเกณฑBที่ผู4สอนคาดหมายว>าผู4เรียน

จะเปลี ่ยนพฤติกรรมเป<นที ่พึงพอใจ โดยกำหนดให4ของผลเฉลี ่ยของคะแนนการทำงานและการ

ประกอบกิจกรรมผู4เรียนทั้งหมดต>อร4อยละของผลการประเมินหลังเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 = 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธB 

 ตัวอย>างการกำหนดเกณฑB 80/80 หมายความว>าเมื่อเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนแล4ว 

ผู4เรียนจะสามารถทำแบบฝóกปฏิบัติ หรืองานได4ผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดท4าย

ได4ผลเฉล่ีย 80% 

 สรุปได4ว>าการที ่จะกำหนดเกณฑB E1/E2 ให4มีค>าเท>าใดนั ้น ครูผู 4สอนจะต4องเป<นผู4

พิจารณาตามความพอใจหรือตามความเหมาะสม โดยมักจะพิจารณาในขอบข>ายพุทธิพิสัย ซึ่งเป<น

เนื้อหาเกี่ยวกับความรู4ความจำมักจะตั้งไว4สูงสุดแล4วลดต่ำลงมาคือ 90/90 หรือ 85/85 หรือ 80/80 

ส>วนเนื้อหาที่เป<นทักษะพิสัยหรือเนื้อหาสาระที่เป<นจิตพิสัย จะต4องใช4เวลาฝóกฝนและพัฒนา ไม>

สามารถทำให4ถึงเกณฑBระดับสูงได4ในห4องเรียนหรือขณะที่เรียน จึงอนุโลมให4ตั้งไว4ต่ำลง นั่นคือ 80/80 

หรือ 75/75 แต>ไม>ต่ำกว>า 75/75 เพราะเป<นระดับความพอใจต่ำสุด จึงไม>ควรต้ังเกณฑBไว4ต่ำกว>าน้ี 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนถือได4ว>าเป<นขั้นตอนที่สำคัญขั้นตอนหนึ่งเพื่อที่จะ

รับประกันบทเรียนมีคุณภาพอยู>ในระดับดีขึ้นไป และมีประสิทธิภาพไม>ต่ำกว>าเกณฑBที่กำหนด 80/80 

สูตรการหาประสิทธิภาพ E1/E2 ดังน้ี 
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    E1 = 
ΣX1
NA
 x 100 

 

    E2  = 
ΣX2
NA
 x 100 

 

เม่ือ E1 แทน ค>าร4อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการจัดการเรียนรู4ท่ีได4จากการ

ทำแบบฝóกหัดระหว>างบทเรียน (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

 E2     แทน ค>าร4อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู4ท่ีได4จากการทำ

แบบฝóกหัดหลังเรียน (ประสิทธิภาพของผลลัพธB) 

 ∑ x     แทน คะแนนรวมของแบบฝóกหัดระหว>างเรียน 
 A แทน คะแนนเต็มของแบบฝóกหัดระหว>างเรียน 

 N แทน จำนวนนักเรียน 
 

 2.5.6.3 ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร=นนิง 

 เมื่อสร4างบทเรียนอีเลิรBนนิงแล4ว ต4องนำบทเรียนอีเลิรBนนิงนั้นไปทดสอบประสิทธิภาพ

ตามข้ันตอนต>อไปน้ี (ชัยยงคB พรหมวงศB. 2556 : 10) 

 1. สำหรับทดลองแบบเดี่ยว (1:1) เป<นการทดลองครู 1 คน ต>อเด็ก 1 คน ให4ทดลอง

กับเด็กอ>อนเสียก>อน ทำการปรับปรุงแล4วนำไปทดลองกับเด็กปานกลาง และนำไปทดลองกับเด็กเก>ง 

อย>างไรก็ตามหากเวลาไม>อำนวยและสภาพการณBไม>เหมาะสมก็ให4ทดลองกับเด็กอ>อนหรือปานกลาง 

 2. สำหรับทดลองแบบกลุ>ม (1:10) เป<นการทดลองครู 1 คน ต>อเด็ก 6-12 คน โดยให4

เด็กคละกันทั้งเก>ง ปานกลาง และอ>อน ห4ามทดลองกับเด็กอ>อนล4วนหรือเด็กเก>งล4วน เวลาทดลอง

จะต4องจับเวลาด4วยว>ากิจกรรมแต>ละกลุ>มใช4เวลาเท>าใด 

 3. สำหรับทดลองภาคสนามหรือกลุ>มใหญ> (1:100) เป<นการทดลองครู 1 คน กับเด็ก

ท้ังช้ัน 30-40 คน (หรือ 100 คน สำหรับชุดการสอนรายบุคคล) ช้ันท่ีเลือกมาทดลองจะต4องมีนักเรียน

คละกันท้ังเก>งและอ>อน ไม>ควรเลือกห4องเรียนท่ีมีเด็กเก>งหรืออ>อนล4วน 
 

2.5.7 โปรแกรมท่ีใช8สร8างและสนับสนุนการเรียนรู8 Google Classroom 

Google Classroom คือ บริการบนเว็บฟรีสำหรับโรงเรียน องคBกรการกุศล และทุกคนที่มี

บัญชี Google ส>วนบุคคล และ Google Classroom ยังช>วยให4ผู4เรียนและผู4สอนเชื่อมต>อถึงกันได4ง>าย 

ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน โดยผู4สอนควรออกแบบการเรียนการสอนให4สอดคล4องกับสภาพ

ห4องเรียนปกติ บริการของ Google Classroom ทำให4เรียนรู4ทุกที่ทุกเวลาตามต4องการ ผู4เรียนจึง

พอใจท่ีจะเรียนรู4 สามารถสร4างช้ินงาน ทำการบ4านหรือติดตามงาน 
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1.จุดเด̀นของโปรแกรม 

เอกวิทยB ส ิทธ ิวะ และวรชนันทB ช ูทอง (2558 : 1) ได 4กล>าวถึงจ ุดเด >นของ Google 

Classroom ไว4ดังน้ี 

1. ต้ังค>าได4ง>าย ครูสามารถเพ่ิมนักเรียนได4โดยตรง หรือแชรBรหัสเพ่ือให4นักเรียนเข4าช้ันเรียนได4 

การต้ังค>าใช4ระยะเวลาน4อย 

2. ประหยัดเวลา กระบวนการของงานเรียบง>าย ไม>สิ้นเปลืองกระดาษ ทำให4ครูสร4าง ตรวจ 

และให4คะแนนงานได4อย>างรวดเร็วในท่ีเดียวกัน 

3. ช>วยจัดระเบียบ นักเรียนสามารถดูงานท้ังหมดของตนเองได4ในหน4างาน และเน้ือหาสำหรับ

ช้ันเรียนท้ังหมดจะถูกจัดเก็บในโฟลเดอรBภายใน Google Drive อัตโนมัติ 

4. สื่อสารกันได4ดียิ่งขึ้น Google Classroom ทำให4ครูสามารถส>งประกาศและเริ่มการพูดคุย

ในช้ันเรียนได4ทันที นักเรียนสามารถแชรBแหล>งข4อมูลกันหรือตอบคำถามในสตรีมได4 

5. ประหยัดและปลอดภัย เช>นเดียวกับบริการอื่นๆของ Google Apps for Education คือ 

Classroom จะไม>แสดงโฆษณา ไม>ใช4เนื้อหาหรือข4อมูลของนักเรียนในการโฆษณา และให4บริการฟรี

สำหรับโรงเรียน 

2. ความสามารถของผู8ใช8งาน 

ในการใช4งาน Google Classroom มีผู4ใช4งานที่เกี่ยวข4องใน 4 บทบาท คือ ผู4สอน นักเรียน 

ผู4ปกครอง และผู4ดูแลระบบ โดยมีรายละเอียด ดังน้ี (เอกวิทยB สิทธิวะ และวรชนันทB ชูทอง. 2558 : 2) 

1. ผู4สอน สร4างและจัดการชั้นเรียน งาน และคะแนน แสดงความคิดเห็นและให4คะแนนได4

โดยตรงในแบบเรียลไทมB 

2. นักเรียน ติดตามงานของชั้นเรียนและเนื้อหาประกอบการเรียน แบ>งป9นแหล>งข4อมูล 

โต4ตอบกับเพ่ือนร>วมช้ันในสตรีมของช้ันเรียนหรือทางอีเมลส>งงาน รับความคิดเห็นและคะแนน 

3. ผู4ปกครอง รับอีเมลสรุปงานของนักเรียน ซึ่งอีเมลสรุปนี้จะมีข4อมูลเกี่ยวกับงานที่ไม>ได4ส>ง 

งานท่ีใกล4ครบกำหนด และกิจกรรมของช้ันเรียน 

4. ผู4ดูแลระบบ สร4าง ดู หรือลบชั้นเรียนในโดเมน เพิ่มหรือนำนักเรียนและครูออกจากช้ัน

เรียน ดูงานในช้ันเรียนทุกช้ันในโดเมน 

3. แนวทางการจัดการเรียนการสอนด8วย Google Classroom 

การนำ  Google  Classroom  มาใช4ในการจัดการเรียนการสอน  สถานศึกษาจัดเตรียม 

Google  Account ให4กับผู4เรียนและผู4สอน ซึ่งสามารถนำมาใช4จัดการเรียนรู4ได4ทุกกลุ>มสาระการ

เรียนรู4 รวมทั้งกิจกรรมพัฒนาผู4เรียน โดยสถาบันส>งเสริมการสอนวิทยาศาสตรBและเทคโนโลยี (2559) 

ได4ยกตัวอย>างกระบวนการจัดการช้ันเรียนไว4ดังน้ี 

1. ครูประกาศรายละเอียดการเรียน นำสื่อการเรียนรู4  ใบความรู4  หรือกำหนดใบงานให4

นักเรียนทำ 
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2. นักเรียนรับทราบข4อมูลจากประกาศ  ศึกษาจากสื่อการเรียนรู4 ใบความรู4  และทำใบงาน

ตามท่ีผู4สอนกำหนด และส>งคืนเพ่ือตรวจให4คะแนนต>อไป 

3. ครูตรวจให4คะแนนใบงานหรือแบบฝóกหัดพร4อมส>งเฉลยคืนนักเรียน 

4. ครูดูคะแนนของนักเรียนท้ังแบบรายบุคคลหรือท้ังช้ัน และนักเรียนสามารถดูคะแนนได4 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู4วิจัยได4ใช4 Google Classroom เป<นระบบสนับสนุนการเรียนรู4 เนื่องจาก

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) ใช4เป<นเครื่องมือช>วยในการจัดการเรียนรู4ให4แก>นักเรียน ซ่ึง

นักเรียนทุกคนจะได4รับ Google Account (@bodin.ac.th) ในการเข4าใช4 Google Classroom 

 

2.6 การจัดการเรียนรู8โดยใช8ปbญหาเปJนฐานร`วมกับบทเรียนอีเลิร=นนิง 

 

การเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับบทเรียนอีเลิรBนนิง หมายถึง การเรียนรู4โดยรูปแบบ

การเรียนโดยใช4ครูสร4างสถานการณBหรือใช4ป9ญหาเป<นฐานในการจัดการเรียนรู4และบทเรียนอีเลิรBนน่ิง

เข4าด4วยกัน ซึ ่งรูปแบบการเรียนโดยใช4ป9ญหาเป<นฐานเป<นการเรียนการสอนที ่ใช4ป9ญหาเป<น

เครื ่องกระตุ 4นให4นักเรียนแสวงหาความรู 4ใหม> และใช4ความรู 4เดิมที ่มีอยู >ในการแก4ไขป9ญหา ซ่ึง

สถานการณBท่ีนักเรียนจะต4องพบในการปฏิบัติด4วยตนเอง โดยมีครูเป<นผู4อำนวยความสะดวก และมี

บทเรียนอีเลิรBนน่ิงเป<นส่ือการเรียนโดยให4นักเรียนหาความรู4ในการแก4ไขป9ญหาท่ีต4องการ 

กระบวนการการจัดการเรียนรู4ที่เหมาะสมกับการส>งเสริมความรู4ของผู4เรียน เพื่อให4ผู4เรียนได4

พัฒนาทั้งความรู4และทักษะต>างๆได4มากที่สุด และเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงต4องเป<นการเรียนรู4จาก

ป9ญหาที ่เกิดขึ ้นจริง เพราะป9ญหาจะเป<นจุดตั ้งต4นของกระบวนการเรียนรู 4และเป<นตัวกระตุ4น

กระบวนการพัฒนาทักษะต>าง ๆ เพ่ือนำไปต>อยอดแก4ป9ญหาและสร4างสรรคBนวัตกรรมได4ในท่ีสุด  

การเรียนรู4จากป9ญหานั้นเป<นตัวกระตุ4นให4นักเรียนได4นำความรู4เดิมมาใช4และศึกษาค4นคว4า

ด4วยตัวเองด4วยวิธีต>างๆ และจากหลาย ๆ แหล>ง เพื่อนำมาใช4ให4เกิดการเรียนรู4หรือแก4ป9ญหา โดยไม>ได4

มีการเตรียมตัวล>วงหน4าเกี่ยวกับป9ญหานั้นมาก>อน ดังนั้นการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน เป<น

วิธีการที่จะส>งเสริมให4ผู4เรียนได4เกิดความรู4และทักษะต>างๆ และยุคในป9จจุบันที่เทคโนโลยีเข4ามามีส>วน

ร>วมในชีวิตประจำวันมากขึ้น การนำคอมพิวเตอรBและระบบเครือข>ายเข4ามาเอื้อประโยชนBให4การเรียน

มีประสิทธิภาพมากขึ้น ระบบอีเลิรBนนิ่งจึงเป<นสิ่งจำเป<นท่ีทำให4นักเรียนสามารถหาความรู4ได4จากทุกท่ี

ทุกเวลา ทำให4นักเรียนมีทักษะในการค4นคว4าหาความรู4 การตัดสินใจ และพัฒนาการคิดวิเคราะหB 

ส>งเสริมให4นักเรียนมีการศึกษาค4นคว4าด4วยตนเอง เน่ืองจากนักเรียนสามารถเรียนเน้ือหาจากท่ีไหนก็ได4 

การจัดการเรียนรู4ด4วยบทเรียนอีเลิรBนนิง เป<นการถ>ายทอดเนื้อหาผ>านอุปกรณBอิเล็กทรอนิกสB 

โดยนักเรียนสามารถเข4าถึงบทเรียนได4ทุกที่ทุกเวลา และมีการถ>ายทอดเนื้อหาผ>านการนำเสนอด4วย

ตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใช4ภาพเคลื่อนไหว วิดิทัศนB และเสียง รวมทั้งมีการใช4เทคโนโลยี

ระบบการจัดการสอนต>าง ๆ ด4วย จะช>วยให4การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นและ

สนับสนุนให4เกิดการเรียนรู4โดยเน4นผู4เรียนเป<นสำคัญอีกด4วย  
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ดังนั้นผู4วิจัยจึงได4นำการจัดการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานมาผนวกร>วมกับบทเรียนอี

เลิรBนนิง เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู4และผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน มี 6 ข้ันตอน ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 ขั้นการนำเสนอปbญหา (Problem Scenario) คือ ครูแบ>งกลุ>มผู4เรียนกลุ>ม 3 คน

และมีใบงานที่มีโจทยBและสถานการณBต>างๆ กระตุ4นให4เกิดความสนใจ และกำหนดสิ่งที่เป<นป9ญหาท่ี

อยากรู4อยากเรียนได4และเกิดความสนใจท่ีค4นคำตอบ 

ขั้นที่ 2 ขั้นการนำเสนอข8อเท็จจริง (Identify facts) คือ หลังจากทำความเข4าใจป9ญหา 

จะต4องอธิบายสิ่งต>างๆ ที่เกี่ยวข4องกับป9ญหาได4ลงในใบงาน โดยสามารถบอกข4อมูลที่มีอยู> ข4อมูลเข4า 

(input) ข4อมูลท่ีต4องการนำไปประมวลผล (Process) และข4อมูลท่ีต4องการทราบ (Output)  

ขั ้นที ่ 3 ขั ้นการตั ้งสมมติฐาน (Generate hypothesis) คือ วิเคราะหB เชื ่อมโยงใน

โครงสร4างของป9ญหาโดยอาศัยความรู4เดิม กระบวนการและกลไกที่เป<นไปได4ในการแก4ป9ญหา เขียน

วิธีการแก4ป9ญหาลงในใบงานท่ีครูเตรียมไว4ให4 

ข้ันท่ี 4 ข้ันการค8นหาคำตอบ เสนอแนวทางแก8ไขปbญหา (ID Knowledge deficiencies) 

คือ ค4นหาคำตอบจากแหล>งความรู4จากระบบสนับสนุนการเรียนรู4และจากบทเรียนอีเลิรBนนิงที่ครู

เตรียมไว4ให4 

ขั้นที่ 5 ขั้นการนำความรู8ที่ได8นำมาประยุกต=ใช8แก8ปbญหา (Apply new knowledge) คือ 

นำข4อมูลที่ได4มาทำการวิเคราะหBโจทยBหรือสถานการณBที่ได4รับโดยสมาชิกกลุ>มแต>ละคน นำความรู4ที่ได4

จากการศึกษาค4นคว4ามาแก4ป9ญหา 

ขั้นที่ 6 ขั้นสรุปผล/ประเมินผล (Abstraction) คือ เมื่อสามารถหาข4อมูลครบถ4วนต>อการ

ทำโจทยBทั้งหมดได4 ต4องสรุปถึงหลักการต>าง ๆ ที่ได4จากการศึกษาป9ญหานี้ รวมทั้งแนวทางในการนำ

ความรู4ท่ีได4ไปใช4ในการแก4ป9ญหาในสถานการณBท่ัวไปได4 

 

2.7 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 2.7.2 ความรู8และการวัดความรู8 

สำหรับงานวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับบทเรียนอีเลิรBนน่ิง

เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก4ป9ญหา ระดับมัธยมศึกษาปOท่ี 4 ได4ให4

คำจำกัดความว>า ความรู4 หมายถึง พฤติกรรมด4านพุทธิพิสัย 

พฤติกรรมด4านพุทธิพิสัย หมายถึง สมรรถภาพทางด4านสมองหรือสติป9ญญาของบุคคลในการ

เรียนรู4สิ่งต>างๆ โดยหลักการจัดอันดับ (Taxonomy) ที่นิยมใช4ในป9จจุบันเป<นของ Bloom, et. al. 

(1956) ซึ่งแบ>งเป<น 6 ระดับ เรียงตามลำดับขั้นการเกิดพฤติกรรม (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2556. 31-35) 

ดังน้ีและได4รับการปรับปรุงใหม>โดย Anderson และ Krathwohl (อ4างใน ศักดิ์ชัย หิรัญรักษB. 2556) 

ดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 1. จำ (remembering) ได4แก> การเรียกข4อมูลกลับคืนมา (retrieving) การจำได4ถึงความรู4 

(recognizing) และการสามารถนำเอาความรู4ท่ีจำได4น้ันออกมาใช4ได4ด4วยตนเอง (recalling) โดยในข้ัน

นี้เป<นขั้นความจำที่ผู 4เรียนสามารถจำความรู4 เก็บความรู4 และสามารถนำเอาความรู4ที่ได4จำไว4 นำ

กลับมาใช4ใหม>ได4ในระยะเวลาที่ยาวนานและมีความสัมพันธBกับเรื่องที่เกี่ยวข4องกับประเด็น หัวข4อเรื่อง

ที่ต4องใช4ความรู4จากการจำนั้นมาใช4ให4เป<นประโยชนB ในขั้นความจำประกอบด4วยองคBประกอบย>อย ท่ี

เรียงจากการใช4กระบวนการคิดท่ีซับซ4อนน4อยท่ีสุดไปมากท่ีสุด ดังน้ี 

  1.1 การจำได4 (remember) สามารถจำความรู4ท่ีเรียนไปแล4วและนำมาใช4ใหม>ได4 

  1.2 การจำและระลึกได4 (recognizing) เป<นข้ันท่ีสามารถจำได4และสามารถระบุถึงข4อมูล

ท่ีชัดเจน เช>น สาระ วัน เหตุการณBท่ีสำคัญได4 

  1.3 การจำ ระลึกถึงชุดความรู4 และสามารถเรียกนำกลับมาใช4ได4 (recalling) เป<นขั้นท่ี

สามารถจำได4 และสามารถจำสาระหรือสิ่งที่สำคัญในรูปแบบของชุดความรู4ท่ีเรียงต>อเนื่องกันได4 แสดง

ถึงความสมบูรณBของชุดความรู4ท่ีจำได4และเรียกกลับมาใช4ได4 

 2. เข4าใจ (Understanding) ได4แก> การสร4างความรู4ด4วยตนเอง (constructing) ผ>านการ

พูด การเขียน การใช4ภาพสัญลักษณB (graphic messages) ด4วยการตีความ (Interpreting) การ

ทดสอบ (exemplifying) การจัดหมวดหมู> (classifying) การสรุป (summarizing) การสรุปอ4างถึง 

(inferring) การเปรียบเทียบ (comparing) และการอธิบาย (explaining) ประกอบด4วยองคBประกอบ

ย>อย ดังน้ี 

  2.1 การเข4าใจ (Understand) 

  2.2 การจับใจความสำคัญ (interpreting) 

  2.3 ความสามารถในการยกตัวอย>างท่ีเป<นตัวแทน 

  2.4 การจัดหมวดหมู> (classifying) 

  2.5 การสรุปความ (summarizing) 

  2.6 การอนุมาน (inferring) 

  2.7 การเปรียบเทียบ (comparing) 

  2.8 การอธิบาย (explaining) 

 3. ประยุกตBใช4 (Applying) ขั้นการนำเอาความรู4ไปประยุกตBใช4 ได4แก> การนำความรู4เดิมไป

ใช4ผ>านกระบวนการคิด เมื่อประสบกับป9ญหาสามารถนำเอาความรู4เดิมไปใช4ในการบริหารจัดการใน

สถานการณBใหม> (executing) หรือเอาความรู 4เดิมนั ้นไปปรับใช4ในสถานการณBใหม>ให4เกิดผล 

(implementing) ในขั้นการนำเอาความรู4ไปประยุกตBใช4ประกอบด4วยองคBประกอบย>อยที่เรียงจากการ

ใช4กระบวนการคิดท่ีซับซ4อนน4อยท่ีสุดไปมากท่ีสุด ดังน้ี 

  3.1 การนำเอาความรู4 หลักการ ทฤษฎีไปใช4 (apply) เมื่อประสบป9ญหา สามารถนำเอา

ความรู4 หลักการ ทฤษฎีท่ีได4เรียนรู4ไปใช4ได4อย>างเหมาะสม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  3.2 การนำเอาความรู4 หลักการ ทฤษฎีไปใช4ในการบริหารจัดการ ความรู4 งานที่ทำ 

ภาระที่รับผิดชอบ (executing) สามารถเลือกใช4ความรู4 ทฤษฎี หลักการ ไปใช4กับงานและป9ญหาท่ี

เกิดข้ึน 

  3.3 การนำเอาความรู4 หลักการ ทฤษฎีไปใช4ในงานที่ทำ ภาระที่กระทำนั้นบรรลุผล

สำเร็จด4วยดี ด4วยความเหมาะสมกับสถานการณB (implementing) สามารถเลือกความรู4 ทฤษฎี ไป

ใช4ได4ในสถานการณBท่ีเหมาะสม เพ่ือให4เกิดผลท่ีดีท่ีสุด ถูกต4องท่ีสุด 

 4. วิเคราะหB (analyzing) ประกอบด4วยการแยกย>อยสิ่งที่ต4องการศึกษาออกเป<นส>วน ๆ 

และทำการศึกษาถึงองคBประกอบของส>วนย>อย ๆ และทำการศึกษา ตัดสินใจว>าในแต>ละส>วนนั้นมี

ความสัมพันธBกันอย>างไร ในรูปแบบใด ตลอดจนศึกษาฝนแง>ภาพรวมของโครงสร4างของส่ิงท่ีศึกษาหรือ

การศึกษาเพื่อการวิเคราะหBถึงความเหมือนและความแตกต>าง การศึกษาถึงรูปแบบของโครงสร4าง

รูปแบบ รูปแบบการบริหาร รูปแบบการดำเนินการ และวิเคราะหBถึงคุณลักษณะ คุณสมบัติของสิ่งท่ี

ศึกษา (attribution) ในข้ันการวิเคราะหB 

 5. ประเมินค>า (Evaluating) ประกอบด4วย การตัดสินใจจากเกณฑBที่กำหนดขึ้น (criteria) 

หรือจากมาตรฐาน (standard) ที่สร4างขึ้นไว4แล4ว ด4วยการตรวจสอบทั้งแบบ การสำรวจรายการหรือ

แบบอ่ืน ๆ และการวิเคราะหB ประกอบไปด4วย  

  5.1 การประเมิน (Evaluate) เป<นการประเมินที ่ประเมินจากเกณฑBมาตรฐานที ่ได4

กำหนดขึ้นว>าสิ่งที่ระเมินนั้นมีคุณสมบัติ คุณภาพ คุณลักษณะตรงไปตามที่กำหนดไว4ในเกณฑBหรือ

มาตรฐานหรือไม> 

  5.2 การตรวจรายการ (Checklist) การศึกษา สังเกต ตรวจสอบเพื่อการวิเคราะหBและ

ประเมินว>าสิ ่งที ่ศึกษานั้นมีระบบ ระเบียบ ขั ้นตอน กรรมวิธี กระบวนการ หลักการ คุณสมบัติ 

คุณภาพ ลักษณะ มากน4อยเพียงใด 

  5.3 การอภิปราย การวิพากษB วิจารณB เพื่อหาข4อสรุปที่ดีที่สุด (critiquing) เป<นการ

เปรียบเทียบระบบ ระเบียบ ขั้นตอน กรรมวิธี กระบวนการ หลักการ ทฤษฎีคุณสมบัติ คุณภาพ 

คุณลักษณะจากสิ่งที่ศึกษาซึ่งตามปกติจะมีมากกว>า 2 แบบว>ารูปแบบใดมีคุณค>า มีความเหมาะสม 

ช>วยแก4ป9ญหา หรือสอดคล4องกับสถานการณBได4มากกว>ากัน 

 6. คิดสร4างสรรคB (creating) ได4แก> การนำเอาองคBความรู4ที ่กล>าวไปนั้นมาบูรณาการใช4

ร>วมกันทั้งในด4านความสอดคล4องของความรู 4 (coherent) สามารถนำเอาความรู 4มาใช4ได4อย>างมี

ประสิทธิภาพ สามารถนำเอาความรู4เดิมมาจัดระบบความคิดเกิดเป<นองคBความรู4ใหม> ทั้งในด4านแบบ

แผน (pattern) หรือโครงสร4างของชุดความรู4 (structure) ซึ่งผลของขั้นการสร4างสรรคBอาจอยู>ในรูป

ของการได4มาซ่ึงชุดความรู4ใหม> (generate) รูปแบบการวางแผนท่ีแตกต>างไปจากเดิม (plan) หรืออาจ

เป<นผลผลิตใหม> (product) ในข้ันน้ีประกอบด4วย 

  6.1 การสร4าง (creating) 

  6.2 การผลิต (generating) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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  6.3 การวางแผน (planning) 

  6.4 การสร4างผลิตผล (producing) 

 จากการศึกษาทฤษฎี  ผู4วิจัยจึงได4ดำเนินการสร4างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

โดยประยุกตBใช4แนวคิดของ Bloom แบบปรับปรุงใหม>ท้ัง 3 พฤติกรรม ดังน้ี 

 1. จำ (Remembering) 

 2. เข4าใจ (Understanding) 

 3. ประยุกตBใช4 (Applying) 
 

2.7.2 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

การวัดพฤติกรรมด4านพุทธิพิสัย เป<นการวัดความสามารถด4านสติป9ญญา เช>น ความรู4-

ความจำ ความเข4าใจ การนำใช4 การวิเคราะหB และการประเมินค>า เครื่องมือที่ใช4วัดส>วนใหญ>คือ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 นักการศึกษาหลายท>านได4ให4ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว4ต>าง ๆ ดังน้ี 

ศิริชัย กาญจนวาสี (2544 : ออนไลนB) ได4ให4คำจำกัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว>า เป<นการเรียนรู4

ตามแผนท่ีกำหนดไว4ล>วงหน4า อันเกิดจากกระบวนการการเรียนการสอนในช>วงระยะเวลาหน่ึง 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2546 : ออนไลนB) ได4ให4คำจำกัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว>า 

การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป<นการวัดความสำเร็จทางการเรียน หรือวัดประสบการณBทางการ

เรียนที่ผู4เรียนได4รับจากการเรียนการสอน โดยวัดตามจุดมุ>งหมายของการสอนหรือวัดผลสำเร็จจาก

การศึกษาอบรมในโปรแกรมต>างๆ  

ปราณี กองจินดา (2549 : 42) ได4ให4คำจำกัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว>า ความสามารถ 

หรือ ผลสำเร็จที่ได4จากกิจกรรมการเรียนการสอนเป<นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู4ทางด4าน

พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได4จำแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว4ตามลักษณะของ

วัตถุประสงคBของการเรียนการสอนท่ีแตกต>างกัน 

ไพโรจนB คะเชนทรB (2556) ได4ให4คำจำกัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว>า คือ คุณลักษณะ 

รวมถึงความรู4 ความสามารถของบุคคลอันเป<นผลมาจากการเรียนการสอน หรือ มวลประสบการณBท้ัง

ปวงท่ีบุคคลได4รับจากการเรียนการสอน ทำให4บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด4านต>าง ๆ ของ

สมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุดมุ>งหมายเพื่อเป<นการตรวจสอบระดับความสามารถสมองของบุคคล 

เรียนแล4วรู4อะไรบ4าง และมีความสามารถด4านใดมากน4อยเท>าไร ตลอดจนผลที่เกิดจากการเรียนการ

สอน การฝóกฝน หรือประสบการณBต>าง ๆ ทั้งที่โรงเรียน ที่บ4านและสิ่งแวดล4อมอื่น ๆ รวมทั้งความรู4สึก 

ค>านิยม จริยธรรมต>าง ๆ ก็เป<นผลมาจากการฝóกฝนด4วย 

จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักการศึกษาหลายท>านสามารถ

สรุปได4ว>า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ความสามารถของบุคคลที่เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจากการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เรียนรู4 หรือความสำเร็จที่เกิดจากการเรียนรู4 ทั ้งทางด4านสมอง จิตใจ และทักษะ ซึ่งเป<นการวัด

ความสำเร็จของการศึกษาและจุดมุ>งหมายของการสอน 
 

2.7.3 ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ (Achievement Test) ถือว>าเป<นเคร่ืองมือสำคัญสำหรับครูท่ีใช4ใน

การตรวจสอบพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู4ของผู4เรียนเนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนของครู ซ่ึง

มีนักวัดผลและนักการศึกษาได4ให4ความหมายไว4ในแนวทางเดียวกัน ดังนี้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2556 : 95-

96) 

Ross and Stanly (อ4างใน เยาวดี วิบูลยBศรี, 2540 : 28) ได4ให4คำจำกัดความแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ว>า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือแบบทดสอบที่ใช4วัดความสามารถทาง

วิชาการ เช>น แบบทดสอบเลขคณิต แบบทดสอบพีชคณิต เป<นต4น 

เยาวดี วิบูลยBศรี (2540 : 28) ได4ให4คำจำกัดความแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ว>า แบบทดสอบวัด

ความรู4เชิงวิชาการใช4วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน4นการวัดความรู4 ความสามารถจากการเรียนรู4ใน

อดีต หรือในสภาพป9จจุบันของแต>ละบุคคล 

ชวาล แพรัตนกุล (2552 : 74) ได4ให4คำจำกัดความแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิว>า หมายถึง 

แบบทดสอบท่ีวัดความรู4 ทักษะ และสมรรถภาพสมองด4านต>าง ๆ ท่ีเด็กได4รับจากประสบการณBท้ังปวง 

ท้ังจากโรงเรียนและทางบ4าน ยกเว4นการวัดทางร>างกาย ความถนัด และทางบุคคลกับสังคม สำหรับใน

โรงเรียนแล4วแบบทดสอบประเภทผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมุ>งที่จะวัดความสำเร็จในวิชาการเป<นส>วน

ใหญ> 

ศิริชัย กาญจนวสี (2556 : 165) ได4ให4คำจำกัดความแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ว>า แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์มีบทบาทสำคัญในการใช4เป<นเครื่องมืออย>างหนึ่งสำหรับการวัดและประเมินผลสัมฤทธ์ิ

ของการเรียนรู4ของผู4เรียนตามเปöาหมายที่กำหนดไว4 ทำให4ผู4สอนทราบว>า ผู4เรียนได4พัฒนาความรู4 

ความสามารถถึงระดับมาตรฐานที่กำหนดไว4หรือยัง หรือมีความรู4ความสามารถถึงระดับใดหรือมี

ความรู4ความสามารถดีเพียงไร เม่ือเปรียบเทียบกับเพ่ือน ๆ ท่ีเรียนด4วยกัน 

Encyclopedia World Dictionary (อ4างใน เยาวดี รางชัยกุล วิบูลยBศรี, 2556 : 16) ได4ให4

คำจำกัดความแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ว>า คือ แบบทดสอบท่ีสร4างขึ้นเพื่อใช4ในการวัดผลของการเรียน

หรือการสอน 

จากความหมายข4างต4นสามารถสรุปได4ว>า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง 

เครื่องมือใช4วัดความรู4เชิงวิชาการของผู4เรียนตั้งแต>อดีต ป9จจุบัน กับเปöาหมายท่ีได4กำหนดไว4 และ

เพ่ือให4ผู4สอนได4ทราบว>าผู4เรียนมีความรู4ถึงระดับใดหรือถึงเปöาหมายท่ีกำหนดไว4หรือยัง  
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 2.7.4 ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2556 : 96) ได4แบ>งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิออกเป<น 2 ประเภท ดังน้ี 

 1. แบบทดสอบที่ครูสร4างขึ้นเอง หมายถึง แบบทดสอบที่มุ>งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู4เรียนเฉพาะ

กลุ>มท่ีครูสอน เป<นแบบทดสอบท่ีครูสร4างขึ้นใช4กันโดยท่ัวไปในสถานศึกษา มีลักษณะเป<นแบบทดสอบ

ข4อเขียน (Paper and Pencil test) ซ่ึงแบ>งออกได4อีก 2 ชนิดคือ 

  1.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or Essay test) เป<นแบบทดสอบที่กำหนดคำถาม

หรือป9ญหาให4แล4วให4ผู4ตอบเขียนโดยแสดงความรู4 ความคิด เจตคติ ได4อย>างเต็มท่ี 

  1.2 แบบทดสอบปรนัย หรือแบบให4ตอบสั ้นๆ (Objective test or Short answer) 

เป<นแบบทดสอบที ่กำหนดให4ผู 4สอบเขียนตอบสั ้นๆ หรือมีคำตอบให4เลือกแบบจำกัดคำตอบ 

(Restricted Response Type) ผู4ตอบไม>มีโอกาสแสดงความรู4 ความคิดได4อย>างกว4างขวางเหมือน

แบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบ>งออกเป<น 4 แบบคือ แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติม

คำ แบบทดสอบจับคู> และแบบทดสอบเลือกตอบ  

 ซึ่งในงานวิจัยในครั้งนี้ผู4วิจัยได4เลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิแบบเลือกตอบ ซึ่งมีหลักการ

แบบทดสอบเลือกคำตอบท่ีดี มีดังน้ี 

   1.2.1 ข4อคำถามกระชับ ชัดเจน ถามเร่ืองเดียว 

   1.2.2 ใช4ภาษาเหมาะสมกับระดับความสามารถของผู4สอบ 

   1.2.3 ไม>ควรใช4คำถามปฏิเสธซ4อนกัน ถ4าใช4ควรทำให4เห็นเด>นชัด โดยการขีดเส4นใต4 

หรือเน4นสำหรับข4อความท่ีเป<นคำปฏิเสธ 

   1.2.4 ไม>ควรถามในส่ิงท่ีผู4เรียนท>องจำได4แม>นยำ 

   1.2.5 หลีกเล่ียงตัวเลือก “ถูกทุกข4อ” “ไม>มีคำตอบท่ีถูก” 

   1.2.6 จัดตัวเลือกให4เป<นระบบแบบเดียวกัน 

   1.2.7 ควรมีการกระจายตัวเลือกท่ีถูก 

 2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ>งวัดผลสัมฤทธ์ิของผู4เรียนท่ัวไป ซ่ึงสร4าง

โดยผู4เชี่ยวชาญ มีการวิเคราะหBและปรับปรุงอย>างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กล>าวคือมีมาตรฐานใน

การดำเนินการสอบ วิธีการให4คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 

 ในงานวิจัยในครั้งนี้ผู4วิจัยได4เลือกใช4แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบบเลือกตอบ(ปรนัย) และ

จากการศึกษาพฤติกรรมด4านพุทธิพิส ัยของ Bloom แบบปรับปรุงใหม>โดย Anderson และ 

Krathwohl ซึ่งมีทั้งหมด 6 ขั้น ได4แก> จำ เข4าใจ ประยุกตBใช4 วิเคราะหB ประเมินค>า และสร4างสรรคB 

ผู4วิจัยได4เลือกระดับพฤติกรรมที่ 1 ถึงระดับพฤติกรรมที่ 3 คือ จำ เข4าใจ ประยุกตBใช4 ซึ่งสอดคล4องกับ

ตัวชี้วัด ว. 4.2 มาใช4สำหรับการออกแบบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและได4ดำเนินการ

พัฒนาแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแก4ป9ญหา มีลักษณะเป<น

ปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยมีเกณฑBการให4คะแนนคือ ถ4าตอบถูกได4 1 คะแนน ถ4าตอบผิด

หรือไม>ตอบหรือตอบมากกว>า 1 ตัวเลือก ได4 0 คะแนน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

72 

 

 2.7.5 การสร8างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 2.7.5.1 การสร8างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 การสร4างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ให4มีคุณภาพนั้น นอกจากจะต4องคำนึงถึงความ

ครอบคลุมเนื้อหาและการใช4คำถามที่ดีแล4ว จำเป<นต4องนึกถึงพฤติกรรมการเรียนรู4ต>าง ๆ ที่เป<น

จุดมุ>งหมายของหลักสูตร กล>าวคือ ต4องพยายามเขียนคำถามวัดพฤติกรรมต>าง ๆ ให4สอดคล4องกับ

จุดมุ>งหมายของรายวิชาน้ัน ๆ ด4วย  
 

 2.7.5.2 ข้ันตอนการสร8างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 การสร4างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีขั ้นตอนในการสร4างดังนี ้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ.     

2556 : 97) 

 1. วิเคราะหBหลักสูตรและสร4างตารางวิเคราะหBหลักสูตร เพ่ือวิเคราะหBเน้ือหาสาระและ

พฤติกรรมที่ต4องการจะวัด ตารางวิเคราะหBหลักสูตรจะใช4เป<นกรอบในการออกข4อสอบ โดยระบุ

จำนวนข4อสอบในแต>ละเร่ืองและพฤติกรรมท่ีต4องการจะวัดไว4 

 2. กำหนดจุดประสงคBการเรียนรู4 เป<นพฤติกรรมที่เป<นผลการเรียนรู4ที่ผู4สอนมุ>งหวังจะ

ให4เกิดขึ้นกับผู4เรียน ซึ่งผู4สอนจะต4องกำหนดไว4ล>วงหน4าสำหรับเป<นแนวทางในการจัดการเรียนการ

สอน และการสร4างข4อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 3. กำหนดชนิดของข4อสอบและศึกษาวิธีสร4าง โดยการศึกษาตารางวิเคราะหBหลักสูตร

และจุดประสงคBการเรียนรู4 ผู4ออกข4อสอบต4องพิจารณาและตัดสินใจเลือกใช4ชนิดของข4อสอบที่จะใช4วัด

ว>าจะเป<นแบบใด โดยต4องเลือกให4สอดคล4องกับจุดประสงคBการเรียนรู4และเหมาะสมกับวัยของผู4เรียน 

แล4วศึกษาวิธีเขียนข4อสอบชนิดน้ันให4มีความรู4ความเข4าใจในหลักและวิธีการเขียนข4อสอบ 

 4. เขียนข4อสอบ ผู4ออกข4อสอบลงมือเขียนข4อสอบตามรายละเอียดที่กำหนดไว4ใน

ตารางวิเคราะหBหลักสูตร และให4สอดคล4องกับจุดประสงคBการเรียนรู4 โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียน

ข4อสอบท่ีได4ศึกษามาแล4ว 

 5. ตรวจทานข4อสอบ เพื่อให4ข4อสอบที่เขียนไว4แล4วมีความถูกต4องตามหลักวิชา มีความ

สมบูรณBครบถ4วนตามรายละเอียดที่กำหนดไว4ในตารางวิเคราะหBหลักสูตร ผู4ออกข4อสอบต4องพิจารณา

ทบทวนตรวจทานข4อสอบอีกคร้ังก>อนท่ีจะจัดพิมพBและนำไปใช4ต>อไป 

 6. จัดพิมพBแบบทดสอบฉบับทดลอง เมื่อตรวจทานข4อสอบเสร็จแล4วให4พิมพBข4อสอบ

ทั ้งหมด จัดทำเป<นแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีคำชี ้แจงหรือคำอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ 

(Direction) และจัดวางรูปแบบการพิมพBให4เหมาะสม 

 7. ทดลองสอบและวิเคราะหBข4อสอบ การทดลองสอบและวิเคราะหBข4อสอบเป<นวิธีการ

ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบก>อนนำไปใช4จริง โดยนำแบบทดสอบไปทดลองกับกลุ>มท่ีมีลักษณะ

คล4ายคลึงกันกับกลุ>มที่ต4องการสอบจริง แล4วนำผลการสอบมาวิเคราะหBและปรับปรุงข4อสอบให4มี

คุณภาพ โดยสภาพการปฏิบัติจริงของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในโรงเรียนมักไม>ค>อยมีการทดลอง
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สอบและวิเคราะหBข4อสอบ ส>วนใหญ>นำแบบทดสอบไปใช4ทดสอบแล4วจึงวิเคราะหBข4อสอบเพื่อปรับปรุง

ข4อสอบและนำไปใช4ในคร้ังต>อ ๆ ไป 

 8. จัดทำแบบทดสอบฉบับจริง จากผลการวิเคราะหBข4อสอบ หากพบว>าข4อสอบข4อใด

ไม>มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม>ดีพอ อาจจะต4องตัดทิ้งหรือปรับปรุงแก4ไขข4อสอบให4มีคุณภาพดีขึ้น แล4ว

จึงจัดทำเป<นแบบทดสอบฉบับจริงที ่จะนำไปทดสอบกับกลุ >มเปöาหมายต>อไป ขั ้นตอนการสร4าง

แบบทดสอบ อาจสรุปได4ดังรูปท่ี 2.3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3  ข้ันตอนการสร4างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

ท่ีมา : พิชิต ฤทธ์ิจรูญ. 2556 : 97  

 

 
 

วิเคราะหBหลกัสูตรและสร4างตาราง

วิเคราะหBหลกัสูตร 

กำหนดจุดประสงคBการเรียนรู4 

เขียนข4อสอบ 

ตรวจทานข4อสอบ 

กำหนดจุดประสงคBการเรียนรู4 

จัดพิมพBแบบทดสอบฉบับทดลอง 

ทดลองสอบและวิเคราะหBข4อสอบ 

จัดทำแบบทดสอบฉบบัจริง 
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 2.7.6 การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิแบบเลือกตอบ (ปรนัย) 

 การหาคุณภาพของแบบทดสอบสามารถแบ>งได4เป<น 2 ประเภท คือการหาคุณภาพข4อสอบ

ทั้งฉบับ คือ ความตรงด4านเนื้อหา และ ความเชื่อมั่น และการหาคุณภาพของข4อสอบเป<นรายข4อ คือ 

ระดับความยากง>ายของข4อสอบและค>าอำนาจจำแนกของข4อสอบ ผลการวิเคราะหBจะทำให4ทราบว>า

ข4อสอบแต>ละข4อมีความเหมาะสมมากน4อยเพียงใด ข4อสอบที่มีคุณภาพจะสามารถนำไปวัดและ

ประเมินผลได4อย>างเท่ียงตรงและเช่ือม่ันได4 ดังน้ี 

 1. การหาคุณภาพข8อสอบท้ังฉบับ 

  1.1 ความตรงด4านเนื ้อหา (Content Validity) ล4วน และ อังคณา สายยศ (2541 :    

233 – 236) ได4ให4ความหมายว>า ความตรงด4านเนื้อหา หมายถึง คุณสมบัติของแบบทดสอบได4สร4งข้ึน

ตรงตามเนื ้อหาที ่สอน ตรวจสอบโดยผู 4ทรงคุณวุฒิในด4านเนื ้อหาเป<นผู 4พิจารณาคล4องระหว>าง

จุดประสงคBกับแบบทดสอบโดยพิจารณาเป<นรายข4อ เรียกวิธีพิจารณาแบบนี้ว>า การหาค>าความ

สอดคล4องระหว>างข4อคำถามของแบบทดสอบกับจุดประสงคBหรือตัวชี ้ว ัด (Index of Item – 

Objective Congruence :IOC) โดยมีสูตรการคำนวณ ดังน้ี 

 

         IOC = 
∑ R
N
 

   

เม่ือ IOC แทน ค>าดัชนีความสอดคล4องระหว>างวัตถุประสงคBกับแบบทดสอบ 

 ∑ R            แทน ผลรวมของคะแนนจากผู4ทรงคุณวุฒิท้ังหมด 

 N             แทน จำนวนผู4ทรงคุณวุฒิ 
 

  1.2 ความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึง ความคงเส4นคงวาของผลการทดสอบจากการท่ี

นำแบบทดสอบไปทดสอบกับผู4เรียนไม>ว>าจะทำการทดสอบจำนวนกี่ครั้งคะแนนที่ได4ก็จะไม>แตกต>าง

กัน ค>าที่คำนวณได4จะมีค>าระหว>าง -1 ถึง 1 ถ4าค>าที่คำนวณได4มีค>าเข4าใกล4 1 แสดงว>าแบบทดสอบน้ัน

มีค>าความเชื่อมั่นสูง วิธีการคำนวณหาค>าความเชื่อมั่นนั้นสามารถคำนวณได4โดยใช4วิธีการหาความ

เช่ือม่ันของคูเดอรB – ริชารBดสัน (Kuder – Richardson) ซ่ึงมีข4อตกลงเบ้ืองต4น ดังน้ี 

  1. แบบทดสอบน้ันต4องวัดคุณลักษณะร>วมกัน หรือวัดองคBประกอบเดียวกัน 

  2. คะแนนของข4อสอบแต>ละข4อจะต4องแปลงให4เป<นคะแนน 2 ค>าเท>านั้น ได4แก> ถ4าตอบ

ถูกจะได4 1 และถ4าตอบผิดจะได4 0  

  สูตรการหาค>าความเชื่อมั่นของคูเดอรB – ริชารBดสัน (Kuder – Richardson) มี 2 สูตร คือ 

สูตร KR-20 และ สูตร KR-21 ซึ่งผู4วิจัยได4เลือกใช4สูตร KR-20 ในการหาค>าความเชื่อมั่นในงานวิจัยใน

คร้ังน้ี มีสูตรการคำนวณ ดังน้ี 
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    rtt = 
n

n-1
"1- ∑ pq

s2
# 

 

เม่ือ rtt แทน สัมประสิทธ์ิความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 

 n       แทน จำนวนข4อสอบ 

 p      แทน สัดส>วนของคนทำถูกในแต>ละข4อ 

 q แทน สัดส>วนของคนทำผิดในแต>ละข4อ (q = 1-p) 

 s2      แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมท้ังฉบับ 

 

 2. การหาคุณภาพข8อสอบรายข8อ 

  2.1 ความยากง>ายของข4อสอบ (p) หมายถึง สัดส>วนของจำนวนผู4ที ่ตอบข4อสอบได4

ถูกต4องต>อจำนวนผู4ที่ตอบข4อสอบทั้งหมด หรือหมายถึงจำนวนร4อยละของผู4ตอบข4อสอบนั้น ๆ ถูก ค>า

ความยากง>ายจะมีค>าระหว>าง 0 ถึง 1.00 ในการพิจารณาค>าความยากง>ายนั้น ข4อสอบที่ดีจะมีระดับ

ความยากง>ายระหว>าง 0.20 – 0.80 ในข4อสอบประเภท 4 ตัวเลือก ประเภทถูก = 1 และผิด = 0 ถ4า

ข4อสอบข4อใดมีค>าความยากง>ายสูง เช>น  p = 0.90 แสดงว>า มีผู4ตอบถูกจำนวนมาก จึงถือเป<นข4อสอบ

ที่ง>าย แต>ในทางกลับกัน ถ4าข4อสอบมีผู4ตอบถูกน4อย เช>น  p = 0.10 แสดงว>า เป<นข4อสอบที่ยาก (เยา

วดี วิบูลยBศรี. 2552 : 144 – 145) มีสูตรในการคำนวณ ดังน้ี 

 

                       p = 
H+L

N
 

    

                               r = 
H-l
N

2

 

 

เม่ือ p แทน ความยากง>าย 

 r         แทน ค>าอำนาจจำแนก 

 H      แทน จำนวนท่ีตอบถูกในกลุ>มสูง 

 L แทน จำนวนท่ีตอบถูกในกลุ>มต่ำ 

 n       แทน จำนวนในกลุ>มสูงและกลุ>มต่ำรวมกัน 
          

 2.2 อำนาจจำแนก (r) หมายถึง ความสามรถของข4อสอบในการจำแนกหรือแยกให4เห็น

ความแตกต>างระหว>างผู4สอบท่ีมีผลสัมฤทธ์ิต>างกัน เพ่ือท่ีจะใช4พยากรณBหรือบ>งช้ีความแตกต>างท่ีเห็นได4

ชัดในด4านความสามารถ เช>น จำแนกคนเก>งกับคนอ>อนจากกันได4 โดยถือว>าคนเก>งควรทำข4อสอบข4อ

นั้นได4 ส>วนผู4ที่อ>อนไม>ควรทำข4อสอบข4อนั้นได4 อำนาจจำแนกของข4อสอบจะมีค>าตั้งแต> -1 ถึง +1 ค>า
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อำนาจจำแนกที่ดีควรมีค>าตั้งแต> 0.2 ขึ้นไป กรณีที่ค>าอำนาจจำแนกติดลบ แสดงว>า ข4อสอบข4อนั้นคน

เก>งทำไม>ได4 แต>คนอ>อนทำได4 เป<นข4อสอบท่ีไม>ดีควรตัดท้ิง (เยาวดี วิบูลยBศรี. 2552 : 144 – 145)  

 2.7.7 ประโยชน=ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 กฤษณะ เกษมี (2554 ) ได4กล>าวถึงประโยชนBของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิไว4ดังน้ี 

 1. เป<นเครื่องมือวัดผลการเรียนของแต>ละบุคคลว>า ได4เรียนรู4เนื้อหาวิชาหรือทักษะในวิชาท่ี

กำหนดไว4มากน4อยเพียงใด 

 2. เพ่ือให4ครูพิจารณาว>านักเรียนคนใดมีความพร4อมท่ีจะเรียนบทเรียนต>อไป หรือพร4อมท่ีจะ

เล่ือนช้ัน 

 3. เป<นเครื่องมือจัดประเภทนักเรียนที่เรียนอ>อน เพื่อครูจะได4จัดโครงการช>วยเหลือนักเรียน

เหล>าน้ันต>อไป 

 4. เป<นเครื่องมือจัดประเภทนักเรียนที่สัมฤทธ์ิผลทางการเรียนระดับต>าง ๆ ในแต>ละวิชา 

เพ่ือสะดวกแก>ครูในการจัดกลุ>มนักเรียนตามสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนของแต>ละวิชา 

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข8อง 

 

 2.8.1 งานวิจัยในประเทศ 

 วาสนา ภูม ี (2555 : 109) ได4ศ ึกษาผลของการจัดการเร ียนรู 4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน 

(Problem Based Learning) เรื่อง อัตราส>วนและร4อยละ ที่มีต>อความสามารถในการแก4ป9ญหาทาง

คณิตศาสตรBและความสามารถในการให4เหตุผลทางคณิตศาสตรB ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 2 

การวิจัยในครั้งนี้มีจุดมุ>งหมายเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก4ป9ญหาทางคณิตศาสตรB และ

ความสามารถในการให4เหตุผลทางคณิตศาสตรBของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 2 ก>อนและหลังการจัด

กิจกรรมการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน และเปรียบเทียบความสามารถในการแก4ป9ญหาคณิตศาสตรB 

และความสามารถในการให4เหตุผลทางคณิตศาสตรBกับเกณฑB กลุ>มตัวอย>างที่ใช4ในการวิจัยครั้งนี้เป<น

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปOที ่ 2 โรงเรียนสตรีวิทยา เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร ที ่เรียนวิชา         

คณิศาสตรB ในภาคเรียนท่ี 1 ปOการศึกษา 2555 ที่ได4มากจากการสุ>มแบบกลุ>ม (Cluster Random 

Sampling) โดยใช4ห4องเรียนเป<นหน>วยในการสุ>มด4วยการจับสลากมา 1 ห4องเรียนจากห4องเรียน

ทั้งหมด ซึ่งนักเรียนแต>ละห4องมีผลการเรียนไม>ต>างกันเนื่องจากทางโรงเรียนได4จัดห4องเรียนคละ

ความสามารถของนักเรียน ได4กลุ>มตัวอย>าง 1 ห4องเรียนจำนวน 43 คน โดยใช4เวลาในการสอน 18 

คาบ แบบแผนการวิจัยคร้ังน้ีเป<นแบบ One-group Pretest-Posttest Design  

 ผลการวิจัยพบว>า 1) ความสามารถในการแก4ป9ญหาทางคณิตศาสตรBของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 2 หลังได4รับการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน เรื่อง อัตราส>วนและร4อยละ สูง

กว>าก>อนได4รับการจัดการเรียนรู 4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน อย>างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 2) 

ความสามารถในการแก4ป9ญหาทางคณิตศาสตรBของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 2 หลังได4รับการจัดการ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน เรื่อง อัตราส>วนและร4อยละ สูงกว>าเกณฑBร4อยละ 70 อย>างมีนัยสำคัญท่ี

ระดับ .01 3) ความสามารถในการให4เหตุผลทางคณิตศาสตรBของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 2 หลัง

ได4รับการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน เรื่อง อัตราส>วนและร4อยละ สูงกว>าก>อนได4รับการจัดการ

เรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน อย>างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) ความสามารถในการให4เหตุผล

ทางคณิตศาสตรBของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 2 หลังได4รับการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน 

เร่ือง อัตราส>วนและร4อยละ สูงกว>าเกณฑBร4อยละ 70 อย>างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 เสาวลักษณB สุวรรณรงคB ( 2558 : 80 ) ได4พัฒนาชุดการสอน เร่ือง การควบคุมการเคล่ือนท่ี

ของหุ >นยนตB เพื ่อเสริมสร4างการคิดอย>างเป<นระบบ ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปOที ่ 5 ของ      

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคBเพื่อ 1) พัฒนาชุดการสอน เรื่อง

การควบคุมการเคลื่อนท่ีของหุ>นยนตB เพื่อเสริมสร4างการคิดอย>างเป<นระบบ โดยใช4การจัดการเรียนรู4

แบบร>วมมือและใช4ป9ญหาเป<นฐานที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 2) เปรียบเทียบการคิดอย>างเป<น

ระบบของนักเรียนระหว>างก>อนเรียนกับหลังเรียนด4วยชุดการสอนสำหรับการจัดการเรียนรู4แบบ

ร>วมมือและใช4ป9ญหาเป<นฐานท่ีผู4วิจัยสร4างข้ึน กลุ>มตัวอย>างท่ีใช4ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปOที่ 5 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) ได4จากการสุ>มอย>างง>าย (Simple Random Sampling) 

จำนวน 80 คน เครื่องมือที่ใช4ในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบด4วย 1) ชุดการสอน เรื่องการควบคุมการ

เคลื่อนที่ของหุ>นยนตB เพื่อเสริมสร4างการคิดอย>างเป<นระบบ โดยใช4การจัดการเรียนรู4แบบร>วมมือและ

ใช4ป9ญหาเป<นฐาน 2) แบบวัดการคิดอย>างเป<นระบบ 3) แบบประเมินชุดการสอน เร่ืองการควบคุมการ

เคลื่อนที่ของหุ>นยนตB เพื่อเสริมสร4างการคิดอย>างเป<นระบบ โดยใช4การจัดการเรียนรู4แบบร>วมมือและ

ใช4ป9ญหาเป<นฐาน 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะหBข4อมูลโดยใช4สถิติ ค>าเฉล่ีย ส>วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน E1/E2 และสถิติ t-test แบบ Dependent Sample ผลการวิจัยพบว>า 1) ชุดการ

สอน เรื่องการควบคุมการเคลื่อนที่ของหุ>นยนตB เพื่อเสริมสร4างการคิดอย>างเป<นระบบโดยใช4การ

จัดการเรียนรู4แบบร>วมมือและใช4ป9ญหาเป<นฐาน มีคุณภาพอยู>ในระดับดีมาก ( x ̅= 4.74 , S = 0.26 ) 

2) ชุดการสอน เรื่องการควบคุมการเคลื่อนที่ของหุ>นยนตB เพื่อเสริมสร4างการคิดอย>างเป<นระบบ โดย

ใช4การจัดการเรียนรู4แบบร>วมมือและใช4ป9ญหาเป<นฐาน มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท>ากับ 73.67/74.20 

เป<นไปตามเกณฑBที่กำหนดที่ 70/70 และ 3) นักเรียนที่เรียนด4วยชุดการสอน เรื่องการควบคุมการ

เคลื่อนที่ของหุ>นยนตB เพื่อเสริมสร4างการคิดอย>างเป<นระบบ โดยใช4การจัดการเรียนรู4แบบร>วมมือและ

ใช4ป9ญหาเป<นฐานมีคะแนนการคิดอย>างเป<นระบบหลังเรียนสูงกว>าก>อนเรียนอย>างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .01 

 วรรธนะ คัทจันทรB (2558 : 82) ได4ศึกษาผลของการใช4บทเรียนอีเลิรBนนิงโดยใช4ป9ญหาเป<น

ฐาน ที่ส>งผลต>อเจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต>อวิชาการสร4างผลงานด4วยคอมพิวเตอรB สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคBเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนอีเลิรBนน่ิงโดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน วิชาการสร4างผลงานด4วยคอมพิวเตอรB เรื่องตัวแปรชนิด

อาเรยBและสตริง 2) เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด4วยบทเรียน          

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อีเลิรBนนิงโดยใช4ป9ญหาเป<นฐานกับนักเรียนด4วยวิธีปกติ โดยกลุ>มตัวอย>างที่ใช4ในการวิจัยครั้งน้ี คือ 

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ที่เรียนวิชาการสร4างผลงานด4วย

คอมพิวเตอรB ภาคเรียนที ่ 2 ปOการศึกษา 2557 ที ่ได4มาจากการสุ >มตัวอย>างแบบกลุ >ม (Cluster 

Random Sampling) จำนวน 3 ห4องเรียน จากทั้งหมด 4 ห4องเรียน เครื่องมือที่ใช4ในการวิจัยครั้งน้ี 

ประกอบด4วย บทเรียน อีเลิรBนนิงโดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน แบบประเมินคุณภาพ แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดเจตคติต>อบทเรียนอีเลิรBนนิ่งโดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน สถิติที่ใช4ใน

การวิเคราะหBข4อมูลได4แก> ค>าเฉลี ่ย ค>าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที (t-test) แบบ 

independent ผลการวิจัยพบว>า 1) บทเรียนอีเลิรBนนิ่งโดยใช4ป9ญหาเป<นฐานมีประสิทธิภาพ E1:E2 

เท>ากับ 80.86 : 83.11 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องตัวแปรชนิดอาเรยBและสตริงของนักเรียนท่ี

เรียนด4วยบทเรียนอีเลิรBนนิ่งโดยใช4ป9ญหาเป<นฐานสูงกว>านักเรียนที่เรียนด4วยวิธีปกติอย>างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที ่ระดับ .01 3) นักเรียนที่เรียนด4วยบทเรียนอีเลิรBนนิ่งมีเจตคติโดยรวมอยู>ในระดับมาก         

( x ̅= 4.13 , S = 0.68 ) เจตคติที ่มากที่สุดคือ สามารถเข4าถึงและใช4งานได4ง>าย (	x ̅= 4.58 , S = 
0.58 ) รองลงมาคือ กระตุ4นให4นักเรียนมีความสนใจเรียนเรื่องตัวแปรชนิดอาเรยBและสตริงมากข้ึน     

( x ̅= 4.35 , S = 0.69 ) ส>วนเจตคติที่น4อยที่สุด คือ สามารถฝóกฝนนักเรียนให4เขี่ยนโปรแกรมได4อย>าง

ชำนาญ ( x ̅= 3.81 , S = 0.57 ) 
 

 2.8.2 งานวิจัยต̀างประเทศ 

 Abdou A. Soaud. (2010. 17-19) ได4ศึกษาการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับ

บทเรียนออนไลนBในรายวิชาวิทยาศาสตรBทางดิน (Soil Science Course) จากการศึกษาพบว>าใน

รายวิชาวิทยาศาสตรBทางดิน (Soil Science Course) ส>วนใหญ>จะมีการจัดการเรียนรู4โดยการบรรยาย

และใช4ห4องปฏิบัติการ ดังนั้นเพื่อส>งเสริมการมีส>วนร>วมของนักเรียนและสร4างความเข4าใจและเพื่อให4

นักเรียนได4กลับมาเรียนรู4ได4อีกครั้ง ได4มีการนำเนื้อหารายวิชาวิทยาศาสตรBทางดิน (Soil Science 

Course) มาพัฒนาและเผยแพร>ทางออนไลนBโดยใช4 Blackboard และ Moodle และเปลี่ยนจากการ

สอนแบบเดิมไปเป<นการเรียนรู4แบบใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับการเรียนผ>านทางเว็บไซตB โดยนักเรียนจะ

ตรวจสอบป9ญหาที่ได4และนำคำจำกัดความมาระบุข4อมูลและทักษะที่จำเป<นสำหรับการแก4ป9ญหา 

จากนั้นนักเรียนแต>ละกลุ>มจะมีการนำเสนอผลงานและสรุปป9ญหาที่ได4 แต>ละกลุ>มสามารถแข>งขันกับ

ป9ญหาเดียวกันได4เพื่อให4นักเรียนสามารถเรียนรู4จากประสบการณBจากนักเรียนคนอื่น ๆได4ด4วย จากผล

การทดลองพบว>านักเรียนที่เรียนด4วยการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับบทเรียนออนไลนB

ได4มีพัฒนาการทางด4านการสื่อสารและทักษะการแก4ป9ญหาเพิ่มมากขึ้น และนักเรียนส>วนใหญ>มีความ

พึงพอใจต>อการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานในรายวิชาวิทยาศาสตรBทางดิน และนักเรียนท่ีเรียน

ด4วยการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับบทเรียนออนไลนBมีคะแนนสอบสูงกว>านักเรียนท่ี

เรียนด4วยวิธีการด้ังเดิม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 YongxiaDing. (2018 : 161-164) ได4ศึกษาทักษะการปฏิบัติและประสิทธิภาพของการ

จัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับการเรียนการสอนผ>านเว็บ (Web-based Learning) ของ

นักศึกษาพยาบาลระดับวิทยาลัยปOการศึกษา 2556 งานวิจัยในครั ้งนี ้มีวัตถุประสงคBเพื ่อศึกษา

ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับการเรียนการสอนผ>านเว็บ (Web-

based Learning) และเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู4แบบดั้งเดิม กลุ>มตัวอย>างประกอบด4วย กลุ>มท่ี

เรียนด4วยการจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับการเรียนการสอนผ>านเว็บ (Web-based 

Learning) (n = 162) และกลุ>มควบคุมคือกลุ>มที่เรียนด4วยวิธีการดั้งเดิม (n = 166) โดยใช4วิธีการสุ>ม
ตัวอย>างแบบกลุ>ม (Cluster Random Sampling) และเจตคติต>อการเรียนเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<น

ฐานร>วมกับการเรียนการสอนผ>านเว็บ (Web-based Learning) ผลการวิจัยพบว>ากลุ>มท่ีเรียนด4วยการ

จัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับการเรียนการสอนผ>านเว็บ (Web-based Learning) มี

คะแนนสอบสูงกว>ากลุ>มควบคุมที่เรียนด4วยวิธีการดั้งเดิมที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ .01 และ 92.6% 

ของนักเรียนมีความพอใจในการจัดการเรียนรู4ดังกล>าว แสดงให4เห็นว>าวิธีการจัดการเรียนรู4โดยใช4

ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับการเรียนการสอนผ>านเว็บ (Web-based Learning) ดีกว>าวิธีการสอนแบบ

ดั้งเดิม ผลลัพธBเหล>านี้แสดงให4เห็นถึงประสิทธิภาพของเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บร>วมกับการ

จัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐาน 

 Nurul SyazwaniIsmail. (2018 : 177-195) ได4ศึกษาผลใช4แอพลิเคชั ่น  ‘DicScience’ 

โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานกับการคิดวิจารณญาณของนักเรียน ผลจากการศึกษาพบว>าการใช4แอปพลิเคช่ัน

สำหรับการเรียนรู4คำศัพทBวิทยาศาสรB ‘DicScience’ โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานเป<นการเน4นผู4เรียนเป<น

ศูนยBกลาง ซึ ่งได4ทำการทดลองในนักเรียนจำนวน 2 กลุ>ม เพื่อศึกษาการคิดอย>างมีวิจารณญาณ 

ผลการวิจัยพบว>าแอปพลิเคชันส>งเสริมการคิดอย>างมีวิจารณญาณของนักเรียน ผลการวิเคราะหB        

t-test พบว>ามีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ระหว>างคะแนนก>อนเรียน (M = 7.20, S = 3.791) 
และคะแนนหลังเรียน (M = 29.97, S = 7.578) ข4อมูลจากการวิเคราะหBยังได4ระบุคุณลักษณะส่ี
ประการในแอปพลิคั่นน้ี ซึ่งช>วยให4นักเรียนสามารถปรับปรุงทักษะการคิดที่สำคัญได4 ผลการวิจัยยัง

แสดงให4เห็นว>ามีกระบวนการเจ็ดขั้นตอนที่เกี่ยวข4องในการพัฒนาการคิดอย>างมีวิจารณญาณของ

นักเรียน และเป<นส>วนหนึ่งของกรอบแนวคิดที่สำคัญสำหรับมือถือที่ใช4ป9ญหาเป<นฐานในการเรียนรู4

วิทยาศาสตรB 

 จากการศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและนอกประเทศ พบว>า การจัดการเรียนรู4โดยใช4

ป9ญหาเป<นฐานจะเพิ่มทักษะการคิดวิเคราะหBและแก4ป9ญหาให4กับนักเรียน ส>งผลให4ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนสูงขึ้น เนื่องจากวิธีการจัดการเรียนรู4 ครูจะนำเสนอสถานการณBหรือป9ญหาต>างๆ

ให4กับนักเรียน ทำให4นักเรียนเกิดกระบวนการคิด ผสมผสานความรู4เก>าและค4นหาความรู4ใหม>เพ่ือ

ค4นหาคำตอบและจากการศึกษางานวิจัยท่ีพัฒนาบทเรียนอีเลิรBนนิงพบว>า บทเรียนอีเลิรBนนิงยังช>วยทำ

ให4ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจากบทเรียนอีเลิรBนนิงที่ไม>มีข4อจำกัดในเรื่องเวลา นักเรียน   

สารมารถเรียนรู4ที่ไหน เวลาใดก็ได4 ซึ่งเป<นการจัดการเรียนการสอนที่เน4นการเรียนรู4ด4วยตนเอง และ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เป<นการจัดการเรียนรู4ท่ีเน4นผู4เรียนเป<นศูนยBกลาง นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนได4อีกท้ังยังสามารถ

เรียนล>วงหน4าเตรียมความพร4อมก>อนเรียนจากบทเรียนอีเลิรBนนิง ทำให4นักเรียนมีนิสัยไฝ¨รู 4 เพ่ิม

ความสามารถในการเรียนรู4อีกด4วย จึงเป<นที่มาของงานวิจัยที่เน4นผู4เรียนเป<นสำคัญ เพื่อให4เกิดการ

เรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสุด ดังน้ันผู4วิจัยจึงได4ใช4การจัดการเรียนรู4โดยใช4ป9ญหาเป<นฐานร>วมกับ

บทเรียนอีเลิร Bนนิง เพื ่อเพิ ่มผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปOที ่ 4       

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหB สิงหเสนี) เพ่ือจะเป<นพ้ืนฐานในการต>อยอดในการเรียนระดับสูงต>อไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยในครั้งนี้เป1นการวิจัยเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการจัดการเรียนรูBโดย

ใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง วิชาวิทยาการคำนวณ เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกBปDญหา โดยมีรายละเอียดและข้ันตอนการดำเนินงานวิจัยดังน้ี 

 3.1 ประชากรและกลุHมตัวอยHาง 

 3.2 เคร่ืองมือท่ีใชBในการวิจัย 

 3.3 การเก็บรวบรวมขBอมูล 

 3.4 การวิเคราะหJขBอมูล 

 

3.1 ประชากรและกลุ<มตัวอย<าง 

 

 3.1.1 ประชากร 

 ประชากรที่ใชBในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป\ที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา 

(สิงหJ สิงหเสนี) ท่ีเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ ในภาคเรียนท่ี 2 ป\การศึกษา 2561 รวมท้ังส้ิน 320 คน 
 

 3.1.2 กลุ<มตัวอย<าง 

 กลุHมตัวอยHางสำหรับการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป\ที่ 4 โรงเรียนบ

ดินทรเดชา สิงหJ (สิงหเสนี) ท่ีเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ ในภาคเรียนท่ี 2 ป\การศึกษา 2561 ท่ีไดBจาก

การสุHมตัวอยHางแบบกลุHม (Cluster Random Sampling) จำนวน 2 หBองเรียน ดังน้ี 

 หBองเรียนท่ี 1 คือ กลุHมท่ีใชBหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรJนนิง จำนวน 39 คน 

 หBองเรียนที่ 2 คือ กลุHมที่เรียนดBวยการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียน

อีเลิรJนนิง จำนวน 43 คน 

 

3.2 เครื่องมือที่ใชEในการวิจัย 

 

 เคร่ืองมือสำหรับการวิจัยคร้ังน้ีประกอบดBวย 

 3.2.1 แผนการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง 

 3.2.2 แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูB 

 3.2.3 บทเรียนอีเลิรJนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา 

 3.2.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรJนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 3.2.5 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา 
 

 3.2.1. แผนการจัดการเรียนรูEโดยใชEปIญหาเปLนฐานร<วมกับบทเรียนอีเลิรNนนิง 

 ผูBวิจัยไดBดำเนินการสรBางแผนการจัดการเรียนรูBโดยยึดจุดมุHงหมาย หลักการ สาระและ

มาตรฐานการเรียนรูBกระบวนการการเรียนรูB กระบวนการวัดผลประเมินผล ตัวชี้วัด ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 2560 ลำดับข้ันตอน ดังตHอไปน้ี 

 1. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวขBองกับการจัดการเรียนรูB จากเอกสาร ตำรา

และงานวิจัยท่ีเก่ียวขBอง เพ่ือเป1นแนวทางในการสรBางแผนการจัดการเรียนรูB 

 2. วิเคราะหJโครงสรBางเนื ้อหา ตัวชี ้วัดชHวงชั ้น วัตถุประสงคJการเรียนรู Bรายวิชา และ

องคJประกอบของการจัดการเรียนรูB ดังตารางท่ี 3.1  
 

ตารางท่ี 3.1 การวิเคราะหJโครงสรBางเน้ือหา สาระการเรียนรูB และตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรูE ตัวช้ีวัดช<วงช้ัน จำนวน

คาบ 

แผนท่ี 

1. เร่ิมตBนโปรแกรมกับ 

Google Apps Script  

ว. 4.2 ประยุกตJใชBแนวคิดเชิงคำนวณในการ

พัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน

อยHางสรBางสรรคJ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

2 11 

2. การทำงานแบบลำดับ 4 12-13 

3. การทำงานมีแบบ

ทางเลือก 

4 14-15 

 

 3. เขียนแผนการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่องการ

เขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา จำนวน 5 แผน รวมเวลา 10 คาบ โดยมีองคJประกอบตามรูปแบบของ

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหJ สิงหเสนี) ประกอบดBวย 

 3.1 มาตรฐานการเรียนรูB/ตัวช้ีวัด 

 3.1.1 สาระ 

 3.1.2 มาตรฐานการเรียนรูB 

 3.1.3 ตัวช้ีวัด 

  3.2 จุดประสงคJการเรียนรูB 

3.2.1 ดBานความรูB ความเขBา (K) 

3.2.2 ดBานทักษะกระบวนการ (P) 

3.2.3 ดBานคุณลักษณะ เจตคติ คHานิยม (A) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 3.3 สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 3.4 สาระการเรียนรูB 

 3.5 สมรรถนะสำคัญของผูBเรียน 

 3.6 คุณลักษณะอันพึงประสงคJ 

 3.7 ทักษะของผูBเรียนในศตวรรษท่ี 21 

 3.8 การบูรณาการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหHงชาติ  

 3.9 กิจกรรมการเรียนรูB  

3.9.1 ข้ันนำเสนอปIญหา (Problem Scenario) 

ครูเตรียมความพรBอมของผูBเรียนดBวยการนำเสนอสถานการณJตHางๆ หรือปDญหา

ตHางๆ ที่กระตุBนใหBผูBเรียนเกิดความสนใจ อาจเป1นสถานการณJที่ใกลBเคียงกับเรื่องที่จะเรียนรูB

ตHอไป เพื่อใหBผูBเรียนสามารถมองเห็นลักษณะของปDญหาอยHางกวBาง ๆ และกำหนดสิ่งที่เป1น

ปDญหาที่ผูBเรียนจะไดBเรียนรูBและเกิดความสนใจที่จะดำเนินการเพื่อหาคำตอบ และใหBนักเรียน

ชHวยกันบอกวHากHอนเร่ิมแกBไขปDญหาจะตBองใชBความรูBเร่ืองใดบBาง  

3.9.2 ข้ันการนำเสนอขEอเท็จจริง (Identify Facts) 

ผูBเรียนเขียนวิเคราะหJงานจากปDญหาหรือสถานการณJที่กำหนด คือ สิ่งที่โจทยJใหBมา 

และสิ่งที่โจทยJกำหนด วHาสิ่งที่โจทยJกำหนดมาใหBมีอะไรบBาง สิ่งที่โจทยJตBองการคำตอบมี

อะไรบBาง โดยครูคอยตรวจสอบความถูกตBอง และใหBคำแนะนำแกHนักเรียน ถBานักเรียนยังระบุ

ขBอมูลไมHไดB หรือไมHชัดเจน ครูตBองคอยกระตุBนและชHวยเหลือ 

3.9.3 ข้ันการต้ังสมมติฐาน (Generate Hypothesis) 

การใหBผูBเรียนไดBวิเคราะหJถึงปDญหามีการเชื่อมโยงในโครงสรBางของปDญหาโดยอาศัย

ความรูBเดิมของนักเรียน และ ผูBเรียนสามารถบอกถึงขBอมูลเขBา ขBอมูลออก ของสถานการณJ

หรือปDญหาที่กำหนด โดยใหBนักเรียนเขียนผังงาน (Flowchart) โดยอาศัยความรูBเดิมที่เคย

เรียนมาแลBวหรือความรูBที่มีอยูH จากนั้นใหBนักเรียนสHงผังงาน (Flowchart) ใหBครูตรวจสอบ

ความถูกตBองและใหBคำแนะนำแกHนักเรียน รวมถึงวิเคราะหJการไดBมาของคำตอบและความรูBท่ี

ตBองศึกษาเพ่ิมเติม  

3.9.4 ข้ันการคEนหาคำตอบ เสนอแนวทางแกEไขปIญหา (ID Knowledge 

Deficiencies) 

ครูใหBผู BเรียนคBนหาคำตอบโดยมีสื ่อการเรียนรู BบทเรียนอีเลิรJนนิงและระบบ

สนับสนุนการเรียนรูB Google Classroom ท่ีครูไดBเตรียมไวBใหB รวมถึงคBนหาคำตอบจากแหลHง

การเรียนรูBอื่นๆ เพื่อนำมาแกBไขปDญหาจากสถานการณJขBางตBน หลังจากที่นักเรียนเรียนผHาน

บทเรียนอีเลิรJนนิงแลBว ครูอธิบายเพิ่มเติมและขยายความรูBจากบทเรียนอีเลิรJนนิงที่นักเรียน

ไดBเรียนไปแลBวเพื่อเนBนย้ำความเขBาใจ และเปÜดโอกาสใหBนักเรียนสอบถามกHอนนำความรูBไป

ประยุกตJใชB 
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3.9.5 ข้ันนำความรูEท่ีไดEนำมาประยุกตNใชE (Apply New Knowledge) 

ครูใหBนักเรียนนำความรูBที่ไดBจากการศึกษาจากบทเรียนอีเลิรJนนิงมาแกBไขปDญหา

หรือสถานการณJที่กำหนด ถBาไดBผลลัพธJที่ถูกตBอง ใหBนักเรียนเรียกครูไปดูผลลัพธJ ครูแนะนำ

หรือใหBขBอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

3.9.6 ข้ันการสรุป/ประเมินผล (Absrtaction) 

ครูสรุปองคJความรูBท่ีไดBจากสถานการณJท่ีกำหนดใหB โดยสุHมนักเรียนออกมานำเสนอ

หนBาช้ันเรียน โดยสรุปใหBทุกกลุHมฟDงและชHวยกันแสดงความคิดเห็นของแตHละกลุHม และสรุปถึง

หลักการตHาง ๆ ที่ไดBจากการศึกษาปDญหาครั้งนี้ รวมทั้งแนวทางในการนำความรูBที่ไดBไปใชBใน

การแกBปDญหาในสถานการณJทั่วไปไดB จากนั้นใหBนักเรียนทำแบบฝâกหัดเพิ่มเติมเพื่อทบทวน

องคJความรูBท่ีไดBศึกษามา และนำไปแกBไขสถานการณJอ่ืนๆเพ่ือทบทวนความรูB 

3.10 ส่ือการเรียนรูB/แหลHงเรียนรูB  

3.11 การวัดและประเมินผล  

 3.11.1 วิธีการวัด 

 3.11.2 เคร่ืองมือ 

 3.11.3 เกณฑJการประเมิน 

 3.12 บันทึกหลังการใชBแผนการจัดการเรียนรูB 

 ซึ ่งรายละเอียดกิจกรรมการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิงมี

ข้ันตอนการดำเนินงาน ดังน้ี 

 4. นำแผนการจัดการเรียนรูBที่สรBางเสร็จแลBวไปใหBอาจารยJวิทยานิพนธJ และอาจารยJท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวมเพื่อตรวจพิจารณาความถูกตBอง ครบถBวน เหมาะสมและความสอดคลBองของ

องคJประกอบตHาง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรูB ตลอดจนใหBขBอเสนอแนะ เพ่ือนำมาปรับปรุงแกBไข 

 5. ดำเนินการปรับปรุงแกBไขแผนการจัดการเรียนรูBตามขBอเสนอแนะของอาจารยJที่ปรึกษา

วิทยานิพนธJ และอาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

 6. นำแผนการจัดการเรียนรูBที่พัฒนาขึ้นเสนอตHอผูBทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ทHาน เพื่อรับการ

ประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูB ดังรายนามตHอไปน้ี 
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1. ผูBชHวยศาสตราจารยJ ดร.ฐิยาพร กันตาธนวัฒนJ อาจารยJภาควิชาครุศาสตรJอุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

2. ดร.วิชัย ตรีเล็ก  ครูวิทยฐานะเช่ียวชาญ วิชาคอมพิวเตอรJ 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหJ สิงหเสนี) 

กรุงเทพมหานคร 

3. นางสาวณัฐริกา ทองสมนึก  ครูวิทยฐานะชำนาญการพิเศษ วิชา

คอมพิวเตอรJ 

โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล จังหวัดสกลนคร 

 
ผูBทรงคุณวุฒิไดBใหBคำแนะนำ ดังน้ี 

 - แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคลท่ีมีการประเมิน 3 ระดับ เกณฑJยังไมHวัดพฤติกรรม 

 - ควรระบุส่ือวHาใชBในกิจกรรมใด ข้ันตอนใดใหBชัดเจน 

 - การประเมินความรูB (k) ควรใชBแบบทดสอบ 

 - ควรเพ่ิมเกณฑJระดับท่ีคิดเป1นเปอรJเซ็นตJ วHาผHานเกณฑJระดับก่ีเปอรJเซ็นตJ 

7. ดำเนินการปรับปรุงแกBไขแผนการจัดการเรียนรูBตามขBอเสนอแนะของผูBทรงคุณวุฒิ 

8. ไดBแผนการจัดการเรียนรูBที่ผHานการประเมินคุณภาพ และปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะของผูBทรง

วุฒิ  

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 86 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 ข้ันตอนการสรBางแผนการจัดการเรียนรูBท่ีพัฒนาข้ึน 

 

 

ผHาน 

เริ่มตBน 

ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัย 

ที่เก่ียวขBองกับการจัดการเรียนรูB 

การจัดการเรียนรูB 

วิเคราะหJโครงสรBางเน้ือหา 

วัตถุประสงคJ กิจกรรมการเรียนรูB 

เขียนแผนการจัดการเรียนรูB 

นำแผนการจัดการเรียนรูBเสนอตHอ

อาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJและ

อาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

นำแผนการจัดการเรียนรูBเสนอผูBทรงคุณวุฒิเพื่อรับการประเมินคุณภาพ

และพิจารณาความถูกตBอง 

ปรับปรุงแกBไข 

ดำเนินการปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะของผูBทรงคุณวุฒิ 

ไดBแผนการจัดการเรียนรูBที่ผHานการประเมินคุณภาพและปรับปรุงแกBไข

ตามขBอเสนอแนะของผูBทรงคุณวุฒิ 

จบ 

ไมHผHาน 
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 3.2.2. แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูE 

 ผูBวิจัยไดBดำเนินการสรBางสอบถามความคิดเห็นผูBทรงคุณวุฒิเพื่อใชBประเมินคุณภาพของ

แผนการจัดการเรียนรูB โดยมีข้ันตอนดังน้ี 

 1. ศึกษาแนวคิดและเอกสารที่เกี่ยวกับการสรBางแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการ

เรียนรูB ซึ่งผูBวิจัยใชBแนวคิดของ รวีวัฒนJ สิริบาล (2553 : 19-23) ซึ่งประเด็นที่จะประเมินแผนการ

จัดการเรียนรูBประกอบดBวย 6 องคJประกอบ ดังน้ี  

 1.1 ดBานองคJประกอบของแผนการจัดการเรียนรูB 

 1.2 ดBานวัตถุประสงคJการเรียนรูB 

 1.3 ดBานเน้ือหาสาระ 

 1.4 ดBานกิจกรรมการเรียนรูB 

 1.5 ดBานส่ือการเรียนรูB 

 1.6 การวัดและประเมินผล 

 2. ระบุนิยามศัพทJเฉพาะของคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูB 

 3. สรBางแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูB โดยใชBแบบประเมินมาตราสHวน

ประมาณคHา (Rating Scale) ซ่ึงมี 5 ระดับ โดยมีระดับคะแนน ดังน้ี 

ระดับคะแนน ระดับคุณภาพ 

 5 ดีมาก 

4 ดี 

3 ปานกลาง 

2 พอใชB 

1 ควรปรับปรุง 

 4. นำแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูBท่ีสรBางขึ้นเสนอตHออาจารยJท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธJ และอาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม เพ่ือตรวจพิจารณาความถูกตBอง เหมาะสม ชัดเจน

และครอบคลุม 

 5. ปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูBตามขBอเสนอแนะของอาจารยJ

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJ และอาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

 6. ไดBแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูBที่ปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะ

ของอาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJ และอาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม ดังรูปท่ี 3.2 
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ภาพท่ี 3.2 ข้ันตอนการสรBางแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูB 

 

 

 

 

 

ไมHผHาน 

ผHาน 

เริ่มตBน 

ศึกษาแนวคิดและเอกสารที่เก่ียวขBองกับการสรBางแบบประเมินคุณภาพ

ของแผนการจัดการเรียนรูB 

การจัดการเรียนรูB 

ระบุนิยามศัพทJเฉพาะของคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูB 

สรBางแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูB 

ดำเนินการปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะของอาจารยJที่ปรึกษา

วิทยานิพนธJและอาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

ไดBแบบประเมินคุณภาพที่ปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะของอาจารยJที่

ปรึกษาวิทยานิพนธJและอาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

จบ 

นำแผนการจัดการเรียนรูBเสนอตHอ

อาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJและ

อาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

ปรับปรุงแกBไข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.3 บทเรียนอีเลิรNนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกEปIญหา 

 เป1นบทเรียนที่นำเสนอเนื้อหาเป1นไปตามลำดับขั้นตอนตHอเนื่องกันไป มีองคJประกอบ คือ 

เนื้อหา แบบทดสอบ และแบบฝâกหัด โดยบทเรียนพัฒนาตามหลักการของ ADDIE Model (มนตJชัย 

เทียนทอง. 2545: 131-136) ดังตHอไปน้ี 

 1. การวิเคราะหJ (A: Analysis) 

 1.1 ศึกษาหลักสูตร คำอธิบายรายวิชา จุดประสงคJ เนื้อหาของวิชาวิทยาการคำนวณ 

เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา 

1.2 วิเคราะหJเนื้อหา วิชาวิทยาการคำนวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา 

ประกอบดBวยเน้ือหา ดังน้ี 

1.2.1 เร่ิมตBนกับ Google Apps Script 

1.2.2 การทำงานแบบลำดับ 

1.2.3 การทำงานแบบมีทางเลือก 

 2. การออกแบบ (D : Design) 

  2.1 การออกแบบบทเรียนอีเลิรJนนิง ซึ่งประกอบดBวยสHวนตHาง ๆ คือ ชื่อหนHวยการ

เรียน ช่ือหัวเร่ือง จุดประสงคJ เน้ือหา แบบทดสอบ 

  2.2 ออกแบบผังงาน (Flow Chart) ของบทเรียนโดยมีการจัดลำดับเนื้อหาที่วิเคราะหJ

ออกมาเป1นหนHวยยHอย จัดลำดับความสัมพันธJของเนื้อหา คำนึงถึงการจัดกิจกรรมระหวHางบทเรียน 

และแบบทดสอบระหวHางเรียนตามวัตถุประสงคJ 

  2.3 ออกแบบหนBาจอภาพ จัดพื้นที่และองคJประกอบของจอภาพเพื่อใชBในการนำเสนอ

เนื ้อหา ภาพ กราฟÜก เสียง สี ตัวอักษร และสHวนประกอบอื ่น ๆ ใหBสอดคลBองกับเปìาหมาย 

วัตถุประสงคJ และเน้ือหาวิชา และตBองคำนึงถึงความเร็วในการแสดงผล 

 3. การพัฒนา (D : Development)  

  3.1 ดำเนินการสรBางบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา โดยใชB

ระบบการจัดการเรียนรูBโดย Google Classroom และโปรแกรม Adobe Captivate 

 3.2 นำบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา เสนอตHออาจารยJท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธJ อาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม เพ่ือตรวจสอบความถูกตBองและความเหมาะสม

ของบทเรียน เพื่อหาขBอบกพรHองของบทเรียนและองคJประกอบตHาง ๆ เพื่อใหBผูBวิจัยไดBนำมาปรับปรุง

และแกBไขใหBสมบูรณJ 

  3.3 นำบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา ที่สรBางเสร็จเสนอ

ผูBทรงคุณวุฒิดBานเนื้อหาและดBานการผลิตสื่อจำนวน 3 ทHาน เพื่อทำการประเมินคุณภาพของบทเรียน

อีเลิรJนนิง 
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ผูEทรงคุณวุฒิดEานเน้ือหา 

 

1. นายนันทวัฒนJ ทรัพยJเจริญ ครูวิทยฐานะชำนาญการ วิชาคอมพิวเตอรJ 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหJ สิงหเสนี) 

กรุงเทพมหานคร 

2. นายสราวุธ วงษJจู  ครูวิทยฐานะชำนาญการ วิชาคอมพิวเตอรJ 

โรงเรียนศรัทธาสมุทร จังหวัดสมุทรสงคราม 

3. ผูBชHวยศาสตราจารยJ สิวาลัย จินเจือ  อาจารยJประจำภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลBาพระนคร

เหนือ วิทยาเขตปราจีนบุรี 

 

ผูBทรงคุณวุฒิไดBใหBคำแนะนำ ดังน้ี 

 - ควรเพ่ิมแบบทดสอบทBายหนHวย 

   

ผูEทรงคุณวุฒิดEานเทคนิคการผลิตส่ือ 

 

1. ผูBชHวยศาสตราจารยJ ดร. ศิริรัตนJ เพ็ชรJแสงศรี อาจารยJประจำภาควิชาครุศาสตรJ

อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณ

ทหารลาดกระบัง 

2. ผูBชHวยศาสตราจารยJ ดร.สมเกียรติ  

   ตันติวงศJวาณิช 

อาจารยJประจำภาควิชาครุศาสตรJ

อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณ

ทหารลาดกระบัง 

3. อาจารยJใหมH เจริญธรรม  อาจารยJประจำภาควิชาครุศาสตรJ

อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณ

ทหารลาดกระบัง 
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ผูBทรงคุณวุฒิไดBใหBคำแนะนำ ดังน้ี 

 - บทเรียนนHาสนใจและใชBงานงHาย 

 - การใช B  google Classroom ม ีข Bอจำก ัดในการปร ับแต Hง ควรเพ ิ ่มการใช Bส ีและ 

Infographic ในเอกสารประกอบการสอน 

 - เพ่ิมกิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรูBในแตHละสัปดาหJ 
 

  3.4 แกBไขปรับปรุงตามขBอเสนอแนะของผูBทรงคุณวุฒิ 

  3.5 นำแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา 

มาทำการวิเคราะหJหาคHาเฉล่ีย ( X̅ ) และสHวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S)  

  3.6 ไดBบทเรียนอีเลิร Jนนิงที ่ผ Hานการประเมินคุณภาพ และปรับปรุงแกBไขตาม

ขBอเสนอแนะของผูBทรงคุณวุฒิ 

 4. การนำไปใชB (I : Implementation) 

  4.1 นำบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา ที่ผHานการปรับปรุง

แกBไขแลBวไปทดลองใชBกับนักเรียนที่มีลักษณะใกลBเคียงกับกลุHมตัวอยHาง เพื่อหาขBอผิดพลาดและทำการ

แกBไข ดังน้ี 

 4.1.1 นำบทเรียนอีเลิรJนนิงเรื ่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา ที ่ผHานการ

ปรับปรุงแกBไขแลBวไปทดลองใชBกับนักเรียนที่มีลักษณะใกลBเคียงกับกลุHมตัวอยHางแตHไมHใชHกลุHมตัวอยHาง

ดBวยการทดลองแบบ 1:1 โดยแบHงนักเรียนออกเป1นนักเรียนเกHง ปานกลาง อHอน กลุHมละ 1 คน 

 4.1.2 นำบทเรียนอิเลิรJนนิ่ง เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา ที่ผHานการ

ปรับปรุงแกBไขแลBวไปทดลองจริงกับนักเรียนที่มีลักษณะใกลBเคียงกับกลุHมตัวอยHางแตHไมHใชHกลุHมตัวอยHาง 

ดBวยการทดลองแบบ 1:3 โดยแบHงเป1นนักเรียนเกHง ปานกลาง อHอน 

 4.2 นำบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา ที่ผHานการปรับปรุง

แกBไขแลBวไปทดลองจริงกับนักเรียนกลุHมตัวอยHาง 39 คน ในระหวHางเรียนใหBทำแบบฝâกหัดระหวHาง

บทเรียน และทBายบทเรียนใหBทำแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
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 5. การประเมินผล (E: Evaluation) 

  5.1 หลังจากท่ีผูBวิจัยนำบทเรียนอีเลิรJนนิง ไปทดลองใชBจริงกับกลุHมตัวอยHางแลBวจากน้ัน

นำคะแนนแบบฝâกหัดระหวHางบทเรียนและหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรJนนิง โดยใชB

สูตรหาประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 (ชัยยงคJ พรหมวงศJ. 2556 : 9) 

 

E1 = 
ΣX1
NA
 x 100 

 

    E2  = 
ΣX2
NA
 x 100 

 

เม่ือ E1 แทน คHารBอยละของคะแนนเฉล่ียของผลการจัดการเรียนรูBท่ีไดBจากการ

ทำแบบฝâกหัดระหวHางบทเรียน (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

 E2     แทน คHารBอยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรูBท่ีไดBจากการทำ

แบบฝâกหัดหลังเรียน (ประสิทธิภาพของผลลัพธJ) 

 ∑ x     แทน คะแนนรวมของแบบฝâกหัดระหวHางเรียน 
 A แทน คะแนนเต็มของแบบฝâกหัดระหวHางเรียน 

 N แทน จำนวนนักเรียน 
  

 5.2 ไดBบทเรียนอีเลิรJนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหาท่ีผHานการประเมิน 

คุณภาพและหาประสิทธิภาพแลBว ดังรูปท่ี 3.3  
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ภาพท่ี 3.3 ข้ันตอนการสรBางบทเรียนอีเลิรJนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา 

 

การพัฒนา (D : Development) 

เริ่มตBน 

การวิเคราะหN (A : Analysis) 

1. ศึกษาหลักสูตร คำอธิบายรายวิชา จุดประสงคJ เน้ือหา 

2. วิเคราะหJเน้ือหา 

ผHาน 

1. สรBางบทเรียนอีเลิรJนนิงและนำเสนอ

ตHออาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนJและ

อาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

2. นำบทเรียนอีเลิรJนนิงเสนอตHอผูBทรงคุณวุฒดิBานเนื้อหาและดBานการผลิตส่ือ  

เพ่ือทำการประเมินคุณภาพ 

การออกแบบ (D : Design) 

1. การออกแบบบทเรียน 

2. ออกแบบผังงาน 

3. ออกแบบหนBาจอ 

3. ดำเนินการปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะของผูBทรงคุณวุฒ ิ

การนำไปใชE (I : Implementation) 
1. นำไปใชBกับกลุHมทดลองที่มีลักษณะใกลBเคียงกลุHมตัวอยHาง ดBวยการทดลองแบบ 1:1 แลBวทำการปรับบปรุงแกBไข 

2. นำไปใชBกับกลุHมทดลองที่มีลักษณะใกลBเคียงกลุHมตัวอยHาง ดBวยการทดลองแบบ 1:3 แลBวทำการปรับบปรุงแกBไข 

3. นำไปใชBกับกลุHมตัวอยHางเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรJนนิง 

การประเมินผล (E : Evaluation) 

หาประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิรJนนิง 

 

ไดBบทเรียนอีเลิรJนนิงที่ผHานการประเมินคุณภาพและหา

ประสิทธิภาพ 

จบ 

ไมHผHาน 

ปรับปรุงแกBไข 
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 3.2.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรNนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกEปIญหา 

ผูBวิจัยดำเนินการสรBางแบบสอบถามความคิดเห็นของผูBทรงคุณวุฒิ ของบทเรียนอีเลิรJนนิง 

เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพื ่อแกBปDญหา ทางดBานเนื ้อหาและดBานการผลิตสื ่อ โดยมีขั ้นตอนดังน้ี 

(ไพโรจนJ ตีรณธนากุล และคณะ. 2546 : 197 - 202)  

 1. กำหนดจุดประสงคJและหัวขBอท่ีตBองการประเมิน 

 2. สรBางแบบประเมินบทเรียนออนไลนJ สำหรับผูBทรงคุณวุฒิดBานเนื้อหา และแบบประเมิน

สำหรับผูBทรงคุณวุฒิดBานการผลิตสื่อ มีลักษณะเป1นแบบมาตรประมาณคHา 5 ระดับ ซึ่งมีเกณฑJการใหB

คะแนนความหมาย ดังน้ี 

    ระดับคะแนน          ระดับคุณภาพ 

  5     ดีมาก 

  4     ดี 

  3     ปานกลาง 

  2     พอใชB 

  1     ควรปรับปรุง 

 3. นำแบบประเมินเสนอตHออาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJ และอาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJ

รHวมเพ่ือพิจารณาตรวจสอบแกBไขปรับปรุงตามคำแนะนำ 

 4. ปรับปรุงแกBไข ตามคำแนะนำของอาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJ และอาจารยJที่ปรึกษา

วิทยานิพนธJรHวม 

 5. ไดBแบบประเมินคุณภาพที่ผHานการปรับปรุงแกBไข ตามคำแนะนำของอาจารยJที่ปรึกษา

วิทยานิพนธJ และอาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม ดังรูปท่ี 3.4  
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ภาพท่ี 3.4 ข้ันตอนการสรBางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรJนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือ 

            แกBปDญหา 

 

 

 

 

 

ไมHผHาน 

ผHาน 

สรBางแบบประเมินบทเรียนออนไลนJ สำหรับผูBทรงคุณวุฒิดBานเน้ือหาและ

ผูBทรงคุณวุฒิดBานการผลิตส่ือ 

นำแบบประเมินคุณภาพเสนอตHออาจารยJที่

ปรึกษาวิทยานิพนธJและอาจารยJที่ปรึกษา

วิทยานิพนธJรHวม 

 

ปรับปรุงแกBไขตามคำนะนำของอาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJและ

อาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

ปรับปรุงแกBไข 

ไดBแบบประเมินคุณภาพที่ปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะของอาจารยJที่

ปรึกษาวิทยานิพนธJและอาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

จบ 

เริ่มตBน 

กำหนดจุดประสงคJและหัวขBอที่ตBองการประเมิน 
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 3.2.5 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกEปIญหา 

 ผูBวิจัยไดBดำเนินการพัฒนาแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรม

เพื่อแกBปDญหา มีลักษณะเป1นปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 40 ขBอ โดยมีเกณฑJการใหB

คะแนนคือ ถBาตอบถูกไดB 1 คะแนน ถBาตอบผิดหรือไมHตอบหรือตอบมากกวHา 1 ตัวเลือก ไดB 0 และ

นำไปใชBจริง 20 ขBอ มีข้ันตอนดังน้ี 

 1. ศึกษาคBนควBา รวบรวมขBอมูลเอกสาร ตำรา บทเรียน บทความและงานวิจัยที่เกี่ยวขBอง

กับการสรBางแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 2. วิเคราะหJหลักสูตร โดยศึกษาจุดประสงคJรายวิชา คำอธิบายรายวิชา และระบุเนื้อหา

สาระ มาตรฐาน ตัวช้ีวัด และพฤติกรรมท่ีตBองการวัด โดยตารางวิเคราะหJหลักสูตรท่ี 3.2 

 

ตารางท่ี 3.2 ผลการวิเคราะหJหลักสูตร เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา 

เน้ือหา จุดประสงคNเชิงพฤติกรรม น้ำหนัก 

1. เร่ิมตBนกับ Google 

Apps Script 

1.1 บอกสHวนประกอบของ Google Sheets ไดB  

1.2 บอกคุณสมับติของ Google Sheets ไดB 

1.3 บอกสHวนประกอบของคำส่ังในภาษา Google  

     Script ไดB  

1.4 อธิบายหนBาท่ีของคำส่ังในภาษา Google Script 

1.5 บอกการใชBงานเคร่ืองมือในการเขียนโปรแกรม  

     google script ไดB 

1.6 ใชBภาษา Google Script ไดBถูกตBองตามไวยกรณJ 

(20) 

 

 

 

2. การทำงานแบบ

ลำดับ 

 

2.1 บอกขBอมูลเขBา (Input) ไดB 

2.2 บอกขBอมูลออก (Output) ไดB 

2.3 บอกกระบวนการการทำงาน (Process) ไดB 

2.4 เลือกใชBสัญลักษณJผังงานไดB  

2.5 อธิบายการการทำงานของการดำเนินการทาง

คณิตศาสตรJไดB 

2.6 คำนวณการดำเนินการทางคณิตศาสตรJไดB 

2.7 แปลความผังงานแบบลำดับไดB 

2.8 เขียนโปรแกรมแบบลำดับไดB 

2.9 บอกความผิดพลาดของโปรแกรมแบบลำดับไดB 

2.10 อธิบายผลลัพธJจากการทำงานของโปรแกรมแบบ

ลำดับไดB 

(40) 
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ตารางท่ี 3.2 (ตHอ) 

เน้ือหา จุดประสงคNเชิงพฤติกรรม น้ำหนัก 

3. การทำงานแบบมี

ทางเลือก 

3.1 แปลความหมายการดำเนินการตรรกะไดB 

3.2 แปลความหมายของผังงานแบบทางเลือกไดB 

3.3 เขียนโปรแกรมแบบทางเลือกไดB 

3.4 บอกความผิดพลาดของโปรแกรมแบบทางเลือก 

     ไดB 

(40) 

 

 

 

 3. กำหนดรูปแบบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยกำหนดใหBมีลักษณะเป1นขBอสอบ

แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ตอบถูกไดB 1 คะแนน ตอบผิดไดB 0 คะแนน 

 4. สรBางแผนผังขBอสอบ (Test Blueprint) ของแบบทดสอบ เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกBปDญหา ใหBมีความครอบคลุมในเนื้อหาวิชา โดยแยกระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรูB แบHงเป1น 3 

ระดับ คือ จำ เขBาใจ ประยุกตJใชB โดยจำแนกไดBตามตารางท่ี 3.3 

 

ตารางท่ี 3.3 แผนผังขBอสอบ (Test Blueprint) 

เน้ือหา 

จุดประสงคN

เชิง

พฤติกรรม 

น้ำหนัก 
จำนวน

ขEอ 

ระดับพฤติกรรม

พุทธิพิสัย 
จำนวน

ท่ีออก 

จำนวนท่ี

ตEองการ 

รูE-
จำ
 

เข
Eาใ
จ 

ปร
ะยุ
กต
Nใช
E 

1. เร่ิมตEนกับ 

google Apps 

Script 

 

1.2 

1.3 

1.4 

1.6 

5 

5 

5 

5 

2 

2 

2 

2 

- 

2 

- 

- 

2 

- 

3 

2 

- 

- 

- 

- 

2 

2 

3 

2 

1 

1 

1 

1 

รวม 4 20 8 2 7 - 9 4 

2. การทำงาน

แบบลำดับ 

 

 

 

 

2.1 

2.4 

2.5 

2.6 

2.7 

2.8 

4 

2 

2 

4 

12 

16 

2 

1 

1 

2 

4 

6 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

2 

- 

1 

2 

5 

- 

- 

1 

- 

- 

- 

6 

2 

1 

1 

2 

5 

6 

1 

1 

1 

1 

2 

3 

รวม 6 40 16 - 10 7 17 8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 98 

ตารางท่ี 3.3 (ตHอ) 

เน้ือหา 

จุดประสงคN

เชิง

พฤติกรรม 

น้ำหนัก 
จำนวน

ขEอ 

ระดับพฤติกรรม

พุทธิพิสัย 
จำนวน

ท่ีออก 

จำนวนท่ี

ตEองการ 

รูE-
จำ
 

เข
Eาใ
จ 

ปร
ะยุ
กต
Nใช
E 

3. การทำงาน

แบบทางเลือก 

3.1 

3.2 

3.3 

6 

14 

22 

2 

5 

9 

- 

- 

- 

2 

5 

- 

- 

- 

9 

2 

5 

9 

1 

2 

5 

รวม 3 40 16 - 7 9 16 8 

รวม 100 20 2 24 16 42 20 

 

 5. สรBางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหBสอดคลBองกับเนื้อหา และจุดประสงคJ

เชิงพฤติกรรม จำนวน 40 ขBอ เป1นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก สำหรับนำไปใหBผูBทรงคุณวุฒิตรวจ

ประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และคัดเลือกขBอสอบที่ผHานเกณฑJตามจำนวนที่กำหนดไวBในแผนผัง

ขBอสอบ จำนวน 20 ขBอ 

 6. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอตHออาจารยJที่ปรึกษาวิทยานิพนธJและ

อาจารยJวิทยานิพนธJรHวมเพ่ือพิจารณาตรวจสอบความชัดเจนและครอบคลุม 

 7. ดำเนินการปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะของอาจารยJที ่ปรึกษาวิทยานิพนธJและ

อาจารยJท่ีปรึกษาวิทยานิพนธJรHวม 

 8. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใหBผูBทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ทHาน เพื่อตว

จสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Vadility) 
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 การตรวจสอบความเที ่ยงตรงเช ิงเน ื ้อหา (Content Vadility) โดยพิจารณาความ

สอดคลBองระหวHางผูBทรงคุณวุฒิเป1นรายขBอ และลงความเห็น ดังรายนามตHอไปน้ี 
 

   ผูBชHวยศาสตราจารยJ ดร. กฤษณา คิดดี  อาจารยJประจำภาควิชาครุศาสตรJ - 

อุตสาหกรรม คณะครุศาสตรJ -

อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณ

ทหารลาดกระบัง	

   รองศาสตราจารยJ ดร.บุญจันทรJ สีสันตJ อาจารยJประจำภาควิชาครุศาสตรJ -

อุตสาหกรรม คณะครุศาสตรJ-

อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณ

ทหารลาดกระบัง	

   นายนันทวัฒนJ ทรัพยJเจริญ   ครูวิทยฐานะชำนาญการ  

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหJ สิงหเสนี) 
 

 โดยมีหลักเกณฑJการใหBคะแนนดังน้ี 

 คะแนน +1 สำหรับขBอสอบท่ีแนHใจวHาสามารถวัดไดBตรงกับจุดประสงคJเชิงพฤติกรรม 

 คะแนน  0  สำหรับขBอสอบท่ีไมHแนHใจวHาสามารถวัดไดBตรงกับจุดประสงคJเชิงพฤติกรรม 

 คะแนน -1  สำหรับขBอสอบท่ีแนHใจวHาไมHสามารถวัดไดBตรงกับจุดประสงคJเชิงพฤติกรรม 
 

 8. นำบันทึกผลการพิจารณาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตHละขBอ ไปหา

คHาดัชนีความสอดคลBองระหวHางผูBทรงคุณวุฒิเป1นรายขBอ (Index of Objective Congruence: IOC) 

โดยใชBสูตร 

IOC = 
∑R

N
	 

 

เม่ือ  IOC  แทน  คHาดัชนีความสอดคลBองระหวHางผูBทรงคุณวุฒิเป1นรายขBอ 

  ∑R แทน  ผลรวมของคะแนนผูBทรงคุณวุฒิท้ังหมด 

  N  แทน  จำนวนผูBทรงคุณวุฒิ 
 

 9. คัดเลือกขBอคำถามที่มีคHาดัชนีความสอดคลBองมากกวHาหรือเทHากับ 0.5 ขึ้นไป โดยผล

การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่องการเขียน

โปรแกรมเพื่อแกBปDญหา ที่พัฒนามีคHา 1.00 ทุกขBอ ทั้งหมด 40 ขBอ มาใชBเป1นคำถามในแบบทดสอบ 

และปรับปรุงขBอคำถามตามคำแนะนำของผูBทรงคุณวุฒิ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 10. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปทดลองใชBกับนักเรียน 1 หBองเรียน ท่ี

เคยเรียนวิชาวิทยาการคำนวณแลBว 

 11. นำคำตอบของนักเรียนมาทำการวิเคราะหJรายขBอ เพื่อหาความยาก (Difficulty : p) 

และอำนาจจำแนก (Discrimination : r) โดยใชBสูตร (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ. 2556 : 141) 

 

p = 
H+L

N
	

 

r = 
H-L
N
2

	

 

 เม่ือ   p แทน คHาความยากงHาย 

   r แทน คHาอำนาจจำแนก 

   H แทน จำนวนท่ีตอบถูกในกลุHมสูง 

   L แทน จำนวนท่ีตอบถูกในกลุHมตHา 

   N แทน จำนวนในกลุHมสูงและกลุHมต่ำรวมกัน 
 

 12. คัดเลือกขBอสอบโดยใชBเกณฑJการคัดเลือกขBอสอบท่ีมีคHาความยากงHายตั้งแตH 0.20 – 

0.80และมีคHาอำนาจจำแนก ตั้งแตH 0.20 ขึ้นไป (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2556 :141) จากนั้นทำการคัดเลือก

ขBอสอบที่มีความเหมาะสมที่สุดใหBเหลือเพียง 20 ขBอ ซึ่งผลการหาความยากงHาย (p) มีคHาตั้งแตH 0.26-

0.79 และคHาอำนาจจำแนก (r) มีคHาต้ังแตH 0.21 –0.47 

 13. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่คัดเลือกแลBวไปหาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 

แบบความสอดคลBองภายใน (Internal Consistency) โดยใชBสูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson 

(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2558 : 202) 

rtt= 
k

k-1
 $1-

∑pq

S2
%	

 

 เม่ือ  rtt แทน สัมประสิทธ์ิความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 

   k แทน จำนวนขBอคำถาม 

   S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมท้ังฉบับ 

   p แทน สัดสHวนของคนท่ีทำถูกแตHละขBอ 

   q แทน สัดสHวนของคนท่ีทำผิดแตHละขBอ (q = 1 – p) 
 

 โดยผลการหาคHาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (KR-20) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา ท่ีพัฒนามีคHาเทHากับ 0.82 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 101 

 14. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผHานการวิเคราะหJหาคุณภาพ ความ

เท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ความยากงHาย อำนาจจำแนก และความเช่ือม่ันแลBว ไปใชBในการวิจัย 

 สำหรับรายละเอียดของการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียน

โปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา สรุปไดBดังรูปท่ี 3.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.5 ข้ันตอนการสรBางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือ     

            แกBปDญหา 

เริ่มตBน 

ศึกษาคBนควBา รวบรวมขBอมูลเอกสาร ตำรา บทเรยีน บทความและงานวิจัยท่ีเก่ียวขBอง

กับการสรBางแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิเคราะหJหลักสูตรและระบเุนื้อหาสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัด และพฤติกรรมท่ีตBองการวัด 

กำหนดเง่ือนไขในการทดสอบ เป1นขBอสอบปรนยัแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

จำนวน 40 ขBอ เพื่อใชBจริง 20 ขBอ 

สรBางแผนผังขBอสอบ (Test blueprint) 

นำเสนอตHอ

อาจารยJท่ีปรึกษา 
ปรับปรุงแกBไข 

คัดเลือกขBอคำถามท่ีมคีHาดัชนคีวามสอดคลBองมากกวHาหรือเทHากับ 0.50  

มาใชBเป1นคำถาม และปรับปรุงแกBไขตามขBอเสนอแนะ 

สรBางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรยีน

ไมHผHาน 

ผHาน 

นำคำตอบของนักเรียนมาวิเคราะหJและคัดเลือกคHาความยากงHายต้ังแตH 0.20 – 0.80  

และอำนาจจำแนกต้ังแตH 0.2 ขึ้นไป 

นำแบบทดสอบไปทดลองใชBกับนักเรยีนท่ีเคยเรียนมาแลBว 

จบ 

นำแบบทดสอบท่ีคัดเลือกแลBวไปหาความเชื่อมัน่ท้ังฉบับ  

แบบความสอดคลBองภายใน (KR-20) 

ไดBแบบทดสอบท่ีผHานการวิเคราะหJคุณภาพสำหรับใชBในงานวิจัย 

นำเสนอตHอผูBทรงคณุวุฒิจำนวน 3 ทHาน  

เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.3 การเก็บรวบรวมขEอมูล 

 

 3.3.1 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูEโดยใชEปIญหาเปLนฐานร<วมกับบทเรียน

อีเลิรNนนิง วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกEปIญหา 

 การเก็บรวบรวมขBอมูลเพื่อหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูB โดยการประเมินของ

ผูBทรงคุณวุฒิ ดำเนินตามข้ันตอน ดังน้ี 

 1. ติดตHองานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณทหารลาดกระบัง เพื่อขอหนังสือขอความรHวมมือในการเก็บ

รวบรวมขBอมูล สHงใหBหัวหนBาสถานศึกษาเพื่อขออนุญาตและประสานงานในการทำงานวิจัยในโรงเรียน

ทดลอง 

 2. ติดตHอฝ¶ายวิชาการของโรงเรียนบดินทรเดชา สิงหJ (สิงหเสนี) เพื ่อขออนุญาตเก็บ

รวบรวมขBอมูลเพ่ือการวิจัย 

 3. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJ

นนิงเรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา โดยการประเมินของผูBทรงคุณวุฒิ ดำเนินการตามข้ันตอน 

ดังน้ี 

3.1 นำหนังสือเชิญและแผนการจัดการเรียนรูBใหBผูBทรงคุณวุฒิตรวจสอบและตอบแบบ

ประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูB 

3.2 นำผลที่ไดBไปวิเคราะหJขBอมูลทางสถิติ โดยการหาคHาเฉลี ่ยและสHวนเบี ่ยงเบน

มาตรฐาน 
 

 3.3.2 การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิรNนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกEปIญหา 

 การเก็บรวบรวมขBอมูลเพื่อหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกBปDญหา โดยการประเมินของผูBทรงคุณวุฒิ ดำเนินการตามข้ันตอน ดังน้ี 

 1. ติดตHองานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณทหารลาดกระบัง เพื่อขอหนังสือเชิญผูBทรงคุณวุฒิตรวจและ

ประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิรJนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา 

 2. นำหนังสือเชิญผู BทรงคุณวุฒิและบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกBปDญหา ใหBผูBทรงคุณวุฒิตรวจสอบและตอบแบบประเมินคุณภาพ 

 3. นำผลท่ีไดBไปวิเคราะหJขBอมูลทางสถิติ โดยหาคHาเฉล่ียและสHวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

 3.3.3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรNนนิง เรื ่อง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกEปIญหา 

 การเก็บรวบรวมขBอมูลเพื ่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื ่องการเขียน

โปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา ดำเนินตามข้ันตอนดังน้ี  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 1. ติดตHองานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณทหารลาดกระบัง เพื่อขอหนังสือขอความรHวมมือในการเก็บ

รวบรวมขBอมูล สHงใหBหัวหนBาสถานศึกษาเพื่อขออนุญาตและประสานงานในการทำงานวิจัยในโรงเรียน

ทดลอง 

 2. ติดตHอฝ¶ายวิชาการของโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหJ สิงหเสนี) เพื ่อขออนุญาตเก็บ

รวบรวมขBอมูลเพ่ือการวิจัย 

 3. ผูBวิจัยชี้แจงใหBกลุHมตัวอยHางเขBาใจเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการใชBงานบทเรียนอีเลิรJนนิง 

เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา และอธิบายวิธีการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐาน 

 4. ผูBวิจัยแบHงกลุHมนักเรียนออกเป1นกลุHมละ 2-3 คน ใหBนักเรียนเรียนดBวยบทเรียนอีเลิรJ

นนิงโดยใชBปDญหาเป1นฐานทีละหัวขBอแลBวทำแบบฝâกหัดระหวHางเรียน เก็บสะสมรวมกันเป1นคะแนน

ของกระบวนการ แลBวทำการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 5. หลังจากจบกระบวนการทดลองแลBวใหBนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพื ่อวัด

ประสิทธิภาพของผลลัพธJ 

 6. นำประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธJ ไปเปรียบเทียบกับ

เกณฑJ E1/E2 คือ 80/80 
 

 3.3.4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกEปIญหา 

 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ผูBวิจัยดำเนินการทดลองและเก็บ

รวบรวมขBอมูลจากนักเรียนที่คลBายกับกลุHมตัวอยHาง ผูBวิจัยกำหนดระยะเวลาในการทดลองครั้งนี้ใชB

ระยะเวลาการทดลอง 10 คาบ โดยทดลองในภาคเรียนที่ 2 ป\การศึกษา 2561 โดยมีวิธีการเก็บ

รวบรวมขBอมูลดังน้ี 

 1. ติดตHองานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตรJอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณทหารลาดกระบัง เพื่อขอหนังสือขอความรHวมมือในการเก็บ

รวบรวมขBอมูล สHงใหBหัวหนBาสถานศึกษาเพื่อขออนุญาตและประสานงานในการทำงานวิจัยในโรงเรียน

ทดลอง 

 2. ติดตHอฝ¶ายวิชาการของโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหJ สิงหเสนี) เพื ่อขออนุญาตเก็บ

รวบรวมขBอมูลเพ่ือการวิจัย 

 3. ผูBวิจัยเตรียมการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง หนHวยท่ี 

3 เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา  

 4. ผูBวิจัยชี้แจงกลุHมตัวอยHางใหBทราบถึงวัตถุประสงคJของการจัดการเรียนรูBในหนHวยการ

เรียนรูBท่ี 3 เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา จำนวน 43 คน และทำแบบทดสอบกHอนเรียน 

 5. ผูBวิจัยจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง โดย

มีข้ันตอนการจัดการเรียนรูB ดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.1 ครูนำเสนอสถานการณJหรือปDญหาในใบงานที่กำหนดใหB เพื่อกระตุBนใหBผูBเรียนเกิด

ความสนใจ โดยใหBนักเรียนชHวยกันบอกวHากHอนเร่ิมแกBไขปDญหาจะตBองใชBความรูBเร่ืองใดบBาง  

5.2 ผูBเรียนเขียนวิเคราะหJงานจากปDญหาหรือสถานการณJที่กำหนด คือ สิ่งที่โจทยJใหB

มา และสิ่งที่โจทยJกำหนด วHาสิ่งที่โจทยJกำหนดมาใหBมีอะไรบBาง สิ่งที่โจทยJตBองการคำตอบมีอะไรบBาง 

โดยครูคอยตรวจสอบความถูกตBอง  

5.3 ผูBเรียนวิเคราะหJถึงปDญหามีการเชื่อมโยงในโครงสรBางของปDญหาโดยอาศัยความรูB

เดิมของนักเรียน โดยใหBนักเรียนเขียนผังงาน (Flowchart) ลงในใบงาน จากนั้นใหBนักเรียนสHงผังงาน 

(Flowchart) ใหBครูตรวจสอบความถูกตBองและใหBคำแนะนำแกHนักเรียน รวมถึงวิเคราะหJการไดBมาของ

คำตอบและความรูBท่ีตBองศึกษาเพ่ิมเติม  

5.4 ผูBเรียนคBนหาคำตอบโดยมีสื่อการเรียนรูBบทเรียนอีเลิรJนนิงและระบบสนับสนุนการ

เรียนรู B Google Classroom ที ่ครูไดBเตรียมไวBใหB เพื ่อนำมาแกBไขปDญหาจากสถานการณJขBางตBน 

หลังจากที่นักเรียนเรียนผHานบทเรียนอีเลิรJนนิงแลBว ครูอธิบายเพิ่มเติมและขยายความรูBจากบทเรียนอี

เลิรJนนิงที่นักเรียนไดBเรียนไปแลBวเพื่อเนBนย้ำความเขBาใจ และเปÜดโอกาสใหBนักเรียนสอบถามกHอนนำ

ความรูBไปประยุกตJใชB 

5.5 นักเรียนนำความรูBที่ไดBจากการศึกษาจากบทเรียนอีเลิรJนนิงมาแกBไขปDญหาหรือ

สถานการณJที่กำหนดในใบงานและนำไปเขียนโปรแกรม ถBาไดBผลลัพธJที่ถูกตBอง ใหBนักเรียนเรียกครูไป

ดูผลลัพธJ ครูแนะนำหรือใหBขBอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

5.6 ครูและนักเรียนรHวมกันสรุปองคJความรูBที่ไดBจากสถานการณJที่กำหนดใหB โดยครูสุHม

นักเรียนออกมานำเสนอหนBาชั้นเรียน สรุปใหBทุกกลุHมฟDงและชHวยกันแสดงความคิดเห็นของแตHละกลุHม 

และสรุปถึงหลักการตHาง ๆ ที่ไดBจากการศึกษาปDญหาครั้งนี้ รวมทั้งแนวทางในการนำความรูBที่ไดBไปใชB

ในการแกBปDญหาในสถานการณJทั ่วไปไดB จากนั ้นนักเร ียนทำแบบฝâกหัดเพิ ่มเติมใน Google 

Classroom เพ่ือทบทวนองคJความรูBท่ีไดBศึกษามา และนำไปแกBไขสถานการณJอ่ืนๆเพ่ือทบทวนความรูB 

 6. นักเรียน เรียนเนื้อหา ตามลำดับหัวขBอ เมื่อเรียนเสร็จในแตHละหัวขBอจะมีแบบฝâกหัด

ระหวHางเรียน โดยจะมีโจทยJปDญหาใหBนักเรียนทำเพ่ือทบทวนความรูB 

 7. เม่ือเรียนทุกบทแลBวนักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 

 8. นำผลคะแนนที่ไดBจากแบบทดสอบมาตรวจใหBคะแนนโดยวิธี 0-1 โดยมีเกณฑJกำหนด

วHา ตอบถูกใหB 1 คะแนน ตอบผิดใหB 0 คะแนน 

 9. รวบรวมและทำการวิเคราะหJคHาทางสถิติ 

 10. สรุปผลและรายงานผลการวิจัย 

 และการวิจัยในครั้งนี้ทดลองโดยใชBรูปแบบการทดลองกลุHมเดียวมีการวัดกHอนและหลังใหB

สิ่งทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2558 : 289) ดังตารางท่ี 

3.4 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 3.4 รูปแบบการทดลอง 

กลุ<ม วัดก<อน ส่ิงทดลอง วัดหลัง 

E T1 X T2 

 

E แทน  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป\ท่ี 4 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูBโดยใชB 

ปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง 

X แทน  วิธีการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียน 

อีเลิรJนนิง 

T1 แทน  ผลสอบกHอนเรียนดBวยการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐาน 

   รHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง 

T2 แทน  ผลสอบหลังเรียนดBวยการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐาน 

รHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง 

 

3.4 การวิเคราะหNขEอมูล 
 

 3.4.1 การหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูEและคุณภาพบทเรียนอีเลิรNนนิง เรื่องการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแกEปIญหา 

 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูBและจากคะแนนที่ไดBจากแบบประเมินคุณภาพ

แผนการจัดการเรียนรูBจากผูBทรงคุณวุฒิและการหาคุณภาพบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่องการเขียนโปรแกรม

เพื่อแกBปDญหาจากผูBทรงคุณวุฒิ โดยการหาคHาเฉลี่ย (X̅) และสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) (พรรณี ลีกิจ

วัฒนะ. 2559: 245) โดยใชBสูตรดังน้ี 

 1. การหาคHาเฉล่ีย 

X̅	= 
∑X

n
	

   เม่ือ  X̅ แทน คHาเฉล่ีย  

    ∑X แทน ผลรวมของผลคะแนน  

    n  แทน จำนวนผูBทรงคุณวุฒิ 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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S	= &
∑(X-X̅)2

n-1
	

 

  เม่ือ  S แทน สHวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

   X  แทน ผลคะแนนจากการประเมิน  

   X̅ แทน คHาเฉล่ียของผลคะแนน 

   n  แทน จำนวนผูBทรงคุณวุฒิ 

 

โดยมีเกณฑJการแปลความหมาย ดังน้ี 

ระดับคะแนน  ระดับคุณภาพ 

  4.50 – 5.00  ดีมาก 

  3.50 – 4.49  ดี 

  2.50 – 3.49  ปานกลาง 

  1.50 – 2.49  พอใชB 

  1.00 – 1.49  ควรปรับปรุง 
 

 3.4.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรNนนิง เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกEปIญหา 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกBปDญหา ใชBสูตร 

E1/E2 (ชัยยงคJ พรหมวงศJ. 2556 : 138) ดังน้ี 

 

E1	= 

∑X
N
A
 ×100	

 

E2	= 
∑F
N
B
 ×100	

 

เม่ือ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธJ 

∑X แทน คะแนนรวมของแบบฝâกหัดระหวHางเรียนของนักเรียน 

∑F แทน คะแนนรวมจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หลังเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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A แทน คะแนนเต็มของแบบฝâกหัดระหวHางเรียน 

B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 

N แทน จำนวนนักเรียน 
 

3.4.3 การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ในการวิจัยในครั ้งนี ้ใชBว ิธ ีการทางสถิติ t-test Dependent Samples เพื ่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์กHอนและหลังไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรJนนิง เรื่อง

การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกBปDญหา (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559 : 270) 

 

t = 
∑D

'n∑D
2-(∑D)2

n-1

 ; df = n-1 

 

เม่ือ  t แทน คHาสถิติท่ีใชBพิจารณาใน t-distribution  

   ∑D แทน ผลรวมของความแตกตHางระหวHางคะแนนการทดสอบหลัง 

และกHอนไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหาเป1นฐาน 

   (∑D)2 แทน ผลรวมกำลังสองของความแตกตHางระหวHางคะแนนการ 

ทดสอบหลังและกHอนไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBปDญหา 

เป1นฐาน 

   n  แทน จำนวนนักเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห2ข4อมูล 
 

 การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค7เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDปGญหาเปJนฐาน

รLวมกับบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ที่มีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียน      

อีเลิร7นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 3) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ระหวLางนักเรียนที่เรียนดDวยการเรียนรูD

ใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียนอีเลิร7นนิงกLอนเรียนกับหลังเรียน ซึ่งผูDวิจัยไดDรวบรวมขDอมูลมา

วิเคราะห7โดยหลักการทางสถิติและนำเสนอผลการวิจัยตามหัวขDอ ดังน้ี 

 4.1 ผลการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู DโดยใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียน           

อีเลิร7นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา 

 4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร7นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา 

 4.3 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิร7นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา  

 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา 

ระหวLางนักเรียนที่เรียนดDวยการเรียนรูDใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียนอีเลิร7นนิงกLอนเรียนกับหลัง

เรียน 

 

4.1 ผลการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู4โดยใช4ปHญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียน 

     อีเลิร2นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก4ปHญหา 

 

 ผูDวิจัยไดDพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา จำนวน 5 แผน ไดDแกL 

 1. เร่ิมตDนกับ Google Apps Script 

 2. การเขียนโปรแกรมแบบลำดับ 

 3. การเขียนโปรแกรมแบบลำดับ (ตLอ) 

 4. การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก 

 5. การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก (ตLอ) 

 ระยะเวลาทั้งหมด 5 สัปดาห7 (10 คาบ) โดยผลการวิเคราะห7คุณภาพแผนการจัดการเรียนรูD

โดยใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ที่ไดDรับการ

ประเมินจากผูDทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ทLาน แสดงดังตารางท่ี 4.1  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.1 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับ 

                บทเรียนอีเลิร7นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ระดับ

คุณภาพ x ̅ S 

1. ด4านองค2ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู4 5.00 0.00 ดีมาก 

1.1 ความครบถDวนขององค7ประกอบแผนการจัดการเรียนรูD (ช่ือ

วิชา ระดับชั้น หนLวยการเรียนรูD ระยะเวลา จุดประสงค7เชิง

พฤติกรรม สาระ/เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรูD สื่อการเรียนรูD/

แหลLงการเรียนรูD และการวัดผลและประเมินผล) 

5.00 0.00 ดีมาก 

1.2 ความสอดคลDองสัมพันธ7กันขององค7ประกอบแผนการ

จัดการเรียนรูD (ชื่อวิชา ระดับชั้น หนLวยการเรียนรูD ระยะเวลา 

จุดประสงค7เชิงพฤติกรรม สาระ/เน้ือหา กิจกรรมการเรียนรูD ส่ือ

การเรียนรูD/แหลLงการเรียนรูD และการวัดผลและประเมินผล) 

5.00 0.00 ดีมาก 

2 ด4านจุดประสงค2การเรียนรู4 4.83 0.29 ดีมาก 

2.1 จุดประสงค7เชิงพฤติกรรมครอบคลุมกับสาระ/เน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 

2.2 จุดประสงค7เชิงพฤติกรรมครอบคลุมทั้ง 3 ดDาน คือ ดDาน

ความรู D ความเขDาใจ (K) ดDานทักษะกระบวนการ (P) ดDาน

คุณลักษณะ เจตคติ คLานิยม (A) 

5.00 0.00 ดีมาก 

3. ด4านเน้ือหาสาระ 4.83 0.29 ดีมาก 

3.1 ความครบถDวนสมบูรณ7ของสาระ/เน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 

3.2 ความถูกตDองของสาระ/เน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 

4. ด4านกิจกรรมการเรียนรู4 5.00 0.00 ดีมาก 

4.1 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรูD เพื่อสLงเสริมการ

จัดการเรียนรูDโดยใชDปGญหาเปJนฐาน 

5.00 0.00 ดีมาก 

4.2 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู D  เพื ่อสLงเสริม

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา 

5.00 0.00 ดีมาก 

5. ด4านส่ือการเรียนรู4 4.67 0.58 ดีมาก 

5.1 ส่ือการเรียนรูDมีความเหมาะสมกับเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 

5.2 ส่ือการเรียนรูDมีความหลากหลายและนLาสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.1 (ตLอ) 

รายการประเมิน 

ระดับความ

คิดเห็น 
ระดับ

คุณภาพ 
x ̅ S 

6. ด4านการวัดและประเมินผล 4.41 0.52 ดี 

6.1 ความถูกตDองของการวัดและประเมินผล 4.33 0.58 ดี 

6.2 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.33 0.58 ดี 

6.3 ประเมินไดDสอดคลDองกับจุดประสงค7การเรียนรูDที ่ระบุใน

แผนการจัดการเรียนรูD 

(K, P, A) 

4.33 0.58 ดี 

6.4 ประเมินไดDสอดคลDองกับเน้ือหา/สาระ 4.67 0.58 ดีมาก 

โดยรวม 4.73 0.23 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.1 พบวLา คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูD เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกDปGญหา โดยภาพรวมอยูLในระดับดีมาก (x ̅= 4.73, S = 0.23) เม่ือพิจารณาเปJนรายดDานพบวLาดDานท่ี

มีคLาเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ดDานองค7ประกอบของแผนการจัดการเรียนรูD มีคุณภาพอยูLในระดับดีมาก และ

ดDานกิจกรรมการเรียนรูD (x ̅= 5.00 , S = 0.00) สLวนดDานที่มีคLาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ ดDานการวัดและ

ประเมินผล มีคุณภาพอยูLในระดับดี (x ̅= 4.41 , S = 0.52) 

 

4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร2นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก4ปHญหา 

 

 ผูDวิจัยไดDพัฒนาบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา รLวมกับระบบ

สนับสนุนการเรียนรูD Google Classroom ซึ่งการเขDาใชDงานผูDเรียนจะตDองมีการยืนยันตัวตนของผูDใชD

ดDวย ชื่อผูDใชD (Usename) ของโรงเรียน โดยบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา 

มีท่ีอยูLของเว็บไซต7 คือ https://www.bodin.ac.th/s30181_ch3_programming/  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.1 บทเรียนอีเลิร7นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแกDปGญหา 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2 หนDาเลือกเมนู  เร่ือง การเขียนโปรแกรมแกDปGญหา 

 

 บทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ไดDแบLงเนื้อหาออกเปJน 3 หัวขDอ 

ดังน้ี 

 1. เร่ิมตDนกับ Google Apps script 

 2. การทำงานแบบลำดับ 

 3. การทำงานแบบทางเลือก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 4.2.1 ผลการวิเคราะห2คุณภาพของบทเรียนอีเลิร2นนิง เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก4ปHญหา ด4านเน้ือหา  

 ผลการประเมินบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ดDานเนื้อหา จาก

ผูDทรงคุณวุฒิดDานเน้ือหา แสดงดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร7นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ 

      แกDปGญหา ดDานเน้ือหา 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ระดับ

คุณภาพ x ̅ S 

1. ความนLาสนใจในการนำเขDาสูLบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ความงLายและความสะดวกในการใชDงานเมนู 5.00 0.00 ดีมาก 

3. ความเหมาะสมในการแบLงเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 

4. ความสอดคลDองของเน้ือหากับวัตถุประสงค7เชิงพฤติกรรม 4.67 0.57 ดีมาก 

5. ความยากงLายของบทเรียนมีความเหมาะสมกับผูDเรียน 4.67 0.57 ดีมาก 

6. ความถูกตDองของเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 

7. ความชัดเจนของภาษาท่ีใชDในการส่ือความหมาย 4.33 1.15 ดี 

8. ความเหมาะสมของปริมาณตัวอยLาง 4.00 1.00 ดี 

9. ความเหมาะสมของปริมาณแบบฝáกหัด และแบบทดสอบ

ทDายหนLวย 

4.67 0.57 ดีมาก 

10. ความเหมาะสมของรูปภาพท่ีใชDในการส่ือความหมาย 5.00 0.00 ดีมาก 

11. ความสอดคลDองของรูปภาพประกอบกับเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 

โดยรวม 4.76 0.27 ดีมาก 

 

จากตารางที่ 4.2 พบวLา คุณภาพบทเรียนอีเลิร7นนิง ดDานเนื้อหา เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกDปGญหา โดยภาพรวมอยูLในระดับดีมาก (x̅ = 4.76, S = 27) เมื่อพิจารณาเปJนรายขDอพบวLาขDอที่มี

คLาเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ความนLาสนใจในการนำเขDาสูLบทเรียน ความงLายและความสะดวกในการใชDงาน

เมนู ความเหมาะสมในการแบLงเนื ้อหา ความถูกตDองของเนื ้อหา ความเหมาะสมของปริมาณ

แบบฝáกหัดและแบบทดสอบทDายหนLวย ความเหมาะสมของรูปภาพที่ใชDในการสื่อความหมาย และ

ความสอดคลDองของรูปภาพประกอบกับเนื้อหา โดยมีคุณภาพอยูLในระดับดีมาก (x ̅= 5.00 , S = 

0.00) สLวนขDอที่มีคLาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ ความเหมาะสมของปริมาณตัวอยLาง (x̅ = 4.00 , S = 1) มี

คุณภาพอยูLในระดับดี 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 4.2.2 ผลการวิเคราะห2คุณภาพของบทเรียนอีเลิร2นนิง เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก4ปHญหา ด4านเทคนิคการผลิตส่ือ 

 ผลการประเมินบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ดDานเทคนิคการ

ผลิตส่ือ จากผูDทรงคุณวุฒิดDานเทคนิคการผลิตส่ือ แสดงดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3 ผลการวิเคราะห7การประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร7นนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

                 แกDปGญหา ดDานเทคนิคการผลิตส่ือ 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ระดับ

คุณภาพ x ̅ S 

1. ด4านตัวอักษร 4.67 0.28 ดีมาก 

1.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.67 0.57 ดีมาก 

1.2 ความชัดเจนและอLานงLายของรูปแบบตัวอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 

1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพ้ืนหลัง 4.67 0.57 ดีมาก 

1.4 ความถูกตDองของขDอความตามหลักภาษา 4.33 0.57 ดี 

2. ด4านภาพน่ิง 4.67 0.38 ดีมาก 

2.1 ความเหมาะสมของขนาดภาพ 4.67 0.57 ดีมาก 

2.2 ความเหมาะสมของสี 4.67 0.57 ดีมาก 

2.3 ความชัดเจนของภาพ 5.00 0.00 ดีมาก 

2.4 ความเหมาะสมของภาพท่ีใชDในการส่ือความหมาย 4.33 0.57 ดี 

3. ด4านเสียง 4.56 0.51 ดีมาก 

3.1 ความเหมาะสมของน้ำเสียงท่ีใชDในการบรรยาย 4.67 0.57 ดีมาก 

3.2 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.67 0.57 ดีมาก 

3.3 ความนLาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 4.33 0.57 ดี 

4. ด4านปฏิสัมพันธ2 5.00 0.00 ดีมาก 

4.1 ความงLายและสะดวกในการควบคุมบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

4.2 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในหนLวยการ

เรียน 

5.00 0.00 ดีมาก 

4.3 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหวLางบทเรียนแตLละ

หนLวยการเรียน 

5.00 0.00 ดีมาก 

5. ด4านแบบทดสอบ 4.67 0.57 ดีมาก 

5.1 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหวLางบทเรียนแตLละ

หนLวยการเรียน 

4.67 0.57 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.3 (ตLอ) 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ระดับ

คุณภาพ x̅ S 

5.2 ความเหมาะสมของรูปแบบการรายงานผลการ

ทดสอบและแบบฝáกหัดทDายหนLวย 

4.67 0.57 ดีมาก 

โดยรวม 4.71 0.31 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.3 พบวLา คุณภาพบทเรียนอีเลิร7นนิง ดDานเทคนิคการผลิตสื่อ เรื่องการเขียน

โปรแกรมเพื่อแกDปGญหา โดยภาพรวมอยูLในระดับดีมาก (x ̅= 4.71, S = 0.31) เมื่อพิจารณาเปJนราย

ด Dานพบว Lาด Dานท ี ่ม ีค Lาเฉล ี ่ยส ูง ท่ีส ุด ค ือ ด Dานปฏ ิส ัมพ ันธ 7  ม ีค ุณภาพอย ู L ในระด ับด ีมาก                           

(x ̅= 5.00 , S = 0.00 ) สLวนดDานที่มีคLาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ ดDานเสียง (x ̅= 4.56 , S = 0.51) มีคุณภาพ

อยูLในระดับดี 

 

4.3 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิร2นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก4ปHญหา 

 

 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา แสดง

ดังตารางท่ี 4.4 
  

ตารางท่ี 4.4 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร7นนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา  

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย คLาเฉล่ีย 
ประสิทธิภาพบทเรียน 

(E1/E2) 

ระหวLางเรียน (E1) 20 17.79 88.97 
88.97/81.41 

หลังเรียน (E2) 20 16.28 81.41 

 

จากตารางที่ 4.4 พบวLา นักเรียนที่เรียนดDวยบทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกDปGญหา ไดDคะแนนเฉลี ่ยระหวLางเรียนเทLากับ 17.79 คิดเปJนรDอยละ 88.97 แสดงวLาบทเรียน          

อีเลิร7นนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทLากับ 88.97/81.41 สูงกวLา

เกณฑ7ท่ีต้ังไวDคือ 80/80 
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4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก4ปHญหา  

     ระหวLางนักเรียนที่เรียนด4วยการเรียนรู4ใช4ปHญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียนอีเลิร2นนิง 

     กLอนเรียนกับหลังเรียน 

 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา ระหวLาง

นักเรียนที่เรียนดDวยการเรียนรูDใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียนอีเลิร7นนิงกLอนเรียนกับหลังเรียน 

แสดงดังตารางท่ี 4.5  
 

ตารางท่ี 4.5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแกDปGญหา  

      ระหวLางนักเรียนท่ีเรียนดDวยการเรียนรูDใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับบทเรียนอีเลิร7นนิงกLอน 

      เรียนกับหลังเรียน 

การทดสอบ คะแนนเต็ม 
กลุLมทดลอง (n=43) 

t 
x ̅ S.D. 

กLอนเรียน 20 7.60 3.38 
12.77* 

หลังเรียน 20 15.56 2.57 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 

จากตารางที่ 4.5 พบวLา นักเรียนที่เรียนดDวยการจัดการเรียนรูDโดยใชDปGญหาเปJนฐานรLวมกับ

บทเรียนอีเลิร7นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกDปGญหา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวLา

กLอนเรียน อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงเปJนไปตามสมมติฐาน 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข9อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยในครั้งน้ี เป2นการวิจัยเพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู< พัฒนาบทเรียนอีเลิร@นนิง 

และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา โดยมีสาระสำคัญใน

การวิจัยสรุป ดังน้ี 

 5.1 สรุปผลการวิจัย 

 5.2 อภิปรายผล 

 5.3 ข<อเสนอแนะ  

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

  

 5.1.1 วัตถุประสงคBของการวิจัย 

 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นน่ิง  

เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา ท่ีมีคุณภาพ 

 2. เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร@นน่ิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา ท่ีมีคุณภาพและ 

ประสิทธิภาพ 

 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา ระหวVาง 

นักเรียนท่ีเรียนด<วยการเรียนรู<ใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นน่ิงกVอนเรียนกับหลังเรียน 
 

 5.1.2 สมมุติฐานการวิจัย 

 นักเรียนที่เรียนด<วยการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิ่ง เรื่อง การ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวVากVอนเรียน 
 

 5.1.3 ประชากรและกลุHมตัวอยHาง 

 ประชากรท่ีใช<ในการวิจัยคร้ังน้ี เป2นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป[ท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ป[การศึกษา 

2561 ที่เรียนวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) เรื่องการเขียนโปรแกรมแก<ปIญหา โรงเรียนบดินทร   

เดชา (สิงห@ สิงหเสนี) จำนวน 8 ห<อง 320 คน กลุVมตัวอยVางที่ใช<ในการวิจัย จำนวน 2 ห<องเรียน 82 

คน ได<มาจากการสุVมตัวอยVางแบบกลุVม (Cluster Random Sampling) 

 ห<องเรียนท่ี 1 คือ กลุVมท่ีใช<หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร@นน่ิง จำนวน 39 คน 

 ห<องเรียนที่ 2  คือ กลุVมที่เรียนด<วยบทเรียนอีเลิร@นนิงโดยรูปแบบการจัดการเรียนรู<โดยใช<

ปIญหาเป2นฐาน จำนวน 43 คน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 5.1.4 เคร่ืองมือท่ีใช9ในการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู<ท่ีพัฒนาข้ึน จำนวน 5 สัปดาห@  

 2. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู <โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียน          

อีเลิร@นนิง รูปแบบการประเมินเป2นมาตรสVวนประมาณคVา (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 14 ข<อ 

โดยมีองค@ประกอบของแผนในด<านตVาง ๆ คือ จุดประสงค@การเรียนรู< เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู< 

สื่อการเรียนรู< และการวัดและประเมินผล ซึ่งครอบคลุมเนื้อหาวิชา (เทคโนโลยี) วิทยาการคำนวณ 

เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ซึ่งมีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาจากการตรวจสอบโดยอาจารย@ท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธ@ 

 3. บทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา เป2นบทเรียนที่นำเสนอเนื้อหา

เป2นไปตามลำดับตVอเน่ืองกันไป คือ เน้ือหา ตัวอยVาง และแบบฝ{กหัด  

 4. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ด<าน

เน้ือหาและด<านเทคนิคการผลิตส่ือ มีลักษณะเป2นมาตราสVวนประมาณคVา (Rating Scale) 5 ระดับ ซ่ึง

ประกอบด<วยการประเมิน 2 ด<าน ได<แกV 1) ด<านเนื้อหา จำนวน 11 ข<อ และ 2) ด<านเทคนิคการผลิต

ส่ือ จำนวน 16 ข<อ ซ่ึงมีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาจากการตรวจสอบโดยอาจารย@ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ@ 

 5. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา แบบเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข<อ ตอบถูกได< 1 คะแนน ตอบผิดได< 0 คะแนน แบบทดสอบมีคVาความยากงVาย 

(p) ตั้งแตV 0.26-0.79 คVาอำนาจจำแนก (r) มีคVาตั้งแตV 0.21 –0.47 และมีคVาความเชื่อมั่น (KR-20) 

เทVากับ 0.82  
 

 5.1.5 การดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข9อมูล 

 การวิจัยในคร้ังน้ี มีข้ันตอนกรดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข<อมูล ดังน้ี 

 1. หาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู< โดยการประเมินของผู<ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ทVาน 

ประกอบไปด<วยครูวิทยฐานะชำนาญการรายวิชาคอมพิวเตอร@ และอาจารย@ประจำคณะครุศาสตร@

อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

 2. หาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร@นนิง 

2.1 การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร@นนิงด<านเนื้อหา เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก<ปIญหา โดยการประเมินของผู<ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ทVาน ประกอบไปด<วย ครูวิทยฐานะชำนาญการ

รายวิชาคอมพิวเตอร@ และอาจารย@ประจำคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  

2.2 การหาคุณภาพบทเรียนอีเลิร@นนิงด<านเทคนิคการผลิตสื่อ โดยการประเมินของ

ผู<ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ทVาน ประกอบด<วยอาจารย@ประจำคณะครุศาสตร@อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

 3. หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร@นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา โดยผู<วิจัย

ชี้แจงวัตถุประสงค@และอธิบายขั้นตอนวิธีการเรียนด<วยการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับ

บทเรียนอีเลิร@นนิงให<กลุVมตัวอยVางรับทราบและเพ่ือปฏิบัติได<อยVางถูกต<อง และให<กลุVมทดลองเรียนด<วย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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บทเรียนอีเลิร@นนิง จากนั้นทำการเก็บคะแนนแบบฝ{กหัดระหวVางเรียน เพื่อใช<เป2นประสิทธิภาพของ

กระบวนการ (E1) และใช<การทดสอบหลังเรียนเป2นประสิทธิภาพของผลลัพธ@ (E2)  

 4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน โดยเริ ่มจากให<กลุ Vมทดลองทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์กVอนเรียน และให<เรียนด<วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียน

อีเลิร@นนิง เรียงตามลำดับเนื้อหาจนครบ หลังจากนั้นทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข<อ  

 5. นำข<อมูลท้ังหมดไปวิเคราะห@ทางสถิติตVอไป 
 

 5.1.6 การวิเคราะหBข9อมูล 

 การวิจัยในครั ้งนี ้ผู <วิจัยได<ดำเนินการวิเคราะห@ข<อมูลตามวัตถุประสงค@ของการวิจัย มี

รายละเอียด ดังน้ี 

 1. วิเคราะห@หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู<ด<วยปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียน         

อีเลิร@นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ที่ได<จากการประเมินของผู<ทรงคุณวุฒิโดยใช<คVาเฉล่ีย

และสVวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยคำนวณคVาเฉล่ีย (x ̅) และสVวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S)  

 2. วิเคราะห@คุณภาพบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ด<านเนื้อหา

และด<านเทคนิคการผลิตสื่อ ที่ได<จากการประเมินของผู<ทรงคุณวุฒิโดยใช<คVาเฉลี่ยและสVวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน โดยคำนวณคVาเฉล่ีย (x ̅) และสVวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S)  

 3. วิเคราะห@หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา 

โดยการคำนวณคVาเฉล่ียร<อยละตามสูตร E1/E2 ซ่ึงผู<วิจัยกำหนดเกณฑ@ไว<ท่ี 80/80 

 4. วิเคราะห@เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด<วยการจัดการเรียนรู<

โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิงกVอนเรียนกับหลังเรียน โดยสถิติการทดสอบทีแบบสอง

กลุVมไมVเป2นอิสระตVอกัน (t-test Dependent Samples)  
 

 5.1.7 ผลการวิจัย 

 จากผลการวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิง

เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมแก<ปIญหา ชั้นมัธยมศึกษาป[ที่ 4 ผู<วิจัยได<

สรุปผลการวิจัย ดังน้ี 

 1. แผนการจัดการเรียนรู<ที ่พัฒนาขึ้น เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา มีคุณภาพ

โดยรวมอยูVในระดับดีมาก (x ̅= 4.73, S = 0.23)  

 2. บทเรียนอีเลิร@นนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา มีคุณภาพโดยรวมอยูVในระดับดี

มาก (x ̅= 4.73, S = 0.03) โดยคุณภาพด<านเนื้อหาอยูVในระดับดีมาก (x ̅= 4.76, S = 0.27) และ

คุณภาพด<านเทคนิคการผลิตส่ืออยูVในระดับดีมาก (x ̅= 4.71, S = 0.31) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 3. นักเรียนที่เรียนด<วยบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ได<คะแนน

เฉลี่ยระหวVางเรียนเทVากับ 17.79 คิดเป2นร<อยละ 88.97 แสดงวVาบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่องการเขียน

โปรแกรมเพ่ือแก<ปIญหา มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทVากับ 88.97/81.41 สูงกวVาเกณฑ@ท่ีต้ังไว<คือ 80/80 

 4. นักเรียนที่เรียนด<วยการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิง 

เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวVากVอนเรียน อยVางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงเป2นไปตามสมมติฐาน 

 

5.2 อภิปรายผล 

 

จากผลการวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นน่ิง

เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมแก<ปIญหา ชั้นมัธยมศึกษาป[ที่ 4 ผู<วิจัยได<

อภิปรายผลการวิจัย ดังน้ี 
 

 5.2.1 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู9โดยใช9ปVญหาเปXนฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรBนนิง

ท่ีมีคุณภาพเพ่ือสHงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแก9ปVญหา  

 แผนการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื ่อง การเขียน

โปรแกรมเพื ่อแก<ปIญหา จากการประเมินด<วยผู <ทรงคุณวุฒิ พบวVามีคุณภาพอยู Vในระดับดีมาก            

(x ̅= 4.73, S = 0.23) ทั้งนี้เนื่องมาจากผู<วิจัยได<ดำเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหา

เป2นฐานโดยยึดแนวทางการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานตามกรอบแนวคิดของ Hmelo-Silver 

(2004 : 235-266)  ท่ีเน<นให<นักเรียนได<ศึกษาปIญหา เร่ิมจากการคิดวVาปIญหาจากสถานการณ@คืออะไร 

แล<วนำเสนอข<อเท็จจริงจากสถานการณ@หรือปIญหาที่กำหนดให< เพื่อให<นักเรียนได<เชื่อมโยงความรู<เกVา

และเพื่อศึกษาความรู<ใหมV แล<วตั้งสมมติฐานวVามีวิธีการหรือขั้นตอนในการแก<ปIญหานั้นได< จากนั้นนำ

ข<อมูลที่ได<มาวิเคราะห@เพื่อพิสูจน@สมมติฐานที่วางไว< โดยนักเรียนจะนำความรู<จากการศึกษาค<นคว<าไป

ทดลองใช<ตามสมมติฐานเพื่อพิสูจน@ข<อสมมติฐาน และสรุปหลักการที่ได<จากการศึกษาปIญหา และ

เพื่อให<ผู<เรียนมีกระบวนการในการแก<ปIญหาการเขียนโปรแกรม และยังสอดคล<องกับ วัตถุประสงค@

การเรียนรู< และตัวช้ีวัดของรายวิชา  

 นอกจากนี้ผู<วิจัยได<ศึกษาทฤษฎีในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู<ให<มีคุณภาพตามกรอบ

แนวคิดของรวิวัฒน@ สิริบาล (2553 : 19-23) ซึ่งมีองค@ประกอบหลักได<แกV 1) วัตถุประสงค@การเรียนรู< 

ซึ่งผู<วิจัยเขียนจุดประสงค@การเรียนรู<ได<ถูกต<องและสอดคล<องกับสาระ/เนื้อหา รวมถึงครบถ<วนทั้ง 3 

ด<าน ได<แกV ด<านความรู< (K) ด<านทักษะ (P) และด<านคุณลักษณะ (A) 2) เนื้อหาสาระ ผู<วิจัยแบVงสาระ/

เนื้อหา เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ได<เหมาะสม คือ แบVงออกเป2น 5 สัปดาห@ (10 คาบ) 

รวมถึงเขียนเนื้อหาในแตVละสัปดาห@ได<ถูกต<อง ชัดเจน และมีความครบถ<วนสมบูรณ@ 3) กิจกรรมการ

เรียนรู< ผู<วิจัยได<จัดกิจกรรมการเรียนรู<ท่ีเหมาะสมตVอการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยกิจกกรรม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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การเรียนรู<เริ ่มต<นด<วยปIญหาในชีวิตประจำวัน หรือ ปIญหาที่ผู<เรียนเคยพบเจอ เพื่อให<ผู<เรียนเกิด

กระบวนการคิด นำความรู<ท่ีมีมาแก<ปIญหา หรือค<นคว<าหาความรู<ใหมVเพ่ือแก<ปIญหา มีการใช<คลิปวิดิโอ

ที่ให<ความรู<เกี ่ยวกับบทเรียนนั้นๆ มีการทำกิจกรรมกลุVม ใช<เทคนิคการชมให<กับผู<เรียนที่มีความ

พยายาม 4) สื่อการเรียรู< ผู<วิจัยใช<สื่อการเรียนรู<ที่ผู<เรียนสามารถเข<าถึงได<ทุกที่ทุกเวลาผVานเครือขVาย

อินเทอร@เน็ต คือ บทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ที่มีคุณภาพอยูVในระดับดี

มากรVวมกับระบบสนับสนุนการจัดการเรียนรู< Google Classroom เพื่อสVงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของผู<เรียน 5) การวัดและประเมินผล ผู<วิจัยมีการวัดและประเมินที่เหมาะสม เนื่องจากมีการใช<

การประเมินที ่หลากหลาย เชVน การถามคำถามในห<องเรียน การประเมินจากแบบทดสอบและ

แบบฝ{กหัด เป2นต<น  

 จากองค@ประกอบที่กลVาวมาทั้งหมด ทำให<แผนการจัดการเรียนรู<มีความครบถ<วนสอดคล<อง

สัมพันธ@กันขององค@ประกอบแผนการจัดการเรียนรู< มีความถูกต<องของเนื้อหาสาระ มีความเหมาะสม

ของกิจกรรมการเรียนรู< สื่อการเรียนรู< และการวัดประเมินผล สVงผลให<แผนกรจัดการเรียนรู<มีคุณภาพ

อยูVในระดับดีมาก ซึ่งสอดคล<องกับงานวิจัยของ สมประสงค@ วังหอม (2559 : 71) ที่ทำงานวิจัยเรื่อง

การจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานที่มีตVอความสามารถในการให<เหตุผลทางคณิตศาสตร@ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป[ที่ 3 เรื่อง ระบบสมการเชิงเส<น ผลการวิจัยพบวVา แผนการจัดการเรียนรู<โดย

ใช<ปIญหาเป2นฐาน เรื่อง ระบบสมการเชิงเส<น ชั้นมัธยมศึกษาป[ท่ี 3 มีภาพรวมอยูVในระดับเหมาะสม

มาก (x ̅= 4.48) และยังสอดคล<องกับงานวิจัยของ อธิวัฒน@ มานพ (2559: 53) ที่ทำงานวิจัยเรื่อง การ

พัฒนาบทเรียนผVานเครือขVายอินเทอร@เน็ตแบบใช<ปIญหาเป2นฐาน เรื่อง พื้นฐานการเขียนโปรแกรม

วิชชวลเบสิค ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบวVา แผนการจัดการเรียนรู<แบบใช<ปIญหา

เป2นฐานมีคุณภาพอยูVในระดับดีมาก (x ̅= 4.53) 
 

 5.2.2 การพัฒนาบทเรียนอีเลิรBนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปVญหา ให9มีคุณภาพ

และประสิทธิภาพ สำหรับใช9ในการจัดการเรียนรู9ตามแผนการจัดการเรียนรู9 

 1. คุณภาพของบทเรียนอีเลิรBนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปVญหา  

 บทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา มีคุณภาพโดยรวมอยูVในระดับดี

มาก (x ̅= 4.73, S = 0.03) เม่ือพิจารณาเป2นรายด<านพบวVา 1) ด<านเน้ือหามีคุณภาพอยูVในระดับดีมาก 

(x ̅= 4.76, S = 0.27) และด<านเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพอยูVในระดับดีมาก (x ̅= 4.71, S = 0.31) 

จากการประเมินด<วยผู<ทรงคุณวุฒิได<ให<ข<อเสนอแนะวVาบทเรียนมีความนVาสนใจ เนื่องจากผู<วิจัยได<ทำ

การออกแบบบทเรียนอีเลิร@นนิงตามหลักของ ADDIE Model (Seels & Glasgow. 1990.) (มนต@ชัย 

เทียนทอง. 2545 :131-136) ซึ่งประกอบไปด<วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นการวิเคราะห@ (Analysis) โดย

เริ่มจากการวิเคราะห@เนื้อหาและวัตถุประสงค@ของหนVวยการเรียนรู< โดยรวบรวมเนื้อหาจากหนังสือ

เรียนและแหลVงข<อมูลกVอนนำมาวิเคราะห@เป2นหนVวยยVอย 2) ขั้นการออกแบบ (Design) ผู<วิจัยได<ทำ

การออกแบบบทเรียนโดยการนำเนื้อหามาเขียนเป2นการดำเนินเนื้อเรื ่องแบบเป2นลำดับขั้นตอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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(Story Board) ทำการออกแบบบทเรียน ออกแบบผังงาน และการออกแบบหน<าจอ 4) ขั ้นการ

ทดลองใช< (Implementation) 5) ขั้นการประเมินผล (Evaluation) จึงทำให<บทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา มีคุณภาพด<านเทคนิคการผลิตสื่อ อยูVในระดับดีมาก ซึ่งสอดคล<อง

กับงานวิจัยของ วรัลลวร พิสิฐกุลธรกิจ (2558 : 40-46) ที่ทำการวิจัยพัฒนาบทเรียนออนไลน@ เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ตามแบบ ADDIE Model ทำให<บทเรียนซึ่งประเมินคุณภาพโดย

ผู<ทรงคุณวุฒิมีคุณภาพด<านเนื ้อหาและเทคนิคการผลิตสื ่ออยู Vในระดับดีมาก (x ̅= 4.78) และยัง

สอดคล<องกับงานวิจัยของ อธิวัฒน@ มานพ (2559: 53) ทำงานวิจัยเรื ่อง การพัฒนาบทเรียนผVาน

เครือขVายอินเทอร@เน็ตแบบใช<ปIญหาเป2นฐาน เรื่อง พื้นฐานการเขียนโปรแกรมวิชชวลเบสิค ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงได<พัฒนาบทเรียนออนไลน@ตามกรอบแนวคิด ADDIE Model  

ซ่ึงทำให<บทเรียนมีคุณภาพด<านเน้ือหาและด<านเทคนิคการผลิตส่ืออยูVในระดับดีมาก (x ̅= 4.53) 

 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรBนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปVญหา 

 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา โดย

นำไปทดลองกับกลุVมตัวอยVาง 39 คน ผลปรากฏวVา บทเรียนอีเลิร@นนิงมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทVากับ 

88.97/81.41 ซึ่งมีประสิทธิภาพไปตามเกณฑ@ที่กำหนด คือ สูงกวVา 80/80 โดยผลการทดลองจริงกับ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาป[ที ่ 4 กVอนการทดลอง ผู <วิจัยได<มีการอธิบายวิธีการเรียนด<วยบทเรียน          

อีเลิร@นนิง มีการบอกวัตถุประสงค@เอาไว<อยVางชัดเจนกVอนเรียน อีกทั้งยังมีการกลVาวถึงพ้ืนความรู<เดิมท่ี

เรียนมา สามารถชVวยให<ผู<เรียนเชื่อมโยงความรู<เกVากับความรู<ใหมVเข<าด<วยกัน สามารถชVวยให<ผู<เรียน

เรียนรู<และจดจำได<ดีย่ิงข้ึน  

 ในสVวนของบทเรียนอีเลิร@นนิงมีการชี้แนะแนวทางการเรียนรู<โดยเรียงลำดับตามหัวข<อใน

การเรียน พร<อมทั้งเรียงลำดับกVอนหลังจากงVายไปหายาก จึงสVงผลให<ผู<เรียนสามารถศึกษาและทำ

ความเข<าใจได<งVาย ไมVสับสน และเพื่อเป2นการกระตุ<นการตอบสนองบทเรียนจะให<ผู<เรียนได<ทำการฝ{ก

ปฏิบัติทันทีหลังจากที่เรียนเนื้อหานั้นๆไปแล<ว ทำให<ผู<เรียนสามารถจดจำเนื้อหาได<ดียิ่งขึ้น และไมVรู<สึก

เบื่อหนVาย มีการเปóดโอกาสให<นักเรียนซักถามตVางๆ เกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน เพื่อเป2นการเปóดโอกาสให<

ผู<เรียนได<ทดสอบความรู<ท่ีเรียนมา วVาเข<าใจในเน้ือหาน้ันมากน<อยเพียงใด โดยผู<วิจัยได<สร<างแบบฝ{กหัด

โดยยึดตามวัตถุประสงค@ของบทเรียนนั้นๆ จึงเป2นปIจจัยที่ทำให<ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนด<วยการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรม

เพื่อแก<ปIญหา มีคVาประสิทธิภาพของกระบวนการ : ประสิทธิภาพผลลัพธ@ เป2นไปตามเกณฑ@ที่กำหนด

ไว< ซ่ึงสอดคล<องกับงานวิจัยวินัย เพ็งภิญโญ (2559 : 187)  ได<พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร@ออนไลน@ใน

รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนออนไลน@ ผลการวิจัยพบวVาบทเรียนออนไลน@ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทVากับ 82.17/80.67 

ซึ่งเป2นไปตามเกณฑ@ และยังสอดคล<องกับงานวิจัยของ อธิวัฒน@ มานพ (2559: 53) ทำงานวิจัยเรื่อง 

การพัฒนาบทเรียนผVานเครือขVายอินเทอร@เน็ตแบบใช<ปIญหาเป2นฐาน เรื่อง พื้นฐานการเขียนโปรแกรม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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วิชชวลเบสิค ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน@ ผลการวิจัย

พบวVาบทเรียนออนไลน@ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทVากับ 84.08/83.44 ซ่ึงเป2นไปตามเกณฑ@ 
 

 5.2.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด9วยการจัดการเรียนรู9โดยใช9

ปVญหาเปXนฐานรHวมกับบทเรียนอีเลิรBนนิงเพื ่อเพิ ่มผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง การเขียน

โปรแกรมแก9ปVญหา 

 หลังการทดลองผู<วิจัยได<เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด<วย

วิธีการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก<ปIญหา ซึ่งมีคVาเฉลี่ยของคะแนนเทVากับ 15.56 สูงกวVากVอนเรียน ที่มีคVาเฉลี่ยของคะแนนเทVากับ 

7.60 อยVางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป2นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว< ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการ

เรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิง จะเริ่มจากปIญหาและให<นักเรียนคิดวVาปIญหา

จากสถานการณ@คืออะไร แล<วนำเสนอข<อเท็จจริงจากสถานการณ@หรือปIญหาที่กำหนดให< เพื่อให<

นักเรียนได<เชื่อมโยงความรู<เกVาและเพื่อศึกษาความรู<ใหมV โดยจะสามารถศึกษาหาความรู<จากบทเรียน

อีเลิร@นนิงที่ผู<วิจัยได<สร<างขึ้น ซึ่งจะสามารถชVวยให<ผู<เรียนเรียนรู<และจดจำได<ดียิ่งขึ้นเพราะนักเรียนจะ

ได<สัมผัสและมีปฏิสัมพันธ@กับคอมพิวเตอร@ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู<รVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิงทำให<มี

ความนVาสนใจ นักเรียนสามารถเข<าถึงได<งVาย ทุกที่ทุกเวลา ทำให<นักเรียนสามารถนำความรู<มาใช<ใน

การเรียนรู< การทำแบบฝ{กหัด การทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผVานทางเครือขVาย

อินเทอร@เน็ตได<  

 นอกจากนี้บทเรียนอีเลิร@นนิงประกอบไปด<วยสื่อที่นVาสนใจ เชVน ภาพ เสียง และวิดิโอ ทำให<

นักเรียนรู<สึกสนใจและอยากที่จะเรียนรู< จึงสVงผลให<นักเรียนที่เรียนด<วยการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหา

เป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิงมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวVากVอนเรียนที่ระดับ

นัยสำคัญทางสถิติท่ี .01 ซ่ึงสอดคล<องกับงานวิจัยของ สรณัฐ พรมมา (2554 : 102) ได<พัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร@ชVวยสอนผVานเว็บ วิชาการใช<โปรแกรมกราฟóก ด<วยวิธีการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2น

ฐาน ซึ ่งผลการวิจัยพบวVา ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที ่เรียนด<วยบทเรียน

คอมพิวเตอร@ชVวยสอนผVานเว็บโดยใช<ปIญหาเป2นฐานสูงกวVากVอนเรียนอยVางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 และยังสอดคล<องกับงานวิจัยของ อาชิรญาณ@ เกษสุวรรณ@ (2554 : 89-90) ได<พัฒนาบทเรียน

ออนไลน@ผVานระบบการจัดการเรียนรู <โดยใช<ปIญหาเป2นฐาน รายวิชาโปรแกรมนำเสนอข<อมูล 

ผลการวิจัยพบวVา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนผVานบทเรียนออนไลน@ผVานระบบการ

จัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานสูงกวVากVอนเรียน อยVางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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5.3 ข9อเสนอแนะ  

 

 5.3.1 ข9อเสอนแนะเพ่ือการนำผลการวิจัยไปใช9 

 1. ครูผู<สอนสามารถนำแผนการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@

นนิง ไปใช<เป2นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู<ในรายวิชาเขียนโปรแกรมหรือเรื่องที่เกี่ยวข<อง

และมีลักษณะใกล<เคียงกัน ในห<องเรียนพิเศษได< ซึ่งจะทำให<นักเรียนมีความรู< ความเข<าใจเนื้อหาได<ดี

ยิ่งขึ้น ทำให<นักเรียนมีความกระตือรือร<น มีความสนใจ และชVวยสVงเสริมบรรยากาศในการเรียนการ

สอนได<ดีย่ิงข้ึน 

 2. ครูผู<สอนสามารถนำแผนการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2นฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@

นนิง ไปใช<เป2นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู<ในรายวิชาเขียนโปรแกรมหรือเรื่องที่เกี่ยวข<อง

และมีลักษณะใกล<เคียงกัน ในห<องเรียนอื่นๆ นอกจากห<องเรียนพิเศษได< แตVจะต<องกำหนดโจทย@ 

สถานการณ@ปIญหาให<มีความเหมาะสม ไมVยากไมVงVายเกินไป จะสามารถกระตุ<นให<นักเรียนเกิดความ

สนใจและท<าทายให<นักเรียนต<องการท่ีจะค<นหาคำตอบ 

  3. ครูผู <สอนสามารถนำบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื ่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา ไป

ประยุกต@ใช<กับการจัดการเรียนรู<ที่หลากหลายได< เนื่องจากไมVมีข<อจำกัดด<านเวลาและสถานที่ นักเรียน

อาจจะเรียนจากที่บ<านหรือสถานที่อื่นนอกจากภายในโรงเรียน ซึ่งจะสVงผลให<ผู<เรียนมีความรู<และ

ความความเข<าใจมากย่ิงข้ึน 

 4. ครูผู<สอนควรสร<างความเข<าใจในขั้นตอนการจัดกิจกรรมและการใช<สื่อออนไลน@หรือ

บทเรียนอีเลิร@นนิงให<ชัดเจน เพื่อให<เกิดความเข<าใจและสามารถวางแผนการสอนได<ถูกต<องและ

เหมาะสม รวมถึงเตรียมความพร<อมในการเข<าถึงส่ือการเรียนรู<และความพร<อมของอุปกรณ@ 
 

 5.3.2 ข9อเสอนแนะเพ่ือการนำผลการวิจัยไปใช9 

 1. ควรใช<กิจกรรมหรือเทคนิคการจัดการเรียนรู<อื่นๆ รVวมกับการใช<บทเรียนอีเลิร@นนิง เพ่ือ

เพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให<สูงย่ิงข้ึน 

 2. ควรมีการวิจัยเพื่อวัดเจตคติของนักเรียนที่เรียนด<วยการจัดการเรียนรู<โดยใช<ปIญหาเป2น

ฐานรVวมกับบทเรียนอีเลิร@นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก<ปIญหา เพื่อประเมินความรู<สึกของ

นักเรียนซึ่งแสดงออกมาเป2นพฤติกรรมในลักษณะชอบ ไมVชอบ อาจะเห็นด<วย ไมVเห็นด<วย พอใจ ไมV

พอใจ เพ่ือเป2นแนวทางในการพัฒนาตVอไปในอนาคต 
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  ภาคผนวก ก หนังสือราชการ 
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  ภาคผนวก จ คูFมือการเข8าสูFระบบสนับสนุนการเรียนรู8 Google Classroom  

และบทเรียนอีเลิรDนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแก8ปUญหา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 134 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 
หนังสือราชการ 
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ก.3 หนังสือขอทดลองสอนและเก็บรวบรวมข9อมูลเพ่ือการวิจัย 
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1. รายนามผู9ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู9โดยใช9ปQญหาเปRน

ฐานรTวมกับบทเรียนอีเลิรAนนิง เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา จำนวน 3 ทTาน ได9แกT 

 

1. ผู8ชFวยศาสตราจารยD ดร.ฐิยาพร กันตาธนวัฒนD อาจารยDภาควิชาครุศาสตรDอุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรDอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

2. ดร.วิชัย ตรีเล็ก  ครูวิทยฐานะเช่ียวชาญ วิชาคอมพิวเตอรD 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหD สิงหเสนี) 

กรุงเทพมหานคร 

3. นางสาวณัฐริกา ทองสมนึก  ครูวิทยฐานะชำนาญการพิเศษ วิชา

คอมพิวเตอรD 

โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล จังหวัดสกลนคร 

 

2. รายนามผู9ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินบทเรียนอีเลิรAนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก9ปQญหา จำนวน 6 ทTาน ได9แกT 
 

ผู9ทรงคุณวุฒิด9านเน้ือหา ประกอบด9วย 

1. นายนันทวัฒนD ทรัพยDเจริญ ครูวิทยฐานะชำนาญการ วิชาคอมพิวเตอรD 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหD สิงหเสนี) 

กรุงเทพมหานคร 

2. นายสราวุธ วงษDจู  ครูวิทยฐานะชำนาญการ วิชาคอมพิวเตอรD 

โรงเรียนศรัทธาสมุทร จังหวัดสมุทรสงคราม 

3. ผู8ชFวยศาสตราจารยD สิวาลัย จินเจือ  อาจารยDประจำภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล8าพระนคร

เหนือ วิทยาเขตปราจีนบุรี 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 143 

ผู9ทรงคุณวุฒิด9านเทคนิคการผลิตส่ือ ประกอบด9วย 

1. ผู8ชFวยศาสตราจารยD ดร. ศิริรัตนD เพ็ชรDแสงศรี อาจารยDประจำภาควิชาครุศาสตรD

อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรDอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

2. ผู8ชFวยศาสตราจารยD ดร.สมเกียรติ ตันติวงศDวาณิช อาจารยDประจำภาควิชาครุศาสตรD

อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรDอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

3. อาจารยDใหมF เจริญธรรม  อาจารยDประจำภาควิชาครุศาสตรD

อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรDอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณ

ทหารลาดกระบัง 

 

3. รายนามผู9ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา จำนวน 3 ทTาน ได9แกT 

1. ผู8ชFวยศาสตราจารยD ดร. กฤษณา คิดดี  อาจารยDประจำภาควิชาครุศาสตรDอุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรDอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหาร

ลาดกระบัง 

2. ผู8ชFวยศาสตราจารยD ดร.บุญจันทรD สีสันตD อาจารยDประจำภาควิชาครุศาสตรDอุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตรDอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล8าเจ8าคุณทหาร

ลาดกระบัง 

3. นายนันทวัฒนD ทรัพยDเจริญ  ครูวิทยฐานะชำนาญการ วิชาคอมพิวเตอรD 

โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหD สิงหเสนี) 

กรุงเทพมหานคร 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช9ในการวิจัย 

 
- ค.1 ตัวอยFางแผนการจัดการเรียนรู8ท่ี 11 

- ค.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปUญหาเปnนฐานรFวมกับบทเรียนอีเลิรDนนิง 

เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา  

- ค.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา ด8านเน้ือหา 

- ค.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก8ปUญหา ด8านเทคนิคการ

ผลิตส่ือ 

- ค.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแก8ปUญหา 
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ค.1 ตัวอยTางแผนการจัดการเรียนรู9ท่ี 11 

 

 
 

แผนการเรียนรู8ท่ี 11                                   เร่ือง เร่ิมต8นกับ Google Apps Script  

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) รหัสวิชา ว30191              กลุFมสาระการเรียนรู8วิทยาศาสตรD 

และเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปwท่ี 4                                          เวลา 2 ช่ัวโมง 

ผู8สอน นางสาวพิชญา เขียดสังขD 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู9 / ตัวช้ีวัด 

    1.1 มาตรฐานการเรียนรู8 

 สาระท่ี 4            เทคโนโลยี 

 มาตรฐาน ว 4.2    เข8าใจและใช8แนวคิดเชิงคำนวณในการแก8ปUญหาท่ีพบในชีวิตจริง 

อยFางเปnนข้ันตอนและเปnนระบบ ใช8เทคโนโลยีส่ือสารในการเรียนรู8  

การทำงานและการแก8ปUญหาได8อยFางมีประสิทธิภาพ รู8เทFาทันและ

มีจริยธรรม 

    1.2 ตัวช้ีวัด  

ว.4.2 ม.4/1        ประยุกตDใช8แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานที ่มีการ 

บูรณาการกับวิชาอ่ืนอยFางสร8างสรรคDและเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

 

2. จุดประสงคAการเรียนรู9 

    2.1 ด9านความรู9 ความเข9าใจ (K)  

1) บอกสFวนประกอบของ Google Sheets ได8  

2) บอกคุณสมบัติของ Google Sheets ได8 

3) บอกคำส่ังในภาษา Google Script ได8  

4) อธิบายหน8าท่ีของคำส่ังในภาษา Google Script ได8 

5) บอกการใช8งานเคร่ืองมือในการเขียนโปรแกรมได8 

6) ใช8ภาษา Google Script ได8ถูกต8องตามไวยกรณD 

    2.2 ด9านทักษะกระบวนการ (P) 

 1) ออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm) เขียนผังงาน (Flowchart) ได8 
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 2) เขียนโปรแกรมได8 

    2.3 ด9านคุณลักษณะ เจตคติ คTานิยม (A) 

 1) กระตือรือร8นในการเรียนรู8 

3. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

ผู 8เร ียนจะได8เรียนรู 8เกี ่ยวกับคำสั ่งที ่ใช8ในการเขียนโปรแกรมซึ ่งเปnนชุดคำสั ่งสำหรับ

คอมพิวเตอรD เพื่อให8คอมพิวเตอรDทำงานแล8วได8ผลลัพธDที่ต8องการ ผู8เขียนโปรแกรมจะต8องฝ�กทักษะ

การออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm) และเขียนโปรแกรม โดยการปฏิบัติกิจกรรม เพื่อให8สามารถนำ

ความรู8ในการเขียนโปรแกรม Google Apps Script ไปประยุกตDใช8ในการพัฒนาโครงงานได8 โดย

วิธีการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปUญหาเปnนฐานรFวมกับบทเรียนอีเลิรDนนิง 

4. สาระการเรียนรู9 

 1) ความรู8เบ้ืองต8นของ Google Apps Script 

Google Apps Script คือ วิธีการสั่งงาน Google Apps โดยการเขียนโปรแกรม (ใช8ฐานจาก 

java script) ซึ่งการเขียน Google Apps Script ชFวยให8เราสามารถใช8งาน Google Apps ในรูปแบบ

ใหมF ๆ ได8หลากหลายมากขึ้น Google Apps Script โดยพื้นฐานคือ Javascript และ เพิ่มเติมด8วย

คำสั่งตFางๆ เพื่อที่จะสามารถสั่งงานและเรียกใช8 function ตFางๆ ซึ่งจะใช8 Google Apps script ใน

การส่ังงาน Google sheet และใช8งานรFวมกับ Google Cloud Platform  

 2) สFวนประกอบของ Google Apps Script 

  - Main Function 

  - Variable Declaration 

  - Program Comment 

 3) คำส่ังท่ีใช8ในการเขียนโปรแกรม Google Sheet 

  - คำส่ังท่ีเช่ือมโยงกับ Sheet 

  Var pointer = SpreadsheetApp.getActiveSpreadsheet().getActiveSheet(); 

  - คำส่ังรับคFาจาก Cell 

  Var ตัวแปร = pointer.getRange(“ชFอง”).getValue(); 

  - คำส่ังต้ังคFาจาก Cell 

  pointer.getRange(“ชFอง”).setValue(ตัวแปร); 

 

5. สมรรถนะสำคัญของผู9เรียน  

    R 5.1  ความสามารถในการส่ือสาร             R 5.2  ความสามารถในการคิด           

    R 5.3  ความสามารถในการแก8ปUญหา               5.4  ความสามารถในการใช8ทักษะชีวิต            
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    R 5.5  ความสามารถในการใช8เทคโนโลยี 
 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงคA  

    6.1 คุณลักษณะอันพ่ึงประสงคD(ตามหลักสูตรแกนกลาง) 

            1)  รักชาติ ศาสนD กษัตริยD        R  2)  ซ่ือสัตยDสุจริต        R  3)  มีวินัย           4)  

ใฝìเรียนรู8                           

            5)  อยูFอยFางพอเพียง              R 6)  มุFงม่ันในการทำงาน        7)  รักความเปnนไทย      

            8)  มีจิตสาธารณะ 

   6.2 คุณลักษณะตามหลักสูตรมาตรฐานสากล  

      R 1)  มีความรู8พ้ืนฐานในยุคดิจิตอล วิทยาศาสตรD เศรษฐศาสตรD เทคโนโลยี รู8ภาษา พหุ

วัฒนธรรม ตระหนักสำนึกระดับโลก 

           2)  สามารถคิดประดิษฐDอยFางสร8างสรรคD ปรับตัว ใฝìรู8 ใฝìเรียน วิเคราะหD สังเคราะหD สรุป 

สร8างองคDความรู8 

      R 3)  มีทักษะส่ือสารอยFางมีประสิทธิภาพ 

      R 4)  มีความสามารถในการใช8ทักษะชีวิต 

      R 5)  มีความสามารถในการใช8เทคโนโลยี 
 

7. ทักษะของผู9เรียนในศตวรรษท่ี 21  

      R 7.1 ทักษะการอFาน (Reading)     

      R 7.2 ทักษะการ เขียน (Writing) 

        7.3 ทักษะการคิดคำนวณ (Arithmetic) 

           7.4 ทักษะด8านการคิดอยFางมีวิจารณญาณและทักษะในการแก8ปUญหา (Critical thinking 

and problem solving) 

         7.5 ทักษะด8านการสร8างสรรคDและนวัตกรรม (Creativity and innovation) 

           7.6 ทักษะด8านความรFวมมือการทางานเปnนทีมและภาวะผู8นำ (Collaboration, teamwork 

and leadership) 

          7.7 ทักษะด8านความเข8าใจตFางวัฒนธรรมตFางกระบวนทัศนD (Cross-cultural 

understanding) 

          7.8 ทักษะด8านการส่ือสารสารสนเทศและรู8เทFาทันส่ือ (Communication information and media 

literacy) 
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     R 7.9 ทักษะด8านคอมพิวเตอรDและเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Computing) 

          7.10 ทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู8 (Career and learning self-reliance, change) 

8. การบูรณาการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหTงชาติ   

         8.1 บูรณาการสวนพฤกษศาสตรDโรงเรียน   

    R 8.2 บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 

         8.3 บูรณาการห8องเรียนสีเขียว    

         8.4 อ่ืนๆ (โปรดระบุ) .................................................................................... 

9. กิจกรรมการเรียนรู9 (ช่ัวโมงท่ี 1 และ 2) 
 
1) ข้ันนำเข9าสูTบทเรียน (10 นาที) 

1.1) ครูแนะนำหนFวยการเรียนรู8ใหมF หนFวยการเรียนรู8ที ่ 3 เรื ่อง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก8ปUญหา ประกอบด8วย 3 เรื่อง เริ่มต8นกับ Google Apps Script, การทำงานแบบลำดับ และการ

ทำงานแบบทางเลือกและจะใช8ระบบสนับสนุนการเรียนรู8 Google Classroom ในการเรียนในหนFวย

การเรียนน้ี ครูอธิบายถึงช้ินงานท่ีต8องรับผิดชอบ และคะแนนเก็บ 

1.2) ครูช้ีแจงการเข8าเรียนบทเรียนอีเลิรDนนิง  

จากล้ิงคD https://www.bodin.ac.th/s30181_ch3_programming/  

1.3) ครูกลFาวถึงภาษาคอมพิวเตอรDที่ใช8พัฒนาโปรแกรมในปUจจุบัน และให8นักเรียนชFวยกัน

บอกถึงภาษาคอมพิวเตอรDที่นักเรียนรู8จักตามความสมัครใจ ครูแนะนำภาษาคอมพิวเตอรDแตFละภาษา

วFาใช8พัฒนาโปรแกรมประเภทใด เพ่ือให8นักเรียนเห็นตัวอยFางชัดเจนข้ึน 

1.4) ครูกลFาวถึงภาษา Google Script ที่ใช8ในการเขียนโปรแกรมในหนFวยนี้ และกลFาวถึง 

Google sheet เพ่ือการเขียนโปรแกรมในบทเรียนน้ี 

- Google Script คือ วิธีการส่ังงาน Google Apps โดยการเขียนโปรแกรม (ใช8ฐานจาก java 

script) ซึ่งการเขียน Google Apps Script ชFวยให8เราสามารถใช8งาน Google Apps ในรูปแบบใหมF 

ๆ ได8หลากหลายมากขึ้น Google Apps Script โดยพื้นฐานคือ Javascript และ เพิ่มเติมด8วยคำส่ัง

ตFางๆ เพื่อที่จะสามารถสั่งงานและเรียกใช8 function ตFางๆ ของ Google Apps 13 ตัว และใช8งาน

รFวมกับ Google Cloud Platform 
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- Google Sheet เปnนแอปพลิเคชันในกลุ Fมของ Google Drive (กูเก ิล ไดรฟõ) ซึ ่งเปnน

นวัตกรรมของ Google (กูเกิล) มีลักษณะการทำงานคล8ายกันกับ Microsoft Excel (ไมโครซอฟทD 

เอ็กเซล) คือสามารถสร8าง Column, Row สามารถใสFข8อมูลตFางๆ ลงไปใน Cell (เซลลD) ได8 และ

คำนวณสูตรตFางๆได8 

 

2) ข้ันกิจกรรมการเรียนรู9 

การจัดการเรียนรู9โดยใช9ปQญหาเปRนฐานตามแนวคิด Hmelo-Silver (1994 : อ9างใน 

ศศิวรรณ ชำนิยนตA. 2552 : 33-34)  

 

1) ข้ันการนำเสนอปQญหา (Problem Scenario) (10 นาที) 

- ครูนำเสนอปUญหา โดยให8โจทยDแกFนักเรียนตFอไปนี้ในใบงานที่ 1 “จงเขียนโปรแกรม

คำนวณผลตTางของเลข 2 จำนวน” ซึ่งเปnนปUญหาที่ครูใช8กระตุ8นความสนใจและมองเห็นปUญหา และ

ให8นักเรียนชFวยกันบอกวFากFอนจะเริ่มเขียนโปรแกรมต8องใช8ความรู8เรื่องใดบ8าง และคำสั่งที่ใช8ในการ

เขียนโปรแกรมเขียนได8อยFางไร (แนวการตอบ) 

 - คำส่ังการรับข8อมูล Input ใช8คำวFา get , Input 

 - คำส่ังการแสดงผลข8อมูล Output ใช8คำวFา Output, print, set 

 

2) ข้ันการนำเสนอข9อเท็จจริง (identify facts) (5 นาที) 

 2.1) ครูให8นักเรียนบอกข8อมูลเข8า (Input) ข8อมูลออก (Output) จากโจทยDท่ีกำหนดให8  

(แนวการตอบ) 

 - ข9อมูลเข9า (Input) คือ ตัวเลขจำนวน 2 ตัว คือ ตัวเลขตัวที่ 1(num1) และ ตัวเลขตัวที่ 2 

(num2) 

 - ข9อมูลออก (Output) คือ ผลลัพธDจากการเขียนโปรแกรมคำนวณผลตFาง (Ans) 

 2.2) ครูคอยตรวจสอบความถูกต8อง และให8คำแนะนำแกFนักเรียน ถ8านักเรียนยังระบุข8อมูลไมF

ชัดเจน ครูต8องคอยกระตุ8นและชFวยเหลือ 

 2.3) นักเรียนอภิปรายโจทยDในใบงานท่ี 1 ท่ีครูกำหนดให8 และสรุปข8อมูลท่ีได8ลงในใบงาน 
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3) ข้ันการต้ังสมมติฐาน (Generate hypothesis) (15 นาที) 

3.1) ให8นักเรียนเขียนผังงาน (Flowchart) ลงในใบงานท่ี 1 โดยอาศัยความรู8เดิมของนักเรียน  

(แนวการตอบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2) นักเรียนสFงผังงานให8ครูตรวจสอบความถูกต8องและให8คำแนะนำแกFนักเรียน ถ8านักเรียน

ยังเขียนไมFชัดเจน ไมFถูกต8อง ครูต8องคอยกระตุ8นและชFวยเหลือ 

 

4) ข้ันการค9นหาคำตอบ เสนอแนวทางแก9ไขปQญหา (ID Knowledge deficiencies) (30 นาที)  

 4.1) ครูให8นักเรียนศึกษาหาคำตอบวิธีการเขียนโปรแกรมและคำสั่ง Google Apps Script 

จากบทเรียนอีเลิรDนนิงที่ครูเตรียมไว8ให8ใน Google Classroom เรื่องที่ 1 เริ่มต8นกับ Google Apps 

script ซึ่งประกอบด8วย 3 เรื่อง คือ เริ่มต8นกับภาษา Google Script, สFวนประกอบโปรแกรม และ

ต ั ว อ ย F า ง ก า ร เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ห า ผ ล บ ว ก ข อ ง เ ล ข  2 จ ำ น ว น  จ า ก 

https://www.bodin.ac.th/s30181_ch3_programming/  

 

 

 

 

Start 

Input num1 

Input num1 

Ans = num1-num2 

Output Ans 

End 
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4.2) หลังจากนักเรียนเรียนผFานบทเรียนอีเลิรDนนิงแล8ว ครูอธิบายเพิ่มเติมและขยายความรู8

จากบทเรียนอีเลิรDนนิงและตัวอยFางท่ี 1 “โปรแกรมหาผลบวกของเลข 2 จำนวน” 

 

 
 

- คำส่ังท่ีเช่ือมโยงกับ Sheet 

 

 

 

- คำส่ังรับคTาจาก Cell 

 

 

 

 

 

Var pointer = SpreadsheetApp.getActiveSpreadsheet().getActiveSheet(); 
 

Var ตัวแปร = pointer.getRange(“ชFอง”).getValue(); 
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- คำส่ังต้ังคTาจาก Cell 

 

 
 
5) ข้ันการนำความรู9ท่ีได9นำมาประยุกตAใช9แก9ปQญหา (Apply new knowledge) (20 นาที) 

5.1) ครูให8นักเรียนนำความรู8ท่ีได8จากการศึกษาค8นคว8ากับบทเรียนอีเลิรDนนิงและองคDความรู8ท่ี

ครูสอน มาเขียนผังงานและเขียนโปรแกรมจากปUญหาต8นคาบ ในใบงานที่ 1 “จงเขียนโปรแกรม

คำนวณผลตTางของเลข 2 จำนวน” 

5.2) ถ8าโปรแกรมได8ผลลัพธDท่ีถูกต8อง ให8นักเรียนยกมือเรียกครูไปดูผลลัพธD 

 

6) ข้ันสรุปผล/ประเมินผล (abstraction) (10 นาที) 

6.1) ครูสุFมนักเรียนออกนำเสนอผลงานหน8าช้ันเรียน 

6.2) ครูเลือกผังงานและโปรแกรมมากลFาวสรุปให8ทุกกลุFมฟUงและชFวยกันแสดงความคิดเห็น 

(แนวคำตอบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Point.getRange(“ชFอง”).setValue(ตัวแปร); 
 

Start 

Input num1 

Input num1 

Ans = num1-num2 

Output Ans 

End 
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6.3) ครูอธิบายการเขียนโปรแกรมเพ่ิมเติม 

6.4) ครูให8นักเรียนทำแบบฝ�กหัดท่ี 1 และแบบฝ�กหัดท่ี 2 ใน Google Classroom  
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6.5) ครูให8นักเรียนทำแบบทดสอบวัดรู8จำนวน 6 ข8อ 
 

3) ข้ันสรุป 

3.1 นักเรียนรFวมกันตอบคำถามของครู เรื ่อง เริ ่มต8นกับ Google Apps Script ครูถาม

คำถามถึง 

สFวนประกอบของ Google Sheet และ Google Apps Script คุณสมบัติของ Google Sheet และ

คำส่ังท่ีจำเปnนในการเขียนโปรแกรม 
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 (แนวการตอบ) 

 - สTวนประกอบของโปรแกรม 

- Main () Function ประกอบด8วยคำส่ังตFาง ๆ ท่ีจะให8โปรแกรมทำงาน ในสFวนโปรแกรมหลัก

น้ีจะเร่ิม 

ด8วย function myFunction() และตามด8วยเครื่องหมาย { แล8วจบด8วยเครื่องหมาย } ถ8าต8องการให8

โปรแกรมทำงานอัตโนมัติจะใช8 function onEdit (e) 

 - Variable Declarations เปnนสFวนท่ีใช8ประกาศตัวแปรท่ีต8องใช8ในโปรแกรม  

 - Program Comment คือ การอธิบายการทำงานตFาง ๆ 

- คำส่ังท่ีใช9ในการเขียนโปรแกรม 

 - คำส่ังท่ีเช่ือมโยงกับ Sheet 

 

 

 - คำส่ังรับคFาจาก Cell (Input) 

  

 

 - คำส่ังต้ังคFาจาก Cell (Output) 

  

 

 - คุณสมบัติของ Google Sheet 

 - สามารถใช8งานได8โดยไมFต8องลงโปรแกรม 

 - มีลักษณะการทำงานคล8ายกันกับ Microsoft Excel (ไมโครซอฟทD เอ็กเซล) 

3.2 ครูเป¢ดโอกาสให8นักเรียนซักถามเพ่ิมเติม 
 
10. ส่ือการเรียนรู9 / แหลTงการเรียนรู9 

   10.1 ส่ือการเรียนรู8 

        1) สไลดDประกอบการบรรยาย รายวิชาวิทยาการคำนวณ หนFวยท่ี 3 เร่ืองการเขียน

โปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

        2)  หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิชาวิทยาการคำนวณ ช้ันมัธยมศึกษาปwท่ี 4 

        3)  ระบบการจัดการเรียนรู8หนFวยท่ี 3 เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา

(classroom.google.com) 

        4)  เคร่ืองคอมพิวเตอรDท่ีเช่ือมตFอเครือขFายอินเทอรDเน็ต 

                 5)  บทเรียนอีเลิรDนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

Var pointer = SpreadsheetApp.getActiveSpreadsheet().getActiveSheet(); 

Var ตัวแปร = pointer.getRange(“ชFอง”).getValue(); 

pointer.getRange(“ชFอง”).setValue(ตัวแปร); 
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                 6)  ใบงานท่ี 1 โปรแกรมคำนวณผลตFางของเลข 2 จำนวน 

 7)  แบบฝ�กหัดท่ี 1 และแบบฝ�กหัดท่ี 2 

10.2 แหลFงการเรียนรู8 

                 1)  อินเทอรDเน็ต 

  11. การวัดและประเมินผล 

 
รายการท่ีวัดและประเมินผล วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑA 

ด9านความรู9 (K) 

1) บอกสFวนประกอบของ 

Google Sheets ได8  

2) บอกคุณสมบัติของ Google 

Sheets ได8 

3) บอกคำส่ังในภาษา Google 

Script ได8  

4) อธิบายหน8าท่ีของคำส่ังใน

ภาษา Google Script ได8 

5) บอกการใช8งานเคร่ืองมือใน

การเขียนโปรแกรมได8 

6) ใช8ภาษา Google Script ได8

ถูกต8องตามไวยกรณD 

 

 

 

- ตรวจ

แบบทดสอบ

ท8ายบท 

- แบบประเมินใบงาน

และแบบฝ�กหัด 

- แบบทดสอบปรนัย 

เร่ือง เร่ิมต8นกับ 

Google Apps Script 

จำนวน 6 ข8อ 

 

มากกวFาร8อยละ 

60 

ด9านทักษะและกระบวนการ (P) 

1) ออกแบบข้ันตอนวิธี 

(Algorithm) เขียนผังงาน 

(Flowchart) หรือ รหัสเทียม 

(Pseudocode) ได8 

2) เขียนโปรแกรมได8 

- ตรวจประเมิน

ใบงานท่ี 1  

- ตรวจ

แบบฝ�กหัดท่ี 1 

และแบบฝ�กหัด

ท่ี 2 

- ใบงานท่ี 1 เร่ือง 

เขียนโปรแกรมคำนวณ

ผลตFางของเลข 2 

จำนวน 

- แบบฝ�กหัดท่ี 1 เร่ือง 

โปรแกรมหาคFาเฉล่ีย 

-แบบฝ�กหัดท่ี 2 เร่ือง 

โปรแกรมหาพ้ืนท่ี

สามเหล่ียม  

 

 

มากกวFาร8อยละ 

60 
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รายการท่ีวัดและประเมินผล วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑA 

ด9านคุณธรรม จริยธรรม คTานิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงคA (A) 

1) กระตือรือร8นในการเรียนรู8 -การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม

นักเรียนรายบุคคล 

แผนการจัดการเรียนรู8

ท่ี 11 

ผFานเกณฑDใน

ระดับดี 

 

 12. บันทึกหลังการใช9แผนการจัดการเรียนรู9 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงช่ือ                             ผู8สอน  ลงช่ือ        ครูพ่ีเล้ียง 

     (นางสาวพิชญา  เขียดสังขD)    (นายลัทธพล ดFานสกุล) 

 

 

    

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินใบงานและแบบฝéกหัด 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) รหัสวิชา ว30191              กลุFมสาระการเรียนรู8วิทยาศาสตรD 

ช้ันมัธยมศึกษาปwท่ี 4                                          เวลา 2 ช่ัวโมง 

ผู8สอน นางสาวพิชญา เขียดสังขD 

 

คำช้ีแจง ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน โดยทำเคร่ืองหมาย / ลงในชFองท่ีตรงกับความเปnนจริง 

          

              

 

ช่ือ-สกุล 

การระบุ 

ข9อมูลเข9า

และข9อมูล

ออก 

การเขียนผัง

งาน

(Flowchart) 

การ

ออกแบบ

หน9าจอ

แสดงผล 

การเขียน

โปรแกรม 
รวม 

แปล

ความหมาย 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 8 ผ/มผ 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               

8.               

9.               

10.               

11.               

12.               

13.               
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เกณฑAการประเมิน จำแนกตามประเด็นรายการประเมิน 

รายการประเมิน คะแนน คำอธิบายคุณภาพ 

1. การระบุข9อมูลเข9าและ

ข9อมูลออก 

2 ระบุข8อมูลเข8าและข8อมูลออกได8ถูกต8อง

ครบถ8วน 

1 ระบุข8อมูลเข8าและออกขาด 1 องคDประกอบ 

หรือ ผิดพลาด 1 ตำแหนFง 

0 ไมFระบุข8อมูลเข8าและข8อมูลออก หรือ ระบุไมF

ถูกต8อง 

2. การเขียนผังงาน 

(Flowchart) 

2 ใช8สัญลักษณDไมFผิดพลาด ลำดับการทำงาน

ของผังงานถูกต8อง 

1 ใช8สัญลักษณDเขียนผังงานและลำดับการ

ทำงานผิดพลาดไมFเกิน 3 ตำแหนFง 

0 ใช8สัญลักษณDเขียนผังงานและลำดับการ

ทำงานผิดพลาดหรือไมFเขียนผังงานโปรแกรม 

3. การออกแบบหน9าจอ

แสดงผล 

2 ออกแบบหน8าจอใช8งานงFาย สวยงาม 

1 ออกแบบหน8าจอแสดงผลแตFไมFตกแตFง 

0 ไมFออกแบบหน8าจอแสดงผล 

4. การเขียนโปรแกรม 2 เขียนโปรแกรมไมFผิดพลาด 

1 เขียนโปรแกรมผิดพลาดไมFเกิน 3 ตำแหนFง 

0 ไมFเขียนโปรแกรม 

 

เกณฑAการตัดสินระดับคุณภาพ 

คะแนน 6 – 8  หมายถึง  ดีมาก 

คะแนน 3 – 5  หมายถึง  พอใช8 

    คะแนนต่ำกวFา 3     หมายถึง  ปรับปรุง 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนรายบุคคล 

คำช้ีแจง ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน โดยทำเคร่ืองหมาย / ลงในชFองท่ีตรงกับความเปnนจริง 

                    จุดประสงคD 

 

ช่ือ- สกุล 

คุณลักษณะอันพึงประสงคD 

รวม กระตือรือร8นในการเรียนรู8 

3 2 1 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

11.     

 

เกณฑAการตัดสินระดับคุณภาพ 

4-6  หมายถึง  พฤติกรรมน้ันอยูFในระดับดีมาก 

1-3  หมายถึง  พฤติกรรมน้ันอยูFในระดับดี 

ต่ำกวFา 1 หมายถึง  พฤติกรรมน้ันอยูFในระดับปรับปรุง 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกณฑAการประเมินคุณลักษณะ 
 

คุณลักษณะ : กระตือรือร9นในการเรียนรู9 

คะแนน / ความหมาย คุณลักษณะท่ีปรากฏให9เห็น 

3 

ดีมาก 

- มีสFวนรFวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

- มีความสนใจในการศึกษาหาความรู8จากแหลFงเรียนรู8อ่ืนๆ 

- ต้ังใจฟUงและตอบคำถามส่ิงท่ีกำลังเรียน 

- รFวมแสดงความคิดเห็นในห8องเรียน 

- รFาเริง แจFมใส ในการปฏิบัติกิจกรรมในห8องเรียน 

2 

ดี 

- ขาดคุณลักษณะอยFางน8อย 2 ประเด็น 

1 

พอใช8 

- ขาดคุณลักษณะมากกวFา 2 ประเด็น 
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ใบงานท่ี 1 เขียนโปรแกรมคำนวณผลตTางของเลข 2 จำนวน 

วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

 

ช่ือ …………….…………………….. เลขท่ี ……….., ช่ือ …………….………………………….เลขท่ี ……… 

 

 

คำส่ัง : จงระบุข8อมูลเข8า ข8อมูลออก เขียนผังงานและเขียนโปรแกรมหาผลตFางของเลข 2 จำนวน  

1. ระบุข9อมูลเข9า (Input) และ ข9อมูลออก (Output) 

1.1 Input : …………………………………………………………………………………………………………… 

1.2 Output : ……………………………………………………………………………………………………….. 

 

2. ผังงานโปรแกรม (Flowchart) 

 

    

       

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบงานท่ี 1 เขียนโปรแกรมคำนวณผลตTางของเลข 2 จำนวน 

วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) (เฉลย) 

 

ช่ือ …………….…………………….. เลขท่ี ……….., ช่ือ …………….………………………….เลขท่ี ……… 

 

 

คำส่ัง : จงระบุข8อมูลเข8า ข8อมูลออก เขียนผังงานและเขียนโปรแกรมหาผลตFางของเลข 2 จำนวน  

1. บอกข9อมูลเข9า (Input) และ ข9อมูลออก (Output) 

1.1 Input : ตัวเลขตัวท่ี 1 (Num1), ตัวเลขตัวท่ี 2 (Num2) 

1.2 Output : ผลตFางของเลข 2 จำนวน (Ans) 

 

2. Flowchart  

 

    

       

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

2. หน9าจอแสดงผลและโปรแกรม 

 
 Start 

Input num1 

Input num1 

Ans = num1-num2 

Output Ans 

End 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ค.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู9โดยใช9ปQญหาเปRนฐานรTวมกับบทเรียนอีเลิรAนนิง 

เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา 

 

คำช้ีแจง โปรดพิจารณาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู8 ตามรายการประเมิน แล8วตอบโดยการทำ 

เครื่องหมาย ✓ ลงในชFองคะแนนที่ตรงกับความคิดของทFานพร8อมทั้งแสดงความคิดเห็นหรือข8อ 
เสนอแนะเพ่ิมเติม 

5 = ดีมาก         4 = ดี          3= ปานกลาง         2 = น8อย          1 = ต8องปรับปรุง 

รายการประเมิน 
คะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ด9านองคAประกอบของแผนการจัดการเรียนรู9 

1.1 ความครบถ8วนขององคDประกอบแผน 

การจัดการเรียนรู8 (ช่ือวิชา ระดับช้ัน หนFวยการเรียนรู8 

ระยะเวลา จุดประสงคDเชิงพฤติกรรม สาระ/เน้ือหา 

กิจกรรมการเรียนรู8 ส่ือการเรียนรู8/แหลFงการเรียนรู8 

และการวัดผลและประเมินผล) 

      

1.2 ความสอดคล8องสัมพันธDกันขององคDประกอบ 

แผนการจัดการเรียนรู8 (ช่ือวิชา ระดับช้ัน 

หนFวยการเรียนรู8 ระยะเวลา จุดประสงคDเชิงพฤติกรรม 

สาระ/เน้ือหา กิจกรรมการเรียนรู8 ส่ือการเรียนรู8/ 

แหลFงการเรียนรู8 และการวัดผลและประเมินผล) 

      

2 ด9านจุดประสงคAการเรียนรู9 

2.1 จุดประสงคDเชิงพฤติกรรมครอบคลุมกับสาระ 

/เน้ือหา 

      

2.2 จุดประสงคDเชิงพฤติกรรมครอบคลุมท้ัง 3 ด8าน คือ 

ด8านความรู8 ความเข8าใจ (K) ด8านทักษะกระบวนการ (P) 

ด8านคุณลักษณะ เจตคติ คFานิยม (A) 

      

3. ด9านเน้ือหาสาระ 

3.1 ความครบถ8วนสมบูรณDของสาระ/เน้ือหา       

3.2 ความถูกต8องของสาระ/เน้ือหา       

4. ด9านกิจกรรมการเรียนรู9 

4.1 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู8 

เพ่ือสFงเสริมการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปUญหาเปnนฐาน 

      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน 
คะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

4.2 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู8 

เพ่ือสFงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการเขียนโปร 

แกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

      

5. ด9านส่ือการเรียนรู9 

5.1 ส่ือการเรียนรู8มีความเหมาะสมกับเน้ือหา       

5.2 ส่ือการเรียนรู8มีความหลากหลายและนFาสนใจ       

6. ด9านการวัดและประเมินผล 

6.1 ความถูกต8องของการวัดและประเมินผล       

6.2 ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล       

6.3 ประเมินได8สอดคล8องกับจุดประสงคDการเรียนรู8ท่ี 

ระบุในแผนการจัดการเรียนรู8 (K, P, A) 

      

6.4 ประเมินได8สอดคล8องกับเน้ือหา/สาระ       

รวม       

 

ข9อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ลงช่ือ………………………………………ผู9ทรงคุณวุฒิ 

 

(……………………………………………………………….) 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ค.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรAนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา ด9านเน้ือหา 

 

คำช้ีแจง โปรดพิจารณาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู8 ตามรายการประเมิน แล8วตอบโดยการทำ 

เครื่องหมาย ✓ ลงในชFองคะแนนที่ตรงกับความคิดของทFานพร8อมทั้งแสดงความคิดเห็นหรือข8อ 
เสนอแนะเพ่ิมเติม 

5 = ดีมาก         4 = ดี          3= ปานกลาง         2 = น8อย          1 = ต8องปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
คะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ความนFาสนใจในการนำเข8าสูFบทเรียน       

2. ความงFายและความสะดวกในการใช8งานเมนู       

3. ความเหมาะสมในการแบFงเน้ือหา       

4. ความสอดคล8องของเนื ้อหากับวัตถุประสงคDเชิง

พฤติกรรม 

      

5. ความยากงFายของบทเรียนมีความเหมาะสมกับผู8เรียน       

6. ความถูกต8องของเน้ือหา       

7. ความชัดเจนของภาษาท่ีใช8ในการส่ือความหมาย       

8. ความเหมาะสมของปริมาณตัวอยFาง       

9. ความเหมาะสมของปร ิมาณแบบฝ �กห ัด  และ 

แบบทดสอบท8ายหนFวย 

      

10. ความเหมาะสมของร ูปภาพท ี ่ ใ ช 8 ในการ ส่ือ

ความหมาย 

      

11. ความสอดคล8องของรูปภาพประกอบกับเน้ือหา       

รวม       

 

ข9อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงช่ือ………………………………………ผู9ทรงคุณวุฒิ 

 

(……………………………………………………………….) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ค.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรAนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา  

ด9านเทคนิคการผลิตส่ือ 

คำช้ีแจง โปรดพิจารณาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู8 ตามรายการประเมิน แล8วตอบโดยการทำ 

เครื่องหมาย ✓ ลงในชFองคะแนนที่ตรงกับความคิดของทFานพร8อมทั้งแสดงความคิดเห็นหรือข8อ 
เสนอแนะเพ่ิมเติม 

5 = ดีมาก         4 = ดี          3= ปานกลาง         2 = น8อย          1 = ต8องปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
คะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ด9านตัวอักษร 

1.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร       

1.2 ความชัดเจนและอFานงFายของรูปแบบตัวอักษร       

1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพ้ืนหลัง       

1.4 ความถูกต8องของข8อความตามหลักภาษา       

2. ด9านภาพน่ิง 

2.1 ความเหมาะสมของขนาดภาพ       

2.2 ความเหมาะสมของสี       

2.3 ความชัดเจนของภาพ       

2.4 ความเหมาะสมของภาพท่ีใช8ในการส่ือความหมาย       

3. ด9านเสียง 

3.1 ความเหมาะสมของน้ำเสียงท่ีใช8ในการบรรยาย       

3.2 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย       

3.3 ความนFาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ       

4. ด9านปฏิสัมพันธA 

4.1 ความงFายและสะดวกในการควบคุมบทเรียน       

4.2 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู8 

เพ่ือสFงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการเขียน 

โปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

      

4.3 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงระหวFางบทเรียน

แตFละหนFวยการเรียน 

 

 

      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายการประเมิน 
คะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

5. ด9านแบบทดสอบ 

5.1 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหวFางบทเรียน

แตFละหนFวยการเรียน 

      

5.2 ความเหมาะสมของรูปแบบการรายงานผลการ

ทดสอบและแบบฝ�กหัดท8ายหนFวย 

      

รวม       

 

ข9อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงช่ือ………………………………………ผู9ทรงคุณวุฒิ 

 

(……………………………………………………………….) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ค.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมแก9ปQญหา 

 

ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

1.2 บอกคุณสมบัติ

ของ Google 

Sheets ได8 

 

1. การกระทำของบุคคลในข9อใดตTอไปน้ีไมTใช9คุณสมบัติของ 

Google sheets 

ก. นายเอแชรDงานเพ่ือทำงานรFวมกับนายบี 

ข. นายซีเข8าใช8งาน google sheet จากโทรศัพทDมือถือ  

ค. นายดีใช8 google sheet ทำงานโดยไมFต8องใช8อินเทอรDเน็ต   

ง. นายอีสามารถออกจาก google sheet ได8เลยโดยไมFต8องบันทึก  

เข8าใจ 

1.3 บอก

สFวนประกอบของ

คำส่ังในภาษา 

Google Script ได8  

 

2. จากภาพสTวนประกอบหลักของ Google Script คือข9อใด 

ตามลำดับ 

 

 

 

 

 

ก. Main Function, Cell input, Program Comment  

ข. Main Function, Cell input, Variable Declarations 

ค. Main Function, Variable Declarations, Cell output  

ง. Main Function, Variable Declarations, Program 

Comment 

จำ 

1.4 อธิบายหน8าท่ี

ของคำส่ังในภาษา 

Google Script ได8 

 

3. จากภาพสTวนประกอบหลักของ Google Script บรรทัดท่ี

กำหนดให9คือข9อใด     

กำหนดให9  

           // x=x+1; 

ก. Cell input     

ข.  Main Function 

ค. Program Comment    

ง.  Variable Declarations 

 

 

 

เข8าใจ 

function myFunction() 

{ 

var  X = 0;  

X = X+5; 

//developed By Pichaya 

} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

1.6 ใช8ภาษา 

Google Script ได8

ถูกต8องตาม 

ไวยกรณD 

 

4. ข9อใดมีเครื่องหมายที่แสดงถึงการจบคำสั่งในภาษา Google 

Script 

ก. //End Program     

ข. Ans = Math.pow(2,s) 

ค. if (Score >=50)     

ง. var X = X+5; 

เข8าใจ 

 คำช้ีแจง จงพิจารณาสถานการณAตTอไปน้ี เพ่ือตอบคำถามข9อ 5-6 

โปรแกรมคำนวณคTาไฟฟòา จากสูตร  

คFาไฟฟ≠า = จำนวนหนFวยท่ีใช8 * อัตราคFาไฟฟ≠าตFอหนFวย  

โดยคFาไฟตFอหนFวย หนFวยละ 2.50 บาท  

กำหนดตัวแปรดังตFอไปน้ี   

         คFาไฟฟ≠า    ใช8ตัวแปรช่ือ  E_bill  

         จำนวนหนFวยท่ีใช8   ใช8ตัวแปรช่ือ  Unit 

         ราคาตFอหนFวย   ใช8ตัวแปรช่ือ  Price 

 

2.1 บอกข8อมูลเข8า 

(Input) ได8 

 

5. จากข9อความท่ีกำหนดให9 ข9อมูลเข9า (input) มีจำนวนก่ีตัว 

ก. 1      

ข. 2 

ค. 3      

ง. 4 

เข8าใจ 

2.4 เลือกใช8

สัญลักษณDผังงานได8

ถูกต8อง 

 

6. การคำนวณคTาไฟฟòาเขียนสัญลักษณAในผังงานได9ตามข9อใด 

 

ก.      

 

ข. 

 

ค.      

 

ง.  

 

 

ประยุกตD 

ใช8 
Unit*2.50*Price 

E_bill = Unit*2.50 

E_biil = Unit*2.50 

Unit*2.50*price 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

2.5 อธิบายการการ

ทำงานของการ

ดำเนินการทาง

คณิตศาสตรDได8 

7. จากสมการคณิตศาสตรAท่ีกำหนดให9 

(-5*(192/3)+7)-4%10*2  

เม่ือประมวลผลนิพจนAใดจะดำเนินการเปRนลำดับแรก 

ก.  10*2     

ข.  -4%10 

ค.  192/3     

ง.  -5*192 

เข8าใจ 

2.6 คำนวณกา

ดำเนินการทาง

คณิตศาสตรDได8 

8. กำหนดให9 Math.abs(Math.pow((-2),3)) สคริปตAท่ี

กำหนดให9เทTากับข9อใด 

ก.  8      

ข.  -8 

ค.  6      

ง.  -6 

เข8าใจ 

2.7 แปลความผังงาน

แบบลำดับได8 

 

9. กำหนดโปรแกรม ex1_cal จากสคริปตAและหน9าจอแสดงผล

ตTอไปน้ีผลลัพธAในชTอง “B5” คือข9อใด 

ex1_cal 

 

 

 

 

 

 

 A B 

1 x1= 1 

2 x2= 1 

3 y1= 1 

4 y1= 1 

5 Ans =  

 

 

เข8าใจ 

var x1 = pointer.getRange("B1").getValue(); 

var x2 = pointer.getRange("B2").getValue(); 

var y1 = pointer.getRange("B3").getValue(); 

var y2 = pointer.getRange("B4").getValue(); 

 

var Ans = Math.sqrt(Math.pow((x1+x2),3)+Math.pow((y1+y2),3)); 

pointer.getRange("A5").setValue(“Ans=”); 

pointer.getRange("B5").setValue(Ans); 

 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

ก.  1      

ข.  2 

ค.  3      

ง.  4 

2.7 แปลความผังงาน

แบบลำดับได8 

 

10. ข9อใดคือคำตอบจากผังงาน เม่ือกำหนดให9 a =2, b=2, c=2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. 4      

ข. 8 

ค. 12      

ง. 16 

 

 

 

 

 

START 

a 

s = 
a+b+c

2
 

b 

c 

Ans = Math.pow(2,s) 

แสดง Ans 

END 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

 กำหนดโปรแกรม ex2_sum ตอบคำถามข9อ 11-12 

 

โปรแกรม ex2_sum 

 A B C 

1 A = 3  

2 B = 2  

3 A+B = 5  

 

 

 

2.8 เขียนโปรแกรม

แบบลำดับได8 

 

 

11. จากโปรแกรม ex2_sum คำส่ังรับข9อมูลเก็บไว9ในตัวแปร A 

เขียนคำส่ังสคริปตAได9ตรงกับข9อใด (Input) 

ก. var A = pointer.getRange(“A1”).getValue(); 

ข. var A = pointer.getRange(“B1”).getValue(); 

ค. pointer.getRange(“A3”).setValue(“A+B=”); 

ง. pointer.getRange(“B3”).setValue(A+B); 

ประยุกตD 

ใช8 

2.8 เขียนโปรแกรม

แบบลำดับได8 

 

12. จากโปรแกรม ex2_sum ท่ีกำหนดให9 คำส่ังแสดงข9อมูลของ

คTา A+B เขียนคำส่ังสคริปตAได9ตรงกับข9อใด (output)  

ก. var A = pointer.getRange(“A1”).getValue(); 

ข. var A = pointer.getRange(“B1”).getValue(); 

ค. pointer.getRange(“A3”).setValue(“A+B=”); 

ง. pointer.getRange(“B3”).setValue(A+B); 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประยุกตD 

ใช8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

2.8 เขียนโปรแกรม

แบบลำดับได8 

 

13. กำหนดโปรแกรมสคริปตAและหน9าจอแสดงผล ex3_Age จาก

ชTองวTางท่ีกำหนดให9 ข9อมูลออก (Output) เขียนสคริปตAได9ตาม

ข9อใด 

โปรแกรม ex3_Age 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. pointer.getRange(“B1”).setValue(Age); 

ข. pointer.getRange(“B2”).setValue(Age); 

ค. var x = pointer.getRange(“B1”).getValue(); 

ง. var x = pointer.getRange(“B2”).getValue(); 

 A B C 

1 กรอกปwค.ศ.เกิด = 1993  

2 อายุ =  25 ปw 

3    

ประยุกตD 

ใช8 

3.1 แปลความหมาย

การดำเนินการ

ตรรกะได8 

 

14. จากนิพจนAตTอไปน้ี (x<10) || (y>90) ได9ผลลัพธAเทTาใด เม่ือ

กำหนดให9 x=5,y=5 

ก.  0      

ข.  1 

ค.  2      

ง.  3 

 

 

 

 

 

เข8าใจ 

pointer = getRange(“A1”).setValue(“กรอกปwค.ศ.เกิด =”); 

var x = pointer.getRange(“B1”).getValue(); 

var Age = ____(ข8อ 25)____ ; // คำนวณอายุ 

pointer = getRange(“A2”).setValue(“อายุ =”); 

_________________(ข8อ 26)________________________ 

pointer = getRange(“C2”).setValue(“ปw”); 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

3.2 แปลความหมาย

ของผังงานแบบ

ทางเลือก 

 

15. จากผังงานท่ีกำหนดให9ตTอไปน้ี ผลลัพธAตรงกับข9อใด ถ9า

กำหนดให9 X=10, Y=20 

 
ก.  40      

ข.  60 

ค.  80      

ง.  100 

เข8าใจ 

3.2 แปลความหมาย

ของผังงานแบบ

ทางเลือก 

 

16. คTา X และ Y ในข9อใดท่ีทำให9ผลลัพธAพิมพA B ออกมา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก.  X=75 และ Y=50    

ข.  X=50 และ Y=75 

ค.  X=50 และ Y=150    

ง.  X=200 และ Y=100 

 

 

เข8าใจ 

if ( X<=200) || ( Y>=200) {   

   if (X<=100) && ( Y<=100) {  

      if (X<=50) && (Y>=50) {  

         pointer.getRange("A5").setValue(“A”);  } 

 else {  

                       pointer.getRange("A5").setValue(“B”);  } 

 } 

 else {  

pointer.getRange("A5").setValue(“C”);   

} 

     } 

    else  

    { Output (D); } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

3.3 เขียนโปรแกรม

แบบทางเลือกได8 

 

17. ข9อใดคือเง่ือนไขจากผังงานแบบทางเลือกท่ีกำหนดให9ได9

ถูกต9อง 

กำหนดให9 ถ9า score ต้ังแตT 50 ข้ึนไป แสดงผลลัพธAชTอง B1 วTา 

“ผTาน” 

 

ก.  if (Score >=50) { 

pointer.getRange(“B1”).setValue(“ผFาน”); } 

 

ข.  if (Score >=50) { 

pointer.getRange(“B1”).setValue(ผFาน); } 

 

ค.  if (Score >50) { 

pointer.getRange(“B1”).setValue(“ผFาน”); } 

 

ง.  if (Score >50) { 

pointer.getRange(“B1”).setValue(ผFาน); } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประยุกตD 

ใช8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

 กำหนดผังงานโปรแกรมรับคTาตัวเลข 1,2,3 โดยมีเง่ือนไขดังน้ี 

และตอบคำถามข9อ 18-20 

1. ถ9าปòอนตัวเลข 1 ให9แสดงข9อความวTา “ONE” 
2. ถ9าปòอนตัวเลข 2 ให9แสดงข9อความวTา “TWO” 
3. ถ9าปòอนตัวเลข 3 ให9แสดงข9อความวTา “THREE” 
4. ถ9าปòอนตัวเลขหรือตัวอักษรอ่ืนๆ ให9แสดงข9อความวTา 
“Unreadable” 

 

 

3.3 เขียนโปรแกรม

แบบทางเลือกได8 

 

18. หมายเลข (18) จากผังงานท่ีกำหนดให9 เขียนเง่ือนไขได9ตาม

ข9อใด 

ก.  N=1      

ข.  N=2  

ค.  N==1     

ง.  N==2 

 

ประยุกตD 

ใช8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตัวช้ีวัด/จุดประสงคA ข9อสอบ 
ระดับ 
พฤติกรรม 

3.3 เขียนโปรแกรม

แบบทางเลือกได8 

 

19. หมายเลข (19) จากผังงานท่ีกำหนดให9 เขียนเง่ือนไขได9ตาม

ข9อใด 

ก.  N=1      

ข.  N=2 

ค.  N==1     

ง.  N==2  

ประยุกตD 

ใช8 

3.3 เขียนโปรแกรม

แบบทางเลือกได8 

 

20. ชTองวTาง(20.1) และ (20.2) จากผังงานท่ีกำหนดให9 แสดง

ผลลัพธAได9ตามข9อใดตามลำดับ 

ก.  N==3 และ ไมFมีคำตอบ    

ข.  N==2 และ THREE 

ค. THREE และ Unreadable    

ง. Unreadable และ THREE 

 

ประยุกตD 

ใช8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาคผนวก ง 
การวิเคราะหAข9อมูล 

 
- ง.1 การวิเคราะหDผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 8โดยใช8ปUญหาเปnนฐานรFวมกับ

บทเรียนอีเลิรDนนิง 

- ง.2 การวิเคราะหDผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก8ปUญหา 

ด8านเน้ือหา 

- ง.3 การวิเคราะหDผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก8ปUญหา 

ด8านเทคนิคการผลิตส่ือ 

- ง.4 การวิเคราะหDผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรDนนิง เรื ่อง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก8ปUญหา  

- ง.5 การวิเคราะหDผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ

จุดประสงคDเชิงพฤติกรรม เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา จากผู8ทรงคุณวุฒิ 

- ง.6 การวิเคราะหDความยากงFาย (p) อำนาจจำแนก(r) และความเชื่อมั่นทั้งฉบับของ   แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ง.1 การวิเคราะหAผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู9  

โดยใช9ปQญหาเปRนฐานรTวมกับบทเรียนอีเลิรAนนิง 
 

ตารางท่ี ง.1 ผลการวิเคราะหDการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปUญหาเปnนฐาน   

                รFวมกับบทเรียนอีเลิรDนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

รายการประเมิน 
ผู9ทรงคุณวุฒิ 

ระดับความ

คิดเห็น 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 x̅ S 

1. ด9านองคAประกอบของแผนการจัดการเรียนรู9 5.00 0.00 ดีมาก 

1.1 ความครบถ8วนขององคDประกอบแผนการ

จัดการเรียนรู8 (ช่ือวิชา ระดับช้ัน หนFวยการ

เรียนรู8 ระยะเวลา จุดประสงคDเชิงพฤติกรรม 

สาระ/เน้ือหา กิจกรรมการเรียนรู8 ส่ือการ

เรียนรู8/แหลFงการเรียนรู8 และการวัดผลและ

ประเมินผล) 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

1.2 ความสอดคล8องสัมพันธDกันของ

องคDประกอบแผนการจัดการเรียนรู8 (ช่ือวิชา 

ระดับช้ัน หนFวยการเรียนรู8 ระยะเวลา 

จุดประสงคDเชิงพฤติกรรม สาระ/เน้ือหา 

กิจกรรมการเรียนรู8 ส่ือการเรียนรู8/แหลFงการ

เรียนรู8 และการวัดผลและประเมินผล) 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

2 ด9านจุดประสงคAการเรียนรู9 4.83 0.29 ดีมาก 

2.1 จุดประสงคDเชิงพฤติกรรมครอบคลุมกับ

สาระ/เน้ือหา 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

2.2 จุดประสงคDเชิงพฤติกรรมครอบคลุมทั้ง 3 

ด8าน คือ ด8านความรู 8 ความเข8าใจ (K) ด8าน

ทักษะกระบวนการ (P) ด8านคุณลักษณะ เจต

คติ คFานิยม (A) 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

3. ด9านเน้ือหาสาระ 4.83 0.29 ดีมาก 

3.1 ความครบถ8วนสมบูรณDของสาระ/เน้ือหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

3.2 ความถูกต8องของสาระ/เน้ือหา 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี ง.1 (ตFอ) 

รายการประเมิน 
ผู9ทรงคุณวุฒิ 

ระดับความ

คิดเห็น 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 x̅ S 

4. ด9านกิจกรรมการเรียนรู9 5.00 0.00 ดีมาก 

4.1 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู8 

เพื ่อสFงเสริมการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปUญหา

เปnนฐาน 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

4.2 ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู8 

เพื่อสFงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

5. ด9านส่ือการเรียนรู9 4.67 0.58 ดีมาก 

5.1 ส่ือการเรียนรู8มีความเหมาะสมกับเน้ือหา 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

5.2 สื ่อการเรียนรู 8ม ีความหลากหลายและ

นFาสนใจ 

4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

6. ด9านการวัดและประเมินผล 4.41 0.52 ดี 

6.1 ความถูกต8องของการวัดและประเมินผล 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

6.2 ความเหมาะสมของการวัดแลประเมินผล 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

6.3 ประเมินได8สอดคล8องกับจุดประสงคDการ

เรียนรู8ท่ีระบุในแผนการจัดการเรียนรู8 

(K, P, A) 

4 4 5 4.33 0.58 ดี 

6.4 ประเมินได8สอดคล8องกับเน้ือหา/สาระ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

โดยรวม 4.73 0.23 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ ง.1 พบวFา คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู8 เรื ่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก8ปUญหา โดยภาพรวมอยูFในระดับดีมาก (x ̅= 4.73, S = 0.23) เมื่อพิจารณาเปnนรายด8านพบวFาด8าน

ที่มีคFาเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด8านองคDประกอบของแผนการจัดการเรียนรู8 มีคุณภาพอยูFในระดับดีมาก และ

ด8านกิจกรรมการเรียนรู8 (x ̅= 5.00 , S = 0.00) สFวนด8านที่มีคFาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ ด8านการวัดและ

ประเมินผล มีคุณภาพอยูFในระดับดี (x ̅= 4.41 , S = 0.52) 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ง.2 การวิเคราะหAผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรAนนิง 

 เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา ด9านเน้ือหา 

ตารางท่ี ง.2 ผลการวิเคราะหDการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

                 แก8ปUญหา ด8านเน้ือหา 

รายการประเมิน 
ผู9ทรงคุณวุฒิ 

ระดับความ

คิดเห็น 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 x̅ S 

1. ความนFาสนใจในการนำเข8าสูFบทเรียน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ความงFายและความสะดวกในการใช8งาน

เมนู 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

3. ความเหมาะสมในการแบFงเน้ือหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

4. ความสอดคล8องของเน้ือหากับวัตถุประสงคD

เชิงพฤติกรรม 

5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

5. ความยากง F ายของบทเร ี ยนม ี ความ

เหมาะสมกับผู8เรียน 

5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

6. ความถูกต8องของเน้ือหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

7. ความช ัดเจนของภาษาที ่ ใช 8 ในการส่ือ

ความหมาย 

5 5 3 4.33 1.15 ดี 

8. ความเหมาะสมของปริมาณตัวอยFาง 4 5 3 4.00 1.00 ดี 

9. ความเหมาะสมของปริมาณแบบฝ�กหัด 

และ แบบทดสอบท8ายหนFวย 

4 5 5 4.67 0.57 ดีมาก 

10. ความเหมาะสมของรูปภาพที่ใช8ในการส่ือ

ความหมาย 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

11. ความสอดคล8องของรูปภาพประกอบกับ

เน้ือหา 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

โดยรวม 4.76 0.27 ดีมาก 

 

จากตารางที่ ง.2 พบวFา คุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิง ด8านเนื้อหา เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แก8ปUญหา โดยภาพรวมอยูFในระดับดีมาก (x̅ = 4.76, S = 27) เมื่อพิจารณาเปnนรายข8อพบวFาข8อที่มี

คFาเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ความนFาสนใจในการนำเข8าสูFบทเรียน ความงFายและความสะดวกในการใช8งาน

เมนู ความเหมาะสมในการแบFงเนื ้อหา ความถูกต8องของเนื ้อหา ความเหมาะสมของปริมาณ

แบบฝ�กหัดและแบบทดสอบท8ายหนFวย ความเหมาะสมของรูปภาพที่ใช8ในการสื่อความหมาย และ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ความสอดคล8องของรูปภาพประกอบกับเนื้อหา โดยมีคุณภาพอยูFในระดับดีมาก (x ̅= 5.00 , S = 

0.00) สFวนข8อที่มีคFาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ ความเหมาะสมของปริมาณตัวอยFาง (x ̅= 4.00 , S = 1.00) มี

คุณภาพอยูFในระดับดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ง.3 การวิเคราะหAผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรAนนิง  

เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา ด9านเทคนิคการผลิตส่ือ 

 

ตารางท่ี ง.3 ผลการวิเคราะหDการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิงเร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือ  

                 แก8ปUญหา ด8านเทคนิคการผลิตส่ือ 

รายการประเมิน 
ผู9ทรงคุณวุฒิ 

ระดับความ

คิดเห็น 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 x̅ S 

1. ด9านตัวอักษร 4.67 0.28 ดีมาก 

1.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4 5 5 4.67 0.57 ดีมาก 

1.2 ความชัดเจนและอFานงFายของรูปแบบ

ตัวอักษร 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของ

พ้ืนหลัง 

5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

1.4 ความถูกต8องของข8อความตามหลักภาษา 4 5 4 4.33 0.57 ดี 

2. ด9านภาพน่ิง 4.67 0.38 ดีมาก 

2.1 ความเหมาะสมของขนาดภาพ 5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

2.2 ความเหมาะสมของสี 5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

2.3 ความชัดเจนของภาพ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

2.4 ความเหมาะสมของภาพที ่ใช8ในการส่ือ

ความหมาย 

4 5 4 4.33 0.57 ดี 

3. ด9านเสียง 4.56 0.51 ดีมาก 

3.1 ความเหมาะสมของน้ำเสียงที ่ใช8ในการ

บรรยาย 

5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

3.2 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

3.3 ความนFาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 4 5 4 4.33 0.57 ดี 

4. ด9านปฏิสัมพันธA 5.00 0.00 ดีมาก 

4.1 ความง Fายและสะดวกในการควบคุม

บทเรียน 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

4.2 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหา

ภายในหนFวยการเรียน 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี ง.3 (ตFอ) 

รายการประเมิน 
ผู9ทรงคุณวุฒิ 

ระดับความ

คิดเห็น 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3 x̅ S 

4.3 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหวFาง

บทเรียนแตFละหนFวยการเรียน 

5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

5. ด9านแบบทดสอบ 4.67 0.57 ดีมาก 

5.1 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหวFาง

บทเรียนแตFละหนFวยการเรียน 

5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

5.2 ความเหมาะสมของรูปแบบการรายงาน

ผลการทดสอบและแบบฝ�กหัดท8ายหนFวย 

5 5 4 4.67 0.57 ดีมาก 

โดยรวม 4.71 0.31 ดีมาก 

 

จากตารางที่ ง.3 พบวFา คุณภาพบทเรียนอีเลิรDนนิง ด8านเทคนิคการผลิตสื่อ เรื่องการเขียน

โปรแกรมเพื่อแก8ปUญหา โดยภาพรวมอยูFในระดับดีมาก (x̅ = 4.71, S = 0.31) เมื่อพิจารณาเปnนราย

ด8านพบวFาด8านที่มีคFาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ด8านปฏิสัมพันธD มีคุณภาพอยูFในระดับดีมาก (x̅ = 5.00 , S = 

0.00 ) สFวนด8านท่ีมีคFาเฉล่ียต่ำท่ีสุด คือ ด8านเสียง (x̅ = 4.56 , S = 0.51) มีคุณภาพอยูFในระดับดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ง.4 การวิเคราะหAผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรAนนิง  

เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา 

 

ตารางท่ี ง.4 ผลการวิเคราะหDผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนD เร่ืองการเขียนโปรแกรม 

                 เพ่ือแก8ปUญหา 

คนท่ี 
แบบฝéกหัดระหวTางเรียน 

คะแนนรวม 

(x1) 

(20คะแนน) 

แบบทดสอบ

หลังเรียน (x2) 

(20 คะแนน) 1 (5 คะแนน) 2 (5 คะแนน) 3 (10 คะแนน) 

1 5 5 9 19 18 

2 5 4 10 19 15 

3 5 4 9 18 17 

4 5 5 9 19 10 

5 4 4 9 17 15 

6 5 5 9 19 19 

7 4 5 9 18 20 

8 5 5 9 19 20 

9 4 5 9 18 17 

10 5 5 9 19 20 

11 4 4 9 17 19 

12 4 5 9 18 12 

13 4 5 9 18 15 

14 4 4 8 16 15 

15 4 4 9 17 18 

16 4 4 8 16 19 

17 4 4 10 18 12 

18 4 4 8 16 13 

19 4 5 9 18 17 

20 4 5 8 17 17 

21 5 4 9 18 17 

22 4 4 10 18 17 

23 4 4 10 18 17 

24 4 5 9 18 14 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี ง.4 (ตFอ) 

คนท่ี 
แบบฝéกหัดระหวTางเรียน 

คะแนนรวม 

(x1) 

(20คะแนน) 

แบบทดสอบ

หลังเรียน (x2) 

(20 คะแนน) 1 (5 คะแนน) 2 (5 คะแนน) 3 (10 คะแนน) 

25 4 4 8 16 16 

26 4 5 9 18 19 

27 5 5 8 18 17 

28 4 5 9 18 15 

29 5 4 9 18 15 

30 4 4 9 17 18 

31 5 5 8 18 18 

32 5 5 10 20 20 

33 5 4 10 19 16 

34 5 5 8 18 17 

35 4 4 9 17 10 

36 5 4 8 17 14 

37 5 4 9 18 12 

38 4 5 8 17 17 

39 4 4 9 17 18 

  รวม  ΣX1 = 694 ΣX2 = 635 

 

 การหาคFาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรDนนิง เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่อแก8ปUญหา แสดง

ดังตFอไปน้ี 

 จากการเก็บรวบรวมข8อมูลดังตารางที่ ง.4 จากกลุFมตัวอยFางที่ 1 จำนวน 39 คน ( N = 39) 

จากแบบฝ�กหัดระหว Fางเร ียน คะแนนเต ็ม 20 คะแนน (A=20) พบว Fา ΣX1 = 694 และจาก

แบบทดสอบหลังเรียน คะแนนเต็ม 20 คะแนน (B=20) พบวFา ΣX2 = 635 นำมาแทนในสูตร E1/E2 

 

             E1  = 
ΣX1
NA
 x 100 

 

         = 
694

39(20)
 x 100 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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         = 88.97 

    E2  = 
ΣX2
NA
 x 100 

 

                   = 
635

39(20)
 x 100 

          

     = 81.41 

 ประสิทธิภาพ E1/E2 ท่ีคำนวณได8เทFากับ 88.97/81.41 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ง.5 การวิเคราะหAผลการประเมินความตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

กับจุดประสงคAเชิงพฤติกรรม เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา  

 

ตารางท่ี ง.5 ผลการวิเคราะหDการประเมินความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาระหวFางข8อสอบกับจุดประสงคDเชิง 

                 พฤติกรรม 

ข9อท่ี ผู9ทรงคุณวุฒิ 
ΣX IOC 

ความหมาย 

1 2 3 

1 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

2 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

3 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

4 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

5 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

6 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

7 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

8 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

9 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

10 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

11 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

12 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

13 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

14 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

15 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

16 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

17 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

18 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

19 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

20 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

21 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

22 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

23 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

24 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

25 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี ง.5 (ตFอ) 

ข9อท่ี ผู9ทรงคุณวุฒิ 
ΣX IOC 

ความหมาย 

1 2 3 

26 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

27 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

28 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

29 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

30 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

31 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

32 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

33 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

34 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

35 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

36 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

37 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

38 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

39 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

40 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

41 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

42 1 1 1 3 1 สอดคล8อง 

 

 จากตารางที ่ ง.5 แสดงผลการประเมินความเที ่ยงตรงเชิงเนื ้อหาระหวFางข8อสอบกับ

จุดประสงคDเชิงพฤติกรรม เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา จากผู8ทรงคุณวุฒิพบวFา ได8ผFานเกณฑD

ต้ังแตF 0.50 ข้ึนไปจำนวน 42 ข8อ โดยทุกข8อมีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) เทFากับ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ง.6 การวิเคราะหAความยากงTาย (p) อำนาจจำแนก(r) และคTาความเช่ือม่ันท้ังฉบับ 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา 

 

ความยากงTาย (p) อำนาจจำแนก (r) 

ตารางท่ี ง.6 ผลการวิเคราะหDความยากงFาย (p) และอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

ข9อ 

ท่ี 

กลุTม 

สูง 

(H) 

กลุTม 

ต่ำ 

(L) 

ความยากงTาย 

(คTา p อยูTระหวTาง 0.2-0.8) 

อำนาจจำแนก 

(คTา r มากกวTา 0.2) การ

นำไปใช9 

p แปลความ r แปลความ 

1 18 16 0.89 งFายมาก (ควรปรับปรุง) 0.11 จำแนกต่ำ ใช8ไมFได8 

2* 18 12 0.79 คFอนข8างงFาย (ดี) 0.32 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

3* 13 7 0.53 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.32 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

4 6 6 0.32 คFอนข8างยาก (ดี) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

5 18 18 0.95 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

6 8 3 0.29 คFอนข8างยาก (ดี) 0.26 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

7* 17 11 0.74 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.32 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

8 19 16 0.92 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.16 จำแนกต่ำ ใช8ไมFได8 

9* 15 11 0.68 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

10 18 17 0.92 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.05 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

11* 9 5 0.37 คFอนข8างยาก (ดี) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

12* 17 12 0.76 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.26 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

13* 19 10 0.76 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.47 จำแนกดี ใช8ได8 

14 17 17 0.89 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

15* 7 3 0.26 คFอนข8างยาก (ดี) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

16* 17 13 0.79 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

17 14 14 0.74 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

18 18 16 0.89 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.11 จำแนกต่ำ ใช8ไมFได8 

19* 18 12 0.79 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.32 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

20 19 17 0.95 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.11 จำแนกต่ำ ใช8ไมFได8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี ง.6 (ตFอ) 

ข9อ 

ท่ี 

กลุTม 

สูง 

(H) 

กลุTม 

ต่ำ 

(L) 

ความยากงTาย อำนาจจำแนก 
การ

นำไปใช9 

p แปลความ r แปลความ 

21 19 14 0.87 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.26 จำแนกพอใช8 ใช8ไมFได8 

22 17 17 0.89 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

23 16 12 0.74 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

24* 19 11 0.79 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.42 จำแนกดี ใช8ได8 

25 19 19 1.00 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

26* 16 12 0.74 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

27* 13 6 0.50 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.37 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

28 19 17 0.95 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.11 จำแนกต่ำ ใช8ไมFได8 

29 18 18 0.95 งFายมาก(ควรปรับปรุง) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

30* 18 11 0.76 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.37 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

31 16 12 0.74 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

32* 15 9 0.63 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.32 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

33 10 5 0.39 คFอนข8างยาก (ดี) 0.26 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

34 4 4 0.21 คFอนข8างยาก (ดี) 0.00 จำแนกไมFได8 ใช8ไมFได8 

35* 19 11 0.79 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.42 จำแนกดี ใช8ได8 

36 10 3 0.34 คFอนข8างยาก (ดี) 0.37 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

37* 19 10 0.76 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.47 จำแนกดี ใช8ได8 

38* 17 9 0.68 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.42 จำแนกดี ใช8ได8 

39* 16 11 0.71 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.26 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

40* 12 8 0.53 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

41 12 8 0.53 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.21 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

42 16 11 0.71 คFอนข8างงFาย(ดี) 0.26 จำแนกพอใช8 ใช8ได8 

หมายเหตุ : เคร่ืองหมาย * หมายถึง ข8อท่ีเลือกเปnนแบบทดสอบวัดความรู8  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 จากตารางที ่ ง.6 แสดงผลการวิเคราะหDความยากงFาย (p) และอำนาจจำแนก (r) ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก8ปUญหา ที่ผFานการประเมิน

ความเที่ยงตรงระหวFางข8อสอบกับจุดประสงคDเชิงพฤติกรรมจากผู8ทรงคุณวุฒิมาแล8ว ซึ่งมีจำนวน 42 

ข8อ โดยนำไปทดลองใช8กับนักเรียนที่เคยเรียนวิชาวิทยาการคำนวณมาแล8ว จำนวน 40 คน ได8

แบบทดสอบที่ผFานการวิเคราะหDความยากงFาย (p) อำนาจจำแนก (r) และความสอดคล8องกับระดับ

พฤติกรรมการเรียนรู8ตามแผนผังข8อสอบ (Test blueprint) ได8แบบทดสอบท่ีผFานการพิจารณาจำนวน 

20 ข8อ โดยข8อที่นำไปใช8ในการวิจัย คือข8อที่มีเครื่องหมาย * ระบุไว8ในเลขข8อ โดยผลการหาความยาก

งFาย (difficulty : p) มีคFาตั้งแตF 0.26-0.79 และอำนาจจำแนก (Discrimination : r) มีคFาตั้งแตF 0.21 

–0.47 และมีคFาความเช่ือม่ันท้ังฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เทFากับ 0.82 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาคผนวก จ 
คูTมือการเข9าสูTระบบสนับสนุนการเรียนรู9 Google Classroom  

และบทเรียนอีเลิรAนนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแก9ปQญหา 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 196 

คูTมือการเข9าสูTระบบสนับสนุนการเรียนรู9 Google Classroom  

และบทเรียนอีเลิรAนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแก9ปQญหา 
 

(สามารถติดตFอผู8จัดทำบทเรียนอีเลิรDนนิง นางสาวพิชญา เขียดสังขD ดังชFองทางตFอไปน้ี 

อีเมล : Pchy.da@gmail.com  ,ID Line : Pchyda  , เบอรDโทรศัพทD : 091-879-9801) 
 

1. เป¢ดบราวเซอรD พิมพDเว็บไซตD http://classroom.google.com 

2. ลงช่ือเข8าใช8งาน โดยใช8บัญชีของโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงหD สิงหเสนี) พิมพD  

“ช่ือผู8ใช8”(@bodin.ac.th) และ “รหัสผFาน” จากน้ันคลิกเข8าสูFระบบ ดังรูปท่ี จ.1 
 

 
 

 ภาพท่ี จ.1 หน8าเข8าสูFระบบสนับสนุนการเรียนรู8 Google Classroom 

 

3. นักเรียนเลือกช้ันเรียน “หนTวยการเรียนรู9ท่ี 3 การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก9ปQญหา” ดังรูปท่ี จ.2 

 
 

ภาพท่ี จ.2 หน8าช้ันเรียน Google Classroom 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4. หน8าแรกของช้ันเรียนในหนFวยการเรียนรู8ท่ี 3 ดังรูปท่ี จ.3 

 
 

ภาพท่ี จ.3 หน8าแรกของช้ันเรียนในหนFวยการเรียนรู8ท่ี 3 

 

5. หน8างานของช้ันเรียนในหนFวยการเรียนรู8ท่ี 3 จะแสดงรายละเอียดดังน้ี  

(1) หัวข8อท่ีนักเรียนจะต8องเรียน โดยให8ศึกษาตามลำดับหัวข8อของบทเรียน ดังรูปท่ี จ.4 

(2) แสดงประกาศ ส่ือการเรียนรู8 แบบฝ�กหัด หรืออ่ืนๆ ของแตFละหัวข8อ ดังรูปท่ี จ.4 

 
 

ภาพท่ี จ.4 หน8างานของช้ันเรียนในหนFวยการเรียนรู8ท่ี 3 

 

 

 

(1) (2) 
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6. นักเรียนทำแบบทดสอบกFอนเรียนหนFวยการเรียนรู8ท่ี 3 เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา ดัง

รูปท่ี จ.5 และ จ.6 
 

 
 

ภาพท่ี จ.5 หน8างานของช้ันเรียนและแบบทดสอบกFอนเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 
 

 
 

ภาพท่ี จ.6 หน8าแบบทดสอบกFอนเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 
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7. เมื่อนักเรียนทำแบบทดสอบกFอนเรียนหนFวยการเรียนรู8ที่ 3 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก8ปUญหา 

เสร็จเรียบร8อยแล8ว ครูเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนรู8โดยใช8ปUญหาเปnนฐาน ตามลำดับหัวข8อหนFวยการ

เรียน และให8นักเรียนศึกษาค8นคว8าเพ่ือหาคำตอบจากบทเรียนอีเลิรDนนิง จากล้ิงคD  

https://www.bodin.ac.th/s30181_ch3_programming/ ดังรูปท่ี จ.7 และ จ.8 
 

  

ภาพท่ี จ.7 บทเรียนอีเลิรDนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา  

 

 
 

ภาพท่ี จ.8 หน8าแรกบทเรียนอีเลิรDนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแก8ปUญหา 
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8. เม่ือเข8าสูFบทเรียนอีเลิรDนนิง จะแสดงวิธีการใช8งานบทเรียนอีเลิรDนนิง ให8นักเรียนคลิก “เข9าสูT

บทเรียน” ดังรูปท่ี จ.9 
 

 
 

ภาพท่ี จ.9 หน8าวิธีการใช8งานบทเรียนอีเลิรDนนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก8ปUญหา 

 

9. ให8นักเรียนคลิกเลือกบทเรียน โดยเรียนตามลำดับหัวข8อ ดังรูปท่ี จ.10 
 

 
 

ภาพท่ี จ.10 หน8าเมนูเลือกบทเรียน 
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10. เม่ือนักเรียนเลือกหัวข8อเร่ืองท่ี 1 เร่ือง “เร่ิมต9นกับ Google Apps Script” โดยหน8าน้ีจะแสดง

เน้ือหาโดยยFอ วFาบทเรียนน้ีจะเรียนเก่ียวกับเร่ืองอะไร นักเรียนสามารถคลิก “เข9าสูTบทเรียน” เพ่ือ

เข8าไปเรียนเน้ือในหัวข8อเร่ืองท่ี 1 หรือ คลิก “หน9าหลัก” เพ่ือกลับไปเลือกหัวข8อเร่ืองอ่ืนๆ ดังรูปท่ี 

จ.11 
 

 
 

ภาพท่ี จ.11 ตัวอยFางหน8าแรกของเร่ืองท่ี 1 เร่ิมต8นกับ Google Apps Script 
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11. เม่ือเข8าสูFบทเรียน จะมีวิดิโอสำหรับการเรียรู8ในหัวข8อท่ี 1 และตัวอยFางการเขียนโปรแกรม 

นักเรียนสามารถย8อนกลับไปหัวข8อกFอนหน8าได8 โดยคลิกท่ีปุìม        หรือไปวิดิโอถัดไปโดยคลิกท่ีปุìม        

หรือคลิกปุìม “แบบฝéกหัด” เพ่ือไปสูFหน8าแบบฝ�กหัดหลังจากเรียนเน้ือหาจบแล8ว ดังรูปท่ี จ.12  
 

 
 

ภาพท่ี จ.12 ตัวอยFางวิดิโอ เร่ือง เร่ิมต8นกับ Google Apps Script 

 

12. หลังจากนักเรียนเรียนครบทุกหัวข8อแล8ว จะมีแบบฝ�กหัดท8ายบทเพ่ือทบทวนบทเรียน โดย

นักเรียนจะเข8าไปทำแบบฝ�กหัดในระบบสนับสนุนการเรียนรู8 Google Classroom ดังรูปท่ี จ.13 และ 

จ.14 
 

 
ภาพท่ี จ.13 ตัวอยFางแบบฝ�กหัดท8ายบทเร่ืองท่ี 1 เร่ิมต8นกับ Google Apps Script 
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ภาพท่ี จ.14 แบบฝ�กหัดในระบบสนับสนุนการเรียนรู8 

 

13. นักเรียนเรียนด8วยบทเรียนอีเลิรDนนิงตามลำดับหัวข8อ และเมื่อครบทุกหัวข8อแล8วนักเรียนจะต8อง

เข8ามาทำแบบฝ�กในระบบสนับสนุนการเรียนรู8 Google Classroom โดยครูจะตรวจให8คะแนนและ

นักเรียนสามารถเข8ามาดูคะแนนของแบบฝ�กหัดของตัวเองได8 ดังรูปท่ี จ.15 

 

 
 

ภาพท่ี จ.15 คะแนนแบบฝ�กหัด 
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14.  เม่ือนักเรียนเรียนจบทุกหัวข8อแล8ว นักเรียนจะต8องทำแบบทดสอบหลังเรียน ดังรูปท่ี จ.15-จ.17 
 

 
 

ภาพท่ี จ.15 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี จ.16 ตัวอยFางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ภาพท่ี จ.17 แสดงคะแนนแบบทดสอบและเฉลยรายข8อ 
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