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บทคัดย่อ 
ในการวิจัยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางด้านศิลปะ 

2) เพื่อพัฒนาชุดฝึกทักษะพื้นฐานทางด้านศิลปะ โดยมีการด าเนินงานวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสัมภาษณ์ แบบสอบถามและแบบประเมินประสิทธิภาพ เก็บ
รวบรวมข้อมูลเพื่อมาวิเคราะห์กับกรอบแนวความคิดการวิเคราะห์สื่อการเรียนการสอน 

จากการสังเกตสภาพการเรียนรู้ของเด็ก และการสอบถาม สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ พบว่า
นักเรียนขาดทักษะในการท างาน ความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน ความสนใจในแต่ละด้านที่มี
ไม่เหมือนกัน ครูผู้สอนมีภาระงานบางส่วนจึงท าให้เวลาในการจัดการเรียนการสอนลดน้อยลง จึงเป็น
ผลท าให้ผลงานที่ออกมามีประสิทธิภาพที่ลดลง รูปแบบการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอนนั้น สื่อ
หรือสิ่งเร้าเป็นตัวแปรที่ส าคัญส าหรับการจัดการเรียนการสอนและแรงจูงใจในการท างานหรือการฝึก
ทักษะการปฏิบัติของผู้เรียน จากการศึกษาและการวิเคราะห์ข้อมูลจากรูปแบบสื่อการสอนเดิมที่มีอยู่
ภายในโรงเรียนได้ท าการวิเคราะห์ตามหลักทฤษฎี SWOT Analysis เพื่อให้ทราบถึงความต้องการใน
การพัฒนารูปแบบของชุดฝึกทักษะ และเป็นแนวทางในการสร้างแบบร่าง เมื่อได้แบบร่างแล้วจึงใช้
ตารางวิเคราะห์ตามหลักกระจายการออกแบบเชิงคุณภาพ จากแบบร่างชุดฝึกทักษะพื้นฐานทางด้าน
ศิลปะ จ านวน 10 แบบ โดยพิจารณาตามหลักการพัฒนาสื่อ ผลค่าคะแนนรวมสูงสุด จ านวน 3 
รูปแบบ จากนั้นผู้วิจัยจึงน าแบบร่างทั้ง 3 รูปแบบท าการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านการ
ออกแบบและผู้เชี่ยวชาญทางด้านการสอนศิลปะ จ านวน 6 ท่าน สรุปได้ว่ารูปแบบชุดฝึกทักษะ
พื้นฐานทางด้านศิลปะที่มีระดับค่าผลการประเมินสูงที่สุดคือ แบบร่างที่ 3 อยู่ในระดับทีเ่หมาะสมมาก 
( X = 4.50, S.D. = 0.27)   
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ABSTRACT 
The objectives of this research are 1 )  to study the forms and methods of 

teaching basic art and 2)  to develop the sets for basic art practicing. The research is 
conducted and the data is collected from the population and sample groups consisting 
of the experts and qualified persons in the teaching and learning style arrangement. 
The research tools are the interview, questionnaires, and the assessment form on the 
efficiency. The data is collected and analyzed together with the conceptual framework 
on the analysis of learning media. 

From the observation on the learning condition and inquiry on the experts, it 
is found that the students lack of working skills. There are some individual differences 
among the students. The interest in each aspect is distinctive. The teachers have the 
duties of work causing them to have less time in arranging the teaching and learning 
resulting in the reducing efficiency of performance. For the teaching and learning style 
arrangement of teacher, the media or stimulus are the important variables for the 
teaching and learning style arrangement, the motivation in working, or the practices of 
students. From studying and analyzing the data from the previous teaching media 
existing in schools, the analysis is done following the SWOT Analysis to know the 
demand in the development of forms of practice sets and the guidelines for generating 
the draft. When the draft has been generated, the table is used for analyzing following 
the principles of qualitative distribution from 10 forms of sets for basic art practicing. 
The consideration is done following the principles of media development. The highest 
scores are in the 3 forms. Later, the researcher uses the 3 forms to be assessed by the 
qualified persons in design and the experts in art teaching for 6 persons. In conclusion, 
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the set for basic art practicing having the highest assessment level is Draft 3 which is 
in the very appropriate level ( X  = 4.50, S.D. = 0.27). 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 
1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

ศิลปะเปนศาสตรท่ีรวมผลงานท่ีมีคุณคาอยางมหาศาลของมนุษยไมวาจะเปนทัศนศิลปท่ี

ประกอบไปดวย จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม นาฏศิลป และศิลปะการแสดง ดนตรี 

วรรณศิลปหรือกระท่ัง ประยุกตศิลปซึ่งเปนผลงานท่ีมนุษยพบเห็นในชีวิตประจําวันลวน ใหคุณคาให

ประโยชนแกมวลมนุษย งานศิลปะแมจะไมกอใหเกิดประโยชนในทางผลผลิตเพื่ออาหารทางกายแต

คุณสมบัติท่ีสําคัญยิ่งคือความงามท่ีทําใหเกิดความรูสึก ซาบซึ้งในคุณคาของความงามหรือความพึงใจ

ท่ีเรียกวาคุณคาทางสุนทรียภาพ ซึ่งคุณคาทางสุนทรียภาพนี้เองเปนปจจัยท่ีทําใหมนุษยเลือกบริโภค

ผลงานศิลปะท่ีมีคุณคา และ นํามาใชใหเกิดประโยชนในการดํารงชีวิตประจําวันได (อนันต ประภาโส, 

2537 : 6) การศึกษาทางดานศิลปะท้ังในสวนของภาครัฐและสวนของภาคเอกชน มีการจัดการเรียน

การสอนสอดแทรกในหลักสูตรต้ังแตอนุบาล ประถมศึกษา มัธยมตอนตนและมัธยมตอนปลาย รวมถึง

การศึกษาทางสายงานวิชาชีพในวุฒิของการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ ของกรมอาชีวะศึกษา เพื่อ

พัฒนากําลังคนระดับฝมือเฉพาะสาขาวิชาชีพ ใหสอดคลองกับตลาดแรงงาน สภาพเศรษฐกิจ สังคม 

วัฒนธรรม เทคโนโลยีและส่ิงแวดลอม สามารถเปนผูประกอบการ และการประกอบอาชีพอิสระได

โดยเนนการแกปญหาสรางองคความรูในอาชีพ มีบุคลิกภาพ คุณธรรมและเจตคติท่ีดี (สํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา)  

 ศิลปศึกษาเปนรายวิชาหนึ่งซึ่งมีความสําคัญในการชวยพัฒนาคุณสมบัติของผูเรียนใหเปนผู

มีความคิดสรางสรรค พัฒนาบุคลิกภาพของตนเอง ปลูกฝงใหมีความประณีตละเอียดออน ทําใหสังคม

อยูรวมกันอยางสันติ ไมกอใหเกิดปญหากับสังคม (เชษฐา ผาจันทา 2541:4) การเรียนการสอนใน

โรงเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระท่ีชวยสงเสริมพัฒนาผูเรียนใหมีความคิดริเริ่ม

สรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ มีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิต

มนุษย กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนท้ังทางดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม 

ตลอดจนการนําไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเปนพื้นฐาน

ในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได มุงเนนความรูความเขาใจในองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สราง

และนําเสนอผลงานทางทัศนศิลปจากจิตนาการของตนเอง โดยสามารถใชอุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ัง

สามารถใชเทคนิควิธีการของศิลปนในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วิเคราะหวิพากษ วิจารณ

คุณคางานทัศนศิลป เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคา

งานศิลปะท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล ช่ืนชม สามารถ
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ประยุกตใชในชีวิตประจําวันได (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551: 1 บทนํา)  การเรียน

การสอนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรแกนกลางข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ มุงเนนความรูความเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการส่ือ

ความหมาย สามารถใชศัพททางทัศนศิลป อธิบายจุดประสงคและเนื้อหาของงานทัศนศิลป มีทักษะ

และเทคนิคในการใชวัสดุ อุปกรณและกระบวนการท่ีสูงข้ึนในการสรางงานทัศนศิลป วิเคราะหเนื้อหา

และแนวคิด เทคนิควิธีการ การแสดงออกของศิลปนท้ังไทยและสากลตลอดจนการใชเทคโนโลยีตาง ๆ 

ในการออกแบบสรางสรรคงานท่ีเหมาะสมกับโอกาส สถานท่ี รวมท้ังแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพ

สังคมดวยภาพลอเลียนหรือการตูน ตลอดจนประเมินและวิจารณคุณคางานทัศนศิลปดวยหลักทฤษฎี

วิจารณศิลปะ (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551) 

กิจกรรมการเรียนรูในกลุมสาระศิลปะ (ทัศนศิลป) เปนวิชาท่ีประกอบดวยภาคทฤษฎี และ

ภาคปฏิบัติ เปนพื้นฐานทางดานศิลปะท่ีเปนกระบวนการถายทอดผลงานทางศิลปะ ผานความคิด

สรางสรรค มีจินตนาการมีระบบระเบียบเปนข้ันเปนตอน การสรางสรรคงานอยางมีประสิทธิภาพ

สวยงาม พื้นฐานท่ีสําคัญสําหรับการเรียนรูสาระวิชาทัศนศิลป คือความรูความเขาใจ เรื่องทัศนธาตุ

และองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ (visual element) ท่ีวาดวยเรื่องของ จุด,เสน,รูปราง,รูปทรง,แสงเงา

,พื้นผิว รวมถึงพื้นท่ีวางเปนตน แสดงออกใหเห็นเปนรูปเปนรางผานงานประเภทของจิตรกรรม 

ประติมากรรม สถาปตยกรรม ภาพพิมพ ประยุกตศิลป และงานศิลปะรูปแบบตางๆ ในสวนของ

องคประกอบศิลป (composition) คือการนําเอาสวนตางๆของทัศนธาตุมาจัดวางตามรูปแบบของ

แนวความคิด ความรูสึกและการแสดงออกทางความคิดสรางสรรคของตัวเอง ดังนั้นแนวความคิดใน

การแสดงออกเหลานี้จึงเปนพื้นฐานท่ีสําคัญในกระบวนการสรางสรรคผลงานของผูเรียนแตละคน ท่ี

จะนําจินตนาการสูผลงานทางดานศิลปะอันทรงคุณคาและนําไปประยุกตใชในสายงานอื่นๆตอไป 

จากความสําคัญของพื้นฐานการเรียนรูทางดานศิลปะ ทัศนศิลป ครูผูสอนจึงจําเปนตอง

จัดทํากิจกรรมการเรียนรูพื้นฐานทางดานศิลปะท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดใชความรูทักษะนี้แสดงออกถึง

จินตนาการและแนวความคิดท่ีสรางสรรคของแตละคนไดอยางเต็มศักยภาพ ซึ่งใหความสําคัญกับการ

จัดการเรียนรู ท่ีควรจะตองมีหลักวิชาการ มีเสรีภาพ กลาคิด กลาสรางสรรค บูรณาการ กระตุนให

ผูเรียน อยากรวมกิจกรรมการเรียนรู เพื่อสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควบคูคุณธรรม มีคุณภาพ

นาไปประยุกตใชในชีวิตและสังคมไดอยางเปนสุข (เปาโล แฟรร, เขียน และสดใส ขันติวรพงศ, แปล 

2548) 

ผูวิจัยจึงเห็นถึงความสําคัญของความเขาใจพื้นฐานทางดานศิลปะ จึงสนใจท่ีจะศึกษาและ

พัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะนี้ เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเปนรูปธรรมมากยิ่งข้ึน โดย

สามารถนําเอาทฤษฏีเหลานี้ไปปฏิบัติสรางเปนผลงานศิลปะ ออกแบบและส่ือสารในรูปแบบของ

ตนเองไดอยางมีคุณภาพ และสามารถนําไปตอยอดในสายงานอื่นๆท่ีเกี่ยวของตอไป 
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1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

1.2.1  เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

1.2.2  เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

1.2.3  เพื่อประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

1.3  กรอบแนวความคิดท่ีใชในการวิจัย 

 

การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ผูวิจัยมีแนวทางในการศึกษาโดยใช

กรอบแนวคิด ดังนี ้
 

1.3.1  กรอบแนวคิดในการวิจัยตามวัตถุประสงคขอท่ี 1 เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอน

ทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ   ไดใชทฤษฎีแนวคิดของ เดวีส (Davies, 1971: 50-56) ไดนําเสนอ

แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติไววาทักษะสวนใหญจะประกอบดวยทักษะยอยๆ จํานวนมาก 

การฝกใหผูเรียนสามารถทําทักษะยอยๆ เหลานั้นไดกอนแลวคอยเช่ือมโยงตอกันเปนทักษะใหญ จะ

ชวยใหผูเรียนประสบผลสําเร็จไดดีและเร็วข้ึน โดยมีการแบงกระบวนการเรียนการสอนเปน 5 ข้ัน 

ดังนี้ 

1.  ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระทํา ข้ันนี้เปนข้ันท่ีใหผูเรียนไดเห็นทักษะหรือการกระทําท่ี

ตองการใหผูเรียนทําไดในภาพรวม โดยสาธิตใหผูเรียนดูท้ังหมดต้ังแตตนจนจบ ทักษะหรือการกระทํา

ท่ีสาธิตใหผูเรียนดูนั้นจะตองเปนการกระทําในลักษณะท่ีเปนธรรมชาติ ไมชาหรือเร็วเกินปกติ กอน

การสาธิต ครูควรใหคําแนะนําแกผูเรียนในการสังเกต ควรช้ีแนะจุดสําคัญท่ีควรใหความสนใจเปน

พิเศษในการสังเกต 

2.  ข้ันสาธิตและใหผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย เมื่อผูเรียนไดเห็นภาพรวมของการกระทําหรือ

ทักษะท้ังหมดแลวผูสอนควรแตกทักษะท้ังหมดใหเปนทักษะยอยๆ หรือแบงส่ิงท่ีกระทําออกเปน

สวนยอยๆ และสาธิตสวนยอยแตละสวนใหผูเรียนสังเกตและทําตามไปทีละสวนอยางชาๆ 

3.  ข้ันใหผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย ผูเรียนลงมือปฏิบัติโดยไมมีการสาธิตหรือมีแบบอยางใหดู 

หากติดขัดจุดใด ผูสอนควรใหคําช้ีแนะและชวยแกไขจนกระท่ังผูเรียนทําได แลวจึงสาธิตทักษะยอย

สวนตอไปจนครบ 

4.  ข้ันใหเทคนิควิธีการ เม่ือผูเรียนปฏิบัติไดแลว ผูสอนอาจแนะนําเทคนิควิธีการท่ีจะชวย

ใหผูเรียนสามารถทํางานนั้นไดดีข้ึน เชน ทําไดประณีตสวยงามข้ึน ทําไดรวดเร็วข้ึน ทําไดงายข้ึน หรือ

ส้ินเปลืองนอยลง เปนตน 
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5.  ข้ันใหผูเรียนเช่ือมโยงทักษะยอยๆ เปนทักษะท่ีสมบูรณ เมื่อผูเรียนสามารถปฏิบัติแตละ

สวนไดแลวจึงใหผูเรียนปฏิบัติทักษะยอยๆ ตอเนื่องกันต้ังแตตนจนจบและฝกปฏิบัติหลายๆ ครั้ง

จนกระท่ังสามารถปฏิบัติทักษะท่ีสมบูรณไดอยางชํานาญ 
 

1.3.2  กรอบแนวคิดในการวิจัยตามวัตถุประสงคขอท่ี 2 เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ   แนวคิดในการพัฒนาเครื่องมือ ตามกรมวิชาการ (2544: 35-37) ไดกลาววา บทบาท

การผลิตและการพัฒนาเครื่องมือตามหลักสูตรเปนภารกิจท่ีครูผูสอนจะตองดําเนินการเพราะส่ือท่ีมี

อยูเดิม หรือจําหนายอยูในทองตลาดคงมิอาจจะสนองตอการเรียนรูของผูเรียนไดอยางครบถวน การ

ผลิตและการพัฒนาอาจดําเนินการไดใน 2 ลักษณะ คือ 
1.  การผลิตจัดทําส่ือการเรียนรูข้ึนใหม 

2.  การดัดแปลงปรับปรุงส่ือการเรียนรูท่ีจัดทํา/สรางไวแลว 

สมจิต จันทรฉาย (2557 : 159-160)  การวิเคราะห ส่ือจะชวยใหครูหรือผูออกแบบ 

ตัดสินใจเกี่ยวกับส่ือวา ควรเลือกใชส่ือท่ีมีอยู หรือปรับปรุงส่ือท่ีมีอยูอยางไร หรือจําเปนตองสรางส่ือ

ข้ึน ใหม หลักการท่ีควรนํามาใชในการพิจารณาส่ือการเรียนการสอน ไดแก 

1.  ส่ือการเรียนการสอนตองสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาการเรียนรู 

2.  ส่ือการเรียนการสอนตองเหมาะสมกับผูเรียน ผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกันท้ัง ใน

ดานพัฒนาการของรางกาย สติปญญา อารมณและสังคมในแตละชวงวัย 

3.  ส่ือการเรียนการสอนตองเหมาะสมกับวิธีสอนหรือรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช 

เนื่องจากวิธีสอน และรูปแบบการเรียนการสอนแตละรูปแบบมีลักษณะเฉพาะเพื่อตอบสนอง

จุดประสงค การเรียนรูเฉพาะท่ีแตกตางกัน 

4.  ส่ือการเรียนการสอนตองสอดคลองกับสภาพของการนําไปใชและคาใชจาย 

5.  ส่ือการเรียนการสอนตองมีความสะดวกใชและสอดคลองกับความสามารถของผูใช ส่ือ

การเรียนรูบางชนิดเปนส่ือสมัยใหม 

6.  ส่ือการเรียนการสอนตองทําหนาท่ีไดอยางมีประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนการสอนท่ี 

นํามาใชนั้นควรทําหนาท่ีไดอยางคุมคา คุมเวลาและสรางความพึงพอใจใหกับผูเรียน 
  

1.3.3  กรอบแนวคิดในการวิจัยตามวัตถุประสงคขอท่ี 3 เพื่อประเมินประสิทธิภาพของ

ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  

โดยใชหลักทฤษฎีแนวคิดของ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526 : 162) ไดสรุปหลักการ

ประเมินผลไววาควรประเมินผลจากองคประกอบการใชส่ือการสอนท่ีสําคัญ 3 ประการคือ ครูผูใชส่ือ

การสอน ผูเรียน ส่ือการสอนโดยมีจุดมุงหมายสําคัญในการประเมินการใชส่ือการสอนมี 2 ประการ 

คือ 

1.  เพื่อประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนวาเรียนรูไดมากนอยเพียงใดจากส่ือและการสอน

ของคร ู 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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2.  เพื่อใหผูเรียนไดเพิ่มพูนความรูและประสบการณใหกวางขวางออกไปดวยการทดสอบ

การอภิปรายสรุปการคนควารายงานเพิ่มเติมภายหลังจากท่ีไดเรียนรูจาก ส่ือการเรียนการสอนจาก

แนวความคิดของนักวิชาการและนักเทคโนโลยีการศึกษาท้ัง ในและตางประเทศท่ีพูดเกี่ยวกับ 

หลักการเลือก หลักการเตรียม หลักการนําเสนอ และหลักการประเมินผล พอสรุปได ดังนี้ 

2.1  มีความเหมาะสม  

2.2  ตรงตามจุดประสงค  

2.3  ไมซับซอน 

2.4  คุมคา 

2.5  สามารถใชรวมกับส่ืออื่น ๆ ได 

2.6  สามารถประเมินผลได ฯลฯ 

 

1.4  ขอบเขตของการวิจัย 

                

การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

1.4.1  ขอบเขตดานเนื้อหา 

1.  หลักการทฤษฎีรูปแบบในการสอนพื้นฐานทางดานศิลปะ 

2.  แนวทางในการจัดการเรียนการสอนพื้นฐานทางดานศิลปะ 

3.  วิธีการข้ันตอนการสอนพื้นฐานทางดานศิลปะ 
   

1.4.2  ขอบเขตดานพื้นท่ี 

ผูวิจัยไดทําการลงพื้นท่ีและเลือกกลุมเปาหมายท่ีจะศึกษา คือ โรงเรียนมัธยมศึกษาในเขต

กรุงเทพมหานครและปริมณฑล  
 

1.4.3  ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.  ผูวิจัยกําหนดกลุมประชากรและกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุม ไดแก 

กลุมท่ี 1 เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ประชากร ไดแก ผูเช่ียวชาญทางดานรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเช่ียวชาญทางดานรูปแบบการจัดการเรียนการสอน จํานวน 3 ทาน 

(โดยใชการสุมแบบเจาะจง) 

กลุมท่ี 2 เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ประชากร ไดแก ผูทรงคุณวุฒิทางดานงานศิลปะทัศนศิลป 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูทรงคุณวุฒิทางดานงานศิลปะทัศนศิลปจํานวน 3 ทาน (โดยใชการสุม

แบบเจาะจง) 

กลุมท่ี 3 เพื่อประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้



6 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก ผูทรงคุณวุฒิทางดานงานศิลปะทัศนศิลป ,นักเรียน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6  

กลุมตัวอยาง ไดแก  

1.  ผูทรงคุณวุฒิทางดานงานศิลปะทัศนศิลป จํานวน 3 ทาน (โดยใชการสุมแบบเจาะจง) 

2.  กลุมนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 30 คน (โดยใชการสุมแบบ

เจาะจง) 
 

1.4.4  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

1.  ตัวแปรอิสระ ไดแก ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

2.  ตัวแปรตาม ไดแก ประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 

1.5  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 

1.5.1  ชวยทําใหการสอนมีความสะดวกรวดเร็วและทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน 
 

1.5.2  เพื่อใหผูเรียนมีองคความรูและทักษะไดอยางสะดวกรวดเร็ว 
 

1.5.3  ชวยใหนักเรียนสามารถฝกฝนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะผานชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ไดอยางถูกตอง 
 

1.5.4  ประสิทธิภาพของนวัตกรรมชุดฝกทักษะท่ีผลิตข้ึน 

 

1.6  นิยามศัพทท่ีใชในการวิจัย 

 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูจัดทําวิจัยไดมีนิยามศัพทซึ่งเกี่ยวของไวดังนี้ 

1.6.1  ชุดฝกทักษะ หมายถึง อุปกรณท่ีชวยในการถายทอดองคความรู เทคนิค และทักษะ 

หรือประสบการณตางๆทางดานศิลปะพื้นฐานใหแกผูเรียน ไดเขาใจและเรียนรูดวยตัวเองอยางมี

ประสิทธิภาพ 
 

1.6.2  ทักษะพื้นฐาน หมายถึง ความสามารถในการสรางสรรคผลงานทางดานศิลปะ

ประเภทองคประกอบศิลป 
 

1.6.3  ศิลปะพื้นฐาน หมายถึง ผลงานทางดานองคประกอบศิลปท่ีประกอบไปดวย จุด เสน 

สี แสงเงา รูปราง รูปทรง  
 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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1.6.4  ประสิทธิภาพ หมายถึง ความสามารถของผูเรียนท่ีสรางสรรคผลงานทางดานศิลปะ

ไดตามหลักองคประกอบศิลป ตามเกณฑการประเมินของกิจกรรมทัศนธาตุ  
 

1.6.5  ผูเช่ียวชาญ หมายถึง ขาราชการครูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป 

ประสบการณสอนมากกวา 5 ป 
 

1.6.6  ผูทรงคุณวุฒิทางดานการออกแบบ หมายถึง ผูท่ีมีความรูความสามารถ และมี

ประสบการณเกี่ยวกับงานวิจัย ประเมินผลทางดานการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ในงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดศึกษาคนควา 

และทบทวนแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

            2.1  ศึกษาทฤษฏีรูปแบบการสอน 

            2.2  ศึกษาทฤษฎีการเรียนรูของบลูม 

            2.3  ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอน

ปลาย 

 2.4  ศึกษารูปแบบพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.5  ศึกษารูปแบบของเครื่องมือชวยสอนฝกทักษะ 

 2.6  ศึกษาหลักการสรางและพัฒนาเครื่องมือแบบฝกทักษะ  

  2.7  ศึกษาการเรียนรูเกี่ยวกับทัศนธาตุ 

 2.8  ศึกษาการประเมินประสิทธิภาพของเครื่องมือแบบฝกทักษะ 

  2.9  การยศาสตรในการออกแบบ 

  2.10  หลักการใชสีในการสรางส่ือการเรียนการสอน  

  2.11  วัสดุในการออกแบบส่ือการเรียนการสอน 

 2.12  ศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

2.1  ศึกษาทฤษฏีรูปแบบการสอน 

 

2.1.1  รูปแบบการจัดการศึกษาของไทย 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 และท่ีแกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) 

พ.ศ.2545 กําหนดนั้นแบงการศึกษาออกเปน 3 รูปแบบ ไดแก การศึกษาในระบบ  การศึกษานอก

ระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 

1.  การศึกษาในระบบ เปนการศึกษาท่ีกําหนดจุดมุงหมาย วิธีการศึกษา หลักสูตร 

ระยะเวลาของการศึกษา การวัดและการประเมินผล ซึ่งเปนเงื่อนไขของการสําเร็จการศึกษาท่ีแนนอน 

ซึ่งการศึกษารูปแบบนี้จัดในโรงเรียน วิทยาลัย  มหาวิทยาลัย  หรือสถาบันการศึกษาท่ีมีช่ือเรียกอยาง

อื่น สามารถจัดการศึกษาในช้ันเรียนหรือเปนการศึกษาทางไกล 

2.  การศึกษานอกระบบ  เปนการศึกษาท่ียืดหยุนในการกําหนดจุดมุงหมาย รูปแบบ 

วิธีการจัดการศึกษา ระยะเวลาการศึกษา การวัดและประเมินผลโดยคํานึงถึงความเหมาะสม

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
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สอดคลองกับสภาพปญหาและความตองการของแตละบุคคล เชน การศึกษานอกโรงเรียน การ

ฝกอบรมหลักสูตรตางๆ 

3. การศึกษาตามอัธยาศัย  เปนการศึกษาท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูไดดวยตนเองตามความสนใจ 

ศักยภาพ ความพรอมและโอกาส สามารถศึกษาไดจากบุคคล สภาพแวดลอม ส่ือหรือแหลงการเรียนรู

ตางๆ การศึกษาแบบนี้มีความยืดหยุน  เปดโอกาสใหผูสนใจสามารถเลือกเนื้อหาท่ีสนใจตรงกับความ

ตองการของตนเองและสามารถศึกษาในเวลาท่ีปลอดจากภารกิจอื่นได  เชน การฟงบรรยายพิเศษ 

การศึกษาจากเอกสาร การเยี่ยมชมการสาธิต การสืบคนขอมูลจากอินเตอรเน็ตหรือแหลงเรียนรูอื่นๆ 

การเช่ือมโยงการศึกษาท้ัง 3 ระบบใหเกิดประโยชนสูงสุด การศึกษาท้ัง 3 ระบบ เปนวิธีการ

เรียนรูตลอดชีวิตซึ่งสามารถนําไปพัฒนาชีวิตและสังคมจึงตองมีการผสมผสานการศึกษาท้ัง 3 ระบบ

เขาดวยกัน กลาวคือ บุคคลเรียนรูการศึกษาตามอัธยาศัยต้ังแตเกิดโดยการเล้ียงดูจากพอ แม 

ผูปกครอง และการเรียนรู อยูรวมในชุมชน รวมถึงการเรียนรูจากแหลงการเรียนรูตางๆ จึงสรุปไดวา

การเรียนรูเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิตต้ังแตเกิดจนตาย  
 

2.1.2  ประเภทของรูปแบบการสอน 

การจัดการเรียนรูแบบใชคําถาม (Questioning Method) 

แนวคิดเปนกระบวนการเรียนรูท่ีมุงพัฒนากระบวนการทางความคิดของผูเรียน โดยผูสอน

จะปอนคําถามในลักษณะตาง ๆ ท่ีเปนคําถามท่ีดี สามารถพัฒนาความคิดผูเรียน ถามเพื่อใหผูเรียนใช

ความคิดเชิงเหตุผล วิเคราะห วิจารณ สังเคราะห หรือ การประเมินคาเพื่อจะตอบคําถามเหลานั้น 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชคําถามมีข้ันตอนสําคัญดังตอไปนี้ 

1.  ข้ันวางแผนการใชคําถาม ผูสอนควรจะมีการวางแผนไวลวงหนาวาจะใชคําถามเพื่อ

วัตถุประสงคใด รูปแบบหรือประการใดท่ีจะสอดคลองกับเนื้อหาสาระและวัตถุประสงคของบทเรียน 

2.  ข้ันเตรียมคําถาม ผูสอนควรจะเตรียมคําถามท่ีจะใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดย

การสรางคําถามอยางมีหลักเกณฑ 

3.  ข้ันการใชคําถาม ผูสอนสามารถจะใชคําถามในทุกข้ันตอนของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูและอาจจะสรางคําถามใหมท่ีนอกเหนือจากคําถามท่ีเตรียมไวก็ได ท้ังนี้ตองเหมาะสมกับเนื้อหา

สาระและสถานการณนั้น ๆ 

4.  ข้ันสรุปและประเมินผล 

     4.1  การสรุปบทเรียนผูสอนอาจจะใชคําถามเพื่อการสรุปบทเรียนก็ได 

            4.2  การประเมินผล ผูสอนและผูเรียนรวมกันประเมินผลการเรียนรู โดยใชวิธีการ

ประเมินผลตามสภาพจริง 

ประโยชน 

       1.  ผูเรียนกับผูสอนส่ือความหมายกันไดดี 

            2.  ชวยใหผูเรียนเขารวมกิจกรรมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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3.  สรางแรงจูงใจและกระตุนความสนใจของผูเรียน 

4.  ชวยเนนและทบทวนประเด็นสําคัญของสาระการเรียนรูท่ีเรียน 

5.  ชวยในการประเมินผลการเรียนการสอน ใหเขาใจความสนใจท่ีแทจริงของผูเรียน และ

วินิจฉัยจุดแข็งจุดออนของผูเรียนได 

6   ชวยสรางลักษณะนิสัยการชอบคิดใหกับผูเรียน ตลอดจนนิสัยใฝรูใฝเรียนตลอดชีวิต 

วิธีสอนแบบโมเดลซิปปา 

แนวคิดการจัดการเรียนการสอนโดยใชโมเดลซิปปา เปนแนวคิดของทิศนา แขมมณี ท่ีกลาว

วา ซิปปา (CIPPA) เปนหลักการซึ่งสามารถนําไปเปนหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ใหแก

ผูเรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA”  สามารถใชวิธีการและกระบวนการท่ี

หลากหลาย อาจจัดเปนแบบแผนไดหลายรูปแบบ CIPPA MODEL เปนวิธีหนึ่งในการจัดการเรียนการ

สอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ เปนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีมุงเนนใหนักเรียนศึกษา

คนควา  รวบรวมขอมูลดวยตนเอง การมีสวนรวมในการสรางคามรู การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น และการ

แลกเปล่ียนความรู การไดเคล่ือนไหวทางกาย การเรียนรูกระบวนการตาง ๆ และการนําความรูไป

ประยุกตใช 

การจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มาจากแนวคิดหลัก 5 แนวคิด ซึ่งเปน

แนวคิดพื้นฐานในการจัดการศึกษา ไดแก 

1.  แนวคิดการสรางสรรคความรู (Contructivism) 

2.  แนวคิดเรื่องกระบวนการกลุมและการเรียนแบบรวมมือ (Group Process and 

Cooperative Learning) 

3.  แนวคิดเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนรู (Learning Readiness) 

4.  แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูกระบวนการ (Process Learning) 

5.  แนวคิดเกี่ยวกับการถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ตามรูปแบบของ 

ทิศนาแขมมณี มีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูดังนี้ 

ข้ันท่ี  1 การทบทวนความรูเดิม 

ข้ันนี้เปนการดึงความรูเดิมของผูเรียนในเรื่องท่ีจะเรียน เพื่อชวยใหผูเรียนมีความพรอมใน

การเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน ซึ่งผูสอนอาจใชวิธีการตาง ๆ  ไดอยางหลากหลาย เชน 

ผูสอนอาจใชการสนทนาซักถามใหผูเรียนเลาประสบการณเดิม หรือใหผูเรียนแสดงโครงความรูเดิม 

(Graphic Organizer) ของตน 

ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม 

ข้ันนี้เปนการแสวงหาขอมูลความรูใหมของผูเรียนจากแหลงขอมูล หรือแหลงความรูตาง ๆ 

ซึ่งผูสอนอาจจัดเตรียมมาใหผูเรียนหรือใหคําแนะนําเกี่ยวกับแหลงขอมูลตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนไป

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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แสวงหาก็ไดในข้ันนี้ผูสอนควรแนะนําแหลงความรูตาง ๆ   ใหแกผูเรียนตลอดท้ังจัดเตรียมเอกสารส่ือ

ตาง ๆ 

ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล / ความรูใหม และเช่ือมโยงความรูใหมกับความรู

เดิม 

ข้ันนี้เปนข้ันท่ีผูเรียนศึกษาและทําความเขาใจกับขอมูล / ความรูท่ีหามาได ผูเรียนสราง

ความหมายของขอมูล / ประสบการณใหม ๆ  โดยใชกระบวนตาง ๆ ดวยตนเอง เชน ใชกระบวนการ

คิด กระบวนการกลุมในการอภิปราย และสรุปความเขาใจเกี่ยวกับขอมูลนั้น ๆ ซึ่งจําเปนตองอาศัย

การเช่ือมโยงกับความรู เดิมในข้ันนี้ ผูสอนควรใชกระบวนการตาง ๆ ในการจัดกิจกรรม เชน 

กระบวนการคิด กระบวนการกลุม กระบวนการแสวงหาความรู กระบวนการแกปญหา กระบวนการ

สรางลักษณะนิสัย กระบวนการทักษะทางสังคม ฯลฯ เพื่อใหผูเรียนสรางความรูข้ึนมาดวยตนเอง 

ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม 

ข้ันนี้เปนข้ันท่ีผูเรียนอาศัยกลุมเปนเครื่องมือในการตรวจสอบความรวมท้ังขยายความรู

ความเขาใจของตนใหกวางข้ึน ซึ่งจะชวยใหผูเรียนไดแบงปนความรูความเขาใจของตนเองแกผูอื่น 

และไดรับประโยชนจากความรู ความเขาใจของผูอื่นไปพรอมๆกัน 

ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู 

ข้ันนี้เปนข้ันของการสรุปความรูท่ีไดรับท้ังหมด ท้ังความรูเดิมและความรูใหม และจัดส่ิงท่ี

เรียนใหเปนระบบระเบียบ เพื่อใหผูเรียนจดจําส่ิงท่ีเรียนรูไดงาย ผูสอนควรใหผูเรียนสรุปประเด็น

สําคัญประกอบดวยมโนทัศนหลัก และมโนทัศนยอยของความรูท้ังหมด แลวนํามาเรียบเรียงใหได

สาระสําคัญครบถวน ผูสอนอาจใหผูเรียนจดเปนโครงสรางความรู จะชวยใหจดจําขอมูลไดงาย 

ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและ / หรือการแสดงผลงาน 

ข้ันนี้จะชวยใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานการสรางความรูของตนใหผูอื่นรับรู เปนการ

ชวยใหผูเรียนไดตอกย้ําหรือตรวจสอบความเขาใจของตน และชวยสงเสริมใหผูเรียนใชความคิด

สรางสรรค แตหากตองมีการปฏิบัติตามขอมูลท่ีได ข้ันนี้จะเปนข้ันปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานท่ีได

ปฏิบัติดวย ในข้ันนี้ผูเรียนสามารถแสดงผลงานดวยวิธีการตาง ๆ เชน การจัดนิทรรศการ การ

อภิปราย  การแสดงบทบาทสมมติ เรียงความ วาดภาพ ฯลฯ และอาจจัดใหมีการประเมินผลงานโดย

มีเกณฑท่ีเหมาะสม 

ข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู 

ข้ันนี้เปนข้ันของการสงเสริมใหผูเรียนไดฝกฝนการนําความรูความเขาใจของตนไปใชใน

สถานการณตาง ๆ ท่ีหลากหลาย เพิ่มความชํานาญ ความเขาใจ ความสามารถในการแกปญหาและ

ความจําในเรื่องนั้น ๆ เปนการใหโอกาสผูเรียนใชความรูใหเปนประโยชน เปนการสงเสริมความคิด

สรางสรรคหลังจากประยุกตใชความรู อาจมีการนําเสนอผลงานจากการประยุกตอีกครั้งก็ได  หรืออาจ

ไมมีการนําเสนอผลงานในข้ันท่ี 6 แตนําความมารวม แสดงในตอนทายหลังข้ันการประยุกตใชก็ได 

เชนกัน ข้ันท่ี 1-6 เปนกระบวนการของการสรางความรู  (Construction of Knowledge) ข้ัน

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ท่ี 7 เปนข้ันตอนท่ีชวยใหผูเรียนนําความรูไปใช (Application) จึงทําใหรูปแบบนี้มีคุณสมบัติครบตาม

หลัก CIPPA 

ประโยชน 

1.  ผูเรียนรูจักการแสวงหาขอมูล ขอเท็จจริงจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ เพื่อนํามาใชในการ

เรียนรู 

2.  ผูเรียนไดฝกทักษะการคิดท่ีหลากหลาย เปนประสบการณท่ีจะนําไปใชไดในการดําเนิน

ชีวิต 

3.  ผูเรียนมีประสบการณในการแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับสมาชิกภายในกลุม 

วิธีสอนแบบโครงงาน (Project Method) 

แนวคิดเปนวีการจัดการเรียนรูท่ีใหผูเรียนไดศึกษาคนควา หรือปฏิบัติงานตามหัวขอท่ี

ผูเรียนสนใจ ซึ่งผูเรียนจะตองฝกกระบวนการทํางานอยางมีข้ันตอน มีการวางแผนในการทํางานหรือ

การแกปญหาอยางเปนระบบ จนการดําเนินงานสําเร็จลุลวงตามวัตถุประสงค สงผลใหผูเรียนมีทักษะ

การเรียนรูอยางหลากหลาย อันเปนประสบการณตรงท่ีมีคุณคา สามารถนําไปประยุกตใชในการ

ดําเนินงานตาง ๆ ไดวีการสอนโครงงานสามารถสอนตอเนื่องกับวีสอนแบบบูรณาการได ท้ังในรูปแบบ

บูรณาการภายในกลุมสาระการเรียนรู และบูรณาการระหวางกลุมสาระการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนไดนํา

องคความรูและประสบการณท่ีไดมาบูรณาการเพื่อทําโครงงาน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

1.  ข้ันกําหนดปญหาหรือสํารวจความสนใจ ผูสอนเสนอสถานการณหรือตัวอยางท่ีเปน

ปญหาและกระตุนใหผูเรียนหาวีการแกปญหาหรือยั่วยุใหผูเรียนมีความตองการใครเรียนใครรู ในเรื่อง

ใดเรื่องหนึ่ง 

2.  ข้ันกําหนดจุดมุงหมายในการเรียน ผูสอนแนะนําใหผูเรียนกําหนดจุดมุงหมายใหชัดเจน

วาเรียนเพื่ออะไร จะทําโครงงานนั้นเพื่อแกปญหาอะไร ซึ่งทําใหผูเรียนกําหนดโครงงานแนวทางใน

การดําเนินงานไดตรงตามจุดมุงหมาย 

3.  ข้ันวางแผนและวิเคราะหโครงงาน ใหผูเรียนวางแผนแกปญหาซึ่งเปนโครงงานเด่ียวหรือ

กลุมก็ไดแลวเสนอแผนการดําเนินงานใหผูสอนพิจารณาใหคําแนะนําชวยเหลือและขอเสนอแนะการ

วางแผนโครงงานของผูเรียน ผูเรียนเขียนโครงงานตามหัวขอซึ่งมีหัวขอสําคัญ (ช่ือโครงงาน หลักการ

และเหตุผลวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายเจาของโครงการ ท่ีปรึกษาโครงการ แหลงความรู สถานท่ี

ดําเนินการ ระยะเวลาดําเนินการ งบประมาณ วิธีดําเนินการ เครือ่งมือท่ีใช ผลท่ีคาดวาจะไดรับ) 

4.  ข้ันลงมือปฏิบัติหรือแกปญหาใหผูเรียนลงมือปฏิบัติหรือแกปญหาตามแผนการท่ีกําหนด

ไวโดยมีผูสอนเปนท่ีปรึกษา คอยสังเกต ติดตาม แนะนําใหผูเรียนรูจักสังเกตเก็บรวบรวมขอมูล บันทึก

ผลดําเนินการดวยความมานะอดทน มีการประชุมอภิปราย ปรึกษาหารือกันเปนระยะ ๆ ผูสอนจะเขา

ไปเกี่ยวของเทาท่ีจําเปน ผูเรียนเปนผูใชความคิด ความรู ในการวางแผนและตัดสินใจทําดวยตนเอง 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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5.  ข้ันประเมินผลระหวาปฏิบัติงาน ผูสอนแนะนําใหผูเรียนรูจักประเมินผลกอนดําเนินการ

ระหวางดําเนินการและหลังดําเนินการ คือรูจักพิจารณาวากอนท่ีจะดําเนินการมีสภาพเปนอยางไร มี

ปญหาอยางไรระหวางท่ีดําเนินงานตามโครงงานนั้น ยังมีส่ิงใดท่ีผิดพลาดหรือเปนขอบกพรองอยู ตอ

แกไขอะไรอีกบาง มีวิธีแกไขอยางไร เมื่อดําเนินการไปแลวผูเรียนมีแนวคิดอยางไร มีความพึงพอใจ

หรือไม ผลของการดําเนินการตามโครงงาน ผูเรียนไดความรูอะไร ไดประโยชนอยางไร และสามารถ

นําความรูนั้นไปพัฒนาปรับปรุงงานไดอยางดียิ่งข้ึน หรือเอาความรูนั้นไปใชในชีวิตไดอยางไร โดย

ผูเรียนประเมินโครงงานของตนเองหรือเพื่อนรวมประเมิน จากนั้นผูสอนจึงประเมินผลโครงงานตาม

แบบประเมิน ซึ่งผูปกครองอาจจะมีสวนรวมในการประเมินดวยก็ได 

6.  ข้ันสรุป รายงานผล และเสนอผลงาน เมือ่ผูเรียนทํางานตามแผนและเก็บขอมูลแลวตอง

ทําการวิเคราะหขอมูล สรุปและเขียนรายงานเพื่อนําเสนอผลงาน ซึ่งนอกเหนือจากรายงานเอกสาร

แลว อาจมีแผนภูมิ แผนภาพ กราฟ แบบจําลอง หรือของจริงประกอบการนําเสนอ อาจจัดไดหลาย

รูปแบบ เชน จัดนิทรรศการ การแสดงละคร ฯลฯ 

ประโยชน 

1.  เปนการสอนท่ีมุงใหผูเรียนมีบทบาท มีสวนรวมในการจัดกระบวนการเรียนรูไดปฏิบัติ

จริงคิดเอง ทําเอง อยางละเอียดรอบคอบ อยางเปนระบบ 

2.  ผูเรียนรูจักวีแสวงหาขอมูล สรางองคความรูและสรุปความรูไดดวยตนเอง 

3.  ผูเรียนมีทักษะในการแกปญหา มีทักษะกระบวนการในการทํางาน มีทักษะการ

เคล่ือนไหวทางกาย 

4.  ผูเรียนไดฝกกระบวนการกลุมสัมพันธ ทํางานรวมกันกับผูอื่นได 

5.  ฝกความเปนประชาธิปไตย คือการรับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน มีเหตุผล มีการ

ยอมรับในความรู ความสามารถซึ่งกันและกัน 

6.  ผูเรียนไดฝกลักษณะนิสัยท่ีดีในการทํางาน เชน การจดบันทึกขอมูล การเก็บขอมูลอยาง

เปนระบบ ความรับผิดชอบ ความซื่อตรง ความเอาใจใส ความขยันหมั่นเพียรในการทํางาน รูจัก

ทํางานอยางเปนระบบ ทํางานอยางมีแผน ใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

7.  ผูเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค และสามารถนําความรู ความคิด หรือแนวทางท่ีได

ไปใชในการแกปญหาในชีวิต หรือในสถานการณอื่นๆ  ได 

การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 

แนวคิดเปนกระบวนการจัดการเรียนรูท่ีเริ่มตนจากปญหาท่ีเกิดข้ึนโดยสรางความรูจาก

กระบวนการทํางานกลุม ตัวปญหาจะเปนจุดต้ังตนของกระบวนการเรียนรู และเปนตัวกระตุนการ

พัฒนาทักษะการแกปญหาดวยเหตุผล และการสืบคนหาขอมูลเพื่อเขาใจกลไกของตัวปญหา รวมท้ัง

วิธีการแกปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

ข้ันตอนการจัดการเรียนรู 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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1.  ข้ันท่ี 1 กําหนดปญหาจัดสถานการณตางๆ  กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจมองเห็น

ปญหากําหนดส่ิงท่ีเปนปญหาท่ีผูเรียนอยากรูอยากเรียน และเกิดความสนใจท่ีจะคนหาคําตอบ 

2.  ทําความเขาใจกับปญหา ผูเรียนจะตองสามารถอธิบายส่ิงตาง ๆ ท่ีเกี่ยวขอกับปญหาได 

3.  ดําเนินการศึกษาคนควา กําหนดส่ิงท่ีตองการเรียนและดําเนินการศึกษาคนควาอยาง

หลากหลาย 

4.  สังเคราะหความรู ผูเรียนนําความรูท่ีไดคนความาแลกเปล่ียนเรียนรูรวมกัน อภิปรายผล

และสังเคราะหความรูท่ีไดมาวามีความเหมาะสมหรือไม 

5.  สรุปและประเมินคาของคําตอบ ผูเรียนแตละกลุมสรุปสรุปผลงานของกลุมตนเอง 

ประเมินผลงานวาขอมูลท่ีไดศึกษาคนความีความเหมาะสมเพียงใด โดยการตรวจสอบแนวคิดภายใน

กลุมของตนเองอยางอิสระ ทุกกลุมรวมกันสรุปองคความรูในภาพรวมของปญหาอีกครั้ง 

6.  นําเสนอและประเมินผลงาน ผูเรียนนําขอมูลท่ีไดมาจัดระบบองคความรูและนําเสนอใน

รูปแบบผลงานท่ีหลากหลาย ผูเรียนทุกคนและผูเกี่ยวของกับปญหา รวมกันประเมินผลงาน 

ประโยชน 

มุงเนนพัฒนาผูเรียนในดานทักษะและกระบวนการเรียนรู และพัฒนาผูเรียนใหสามารถ

เรียนรูโดยการช้ีนําตนเอง ซึ่งผูเรียนจะไดฝกฝนการสรางองคความรูโดยผานกระบวนการคิดดวยการ

แกปญหาอยางมีความหมายตอผูเรียน 

การจัดการเรียนรูแบบคนพบ (Discovery Method) 

แนวคิดเปนกระบวนการเรียนรูท่ีเนนใหผูเรียนคนหาคําตอบ หรือความรูดวยตนเอง โดย

ผูสอนจะเปนผูสรางสถานการณในลักษณะท่ีผูเรียนจะเผชิญกับปญหา ซึ่งในการแกปญหานั้น ผูเรียน

จะใชกระบวนการท่ีตรงกับธรรมชาติของวิชาหรือปญหานั้น เชนผูเรียนจะศึกษาปญหาทางชีววิทยา ก็

จะใชวิธีเดียวกันกับนักชีววิทยาศึกษา หรือผูเรียนจะศึกษาปญหาประวัติศาสตร ก็จะใชวิธีการ

เชนเดียวกับนักประวัติศาสตรศึกษา ดังนั้น จึงเปนวิธีจัดการเรียนรูท่ีเนนกระบวนการ เหมาะสําหรับ

วิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร แตก็สามารถใชกับวิธีอื่น ๆ ได ในการแกปญหานั้น ผูเรียนจะตองนํา

ขอมูลทําการวิเคราะห สังเคราะห และสรุปเพื่อใหไดขอคนพบใหมหรือเกิดความคิดรวบยอดในเรื่อง

นั้น การจัดการเรียนรูแบบคนพบเนนใหผูเรียนคนหาคําตอบหรือความรูดวยตนเอง ซึ่งผูเรียนจะใช

วิธีการหรือกระบวนการตาง ๆ ท่ีเห็นวามีประสิทธิภาพและตรงกับธรรมชาติของวิชา หรือปญหา 

ดังนั้นจึงมีผูนําเสนอวิธีการการจัดการเรียนรูไวหลากหลาย  เชน  การแนะใหผูเรียนพบหลักการทาง

คณิตศาสตรดวยตนเองโดยวิธีอุปนัย  การท่ีผูเรียนใชกระบวนการแกปญหาแลวนําไปสูการคนพบ  มี

การกําหนดปญหา  ต้ังสมมติฐานและรวบรวมขอมูล  ทดสอบสมมติฐานและสรุปขอคนพบ   ซึ่งอาจ

ใชวิธีการเก็บขอมูลจากการทดลองดวย  การท่ีผูสอนจัดโปรแกรมไวใหผูเรียนใชการคิดแบบอุปนัย

และนิรนัยในเรื่องตาง ๆ  ก็สามารถไดขอคนพบดวยตนเอง ผูสอนจะเปนผูใหคําปรึกษาแนะนําหรือ

กระตุนใหผูเรียนใชวิธีหรือกระบวนการท่ีเหมาะสม 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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จากเหตุผลดังกลาว  ข้ันตอนการเรียนรูจึงปรับเปล่ียนไปตามวิธีหรือกรอบกระบวนการตาง 

ๆ ท่ีใช  แตในท่ีนี้จะเสนอผลการพบความรูขอสรุปใหม ดวยการคิดแบบอุปนัยและนิรนัย 

การจัดการเรียนรูแบบคนพบมีข้ันตอนสําคัญดังตอไปนี้ 

1.  ข้ันนําเขาสูบทเรียน ผูสอนกระตุนและเราความสนใจของผูเรียนใหสนใจท่ีจะศึกษา

บทเรียน 

2.  ข้ันเรียนรู ประกอบดวย 

     2.1  ผูสอนใชวิธีจัดการเรียนรู แบบอุปนัยในตอนแรก เพื่อใหผูเรียนคนพบขอสรุป 

     2.2  ผูสอนใชวิธีตัดการเรียนรู แบบนิรนัย เพื่อใหผูเรียนนําขอสรุปท่ีไดในขอ 2 ไปใช

เพื่อเรียนรูหรือคนพบขอสรุปใหมในตอนท่ีสอง โดยอาศัยเทคนิคการซักถาม โตตอบ หรืออภิปรายเพื่อ

เปนแนวทางในการคนพบ 

                  2.3  ผูเรียนสรุปขอคนพบหรือความคิดรวบยอดใหม 

3.  ข้ันนําไปใช 

ผูสอนใหผูเรียนนําเสนอแนวทางการนําขอคนพบท่ีไดไปใชในการแกปญหา อาจใชวิธีการให

ทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อประเมินผลวาผูเรียนเกิดการเรียนรูจริงหรือไม 

ประโยชน 

1.  ชวยใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

2.  ชวยใหผูเรียนคนพบส่ิงท่ีคนพบไดนานและเขาใจอยางแจมแจง 

3.  ผูเรียนมีความมั่นใจ เพราะไดเรียนรูส่ิงใหมอยางเขาใจจริง 

4.  ชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานความคิด 

5.  ปลูกฝงนิสัยรักการอาน คนควาเพื่อหาคําตอบดวยตนเอง 

6.  กอใหเกิดแรงจูงใจ ความพึงพอใจในตนเองตอการเรียนสูง 

7.  ผูเรียนรูวิธีสรางความรูดวยตนเอง เชน การหาขอมูล การวิเคราะหและสรุปขอความรู 

8.  เหมาะสมกับผูเรียนท่ีฉลาด  มีความเช่ือมั่นในตนเองและมีแรงจูงใจสูง 

การจัดการเรียนรูแบบนิรนัย (Deductive  Method) 

แนว คิดกระบวนการ ท่ี ผู สอน จัดการ เรี ยน รู ใ ห ผู เ รี ย นมี ค วาม เข า ใ จ เ กี่ ย วกับ

กฎ ทฤษฎี หลักเกณฑ ขอเท็จจริงหรือขอสรุปตามวัตถุประสงคในบทเรียน จากนั้นจึงใหตัวอยาง

หลายๆตัวอยาง หรืออาจใหผูเรียนฝกการนําทฤษฎี หลักการ หลักเกณฑ กฎหรือขอสรุปไปใชใน

สถานการณท่ีหลากหลาย หรืออาจเปนหลักลักษณะใหผูเรียนหาหลักฐานเหตุผลมาพิสูจนยืนยัน

ทฤษฎี กฎหรือขอสรุปเหลานั้น การจัดการเรียนรูแบบนี้จะชวยใหผูเรียนเปนคนมีเหตุผล ไมเช่ืออะไร

งายๆ และมีความเขาใจในกฎเกณฑ ทฤษฎี ขอสรุปเหลานั้นอยางลึกซึ้ง การสอนแบบนี้อาจกลาวได

วา เปนการสอนจากทฤษฎีหรือกฎไปสูตัวอยางท่ีเปนรายละเอียด 

การสอนแบบนิรนัยมีข้ันตอนสําคัญดังตอไปนี้ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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1.  ข้ันกําหนดขอบเขตของปญหา  เปนการนําเขาสูบทเรียนโดยการเสนอปญหาหรือระบุ

ส่ิงท่ีจะสอนในแงของปญหา  เพื่อยั่วยุใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะหาคําตอบ  ปญหาท่ีจะนําเสนอ

ควรจะเกี่ยวของกับสถานการณของชีวิตและเหมาะสมกับวฒุิภาวะของผูเรียน 

2.  ข้ันแสดงและอธิบายทฤษฎี หลักการเปนการนําเอาทฤษฎี หลักการ กฎ ขอสรุปท่ี

ตองการสอนมาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทฤษฎี หลักการนั้น 

3.  ข้ันใชทฤษฎี หลักการ เปนข้ันท่ีผูเรียนจะเลือกทฤษฎี  หลักการ  กฎ  ขอสรุป  ท่ีไดจาก

การเรียนรูมาใชในการแกปญหาท่ีกําหนดไวได 

4.  ข้ันตรวจสอบและสรุปเปนข้ันท่ีผูเรียนจะตรวจสอบและสรุป 

ทฤษฎี หลักการ กฎ ขอสรุปหรือนิยามท่ีใชวาถูกตอง สมเหตุสมผลหรือไม โดยอาจปรึกษา

ผูสอน หรือคนควาจากตําราตางๆ หรือจากการทดลอง ขอสรุปท่ีไดพิสูจนหรือตรวจสอบวาเปน

จริง จึงจะเปนความรูท่ีถูกตอง 

5.  ข้ันฝกปฏิบัติเมื่อผู เรียนเกิดความเขาใจทฤษฎี หลักการ กฎ ขอสรุป พอสมควร

แลว  ผูสอนเสนอสถานการณใหมใหผูเรียนฝกนําความรูมาประยุกตใชในสถานการณใหมๆท่ี

หลากหลาย 

ประโยชน 

1.  เปนวิธีการท่ีชวยในการถายทอดเนื้อหาสาระไดงาย รวดเร็วและไมยุงยาก 

2.  ใชเวลาในการจัดการเรียนรูไมมากนัก 

3.  ฝกใหผูเรียนรูไดนําเอาทฤษฎี หลักการ กฎ ขอสรปุหรือนิยามไปใชในสถานการณใหม 

4.  ใชไดผลดีในการจัดการเรียนรูวิชาศิลปศึกษาและคณิตศาสตร 

5.  ฝกใหผูเรียนมีเหตุผล ไมเช่ืออะไรงาย ๆ โดยไมมีการพิสูจนใหเห็นจริง 

การจัดการเรียนรูแบบอุปนัย (Induction  Method) 

แนวคิดกระบวนการท่ีผูสอนจากรายละเอียดปลีกยอย หรือจากสวนยอยไปหาสวน

ใ ห ญ  ห รื อ ก ฎ เ ก ณ ฑ ห ลั ก ก า ร  ข อ เ ท็ จ จ ริ ง ห รื อ ข อ ส รุ ป  โ ด ย ก า ร นํ า เ อ า ตั ว อ ย า ง

ข อ มู ล  เ ห ตุ ก า ร ณ  สถ า น ก า ร ณ ห รื อป ร า กฏ กา รณ  ท่ี มี ห ลั ก ก า ร แ ฝ งอ ยู ม า ใ ห ผู เ รี ย น

ศึกษา สังเกต ทดลอง เปรียบเทียบหรือวิเคราะหจนสามารถสรุปหลักการหรือกฎเกณฑไดดวยตนเอง 

การจัดการเรียนรูแบบอุปนัยมีข้ันตอนสําคัญดังตอไปนี้ 

1.  ข้ันเตรียมการ เปนการเตรียมตัวผูเรียน ทบทวนความรูเดิมหรือปูพื้นฐานความรู 

2.  ข้ันเสนอตัวอยาง เปนข้ันท่ีผูสอนนําเสนอตัวอยาง 

ขอมูล สถานการณ เหตุการณ ปรากฏการณ หรือแนวคิดใหผูเรียนไดสังเกตลักษณะและ

คุณสมบัติของตัวอยางเพื่อพิจารณาเปรียบเทียบสรุปเปนหลักการ แนวคิด  หรือกฎเกณฑ  ซึ่งการ

นําเสนอตัวอยางควรเสนอหลายๆตัวอยางใหมากพอท่ีผูเรียนสามารถสรุปเปนหลักการหรือหลักเกณฑ

ตางๆได 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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3.  ข้ันเปรียบเทียบ เปนข้ันท่ีผูเรียนทําการสังเกต คนควา วิเคราะห รวบรวม เปรียบเทียบ

ความคลายคลึงกันขององคประกอบในตัวอยางแยกแยะขอแตกตางมองเห็นความสัมพันธ ใน

รายละเอียดท่ีเหมือนกันตางกันในข้ันนี้หากตัวอยางท่ีใหแกผูเรียนเปนตัวอยางท่ีดีครอบคลุมลักษณะ

หรือคุณสมบัติสําคัญ ๆ ของหลักการทฤษฎีก็ยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาและวิเคราะหไดตรง

ตามวัตถุประสงคไดอยางรวดเร็วแตหากผูเรียนไมประสบความสําเร็จผูสอนอาจใหขอมูลเพิ่มเติมหรือ

ใชวิธีกระตุนใหผูเรียนไดคิดคนตอไปโดยการต้ังคําถามกระตุนแตไมควรใหในลักษณะบอกคําตอบ

เพราะวิธีสอนนี้มุงใหผูเรียนไดคิดทําความเขาใจดวยตนเองควรใหผูเรียนไดรวมกันคิดวิเคราะหเปน

กลุมยอยเพื่อจะไดแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกันโดยเนนใหผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในการ

อภิปรายกลุมอยางท่ัวถึงและผูสอนไมควรรีบรอนหรือเรงเราผูเรียนจนเกินไป 

4.  ข้ันกฎเกณฑ เปนการให ผู เรี ยนนําขอ สัง เกตตาง  ๆ จากตัวอยางมาสรุปเปน

หลักการ  กฎเกณฑหรือนิยามดวยตัวผูเรียนเอง 

5.  ข้ันนําไปใชในข้ันนี้ผูสอนจะเตรียมตัวอยาง 

ขอมูล  สถานการณ  เหตุการณ  ปรากฏการณหรือความคิดใหม ๆ  ท่ีหลากหลายมาให

ผูเรียนใชในการฝกความรู ขอสรุปไปใช หรือผูสอนอาจใหโอกาสผูเรียนชวยกันยกตัวอยางจาก

ประสบการณของผูเรียนเองเปรียบเทียบก็ได  เปนการสงเสริมใหผูเรียนนําความรูท่ีไดรับไปใชใน

ชีวิตประจําวันและจะทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจอยางลึกซึ้งยิ่งข้ึนรวมท้ังเปนการทดสอบความเขาใจ

ของผูเรียนวาหลักการท่ีไดรับนั้นสามารถนําไปใชแกปญหาและทําแบบฝกหัดไดหรือไมหรือเปนการ

ประเมินวาผูเรียนไดบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไวหรือไมนั่นเอง 

ประโยชน 

1.  เปนวิธีการท่ีทําใหผูเรียนสามารถคนพบความรูดวยตนเอง ทําใหเกิดความเขาใจและ

จดจําไดนาน 

2.  เปนวิธีการท่ีฝกใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการสังเกต คิดวิเคราะห เปรียบเทียบ ตามหลัก

ตรรกศาสตรและหลักวิทยาศาสตร สรุปดวยตนเองอยางมีเหตุผลอันจะเปนเครื่องมือสําคัญของการ

เรียนรู  ซึ่งใชไดดีกบัการวิชาวิทยาศาสตร 

3.  เปนวิธีการท่ีผูเรียนไดท้ังเนื้อหาความรู และกระบวนการซึ่งผูเรียนสามารถนําไปใช

ประโยชนในการเรียนรูเรื่องอื่นๆได 

วิธีสอนแบบแสดงบทบาทเปนวิธีสอนท่ีใชการแสดงบทบาทสมมุติ หรือการเทียบเคียง

สถานการณท่ีเปนจริงมาเปนเครื่องมือในการสอน โดยท่ีครูสรางสถานการณสมมุติและบทบาทข้ึนมา

ใหนักเรียนไดแสดงออกตามท่ีตนคิดวาควรจะเปน การแสดงบทบาทอาจกระทําไดท้ังทางดานความรู

ความคิด และพฤติกรรมของผูแสดง วิธีการนี้จะสรางความเขาใจและความรูสึกใหเกิดกับนักเรียนไดดี 

ความมุงหมายของวิธีสอนแบบแสดงบทบาท 

1.  เพื่อฝกใหนักเรียนทํางานรวมกันเปนทีม 

2.  เพื่อใหนักเรียนกลาแสดงออกซึ่งความรูสึก ความคิด และพฤติกรรม 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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3.  เพื่อฝกทักษะการแกปญหา 

ข้ันตอนของวิธีสอนแบบแสดงบทบาท 

1.  เลือกปญหาท่ีนักเรียนทําความเขาใจยาก จํายากสับสน หรือกลาวตามสภาพจริงไมไดมา

เปนเรื่องท่ีจะแสดงบทบาท 

2.  ใหนักเรียนรวมกันกําหนดตัวบุคคลใหเหมาะสมกับบทบาทนั้นๆ เทาท่ีลักษณะของ

บุคคลจะเอื้ออํานวยใหกับสภาพความเปนจริง 

ขอดีของวิธีสอนแบบแสดงบทบาท 

1.  นักเรียนไดเรียนพรอมกับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

2.  สามารถเขาใจเรื่องราวไดงาย และจดจําไดดี 

3.  ชวยพัฒนาการทางอารมณและสังคม 

4.  สงเสริมการสรางความรวมมือรวมใจกันในการทํางาน 

ขอสังเกตของวิธีสอนแบบบทบาท 

1.  ครูผูสอนตองมีภาระในการเตรียมสอนมากข้ึน และการแสดงบทบาทบางครั้งใชเวลา

มากท้ังในการแสดงจริงและการฝกซอม 

2.  การแสดงบทบาทบางครั้งตองส้ินเปลืองคาใชจาย 

3.  การกําหนดเรื่องท่ีนํามาแสดงบทบาทตองมีสาระสอดคลองกับจุดประสงคท่ีกําหนดไว 

วิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือการทดลอง (Laboratory Method) 

วิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือการทดลอง เปนวิธีสอนท่ีครูเปดโอกาสใหนักเรียนลงมือปฏิบัติ

หรือทําการทดลองคนหาความรูดวยตนเอง ทําใหเกิดประสบการณตรง วิธีสอนแบบปฏิบัติหรือการ

ทดลองแตกตางจากวิธีสอนแบบสาธิต คือ วิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือการทดลองผูเรียนเปนผูกระทํา

เพื่อพิสูจนหรือคนหาความรูดวยตนเอง สวนวิธีสอนแบบสาธิตนั้นครูหรือนักเรียนเปนผูสาธิต

กระบวนการและผลท่ีไดรับจากการสาธิต เมื่อจบการสาธิตแลวผูเรียนตองทําตามกระบวนการและ

วิธีการสาธิตนั้น 

ความมุงหมายของวิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือการทดลอง 

1.  เพื่อใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติหรือทดลองคนหาความรูดวยตนเอง 

2.  เพื่อสงเสริมการใชประสบการณตรงในการแกปญหา 

3.  เพื่อสงเสริมการศึกษาคนควาแทนการจดจําจากตํารา 

ข้ันตอนของวิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือการทดลอง 

1.  ข้ันกลาวนํา 

2.  ข้ันเตรียมดําเนินการ 

3.  ข้ันดําเนินการทดลอง 

4.  ข้ันเสนอผลการทดลอง 

5.  ข้ันอภิปรายและสรุปผล 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ขอดีของวิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือทดลอง 

1.  ผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณตรงของการปฏิบัติการหรือทดลอง 

2.  เปนการเรียนรูจากการกระทํา หรือเปนการเรยีนรูจากสภาพจริง 

3.  เสริมสรางความคิดในการหาเหตุผล 

4.  เปนการเรียนรูเพื่อนําไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันได 

5.  เปนการเรียนรูโดยผานประสาทสัมผัสหลายดาน 

6.  การปฏิบัติการหรือทดลอง นอกจากชวยเพิ่มความเขาใจในการเรียนรูแลว ยังทําให

นักเรียนมีความสนใจและต้ังใจเรียนเพราะไดปฏิบัติจริงดวยตนเอง 

ขอสังเกตของวิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือทดลอง 

1.  ผูเรียนทุกคนตองมีโอกาสใชเครื่องมือและ อุปกรณเทาๆ กันจึงจะไดผลดี 

2.  ตองมีการควบคุมความปลอดภัยในการใชอุปกรณและหองปฏิบัติการ 

3.  ตองมีเวลาในการเตรียมจัดต้ังเครื่องมือหรืออุปกรณการทดลองอยางเพียงพอ 

4.  ตองใชงบประมาณมาก เนื่องจากเครื่องมือเครื่องใชในการทดลองมีราคาแพง หากไม

เตรียมการสอนท่ีดีพอ ผลท่ีไดจะไมคุมคา 

5.  ตองกําหนดสัดสวนจํานวนนักเรียนตอพื้นท่ีท่ีปฏิบัติการหรือทดลองใหเหมาะสม โดย

ปกติแลววิธีสอนแบบปฏิบัติการหรือการทดลองทําไดกับนักเรียนจํานวนนอย 

วิธีสอนแบบประสาทสัมผัส ( Method of Sense Realism) 

เปนวิธีสอนท่ีใหนักเรียนเกิดการเรียนรูผานประสาทสัมผัส (John Amos Comenius) ให

ความเห็นเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบนี้วา การสอนทุกอยางตองใชประสาทสัมผัสเปนส่ือ และการใช

ประสาทสัมผัสหลายๆ ทาง จะทําใหนักเรียนเกิดความจําและเขาใจ เชน การใชรูปภาพซึ่งจะทําให

นักเรียนเกิดความเขาใจมากข้ึน 

วิธีสอนดวยส่ิงของหรือวัตถุ 

เปนแนวคิดของ (Johann Heinrich Pestalozasi) ซึ่งไดกลาววาการสอนจากของจริงไปสู

กฎเกณฑจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดรวดเร็วและถาวร กิจกรรมของนักเรียนเปนส่ิงสําคัญของ

การเรียน ถานักเรียนปฏิบัติกิจกรรมจะเกิดความประทับใจและจดจํา นอกจากนี้การสอนวิธีนี้หากครู

ใชส่ิงของหรือวัตถุท่ีใชในชีวิตประจําวันของนักเรียนจะกอใหเกิดการเรียนรูท่ีสามารถนําไปใชแกตัวเอง

ไดดียิ่งข้ึน 
 

2.1.3 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเปนสากล 

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเปนสากลซึ่ง รองศาสตราจารย ดร. ทิศนา แขมมณี ไดคัดเลือก

มานําเสนอลวนไดรับการพิสูจนทดสอบประสิทธิภาพมาแลวและมีผูนิยมนําไปใชในการเรียนการสอน

โดยท่ัวไป แตเนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนดังกลาวมีจํานวนมาก เพื่อความสะดวกในการศึกษา

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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และการนําไปใช จึงไดจัดหมวดหมูของรูปแบบเหลานั้นตามลักษณะของวัตถุประสงคเฉพาะหรือ

เจตนารมณของรูปแบบ ซึ่งสามารถจัดกลุมไดเปน 5 หมวดดังนี้ 

1.  รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนการพัฒนาดานพุทธิพิสัย(cognitive domain) 

รูปแบบการเรียนการสอนในหมวดนี้ เปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุงชวยใหผูเรียนเกิดความรูความ

เขาใจในเนื้อหาสาระตาง ๆ ซึ่งเนื้อหาสาระนั้นอาจอยูในรูปของขอมูล ขอเท็จจริง มโนทัศน หรือ

ความคิดรวบยอด รูปแบบท่ีคัดเลือกมานําเสนอในท่ีนี้มี 5 รูปแบบ ดังนี้ 

                 1.1  รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน (Concept Attainment Model) 

     จอยสและวีล(Joyce & Weil, 1996: 161-178) พัฒนารูปแบบนี้ข้ึนโดยใชแนวคิด 

ของบรุนเนอร กูดนาว และออสติน (Bruner, Goodnow, และ Austin) การเรียนรูมโนทัศนของส่ิงใด

ส่ิงหนึ่งนั้น สามารถทําไดโดยการคนหาคุณสมบัติเฉพาะท่ีสําคัญของส่ิงนั้น เพื่อใชเปนเกณฑในการ

จําแนกส่ิงท่ีใชและไมใชส่ิงนั้นออกจากกันได   

                 1.2  รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของกานเย (Gagne’s Instructional 

Model) 

     กานเย (Gagne, 1985: 70-90) ไดพัฒนาทฤษฎี เงื่อนไขการเรียนรู  (Condition 

of Learning) ซึ่งมี 2 สวนใหญ ๆ คือ ทฤษฎีการเรียนรู และทฤษฎีการจัดการเรียนการสอน ทฤษฎี

การเรียนรูของกานเยอธิบายวาปรากฏการณการเรียนรูมีองคประกอบ 2 สวนคือ 

                        1.2.1 ผลการเรียนรูหรือความสามารถดานตาง ๆ ของมนุษย ซึ่งมีอยู 5 ประเภท

คือ  ทักษะทางปญญา (intellectual skill ) ซึ่งประกอบดวยการจําแนกแยกแยะ การสรางความคิด

รวบยอด การสรางกฎ การสรางกระบวนการหรือกฎช้ันสูง ความสามารถดานตอไปคือ กลวิธีในการ

เรียนรู(cognitiveStrategy) ภาษาหรือคําพูด (verbal information) ทักษะการเคล่ือนไหว(motor 

skill) และเจตคติ (attitude) 

        1.2.2 กระบวนการเรียนรูและจดจําของมนุษย มนุษยมีกระบวนการจัดกระทํา

ขอมูลในสมอง ซึ่งมนุษยจะอาศัยขอมูลท่ีสะสมไวมาพิจารณาเลือกจัดกระทําส่ิงใดส่ิงหนึ่ง และขณะท่ี

กระบวนการจัดกระทําขอมูลภายในสมองกําลังเกิดข้ึนเหตุการณภายนอกรางกายมนุษยมีอิทธิพลตอ

การสงเสริมหรือการยับยั้งการเรียนรูท่ีเกิดข้ึนภายในได ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอน กานเยจึงได

เสนอแนะวา ควรมีการจัดสภาพการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับการเรียนรูแตละประเภท ซึ่งมี

ลักษณะเฉพาะท่ีแตกตางกัน และสงเสริมกระบวนการเรียนรูภายในสมอง โดยจัดสภาพการณ

ภายนอกใหเอื้อตอกระบวนการเรียนรูภายในของผูเรียน 

                 1.3  รูปแบบการเรียนการสอนโดยการนําเสนอมโนทัศนกวางลวงหนา (Advance 

Organizer Model) 

                 การสําเสนอมโนทัศนกวางลวงหนา(Advanced Organizer) เพื่อการเรียนรูอยางม ี

ความหมาย (meaningful verbal learning) การเรียนรูจะมีความหมายเมื่อส่ิงท่ีเรียนรูสามารถ

เช่ือมโยงกับความรูเดิมของผูเรียน ดังนั้นในการสอนส่ิงใหม สาระความรูใหม ผูสอนควรวิเคราะหหา

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ความคิดรวบยอดยอย ๆ ของสาระท่ีจะนําเสนอ จัดทําผังโครงสรางของความคิดรวบยอดเหลานั้นแลว

วิเคราะหหามโนทัศนหรือความคิดรวบยอดท่ีกวางครอบคลุมความคิดรวบยอดยอย ๆ ท่ีจะสอน หาก

ครูนําเสนอมโนทัศนท่ีกวางดังกลาวแกผูเรียนกอนการสอนเนื้อหาสาระใหม ขณะท่ีผูเรียนกําลังเรียนรู

สาระใหม ผูเรียนจะสามารถ นําสาระใหมนั้นไปเกาะเกี่ยวเช่ือมโยงกับมโนทัศนกวางท่ีใหไวลวงหนา

แลว ทําใหการเรียนรูนั้นมีความหมายตอผูเรียน 

                 1.4  รูปแบบการเรียนการสอนเนนความจํา (Memory Model)  

     รูปแบบนี้พัฒนาข้ึนโดยอาศัยหลัก 6 ประการเกี่ยวกับ 

      1.4.1  การตระหนักรู(awareness) ซึ่งกลาววา การท่ีบุคคลจะจดจําส่ิงใดไดดีนั้น  

จะตองเริ่มจากการรับรูส่ิงนั้น หรือการสังเกตส่ิงนั้นอยางต้ังใจ 

      1.4.2  การเช่ือมโยง(association) กับส่ิงท่ีรูแลวหรือจําได 

      1.4.3  ระบบการเช่ือมโยง(link system) คือระบบในการเช่ือมความคิดหลาย

ความคิดเขาดวยกันในลักษณะท่ีความคิดหนึ่งจะไปกระตุนใหสามารถจําอีกความคิดหนึ่งได 

      1.4.4  การเช่ือมโยงท่ีนาขบขัน(ridiculous association) การเช่ือมโยงท่ีจะชวย

ใหบุคคลจดจําไดดีนั้น มักจะเปนส่ิงท่ีแปลกไปจากปกติธรรมดา การเช่ือมโยงในลักษณะท่ีแปลก 

เปนไปไมได ชวนใหขบขัน มักจะประทับในความทรงจําของบุคคลเปนเวลานาน 

      1.4.5  ระบบการใชคําทดแทน 

      1.4.6  การใชคําสําคัญ(key word) ไดแก การใชคํา อักษร หรือพยางคเพียงตัว

เดียว เพื่อชวยกระตุนใหจําส่ิงอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวกันได 

     1.5  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟก (Graphic Organizer Instructional 

Model) 

     กระบวนการเรียนรูเกิดข้ึนไดจากองคประกอบสําคัญ 3 สวนดวยกันไดแก ความจํา

ขอมูล กระบวนการทางปญญา และเมตตาคอนิช่ัน ความจําขอมูลประกอบดวย ความจําจากการรูสึก

สัมผัส(sensory memory) ซึ่งจะเก็บขอมูลไวเพียงประมาณ 1 วินาทีเทานั้น ความจําระยะส้ัน(short-

term memory) หรือความจําปฏิบัติการ(working memory) ซึ่งเปนความจําท่ีเกิดข้ึนหลังจากการ

ตีความส่ิงเราท่ีรับรูมาแลว ซึ่งจะเก็บขอมูลไวไดช่ัวคราวประมาณ 20 วินาที และทําหนาท่ีในการคิด 

สวนความจําระยะยาว (long- term memory) เปนความจําท่ีมีความคงทน มีความจุไมจํากัดสามารถ

คงอยูเปนเวลานาน เมื่อตองการใชจะสามารถเรียกคืนได ส่ิงท่ีอยูในความจําระยะยาวมี 2 ลักษณะ คือ 

ความจําเหตุการณ (episodic memory) และความจําความหมาย(semantic memory) เกี่ยวกับ

ขอเท็จจริง มโนทัศน กฎ หลักการตาง ๆ องคประกอบดานความจําขอมูลนี้ จะมีประสิทธิภาพมาก

นอยเพียงใด ข้ึนกับกระบวนการทางปญญาของบุคคลนั้น 
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2.2  ศึกษาทฤษฎีการเรียนรูของบลูม 

 

ทฤษฎีการเรียนรูของBloom (Bloom’s Taxonomy)   Bloom เปนนักการศึกษาชาว

อเมริกัน เช่ือวา การเรียนการสอนท่ีจะประสบความสําเร็จและมีประสิทธิภาพนั้น ผูสอนจะตอง

กําหนดจุดมุงหมายใหชัดเจน และไดแบงประเภทของพฤติกรรมโดยอาศัยทฤษฎีการเรียนรูและ

จิตวิทยาพื้นฐานวา มนุษยจะเกิดการเรียนรูใน 3 ดานคือ ดานสติปญญา ดานรางกาย และดานจิตใจ 

และนําหลักการนี้ จําแนกเปนจุดมุงหมายทางการศึกษาเรียกวา Taxonomy of Educational 

objectives ไดจําแนกจุดมุงหมายการเรียนรูออกเปน 3 ดาน  คือ 

ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 

ดานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 

ดานเจตพสัิย (Affective Domain) 
 

2.2.1.พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 

พฤติกรรมดานสมองเปนพฤติกรรมเกี่ยวกับสติปญญา ความคิด ความสามารถในการคิด

เรื่องราวตางๆ อยางมีประสิทธิภาพซึ่งพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย  6 ระดับ ไดแก 

1.  ความรู (Knowledge) เปนความสามารถในการจดจําแนกประสบการณตางๆ และ

ระลึกเรื่องราวนั้นๆ ออกมาไดถูกตองแมนยํา 

2.  ความเขาใจ (Comprehension) เปนความสามารถบงบอกใจความสําคัญของเรื่องราว

โดยการแปลความหลัก ตีความได สรุปใจความสําคัญได 

3.  การนําความรู ไปประยุกต (Application) เปนความสามารถในการนําหลักการ 

กฎเกณฑและวิธีดําเนินการตางๆของเรื่องท่ีไดรูมา นําไปใชแกปญหาในสถานการณใหมได 

4.  การวิเคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวท่ีสมบูรณให

กระจายออกเปนสวนยอยๆ ไดอยางชัดเจน 

5.  การสังเคราะห (Synthesis) เปนความสามารถในการผสมผสานสวนยอยเขาเปน

เรื่องราวเดียวกันโดยปรับปรุงของเกาใหดีข้ึนและมีคุณภาพสูงข้ึน 

6.  การประเมินคา (Evaluation) เปนความสามารถในการวินิจฉัยหรือตัดสินกระทําส่ิงหนึ่ง

ส่ิงใดลงไปการประเมินเกี่ยวของกับการใชเกณฑคือ มาตรฐานในการวัดท่ีกําหนดไว 
 

2.2.2. จิตพิสัย (Affective Domain) พฤติกรรมดานจิตใจ 

คานิยม ความรูสึก ความซาบซึ้ง ทัศนคติ ความเช่ือ ความสนใจและคุณธรรม พฤติกรรม

ดานนี้อาจไมเกิดข้ึนทันที ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม 

และสอดแทรกส่ิงท่ีดีงามอยูตลอดเวลา จะทําใหพฤติกรรมของผูเรียนเปล่ียนไปในแนวทางท่ีพึง

ประสงคได จะประกอบดวย พฤติกรรมยอยๆ 5 ระดับ ไดแก 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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1.  การรับรู เปนความรูสึกท่ีเกิดข้ึนตอปรากฎการณ หรือส่ิงเราอยางใดอยางหนึ่งซึ่งเปนไป

ในลักษณะของการแปลความหมายของส่ิงเรานั้นวาคืออะไร แลวจะแสดงออกมาในรูปของความรูสึกท่ี

เกิดข้ึน 

2.  การตอบสนอง เปนการกระทําท่ีแสดงออกมาในรูปของความเต็มใจ ยินยอม และพอใจ

ตอส่ิงเรานั้น ซึ่งเปนการตอบสนองท่ีเกิดจากการเลือกสรรแลว 

3.  การเกิดคานิยม  การเลือกปฏิบัติในส่ิงท่ีเปนท่ียอมรับกันในสังคม การยอมรับนับถือใน

คุณคานั้น ๆ หรือปฏิบัติตามในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จนกลายเปนความเช่ือ แลวจึงเกิดทัศนคติท่ีดีในส่ิงนั้น 

4.  การจัดระบบ  การสรางแนวคิด จัดระบบของคานิยมท่ีเกิดข้ึนโดยอาศัยความสัมพันธถา

เขากันไดก็จะยึดถือตอไปแตถาขัดกันอาจไมยอมรับอาจจะยอมรับคานิยมใหมโดยยกเลิกคานิยมเกา 

5.  บุคลิกภาพ การนําคานิยมท่ียึดถือมาแสดงพฤติกรรมท่ีเปนนิสัยประจําตัว ใหประพฤติ

ปฏิบัติแตส่ิงท่ีถูกตองดีงามพฤติกรรมดานนี้ จะเกี่ยวกับความรูสึกและจิตใจ ซึ่งจะเริ่มจากการไดรับรู

จากส่ิงแวดลอม แลวจึงเกิดปฏิกิริยาโตตอบ ขยายกลายเปนความรูสึกดานตาง ๆ 
 

2.2.3  ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) (พฤติกรรมดานกลามเนื้อประสาท) 

พฤติกรรมท่ีบงถึงความสามารถในการปฏิบัติงานไดอยางคลองแคลวชํานิชํานาญ ซึ่งแสดง

ออกมาไดโดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเปนตัวช้ีระดับของทักษะประกอบดวย 5 ข้ัน ดังนี้ 

1.  การรับรู  เปนการใหผูเรียนไดรับรูหลักการปฏิบัติท่ีถูกตอง หรือ เปนการเลือกหาตัว

แบบท่ีสนใจ 

2.  กระทําตามแบบหรือเครื่องช้ีแนะ  เปนพฤติกรรมท่ีผูเรียนพยายามฝกตามแบบท่ีตน

สนใจและพยายามทําซ้ํา เพื่อท่ีจะใหเกิดทักษะตามแบบท่ีตนสนใจใหได หรือ สามารถปฏิบัติงานได

ตามขอแนะนํา 

3.  การหาความถูกตอง พฤติกรรมสามารถปฏิบัติไดดวยตนเอง โดยไมตองอาศัยเครื่อง

ช้ีแนะ  เมื่อไดกระทําซ้ําแลว  ก็พยายามหาความถูกตองในการปฏิบัติ 

4.  การกระทําอยางตอเนื่องหลังจากตัดสินใจเลือกรูปแบบท่ีเปนของตัวเองจะกระทําตาม

รูปแบบนั้นอยางตอเนื่อง จนปฏิบัติงานท่ียุงยากซับซอนไดอยางรวดเร็ว ถูกตอง คลองแคลว  การท่ี

ผูเรียนเกิดทักษะได  ตองอาศัยการฝกฝนและกระทําอยางสม่ําเสมอ 

5.  การกระทําไดอยางเปนธรรมชาติ พฤติกรรมท่ีไดจากการฝกอยางตอเนื่องจนสามารถ

ปฏิบัติ ไดคลองแคลววองไวโดยอัตโนมัติ เปนไปอยางธรรมชาติซึ่งถือเปนความสามารถของการปฏิบัติ

ในระดับสูง 

จากทฤษฎีดังกลาวคือผูเรียนทุกคนนั้นตองมีพื้นฐานในการเรียนรูทุกคน  แตอาจจะไม

เทากันเพราะคนเรามีการเรียนรูท่ีตางกัน  บางคนพบเจอส่ิงท่ีแตกตางจากคนอื่นก็จะมีความรูความ
เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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เขาใจท่ีตางจากคนอื่นแตถาผูเรียนมีพื้นฐานในการเรียนรูคลายๆกันมีความรู ความเขาใจ มีการนํา

ความรูไปใชประโยชนคลายๆ กัน  ผลการเรียนรูของคนกลุมนี้ก็จะคลายกันดวย 

การท่ีผู เรียนจะเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพนั้นผู เรียนจะตองมีความกระตือรือรน

ตลอดเวลา  ผูเรียนจะตองมีความรู ความเขาใจในส่ิงท่ีเราจะเรียนรู  เมื่อมีความเขาใจแลวตอง

วิเคราะหใหไดกอนจากนั้นถึงจะประเมินคา จากทฤษฎีดังกลาวกลาววามนุษยจะเกิดการเรียนรูใน 3 

ดานคือ ดานสติปญญา ดานรางกาย และดานจิตใจ  ทุกส่ิงนี้ตองดําเนินไปอยางพรอมๆกัน  ถึงจะเปน

การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ 

 

2.3 ศึกษารูปแบบการจัดการเรยีนการสอนรายวิชาศิลปะในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอน

 ปลาย 

 

2.3.1 หลักสูตรแกนกลางข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

วิสัยทัศน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนซึ่งเปนกําลังของ

ชาติใหเปนมนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรมมีจิตใตสํานึกในความเปนพล

เมืองไทยและเปนพลโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน

ประมุข มีความรูและทักษะพื้นฐานรวมท้ัง เจตคติ ท่ีจําเปนตอการศึกษาตอการประกอบอาชีพและ

การศึกษาตลอดชีวิตโดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเช่ือวาทุกคนสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ 

หลักการ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมีหลักการท่ีสําคัญ ดังนี้ 

1.  เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ

เรียนรูเปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐาน

ของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

2.  เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยางเสมอ

ภาคและมีคุณภาพ 

3.  เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัด

การศึกษา ใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

4.  เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลาและการจัด 

การเรียนรู 

5.  เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

6.  เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอัธยาศัย 

ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมายสามารถเทียบโอนผลการเรียนรูและประสบการณ 
เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0
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จุดหมาย หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดีมีปญญา มี

ความสุขมีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพจึงกําหนดเปนจุดหมายเพื่อใหเกิดกับผูเรียน 

เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 

1.  มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงคเห็นคุณคาของตนเองมีวินัยและปฏิบัติ

ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2.  มีความรู ความสามารถในการส่ือสารการคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมี

ทักษะชีวิต 

3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัยและรักการออกกําลังกาย 

4.  มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ 

การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  

5.  มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนาส่ิงแวดล

อม มีจิตสาธารณะท่ีมุ งทําประโยชนและสรางส่ิงท่ีดีงามในสังคมและอยูรวมกันในสังคมอยางมี

ความสุข 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค 

ในการพัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมี

คุณภาพตามมาตรฐานท่ีกําหนด ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประ

สงค ดังนี้ 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ งใหผู เรียนเกิด

สมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถในการรับและสงสารมีวัฒนธรรมในการ

ใชภาษาถายทอดความคิดความรูความเขาใจ ความรูสึกและทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียนขอมูลข

าวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจาตอรอง

เพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูล       ขาวสารดวยหลักเหตุผล

และความถูกตองตลอดจนการเลือกใชวิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีต

อตนเองและสังคม 

2.  ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การ

คิด อยางสรางสรรคการคิดอยางมีวิจารณญาณและการคิดเปนระบบเพื่อนําไปสูการ สรางองคความรู

หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

3.  ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ ท่ี

เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผลคุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจความ

สัมพันธและการเปล่ียนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใช ใน

การปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน ต

อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอม 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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4.  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆ ไปใช

ในการดําเนินชีวิตประจําวันการเรียนรูดวยตนเองการเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางานและการอยูรวม

กันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคลการจัดการ ปญหาและความขัดแยง   

ตาง ๆ อยางเหมาะสมการปรับตัวใหทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และการรู

จัก หลีกเล่ียงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอื่น 

5.  ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือกและใช เทคโนโลยีด

านตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในดานการเรียนรู 

การส่ือสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรคถูกตองเหมาะสมและมีคุณธรรม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุงพัฒนาผูเรียนใหมี

คุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อใหสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไดอยางมีความสุขในฐานะเปนพล

เมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

1.  รักชาติ ศาสน กษัตริย 

2.  ซื่อสัตยสุจริต 

3.  มีวินัย 

4.  ใฝเรียนรู 

5.  อยูอยางพอเพียง 

6.  มุงมั่นในการทํางาน 

7.  รักความเปนไทย  

8.  มีจิตสาธารณะ นอกจากนี้สถานศึกษาสามารถกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงคเพิ่ม

เติมใหสอดคลองตามบริบทและจุดเนนของตนเอง 

มาตรฐานการเรียนรู การพัฒนาผูเรียนใหเกิดความสมดุลตองคํานึงถึงหลักพัฒนาการทาง

สมองและพหุปญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงกําหนดใหผูเรียนเรียนรู ๘ กลุมสาระ

การเรียนรู ดังนี้ 

1.  ภาษาไทย 

2.  คณิตศาสตร 

3.  วิทยาศาสตร 

4.  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

5.  สุขศึกษาและพลศึกษา 

6.  ศิลปะ 

7.  การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

8.  ภาษาตางประเทศ 

ในแตละกลุมสาระการเรียนรูไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายสําคัญของการ

พัฒนา คุณภาพผูเรียน มาตรฐานการเรียนรูระบุส่ิงท่ีผูเรียนพึงรู ปฏิบัติได มีคุณธรรมจริยธรรม และค

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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านิยม ท่ีพึงประสงคเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรูยังเปนกลไกสําคัญ 

ในการขับเคล่ือนพฒันาการศึกษาท้ังระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรูจะสะทอนใหทราบวาตองการ 

อะไร จะสอนอยางไร และประเมินอยางไร รวมท้ังเปนเครื่องมือในการตรวจสอบเพื่อการประกัน 

คุณภาพการศึกษาโดยใชระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก ซึ่ง

รวมถึง การทดสอบระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพื่อ

ประกัน คุณภาพดังกลาวเปนส่ิงสําคัญท่ีชวยสะทอนภาพการจัดการศึกษาวาสามารถพัฒนาผูเรียนใหมี

คุณภาพ ตามท่ีมาตรฐานการเรียนรูกําหนดเพยีงใด 

  

2.3.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

ศิลปะ สาระท่ี ๑ ทัศนศิลปะ 

มาตรฐาน ศ ๑.๑ สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค 

วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ 

ช่ืนชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

มาตรฐาน ศ ๑.๒ เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม เห็น

คุณคางานทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 

สาระท่ี ๒ ดนตรี 

มาตรฐาน ศ ๒.๑ เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษวิจารณ

คุณคาดนตรี ถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอสิระ ช่ืนชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  

มาตรฐาน ศ ๒.๒ เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคาของดนตรีท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 

สาระท่ี ๓ นาฏศิลปะ 

มาตรฐาน ศ ๓.๑ เขาใจ และแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห  

วิพากษวิจารณคุณคานาฏศิลปถายทอดความรูสึกความคิดอยางอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวัน 

มาตรฐาน ศ ๓.๒ เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม เห็น

คุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 

วิสัยทัศน ผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรคมีจินตนาการทางศิลปะช่ืนชมความงาม  มี

สุนทรียภาพ  ความมีคุณคาและชวยพัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย  จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม 

ตลอดจนการนําไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเปนพื้นฐาน 

ในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได 

หลักการ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดริเริ่ม

สรางสรรคมีจินตนาการทางศิลปะช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพ

ชีวิตมนุษย  กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ตลอดจนการนําไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม  สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเปนพื้นฐาน

ในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได 

เรียนรูอะไรในศิลปะ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ มี

ทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออกอยาง

อิสระในศิลปะแขนงตาง ๆ ประกอบดวยสาระสําคัญ คือ 

1.  ทัศนศิลป มีความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอผลงาน

ทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใชเทคนิค วิธีการของ

ศิลปนในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  วิเคราะห  วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลปเขาใจ

ความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคางานศิลปะท่ีเปนมรดกทาง

วัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

2.  ดนตรี มีความรูความเขาใจองคประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค 

วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคาดนตรี ถายทอดความรูสึก ทางดนตรีอยางอิสระ ช่ืนชมและ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคาดนตรีท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล รองเพลง และ

เลนดนตรีในรูปแบบตาง ๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเสียงดนตรี  แสดงความรูสึกท่ีมีตอดนตรีในเชิง

สุนทรียะ เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม  และเหตุการณในประวัติศาสตร 

3.  นาฏศิลป มีความรูความเขาใจองคประกอบนาฏศิลป  แสดงออกทางนาฏศิลปอยาง

สรางสรรค  ใชศัพทเบ้ืองตนทางนาฏศิลป วิเคราะหวิพากษ วิจารณคุณคานาฏศิลป ถายทอด

ความรูสึก ความคิดอยางอิสระ สรางสรรคการเคล่ือนไหวในรูปแบบตาง ๆ ประยุกตใชนาฏศิลปใน

ชีวิตประจําวัน เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกับประวัติศาสตร วัฒนธรรม เห็นคุณคาของ

นาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  ภูมิปญญาไทย และสากล 

  

2.3.3  คุณภาพของผูเรียน 

จบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๖ 

1.  รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการส่ือความหมาย สามารถใช

ศัพททางทัศนศิลป อธิบายจุดประสงคและเนื้อหาของงานทัศนศิลป มีทักษะและเทคนิคในการใชวัสดุ 

อุปกรณและกระบวนการท่ีสูงข้ึนในการสรางงานทัศนศิลป วิเคราะหเนื้อหาและแนวคิด เทคนิควิธีการ 

การแสดงออกของศิลปนท้ังไทยและสากล ตลอดจนการใชเทคโนโลยีตาง ๆ ในการออกแบบ

สรางสรรคงานท่ีเหมาะสมกับโอกาส สถานท่ี รวมท้ังแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพสังคมดวยภาพ

ลอเลียนหรือการตูน ตลอดจนประเมินและวิจารณคุณคางานทัศนศิลปดวยหลักทฤษฎีวิจารณศิลปะ 

2.  วิเคราะหเปรียบเทียบงานทัศนศิลปในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตกเขาใจ

อิทธิพลของมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปญญาระหวางประเทศท่ีมีผลตอการสรางสรรคงานทัศนศิลปใน

สังคม 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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3.  รูและเขาใจรูปแบบบทเพลงและวงดนตรีแตละประเภท และจําแนกรูปแบบของวง

ดนตรีท้ังไทยและสากล เขาใจอิทธิพลของวัฒนธรรมตอการสรางสรรคดนตรี เปรียบเทียบอารมณและ

ความรูสึกท่ีไดรับจากดนตรีท่ีมาจากวัฒนธรรมตางกัน อาน เขียน โนตดนตรีไทยและสากล ในอัตรา

จังหวะตาง ๆ มีทักษะในการรองเพลงหรือเลนดนตรีเด่ียวและรวมวงโดยเนนเทคนิคการแสดงออก

และคุณภาพของการแสดง สรางเกณฑสําหรับประเมินคุณภาพการประพันธการเลนดนตรีของตนเอง

และผูอื่นไดอยางเหมาะสม สามารถนําดนตรีไประยุกตใชในงานอื่น ๆ 

4.  วิเคราะห เปรียบเทียบรูปแบบ ลักษณะเดนของดนตรีไทยและสากลในวัฒนธรรมตาง ๆ 

เขาใจบทบาทของดนตรีท่ีสะทอนแนวความคิดและคานิยมของคนในสังคม สถานะทางสังคมของนัก

ดนตรีในวัฒนธรรมตาง ๆ สรางแนวทางและมีสวนรวมในการสงเสริมและอนุรักษดนตรี 

5.  มีทักษะในการแสดงหลากหลายรูปแบบ มีความคิดริเริ่มในการแสดงนาฏศิลปเปนคู            

และเปนหมู สรางสรรคละครส้ันในรูปแบบท่ีช่ืนชอบ สามารถวิเคราะหแกนของการแสดงนาฏศิลป

และละครท่ีตองการส่ือความหมายในการแสดง  อิทธิพลของเครื่องแตงกาย แสง สี เสียง  ฉาก 

อุปกรณ และสถานท่ีท่ีมีผลตอการแสดง วิจารณการแสดงนาฏศิลปและละคร  พัฒนาและใชเกณฑ

การประเมินในการประเมินการแสดง และสามารถวิเคราะหทาทางการเคล่ือนไหวของผูคนใน

ชีวิตประจําวัน และนํามาประยุกตใชในการแสดง 

6.  เขาใจวิวัฒนาการของนาฏศิลปและการแสดงละครไทย และบทบาทของบุคคลสําคัญใน

วงการนาฏศิลปและการละครของประเทศไทยในยุคสมัยตาง ๆ สามารถเปรียบเทียบการนําการแสดง

ไปใชในโอกาสตาง ๆ และเสนอแนวคิดในการอนุรักษนาฏศิลปไทย 

 

2.2.4 โครงสรางหลักสูตรช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

รายวิชา   ทัศนศิลป                     รหัสวิชา  ศ32101                       ช้ัน มัธยมศึกษาปท่ี  5 

1  คาบ/สัปดาห/ภาคเรียน                                       0.5   หนวยกิต 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและฝกปฏิบัติงานศิลปะ  ดานทัศนศิลปในเรื่อง  งานทัศนศิลปดวยเทคโนโลยีตาง ๆ 

โดยเนนหลักการออกแบบและการจัดองคประกอบศิลป  ออกแบบงานทัศนศิลปไดเหมาะกับโอกาส

และสถานท่ี  อธิบายจุดมุงหมายของศิลปนในการเลือกใชวัสดุ อุปกรณ  เทคนิคและเนื้อหา เพื่อ

สรางสรรคงานทัศนศิลป  วิจารณงานทัศนศิลป โดยใชทฤษฎีการวิจารณศิลปะ  ระบุงานทัศนศิลป

ของศิลปนท่ีมีช่ือเสียง และบรรยายผลตอบรับของสังคม เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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เพื่อใหเกิดความรู  ความเขาใจ  การเรียนรูเทคนิค  วิธีการทํางาน  ตลอดจนเปดโอกาสใหแสดงออก

อยางอิสระ  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค  จินตนาการ  มีสุนทรียภาพ  สรางสรรคงานศิลปะดวยความ

ช่ืนชมและเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทยสากล 

 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 

รายวิชา   ทัศนศิลป                    รหัสวิชา  ศ33101                          ช้ัน มัธยมศึกษาปท่ี  6 

1 คาบ/สัปดาห/ภาคเรียน                                                     0.5  หนวยกิต 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและฝกปฏิบัติงานศิลปะ  ดานทัศนศิลปในเรื่อง  งานทัศนศิลปเพื่อสะทอนพัฒนาการ

และความกาวหนาของตนเอง สรางสรรคงานทัศนศิลปไทย สากล โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการ            

สรางงานของศิลปนท่ีตนช่ืนชอบ วาดภาพ ระบายสีเปนภาพลอเลียนหรือภาพการตูนเพื่อแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกับสภาพสังคมในปจจุบัน  อิทธิพลของวัฒนธรรมระหวางประเทศท่ีมีผลตองานทัศนศิลป

ในสังคม 

เพื่อใหเกิดความรู  ความเขาใจ  การเรียนรูเทคนิค  วิธีการทํางาน  ตลอดจนเปดโอกาสให

แสดงออกอยางอิสระ  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค  จินตนาการ  มีสุนทรียภาพ  สรางสรรคงานศิลปะ

ดวยความช่ืนชมและเห็นคุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทยสากล 

 

คําอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

รายวิชาการวาดภาพลายเสน            รหัสวิชา  ศ30201                      ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 

1  คาบ/สัปดาห/ภาคเรียน                     0.5   หนวยกิต 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาความหมายของการวาดเสน  วัสดุอุปกรณท่ีใชในการวาดเสนและฝกปฏิบัติการวาด

เสนเพื่อถายทอดการมองเห็น  เพื่อใหมีความเขาใจเห็นคุณคาและสามารถเขียนภาพตางๆไดอยาง

เพลิดเพลิน 
 

ผลการเรียนรู 

1. อธิบายความหมาย  คุณคา  หลักการของการวาดเสน 

  2. บอกช่ือ  คุณสมบัติ  วิธีการใชและการดูแลรักษาวัสดุอุปกรณการวาดเสน 

  3. ถายทอดการมองเห็นโดยการวาดเสนประกอบแสงเงาเลียนแบบธรรมชาติ 

  4. สามารถวาดภาพทัศนียภาพแสดงระยะไกลใกล  เปน  3  มิติ 

  5. วาดภาพแสดงคาน้ําหนักออน- แกของแสงและเงาท่ีตกกระทบบนวัตถุไดถูกตอง 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ตามสภาพจริง 

  6. วาดภาพส่ิงของ  สัตว  ทิวทัศน  และคนเหมือนโดยวิธีการวาดเสนได  

 

 

คําอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

รายวิชาประติมากรรม                  รหัสวิชา  ศ30202                     ช้ัน มัธยมศึกษาปท่ี  4-6 

1  คาบ/สัปดาห/ภาคเรียน                    0.5   หนวยกิต 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและฝกปฏิบัติการปนในเรื่อง  รูปแบบ  ความงาม  วัสดุ  เครื่องมือ  การออกแบบ  

เทคนิคการปน  การใชเครื่องมือ  คุณลักษณะของวัสดุท่ีใช  ศึกษาและฝกปฏิบัติการหลอในเรื่อง  

รูปแบบ  การทําแมพิมพ  การหลอรูปนูน  และรูปลอยตัว  เพื่อใหมีความเขาใจ  เห็นคุณคา  และ

สามารถออกแบบสรางสรรคงานปนและหลอได 
 

ผลการเรียนรู 

1.  อธิบายความหมาย  คุณคา  หลักการปนและรูปแบบของการปน 

  2.  บอกช่ือ  คุณลักษณะ  วิธีการใชและการดูแลรักษาวัสดุท่ีใชในการปน 

  3.  บอกช่ือ  คุณสมบัติ  วิธีการใชและการดูแลรักษาอุปกรณท่ีใชในการปน 

  4.  จําแนกรูปแบบ  วิธีการ  และอธิบายความแตกตางของการทําแมพิมพแบบตางๆ 

  5.  บอกช่ือ  คุณลักษณะ  วิธีทําและการใชวัสดุท่ีใชทําแมพิมพ 

  6.  สามารถปนภาพนูน  ทําแมพิมพและหลอช้ินงานนั้นได 

  7.  สามารถปนภาพลอยตัว  ทําแมพิมพ  และหลอช้ินงานนั้นได 

 

2.4  ศึกษารูปแบบพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  

พัฒนาการ (Development) หมายถึง “การเปล่ียนแปลงทางดานรางกาย อารมณ สังคม 

การรูคิด และจริยธรรมท่ีดีตอเนื่องกันไปอยางมีระบบ” ซึ่งพัฒนาการของวัยรุน แตกตางกัน เนื่องจาก

อิทธิพลของพันธุกรรมและส่ิงแวดลอม จากการศึกษา วัยรุนท่ีมีความฉลาดมากหรือนอย เปนผลมา

จากการถายทอดโครโมโซม จากพอและแมมาสูลูกเปนสวนใหญ ตัวอยางเชน การศึกษาอิทธิพลของ

พันธุกรรมตอ พัฒนาการของทางสติปญญา ของนายโรเบิรต โพลมิน  (นักจิตเวช ชาวอังกฤษ) ไดแยก

ยีน (Genes) หรือหนวยถายพันธุรกรรมจากเลือดของเด็กอัจฉริยะมาศึกษาเปรียบเทียบกับเด็ก 

ธรรมดาท่ัวไป ท่ีมหาวิทยาลัยไอโอวา ประเทศสหรัฐอเมริกา การศึกษาเรื่องนี้ใชเวลา 6 ป พบวา ยีน

ไอจีเอฟ 2 อาร (IGF 2 R) ในโครโมโซม 6 อยูใน DNA (Deoxyribonucleic Acid) ของเด็กอัจฉริยะ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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มีมากกวาเด็กธรรมดาท่ัวไป (จากหนังสือพิมพไทยรัฐ ปท่ี 48 ฉบับท่ี 14543, 2540 : 7) แตมนุษยได

พยายามสรางส่ิงแวดลอมท่ีสงเสริมสนับสนุนพัฒนาการวัยรุนใหดียิ่งข้ึน เชน การจัดการเรียนการสอน

กลุมสาระวิชาตาง ๆ เพื่อใหวัยรุนมีความคิดความเขาใจ มีความรูและทักษะตาง ๆ มากข้ึน ตลอดจน

ใชเทคนิคการสอนท่ีทําใหวัยรุนมีความจํา ความเขาใจ ความสามารถในการส่ือสารและทักษะชีวิตใน

การดํารงชีวิตอยางมีประสิทธิภาพดวยการเปด โอกาสใหวัยรุนไดเรียนรูดวยการกระทําในโลกปจจุบัน

วัยรุนไดรับการศึกษาในโรงเรียนหรือใฝหาความรูจากแหลงขอมูล ตาง ๆ ไดแก การอานหนังสือพิมพ 

หรือความรูจากส่ือหลากหลายประเภท โดยเฉพาะวัยรุน นิยมใช Internet ในการศึกษาคนควาดวย

ตนเองจะพบวาวัยรุนมีความรู  ความคิดเห็นและความสามารถมากกวาผูใหญบางคนนั่นคือ 

ส่ิงแวดลอมมีอิทธิพลตอพัฒนาการทางความคิด ความเขาใจเพิ่มข้ึนแตในทางตรงกันขามถาวัยรุนท่ีใช

เทคโนโลยีไปในทางหาความสุขสวนตัว มากจนเกินไป เชน การใชคอมพิวเตอรไปในการ Chat หรือ

เลน Facebook กับเพื่อนจนหามรุงหามคํ่า ใชในการเลนเกมเกินกวา 3 ช่ัวโมงติดตอกัน หรือไมมีการ

นอนหลับพักผอนอยาง เพียงพอ อาจจะทําใหเกิดปญหาตางๆ เชน การหนีออกจากบานไปพบเพื่อนท่ี

รูจักกันในวัยรุนพันธุกรรม ส่ิงแวดลอม PC 422 35 Internet การติดเกม สัมฤทธิผลทางการเรียน

ตํ่าลง เปนตน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ในระหวางการเรียน 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน จันตะ ธันวาคม 2561 

 

ในดานของพฤติกรรมในการเรียนรูของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีผลตอ

การศึกษาตอในระดับอุดมศึกษา มีการแขงขันสูงในปจจุบันสําหรับการสอบคัดเลือกเขาศึกษาตอใน

ระดับอุดมศึกษาท่ีมีช่ือเสียง ซึ่งมีผลงทําใหนักเรียนในชวยมัธยมตอนปลายบางสวนใหความสําคัญกับ

การสอบ 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้



33 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 รูปนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ในระหวางการเรียน 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน จันตะ ธันวาคม 2561 

 

2.5  ศึกษารูปแบบของเครื่องมือชวยสอนฝกทักษะ 

 

2.5.1 ส่ือการเรียนการสอน 

คําวา “ส่ือการเรียนการสอน” ตรงกับคําในภาษาอังกฤษวา Instructional Media และ

หากใชส่ือในความหมายท่ีกวางออกไปก็คือคําวา “ส่ือทางการศึกษา” ภาษาอังกฤษวา Educational 

Media ท่ีเปนคําท่ีมีความหมายท่ีคลายกัน สําหรับส่ือการเรียนการสอนสามารถแยกคํานี้ออกมา

พิจารณาได 2 คําคือ “ส่ือ” (Medium เปนคําภาษาลาติน แปลวา ระหวาง หรือเมื่อเปนพหูพจนก็

เปน Media ) อีกคําหนึ่งก็คือคําวา “การสอน” 

บราวนและคณะ (Brown and Others ,1983) กลาววา ส่ือการสอน ไดแก อุปกรณ

ท้ังหลายท่ีสามารถเสนอความรูใหแกผูเรียน จนทําใหเกิดผลการเรียนท่ีดี ซึ่งรวมไปถึงการจัดกิจกรรม

ตางๆไมเฉพาะแตส่ือท่ีเปนวัสดุเครื่องมือเทานั้น 

ส่ือการเรียนการสอนเปนตัวกลางซึ่งมีความสําคัญในกระบวนการเรียนการสอนมีหนาท่ีเปน

ตัวนําความตองการของครูไปสูตัวนักเรียนอยางถูกตองและรวดเร็ว เปนผลใหนักเรียนเปล่ียนแปลง

พฤติกรรมไปตามจุดมุงหมายการเรียนการสอนไดอยางถูกตองเหมาะสม ส่ือการสอนไดนําไปใชในการ

เรียนการสอนตลอด และยังไดรับการพัฒนาไปตาการเปล่ียนแปลงทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่ง

กาวหนาไปไมหยุดยั้ ง นักการศึกษาเรียกช่ือการสอนดวยช่ือตาง ๆ เชน อุปกรณการสอน 

โสตทัศนูปกรณ เทคโนโลยีการศึกษา ส่ือการเรียนการสอน ส่ือการศึกษาเปนตน 

ส่ือการเรียนการสอนสามารถชวยการเรียนการสอนของครูไดดีมากซึ่งเราจะเห็นวาครูนั้น

สามารถจัดประสบการณการเรียนรูใหกับนักเรียนไดมากทีเดียว แถมยังชวยใหครูมีความรูมากข้ึนใน

การจัดแหลงวิทยาการท่ีเปนเนื้อหาเหมาะสมแกการเรียนรูตามจุดมุงหมายในการสอนชวยครูในดาน

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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การคุมพฤติกรรมการเรียนรูและสามารถสนับสนุนการเรียนรูของนักเรียนไดมากทีเดียว ส่ือการสอน

จะชวยสงเสริมใหนักเรียนไดทํากิจกรรมหลายๆรูปแบบ เชน การใชศูนยการเรียน การใชคอมพิวเตอร

ชวยสอน การสาธิต การแสดงนาฏการ เปนตน ชวยใหครูผูสอนไดสอนตรงตามจุดมุงหมายการเรียน

การสอน และยังชวยในการขยายเนื้อหาท่ีเรียนทําใหการสอนงายข้ึน และยังจะชวยประหยัดเวลาใน

การสอน นักเรียนจะไดมีเวลาในการทํากิจกรรมการเรียนมากข้ึนจากขอมูลเราจะไดเห็นถึงประโยชน

ของส่ือการเรียนการสอน ซึ่งทําใหเรามองเห็นถึงความสําคัญของส่ือสารมีนประโยชนและมีความ

จําเปนสามารถชวยพัฒนาการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ประเภทส่ือการเรียนการสอน 

การจัดแบงส่ือการเรียนการสอนสามารถจําแนกออกไดในหลากหลายรูปแบบตามทัศนะ

ของผูแบง ซึ่งส่ือการเรียนการสอนโดยท่ัวไปจะแบงออกไดใน 3 ทัศนะใหญ ๆ คือ (1) แบงตามรูปราง

ลักษณะส่ือหรือตามกายภาพ (2) แบงตามลักษณะของการนําไปใช (3) แบงตามทรัพยากรการเรียนรู 

1.  ประเภทส่ือการสอนแบงตามรูปรางลักษณะ หรือตามกายภาพของส่ือ 

     1.1  ส่ือประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ (Equipment , Hardware , Big Media) เปน

ส่ือท่ีไดจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรแขนงวิศวกรรมไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส เชน เครื่อง

ฉาย เครื่องเสียง วิทยุโทรทัศน วีดีโอ ฯลฯ 

     1.2  ส่ือประเภทวัสดุ ( Materials , Software , Small , Media ) หมายถึงส่ือท่ีเปน

ผลผลิตมาจากวิทยาศาสตร เปนวัสดุท่ีมีความผุพังส้ินเปลืองไดงาย เชน มวนเทป ฟลม สไลด แผนภูมิ 

แผนท่ี ภาพ หุนจําลอง ฯลฯ 

     1.3  ส่ือประเภทวิธี ( Techniques ) หมายถึงส่ือประเภทเทคนิค ระบบกระบวนการ

ตางๆ เชน การสาธิต การศึกษานอกสถานท่ี การทดลอง การแสดง ละคร นิทรรศการ ฯลฯ  

      1.4  ส่ือประสม ( Multimedia ) หมายถึง การนําเอาส่ือประเภทตางๆท้ัง ท่ีเปน

เครื่องมือ วัสดุ และวิธีการมาใชรวมกันอยางสัมพันธกันในลักษณะท่ีส่ือแตละอยางสงเสริมสนับสนุน

กันและกัน เชน บทเรียนโปรแกรม ชุดการสอน โมดูล การจัดการเรียนแบบศูนยการเรียน (ปจจุบันจะ

เปนความหมายตามนัยยะของส่ือแบบปฏิสัมพันธโดยมีอุปกรณคอมพิวเตอรเปนองคประกอบหลัก) 

2.  ประเภทส่ือการสอนแบงตามลักษณะของการนําไปใช 

เดล ( Edgar Dale ) ศาสตราจารยทางการศึกษาแหงมหาวิทยาลัย Ohio State University 

ประเทศสหรัฐอเมริกาไดแบงส่ือการเรียนการสอนตามทัศนะหรือลักษณะของการนําไปใชออกเปน 11 

ประเภท โดยคํานึงถึงผูเรียนเปนสําคัญ โดยแบงประสบการณออกเปน 2 สวนคือ สวนท่ีเปนนามธรรม 

( Abstract ) และสวนท่ีเปนรูปธรรม ( Concrete ) 

     2.1  ประสบการณตรง ข้ันนี้เปนรากฐานของการศึกษาผูเรียนจะไดเรียนรูดวยตัวเอง

โดยเรียนผานทางประสาทสัมผัสท้ังมวล ตัวอยางเชน การฝกปฏิบัติดวยตนเองจากของจริงหรือ

สถานการณจริง 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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      2.2  ประสบการจําลอง เปนการเรียนรูท่ีเปนนามธรรมข้ึนมาข้ันหนึ่ง ในกรณีท่ีผูเรียน

ไมสามารถเรียนรูไดจากประสบการณตรง ก็สามารถเรียนรูไดจากประสบการณจําลอง ตัวอยางเชน 

หุนจําลอง ของตัวอยาง ลูกโลก แผนภูมิ แผนภาพ ฯลฯ 

      2.3  ประสบการณนาฏการณ เปนประสบการณท่ีไดจากการแสดง การละเลนตางๆ

เชน การแสดงละคร บทบาทสมมติ และหุนเชิดตาง ๆ 

      2.4  การสาธิต เปนประสบการณท่ีนักเรียนไดรับจากการเฝาสังเกต ข้ันตอนตางๆท้ัง

ในดานวิธีการ กระบวนการ หลักปฏิบัติ จะทําใหปฏิบัติตามได 

      2.5  การศึกษานอกสถานท่ี เปนการพาผูเรียนออกไปศึกษานอกสถานท่ีนอกหองเรียน 

ซึ่งผูเรียนจะไดเรียนรูไดโดยการสังเกตจากส่ิงท่ีพบเห็น เปนการเพิ่มพูนประสบการณใหกวางขวางมาก

ยิ่งข้ึน 

       2.6  นิทรรศการ เปนเทคนิคการใชประสบการณหลาย ๆ ประเภทมารวมกันอยางเปน

ระบบเพื่อแสดงกระบวนการหรือเรื่องราวตาง ๆ 

       2.7  โทรทัศนการศึกษา เปนประสบการณท่ีสามารถเสนอเนื้อหาขาวสารไดท้ังภาพ

และเสียง ไมวาจะเปนเนื้อหาท่ีกําลังเกิดข้ึน หรือเกิดข้ึนแลวก็ตาม 

       2.8  ภาพยนตร เปนส่ือท่ีใหประสบการณคลายโทรทัศน เพียงแตตองใชเครื่องฉาย 

ฟลมภาพยนตรในการนําเสนอประสบการณ 

       2.9  ภาพนิ่ง , เทปบันทึกเสียง , วิทยุ เปนส่ือท่ีใหประสบการณผานทางสายตาเพียง

อยางเดียวคือ ภาพนิ่ง ไดแก รูปภาพ สไลด ฟลมสตริป แผนใส สวนการบันทึกเสียงไดแก แผนเสียง 

เทปบันทึกเสียง และวิทยุตองการเรียนรูโดยผานการฟง 

       2.10  ทัศนสัญลักษณ เปนประสบการณท่ีไดจากการดู เชน แผนท่ี แผนสถิติ ภาพ

โฆษณาเปนส่ือท่ีถายถอดเรื่องราวความหมายไดอยางรวมเร็ว 

       2.11  วัจนสัญลักษณ เปนประสบการณท่ีเปนนามธรรมมากท่ีสุด ไดแก ตัวหนังสือใน

ภาษาเขียน และเสียงคําพูดในภาษาพูด 

3.  ประเภทของส่ือการสอนแบงตามทรัพยากรการเรียนรู  

อีไล (Donald P. Ely, 1972) ได จําแนกส่ือการสอนออกตามทรัพยากรการเรียนรู                

(Learning Resources) เปน 5 รูปแบบ โดยแบงไดเปนส่ือท่ีออกแบบข้ึนเพื่อจุดมุงหมายการศึกษา 

(By Design) เปนส่ือท่ีมีอยูท่ัวไปแลวนํามาประยุกตใชในการเรียนการสอน (By Utilization) ไดแก 

     3.1  คน (People) ในการศึกษาหมายถึงบุคคลท่ีอยูในระบบโรงเรียนซึ่งไดแก ครู 

ผูบริหาร ผูแนะแนวการศึกษา ผูชวยสอน หรือผูอํานวยความสะดวกในดานตาง ๆ ในการเรียนรู สวน

คนตามความหมายของการประยุกตใชไดแก คนท่ีทํางานหรือมีความชํานาญในแตละสาขาวิชา ซึ่ง

นับเปน “ผูเชียวชาญ” เชน ศิลปน นักการเมือง นายธนาคาร ฯลฯ 

     3.2  วัสดุ (Materials) วัสดุในการศึกษาโดยตรงจะเปนประเภทท่ีบรรจุเนื้อหาบทเรียน 

เชน หนังสือบทเรียน สไลด ฟลมสตริป แผนท่ี หรือส่ือท่ีใชรวมกันเปนทัพยากรของโรงเรียน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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       3.3  อาคารสถานท่ี (Settings) หมายถึงตึก ท่ีวาง อาคาร ส่ิงแวดลอม ซึ่งมีผลตอ

ทรัพยากรรูปแบบอื่น ๆ ท่ีกลาวมาแลวกับผูเรียนดวย สถานท่ีในการศึกษา ไดแก ตัวตึกเรียนหองเรียน

ท่ีออกแบบเพื่อการเรียนการสอน สวนสถานท่ีในชุมชนก็สามารถใหเปนสถานท่ีท่ีเปนทรัพยากร

ทางการเรยีนได เชน โรงงาน ตลาด ฯลฯ 

       3.4  เครื่องมืออุปกรณ (Tools and Equipments) เปนทรัพยากรท่ีชวยในการผลิต

หรือใชรวมกับทรัพยากรอื่น ๆ  สวนมากเปนเครื่องมือดานโสตทัศนูปกรณหรือเครื่องใชตาง ๆ 

       3.5  กิจกรรม (Activities) เปนการดําเนินงานท่ีจัดข้ึนเพื่อจัดกระทํารวมกันกับ

ทรัพยากรอื่น ๆ หรือเปนเทคนิควิธีการพิเศษเพื่อการเรียนการสอน เชน เกมและสถานการณจําลอง 

การสอนแบบโปรแกรม หรือ ทัศนะศึกษา  

 

2.5.2 เครื่องมือชวยสอนฝกทักษะ 

เครื่องมือชวยสอนเปนส่ือการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่งของประเภทส่ือการเรียนการ

สอนซึ่งเปนตัวกลางหรือชองทางในการถายถอดเทคนิคความรู รวมถึงทักษะในเรื่องเนื้อหาตาง ๆท่ี

นําเสนอผานเครื่องมือชวยสอนใหแกผูเรียนไดเขาใจและสามารถเรียนรูฝกฝนทักษะไดดวยตัวเองอยาง

มีประสิทธิภาพ ตามกรอบวัตถุประสงคของการเรียนรูท่ีกําหนดไว โดยเครื่องมือชวยสอนฝกทักษะ

หากแบงตามประเภทของส่ือการเรียนการสอนแบงไดตามนี ้

1.  ประเภทส่ือการสอนแบงตามรูปรางลักษณะ หรือตามการภาพของส่ือ 

ส่ือประสม ระหวางเครื่องมือและวัสดุ หมายถึง การนําเอาส่ือประเภทตาง ๆ ท้ังท่ีเปน

เครื่องมือชวยสอนในรูปแบบของโปรแกรมชวยสอน มีภาพเคล่ือนไหวและภาพนิ่งแสดงวิธีการข้ันตอน

ตาง ๆ รวมถึงเสียงท่ีใชในการอธิบายวิธีการฝกฝน และวัสดุอุปกรณสําหรับใชในการฝกฝนควบคูกับ

การเรียนรูผานโปรแกรม เพื่อเพิ่มทักษะท่ีมีประสิทธิภาพใหแกผูเรียน โดยใชวิธีการตาง ๆ มาใช

รวมกันอยางสัมพันธกันในลักษณะท่ีส่ือแตละประเภทสงเสริมสนับสนุนซึ่งกันและกัน ทําใหการเรียน

การสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และผูเรียนไดเรียนรูฝกฝนไดอยางเต็มประสิทธิภาพ 

การนําเอาส่ือการสอนหลาย ๆ อยางมาสัมพันธกันและมีคุณคาท่ีสงเสริมซึ่งกันและกันส่ือ

การสอนอยางหนึ่งอาจใชเพื่อเราความสนใจ ในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของ

เนื้อหา และอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจท่ีลึกซึ้งและปองกันการเขาใจความหมายผิด 

การใชส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกันไดคนพบวิธีการท่ี

จะเรียนในส่ิงท่ีตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน (หาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ,2537:111) 

การนําเอาส่ือการสอนหลาย ๆ อยางมาสัมพันธกัน ซึ่งมีคุณคาท่ีสงเสริมซึ่งกันและกันส่ือ

การสอนอยางหนึ่งอาจใชเพื่อเราความสนใจในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา

และอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจท่ีลึกซึ้ง และปองกันการเขาใจความหมายผิด การใช

ส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกันไดพบวิธีท่ีจะเรียนในส่ิงท่ี

ตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน ( ประหยัด จิระวรพงศ ,2527:256)  

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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การนําวัสดุอุปกรณชนิดตาง ๆ เชน ภาพยนตร โทรทัศน สไลดฟลมสตริป รูปภาพของ

ตัวอยางหุนจําลอง หนังสือ เปนตน ซึ่งมีเนื้อหาสาระสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอน แลวเลือก

มา ประกอบกันเพื่อใชในการเรียนการสอนในแตละครั้ง ( ประหยัด จิระวรพงศ ,2527:256) 

การนําส่ือหลาย ๆ ประเภทมาใชรวมกัน ท้ังวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ เพื่อใหเกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใชส่ือแตละอยาง ตามลําดับข้ันตอน

ของเนื้อหา และในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย เพื่อการผลิต หรือการควบคุมการ

ทํางานของอุปกรณตาง ๆ  ในการเสนอขอมูลท้ังตัวอักษร  ภาพกราฟก  ภาพถาย  ภาพเคล่ือนไหว 

อิริคสัน (Erickson) กลาววา " ส่ือประสม " หมายถึง การนําเอาส่ือการสอนหลาย ๆ อยาง

มาสัมพันธกันซึ่งมีคุณคาท่ีสงเสริมซึ่งกันและกัน ส่ือการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพื่อเราความสนใจใน

ขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา และอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อกอใหเกิดความ

เขาใจท่ีลึกซึ้ง และปองกันการเขาใจความหมายผิด การใชส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณ

จากประสาทสัมผัสผสมผสานกันไดพบวิธีการท่ีจะเรียนในส่ิงท่ีตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน"  

(ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ ,2523) 

ดังนั้น ส่ือประสม จึงหมายถึง การนําส่ือหลาย ๆ ประเภทมาใชรวมกัน ท้ังวัสดุ อุปกรณ 

และวิธีการ เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและ ประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใชส่ือแตละ

อยางตามลําดับข้ันตอนของเนื้อหา และในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย เพื่อการผลิต

หรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณตาง ๆ  ในการเสนอขอมูลท้ังตัวอักษร 

2.  ประเภทส่ือการสอนแบงตามลักษณะของการนําไปใช 

ประสบการณตรง ท่ีผูเรียนจะไดเรียนรูดวยตนเองโดยเรียนผานทางประสาทสัมผัสท้ังมวล 

ไดฝกปฏิบัติดวยตัวเองจากของจริงหรือสถานการณจริง 

การสาธิต เปนการเรียนรูฝกฝนจากการเฝาสังเกตของผูเรียน ในข้ันตอนตาง ๆ ในดานของ

เทคนิค วิธีการ การบวนการในการปฏิบัติ ทีละข้ันตอน จะทําใหผูเรียนสามารถปฏิบัติตามได 
 

2.5.3  ความหมายของแบบฝกทักษะ 

1.  ความหมายของแบบฝกทักษะ 

จากการศึกษาความหมายของแบบฝกทักษะ ไดมีผูใหความหมายไวตาง ๆ  กัน  ดังนี้ศฤงคาร  

แปนกลาง (2538, หนา 23) ไดสรุปความหมายของแบบฝกทักษะไววา แบบฝกทักษะเปนเครื่องมือใน

การแกปญหาเฉพาะทักษะ ชวยพัฒนาผูเรียนใหเกิดความชํานาญและเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหา

ที่เรียน มีลักษณะคลายแบบทดสอบยอย แตมีลักษณะที่เฉพาะ เจาะจงมากกวา ลักษณะปญหาใน

แบบฝกทักษะจะเรียงลําดับจากงายไปยากและตองเปนปญหาท่ีเสริมทักษะพื้นฐาน 

ฉวีวรรณ  กีรติกร (2538, หนา 7) ไดใหความหมายของแบบฝกทักษะวา เปนงานท่ีครู

มอบหมายใหนักเรียนทําเพื่อทบทวนความรูท่ีเรียนไปแลว โดยมีจุดประสงคเพื่อใหนักเรียนสามารถนํา

ความรูไปใชในการแกปญหาและพัฒนาทักษะของนักเรียน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ราชบัณฑิตยสถาน (2538, หนา 483) แบบฝก หมายถึง แบบฝกหัดหรือชุดการสอนท่ีเปน

แบบฝกหัดท่ีใชเปนตัวอยางปญหาหรือคําส่ังท่ีต้ังข้ึนใหนักเรียนตอบ 

สุนันทา  สุนทรประเสริฐ (2544, หนา 2) ไดใหความหมายของแบบฝกไววา แบบฝกหรือ

แบบฝกหัด คือ ส่ือการเรียนการสอนชนิดหนึ่ง ท่ีใชฝกทักษะใหกับผูเรียน หลังจากเรียนจบเนือ้หาใน

ชวงหนึ่ง ๆ เพื ่อฝกฝนใหเกิดความรูความเขาใจ รวมทั้งเกิดความชํานาญในเรื ่องนั้น ๆ อยาง

กวางขวางมากข้ึน 

สุพรรณี  ไชยเทพ (2544, หนา 17) ยังไดใหความหมายของแบบฝกไววา แบบฝกเสริม

ทักษะ หมายถึง เอกสารหรือแบบฝกหัดท่ีใชเปนส่ือประกอบการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนไดฝก

ปฏิบัติ เปนการชวยเสริมใหนักเรียนมีทักษะสูงยิ่งข้ึน 

ถวัลย  มาศจรัส (2548, หนา 151) ไดใหคําจํากัดความของแบบฝกทักษะวา เปนกิจกรรม

พัฒนาทักษะการเรียนรูที่ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางเหมาะสมมีความหลากหลายและปริมาณ

เพียงพอท่ีสามารถตรวจสอบและพัฒนาทักษะ กระบวนความคิด กระบวนการเรียนรู สามารถนํา

ผูเรียนสูการสรุปความคิดรวบยอดและหลักการสําคัญของสาระการเรียนรู  รวมท้ังทําใหผูเรียน

สามารถตรวจสอบความเขาใจบทเรียนดวยตนเองได 

ดังนั้น แบบฝกทักษะจึงเปนเครื่องมือท่ีชวยพัฒนาทักษะในเรื่องท่ีเรียนรูใหมากข้ึน โดย

อาศัยการฝกฝนหรือปฏิบัติดวยตนเองของผูเรียน ลักษณะปญหาในแบบฝกทักษะจะเปนปญหาท่ีเสริม

ทักษะพื้นฐานโดยกําหนดข้ึนใหผูเรียนตอบเรียงลําดับจากงายไปยาก ปริมาณของปญหาตองเพียงพอ

ที่สามารถตรวจสอบและพัฒนาทักษะ กระบวนการคิด กระบวนการเรียนรูของผูเรียน  ท่ีเรียนไป

แลว เพื่อนําไปใชในการแกปญหา รวมท้ังในแบบฝกทักษะจะทําใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจ

บทเรียนดวยตนเองได  เพื่อใหเกิดทักษะ เกิดความรู ความเขาใจ ความชํานาญในเนื้อหาท่ีผูเรียนได

เรียนไปในเรื่องนั้น ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 

2.  ลักษณะของแบบฝกทักษะท่ีดี 

ในการสรางแบบฝกสําหรับเด็ก  มีองคประกอบหลายประการ  ซึ่งไดมีนักการศึกษาหลายทาน

ใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับลักษณะของแบบฝกท่ีดี ไวดังนี้ 

สุพรรณี  ไชยเทพ (2544, หนา 19) ไดกลาวถึงลักษณะของแบบฝกท่ีดีไวดังนี้ 

1.  ตองมีความชัดเจน ท้ังคําช้ีแจง คําส่ัง งายตอการเขาใจ 

2.  ตรงกับจุดประสงคท่ีตองการวัด 

3.  มีภาษาและรูปภาพท่ีดึงดูดความสนใจของนักเรียนและเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

4.  แบบฝกแตละเรื่องไมควรยาวมากจนเกินไป 

5.  ควรมีกิจกรรมหลากหลายรูปแบบทําใหนักเรียนไมเบ่ือ 

6.  ควรตอบสนองความตองการและความสนใจของผูเรียน สรางความสนุกสนาน

เพลิดเพลินขณะทําแบบฝก 

7.  มีคําตอบท่ีชัดเจน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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8.  แบบฝกท่ีดีสามารถประเมินความกาวหนา และความรูของนักเรียนได 

กุสยา  แสงเดช (2545, หนา 6-7) ไดกลาวแนะนําผูสรางแบบฝกใหยึดลักษณะแบบฝกท่ีดี

ดังนี้ 

1.  แบบฝกท่ีดีควรความชัดเจนท้ังคําส่ังและวิธีทํา คําส่ังหรือตัวอยางแสดงวิธีทํา ที่ใชไม

ควรยากเกินไป เพราะจะทําความเขาใจยาก ควรปรับใหงายและเหมาะสมกับผูใช เพื่อนักเรียน

สามารถเรยีนดวยตนเองได 

2.  แบบฝกท่ีดีควรมีความหมายตอผูเรียนและตรงตามจุดหมายของการฝก ลงทุนนอย 

ใชไดนาน ทันสมัย 

3.  ภาษาและภาพท่ีใชในแบบฝกเหมาะกับวัยและพื้นฐานความรูของผูเรียน 

4.  แบบฝกท่ีดีควรแยกฝกเปนเรื่อง ๆ แตละเรื่องไมควรยาวเกินไป แตควรมีกิจกรรมหลาย

แบบเพื่อเราความสนใจ และไมเบ่ือในการทําและฝกทักษะใดทักษะหนึ่งจนชํานาญ 

5.  แบบฝกท่ีดีควรมีท้ังแบบกําหนดคําตอบในแบบและใหตอบโดยเสรี การเลือกใชคํา ขอความ 

รูปภาพในแบบฝก ควรเปนสิ่งที่นักเรียนคุนเคยและตรงกับความสนใจของนักเรียน กอใหเกิด

ความเพลิดเพลินและพอใจแกผูใช ซึ่งตรงกับหลักการเรียนรูวา นักเรียนจะเรียนไดเร็ว   ในการ

กระทําท่ีทําใหเกิดความพึงพอใจ 

6.  แบบฝกท่ีดีควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาดวยตนเอง ใหรูจักคนควารวบรวมส่ิงท่ีพบ

เห็นบอย ๆ หรือท่ีตัวเองเคยใช จะทําใหผูเรียนเขาใจเรื่องนั้น ๆ มากยิ่งข้ึน และรูจักนําความรูไปใชใน

ชีวิตประจําวันไดอยางถูกตอง มีหลักเกณฑและมองเห็นวาส่ิงท่ีไดฝกนั้นมีความหมายตอเขาตลอดไป 

7.  แบบฝกท่ีดีควรตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนแตละคน มีความแตกตาง

กันในหลาย ๆ ดาน เชน ความตองการ ความสนใจ ความพรอม ระดับสติปญญา และประสบการณ 

เปนตน ฉะนั้น การทําแบบฝกแตละเรื่องควรจัดทําใหมากพอและมีทุกระดับต้ังแต งาย ปานกลาง 

จนถึงระดับคอนขางยาก เพื่อวาท้ังนักเรียนเกง ปานกลาง และออน จะไดเลือกทําไดตาม

ความสามารถ ท้ังนี้เพื่อใหนักเรียนทุกคนไดประสบความสําเร็จในการทําแบบฝก 

8.  แบบฝกท่ีจัดทําเปนรูปเลม นักเรียนสามารถเก็บรักษาไวเปนแนวทางเพื่อทบทวนดวย

ตนเองตอไป 

9.  การท่ีนักเรียนไดทําแบบฝก ชวยใหครูมองเห็นจุดเดนหรือปญหาตาง ๆ ของนักเรียนได

ชัดเจน ซึ่งจะชวยใหครูดําเนินการปรับปรุงแกไขปญหานั้น ๆ ไดทันทวงที 

10.  แบบฝกท่ีจัดข้ึน นอกจากมีในหนังสือเรียนแลว จะชวยใหนักเรียนไดฝกฝนอยางเต็มท่ี 

11.  แบบฝกท่ีจัดพิมพไวเรียบรอยแลว จะชวยใหครูประหยัดแรงงานและเวลาในการท่ี

จะตองเตรียมแบบฝกอยูเสมอ ในดานผูเรียนไมตองเสียเวลาในการลอกแบบฝกจากตําราเรียนหรือ

กระดานดํา ทําใหมีเวลาและโอกาสไดฝกฝนทักษะตาง ๆ ไดมากข้ึน 
เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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12.  แบบฝกชวยประหยัดคาใชจายเพราะการพิมพเปนรูปเลมท่ีแนนอน ลงทุนตํ่าแทนท่ี

จะใชพิมพลงกระดาษไขทุกครั้งไป นอกจากนี้ยังมีประโยชนในการท่ีผูเรียนสามารถบันทึกและมองเห็น

ความกาวหนาของตนไดอยางมีระบบและมีระเบียบ 

จริยภรณ  รุจิโมระ (2548, หนา 148) ไดเสนอหลักเกณฑการฝกทักษะสรุปไดคือแบบฝก

ทักษะควรกําหนดนิยามของแตละข้ันตอนใหชัดเจน ใหสามารถนําไปปฏิบัติได แจกแจงทักษะใหญ

ออกเปนทักษะยอยโดยละเอียด นักเรียนจะตองฝกทักษะในข้ันยอย ๆ เหลานั้นทีละข้ันจนเกิดทักษะ

แลว จึงฝกทักษะท่ียากข้ึน ใหนักเรียนฝกทักษะท่ีแจกแจงเปนทักษะยอยแลวหลายครั้ง จนมีความ

ชํานาญ เนนการฝกซ้ํา ๆ มีการวัดและประเมินผล หรือสังเกตพฤติกรรมเด็กอยางสม่ําเสมอเพื่อประเมิน

วาเด็กมีทักษะเกิดข้ึนแลว 

นอกจากนี้แลว สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2540, หนา 146)  ยังได

กลาวถึงลักษณะของแบบฝกทักษะที่ดีไวดวยเชนกันคือ แบบฝกทักษะควรเกี่ยวของกับเรื่องท่ีเรียน

มาแลว เหมาะสมกับระดับ วัยหรือความสามารถของนักเรียน มีคําช้ีแจงส้ัน ๆ ท่ีชวยใหนักเรียนเขาใจวิธี

ทําไดงาย ใชเวลาท่ีเหมาะสม มีส่ิงท่ีนาสนใจและทาทายใหแสดงความสามารถ มีขอแนะนําในการใช มี

ใหเลือกท้ังแบบตอบอยางจํากัดและตอบอยางเสรี ถาเปนแบบฝกท่ีตองการใหผูทําศึกษาดวยตนเอง 

แบบฝกนั้นควรมีหลายรูปแบบและใหความหมายแกผูฝกทําดวย ควรใชภาษา สํานวนงาย ๆ ฝกใหคิด

ใหเร็วและสนุก รวมท้ังแบบฝกควรปลุกความสนใจและใชหลักจิตวิทยารวมดวย 

โดยสรุปลักษณะของแบบฝกท่ีดีคือ ตองมีจุดประสงคและคําส่ังท่ีชัดเจน เขาใจงาย     มีความ

เหมาะสมกับวัยของผูเรียน มีรูปแบบท่ีทันสมัย สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนใหเกิดความ

ตองการท่ีจะฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

จากลักษณะของแบบฝกทักษะท่ีดีท่ีมีนักการศึกษาหลายทานไดอธิบายไว เปนลักษณะของแบบ

ฝกทักษะซึ่งใชไดกับทุกรายวิชา แบบฝกทักษะของผูศึกษาจะมีลักษณะท่ีดีดังนี้ 

1.  คําส่ัง ขอแนะนําและคําช้ีแจงใชคําท่ีเขาใจงายและไมยาวเกินไป เพื่อใหเด็กเขาใจและ

ศึกษาดวยตนเองไดตามตองการ 

2.  เนนการฝกซ้ํา ๆ 

3.  ใชภาษาท่ีเขาใจงาย  

4.  ระดับเนื้อหาเหมาะกับระดับพื้นฐานความสามารถของผูเรียน 

5.  กําหนดเวลาท่ีใชในแบบฝกทักษะใหเหมาะสม 

6.  สรางแรงจูงใจใหกับเด็กเกิดความอยากรูอยากเห็น และกระตือรือรนที่อยากกระทํา

กิจกรรมโดยทุกครั้ง เมื่อจบการฝกใหการเสริมแรงเด็กโดยชมเชยดวยคําพูดหรือเขียนใหกําลังใจในแบบ

ฝกทักษะเพื่อท่ีเด็กจะไดอยากทํากิจกรรมตอไป 

7.  มีการวัดและประเมินผลหรือสังเกตพฤติกรรมเด็กอยางสม่ําเสมอเพื่อประเมินวาเด็กมี

ทักษะแลว 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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2.6 ศึกษาหลักการสรางและพัฒนาเครื่องมือแบบฝกทักษะ 

  

2.6.1 หลักทางจิตวิทยาท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบฝกทักษะ 

พงษพันธ  พงษโสภา (2544, หนา 91-92) ไดกลาวถึง กฎการเรียนรูท่ีสําคัญของ ธอรนไดค

วา มีอยู 3 กฎ คือ 

1.  กฎแหงความพึงพอใจ หรือกฎแหงผล ธอรนไดคไดสรุปวา อินทรียจะทําใน ส่ิงท่ี

กอใหเกิดความพึงพอใจและจะหลีกเลี่ยงสิ่งที่ทําใหเขาไมพึงพอใจ  ธอรนไดคไดเนนถึงการใช

เทคนิคท่ีจะสรางความพึงใจใหกับผูเรียน เชน การชม การใหรางวัล 

2.  กฎแหงความพรอม การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดเมื่อผูเรียนอยูในสภาพท่ีพรอม

จะเรียนหรือพรอมท่ีจะทํากิจกรรม ความพรอมในท่ีนี้รวมความถึงความพรอมดานรางกาย สติปญญา  

สังคม และอารมณ 

3.  กฎแหงการฝกหัด ประกอบดวยกฎท่ีสําคัญ 2 ขอ คือ 

ก.  กฎแหงการใชพฤติกรรมใดท่ีอินทรียไดมีการกระทําอยูเสมอหรือมีการฝกฝนอยูเปน

ประจํา ไมไดท้ิงชวงไวนาน อินทรียยอมเกิดทักษะและกระทําพฤติกรรมนั้นไดดี 

ข. กฎแหงการไมใชพฤติกรรมใดก็ตามท่ีอินทรียท้ิงชวงไวนานอินทรียยอมจะเกิดการลืม

หรือกระทําพฤติกรรมนั้นไมดี 

นอกจากนี้ พงษพันธุ  พงษโสภา (2544, หนา 87) ยังไดกลาวถึงทฤษฎีพฤติกรรมนิยม

ของสกินเนอร ไววา มีความเช่ือในเรื่องของการเสริมแรง พฤติกรรมใดก็ตามถาไดรับ          การ

เสริมแรงพฤติกรรมนั้นก็มี แนวโนมท่ีจะเกิดข้ึนซ้ํา ๆ สกินเนอรไดนําผลการทดลองมาใชในกจิกรรม

การเรียนการสอนไวหลายรูปแบบ เชน บทเรียนโปรแกรม โดยยึดหลักการเสริมแรงและลักษณะอื่น ๆ 

ท่ีสําคัญ ประกอบดวย  

ก. ใหผูเรียนไดมีสวนรวมหรือลงมือกระทําดวยตนเอง 

ข. ใหมีความกาวหนาไปทีละนอย ๆ 

ค. ใหผูเรียนไดรูผลการกระทําในทันที 

ประโยชนท่ีไดรับจากบทเรียนโปรแกรมตามความเห็นของสกินเนอร 

1.  นักเรียนจะไดรับการเสริมแรงไดทันทวงที 

2.  สามารถทํางานไดตามลําพังซึ่งจะชวยใหนักเรียนเกิดความรูสึกมีอิสระในการเรียน ไมตอง

กังวลใจท่ีจะถูกครูดุ  หรือถูกเพื่อนเยาะเยยถาทําไมได  ทําใหนักเรียนเกิดความสบายใจท่ีจะเรียนและ

สนุกกับการเรียน 

3.  บทเรียนโปรแกรมจะชวยใหนักเรียนรูจักดูแลรับผิดชอบตนเองและเกิดความเช่ือมั่นใน

ตนเอง 

โดยสรุปทฤษฎีกฎการเรียนรูของธอรนไดด ท่ีสําคัญ 3 ประการ ไดแก กฎแหงความพรอม

เมื่อนักเรียนมีความพรอมท้ังรางกายและจิตใจก็จะเกิดการเรียนรูไดดี กฎแหงความพึงพอใจหรือกฎแหง

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ผล เมื่อนักเรียนมีความพึงพอใจ สนุกสนาน มีความสุขในการทํากิจกรรมก็จะเกิด    การเรียนรูได

ดี และกฎแหงการฝกหัด เมื่อนักเรียนไดฝกฝนอยูเปนประจํา จะทําใหเกิดการเรียนรู ไดดี นอกจากนี้

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ท่ีมีความเช่ือในเรือ่งของการเสริมแรง นักเรียนจะเกิดการเรียนรู

ไดดี  เมื่อไดรับความภาคภูมิใจ ไมมีความกังวล ทราบความกาวหนาของตนเองไป          ทีละนอย 

เปนลักษณะของการเสริมแรง จะทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดี ซึ่งผูศึกษาไดนําทฤษฎีดังกลาวมา

เปนแนวทางในการสรางแบบฝกทักษะคณิตศาสตร โดยใหผูเรียนไดทําการปฏิบัติอยูเสมอ จะชวยให

ผูเรียนเกิดทักษะในเรื่องการบวกลบเศษสวนไดดีขึ้น และแบบฝกยังใหผูเรียนไดลงมือกระทําดวย

ตนเอง รูผลการกระทํา สามารถทํางานไดตามลําพัง เกิดความภาคภูมิใจ เปนแรงเสริมใหนักเรียนมี

ความรูสึกอยากท่ีจะเรียนรูมากข้ึน 

วันชัย  ไทยใหม (2539, หนา 19) ไดใหคําแนะนําวาแบบฝกควรสรางโดยใชหลักจิตวิทยา 

ดังนี้ 

1.  เราใจใหนักเรียนเกิดความสนใจโดยการใชแบบฝกหลาย ๆ ชนิด 

2.  ใหนักเรียนมีโอกาสตอบสนองส่ิงเราดวยการแสดงความสามารถและความเขาใจลงใน

แบบฝกหัด 

3.  ใหนักเรียนนําส่ิงท่ีเรียนมาตอบในแบบฝกหัดใหตรงเปาหมายได 

นอกจากนี้ กรรณิการ พวงเกษม (2540, หนา 7) ไดกลาวถึงการสรางแบบฝกหัดเพื่อใชฝก

ทักษะอยางมีประสิทธิภาพนั้น ตองสรางโดยคํานึงถึงหลักทางจิตวิทยา ดังนี้ 

1.  ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Difference) ตองคํานึงอยูเสมอวานักเรียน

แตละคนมีความรู ความถนัด ความสามารถ ความสนใจแตกตางกัน ในการสรางแบบฝกหัดจึงควร

พิจารณาใหเหมาะสม ไมงายเกินไปสําหรับเด็กท่ีเกง และไมแยกกลุม ควรใหเด็กเกงคละกับเด็กออน 

เพื่อใหเด็กเกงชวยเหลือเด็กออน 

2.  การเรียนรูโดยการฝกฝน (Law of Exercise) ธอรนไดด (Thorndike) ไดกลาววา การ

เรียนรูจะเกิดข้ึนไดดีก็ตอเมื่อไดมีการฝกฝนหรือการกระทําซ้ํา ๆ ฉะนั้นในการสรางแบบฝกหัดจึงควร

สรางแบบฝกหัดเพื่อใหนักเรียนไดฝกฝนเรื่องหนึ่ง ๆ ซ้ํา ๆ กันหลายครั้ง โดยแบบฝกหัดมีลักษะ

หลายรูปแบบ เพื่อไมใหนักเรียนเกิดความเบ่ือหนาย อันจะสงผลทําใหความสนใจในการฝกลดลงและ

จะไมเกิดการเรียนรูเทาท่ีควร 

3.  กฎแหงผล (Law of Effect) เมื่อนักเรียนไดเรียนไปแลว นักเรียนยอมตองการทราบผล

การเรียนของตนเองวาเปนอยางไร เมื่อใหนักเรียนทําแบบฝกหัดหรือใหทํางานใด ๆ จึงควรเฉลยหรือ

ตรวจ เพื่อใหนักเรียนทราบผลโดยเร็ว หรือสามารถตรวจคําตอบไดเอง เพื่อจะไดรูขอบกพรองของ

ตนเอง 

4.  แรงจูงใจ (Motivation) เพื่อใหเด็กอยากทําแบบฝกหัดตอไป แบบฝกหัดควรเปนแบบ

ส้ัน ๆ เพื่อไมใหนักเรียนเบ่ือหนาย ควรมีแบบฝกหัดหลายรูปแบบไมซ้ําซาก เชน อาจจัดแบบฝกหัด

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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ในลักษณะของเกม กิจกรรมในสถานการณท่ีตาง ๆ แปลกใหม นาสนใจ และสนุกสนานเหมาะสมกับวัย

และความตองการของเด็ก 

 

2.6.2 หลักการสรางแบบฝกทักษะ 

ถวัลย  มาศจรัส (2548, หนา 148-149) ไดกลาวถึงสวนประกอบของแบบฝกทักษะไววา ตอง

มีจุดประสงคชัดเจนสอดคลองกับการพัฒนาทักษะตามสาระการเรียนรูและกระบวนการเรียนรูของ

กลุมการเรียนรู ในสวนของเนื้อหาตองถูกตองตามหลักวิชา ใหภาษาเหมาะสม  มีคําอธิบายและคําสั่งท่ี

ชัดเจนงายตอการปฏิบัติตาม สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู นําผูเรียนสูการสรุปความคิดรวบ

ยอดและหลักการสําคัญของกลุมสาระการเรียนรู เปนไปตามลําดับข้ันตอนการเรียนรู สอดคลองกับ

วิธีการเรียนรู และความแตกตางระหวางบุคคล มีคําถามและกิจกรรมท่ีทาทายสงเสริมทักษะ

กระบวนการเรียนรูของธรรมชาติวิชามีกลยุทธการนําเสนอ และการต้ังคําถามท่ีชัดเจนนาสนใจ ปฏิบัติได 

สามารถใหขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุงการเรียนรูของผูเรียนไดอยางตอเนื่อง 

สมวงษ  แปลงประสพโชค (2538, หนา 26) ไดกลาวถึงหลักการใหนักเรียนทําแบบฝกหัดไว

ดังนี้ แบบฝกหัดและกิจกรรมควรเรียงจากงายไปยากหาคําตอบของแบบฝกหัดบางขอเพื่อใหนักเรียน

ตรวจสอบผลงาน และควรมีขอแนะนําอธิบายสําหรับขอท่ียาก ควรใหนักเรียนไดทําแบบฝกหัดใน

ชั่วโมงเรียน จะไดจําแนกขอยากและมีโอกาสซักถาม หลีกเลี่ยงการใหแบบฝกหัด ที่ซ้ําซากและ

กิจกรรมท่ีเปนกิจวัตร ควรสอดแทรก เกม ปริศนา และกิจกรรมทดลองท่ีนาสนใจ ควรมีแบบฝกหัด

แบบปลายเปดท่ีนักเรียนเลือกปญหาดวยตนเอง ควรอนุญาตใหนักเรียนทํางานเปนคูหรือกลุมในบาง

โอกาส พยายามสงเสริมการทํางานเปนกลุมและลดการลอกงานกัน 

สมทรง  สุวพานิช (2539, หนา 42) ไดเสนอถึงวิธีการใหทําแบบฝกหัดดังตอไปนี้ การใหฝก

ปฏิบัติควรจะมาหลังการสอน เมื่อนักเรียนเขาใจดีแลว และควรใหฝกทุก ๆ  ดาน โดยฝกทําจากสิ่งที่งาย

ไปหาสิ่งที่ยาก ใหระยะเวลาสั้น ๆ ในการฝกแตบอยครั้งจะดีกวาการฝกติดตอกันเปนเวลานาน 

เนื่องจากเด็กแตละคนอาจจะใชวิธีการทําท่ีแตกตางกัน ดังนั้นครูตองติดตามผลการฝกอยูเสมอ ควรให

งานตามความสามารถ ตามความเหมาะสมเปนกลุม ๆ ครูควรจัดใหเด็กเกงศึกษาปญหาทางคณิตศาสตร

ประเภทลับสมองเพื่อใหเขาไดพบส่ิงแปลกใหม เปนการเราความสนใจ ไมควรปลอยใหทําแบบฝกหัดมาก 

ๆ ทุกครั้งไป  ครูตองสรางทัศนคติท่ีดีตอการใหแบบฝกหัด โดยใหเด็กเห็นความสําคัญและใหใชเปน

สิ่งแสดงความกาวหนาของแตละคน ครูตองแนะนําอยางใกลชิดหากมีผิดพลาดครูควรแกไขเสีย

กอนท่ีจะติดเปนนิสัย  ในการฝกท่ีชัดเจน ครูตองดูแลและจัดการฝกใหเหมาะสมกับนักเรียนซึ่งมี

ความแตกตางกันไปในแตละบุคคล และครูตองสรรหากิจกรรมที่ใชฝกใหมีความหลากหลายให

นักเรียนไดฝก 

ยุพิน  พิพิธกุล (2539, หนา 13) ไดกลาวถึงขอควรคํานึงในการทําแบบฝกวา การฝกจะให

ไดผลดีตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  ควรจะฝกไปทีละเรื่อง เมื่อจบบทเรียนหนึ่ง และเมื่อ

เรียนไดหลายบท ก็ควรจะฝกรวบยอดอีกครั้ง ควรจะมีการตรวจสอบแบบฝกแตละครั้งที่ใหนักเรียน

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ทําเพื่อประมวลผลนักเรียน คัดเลือกแบบฝกที่สอดคลองกับบทเรียนและพอเหมาะไ มม า ก

เกินไป คํานึงถึงความยากงาย และพึงตระหนักอยู เสมอวากอนที่จะใหนัก เรียนทําโจทย

นั้นนักเรียนเขาใจในวิธีการทําโจทยนั้นโดยถองแทแลว อยาปลอยใหนักเรียนทําโจทยตามตัวอยา

ท่ีครูสอนโดยไมเกิดความริเริ่มสรางสรรค 

จากหลักและวิธีการใหทําแบบฝกทักษะขางตน ผูศึกษาขอสรุปวิธีการใหทําแบบฝกทักษะท่ีผู

ศึกษาสรางไวดังนี้ คือตองกระตุนใหนักเรียนเห็นความสําคัญของการฝกทักษะ โดยใชแบบฝกทักษะให

ผูเรียนทําแบบฝกดวยความตั้งใจที่จะพัฒนาตนเอง ทําดวยความเขาใจตามระดับความสามารถของ

ตน กําหนดระยะเวลาส้ัน ๆ ในการฝก แตบอยครั้ง ไมฝกติดตอกันเปนเวลานานเพราะผูเรียนอาจเกิด

ความเบื่อหนายและเมื่อยลาได มีการอธิบายสําหรับขอท่ียาก รวมท้ังการใหฝกปฏิบัติควรจะมาหลัง

การสอน เมื่อนักเรียนเขาใจดีแลว โดยฝกทําจากสิ่งที่งายไปหาสิ่งที่ยาก อีกทั้งครูตองแนะนํา

อยางใกลชิด เพราะถาพบขอผิดพลาดแลวครูจะไดแกไขกอนที่จะติดเปนนิสัย ในการฝก และ

แจงใหนักเรียนทราบวาแบบฝกทักษะจะเปนการแสดงถึงความกาวหนาของนักเรียน เพื่อครูจะ

ใชเปนแนวทางในการชวยเหลือไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป 

สําหรับแบบฝกทักษะท่ีผูศึกษาสรางข้ึนมีหลักในการสรางดังนี้ ในสวนของจุดประสงค    ผู

ศึกษาตองการท่ีจะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเศษสวน  ในสวนของเนื้อหาไดเลือกเนื้อหาท่ี

เหมาะสมกับระดับพื้นฐานความสามารถของนักเรียน โดยเรียงลําดับจากงายไปยาก ภาษาท่ีใชเปน

ภาษาท่ีเหมาะสมกับวัยและความสามารถในการอานและการทําความเขาใจของนักเรียน เนื้อหาท่ีจัด

ใหเปนไปตามข้ันตอนการเรียนรูตามหลักวิชาคณิตศาสตร รวมท้ังมีคําเฉลยไวทายแบบฝกทักษะเพื่อให

นักเรียนตรวจสอบความถูกตองดวยตนเอง 

 

2.6.3 ประโยชนของแบบฝก 

แบบฝกเปนส่ือการเรียนการสอนท่ีมีประโยชนอยางยิ่งตอผูเรียนท่ีจะชวยใหผูเรียนไดฝก

ทักษะตาง ๆ ใหมีความรูมากขึ้นไดฝกดวยตนเอง เกิดความมั่นใจที่จะเรียนรู  ดังที่ สํานักงาน

คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2535, หนา 173-175) กลาวถึงประโยชนของแบบฝก 

ท่ีเกี่ยวกับทักษะคณิตศาสตรไว สรุปคือ เปนสวนเพิ่มหรือเสริมหนังสือเรียนในการเรียนทักษะเปน

อุปกรณการสอนที่ชวยลดภาระของครูไดมาก เพราะแบบฝกเปนสิ่งที่จัดขึ้นอยางเปนระบบ

ระเบียบ ชวยในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล การใหนักเรียนทําแบบฝกท่ีเหมาะสมกับ

ความสามารถของเขาจะชวยใหเด็กประสบความสําเร็จในดานจิตใจมากข้ึน ชวยเสริมใหทักษะคงทน

โดยการฝกทันทีหลังจากเด็กไดเรียนรูเรื่องนั้นๆ ฝกซ้ํา ๆ หลายครั้ง เนนเฉพาะเรื่องท่ีตองการ ใชเปน

เครื่องมือวัดผลการเรียนหลังจากจบบทเรียนในแตละครั้ง ขณะเมื่อเด็กทําแบบฝกจะชวยใหครู

มองเห็นจุดเดนหรือปญหาตาง ๆ ของเด็กไดชัดเจน ซึ่งจะชวยใหครูดําเนินการปรับปรุงแกไข

ปญหานั้นไดทันทวงที สวนการจัดแบบฝกเปนรูปเลมจะทําใหเด็กสามารถเก็บรักษาไวใชเปน

แนวทางเพื่อทบทวนดวยตนเองไดตอ รวมท้ังชวยใหเด็กไดฝกฝนตนเองไดอยางเต็มท่ี ชวยใหครู

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ประหยัดท้ังแรงงานและเวลาในการท่ีจะตองเตรียมแบบฝกอยูเสมอในดานผูเรียนก็ไมตองเสียเวลาลอก

แบบฝกจากตําราเรียนทําใหมีโอกาสฝกฝนทักษะตางๆ มากข้ึน 

ประทีป  แสงเปยมสุข (2538, หนา 34) ไดกลาวถึงประโยชนของแบบฝกไวเชนกันคือแบบ

ฝกเปนอุปกรณชวยลดภาระของครู ชวยใหครูมองเห็นปญหาตาง ๆ ของนักเรียนไดชัดเจน ชวยให

นักเรียนไดฝกทักษะในการใชภาษาใหดีข้ึน ชวยในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล ทําใหนักเรียน

ประสบผลสําเร็จในทางจิตใจมากขึ้น ชวยเสริมทักษะทางภาษาใหคงทน เปนเครื่องมือวัดผลการ

เรียนหลังจากเรียนบทเรียนแลว ชวยใหนักเรียนสามารถทบทวนไดดวยตนเอง ชวยใหนักเรียน

ฝกฝนไดเต็มที่ นอกเหนือจากที่เรียนในเวลาเรียนและชวยใหผูเรียนเห็นความกาวหนาของตนเอง

ดวย 

ฉวีวรรณ  กีรติกร (2538, หนา 10) กลาววา  การสงเสริมและพัฒนาทักษะโดยใชแบบ

ฝกทักษะจะสงผลถึงพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนคือ ชวยในการปรับพฤติกรรมการเรียน สงเสริม

ความเขาใจความชํานาญ การคิดในใจ และแกปญหาดวยตนเองไดเร็ว ถูกตองและแมนยํา 

กรรณิการ   พวงเกษม (2540, หนา7) ไดกลาวถึงประโยชนของแบบฝกท่ีมีตอการเรียนรู คือ 

1.  เปนสวนเพิ่มหรือเสริมหนังสือเรียนในการเรียนทักษะ เปนอุปกรณการสอนที่ชวยลด

ภาระของครูไดมาก เพราะแบบฝกหัดเปนส่ิงท่ีจัดทําอยางเปนระบบระเบียบ 

2.  ชวยเสริมทักษะทางการใชภาษา แบบฝกเปนเครื ่องมือที่ชวยใหเด็กฝกทักษะ    

การใชภาษาไดดีข้ึน แตตองอาศัยการสงเสริมและเอาใจใสจากครูผูสอนดวย 

3.  ชวยในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล เนื่องจากเด็กมีความสามารถทางภาษา

แตกตางกัน การใหเด็กทําแบบฝกท่ีเหมาะสมกับความสามารถจะชวยใหเด็กประสบความสําเร็จ   

ในดานจิตใจมากข้ึน 

4.  แบบฝกชวยเสริมใหทักษะทางภาษาคงทนโดยกระทํา ดังนี้ 

ฝกทันทีหลังจากท่ีเด็กไดเรียนรูส่ิงนั้นๆ 

ฝกซ้ําหลาย ๆ ครั้ง 

เนนเฉพาะเรื่องท่ีตองการฝก 

5.  แบบฝกท่ีใชเปนเครื่องมือวัดผลการเรียนรูหลังจากจบบทเรียนในแตละครั้ง 

6. แบบฝกท่ีจัดทําข้ึนเปนรูปเลม เด็กสามารถ เก็บรักษาไวเพื ่อ เปนแนวทาง และ

ทบทวนดวยตนเองไดตอไป 

7.  การใหเด็กทําแบบฝก ชวยใหครูมองเห็นจุดเดน หรือปญหาตาง ๆ ของเด็กไดชัดเจน ซึ่งจะ

ชวยใหครูดําเนินการปรับปรุงแกไขปญหานั้น ๆ ไดทันทวงที 

8.  แบบฝกท่ีจัดทําข้ึนนอกเหนือจากท่ีมีอยูในหนังสือจะชวยใหเด็กไดฝกฝนอยางเต็มท่ี 

9.  แบบฝกท่ีจัดพิมพไวเรียบรอยจะชวยใหครูประหยัดท้ังแรงงานและเวลาในการท่ีจะตอง

จัดเตรียมสรางแบบฝกอยูเสมอ ในดานผูเรียนก็ไมตองเสียเวลาออกแบบฝกจากตําราเรียน ทําใหมี

โอกาสฝกฝนทักษะตาง ๆ ไดมากข้ึน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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10.  แบบฝกชวยประหยัดคาใชจาย เพราะการจัดพิมพข้ึนเปนรูปเลมแนนอนตองลงทุนตํ่า

กวาท่ีจะพิมพลงกระดาษไขทุกครั้ง และผูเรียนสามารถบันทึกและมองเห็นความกาวหนาของตนเองได

อยางมีระเบียบ  

ยุพา  ยิ้มพงษ (อางใน สุนันทา     สุนทรประเสริฐ, 2544, หนา 3) ไดกลาวถึงประโยชนของ

แบบฝกไวหลายขอดวยกัน ดังตอไปนี้ 

1.  เปนสวนเพิ่มเติมหรือเสริมหนังสือเรียนในการเรียนทักษะ เปนอุปกรณการสอนท่ีชวยลด

ภาระครูไดมาก เพราะแบบฝกเปนส่ิงท่ีจัดทําข้ึนอยางเปนระบบและมีระเบียบ 

2.  ชวยเสริมทักษะแบบฝกหัดเปนเครื่องมือท่ีชวยเด็กในการฝกทักษะ แตท้ังนี้จะตองอาศัยการ

สงเสริมและความเอาใจใสจากครูผูสอนดวย 

3.  ชวยในเรื ่องความแตกตางระหวางบุคคล เนื ่องจากเด็กมีความสามารถทางภาษา

แตกตางกัน การใหเด็กทําแบบฝกหัดที่เหมาะสมกับความสามารถของเขา จะชวยใหเด็กประสบ

ผลสําเร็จในดานจิตใจมากข้ึน ดังนั้นแบบฝกหัดจึงไมใชสมุดฝกท่ีครูจะใหเด็กลงมือทําหนาตอหนา แต

เปนแหลงประสบการณเฉพาะสําหรับเด็กท่ีตองการความชวยเหลือพิเศษ และเปนเครื่องมือชวยท่ีมีคา

ของครูท่ีจะสนองความตองการเปนรายบุคคลในช้ันเรียน 

4.  แบบฝกชวยเสริมทักษะใหคงทน ลักษณะการฝกเพื่อชวยใหเกิดผลดังกลาวนั้น ไดแก ฝก

ทันทีหลังจากท่ีเด็กไดเรียนรูในเรื่องนั้น ๆ ฝกซ้ําหลาย ๆ ครั้ง เนนเฉพาะในเรื่องท่ีผิด 

โดยสรุป แบบฝกท่ีดีและมีประสิทธิภาพ จะชวยทําใหนักเรียนประสบผลสําเร็จใน การฝก

ทักษะไดเปนอยางดี แบบฝกท่ีดีเปรียบเสมือนผูชวยท่ีดีของครู ทําใหครูลดภาระการสอนลงทําให

ผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองไดอยางเต็มที่และเพิ่มความมั่นใจในการเรียนไดเปนอยางดี อีกท้ัง

แบบฝกจะชวยในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล โดยเฉพาะเด็กท่ีมีปญหาในการเรียนรูนั้น 

จําเปนตองมีการสอนตางจากกลุมเด็กปกติท่ัวไป หรือเสริมเพิ่มเติมใหเปนพิเศษ ฉะนั้นแบบฝกจึงมี

ประโยชนมากสําหรับเด็กที่มีปญหาในการเรียนรูที่จะชวยใหเด็กไดฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิดทักษะทาง

ภาษาไดมากข้ึน 

 

2.7  ศึกษาการเรียนรูเก่ียวกับทัศนธาตุ 

 

ทัศนธาตุ (Visual Elements) ทัศนธาตุ ในทางทัศนศิลป หมายถึง สวนประกอบของ

ผลงานศิลปะ ท่ีมองเห็นได  ประกอบดวย 

1. จุด  

  2. เสน  

  3. รูปราง  

  4. รูปทรง  

  5. คาน้ําหนัก  

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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6. สี  

  7. บริเวณวาง  

  8. พื้นผิว  

 

2.7.1. จุด (Dot)  

     จุด (Dot)  หมายถึง รอยหรือแตมท่ีมีลักษณะกลม ๆ ปรากฎท่ีพื้นผิว ซึ่งเกิดจากการจ้ิม 

การกด กระแทก ดวยวัสดุอุปกรณตาง ๆ เชน ดินสอ ปากกา พูกัน และวัสดุปลายแหลมทุกชนิด  

        จุด เปนตนกําเนิดของเสน รูปราง รูปทรง แสงเงา พื้นผิว เชน นําจุดมาวางเรียงตอกันจะ

เกิดเปนเสน และการนําจุดมาวางใหเหมาะสม ก็จะเกิดเปนรูปราง รูปทรง และลักษณะผิวได    

 

2.7.2. เสน (Line)  

เสน (Line)  เปนส่ิงท่ีมีผลตอการรับรู เพราะทําใหเกิดความรูสึกตออารมณและจิตใจของ

มนุษย เสนเปนพื้นฐานสําคัญของศิลปะทุกแขนง ใชรางภาพเพื่อถายทอดส่ิงท่ีเห็นและส่ิงท่ีคิด

จินตนาการใหปรากฎเปนรูปภาพ  

เสน (Line)  หมายถึง การนําจุดหลาย ๆ จุดมาเรียงตอกันไปในทิศทางใดทิศทางหนึ่งเปน

ทางยาว หรือส่ิงท่ีเกิดจากการขูด ขีด เขียน ลาก ใหเกิดเปนริ้วรอย  

          เสนนอน  ใหความรูสึกกวางขวาง เงียบสงบ นิ่ง ราบเรียบ ผอนคลาย 

 

        เสนต้ัง  ใหความรูสึกสูงสงา มั่นคง แข็งแรง รุงเรือง 

 

          เสนเฉียง  ใหความรูสึกไมมั่นคง เคล่ือนไหว รวดเร็ว แปรปรวน 

 

          เสนโคง  ใหความรูสึกออนไหว สุภาพออนโยน สบาย นุมนวล เยายวน 

 

          เสนโคงกนหอย  ใหความรูสึกเคล่ือนไหว การคล่ีคลาย ขยายตัว มึนงง 

 

        เสนซิกแซกหรือเสนฟนปลา ใหความรูสึกรุนแรง กระแทกเปนหวน ๆ  

                      ต่ืนเตนสับสน วุนวายและการขัดแยง 

 

   …………….  เสนประ ใหความรูสึกไมตอเนื่อง ไมมั่นคง ไมแนนอน  
 

เสนกับความรูสึกท่ีกลาวมานี้เปนเพียงแนวทางหนึ่ง ไมใชความรูสึกตายตัว ท้ังนี้ข้ึนอยูกับ

การนําไปใชรวมกับสวนประกอบอื่น ๆ เชน เสนโคงคว่ําลง ถานําไปเขียนเปนภาพปากในใบหนาของ

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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การตูนรูปคน ก็จะใหความรูสึกเศรา ผิดหวัง เสียใจ แตถาหากเปนเสนโคงหงายข้ึน ก็จะใหความรูสึก

อารมณดี เปนตน 
 

2.7.3. รูปราง (Shape) 

รูปราง (Shape) หมายถึง เสนรอบนอกทางกายภาพของวัตถุ ส่ิงของเครื่องใช คน สัตว 

และพืช มีลักษณะเปน 2 มิติ มีความกวางและความยาว   รูปราง แบงออกเปน 3 ประเภท  คือ 

1.  รูปรางธรรมชาติ (Natural Shape) หมายถึง รูปรางท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ เชน คน 

สัตว และพืช เปนตน 

2.  รูปรางเรขาคณิต (Geometrical Shape) หมายถึง รูปรางท่ีมนุษยสรางข้ึนมีโครงสราง

แนนอน เชน รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม และรูปวงกลม เปนตน 

3.  รูปรางอิสระ (Free Shape) หมายถึง รูปรางท่ีเกิดข้ึนตามความตองการของ ผู

สรางสรรค ใหความรูสึกท่ีเปนเสรี ไมมีโครงสรางท่ีแนนอนของตัวเอง เปนไปตามอิทธิพลของ

ส่ิงแวดลอมเชน รูปรางของหยดน้ํา เมฆ และควัน เปนตน  

 

2.7.4. รูปทรง (Form)  

รูปทรง (Form)  หมายถึง โครงสรางท้ังหมดของวัตถุ ท่ีปรากฎแกสายตาในลักษณะเปน 3 

มิติ คือ มีท้ังสวนกวาง สวนยาว สวนหนาหรือลึก คือจะใหความรูสึกเปนแทง มีเนื้อท่ีภายใน มี

ปริมาตร และมีน้ําหนัก  

 

2.7.5. คาน้ําหนัก (Value)   

  คาน้ําหนัก (Value)  หมายถึง จํานวนความเขม ความออนของสีตาง ๆ และแสงเงาตามท่ี

ประสาทตารับรู เมื่อเทียบกับน้ําหนักของสีขาว-ดํา ความออนแกของแสงเงาทําใหเกิดมิติ เกิดระยะ 

ใกลไกลและสัมพันธกับเรื่องสีโดยตรง  

 

2.7.6. สี (Color)  

สี (Color) หมายถึง ส่ิงท่ีปรากฎอยู ท่ัวไปรอบ ๆ ตัวเรา ไมวาจะเปนสีท่ีเกิดข้ึนเองใน

ธรรมชาติ หรือ ส่ิงท่ีมนุษยสรางข้ึน สีทําใหเกิดความรูสึกท่ีแตกตางมากมาย เชน ทําใหรูสึกสดใส รา

เริง ต่ืนเตน หมนหมอง หรือเศราซึมได เปนตน  

1.  สีและการนําไปใช 

วรรณะของสี (Tone) จากวงจรสีธรรมชาติ ในทางศิลปะไดมีการแบงวรรณะของสีออกเปน 

2 วรรณะ  คือ 

     1.1  สีวรรณะรอน ไดแกสีท่ีใหความรูสึกอบอุนหรือรอน เชน สีเหลือง สมเหลือง สม 

สมแดง แดง มวงแดง เปนตน 

     1.2  สีวรรณะเย็น ไดแก สีท่ีใหความรูสึกเย็น สงบ สบาย เชน  สีเขียว เขียวเหลือง 

เขียวน้ําเงิน น้ําเงิน มวงน้ําเงิน มวง เปนตน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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2.  คาของสี (Value of color) หมายถึง สีใดสีหนึ่งทําใหคอย ๆ จางลงจนขาวหรือสวาง

และทําใหคอย ๆ เขมข้ึนจนมืด 

3.  สีเอกรงค (Monochrome) หมายถึง สีท่ีแสดงอิทธิพลเดนชัดออกมาเพียงสีเดียวหรือใช

เพียงสีเดียวในการเขียนภาพโดยใหคาของสีออน กลาง แก คลายกับภาพถาย ขาว ดํา 

4.  สีสวนรวม (Tonality) หมายถึง สีใดสีหนึ่งท่ีใหอิทธิพลเหนือสีอื่นท้ังหมด เชน การเขียน

ภาพทิวทัศน ปรากฎสีสวนรวมเปนสีเขียว สีน้ําเงิน เปนตน 

5. สีตรงขามกันหรือสีตัดกัน (Contrast) หมายถึง สีท่ีอยูตรงกันขามในวงจรสีธรรมชาติ 

เชน สีแดงกับสีเขียว สีน้ําเงินกับสีสม สีมวงกับสีเหลือง  

 

2.7.7. บริเวณวาง (Space) 

บริเวณวาง (Space) หมายถึง บริเวณท่ีเปนความวางไมใชสวนท่ีเปนรูปทรงหรือเนื้อหาใน

การจัดองคประกอบใดก็ตามถาปลอยใหมีพื้นท่ีวางมากและใหมีรูปทรงนอย การจัดนั้นจะใหความรูสึก

อางอางโดดเด่ียว  

 

2.7.8. พื้นผิว (Texture) 

พื้นผิว (Texture) หมายถึง พื้นผิวของวัตถุตาง ๆ ท่ีเกิดจากธรรมชาติและมนุษยสรางสรรค

ข้ึน พื้นผิวของวัตถุท่ีแตกตางกันยอมใหความรูสึกท่ีแตกตางกันดวย 

การจัดองคประกอบศิลป (Art Composition) 

การจัดองคประกอบศิลป เปนหลักการท่ีจะชวยใหการสรางสรรคผลงานศิลปะ ใหมีคุณคา

และความสวยงาม ศิลปนจําเปนจะตองนําเอาหลักการดังกลาว ไปใชในการถายทอด เนื้อหาเรื่องราว

ใหเหมาะสม ซึ่งจะทําใหการส่ือความหมายมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน หลักในการจัดองคประกอบศิลปมี 

ดังนี้ 

1. เอกภาพ  (Unity) 

เอกภาพ หมายถึง ลักษณะความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันขององคประกอบศิลป ท้ังทางดาน

รูปลักษณะ และดานเนื้อหาเรื่องราว เปนการประสานหรือจัดระเบียบของสวนตางๆ ใหเกิดความเปน 

หนึ่งเดียว  เพื่อผลรวมอันไมอาจแบงแยกสวนใดสวนหนึ่งออกไป 

การสรางงานศิลปะ คือ การสรางเอกภาพข้ึนจากความสับสน ความยุงเหยิง เปนการจัด

ระเบียบและดุลยภาพ ใหแกส่ิงท่ีขัดแยงกันเพื่อใหรวมตัวกันได โดยการเช่ือมโยงสวนตาง ๆ ใหสัมพันธ

กันเอกภาพของงานศิลปะ มีอยู 2 ประการ คือ 

     1.1  เอกภาพของการแสดงออก หมายถึง การแสดงออกทีมีจุดมุงหมายเดียวแนนอน 

และมีความเรียบงาย งานช้ินเดียวจะแสดงออกหลายความคิดหลายอารมณไมได จะทําใหสับสน ขาด

เอกภาพ และการแสดงออกดวยลักษณะเฉพาตัวของศิลปนแตละคน     ก็สามารถทําใหเกิดเอกภาพ

แกผลงานได 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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     1.2  เอกภาพของรูปทรง คือ การรวมตัวกันอยางมีดุลยภาพ และมีระเบียบของ

องคประกอบ ทางศิลปะ เพื่อใหเกิดเปนรูปทรงหนึ่ง ท่ีสามารถแสดงความคิดเห็นหรืออารมณของ

ศิลปนออกไดอยางชัดเจน เอกภาพของรูปทรง เปนส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดตอความงามของผลงานศิลปะ 

เพราะเปนส่ิงท่ีศิลปนใชเปนส่ือในการแสดงออกถึงเรื่องราว ความคิด และอารมณ ดังนั้น กฎเกณฑใน

การสรางเอกภาพในงานศิลปะเปนกฎเกณฑเดียวกันกับธรรมชาติ ซึ่งมีอยู 2 หัวขอ  

2.  ความสมดุล  (Balance) 

ความสมดุล หรือ ดุลยภาพ หมายถึง น้ําหนักท่ีเทากันขององคประกอบ ไมเอนเอียงไปขาง

ใดขางหนึ่ง ในทางศิลปะยังรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของสวนตาง ๆ ใน

รูปทรงหนึ่งหรืองานศิลปะช้ินหนึ่ง การจัดวางองคประกอบตาง ๆ ลงในงานศิลปกรรมนั้นจะตอง

คํานึงถึงจุดศูนยถวงในธรรมชาตินั้น ทุกส่ิงส่ิงท่ีทรงตัวอยูไดโดยไมลมเพราะมีน้ําหนักเฉล่ียเทากันทุก

ดาน 

ฉะนั้น ในงานศิลปะถามองดูแลวรูสึกวาบางสวนหนักไป แนนไปหรือเบาบางไปก็จะทําให

ภาพนั้นดูเอนเอียง และเกิดความ รูสึกไมสมดุล เปนการบกพรองทางความงาม  

ดุลยภาพในงานศิลปะ มี  2 ลักษณะ คือ 

    2.1  ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซายและขวา

เหมือนกัน คือ การวางรูปท้ังสองขางของแกนสมดุล เปนการสมดุลแบบธรรมชาติลักษณะแบบนี้

ในทางศิลปะมีใชนอย สวนมากจะใชในลวดลายตกแตง ในงานสถาปตยกรรมบางแบบ หรือในงานท่ี

ตองการดุลยภาพท่ีนิ่งและมั่นคงจริง ๆ 

    2.2  ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซายขวา

ไมเหมือน กัน มักเปนการสมดุลท่ีเกิดจาการจัดใหมของมนุษย ซึ่งมีลักษณะท่ีทางซายและขวาจะไม

เหมือนกัน ใชองคประกอบท่ีไมเหมือนกัน แตมีความสมดุลกัน อาจเปนความสมดุลดวยน้ําหนักของ

องคประกอบหรือสมดุลดวยความรูสึกก็ได การจัดองคประกอบใหเกิดความสมดุลแบบอสมมาตรอาจ

ทําไดโดยเล่ือนแกนสมดุลไปทางดานท่ีมีน้ําหนักมากวาหรือเล่ือนรูปท่ีมีน้ําหนักมากวาเขาหาแกน จะ

ทําใหเกิดความสมดุลข้ึนหรือใชหนวยท่ีมีขนาดเล็ก แตมีรูปลักษณะท่ีนาสนใจถวงดุลกับรูปลักษณะท่ีมี

ขนาดใหญแตมีรูปแบบธรรมดา 

3.  สัดสวน  (Property) 

สัดสวน หมายถึง ความสัมพันธกันอยางเหมาะสมระหวางขนาดขององคประกอบท่ีแตกตาง

กัน ท้ังขนาดท่ีอยูในรูปทรงเดียวกันหรือระหวางรูปทรง และรวมถึงความสัมพันธกลมกลืนระหวาง

องคประกอบท้ังหลายดวย ซึ่งเปนความพอเหมาะพอดี ไมมากไมนอยขององคประกอบท้ังหลายท่ี

นํามาจัดรวมกัน ความเหมาะสมของสัดสวนอาจพิจารณาจากคุณลักษณะดังตอไปนี้ 

    3.1  สัดสวนท่ีเปนมาตรฐาน จากรูปลักษณะตามธรรมชาติ ของ คน สัตว พืช ซึ่ง

โดยท่ัวไป ถือวาสัดสวนตามธรรมชาติ จะมีความงามท่ีเหมาะสมท่ีสุดหรือจากรูปลักษณะท่ีเปนการ

สรางสรรคของมนุษย เชน Gold section เปนกฎในการสรางสรรครูปทรงของกรีก ซึ่งถือวา "สวนเล็ก

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้



51 
 

สัมพันธกับสวนท่ีใหญกวา สวนท่ีใหญกวาสัมพันธกับสวนรวม" ทําใหส่ิงตาง ๆ ท่ีสรางข้ึนมีสัดสวนท่ี

สัมพันธกับทุกส่ิงอยางลงตัว 

    3.2  สัดสวนจากความรูสึก โดยท่ีศิลปะนั้นไมไดสรางข้ึนเพื่อความงามของรูปทรงเพียง

อยางเดียว แตยังสรางข้ึนเพื่อแสดงออกถึง เนื้อหา เรื่องราว ความรูสึกดวย 

 สัดสวนจะชวยเนนอารมณ ความรูสึก ใหเปนไปตามเจตนารมณ และเรื่องราวท่ีศิลปนตองการ 

ลักษณะเชนนี้ ทําใหงานศิลปะของชนชาติตาง ๆ มีลักษณะแตกตางกัน เนื่องจาก มีเรื่องราว อารมณ

และความรูสึกท่ีตองการแสดงออกตาง ๆ กันไป เชน กรีก นิยมในความงามตามธรรมชาติเปนอุดมคติ 

เนนความงามท่ีเกิดจากการประสานกลมกลืนของรูปทรงจึงแสดงถึงความเหมือนจริงตามธรรมชาติ 

สวนศิลปะแอฟริกันด้ังเดิม เนนท่ีความรูสึกทางวิญญาณท่ีนากลัว ดังนั้น รูปลักษณะจึงมีสัดสวนท่ีผิด

แผกแตกตางไปจากธรรมชาติท่ัวไป 

4.  จังหวะลีลา  (Rhythm) 

จังหวะลีลา หมายถึง การเคล่ือนไหวท่ีเกิดจาการซ้ํากันขององคประกอบ ซึ่งเปนการซ้ําท่ี

เปนระเบียบ จากระเบียบธรรมดาท่ีมีชวงหางเทาๆ กัน มาเปนระเบียบท่ีสูงข้ึน ซับซอนข้ึนจนถึงข้ัน

เกิดเปนรูปลักษณะของศิลปะ โดยเกิดจาก การซ้ําของหนวย หรือการสลับกันของหนวยกับชองไฟ

หรือเกิดจาก การเล่ือนไหลตอเนื่องกันของเสน สี รูปทรง หรือ น้ําหนัก รูปแบบ ๆ หนึ่ง อาจเรียกวา

แมลาย การนําแมลายมาจัดวางซ้ํา ๆ กันทําใหเกิดจังหวะและถาจัดจังหวะใหแตกตางกันออกไป ดวย

การเวนชวง หรือสลับชวง ก็จะเกิดลวดลายท่ีแตกตางกันออกไป ไดอยางมากมาย แตจังหวะของลาย

เปนจังหวะอยางงาย ๆ ใหความรูสึกเพียงผิวเผินและเบ่ืองายเนื่องจากขาดความหมาย เปนการรวมตัว

ของส่ิงท่ีเหมือนกันแตไมมีความหมายในตัวเอง จังหวะท่ีนาสนใจและมีชีวิต ไดแก การเคล่ือนไหวของ 

คน สัตว การเติบโตของพืช การเตนรํา เปนการเคล่ือนไหวของโครงสรางท่ีใหความบันดาลใจในการ

สรางรูปทรงท่ีมีความหมาย เนื่องจากจังหวะของลายนั้น ซ้ําตัวเองอยูตลอดไปไมมีวันจบ และมีแบบ

รูปของการซ้ําท่ีตายตัว แตงานศิลปะแตละช้ินจะตองจบลงอยางสมบูรณ และมีความหมายในตัวงาน

ศิลปะทุกช้ิน มีกฎเกณฑและระเบียบท่ีซอนลึกอยูภายใน ไมสามารถมองเห็นไดชัดเจน งานช้ินใดท่ี

แสดงระเบียบกฎเกณฑท่ีชัดเจนเกินไป งานช้ินนั้นก็จะจํากัดตัวเอง ไมตางอะไรกับลวดลายท่ีมองเห็น

ไดงายไมมีความหมาย ใหผลเพียงความเพลิดเพลินสบายตาแกผูชม 

5.  การเนน (Emphasis) 

การเนน หมายถึง การกระทําใหเดนเปนพิเศษกวาธรรมดาในงานศิลปะจะตองมี สวนใด

สวนหนึ่ง หรือจุดใดจุดหนึ่ง ท่ีมีความสําคัญกวาสวนอื่น ๆ เปนประธานอยู ถาสวนนั้น ๆ อยูปะปนกับ

สวนอื่น และมีลักษณะเหมือนกัน ก็อาจถูกกลืน หรือถูกสวนอื่น ๆ ท่ีมีความสําคัญนอยกวา บดบัง 

หรือแยงความสําคัญ ความนาสนใจไปเสียงานท่ีไมมีจุดสนใจ หรือประธาน จะทําใหดูแลวนาเบ่ือ 

เหมือนกับลวดลายท่ีถูกจัดวางซ้ํากันโดยปราศจากความหมาย หรือเรื่องราวท่ีนาสนใจ ดังนั้น สวนนั้น

จึงตองถูกเนน ใหเห็นเดนชัดข้ึนมาเปนพิเศษกวาสวนอื่น ๆ ซึ่งจะทําใหผลงานมีความงาม สมบูรณ ลง

ตัว และนาสนใจมากข้ึน  การเนนจุดสนใจสามารถทําได 3 วิธี คือ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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    5.1  การเนนดวยการใชองคประกอบท่ีตัดกัน (Emphasis by Contrast) ส่ิงท่ีแปลก

แตกตางไปจากสวนอื่น ๆ ของงาน จะเปนจุดสนใจ ดังนั้น การใชองคประกอบท่ีมีลักษณะแตกตาง 

หรือขัดแยงกับสวนอื่น ก็จะทําใหเกิดจุดสนใจข้ึนในผลงานได แตท้ังนี้ตองพิจารณาลักษณะความ

แตกตางท่ีนํามาใชดวยวา กอใหเกิดความขัดแยงกันในสวนรวมและทําใหเนื้อหาของงานเปล่ียนไป

หรือไม โดยตองคํานึงวา แมมีความขัดแยง แตกตางกันในบางสวน และในสวนรวมยังมีความกลมกลืน

เปนเอกภาพเดียวกัน 

    5.2  การเนนดวยการดวยการอยูโดดเด่ียว (Emphasis by Isolation) เมื่อส่ิงหนึ่งถูก

แยกออกไปจากสวนอื่น ๆ ของภาพ หรือกลุมของมัน ส่ิงนั้นก็จะเปนจุดสนใจ เพราะเมื่อแยกออกไป

แลวก็จะเกิดความสําคัญข้ึนมา ซึ่งเปนผลจากความแตกตางท่ีไมใชแตกตางดวยรูปลักษณะ แตเปน

เรื่องของตําแหนงท่ีจัดวาง ซึ่งในกรณีนี้ รูปลักษณะนั้นไมจําเปนตองแตกตางจากรูปอื่น แตตําแหนง

ของมันไดดึงสายตาออกไป จึงกลายเปนจุดสนใจข้ึนมา 

    5.3  การเนนดวยการจัดวางตําแหนง (Emphasis by Placement) องคประกอบอื่น ๆ 

ช้ีนํามายังจุดใด ๆ จุดนั้นก็จะเปนจุดสนใจท่ีถูกเนนข้ึนมา และการจัดวางตําแหนงท่ีเหมาะสม ก็

สามารถทําใหจุดนั้นเปนจุดสําคัญข้ึนมาไดเชนกัน 

ขอควรระวัง การเนน ไมจําเปนจะตองช้ีแนะใหเห็นเดนชัดจนเกินไป ส่ิงท่ีจะตองระลึกถึง 

อยูเสมอ คือ เมื่อจัดวางจุดสนใจแลว จะตองพยายามหลีกเล่ียงไมใหส่ิงอื่นมาดึงความสนใจออกไป จน

ทําใหเกิดความสับสน การเนน สามารถกระทําไดดวยองคประกอบตาง ๆ ของศิลปะไมวาจะเปน เสน  

สี แสง-เงา รูปราง รูปทรง หรือ พื้นผิว ท้ังนี้ข้ึนอยูความตองการในการนําเสนอของศิลปนผูสรางสรรค 

 

2.8  ศึกษาการประเมินประสิทธิภาพของเครื่องมือแบบฝกทักษะ 

 

ในการพัฒนานวัตกรรม ไมวาจะอยูในรูปส่ือการเรียนการสอน หรือ วิธีสอนก็ตาม ตองมี

การตรวจสอบประสิทธิภาพของนวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนวามีคุณภาพมากนอย เพียงใด โดยท่ัวไปนิยม

นําเสนอในรูป E1/E2 (อาน E1 ทับ E2) และ/หรือ E1:E2 (อาน E1 ตอ E2) หลายทานอาจจะเขาใจ

ผิดคิดวามันอยูในรูปเศษสวน หรือ อัตราสวน แทท่ีจริงแลวสัญลักษณะดังกลาวนี้ไมไดเกี่ยวของใด ๆ 

กับเศษสวนหรืออัตราสวนเลย มันเปนเพียงสัญลักษณท่ีนํามาเสนอเพื่อการส่ือสารใหทราบถึง

ประสิทธิภาพของ นวัตกรรมดังกลาววามีผลเปนเชนใด โดยท่ี E1 ตัวแรกแสดงประสิทธิภาพ 

(Effective) ของกระบวนการซึ่งอยูในรูปคาเฉล่ียรอยละของคะแนนจากแบบฝกท้ังหมด สวน E2 

แสดงประสิทธิภาพของผลโดยรวมซึ่งอยูในรูปคาเฉล่ียรอยละของแบบทดสอบหลังการใชนวัตกรรม 

ผูพัฒนานวัตกรรมอาจไมเขียนแสดงประสิทธิภาพในรูป E1/E2 ก็ได เชน อาจเขียนในรูป 80, 80 หรือ

อาจจะเขียนวาใชเกณฑ 80% ท้ังกระบวนการและผลโดยรวมก็ไดเกณฑประสิทธิภาพ E1/E2 

โดยท่ัวไปนิยมเขียนตัวเลข หนา และ หลังเปนตัวเดียวกัน เชน 80/80, 90/90 เปนตน แตนั่นมิใช

ขอกําหนดตายตัว ผูพัฒนานวัตกรรมอาจจะต้ังเปน 80/90 ก็ไดท้ังนี้ข้ึนอยูกับเหตุผลท่ีอยูเบ้ืองหลัง

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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การต้ังเกณฑดังกลาว แตอยางไรก็ตามในการต้ังเกณฑประสิทธิภาพ (บางครั้งอาจใชคําวาเกณฑ

มาตรฐาน) ของนวัตกรรมนั้นไมควรต้ังใหตํ่ากวา 70 / 70  

นอกจากจะวัดประสิทธิภาพของนวัตกรรมแลว ผูพัฒนาฯจะตองพิจารณาประสิทธิผล ซึ่ง

เปนความสามารถในการใหผลอยางชัดเจน แนนอน ของนวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึน ซึ่งนิยมวิเคราะหและ

แปลผลได 2 วิธี คือ  

1.  จากการพิจารณาผลของการพัฒนาดวยการเปรียบเทียบระหวางจุดเริ่มตนและจุด

สุดทายดวยการ pretestและposttest เปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉล่ียของคะแนนกอนและ

หลังการใชนวัตกรรมโดยใชสถิติ ที(t-test)แบบกลุมสัมพันธ ซึ่งจะทําใหนําไปอางอิงถึงกลุมอื่น ๆ หอง

อื่น ๆ และในรุนหลัง ๆ ดวย (มุงขยายผล) จึงตองวิเคราะหโดยใชการทดสอบสมมติฐานดวยการสถิติ

เชิงอนุมานเพื่อการอางอิงไปยังประชากร 

2.  จากการหาดรรชนีประสิทธิผล (Effective Index) ซึ่งอยูในรูปอัตราสวนดังสูตรตอไปนี้

ดรรชนีประสิทธิผล = (ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน - ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน)หาร

ดวย(จํานวนนักเรียนxคะแนนเต็ม – ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน) 

 

2.8.1  ความหมายหมายของ E1/E2 

E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ (กระบวนการในท่ีนี้ คือ กระบวนการ การจัดการ

เรียนการสอนระหวางเรียนท้ังหมด โดยคิดจากคะแนนหลังเรียนของแตละหนวย บท ของแตละเรื่อง) 

เชน ตัวเลข 80 หมายถึง ผูเรียนท้ังหมดไดทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบยอยไดคะแนนเฉล่ียรอยละ 

80 ซึ่งหาไดจากสูตร ผลรวมของคะแนน หารดวย จํานวนผูเรียนท้ังหมด คูณดวย 100 แลวหารดวย 

ผมรวมของคะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชุด ก็จะได E1  

E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ (ผลลัพธในท่ีนี้หมายถึง หลังจากผูเรียน เรียนจบ

กระบวนการ โดยคิดคะแนนจากหลังเรียน ไดมาจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์นั่นเองครับ) เชน 

ตัวเลข 80 หมายถึง ผูเรียนท้ังหมดไดทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉล่ียรอยละ 80 หาไดจาก

สูตร ผลรวมของคะแนน หารดวย จํานวนผูเรียนท้ังหมด คูณดวย 100 แลวหารดวย ผมรวมของ

คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน ก็จะได E2 

ซึ่งจะเห็นไดวา E1/E2 หาไดไมยากเลยใชไหมครับ ดังนั้นคา E1/E2 จึงมีความสําคัญ และ

ยิ่งถาตัวเลขเขาใกล 100 มากเทาไหร ก็ยิ่งถือวามีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เปนเกณฑท่ีใชพิจารณา

รับรองประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอน จะเห็นไดวา การคํานวณหาประสิทธิภาพส่ือการเรียน

การสอน เปนผลรวมของการคุณภาพและปริมาณดวย 

ชัยยงค   พรหมวงศ (2532, หนา 494) ไดกลาวถึงความจําเปนท่ีจะตองทดสอบประสิทธิภาพ

ของชุดการสอนหรือแบบฝกอยูหลายประการ คือ เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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1. สําหรับหนวยงานผลิตแบบฝก เปนการประกันคุณภาพของแบบฝกวาอยูในข้ันสูงเหมาะสม

ท่ีจะผลิตออกมาจํานวนมาก หากไมมีการทดสอบประสิทธิภาพเสียกอนแลว ผลิตออกมาใชประโยชน

ไมไดดี ก็จะตองทําใหม เปนการส้ินเปลืองเวลาและเงินทอง 

2. สําหรับผูใชแบบฝก แบบฝกจะทําหนาท่ีสอน โดยท่ีชวยสรางสภาพการเรียนรูใหผูเรียน

เปล่ียนพฤติกรรมตามท่ีมุงหมาย ดังนั ้นกอนนําแบบฝกมาใชจึงควรมั่นใจวาแบบฝกนั้น     มี

ประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลําดับขั้น จะ

ชวยใหมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

3. สําหรับผูผลิตแบบฝก การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตมั่นใจไดวาเนื้อหา

สาระท่ีบรรจุลงในชุดแบบฝกงายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึน 

 

2.8.2 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  

ทําไดโดยการประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) 

โดยกําหนดคาประสิทธิภาพ E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการและ E2 เปนประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ กําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวาผูเรียนจะเปล่ียนพฤติกรรมท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดให

เปนเปอรเซ็นตของผลการทดสอบหลังเรียนของผูเรียนท้ังหมด นั่นคือใชเกณฑในเนื้อหาเปนทักษะไว 

80/80 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2532, หนา 495) เสนอวิธีคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชว ิธ ี การ

คํานวณดังนี้ 

E1 ไดจากการนําคะแนนงานทุกช้ินของนักเรียนแตละคนรวมกันแลวหาคาเฉล่ียเทียบเปน

รอยละ 

E2  ไดจากการนําคะแนนผลการสอบหลังการทดลองของนักเรียนท้ังหมดรวมกัน แลวหา

คาเฉล่ียเทียบเปนรอยละ 

การคํานวณประสิทธิภาพของแบบฝกกระทําโดยใชสูตรตอไปนี ้

E1  =   
A

N

XΣ

x 100 

 

E2  =  
B

N

YΣ

 x 100 

   E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละจากการตอบแบบฝกหัดของชุด

การฝกไดถูกตอง 

   E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปนรอยละจากการทําแบบทดสอบหลังการฝก

แตละชุดไดถูกตอง 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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   ΣX แทน คะแนนรวมของผูเรียนจากแบบฝกหัด 

   ΣY แทน คะแนนรวมของการทดสอบหลังจากฝก 

   N  แทน จํานวนของผูเรียน 

   A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝก 

   B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังการฝก 

 

การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของแบบฝก และการยอมรับประสิทธิภาพของแบบฝก มีผูให

เกณฑดังนี้ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2532, หนา 495) กลาววา การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น

ควรพิจารณาตามความเหมาะสม โดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรูความจํา มักจะต้ังไว 80/80, 85/85 

หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะอาจต้ังไว ตํ่ากวานี้ เชน 75/75 เปนตน เมื่อกําหนดเกณฑแลว

นําไปทดลองจริง อาจไดผลไมตรงตามเกณฑ แตไมควรตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนดไว รอยละ 5 เชน ถา

กําหนดไว 90/90 ก็ควรไดไมตํ่ากวา 85.5/85.5  

ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ เมื่อผลิตแบบฝกเพื่อเปนตนแบบแลว ตองนํา แบบฝกไป

ทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนตอไปนี้  ชัยยงศ  พรหมวงศ (2532, หนา 496-497)  

1.  ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:1 แบบเด่ียว (Individual Tryout 1:1) 

เปนการทดลองกับผู เรียนกลุมละ 1 คน โดยใชเด็กเกง ปานกลาง ออน เพื่อคนหา

ขอบกพรองตาง ๆ เชน ลักษณะของแบบฝก จํานวนแบบฝก ความสนใจของนักเรียนและ ความ

เหมาะสมในดานเวลา เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน 

2. ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:10 แบบกลุม (Small group Tryout 1:10) 

เปนการทดลองกับผูเรียนกลุมละ 6-10 คน (คละผูเรียนเกงกับออน) เก็บรวบรวมขอมูลโดยการ

สังเกต ตรวจผลงาน สัมภาษณ เพื่อคนหาขอบกพรองแลวนําไปปรับปรุงแกไขใหผูเช่ียวชาญตรวจและ

ปรับปรุงจนไดตามเกณฑ 

3.  ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:100 แบบสนาม (Field Tryout 1:100) 

เปนการทดลองกับผูเรียนกลุม 40 - 100 คน ใหนักเรียนคละกันท้ังเกงและออน คํานวณหา

ประสิทธิภาพของแบบฝก ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับท่ีต้ังจากเกณฑพิจารณาประสิทธิภาพดังกลาว 

 

2.9  การยศาสตรในการออกแบบ 

 

การยศาสตร คือ ศาสตรแขนงหนึ่งท่ีศึกษาความสัมพันธระหวางคน และสวนตางๆ ของ 

ระบบ และความเช่ียวชาญในการประยุกตใชทฤษฎี หลักการ ขอมูล และวิธีการ ในการออกแบบเพื่อ

ทําใหมนุษยมีความเปนอยูท่ีดีท่ีสุด และระบบไดทํางานอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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2.9.1 คาเฉล่ียสวนสูงของมนุษย 

 

 
 

ภาพท่ี 2.3 คาเฉล่ียสวนสูงของมนุษย 

ท่ีมา : http://bubq.blogspot.com/2009/05/sizethailand-project.html 

        สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561) 

 

2.9.2 สมรรถนะในการมองเห็น 

ความสามารถในการมองเห็นของมนุษยมี ความสําคัญเกี่ยวกับการทํางานของมนุษย 

อยางยิ่ง สมรรถนะในการมองเห็นของมนุษย (ธวัชชานนท สิปปภากุล, 2548:5) ไดแก 

1. มุมมองในแนวนอน 

มุมมองการมองเห็นในแนวนอนในขณะมองตรงของมนุษยนั้น มีระยะของมุมมอง 

เห็นภาพประมาณ 62 องศา และมรีะยะของมุมมองในการอานตัวอักษรประมาณ 10 - 20 องศา สวน

ระยะในการมองเห็นของตาท้ังขางซายและขางขวาประมาณ 94 -104 องศา 

2. มุมมองในแนวต้ัง 

ในขณะมองตรงนั้นมุมมองการเห็นในแนวต้ังมีระยะของมุมมองในการมองเห็นภาพด

านบนประมาณ 50 องศา ดานลางประมาณ 70 องศา ขณะเดียวกันจะมีแนวสายตาในระดับยืน

ประมาณ 10 องศาและในระดับนั่งประมาณ 15 องศา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4 มุมมองในแนวนอน 

ท่ีมา : Panero and Zelnik , 1979 : 287 สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

http://bubq.blogspot.com/2009/05/sizethailand-project.html
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ภาพท่ี 2.5 มุมมองในแนวต้ัง 

ท่ีมา : Panero and Zelnik , 1979 : 287  สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

 
 

ภาพท่ี 2.6 ระดับการยืนมองและการจัดพืน้ท่ีทํางาน 

ท่ีมา : Panero and Zelnik , 1979 : 290สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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ภาพท่ี 2.7 ระดับการนั่งมองและการจัดพืน้ท่ีทํางาน 

ท่ีมา : Panero and Zelnik , 1979 : 291  สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

2.10  หลักการใชสีในการสรางสื่อการเรียนการสอน 

 

การผลิตส่ือการเรียนการสอนไมวาจะเปนส่ือประเภทใด การใชสีจะชวยใหเกิดการเรียนรูท่ี

ถูกตองและยังชวยใหเกิดความนาสนใจอีกดวย การใชสีกับส่ือใหพิจารณาจากองคประกอบตาง ๆ 

2.10.1 หลักทฤษฎีสี 

หลักเกณฑหรือทฤษฎีตาง ๆ มาใชในการออกแบบ แบงออกเปน 3 ประเภทคือ 

1. สีขางเขียน สีวัตถุหรือสีเบ้ืองตน ไดแก สีตาง ๆ ท่ีเปนวัตถุธาตุนํามาผสมน้ํา กาว น้ํามัน 

หรือน้ํายาเคมีตาง ๆ ตามกรรมวิธีแตละชนิด เพื่อนํามาใชในการเขียนภาพ การตกแตง ตลอดจนงาน

ศิลปหัตถกรรมท่ัว ๆ ไป มีสีหลักอยู 3 สี เรียกวา แมสีชางเขียน ไดแก สีแดง สีเหลือง และสีน้ําเงิน 

2. สีวิทยาศาสตร เปนสีท่ีเกิดจากแสงไฟฟา หรือแสงพิเศษ ผสมดวยการทดแสงประสานกัน 

หรือโดยวิธีการสะทอนของแสง ใชประโยชนในดานการละคร ภาพยนตร และตกแตงสถานท่ี 

บานเรือน หองแสดงสินคา มีสีหลัก 3 สี เรียกวา แมสีวิทยาศาสตร ไดแก สีแดง สีเขียว และสีมวง ถา

นําแมสีท้ัง 3 ผสมกัน โดยการทดแสงเขาประสานกัน สีท่ีเกิดข้ึนใหมจะไดเปนสีขาว  

3. สีจิตวิทยา สีจิตวิทยาเปนสีท่ีเกี่ยวกับความรูสึก โดยเปนผลในการสัมผัสทางจักษุ เปนส่ือ 

เมื่อไดพบเห็นสีก็จะเกิดความรูสึกท่ีแตกตางกันออกไป ประโยชนการใชงานดานการตกแตงภายใน 

หองประชุม หองรับแขก หองนอน สีจิตวิทยาประกอบดวยสีหลัก 4 สี เรียกวา แมสีจิตวิทยา คือ สี

แดง สีเหลือง สีน้ําเงิน และสีเขียว 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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2.10.2 ความหมายของสี 

สีแตละสีสามารถสรางอารมณ ความรูสึกหรือสีสันของเนื้อหาไดเปนอยางดี ซึ่งถาพิจารณา

ความหมายของสีแตละสีตามลักษณะของสีก็พอจะแยกออกไดดังนี้ 

1. สีแดง ความรัก ความเกลียด โกรธ อันตราย ความกลาหาญ ความแข็งแรง 

2. สีเหลือง ความอบอุน ความสงบ ความเจริญเต็มท่ี (สุก) ความราเริง เบิกบานใจ 

3. สีน้ําเงิน เยือกเย็น ความสงบ ความจริง 

4. สีดํา ประณีต รวย เปนงานเปนการ เงียบเหงา ความตาย 

5. สีเขียว หนุม ออนวัย สดช่ืน ความเจริญเติบโต ความซื่อสัตย 

6. สีขาว สะอาด ประณีต ความบริสุทธิ ์

7. สีสม พลังงาน ราเริง สดใส สนุกสนาน ความมั่งค่ัง 

8. สีมวง สูงศักด์ิ ร่ํารวย หรูหรา ความเครงขรึม 
 

2.10.3 หลักการใชสีและแสง 

สีมีความสําคัญอยางมากตองานกราฟก สีทําใหภาพหรือส่ิง ๆ ตาง ๆ มีความสดใส สวยงาม 

นาสนใจ ในการใชสีเพื่อส่ือความหมายในงานกราฟก ควรจะไดศึกษาใหมีความรูความเขาใจเพื่อท่ีจะ

ไดนําสีไปใชประกอบกับงานกราฟก ใหงานนั้นสามารถตอบสนองไดตรงตามจุดประสงค  

ระบบสีของคอมพิวเตอรเกี่ยวของกับการเสดงผลของแสงในเครือขายคอมพิวเตอร โดยมี

ลักษณะการแสดงผลคือ ถาไมมีการแสดงผลสีใด บนจอภาพและแสดงผลเปน “สีดํา” หากสีทุกสี

แสดงพรอมกันจะเห็นสีบนจอภาพเปน “สีขาว” สวนสีอื่น ๆ เกิดจากการแสดงสีหลาย ๆ สี แตมีคา

แตกตางกัน การแสดงผลลักษณะนี้เรียกวา “การแสดงสีระบบ Additive” 

1.  การแสดงสีระบบ Additive 

สีในระบบ Additive ประกอบดวยสีหลัก 3 สี คือ  แดง (Red) เขียว (Green) น้ําเงิน 

(Blue) เรียกรวมกันวา RGB หรือแมสี 

2.  ระบบสีกับงานส่ิงพิมพ 

ระบบสีท่ีใชกับงานส่ิงพิมพ ประกอบดวย สีฟา (Cyan) สีมวงแดง (Magenta) และสีเหลือง 

(Yellow) คือระบบ CMYK 

3.  สี (Color)  

แสงสีขาวจากธรรมชาติหรือแสงจากดวงอาทิตยเกิดจากการผสมแมสีสามสี คือ แดง เขียว 

และน้ําเงิน ซึ่งเหมือนกับสีปรากฏบนจอคอมพิวเตอร หากนําภาพดิจิตอลท่ีทําจากคอมพิวเตอรไป

แสดงผลทางเครื่องพิมพ เชน หนังสือ หรือส่ิงพิมพตาง ๆ สีสันจะผิดเพี้ยนไป เพราะทางพิมพใชแมสี 

ไวแอน มาเจนตา และเหลือง (CMYK) ซึ่งผสมกันแลวจะเปนสีดํา นอกจากนี้ขอบเขตสีก็ปรากฏ

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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แตกตางกันจอมินิเตอรสามารถแสดงสีไดสูงสุด 16.7 ลานสี นอยกวาท่ีตาคนเราสามารถมาอง

เห็น  เปนการพิมพอยูในระดับหมื่นสีเทานั้น 

 

 

ภาพท่ี 2.8 หลักการใชสีและแสง 

ท่ีมา : https://www.gogoprint.com.my/blog/artwork-essentials/?_from_store=ms&_store=en&p=2       

        สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 
  

2.10.4 การผสมผสานสี (color combinations) 

การผลิตภาพโฆษณา ปาย หรือวัสดุกราฟก ปายประกาศ การใชสีท่ีมีความสัมพันธกันหลาย

สีจะทําใหนาสนใจข้ึน วิธีการใชส่ืออยางผสมผสานกัน มีขอเสนอแนะในการนําไปใชดังนี้ 

1. สีออนกับสีแก จะมีความตัดกันดีมาก 

2. ตัวหนังสือสีขาวบนพื้นหลังสีเขมจะมองเห็นไดชัดแมการนําเสนอจะอยูในระยะไกล 

3. สีแกหรือสีมืด ไมควรใชกับสีท่ีมีความหนักมืดเหมือนกัน 

4. อยาใชสีมากกวา 2 หรือ 3 สี และจะตองมีสีเดนอยู 1 สี เทานั้น การใช สีหลาย ๆ สีใน

เวลาเดียวกัน ใหยึดหลักท่ีวา ใชสีสวางพื้นท่ีเล็ก ๆ และใชสีเขมกับพื้นท่ีขนาดใหญ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.9 การผสมผสานสี 

ท่ีมา : http://www.km-web.rmutt.ac.th/?p=98  สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

https://www.gogoprint.com.my/blog/artwork-
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2.10.5 แนวทางการใชสีกับการผลิตส่ือการสอน 

ควรใชแนวทางตอไปนี้เปนขอควรคํานึง 

1. การผลิตส่ือการสอน ไมจําเปนตองใชสีมากสี ควรพิจารณาวานอกจากเพื่อ ความสวยงาม

แลว จะใชสีเพื่อใหคลายธรรมชาติ เพื่อเนนความแตกตาง ฯลฯ ก็ควรเลือกใชใหเหมาะสมไมควรใชสี

จนดูเลอะเทอะ สับสน 

2. สียอมมีความหมายอยูในตัว และมีอิทธิพลตอความรูสึกของมนุษย เชน สี แดง หมายถึง 

พลัง อันตราย สีเขียว หมายถึง สดช่ืน สีขาว หมายถึง บริสุทธิ์ เปนตน การเลือกใชสีจึงตองให

เหมาะสมกับเรื่องราวของภาพ สัญลักษณ และอักษรในส่ือนั้นดวย 

3. จากการทดลองนําภาพสีใหเด็กเลือก เด็กจะชอบภาพหลาย ๆ สีมากกวา สีเดียว ส่ือ

สําหรับเด็กจึงควรใชสีท่ีสดใส และมีหลายสี 

4. ไมควรใชสีสะทอนแสงในการทําวัสดุกราฟกเพื่อการสอน เพราะจําเปน ทําลายสายตา

ของผูเรียน สีสะทอนแสงเหมาะท่ีจะใชกับงานตกแตงเวทีท่ีใชในเวลากลางคืนมากกวาในช้ันเรียน 

5. ตัวอักษรท่ีเปนขอความเดียวกัน หรือสัมพันธเกี่ยวของกัน ควรใชสีเดียวกัน การใชสีท่ี

แตกตางกันก็ตอเมื่อเปนขอความอื่น หรือขอความท่ีตองการเนนใหสนใจเปนพิเศษ 

6. ในการเขียนตัวอักษรและภาพประกอบควรเลือกสีท่ีเขมสดใส เชน สีแดง เขม สีน้ําเงิน สี

เขียว ฯลฯ เพื่อใหมองเห็นอยางชัดเจนและเดนจากพื้นหลัง ไมควรใชสีออน เชน สีเหลือง สีเขียวออน 

เปนตน 

7. เลือกใชประเภทของสีใหเหมาะสมกับประเภทของงาน เชน สีเมจิก สีน้ํา ให สีสัน

สวยงาม แตสีจางงาย ไมเหมาะกับงานท่ีต้ังแสดงเปนเวลานาน เชน ภาพโฆษณา ควรใชสีโปสเตอร 

เปนตน 

 

2.10.6 การใชสีวรรณะเดียว 

ความหมายของสีวรรณะเดียว ( tone) คือกลุมสีท่ีแบงออกเปนวงลอของสีเปน 2 วรรณะ 

คือ วรรณะรอนและวรรณเย็น 

วรรณะรอน ( warm tone) ซึ่งประกอบดวย สีเหลือง สีสม สีแดง สีมวง สีเหลานี้ใหอิทธิพล 

ตอความรูสึก ต่ืนเตน เราใจ กระฉับกระเฉง ถือวาเปนวรรณะรอน 

วรรณะเย็น ( cool tone) ประกอบดวย สีเหลือง สีเขียว สีน้ําเงิน สีมวง สีเหลานี้ดู เย็นตา 

ใหความรูสึก สงบ สดช่ืน (สีเหลืองกับสีมวงอยูไดท้ังสองวรรณะ) การใชสีแตละครั้งควรใชสีวรรณะ

เดียวในภาพท้ังหมด เพราะจะทําใหภาพความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน (เอกภาพ) กลมกลืน มีแรงจูงใจ

ใหคลอยตามไดมาก 

 เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD
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ภาพท่ี 2.10 วรรณะของสี 

ท่ีมา : http://piyadacolortheory.blogspot.com/2014/01/tone-of-color.html 

        สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

2.10.7 การใชสีตรงกันขาม 

สีตรงขามจะทําใหความรูสึกท่ีตัดกันรุนแรง สรางความเดน และเราใจไดมากแตหากใชไม

ถูกหลักหรือไมเหมาะสมหรือใชจํานวนสีมากสีจนเกินไป   ก็จะทําให   ความรูสึกพรามัว ลายตา 

ขัดแยง ควรใชสีตรงขาม ในอัตราสวน 80% ตอ 20% หรือหากมีพื้นท่ีเทากันท่ีจําเปนตองใช ควรนําสี

ขาว หรือสีดําเขามาเสริม เพื่อตัดเสนใหแยกออก จาก กันหรืออีกวิธีหนึ่งคือการลดความสดของสีตรง

ขามใหหมนลง 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

สีเหลือง ตรงขามกับ สีมวง 

สีแดง ตรงขามกับ สีเขียว 

สีน้ําเงิน ตรงขามกับ สีสม 

สีเขียวเหลือง ตรงขามกับ สีมวงแดง 

สีสมเหลือง ตรงขามกับ สีมวงน้ําเงิน 

สีสมแดง ตรงขามกับ สีเขียวน้ําเงิน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 2.11 การใชสีตรงขาม 

ท่ีมา : https://sites.google.com/site/kunapojhtml/sit-rng-kham 

        สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

2.11 วัสดุในการออกแบบสื่อการเรียนการสอน 

  

2.11.1 วัสดุประเภทไม 

1. ไมเนื้อออน เปนไมท่ีมีวงปกวางมาก เนื่องจากเปนไมโตเร็ว ลําตนใหญ เนื้อคอนขาง

เหนียว แตทํางานไดงาย เนื้อไมมีสีจางหรือคอนขางซีด อาทิ ไมกระบาก ไมยาง ไมฉําฉา ไมเหียง ไม

โมก ไมกระทอน ไมยมหอม ไมจําปาปา ไมสนตางประเทศ เปนตน เหมาะกับงานในท่ีรมหรืองาน

ช่ัวคราว งานตกแตง และเครื่องมือเครื่องใช 

2. ไมเนื้อแข็ง เปนไมท่ีมีวงปมากกวาไมเนื้อออน เพราะเจริญเติบโตชากวา คือตองมีอายุ

หลายสิบปจึงจะนํามาใชงานได ลักษณะท่ัวไปของไมคือ มีเนื้อมัน ลายละเอียด เนื้อแนน สีเข็ม (แดง

ถึงดํา) มีน้ําหนักมาก แข็งแรงทนทาน เชน ไมสัก ไมตะแบก ไมประดู ไมมะเกลือ เปนตน เหมาะ

สําหรับงานเฟอรนิเจอร งานกอสรางบาน และเครื่องมือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.12  วัสดุประเภทไม 

ท่ีมา : http://book.baanlaesuan.com/blogs/wood/ สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

https://sites.google.com/site/kunapojhtml/sit-rng-kham
http://book.baanlaesuan.com/blogs/wood/
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1. ไมเนื้อออน เปนไมท่ีมีวงปกวางมาก เนื่องจากเปนไมโตเร็ว ลําตนใหญ เนื้อคอนขาง

เหนียว แตทํางานไดงาย เนื้อไมมีสีจางหรือคอนขางซีด อาทิ ไมกระบาก ไมยาง ไมฉําฉา ไมเหียง ไม

โมก ไมกระทอน ไมยมหอม ไมจําปาปา ไมสนตางประเทศ เปนตน เหมาะกับงานในท่ีรมหรืองาน

ช่ัวคราว งานตกแตง และเครื่องมือเครื่องใช 

2. ไมเนื้อแข็ง เปนไมท่ีมีวงปมากกวาไมเนื้อออน เพราะเจริญเติบโตชากวา คือตองมีอายุ

หลายสิบปจึงจะนํามาใชงานได ลักษณะท่ัวไปของไมคือ มีเนื้อมัน ลายละเอียด เนื้อแนน สีเข็ม (แดง

ถึงดํา) มีน้ําหนักมาก แข็งแรงทนทาน เชน ไมสัก ไมตะแบก ไมประดู ไมมะเกลือ เปนตน เหมาะ

สําหรับงานเฟอรนิเจอร งานกอสรางบาน และเครื่องมือ 

3. ไมเนื้อแกรง เปนไมท่ีเจริญเติบโตชามาก จึงทําใหวงปถ่ีมากกวาไมสองชนิดแรก คือ ตอง

มีอายุไมนอยกวา 60-70 ปจึงจะนํามาใชงานได เนื้อไมมีสีเขมคอนขางแดง น้ําหนักมาก และแข็งกวา

ไมเนื้อแข็ง ไมท่ีจัดอยูในกลุมนี้สวนใหญเปนไมท่ีใชในการกอสรางหรือเปนโครงสราง อาทิ คาน ตง 

เสา ไดแก ไมแดง ไมชิงชัน ไมตะเคียน ไมมะคาโมง ไมพยุง ไมเต็ง เปนตน 

จากขางตน มีชนิดของไมท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายอยูไมกี่ชนิด เชน ไมสัก ไมยาง ไมเต็ง 

ไมแดง ไมตะแบก ไมมะคาโมง ไมยางพารา ไมประดู สวนไมตางประเทศท่ีนิยมใชไดแก ไมโอก ไมไวท

แอช ไมบีช ไมเชอรรี่ ไมวอลนัท ไมตระกูลสน ซึ่งจะเรียกช่ือตามแหลงผลิต เชน ไมสนสวีเดน ไมสน

แคนาดา ไมสนลาวหรือไมสนขาว เปนตน 

ขนาดมาตรฐานของไม 

ขนาดมาตรฐานของไม แบงเปน 2 แบบคือ 

หนาตัดเปนนิ้ว ความยาวเปนเมตร จําหนายเปนคิวบิกเมตร ไมสวนใหญท่ีใชมาตรฐานนี้ 

ไดแก ไมยาง ไมเต็ง ไมตะแบก ไมแปรรูปจากตางประเทศ เชน ไมแอช เมเปล เชอรรี่ บีช โอก ฯลฯ  

ขนาดหนาตัด คือ ความหนา x ความกวาง เชน 1×1 ,1 x 1 1/2, 1×2, 1 1/2 x 3 , 2×4 นิ้ว เปนตน 

ขนาดหนาตัดจะเพิ่มข้ึนทุกๆ ครึ่งนิ้ว สวนความยาวใชหนวยเปนเมตร เพิ่มข้ึนทุกๆ 0.50 เมตร (ครึ่ง

เมตร) เชน 1.00, 1.50, 2.00 เปนตน 

ไมเบญจพรรณท่ีแปรรูปแลว มีขนาดเทากันหรือตํ่ากวาขนาดจริงดานละประมาณ 1/8-1/4 

นิ้ว การใชงานตองกะขนาดไมท่ีจะใชกอนส่ัง 

หนาตัดเปนนิ้ว ความยาวเปนฟุต จําหนายเปนคิวบิกฟุต มาตรฐานนี้ใชกับไมสัก ขนาดหนา

ตัดมีตางกันไป เชน  1 x 1 , 1 x 1 1/4, 1 x 1 1/2 , 1 1/2 x 1 1/2  นิ้ว เปนตน ขนาดหนาตัดเพิ่ม

ทุกๆ 1/4 นิ้ว  สวนความยาวเพิ่มทุกๆ ครึ่งฟุต เชน 1, 1 1/2, 2, 2 1/2 ฟุต 

ไมสักท่ีแปรรูปแลว มีขนาดใหญกวาขนาดมาตรฐาน เมื่อไสเรียบจึงไดขนาดตามมาตรฐาน 

ซึ่งเปนขอดีสําหรับผูใชงาน คือไมตองกังวลวาจะไดไมท่ีไมไดขนาด 

ขอเสนอแนะ 

1. การใชงานกลางแจง ควรทาสีหรือใชน้ํายาเคลือบหรือน้ํายารักษาเนื้อไมอยูเสมอ หรือ

อยางนอยปละ 1 ครั้ง เพื่อปองกันความช้ืนและแสงแดดทําลายเนื้อไม 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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2. ไมท่ีใชควรผานการอบไลความช้ืนและอาบน้ํายา เพื่อปองกันไมใหโกงงอ เกิดรอยดาง 

เปนเช้ือรา ในกรณีของไมเนื้อออน การอาบน้ํายาจะชวยปองกันปลวกหรือแมลงกัดกินเนื้อไม 

3. ไมเปนวัสดุผิวเรียบ เมื่อเคลือบผิวแลวจะไมสะสมฝุน จึงเหมาะกับคนท่ีแพ ฝุน

(http://book.baanlaesuan.com/blogs/wood/ : สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561) 
  

2.11.2 วัสดุประเภทอลูมิเนียม 

 

 
 

ภาพท่ี 2.13 วัสดุประเภทอลูมิเนียม 

ท่ีมา : http://www.siamchemi.com/wp-content/uploads/2014/12/อลูมิเนียม.jpg 

        สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

อลูมิเนียมสามารถแบงเกรดไดจากหลักเกณฑของสวนผสม ซึ่งสามารถแบงเปนเกณฑโดย

การแทนสัญลักษณเกรดอลูมิเนียมข้ึนรูปดวยตัวเลข 4 หลัก วิธีการแบงเกรดดวยตัวเลขดังกลาวถูก

กําหนดข้ึนโดยสมาคมอลูมิเนียมแหงสหรัฐอเมริกา 

สัญลักษณการแสดงกลุมอลูมิเนียมแบบข้ึนรูป 

1.  อลูมิเนียมท่ีมีความบริสุทธิ์มากกวา 99.00% แทนดวย 1xxx 

2.  Copper (Cu) ทองแดง แทนดวย 2xxx 

3.  Manganese (Mn) แมงกานีส แทนดวย 3xxx 

4.  Silicon (Si) ซิลิกอน แทนดวย 4xxx 

5.  Magnesium (Mg) แมกนีเซียม และ Silicon (Si) ซิลิกอน แทนดวย 6xxx 

6.  Zinc (Zn) สังกะสี แทนดวย 7xxx 

7.  ธาตุอื่นๆ เชน Nickel (Ni) นิเกิล , Titanium (Ti) ไททาเนียม, Chromium (Cr)โครเมียม

, Bismuth (Bi) บิสมัท และ Lead (Pb) ตะกั่ว แทนดวย 8xxx  

8.  9xxx หมายถึง ยังไมมีใช 

หลักท่ี 1 ในการแสดงหมวดหมูของโลหะผสม ตัวเลขหลักแรกถือวาเปนสัญลักษณท่ีมี

ความสําคัญมากท่ีสุดใน 8 กลุม ตัวอยางเชน 1xxx แทนถึงโลหะอลูมิเนียมหมวดท่ีมีความบริสุทธิ์

มากกวารอยละ 99.00 โดยน้ําหนัก 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

http://www.siamchemi.com/wp-content/uploads/2014/12/%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A1.jpg
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หลักท่ี 2 ตัวเลขหลักนี้เปนหลักท่ีใชแทนถึงโลหะอลูมิเนียมท่ีถูกเปล่ียนแปลงปริมาณโดย

การนําไปผสมเขากับโลหะชนิดอื่นๆ ตัวอยางเชน 2024 มีสัดสวนของสวนผสมคือ 4.5Cu, 1.5Mg, 

0.5Si และ 0.1Cr เมื่อเปล่ียนตัวเลขเปน 2218 ปริมาณสัดสวนจะถูกเปล่ียนเปน 4.0Cu, 2.0Ni, 

1.5Mg และ 0.2Si ซึ่งเปนการผสมดวย Ni แทนการใช Cr 

หลักท่ี 3 และ 4 เปนตัวเลขช้ีแสดงถึงชนิดยอยของโลหะผสมชนิดเดียวกัน ในปริมาณ

สัดสวนของสวนผสมท่ีมีคาตางกัน ตัวอยางเชน 2014 มีสัดสวนของสวนผสมคือ 4.4Cu, 0.8Si, 

0.8Mn และ 0.4Mg เมื่อเปล่ียนตัวเลขเปน 2017 ปริมาณสัดสวนจะถูกเปล่ียนเปน 4.0Cu, 0.8Si, 

0.5Mn และ 0.1Cr 

อลูมิเนียมท่ีถูกนํามาใชงานในดานการคานั้น มากกวา 99%เปนอลูมิเนียมบริสุทธิ์ท่ีมีความ

บริสุทธิ์อยูในชวง 99.30%-99.70% ซึ่งวัสดุในชวงดังกลาวเหมาะสําหรับนํามาทําแผนสะทอนแสง 

และเปนตัวนําไฟฟาไดดีสําหรับงานในดานไฟฟา 

อลูมิเนียมผสมทองแดง (2xxx) เปนอลูมิเนียมท่ีถูกผสมดวยทองแดง เหมาะสําหรับการถูก

นําไปใชงานทางดานความรอน ซึ่งทองนั้นแดงสามารถละลายไดในอลูมิเนียมสูงสุดท่ี 5.65% ณ 

อุณหภูมิ 548 องศาเซลเซียส และความสามารถในการละลายจะลดลงเมื่อมีอุณหภูมิท่ีสูงข้ึน โดย ณ 

อุณหภูมิ 200 องศาเซลเซียส ความสามารถในการละลายของทองแดงจะลดลงเหลือประมาณ 0.5% 

 

อลูมิเนียมผสมแมงกานีส (3xxx) เปนอลูมิเนียมท่ีถูกผสมเขากับแรแมงกานีส ซึ่งหากเพิ่มแร

แมงกานีสท่ี 1.2% จะไดวัสดุโลหะผสมท่ีคอนขางมีความแข็งแรง เหมาะสําหรับนําไปใชงานในดาน

การผลิตโครงสรางท่ีตองการความทนทา 

อลูมิเนียมผสมซิลิกอน (4xxx) สวนมากพบในรูปอลูมิเนียมผสม ท่ีถูกผสมพรอมกันดวยแร

ซิลิกอน และแรอื่นๆ ในอัตราสวนนอยกวา ตัวอยางเชน อลูมิเนียมผสมท่ีมีอัตราสวน ซิลิกอน 11.0-

13.5% ทองแดง 0.5-1.3% สังกะสี 0.5% เหล็ก 1% แมกนีเซียม 0.8-1.3% และนิกเกิล 0.5-1.3% 

เหมาะในการนําไปใชสําหรับงานท่ีตองการการทนทานตอความรอน ไดแก ลูกสูบ กระบอกสูบ หอง

เครื่องและกานสูบ เปนตน 

อลูมิเนียมผสมแมกนีเซียม (5xxx) เปนอลูมิเนียมท่ีผสมเขากับแรแมกนีเซียม โดยท่ีสวนมาก

แลวมักใชแรอื่นๆ ผสมรวมกัน เนื่องจากแรแมกนีเซียมมีความสามารถในการละลายรวมถึงการหลอม

รวมกับอลูมิเนียมตํ่า หากนํามาใชเปนสวนผสมมากจะทําใหวัสดุเปราะ แตกหักไดงายและแข็ง จึง

สามารถพบอลูมิเนียมท่ีผสมเขากับแมกนีเซียมในอัตราสวนท่ีมากไดคอนขางนอย 

อลูมิเนียมผสมแมกนีเซียมกับซิลิกอน (6xxx) เปนอลูมิเนียมผสมท่ีมีสัดสวนและปริมาณ

โดยท่ัวไป คือ แมกนีเซียม 0.6-1.2% และซิลิกอน 0.4-1.3% ซึ่งถือวาเปนสวนผสมท่ีมีอัตราสวนนอย 

โดยโลหะผสมดังกลาวสามารถทําการเพิ่มความแข็งแรงดวยการเติมสัดสวนของโครเมียมหรือทองแดง

เขาไปได 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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อลูมิเนียมผสมสังกะสี (7xxx)เปนอลูมิเนียมผสมท่ีถูกนํามาผสมเขากับแรสังกะสี รวมท้ังแร

อื่นๆ ในปริมาณเล็กนอย ไดแก แมกนีเซียม เปนกลุมอลูมิเนียมท่ีมีคุณสมบัติเดนในดานความแข็งแรง

และมีความทนทานสูง จึงมักถูกนําไปใชในงานดานการผลิตยานอวกาศ และโครงสรางท่ีมีขนาดใหญ 

เปนตน 

อลูมิเนียมผสมแรอื่นๆ (8xxx) เปนอลูมิเนียมท่ีถูกนํามาผสมเขากับแรผสมชนิดอื่นๆ 

นอกเหนือจากท่ีไดกลาวไปขางตน ไดแก โครเมียม นิกเกิล บิสมัท ตะกั่วและไททาเนียม 

ประโยชนอลูมิเนียม 

1. ดานการกอสราง 

เนื่องจากอลูมิเนียมเปนวัสดุท่ีมีน้ําหนักเบา มีคุณสมบัติคงทน สามารถนําไปใชงานทดแทน

เหล็กและไมไดเปนอยางดีอลูมิเนียมจึงไดถูกนํามาใชเปนวัสดุตกแตงในงานตางๆ รวมถึงใชเปน

โครงสราง ท้ังโครงสรางเสา โครงสรางสําหรับใชในการประกอบประตู หนาตาง บันได ราวกั้น รั้วและ

อื่นๆ 

2. ดานการขนสง 

เนื่องจากคุณสมบัติท่ีโดดเดนของอลูมิเนียมคือ มีน้ําหนักเบา และไมเกิดสนิม มีอายุการใช

งานท่ีคอนขางยาวหากเทียบกับวัสดุชนิดอื่นๆ และสามารถทนตอแรงกดแรงกระแทกไดมาก 

อลูมิเนียมจึงมักถูกนํามาใชงานเปนโครงสรางสําหรับอุตสาหกรรมรถยนต ใชเปนช้ืนสวนรถยนต รถไฟ 

เครื่องบิน และยานพาหนะอื่นๆ 

3. ดานการบรรจุภัณฑ 

อลูมิเนียมเปนโลหะท่ีมีคุณสมบัติทนตอการกัดกรอนและทนตอความรอนไดดี ไมเกิดสนิม 

และทําปฏิกิริยากับอาหารหรือสารเคมีตางๆไดยาก จึงนิยมนําถูกมาผลิตเปนภาชนะสําหรับการ

ประกอบอาหารและเปนบรรจุภัณฑสําหรับบรรจุอาหาร  ไดแก กระปองบรรจุอาหาร กระทะ จาน 

ชาม หมอ และฟอยลครอบอาหาร เปนตน 

4. ดานอตุสาหกรรมไฟฟา 

อลูมิเนียมเปนวัสดุท่ีสามารถนําไฟฟาไดดี มีความคงทน มีน้ําหนักเบาและไมเกิดสนิม จึงถูก

พิจารณานํามาใชสําหรับทําสายไฟฟา อุปกรณอิเล็กทรอนิกส และสวนประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส 

(https://www.chi.co.th/article/article-1018/ : สืบคนเมื่อวันท่ี 10 มกราคม 2561)   
 

2.11.3 วัสดุประเภทพลาสติก 

ประเภทของพลาสติก 

แบงออกเปน 2 ประเภท 

1. เทอรโมพลาสติก (Thermoplastic) เปนพลาสติกท่ีใชกันอยางแพรหลาย เปนพลาสติก

ท่ีเมื่อไดรับความรอนแลวจะออนตัวลง และเมื่อเจอกับความเย็นพลาสติกนี้ก็จะแข็งตัว สามารถ

เปล่ียนรูปได นํามาหลอมซ้ําใหมไดดวยความรอน มีโครงสรางเปนโมเลกุลของสายโซโพลิเมอรเปน

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

https://www.chi.co.th/article/article-1018/
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แบบเสนตรงหรือแบบกิ่งส้ันๆ ละลายไดดีในการละลายบางชนิด สามารถข้ึนรูปโดยการฉีดในขณะท่ี

พลาสติกกําลังออนตัวและไหลไปดวยความรอนและความดัน เขาไปในแมพิมพท่ีมมีชองวางเปนรูปราง

ตามท่ีตองการ หลังจากท่ีพลาสติกไหลเขาไปจนเต็มแมพิมพแลว จะถูกทําใหเย็นลง และถอดออกจาก

แมพิมพ แลวจะไดผลิตภัณฑตามท่ีตองการ สามารถนําไปใชงานได แลวสามารถนํากลับมารีไซเคิลได

โดยการบดและหลอมละลายดวยความรอน เพื่อข้ึนรูปเปนผลิตภัณฑใหมไดอีก 

 

 
 

ภาพท่ี 2.14 วัสดุประเภทพลาสติก 

ท่ีมา : http://www.tupack.co.th/images/article-pic/plastic/plastic.jpg 

        สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

   

PE (Polyethylene)   โพลิเอทิลินเปนพลาสติกท่ีนิยมใชมากท่ีสุดสําหรับเปนบรรจุภัณฑ 

นิยมผลิตเปนถุง, ฟลม ขวด และเครื่องใชในครัวเรือน พลาสติกในกลุมนี้แบงเปน 2 ชนิดใหญ ๆ คือ 

LDPE (Low density polyethylene) นิยมผลิตเปนถุง ฟลมหด (Shink film) และฟลม

ยืด (Stretch film) หรือใชเคลือบกับวัสดุภัณฑชนิดอื่น เพื่อชวยในการปดผนึกและปองกันไอน้ํา 

HDPE (High density polyethylene) นิยมผลิตเปนขวด ถาด เครื่องใชในครัวเรือน เพราะ

เปนพลาสติกท่ีมีความคงรูปไดดีกวา LDPE หรือใชเคลือบกับวัสดุภัณฑอื่น เพื่อเพิ่มความแข็งแรง และ

ชวยในการปดผนึก 

การใขงาน : สามารถใชบรรจุผลิตภัณฑอาหารท่ีมีตอการซึมผานเขาออกของกาซ เชน ผัก

ผลไมสด (LDPE) เพราะ LDPE  ยอมใหออกซิเจนผานเขาออกได ปองกันความช้ืน ไดดี เหมาะสมกับ

อาหาร หรืออุตสาหกรรมท่ัวไปท่ีไมตองการความช้ืน ไมเมาะสมสําหรับบรรจุของเหลวท่ีมีสวนผสม

ของตัวทําละลาย (solent) 

PP (Polypropylene)  โพลิโพรพิลินเปนพลาสติกท่ีมีคุณสมบัติใกลเคียงกับ PE แตมีความ

ทนทานตอความรอนไดสูงถึง 120º C (ในขณะท่ี LDPE ทนรอนได 80º C) ปองกันการซึมผานของไอ

น้ําไดดี มีความทนทานตอสารเคมี ตัวทําละลาย วิธีการผลิตฟลมทําใหเกิดฟลม 2 ชนิด คือ  OPP 

(oriented polypropylene) และ CPP (cast polypropylene) 

การใชงาน : สามารถใชบรรจุผลิตภัณฑอาหาร สินคาอุตสาหกรรมทุกชนิด ไมเหมาะสมกับ

อาหารสดจําพวกผักผลไม เพราะอัตราการซึมผานของกาซตํ่า ใชบรรจุอาหารรอนได(CPP) นิยม

เรียกวา ถุงรอน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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PVC (Polyvinylchloride : U) เปนพลาสติกท่ีสามารถทําใหมีความยืดหยุน และปรับปรุง

แตงคุณสมบัติของพลาสติกไดมาก ดังนั้น จึงกอใหเกิดปญหาในการใชงานกับอาหาร เนื่องจากสารท่ี

เติม (plasticizer) หรือ สรต้ังตน (monomer) สามารถหลุด (migrate) ออกมาปนเปอนกับอาหารได 

การใชงาน : เพื่อผลิตเปนฟลมใชหอผักผลไม เพราะยอมใหไอน้ําซึมผานไดดี และยอมให

กาซออกซิเจนเขาออกไดดี ไมเหมาะท่ีจะใชอุณหภูมิสูงเกิน 80º C 

PS (Polystyrene)  โพลิสไตรีนเปนพลาสติกท่ีนิยมใชมากชนิดหนึ่ง เนื่องจากเปนฟลมท่ีมี

ความใส มีวามมันวาวและเหนียว ปองกันการซึมผานของกาซไดตํ่า และมีความคงรูปดี จึงเหมาะ

สําหรับการผลิตดวยเครื่องจักรท่ีมีความเร็วสูง 

การใชงาน : ใชหอ หรือทําถุงบรรจุผลิตผลเกษตร เชน ผัก ผลไม ไมตัดดอก เพราะกาซและ

ไอน้ําเขา-ออกไดดี และนิยมทําเปนหนาตางของกลองกระดาษแข็ง เพื่อใหสามารถมองเห็นสินคาไดดี 

เนื่องจากสามารถเคลือบดวยไอของอะลูมิเนียม (metallizing) ไดดี จึงนิยมทําเปนถุงสําหรับบรรจุ

อาหารสําเร็จรูป ทําใหสามารถคงรูปไดดี 

PET (Polyethylene Terephalate)   เปนพลาสติกท่ีมีคุณสมบัติในดานปองกันการซึม

ผานของไอน้ําท่ีมี ปองกันการซึมผานของกาซไดดีมาก และปองกันการซึมผานของไขมันไดดี มีความ

ใสและควมเหนียวสูง สามารถใชเคลือบกับ ไอของอะลูมิเนียมได จึงนิยมผลิตเปนถุงท่ีตองการใช

อุณหภูมิสูง 

การใชงาน : ไดรับความนิยมมากในการผลิตเปนขวดสําหรับบรรจุของเหลว เชน เครื่องด่ืม 

น้ําด่ืม และน้ํามัน นอกจากนี้ยังใชเคลือบกับวัสดุอื่น ผลิตเปนถุงสําหรับใชตม, นิ่งฆาเช้ือดวยความรอน

สูง 

2. เทอรโมเซตติงพลาสติก (Thermosetting plastic) เปนพลาสติกท่ีมีลักษณะโครงสราง

นั้นเปนแบบรางแห มีคุณสมบัติพิเศษ คือ ทนทานตอการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิและทนปฏิกิริยาเคมีท่ี

ทําการหลอมเหลวข้ึนรูปรางตางๆอยางถาวร ไมสามารถหลอมเหลวไดอีกเมื่อโดนความรอน หรือ

นํามาหลอมใหมได คุณสมบัตินี้จึงทําให เทอรโมเซตติงพลาสติก ไมเปนท่ีนิยมเทาใดนัก พลาสติก

ประเภทนี้มีโมเลกุลท่ีเช่ือมตอกันเปนรางแหจับกันแนน แรงยึดโมเลกุลเหนียวและแข็งแรงมาก ไดแก 

ฟนอลิคเรซิน อิพอกซี และโพลิยูรีเทน เปนตน พลาสติกเหลานี้จะใชงานผานการข้ึนรูป ในรูป

ของเหลวท่ีมีความหนืดตํ่าสามารถไหลไปตามแบบหรือแมพิมพ จากนั้นเรซินจะถูกบมดวยความรอน

หรือปฏิกิริยาเคมี ทําใหเกิดการแข็งตัว สามารถนําผลิตภัณฑออกจากแบบโดยไมตองรอใหเย็น 

เนื่องจากผลิตภัณฑจะแข็งตัวอยูภายในแมพิมพ 

MF (Melamine Formaldehyde)   เมลามีน ฟอรมาลดีไฮดประกอบไปดวยโมเลกุลท่ี

สรางพันธะเช่ือมกันกลายเปนพลาสติกใสและแข็ง เปนพลาสติกท่ีทนความรอนไดมาก กันรอยขีดขวน 

จึงนิยมมาผลิตเปนเครื่องครัว สวนประกอบอิเล็กทรอนิคส เครื่องเรือนไมอัดเคลือบ และติดช้ันของไม

ใหกลายเปนไมอัด ขอเสียคือ เมื่อโดนน้ําสมสายชูจะซึมเขาเนื้อพลาสติกไดงาย และเกิดรอยดางแตไม

มีพิษเพราะไมเกิดปฏิกิริยากับเคมีพลาสติก 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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Phenol-Formaldehyde   ฟนอลฟอรมาดีไฮต หรือ ฟนอลิคส เปนโพลีเมอรรุนแรกท่ีมี

การผลิตข้ึนในป 1910 ซึ่งฟนอลิคสในปจจุบันนี้นิยมผลิตกันอยางแพรหลาย เพราะมีความแข็งแรง 

คาใชจายในการผลิตไมมาก มีความตานทานไฟฟาไดดีและตานทานตัวทําสารละลายเกลือและน้ํามัน

ได นิยมนํามาผลิตเปนฝาจุกขวด หมอ กระทะ สวิทซไฟฟา แผนทําความรอน ท่ีจับเตารีด โครงวิทยุ

และโทรทัศน และฐานเครื่องปงขนมปง 

EP (Epoxy)  อีพ็อกซีอยูในกลุมอีพอกไซด (Cyclic-CH2OCH คําวา Cyclic นั้นหมายถึง 

โมเลกุลรูปหวงสามเหล่ียม) ท่ีตออยูทายโมเลกุล ออกซิเจนท่ีอยูในโซคารบอนและกลุมอีพอกไซด ท่ีอยู

ปลายโซคารบอน ทําใหอีพอกซี่มีคุณสมบัติ ท่ีเหนียว ทนตอการสึกกรอนมาก และไมหดตัวระหวางท่ี

แหงตัว นํามาใชเคลือบผิวของอุปกรณในบานเรือน และทอเก็บกาซ ใชในการเช่ือมสวนประกอบโลหะ 

แกว และเซรามิก ใชการหลออุปกรณท่ีทําจากโลหะและเคลือบผิวอุปกรณไฟฟา ยังเคยนํามาใชใน

อุตสาหกรรมยานอวกาศ และนํามาใชทําผิวปกของเครื่องบินรบเอฟ-18 และเอฟ-22 อีกดวย 

UP (Unsaturated Polyester)  โพลีเอสเตอรไมอิ่มตัวประกอบดวยโซคารบอน [OOC-

C6H4-COO-CH2-CH2]n จะสรางโมเลกุลเช่ือมโมเลกุลระหวางกัน หากนําโคโพลีเมอไรซ(สรางโพลี

เมอรรวมกับ) สารอินทรียมีกล่ิน ช่ือวา สไตรีน และจะถูกผสมกับเสนใยแกวเพื่อเพิ่มความแข็งแรง มี

น้ําหนักเบา เหนียว ไมเปราะงายและแข็งแรงกวาโลหะ เมื่อเปรียบเทียบน้ําหนักตอน้ําหนัก มี

คุณสมบัติเปนฉนวนไฟฟาได สามารถทนการกัดกรอนของสารเคมีได ไมเปนสนิม นิยมนํามาใชท้ังการ

หลอ เคลือบ และข้ึนรูปเปนผลิตภัณฑตางๆ เชน เรือลําเล็ก เกาอี้ โตะไฟเบอร วัสดุทําหลังคาและ

สวนประกอบรถยนตอื่นๆ 

PU (Polyurethane)  โพลียูรีเทนเปนโพลิเมอรท่ีประกอบดวยชีวเคมีการเช่ือมตอของยูรี

เทน โพลิเมอรของโพลียูรีเทน เกิดข้ึนจาก มอนอเมอร อยางนอยสองชนิด โพลียูรีเทนมีคุณสมบัติ 

ดานความเหนียว ความแข็ง และความหนาแนน เชน โฟมออนและโฟมแข็ง โฟมออน จะใชในการทํา

เบาะ ฟูก และหีบหอ สวนโฟมแข็ง จะใชเปนฉนวนในตูเย็น เครื่องแชแข็ง กันชนรถยนต 

(http://www.tupack.co.th/knowledge/312-ประเภทของพลาสติก. html : สืบคนเมื่อวันท่ี 10 

มกราคม 2561) 
 

2.11.4 วัสดุประเภทโลหะ 

โลหะ มีการคนพบในรูปของสารประกอบและสินแร ซึ่งจะมีการนําสินแรหรือสารประกอบ

เหลานี้มาถลุงเพื่อใหไดโลหะแยกออกมาอีกที แตในขณะเดียวกัน โลหะเนื้อคอนขางบริสุทธิ์ท่ีไดจาก

การถลุงนั้นก็ไมสามารถนําไปใชงานไดทันที เพราะมีเนื้อออนไมแข็งแรง และมีคุณสมบัติไมเพียงพอ

กับการใชงานจึงตองมีการนําไปปรับปรุงคุณสมบัติกอน เพื่อใหโลหะมีความแข็งแรงพอท่ีจะนํามาใช

งานได ซึ่งโลหะท่ีปรับปรุงแลวนั้นก็จะมีคุณสมบัติท่ีเหมาะกับการใชงานมาก 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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ภาพท่ี 2.15 วัสดุประเภทโลหะ 

ท่ีมา : https://www.chi.co.th/article/article-839/ สืบคนเมื่อวันท่ี 9 มกราคม 2561 

 

ประเภทของวัสดุโลหะ 

สําหรับประเภทของวัสดุโลหะนั้น สามารถแบงออกไดเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

1. วัสดุโลหะประเภทเหล็ก เปนโลหะท่ีมีเหล็กเปนฐาน โดยจะนิยมใชกันมากในวงการ

อุตสาหกรรม ตัวอยางวัสดุโลหะประเภทนี้ ก็คือ เหล็กกลา เหล็กเหนียวและเหล็กหลอ เปนตน ท่ี

สําคัญวัสดุประเภทนี้ ก็สามารถนํามาปรับปรุงคุณภาพ ใหมีความแข็งทนยิ่งข้ึนและสามารถ

เปล่ียนแปลงรูปทรงไดหลายวิธีอีกดวย โดยวิธีท่ีนิยมใชเพื่อการเปล่ียนแปลงรูปทรงสวนใหญนั้น ก็คือ

การกลึง การหลอและการอัดรีดข้ึนรูป เปนตน 

2. วัสดุโลหะประเภทไมใชเหล็ก เปนวัสดุโลหะท่ีไมมีเหล็กเปนสวนผสมเลย แถมโลหะบาง

ชนิดก็มีราคาสูงกวาเหล็กอีกดวย ซึ่งโลหะประเภทนี้ก็ไดแก ดีบุก สังกะสี ทองแดง ทองคํา เงิน 

แมกนีเซียม ตะกั่ว เปนตน โดยโลหะประเภทนี้ก็สามารถนํามาใชในงานอุตสาหกรรมบางประเภท 

อยางเชน ดีบุกกับงานท่ีตองการความทนตอการกัดกรอน ทองแดงกับงานไฟฟาและอลูมิเนียมกับงาน

ท่ีตองใชน้ําหนักเบาอีกดวย 

คุณสมบัติของโลหะในงานอุตสาหกรรม  เมื่อตองการนําโลหะมาใชประโยชนในดานงาน

อุตสาหกรรม จะตองมีคุณสมบัติอยางครบถวนสมบูรณ ดังนี้ 

1. สามารถนําความรอนไดดี เพราะงานอุตสาหกรรมสวนใหญจะตองใชความรอนเปนหลัก 

2. เปนตัวนําไฟฟาไดอยางดีเยี่ยม 

3. มีความคงทน สามารถทนทานตอสภาพการใชงานไดอยางยาวนาน ไมเส่ือมอายุไดงาย 

4. มีอุณหภูมิปกติ แตยกเวนโลหะประเภทปรอท 

5. ตองมีความเหนียวและความแข็งสูงมาก แตยกเวนโลหะปรอทเชนกัน 

6. มีผิวมันขาว ซึ่งก็เปนสีของโลหะท่ัวไป 

7. สามารถขยายตัวท่ีอุณหภูมิสูงๆ  

ความเหนียวและความเปราะของโลหะ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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ความเหนียวและความเปราะของโลหะ จะมีความแตกตางและตรงขามกันอยางส้ินเชิง ซึ่งก็

สังเกตไดจากการท่ีวัตถุนั้นๆ สามารถยืดออกจากกันไดมากนอยแคไหน ซึ่งก็คือ หากวัสดุสามารถยืด

ออกจากกันไดมาก ก็แสดงวามีความเหนียว แตหากวัสดุยืดออกจากกันไดแคนิดเดียวก็ขาดออก นั่น

หมายความวาวัตถุนั้นๆ มีความเปราะมากกวา  สําหรับโลหะ ไดถูกผลิตข้ึนมาเพื่อใหมีความเหนียว

แนน เพื่อคุณสมบัติในการใชงานท่ีคงทนและสามารถทนทานตอการกระแทกไดดี ท้ังยังสามารถซึมซับ

พลังงานกอนจะเกิดความเสียหายไดมากกวาวัสดุท่ีเปราะ จึงสรุปไดวาโลหะสวนใหญจะมีความเหนียว

มากกวาความเปราะนั่นเอง 

ความแข็ง 

ความแข็ง หมายถึงความตานทานการเสียรูปถาวรของวัสดุ ซึ่งท่ีวัสดุท่ีมีคาความแข็งมากจะ

มีคาความแข็งแกรงมากข้ึนเชนเดียวกัน หากตองการใหคาความแข็งและความแข็งแกรงเพิ่มโดยท่ีคา

ความเหนียวไมลดลง สามารถทําไดโดยการเติมสวนผสมของธาตุลงไปในโลหะหลอมขณะอยูใน

ข้ันตอนการหลอมโลหะ วิธีการดังกลาวสามารถเพิ่มคุณภาพดานความแข็งและความแข็งแกรงแก

โลหะได โดยท่ีมีคาความเหนียวคงท่ี (https://www.chi.co.th/article/article-839/ : สืบคนเม่ือ

วันท่ี 10 มกราคม 2561) 

 

 2.11.5 วัสดุประเภทกระดาษ 

ประเภทของกระดาษ 

กระดาษ สามารถถูกแบงออกไดเปน 2 ประเภทหลัก ๆ ไดแก กระดาษเคลือบผิวและ

กระดาษไมเคลือบผิว (http://www.kscpackage.com/knowledge_paper_th.html : สืบคนเมื่อ

วันท่ี 10 มกราคม 2561) 

1. กระดาษเคลือบผิว  ไดแก กระดาษท่ีถูกนําไปเคลือบผิวใหเกินความมัน หรือความดาน

ตามตองการซึ่งกระดาษประเภทเคลือบผิวท่ีเราพบเห็นไดบอยมากท่ีสุด ก็คือ "กระดาษอารต"  

กระดาษอารตก็จะมีท้ัง กระดาษอารตมัน และกระดาษอารตดาน ซึ่งกระดาษท้ัง 2 ประเภท

นี้มี คุณสมบัติเดนคือ สามารถนําไปพิมพงานท่ีมีสีสันไดสดใส สวยงาม ดังนั้น กระดาษประเภทเคลือบ

ผิว จะเหมาะสําหรับงานท่ีตองการความสวยงามของสีสันของงานพิมพ ตัวอยางงานพิมพท่ีใชกระดาษ

เคลือบผิวท่ีสามารถพบเห็นไดบอย ไดแก งานพิมพประเภทนิตยสาร ท่ีวางขายอยูตามรานหนังสือท่ัว 

ๆ ไป ยกตัวอยางเชน นิตยสารดิฉัน, แพรว, บานและสวน เปนตน สวนความหนาของกระดาษ

แบบเคลือบผิวนี้ ก็มีต้ังแต 90 - 310 แกรม แลวแตความเหมาะสมของประเภทงานพิมพ 

2. กระดาษไมเคลือบผิว  ไดแก กระดาษท่ีไมไดถูกนําไปเคลือบผิวใหเกิดความมัน หรือ

ความดาน ซึ่งกระดาษประเภทไมเคลือบผิวท่ีพบเห็นกันไดมากท่ีสุดก็คือ "กระดาษปอนด" เนื่องจาก

ประเภทนี้ มีคุณสมบัติในการรับหมึกท่ีไมดีเทากับกระดาษประเภทเคลือบผิว เราจึงไมคอยไดเห็นการ

นํากระดาษประเภทนี้มาใชพิมพงานท่ีมีสีสันมากนัก แตกระดาษประเภทนี้ ก็เปนท่ีนิยมสําหรับงาน

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้

https://www.chi.co.th/article/article-839/
http://www.kscpackage.com/knowledge_paper_th.html
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พิมพท่ีเปนงานพิมพ 1 สี เชน งานเนื้อในของหนังสือ หรือตํารา (ท่ีพิมพเปน 1 สี) เปนตน ความหนา

ของกระดาษปอนดท่ีนิยมใชกันอยู คือ 70 แกรม และ 80 แกรม 

 

 
 

ภาพท่ี 2.16 วัสดุประเภทกระดาษ 

ท่ีมา : http://campus.sanook.com/1370469/ สืบคนเมื่อวันท่ี 13 มกราคม 2561 

 

ชนิดของกระดาษ  

การจําแนกกระดาษสามารถจัดแบงไดหลายวิธี ในท่ีนี้จะจัดแบงชนิดของกระดาษท่ีใชใน

วงการพิมพ ซึ่งสามารถรวบรวมไดดังนี้ 

กระดาษปรูฟ (Newsprint)  เปนกระดาษท่ีมีสวนผสมของเยื่อบดท่ีมีเสนใยส้ัน และมักนํา

เยื่อจากกระดาษใชแลวมาผสมดวย กระดาษปรูฟมีน้ําหนักเพียง 40 – 52 กรัม/ตารางเมตร มีสีอม

เหลือง ราคาไมแพงแตความแข็งแรงนอย เหมาะสําหรับงานพิมพหนังสือพิมพ และเอกสารท่ีไม

ตองการคุณภาพมาก 

กระดาษแบงค (Bank Paper)  เปนกระดาษบางไมเคลือบผิว น้ําหนักไมเกิน 50 กรัม/

ตารางเมตร มีสีใหเลือกหลายสี ใชสําหรับงานพิมพแบบฟอรมตาง ๆ ท่ีมีสําเนาหลายช้ัน 

กระดาษปอนด (Bond Paper)  เปนกระดาษท่ีทําจากเยื่อเคมีท่ีผานการฟอกและอาจมี

สวนผสมของเยื่อท่ีมาจากเศษผา มีสีขาว ผิวไมเรียบ น้ําหนักอยูระหวาง 60 – 100 กรัม/ตารางเมตร 

ใชสําหรับงานพิมพท่ีตองความสวยงามปานกลาง พิมพสีเดียวหรือหลายสีก็ได 

กระดาษอารต (Art Paper)  เปนกระดาษท่ีทําจากเยื่อเคมี (เยื่อท่ีผลิตโดยใชสารเคมี) และ

เคลือบผิวใหเรียบดานเดียวหรือท้ังสองดาน การเคลือบอาจจะเคลือบมันเงาหรือแบบดานก็ได มีสีขาว 

น้ําหนักอยูระหวาง 80 – 160 กรัม/ตารางเมตร ใชสําหรับงานพิมพท่ีตองการความสวยงาม งานพิมพ

สองสี  เชน  แคตตาล็อก โบรชัวร 

กระดาษฟอกขาว (Woodfree Paper)  เปนกระดาษท่ีทําจากเยื่อเคมี (เยื่อท่ีผลิตโดยใช

สารเคมี) และฟอกใหขาว เปนกระดาษท่ีมีคุณภาพและมีความหนาแนนสูง การดูดซึมนอย ใชสําหรับ

งานพิมพหนังสือ กระดาษพิมพเขียน  

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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กระดาษเหนียว (Kraft Paper)  เปนกระดาษท่ีทําจากเยื่อซัลเฟต (เยื่อใยยาวท่ีผลิตโดยใช

สารซัลเฟต) จึงมีความเหนียวเปนพิเศษ มีสีเปนสีน้ําตาล น้ําหนักอยูระหวาง 80 – 180 กรัม/ตาราง

เมตร ใชสําหรับทําส่ิงพิมพบรรจุภัณฑ กระดาษหอของ ถุงกระดาษ 

กระดาษการด (Card Board)  เปนกระดาษท่ีมีความหนาและแข็งแรงประกอบดวยช้ันของ

กระดาษหลายช้ัน ช้ันนอกสองดานมักเปนสีขาว แตก็มีการดสีตาง ๆ ใหเลือกใช บางชนิดมีผิวเคลือบ

มันเรียบ ซึ่งเรียก กระดาษอารตการด น้ําหนักกระดาษการดอยูระหวาง 110 – 400 กรัม/ตารางเมตร 

ใชสําหรับทําปกหนังสือ บรรจุภัณฑท่ีมีราคา เชนกลองเครื่องสําอาง 

กระดาษกลอง (Box Paper)  เปนกระดาษท่ีทําจากเยื่อบด และมักนําเยื่อจากกระดาษใช

แลวมาผสม มีสีคลํ้าไปทางเทาหรือน้ําตาล ผิวดานหนึ่งมักจะประกบดวยช้ันของกระดาษขาวซึ่งอาจมี

ผิวเคลือบมันหรือไมก็ไดเพื่อความสวยงามและพิมพภาพลงไปได หากเปนกระดาษไมเคลือบ จะเรียก 

กระดาษกลองขาว หากเปนกระดาษเคลือบผิวมัน จะเรียก กระดาษกลองแปง น้ําหนักกระดาษกลอง

อยูระหวาง 180 – 600 กรัม/ตารางเมตร ใชสําหรบัทําส่ิงพิมพบรรจุภัณฑ เชน กลอง ปายแข็ง ฯลฯ 

กระดาษแข็ง (Hard Board)  เปนกระดาษหลายช้ันแข็งหนาทําจากเยื่อไมบดและเยื่อ

กระดาษเกา มีผิวขรุขระสีคลํ้า มีคําเรียกกระดาษชนิดนี้อีกวา กระดาษจ่ัวปง น้ําหนักมีต้ังแต 430 

กรัม/ตารางเมตรข้ึนไป ใชทําใสในของปกหนังสือ ฐานปฏิทินต้ังโตะ บรรจุภัณฑตาง ๆ 

กระดาษแฟนซี (Fancy Paper)  เปนคําเรียกโดยรวมสําหรับกระดาษท่ีมีรูปรางลักษณะ

ของเนื้อและผิวกระดาษท่ีตางจากกระดาษใชงานท่ัวไป บางชนิดมีการผสมเยื่อท่ีตางออกไป บางชนิด

มีผิวเปนลายตามแบบบนลูกกล้ิงหรือตะแกรงท่ีกดทับในข้ันตอนการผลิต มีสีสันใหเลือกหลากหลาย มี

ท้ังกระดาษบางและหนา ประโยชนสําหรับกระดาษชนิดนี้สามารถนําไปใชแทนกระดาษท่ีใชอยูท่ัวไป 

ต้ังแตนามบัตร หัวจดหมาย ไปจนถึงกลองบรรจุภัณฑ    

กระดาษอื่น ๆ  นอกจากกระดาษชนิดตาง ๆ ท่ีเอยมาขางตนแลว ยังมีกระดาษชนิดอื่น ๆ 

อีก เชน กระดาษถนอมสายตา กระดาษกันปลอม (Security Paper) กระดาษเอ็นซีอาร (Carbonless 

Paper) กระดาษสังเคราะห กระดาษสต๊ิกเกอร ฯลฯ 

ขนาดกระดาษตามมาตรฐาน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.17 ขนาดกระดาษตามมาตรฐาน 

ท่ีมา : http://riccoprint.com/archives/871 สืบคนเมื่อวันท่ี 13 มกราคม 2561 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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2.12 ศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการศึกษาและพัฒนา สามารถสรุปไดดังนี้ 

จิตรภา ทองเหลือง (2550) ไดทําการศึกษางานวิจัยการสรางชุดกิจกรรมความคิด

สรางสรรคทางศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนลับแลพิทยาคม อําเภอลับแล 

จังหวัดอุตรดิตถ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมความคิดสรางสรรคทาง

ศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะของ

นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมความคิดสรางสรรคทางศิลปะกอนเรียนและหลังเรียน และ

เพื่อศึกษาระดับความคิดสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ 

กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนลับแลพิทยาคม อําเภอลับแล 

จังหวัดอุตรดิตถ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 40 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิ จัย 

ประกอบดวย ชุดกิจกรรมความคิดสรางสรรคทางศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะและแบบประเมินระดับพฤติกรรมความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปโดยการหาคาเฉล่ียคา

ความเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบคาที (t-test) 

ผลการวิจัยพบวา 

1. ชุดกิจกรรมความคิดสรางสรรคทางศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ใน

ภาพรวมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมความคิดสรางสรรคทาง

ศิลปะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมความคิดสรางสรรคทาง

ศิลปะ มีพฤติกรรมความคิดสรางสรรคทางศิลปะในแตละชุดกิจกรรมในภาพรวมอยูในระดับดีมาก 

สิริลักษณ นิติธรธรรมกุล (2552) ไดทําการศึกษางานวิจัยการพัฒนาความคิดสรางสรรคโดย

ใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะสําหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนดานขุนทด อําเภอดานขุนทด 

จังหวัดนครราชสีมา การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ัน

อนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนดานขุนทด อําเภอดานขุนทด จังหวัดนครราชสีมาสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

นครราชสีมา เขต 5 หลังใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนและหลังการ

ใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะ และเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 70  

กลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัยครั้งนี้ ไดจากการวิธีการสุมตามกลุม (cluster random 

sampling ) ไดแก นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2/1 โรงเรียนดานขุนทด อําเภอดานขุนทด จังหวัด

นครราชสีมา สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครราชสีมา เขต 5 จํานวน 17 คน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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การดําเนินการวิจัย ใชวิธีการวิจัยเชิงทดลองเบ้ืองตน (Pre-experimental design) แบบ 

one-group pertest-posttest design ทําการทดลองโดยใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะ สําหรับ

นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2/1 โรงเรียนดานขุนทด อําเภอดานขุนทด จังหวัดนครราชสีมา โดยดําเนินการ

ทดลองกอนดําเนินกิจกรรม เครื่องมือท่ีใชในการทอลองประกอบดวย ชุดการจัดกิจกรรมศิลปะ ซึ่งมี

จํานวน 5 ชุด ไดแก ชุดกิจกรรมการวาดเสน ชุดกิจกรรมระบายสี ชุดกิจกรรมการพิมพภาพ ชุด

กิจกรรมประติมากรรม และชุดกิจกรรมการประดิษฐตกแตง แตละชุดประกอบดวยแผนการจัด

กิจกรรมศิลปะจํานวน 3 แผนใชเวลาแผนละ 1 ช่ัวโมงมีจํานวนท้ังส้ิน 15 แผน เครื่องมือท่ีใชในการ

เก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

นําคะแนนท่ีไดจากการทดลองมาวิเคราะหหาคาเฉล่ีย (Mean) คาเฉล่ียรอยละ และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (Standard deviation) นํามาวิเคราะหเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนและหลังการ

ใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะ โดยใชการทดสอบ คาที (t-test for dependent groups) และวิเคราะห 

เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกับเกณฑ รอยละ 70 โดยใชการทดสอบคาที (t-test for one-

sample test) 

ผลการวิจัยพบวา 

1. การศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนดานขุนทด อําเภอ

ดานขุนทด จังหวัดนครราชสีมา หลังใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะ พบวา ความคิดสรางสรรคของ

นักเรียนมีคาคะแนนเฉล่ียสูงข้ึน จากคะแนนเฉล่ียกอนการใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะมีคาคะแนน

เฉล่ีย 5.11 หลังจากใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะมีคาคะแนนเฉล่ีย 22.00 และเมื่อพิจารณาเปนราย

ดาน พบวาคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนทุกดาน ดานความคิดคลองกอนการจัดกิจกรรมศิลปะมีคาคะแนนเฉล่ีย 

2.41 หลังการจัดกิจกรรมมีคาคะแนนเฉล่ีย 8.47 ดานความคิด ริเริ่มกอนจัดกิจกรรมศิลปะมีคา

คะแนน .1.88 หลังการจัดกิจกรรมมีคาคะแนนเฉล่ีย 9.00 และดานความคิดยืดหยุนกอนการจัด

กิจกรรมศิลปะมีคาเฉล่ีย 0.82 หลังการจัดกิจกรรมศิลปะมีคาคะแนนเฉล่ีย 4.52  

2. เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนและหลังการใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะของ

นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนดานขุนทด อําเภอดานขุนทด จังหวัดนครราชสีมา พบวาหลังจาก ท่ี

นักเรียนไดรับการจัดกิจกรรมโดยใชชุดการจัดกิจกรรมศิลปะแลวนักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน

ท้ังภาพรวมและรายดาน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียนดานขุนทด อําเภอ

ดานขุนทด จังหวัดนครราชสีมา ท่ีใชเกณฑรอยละ 70 พบวาสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ

ทางสถิติ .05 และเมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา ทุกดานสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ

ทางสถิติ .05  

มุณี ธานี (2553) การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อ พัฒนาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่องกรเขียนการตูนประกอบนิทานสําหรับเด็ก หาประสิทธิภาพของหลักสูตรตามเกณฑ

มาตรฐาน 80/80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับกอนเรียนโดยใชหลักสูตรท่ี
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http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%C1%D8%B3%D5%20%20%B8%D2%B9%D5&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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พัฒนาข้ึน กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองหลักสูตร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีกําลังศึกษาใน

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 30 คน จากโรงเรียนไรใตประชาคม จังหวัดอุบลราชธานี 

สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 ซึ่งไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย  

เครื่องมือท่ีใชในการรวบรวมขอมูล ประกอบดวย  

1.  แบบสอบถามหลักสูตรเพิ่มเติมกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

2.  หลักสูตรและแผนการจัดการเรียนรู 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีคาความยากงายระหวาง .39-.78 คา

อํานาจจําแนกระหวาง .22-.70 และคาความเช่ือมั่นเทากับ .83 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 

คารอยละ คาเฉล่ียความเหมาะสม และคาดัชนีความสอดคลองของหลักสูตร สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

และการทดสอบคา t ผลการวิจัยพบวา 1. หลักสูตรมีสวนประกอบท่ีเหมาะสมในการนําไปใชในการ

จัดการเรียนการสอนในระดับมากและมีคาดัชนีความสอดคลองในระดับ 1.0 2. หลักสูตรมี

ประสิทธิภาพ 88.06/85.87 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการใชหลักสูตรสูงกวากอนใช

หลักสูตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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บทที่ 3 

วิธีการดําเนินงานวิจัย 

 
การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ผูวิจัยไดกําหนดวิธีดําเนินการวิจัย

ตามวัตถุประสงค ดังนี้ 

3.1  เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

3.2  เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

3.3  เพื่อประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 

3.1  เพ่ือศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพ้ืนฐานทางดานศิลปะ 

 

ผูวิจัยไดศึกษารูปแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนของครูผูสอนทางดานศิลปะระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย ส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนการสอน พฤติกรรมของผูเรียนท่ีมีการตอบสนองใน

การเรียนรูทางดานศิลปะ จากการสัมภาษณ และจากเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

3.1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร ไดแก ผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะ 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะ จํานวน 3 ทาน โดย

ใชการสุมแบบเจาะจง (Purposive sampling) (พรสนอง วงศสิงหทอง. 2550 : 125) ไดแก 

1. นายวุฒิชัย ตระการไทย 

ตําแหนง ครู คศ.1  ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนสันติราษฎรวิทยาลัย 

2. นางสาวปทมาภรณ  ทองปานดี 

ตําแหนง ครู คศ.1 ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนคณะราษฎรบํารุงปทุมธานี 

3. นายนักสิทธิ์  แสงประสิทธิ์  

ตําแหนง ครูผูชวย  ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนสันติราษฎรวิทยาลัย 

 

3.1.2 เครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย 

เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบสัมภาษณ (Interview) โดยใชการ

สัมภาษณแบบเจาะลึกรายบุคคล (Individual depth interview) เพื่อใหทราบขอมูลของการนําไปสู

การพัฒนาผลิตภัณฑ โดยรูปแบบมีลักษณะเปนแบบสัมภาษณ แบบมีโครงสรางหรือแบบปลายเปด 
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โดยจะกําหนดประเด็นในการต้ังคําถาม สามารถมีคําถามเพิ่มเติมไดตามประเด็นท่ีต้ังไว เกี่ยวกับ

รูปแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนทางดานศิลปะ 

การสรางเครื่องมือ 

1.  การศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน

ทางดานศิลปะ เพื่อประยุกตใช ในการพัฒนาชุดฝกทักษะ เพื่อนํามาสรุปเปนประเด็นในการสัมภาษณ 

2.  กําหนดรูปแบบคําถามท่ีจะใชในการสัมภาษณ เพื่อใหไดคําตอบท่ีมีความชัดเจน กระชับ 

และตรงตามท่ีตองการ 

3.  กําหนดกลุมเปาหมายท่ีตองการไปสัมภาษณ ตามประเด็นท่ีตองการศึกษาตาม

วัตถุประสงค 
 

3.1.3  การเก็บรวบรวมขอมูล 

ในข้ันตอนการศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ผูวิจัยไดดําเนินการ

เก็บรวบรวมขอมูลตามข้ันตอน ดังนี้ 

1.  ข้ันตอนการศึกษาขอมูลเชิงเอกสาร (ทุติยภูมิ) 

ผูวิจัยไดทําการศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูลจากเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับรูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนทางดานศิลปะ จัดทําออกมาในรูปแบบของเอกสาร และไดทําการสรุปและ

วิเคราะหขอมูลเพื่อนํามาใชในการออกแบบตอไป แหลงท่ีมาของขอมูลเชิงเอกสาร (ทุติยภูมิ) นั้น 

ผูวิจัยไดสืบคนจากแหลงความรูตางๆ ดังนี้ 

1.1  หอสมุดกลาง สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

    1.2  หอสมุดคณะสถาปตยกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

    1.3  การสืบคนผานเว็บไซต 

2.  ข้ันตอนการศึกษาขอมูลภาคสนาม (ปฐมภูมิ) 

ผูวิจัยนําเครื่องมือท่ีไดสรางไวมาใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดนําแบบสัมภาษณท่ี

สรางข้ึนมาใชในการเก็บรวบรวมขอมูล โดยการนําแบบสัมภาษณไปสอบถามผูเช่ียวชาญดานรูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนพรอมท้ังจดบันทึกและบันทึกดวยกลองถายภาพ 

 

3.1.4  การวิเคราะหขอมูล 

นําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณมาทําการสังเคราะหขอมูลและสรุปตามประเด็นตางๆ โดย

เลือกนําขอมูลตางๆ เกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ นํามาสรุปเปนแนวทางในการพัฒนาชุดฝกทักษะ

ตอไป 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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3.2  เพ่ือพัฒนาชุดฝกทักษะพ้ืนฐานทางดานศิลปะ 

  

3.2.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

กลุมท่ี 1  ประชากร ไดแก ผูทรงคุณวุฒิทางดานการออกแบบ 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูทรงคุณวุฒิทางดานการออกแบบ  จํานวน 3 ทาน โดยใชการสุมแบบ

เจาะจง (Purposive sampling) (พรสนอง วงศสิงหทอง. 2550 : 125) ไดแก 

1.  อาจารยศุภวิชญ  มาสาซาย  

ตําแหนงอาจารยประจําหลักสูตรออกแบบศิลปหัตถกรรม  ภาควิชาออกแบบ วิทยาลัย

เพาะชาง 

2.  อาจารยพรพรรณ  เครืออรุณรตัน 

อาจารยประจําสาขาวิชานวัตกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 

3.  อาจารยสัญชัย  ขุนนุช 

อาจารยประจําสาขาวิชาการออกแบบภายใน คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย

เกษมบัณฑิต 

กลุมท่ี 2 ประชากร ไดแก ผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะ 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะ จํานวน 3 ทาน โดย

ใชการสุมแบบเจาะจง (Purposive sampling) (พรสนอง วงศสิงหทอง. 2550 : 125) ไดแก 

1.  นายวุฒิชัย ตระการไทย 

ตําแหนง ครู คศ.1  ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนสันติราษฎรวิทยาลัย 

2.  นางสาวปทมาภรณ  ทองปานดี   

ตําแหนง ครู คศ.1 ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนคณะราษฎรบํารุงปทุมธานี 

3.  นายนักสิทธิ์  แสงประสิทธิ์ 

ตําแหนง ครูผูชวย  ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนสันติราษฎรวิทยาลัย 

 

3.2.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   

แบบสอบถามดานการออกแบบชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ตามแนวคิดในการ

ออกแบบ ทําการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบและผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียน

การสอนทางดานศิลปะ  

การสรางเครื่องมือ 

1.  ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.  ศึกษารูปแบบสัมภาษณ 

3.  สรางแบบสัมภาษณ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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4.  นําแบบสัมภาษณท่ีสรางเสร็จแลว เสนอตออาจารยผูควบคุมโครงการ เพื่อตรวจสอบ

และปรับปรุงแกไข 

5.  นําแบบสัมภาษณท่ีผานการตรวจสอบโดยอาจารยผูควบคุมโครงการแลว มานําเสนอตอ

ผูทรงคุณวุฒิ เพื่อแกไขเพิ่มเติม แลวนําไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมผูใหขอมูลตอไป 

การตรวจสอบเครื่องมือ  

เปนการตรวจสอบเครื่องมือแบบประเมิน โดยนําแบบสอบถาม (Questionnaire) ความ

คิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบ และผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะ ท่ีผาน

การแกไขปรับปรุงจากอาจารยท่ีปรึกษา เสนอผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน เพื่อพิจารณาตรวจสอบความ

ครอบคลุมของเนื้อหา (Content-Validity) ดังนี้ 

1.  ผศ.ดร.กฤษณา คิดดี  

อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

2.  ผศ.ดร.บุญจันทร สีสันต  

อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

3.  รศ.อรรถพร ฤทธิเกิด  

อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

โดยใหผูทรงคุณวุฒิทําการตรวจสอบหาความสอดคลองระหวางคําถามกับส่ิงท่ีตองการวัด 

(Index Item of Congruent : IOC) โดยมีเกณฑคะแนน ดังนี้  

+1  หมายถึง  แนใจในคําถามนั้นสอดคลองกับนิยามศัพท 

0 หมายถึง  ไมแนใจในคําถามนั้นสอดคลองกับนิยามศัพท  

-1  หมายถึง  แนใจในคําถามนั้นไมสอดคลองกับนิยามศัพท  

จากคะแนนนําผลการพิจารณามาคํานวณจากสูตร  

 

IOC = ∑R  

N 

 

IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคลอง  

R  หมายถึง  คะแนนการพิจารณาของผูทรงคุณวุฒิ  

N หมายถึง  จํานวนผูทรงคุณวุฒิ  

ขอคําถาม IOC ต้ังแต 0.5 ข้ึนไปเปนคําถามท่ีใชได ถาไมถึง 0.5 ตองแกไขหรือตัดท้ิง 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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3.2.3 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

ในข้ันตอนการเก็บรวบรวมขอมูลการออกแบบและพัฒนานี้ ผูวิจัยไดนําขอมูลท่ีไดจาก

ข้ันตอนแรก คือการเก็บรวบรวมการศึกษาขอมูล นํามาใชในการออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะ

พื้นฐานทางดานศิลปะ โดยในข้ันแรกไดทําการรางแบบของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ใน

รูปแบบตางๆกอน แลวคอยพัฒนาแบบของช้ินงาน โดยมีการเขาพบผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบ 

เพื่อขอคําแนะนํามาใชในการออกแบบ และทําการสรุปแบบ ท่ีไดจากการพัฒนาแบบรางในข้ันตน 

นําไปใหผูเช่ียาญดานรูปแบบการเรียนการสอนทางดานศิลปะ ทําการประเมินแบบวาช้ินงานนั้นมี

ความเหมาะสมตอการนําไปใชงานหรือไม หากพบวามีขอบกพรอง ผูวิจัยจะไดนํากลับมาแกไขเพื่อ

พัฒนารูปแบบและจัดทําการวิจัยในข้ันตอนตอไป 

 

3.2.4 การวิเคราะหขอมูล 

นําขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณมาทําการสังเคราะหขอมูลและสรุปตามประเด็นตางๆ โดย

เลือกนําขอมูลตางๆ เกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ โดยผูทรงคุณวุฒิเลือกตอบตามระดับความ

คิดเห็นของแบบประเมิน กลาวคือ 

5      หมายถึง    เหมาะสมมากท่ีสุด 

4      หมายถึง    เหมาะสมมาก 

3      หมายถึง    เหมาะสมปานกลาง 

2      หมายถึง    เหมาะสมนอย 

1      หมายถึง    เหมาะสมนอยท่ีสุด 

และนํามาวิเคราะหหาคารอยละ (Percentage)  และสรุปใหอยูในรูปแบบเชิงบรรยาย 

วิเคราะหโดยเลือกใชสถิตเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) หาคาเฉล่ีย (Mean : X ) และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.) โดยมีการแปลความหมายตามคาตัวเลขดังนี้ 

4.51 – 5.00  หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

2.51 – 3.50 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 

1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 

1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 

พรอมสรุปบรรยายขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบและผูเช่ียวชาญทางดาน

การจัดการเรียนการสอนศิลปะท่ีมีตอชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
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3.3  เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพ้ืนฐานทางดานศิลปะ  

 

3.3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรและกลุมตัวอยาง เพื่อประเมินประสิทธิภาพ แบงออกเปน 2 กลุม ดังนี้ 

กลุมท่ี 1 ประชากร ไดแก ผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะ 

กลุมตัวอยาง ผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะ จํานวน 3 ทาน โดยใชการ

สุมแบบเจาะจง (Purposive sampling) (พรสนอง วงศสิงหทอง. 2550 : 125)  

1.  นายวุฒิชัย ตระการไทย 

ตําแหนง ครู คศ.1  ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนสันติราษฎรวิทยาลัย 

2.  นางสาวปทมาภรณ  ทองปานดี  

ตําแหนง ครู คศ.1 ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนคณะราษฎรอํารุง 

3.  นายนักสิทธิ์  แสงประสิทธิ์  

ตําแหนง ครูผูชวย  ครูผูสอนรายวิชาศิลปะ โรงเรียนสันติราษฎรวิทยาลัย 

กลุมท่ี 2 ประชากร คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน  30  คน โดยใชการสุม

แบบเจาะจง (Purposive sampling) (พรสนอง วงศสิงหทอง. 2550 : 125)  

 

3.3.2  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  แบบประเมินประสิทธิภาพสําหรับชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ 

การสรางเครื่องมือ 

การสรางและการหาคุณภาพของแบบประเมินประสิทธิภาพ 

1.  ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.  ศึกษารูปแบบประเมินประสิทธิภาพ 

3.  สรางแบบประเมินประสิทธิภาพ 

4.  นําแบบประเมินประสิทธิภาพท่ีสรางเสร็จแลว เสนอตออาจารยผูควบคุมโครงการ เพื่อ

ตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 

5.  นําแบบประเมินประสิทธิภาพท่ีผานการตรวจสอบโดยอาจารยผูควบคุมโครงการแลว 

มาทําการประเมินโดยผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอนศิลปะและผูเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลาย 

การตรวจสอบเครื่องมือ 

ผูวิจัยนําแบบสอบถาม (Questionnaire) การประเมินความพึงพอใจ ท่ีผานการแกไข

ปรับปรุงจากอาจารยท่ีปรึกษาและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ไปเสนอผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน 

เพื่อพิจารณาตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา (Content-Validity) ดังนี้ 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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1.  ผศ.ดร.กฤษณา คิดดี  

อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

2.  ผศ.ดร.บุญจันทร สีสันต 

อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

3.  รศ.อรรถพร ฤทธิเกิด  

อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

โดยใหผูทรงคุณวุฒิทําการตรวจสอบหาความสอดคลองระหวางคําถามกับส่ิงท่ีตองการวัด 

(Index Item of Congruent : IOC) โดยมีเกณฑคะแนน ดังนี้  

+1  หมายถึง  แนใจในคําถามนั้นสอดคลองกับนิยามศัพท  

0 หมายถึง  ไมแนใจในคําถามนั้นสอดคลองกับนิยามศัพท  

1  หมายถึง  แนใจในคําถามนั้นไมสอดคลองกับนิยามศัพท  

จากคะแนนนําผลการพิจารณามาคํานวณจากสูตร  

IOC = ∑R  

N 

IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคลอง  

R      หมายถึง  คะแนนการพิจารณาของผูทรงคุณวุฒิ  

N     หมายถึง  จํานวนผูทรงคุณวุฒิ  

ขอคําถาม IOC ต้ังแต 0.5 ข้ึนไปเปนคําถามท่ีใชได ถาไมถึง 0.5 ตองแกไขหรือตัดท้ิง 

 

3.3.3  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

มีข้ันตอนการดําเนินงานวิจัย ดังนี้ 

1.  ทําหนังสือจากบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ถึงทานคณาจารย จากคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สาขาวิชาครุศาสตร

การออกแบบ เพื่อขอความอนุเคราะหในการประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดาน

ศิลปะ  

2.  ผูวิจัย นําชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะใหผูเช่ียวชาญทางดานการจัดการเรียนการ

สอนศิลปะ 3 ทาน ทดสอบประสิทธิภาพกับผูเรียนและทําการประเมินผลสัมฤทธิ์ท่ีไดจากการจัดการ

เรียนการสอน 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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3.3.4  การวิเคราะหขอมูล 

1.  ทําการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ (Efficiency E1 / E2) ของ Package และหา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Effectiveness) จากกลุมตัวอยางเปาหมายไมนอยกวา 15 คน หากไดผล

ตามเปาหมายท่ีตองการเปนอันใชได หากผลท่ีไดไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว จะตองปรับปรุง 

แกไขเครื่องมือชวยสอนใหม 

สูตรสําหรับหาประสิทธิภาพของเครื่องมือชวยสอน คํานวณไดจากสูตร E1 / E2 ดังนี้ (กรม

วิชาการ, 2545) 

โดยท่ี 
   

   

E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

Σ x  คือ ผลรวมของคะแนนท่ีนักเรียนไดจากการวัดระหวางเรียน 

A  คือ คะแนนเต็มของแบบวัด 

N  คือ จํานวนผูเรียน 

โดยท่ี 
   

   

 

E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธไดจากคะแนนเฉล่ียของการทําแบบทดสอบหลังเรียน

ของผูเรียนท้ังหมด 

ΣY  คือ คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 

B  คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 

N  คือ จํานวนผูเรียน 

2.  การหาผลสัมฤทธิ์ของเครื่องมือ หมายถึง การเปรียบเทียบผลคะแนนการทดสอบของ

ผูเรียนหลังจากท่ีเรียนดวยเครื่องมือชวยสอน วาสูงกวาผลคะแนนสอบกอนเรียน (Pre-test) อยางมี

นัยสําคัญหรือไม หากผลการเปรียบเทียบ พบวา ผูเรียนไดคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนสอบ

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ ก็แสดงวาเครื่องมือชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีผลทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงข้ึน สถิติท่ีใชวิเคราะหหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียน 

การทดสอบหาคาความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน (Pre-test) และหลัง

เรียน (Posttest) จากการเรียนดวยเครื่องมือชวยสอน ท่ีสรางข้ึน สูตรดังนี้ (รวีวรรณ ชินะตระกูล, 

2536) 
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เมื่อ  t  หมายถึง คาสถิติท่ีจะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤตเพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 

   D หมายถึง คาผลตางระหวางคูคะแนนหลังสอบและกอนสอบ 

   n หมายถึง จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนนโดยกําหนด df = n-1 

ข้ันตอนการวิจัยเพื่อการศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
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ภาพท่ี 3.1 แสดงแผนผังข้ันตอนการศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 20 ธันวาคม 2561 

 

 

ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

สรางแบบสัมภาษณ แบบสอบถามวิเคราะหชุดฝกทักษะ 

สรุปขอมูลในการศึกษาลักษณะของชุดฝกทักษะ 

แนวทางในการออกแบบชุดฝกทักษะ 

ประเมินแนวความคิดการออกแบบโดยผูทรงคุณวุฒ ิ

สรางแบบ/แบบทสอบ 

ตรวจสอบเครื่องมือโดยผูทรงคุณวุฒิ 

ประเมินประสิทธิภาพ 

สรุปและอภิปรายผล 

ตนแบบชุดฝกทักษะ 

ไมผาน 

ไมผาน 

ผาน 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
ในการวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่อง การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลตามแตละข้ันตอนเพื่อวิเคราะหขอมูลใหมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 

ดังนี้ 

4.1  ผลการวิเคราะหรูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

4.2  ผลการวิเคราะหขอมูลข้ันตอนการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
4.3  ผลการวิเคราะหขอมูลการประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดาน

ศิลปะ 

 

4.1  ผลการวิเคราะหรูปแบบวิธีการสอนทักษะพ้ืนฐานทางดานศิลปะ 

 

4.1.1 ผลการวิเคราะหท่ีไดจากการสังเกตและสอบถาม 

จากการศึกษาและรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการเรียนรูและชุดแบบฝกหัดส่ือการเรียนการสอน

ในรายวิชาศิลปะ ผูวิจัยไดทําการศึกษาและรวบรวมขอมูลดวยวิธีการสังเกตและสอบถามโดยการลง

พื้นท่ีภายในโรงเรียนสังกัดกระทรวงศึกษาธิการซึ่งมีผลการสังเกตดังนี้ 

การจัดการเรียนการสอนของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย มุงเนนใหนักเรียน 

รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการส่ือความหมาย สามารถใชศัพททาง

ทัศนศิลป อธิบายจุดประสงคและเนื้อหาของงานทัศนศิลป มีทักษะและเทคนิคในการใชวัสดุ อุปกรณ

และกระบวนการท่ีสูงข้ึนในการสรางงานทัศนศิลป วิเคราะหเนื้อหาและแนวคิด เทคนิควิธีการ การ

แสดงออกของศิลปนท้ังไทยและสากล ตลอดจนการใชเทคโนโลยีตาง ๆ ในการออกแบบสรางสรรค

งานท่ีเหมาะสมกับโอกาส สถานท่ี รวมท้ังแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพสังคมดวยภาพลอเลียน

หรือการตูน ตลอดจนประเมินและวิจารณคุณคางานทัศนศิลปดวยหลักทฤษฎีวิจารณศิลปะ  

จากการศึกษากรอบแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะการปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส 

(Davies’ Instructional Model for Psychomotor Domain) ไดนําเสนอแนวคิดไววาทักษะสวน

ใหญจะประกอบดวยทักษะยอยๆ จํานวนมาก การฝกใหผูเรียนสามารถทําทักษะยอยๆ เหลานั้นได

กอนแลวคอยเช่ือมโยงตอกันเปนทักษะใหญ จะชวยใหผูเรียนประสบผลสําเร็จไดดีและเร็วข้ึน โดยมี

การแบงกระบวนการเรียนการสอน คือ     1) ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระทํา 2) ข้ันสาธิตและให

ผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย 3) ข้ันผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย 4) ข้ันใหเทคนิควิธีการ 5) ข้ันผูเรียนเช่ือมโยง

ทักษะยอยๆ  

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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ภาพท่ี 4.1 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนภายในโรงเรียน 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 20 ธันวาคม 2561 

จึงอาจกลาวไดวารูปแบบการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาท่ีเนนการฝกฝนและทักษะการ

ปฏิบัติเปนหลักโดยเฉพาะสําหรับรายวิชาศิลปะผูสอนจึงจําเปนตองจัดทํากิจกรรมการเรียนรูพื้นฐาน

ทางดานศิลปะท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดใชความรูทักษะนี้แสดงออกถึงจินตนาการและแนวความคิดท่ี

สรางสรรคดวยวิธีการเช่ือมโยงตอกันเปนทักษะใหญท่ีจะสามารถชวยใหประสบความสําเร็จไดดีและมี

ประสิทธิภาพตามความตองการและความชอบของผูเรียนเอง 

 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนภายในหองเรียน 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 20 ธันวาคม 2561 

ผลการศึกษาขอมูลการจากการศึกษาภาคสนาม เก็บขอมูลดวยวิธีการสัมภาษณครูผูสอน

รายวิชาศิลปะภายในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ตามกลุมตัวอยาง 

สามารถสรุปไดดังนี้ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนจะเนนไปในทางการใชทฤษฎีและปฏิบัติท่ี

แตกตางกันไปตามเทคนิคของผูสอนเอง ซึ่งจะเนนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 เพื่อ

ใชในการออกแบบการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับแผนการสอนของครูผูสอนท่ีไดออกแบบไวและ

ปรับใชตามความถนัดหรือความช่ืนชอบของผูเรียนแตละประเภทเนื่องจาก การรับสาร หรือสงสาร 

ของผูเรียนทุกคนทุกโรงเรียนตางกัน ความชอบความถนัดก็ลวนแลวแตไปในทิศทางตางกัน เชน 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้



90 
 

นักเรียนบางสวนมีความสนใจทางดานทักษะการคิดการคํานวณ ภาษา ดนตรี ศิลปะ จึงเปนเหตุให

ทักษะการทํางานของนักเรียนก็จะมีความแตกตางกันไปดวย 

 

ตารางท่ี 4.1 ผลการรวบรวมรูปแบบการเรียนการสอนในรายวิชาศิลปะพื้นฐานระดับมัธยมศึกษาตอน 

                ปลาย 

รูปแบบการสอนของครู รูปแบบการเรียนของนักเรียน 

- การเตรียมบทเรียนสําหรับนักเรียนในแตละ

ครั้ ง  ครู ผูสอนมีการจัดเตรียม ในสวนของ

ภาคทฤษฎี ในรูปแบบของการบรรยายหรือ

ยกตัวอยางประกอบ 

- ผู เรียนมีความสนใจและพื้นฐานทักษะ ท่ี

แตกตางกัน บางครั้งเนื้อหาของบทเรียนอาจงาย

หรือยากเกินไปสําหรับการรับรูของผูเรียนในแต

ละบุคคล 

- ใชวิธีการสอนแบบครูเปนศูนยกลาง ครูเปนผู

จัดและดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเปน

หลัก มีการ ส่ือสารในแนวทางเ ดียว โดยมี

ครูผูสอนเปนศูนยกลางของการเรียนการสอน 

- เรียนรูจากกิจกรรมท่ีครูผูสอนกําหนดเนื้อหา

ให โดยปฏิบัติตามแบบฝกหัดของครู ในรูปแบบ

ของการวาด เพนท ลงบนกระดาษ 

 

- ชุดส่ือท่ีใชในการสอน มีรูปแบบของเอกสาร

ตัวอยางผลงานจริง การสาธิตเขียนบนกระดาน 

ท่ีครูผูสอนทําข้ึนมาเพื่อใชในการสอน เปนตน 

- เรียนรูจากชุดส่ือท่ีครูจัดทําข้ึน จากการฟง 

การเ ห็นแลวนํ าไปวาดปฏิ บั ติตามโจทย ท่ี

กําหนดให 

- มีรูปแบบของการทบทวนบทเรียน หลังเรียนท่ี

จัดทําเปนแบบฝกหัดผลงานในภาคปฏิบัติให

ผูเรียนไดฝกฝนเพิ่มเติม 

- การเรียนโดยสวนใหญจะเปนการเนนฝก

ปฎิบัติ จากการบรรยายของครูผูสอน ซึ่งการ

รับรูหรือความสนใจของผูเรียนมีไมเหมือนกัน 

จึงทําใหผูเรียนบางสวนไมเขาใจในเนื้อหา ไม

สน ใจ  ผลงาน จึงออกมาไม ไ ด ตาม เกณฑ

มาตรฐานท่ีกําหนด 

 

จากตาราง 4.1 พบวารูปแบบการจัดการเรียนการสอนของครูผูสอนจากการบรรยาย 

ส่ือสารในแนวทางเดียว โดยผูเรียนไมมีสวนรวม สงผลใหผูเรียนบางสวนไมสามารถเขาใจเนื้อหาการ

สอน ผูเรียนสวนใหญไมสนใจในกิจกรรม จึงไมสามารถปฏิบัติงานตามเกณฑท่ีกําหนดได โดยขาด

ตัวกลางระหวางครูผูสอนในการดึงดูดความสนใจของผูเรียน นอกเหนือจากการบรรยาย ยกตัวอยาง

และสาธิต 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.3 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนภายในหองเรียน 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 20 ธันวาคม 2561 

4.2  ผลการวิเคราะหขอมูลข้ันตอนการพัฒนาชุดฝกทักษะพ้ืนฐานทางดานศิลปะ 
 

ในข้ันตอนนี้ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหศึกษาขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ มีข้ันตอนการดําเนินการวิเคราะหแบงได ดังนี้ 

4.2.1 ผลการวิเคราะหส่ือการเรียนการสอนของครูผูสอนท่ีใชภายในหองเรียนรายวิชาศิลปะ

พื้นฐานระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ดวยทฤษฎี SWOT Analysis 

 

ตารางท่ี 4.2 การศึกษาและวิเคราะห จุดแข็ง จุดออน โอกาส ความเส่ียง ของส่ือการเรียนการสอน 

    ของครูผูสอนท่ีใชภายในหองเรียนรายวิชาศิลปะพื้นฐานระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

สื่อการสอน จุดแข็ง จุดออน โอกาส ความเสี่ยง 

 

 

 

 

 

ใบงาน หนังสือ

แบบเรียน 

- การนํากลับมา

ทบทวน ทําซ้ําได 

- สามารถวัด

ผลสัมฤทธิ์ไดงาย 

- จํากัดความคิด

ของผูเรียน 

- ไมสามารถ

สรางรูปธรรม

หรือเรียนรูจาก

ของจริงได 

- การจัดทํา

สะดวกรวดเร็ว 

ไดหลายชุด 

- งายตอการ

คัดลอกทําซ้ํา 

- ผูเรียนไมเกิด

จินตนาการและ

เห็นภาพท่ี

ชัดเจน 

-ส่ือขาด

แรงจูงใจในการ

เรียนรู 

 

 

 

 

 

ภาพจากวิดีโอ / สไลด 

- ทําใหผูเรียนได

สัมผัสจากภาพ

และเสียงจริง 

- สามารถเขาถึง

ขอมูลไดงายและ

หลากหลาย 

- ครูผูสอน 

- ผูเรียนไมมี

สวนรวมในการ

ตอบโตถามตอบ 

- เนื้อหาใน

วีดีโอ อาจ

ครอบงําทาง

ความคิด 

- การเขาถึง

กลุมผูเรียนได

งาย 

- ไมจํากัดพื้นท่ี

เรียน อยูท่ีไหน

ก็เรียนได  

 

- ไมสามารถ

ตอบโตหรือถาม

ตอบได 

- จํากัดความคิด

ของผูเรียน 
เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ) 

ส่ือการสอน จุดแข็ง จุดออน โอกาส ความเส่ียง 

 สามารถอภิปราย

ประเด็นเนื้อหา

ไดจากส่ือวีดี

ทัศนได 

- ผูเรียนเกิด

จินตนาการ

สรางสรรคตอ

ยอดจากส่ิงท่ีเห็น 

ของผูเรียนได 

- ผูผลิตสามารถ

เลือกเนื้อหาใน

มุ ม ม อ ง ข อ ง

ตนเองตองการ 

แตในมุมมองอื่น

อาจถูกบิดเบือ 

  

                                     

 

 

 

 

หุนจําลอง 3 มิติ 

 

 

 

 

 

 

- เกิดการเรียนรู

โดยตรงจากการ

สัมผัสของจริง 

- สามารถเห็นได

ครบมิติในทุก

ดาน 

- สามารถ

เปรียบเทียบ

สัดสวนไดงาย 

- ไดเห็นน้ําหนัก

แสงเงาอยาง

ชัดเจน 

- ผูเรียนสามารถ

ใชจินตนา

สรางสรรคได

จากการเห็นจริง

มากกวาส่ือ

ทางออมอื่นๆ 

- ตองใชพื้นท่ีใน

การจัดวาง และ

การจัดเก็บ 

- อาจเกิดการ

ชํารุดเสียหายได

งาย 

 

 

- เปนการเรียนท่ี

เห็นเปนรูปธรรม

มากยิ่งข้ึน 

- พัฒนา

ศักยภาพของ

ผูเรียนดานการ

ใชจินตนาการ

ความคิด

สรางสรรค 

 

- การผลิตท่ีใช

ตนทุนสูง 

 

 

 

จากตารางท่ี 4.2 สรุปไดวา การศึกษารูปแบบส่ือท่ีใชจัดการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิมตาม

หลักการวิเคราะหทฤษฎี SWOT Analysis ส่ือการสอนท่ีเปนใบงาน หนังสือแบบเรียน เนนในดาน

กลับมาทบทวนซ้ําและวัดผลสัมฤทธิ์ไดงาย ถูกกําหนดโดยผูสอนและสะดวกในการจัดทํารูปเลมหลาย

ชุด ส่ือขาดแรงจูงใจในการเรียนรู  ส่ือการสอนวิดีโอและสไลด เนนในดานการสัมผัสจากภาพและเสียง

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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โดยผูเรียนเห็นรูปธรรมไดอยางชัดเจน แตผูเรียนไมมีโอกาสไดโตตอบ  ส่ือการสอนหุนจําลอง 3 มิติ 

เนนในดานใหผูเรียนไดสัมผัสกับของจริงและเปรียบเทียบสัดสวนไดงาย แตอายุการใชงานมีผลในการ

สอนและใชตนทุนสูง 

จากการวิเคราะหสามารถสรุปไดวา ชุดฝกทักษะท่ีใชในการเรียนการสอนสําหรับรายวิชา

ศิลปะพื้นฐานระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ควรเนนทางดานการคิดและนําไปใช เพื่อใหเกิดทักษะ

และความคิดสรางสรรค สามารถเปนส่ือชวยใหกิจกรรมการเรียนรูของผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับครูผูสอน 

ซึ่งชุดฝกทักษะควรเปนส่ือท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี มีภาพประกอบ พรอม

กับเรียนรูผานการปฏิบัติจริงเพื่อใหผูเรียนรูและรูสึกทาทายผานชุดส่ือการสอนของครูผูสอน โดย

เรียนรูผานการเลน การแขงขัน สามารถจับตองผานส่ือได ผูวิจัยจึงอยากจะพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะใหสามารถเกิดการเรียนรูศิลปะและเนื้อหาบทเรียนใหเหมาะสมกับการเรียนรูชอง

ผูเรียน ทางดานการคิด และสรางสรรคผลงานของตนเองได  

 

4.2.2   ผลการวเิคราะหท่ีมีตอภาพราง การพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ผูวิจัยไดทําการออกแบบภาพราง (Idea Sketch) จากการวิเคราะหผลิตภัณฑเดิมท่ีมีใชใน

การจัดการเรียนการสอน ดวยเทคนิค SWOT Analysis โดยผูวิจัยไดทําการวิเคราะห จุดแข็ง จุดออน 

โอกาส และความเส่ียงของส่ือการสอนแตละประเภท จากนั้นผูวิจัยไดทําการออกแบบภาพราง ตาม

หลักการออกแบบส่ือการเรียนรูตามหลักการในการพิจารณาส่ือการเรียนการสอน เพื่อออกแบบ

รูปแบบใหมีความเหมาะสม จํานวน 20 รูปแบบ 

 

 

 

          

           

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.4  แบบราง การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.5  แบบราง การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.6 แบบราง การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

สรุปแนวคิดท่ีไดจากการพัฒนาแบบรางเพื่อใหผูเรียนมีสวนรวมกับชุดฝกทักษะทางดาน

ศิลปะ โดยนําแนวคิดจากกิจกรรมของการใชเกมประกอบในการสรางชุดฝกทักษะ เพื่อใหผูเรียนมี

สวนรวมและแรงจูงใจในความคิดสรางสรรคในการทํางาน และสามารถไดสัมผัสและจับตองอยางเปน

รูปธรรมมากกวาการไดวาดภาพลงในกระดาษโดยเนนทฤษฎีเพียงอยางเดียว 

 
เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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หลังจากทําการออกแบบภาพรางเสร็จแลว ผูวิจัยไดนําแบบภาพรางท่ีออกแบบไวเขาสู

กระบวนการวิเคราะหโดยใชทฤษฎีการกระจายหนาท่ีเชิงคุณภาพ ดวยตารางวิศวกรรมยอนรอย 

พิจารณาตามหลักการพัฒนาส่ือ โดยการพิจารณารูปแบบเปนรายดานดังตอไปนี้  

1.  ส่ือการเรียนการสอนตองสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาการเรียนรู 

2.  ส่ือการเรียนการสอนตองเหมาะสมกับผูเรียน ผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกันท้ัง ใน

ดานพัฒนาการของรางกาย สติปญญา อารมณและสังคมในแตละชวงวัย 

3.  ส่ือการเรียนการสอนตองเหมาะสมกับวิธีสอนหรือรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช 

เนื่องจากวิธีสอน และรูปแบบการเรียนการสอนแตละรูปแบบมีลักษณะเฉพาะเพื่อตอบสนอง

จุดประสงค การเรียนรูเฉพาะท่ีแตกตางกัน 

4.  ส่ือการเรียนการสอนตองสอดคลองกับสภาพของการนําไปใชและคาใชจาย 

5.  ส่ือการเรียนการสอนตองมีความสะดวกใชและสอดคลองกับความสามารถของผูใช ส่ือ

การเรียนรูบางชนิดเปนส่ือสมัยใหม 

6.  ส่ือการเรียนการสอนตองทําหนาท่ีไดอยางมีประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนการสอนท่ี 

นํามาใชนั้นควรทําหนาท่ีไดอยางคุมคา คุมเวลาและสรางความพึงพอใจใหกับผูเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.7 ภาพการวิเคราะหการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ จํานวน 20 แบบ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

ผลการสรุปจากตารางวิเคราะหตามหลักกระจายการออกแบบเชิงคุณภาพ จากแบบราง

ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดาน ศิลปะ จํานวน 20 แบบ โดยพิจารณาตามหลักการพัฒนาส่ือ ผลคา

คะแนนรวมสูงสุด จํานวน 3 รูปแบบ ไดแกรูปแบบท่ี 2 (16 คะแนน), รูปแบบท่ี 3 (16 คะแนน), 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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รูปแบบท่ี 6 (16 คะแนน) เปนลักษณะของการวิเคราะหสรุปผลแบบรางของชุดฝก ทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ เพื่อนาํไปใชในการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะในข้ันตอไป 

 

4.2.3  ผลการวิเคราะหการประเมินรูปแบบของผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญท่ีมีตอการ

พัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ โดยใชคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผูวิจัยไดนําผลสรุปการออกแบบภาพรางท่ีมีความเหมาะสมและนาสนใจสูงสุด 3 ลําดับ เขา

สูกระบวนการพัฒนารูปแบบจัดทํา Sketch Design และจัดทําโมเดล เพื่อนําไปประเมินรูปแบบกับ

ผูเช่ียวชาญในแตละดาน เพื่อใหไดรูปแบบท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด 

 

 

 

          

           

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.8 การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ รูปแบบท่ี 1 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

 

 

          

           

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.9 การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ รูปแบบท่ี 2 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.10 การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ รูปแบบท่ี 3 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

จากการออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ แนวความคิดท่ีใชในการ

ออกแบบชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ครอบคุมเนื้อหาพื้นฐานการเรียนในเรื่องทัศนธาตุ เพื่อ

มุงเนนใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน เนื่องจากการลงพื้นท่ีพบวานักเรียนบางสวนมี

ทักษะในดานศิลปะมีความช่ืนชอบและความสนใจท่ีแตกตางกัน ส่ือหรือส่ิงเราเปนตัวแปรท่ีสําคัญใน

การจัดการเรียนการสอน สรางแรงจูงใจในการฝกปฏิบัติของผูเรียนได โดยนําแนวคิดในการจัดชุดฝก

ทักษะมาในรูปแบบของกิจกรรมเกมตอภาพท่ีไดแรงบันดาลใจมาจากรูปภาพ pixel เปนแผนชิบ

ส่ีเหล่ียมท่ีครอบคุมเนื้อหาของทัศนธาตุเรื่อง จุด เสน รูปราง,รูปทรง น้ําหนัก ท่ีวาง พื้นผิว เปนตน จูง

ใจใหผูเรียนไดใชความคิดสรางสรรค วางแผนออกแบบภาพตามจินตนาการกับชิบท่ีมีอยูออกมาเปน

รูปภาพ อกีท้ังยังสามารถไดสัมผัสและจับตองอยางเปนรูปธรรมมากกวาการไดวาดภาพลงในกระดาษ

โดยเนนทฤษฎีเพียงอยางเดียว 

เมื่อนําแบบรางเบ้ืองตน (Idea sketch) มาพัฒนาจนไดแบบรางของชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ จํานวน 3 รูปแบบ  เพื่อผลิตตนแบบและนําไปใชทดสอบกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลายภายในโรงเรียน โดยไดประเมินแบบรางชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะเบ้ืองตนจาก 

ผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบกราฟก การออกแบบผลิตภัณฑ และผูเช่ียวชาญดานการสอนศิลปะ 

โดยประเมินจากแบบรางท่ีพัฒนาจํานวน 3 รูปแบบ ดังตารางตอไปนี ้

 

ตารางท่ี 4.3 สรุปผลการออกแบบชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

เกณฑการประเมิน 

แบบรางชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

    X S.D.    X S.D.     X S.D. 

1. ดานเนื้อหาสาระการเรียนรู 

      1.1 รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุ 4.00 0.00 4.33 0.52 5.00 0.00 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้



98 
 

ตารางท่ี 4.3 (ตอ) 

 

จากตารางท่ี 4.3 ผลการประเมินแบบรางซึ่งประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบ

ผลิตภัณฑและผูเช่ียวชาญทางดานการสอนศิลปะ จํานวน 6 ทาน สรุปไดวา ชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ รูปแบบท่ี 3อยูในระดับท่ีเหมาะสมมาก ( X  = 4.50, S.D. = 0.27)  ลําดับรองลงมาคือ 

ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ รูปแบบท่ี  2 อยูในระดับเหมาะสมมาก  ( X   = 4.18, S.D. = 

เกณฑการประเมิน 

แบบรางชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

X S.D. X S.D. X S.D. 

      1.2 สามารถออกแบบและส่ือความหมาย

ได 

3.33 0.52 4.00 0.89 5.00 0.00 

      1.3 อธิบายเนื้อหาของงานทัศนศิลปได 3.33 0.52 3.67 0.52 4.50 0.55 

2. ดานความเหมาะสมกับผูเรียน 

      2.1 การสรางแรงจูงใจท่ีดีในการปฏิบัติ 3.83 0.41 4.50 0.55 4.50 0.55 

      2.2 เช่ือมโยงทักษะการคิดและปฏิบัติของ

ผูเรียนได 

3.83 0.41 4.50 0.55 4.50 0.55 

3. ดานรูปแบบวิธีการสอน  

      3.1 การมีสวนรวมของผูเรียนกับชุดฝก

ทักษะ 

3.83 0.41 4.00 0.00 5.00 0.00 

      3.2 สอดคลองกับการจัดการเรียนการ

สอน 

3.83 0.41 4.00 0.00 4.50 0.55 

4. ดานราคาและความเหมาะสม 

      4.1 ราคาเหมาะสม 4.33 0.52 5.00 0.00 4.33 0.52 

5. ดานการนําไปใช 

      5.1 ความสะดวกสบายในการใชสอน 

อธิบายไดงาย 

4.00 0.00 4.00 0.00 4.17 0.41 

6. ดานประสิทธิภาพ 

      6.1 ผูเรียนมีทักษะการฝกปฏิบัติไปในทาง

ท่ีดี 

4.00 0.00 4.00 0.00 4.00 0.00 

      6.2 สงเสริมในการสรางสรรคงานทางดาน

ศิลปะ 

4.00 0.00 4.00 0.00 4.00 0.00 

ผลรวม (n = 6) 3.85 0.23 4.18 0.33 4.50 0.27 

ระดับ เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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0.33) และชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ รูปแบบสุดทายคือรูปแบบท่ี 1 อยูในระดับเหมาะสม

มาก    ( X  = 3.85, S.D. = 0.23) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.11  การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 

 

4.3  ผลการวิเคราะหขอมูลการประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพ้ืนฐานทางดาน 

      ศิลปะ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 

เกณฑการประเมิน 

ผลการประเมินประสิทธิภาพ 

n = 30 

กอนเรียน ระดับความ

คิดเห็น 

หลังเรียน ระดับความ

คิดเห็น X S.D. X S.D. 

ดานความสนใจการเรียนรูของผูเรียนท่ีมีตอสื่อและการสอนของครูผูสอน 

1.1 สามารถดึง ดูดความ

สนใจของผูเรียน 

3.00 0.00 เหมาะสมปาน

กลาง 

4.00 0.00 เหมาะสมท่ีมาก 

1.2 ผูเรียนมีความสนใจใน

บทเรียนอยางตอเนื่องตาม

ข้ันตอนและตลอดเวลา 

3.00 0.00 เหมาะสมปาน

กลาง 

4.00 0.00 เหมาะสมท่ีมาก 

1.3 ผู เ รี ยนมีส วนรวมใน

กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.33 0.58 เหมาะสมปาน

กลาง 

4.00 0.00 เหมาะสมท่ีมาก 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4 (ตอ) 

 

เกณฑการประเมิน 

ผลการประเมินประสิทธิภาพ 

n = 30 

กอนเรียน ระดับความ

คิดเห็น 

หลังเรียน ระดับความ

คิดเห็น X S.D. X S.D. 

1.4 ผูเรียนเกิดทักษะ

ความสามารถจากการเรียนรู

และลงมือปฏิบัติ 

3.67 0.58 เหมาะสมท่ีสุด 4.67 0.58 เ หมาะสม ม า ก

ท่ีสุด 

1.5 ผู เรียนเกิดความคิดริเริ่ม

สรางสรรค 

2.67 0.58 เ ห ม า ะ สม ป า น

กลาง 

4.67 0.58 เ ห ม า ะ สม มาก

ท่ีสุด 

1.6 ผูเรียนกลาแสดงออกทาง

ความคิดไดอยางสมเหตุสมผล 

2.67 0.58 เ ห ม า ะ สม ป า น

กลาง 

4.67 0.58 เ ห ม า ะ สม มาก

ท่ีสุด 

1.7 สรางบรรยากาศท่ีดีในการ

จัดการเรียนการสอน 

3.33 0.58 เ ห ม า ะ สม ป า น

กลาง 

4.67 0.58 เ ห ม า ะ สม มาก

ท่ีสุด 

ชุดฝกทักษะที่มีตอผูเรียนในดานการเพิ่มพูนความรูและประสบการณของผูเรียน 

- สะดวกในการใช  มีวิธี ท่ี ไม

ซับซอนยุงยากจนเกินไป 

2.67 0.58 เ ห ม า ะ สม ป า น

กลาง 

3.67 0.58 เหมาะสมท่ีสุด 

- ชุดฝกทักษะมีคุณภาพเทคนิค

ในการผลิตท่ีดี 

2.67 0.58 เ ห ม า ะ สม ป า น

กลาง 

3.67 0.58 เหมาะสมท่ีสุด 

- ชุ ด ฝ ก ทั ก ษ ะ ส า ม า ร ถ

ประหยัดเวลา วัสดุ อุปกรณ

คาใชจาย 

4.00 0.00 เหมาะสมท่ีสุด 5.00 0.00 เ ห ม า ะ สม มาก

ท่ีสุด 

-ชุดฝกทักษะสามารถใชรวมกับ

ส่ืออื่น ๆ ได 

2.33 0.58 เหมาะสมนอย 3.33 0.58 เ หมาะสมปาน

กลาง 

 

 จากตารางท่ี 4.4 การประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดาน

ศิลปะ สรุปไดวา ในดานของความสนใจของผูเรียนท่ีมีตอส่ือการเรียนรูของครูผูสอน ผูเรียนเกิดทักษะ

ความสามารถจากการเรียนรูและลงมือปฏิบัติ ผูเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค ผูเรียนกลา

แสดงออกทางความคิดไดอยางสมเหตุสมผล สรางบรรยากาศท่ีดีในการจัดการเรียนการสอน เปนไป

ในทางท่ีดีข้ึน สาสมารถพัฒนาและดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด   
เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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( X  = 4.67 , S.D. = 0.58) และในดานการเพิ่มพูนความรูและประสบการณของผูเรียน เปนชุดฝก

ทักษะท่ีมีความเหมาะสมสามารถใหผูเรียนเกิดความเขาใจเปนข้ันเปนตอนได อยูในระดับเหมาะสม

ท่ีสุด ( X = 4.33 , S.D. = 0.58)  

 

ตารางท่ี 4.5 ประเมินผลการเรียนกอนและหลังเมื่อใชชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

เลขท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนรวม

กิจกรรม 
คะแนนทดสอบ

หลังเรียน 

การหาคาความ

แตกตาง 

20 คะแนน 25 คะแนน 20 คะแนน D 𝑫𝑫𝟐𝟐 
1 11 19 16 5 25 

2 8 17 15 7 49 

3 12 20 17 5 25 

4 14 22 18 4 16 

5 10 19 16 6 36 

6 12 21 18 6 36 

7 15 24 19 4 16 

8 13 22 17 4 16 

9 9 18 16 7 49 

10 11 24 18 7 49 

11 13 24 19 6 36 

12 15 24 19 4 16 

13 7 18 15 8 64 

14 12 22 17 5 25 

15 14 23 18 4 16 

16 16 23 19 3 9 

17 10 21 16 6 36 

18 13 22 18 5 25 

19 8 18 15 7 49 

20 12 23 18 6 36 

21 6 17 17 11 121 

22 12 22 17 5 25 

23 15 23 19 4 16 
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ตารางท่ี 4.5 (ตอ) 

เลขท่ี 

คะแนนทดสอบ

กอนเรียน 

คะแนนรวม

กิจกรรม 
คะแนนทดสอบ

หลังเรียน 

การหาคาความ

แตกตาง 

20 คะแนน 25 คะแนน 20 คะแนน D 𝑫𝑫𝟐𝟐 
24 11 21 18 7 49 

25 10 20 17 7 49 

26 12 22 16 4 16 

27 14 19 19 5 25 

28 9 18 15 6 36 

29 10 21 17 7 49 

30 14 22 18 4 16 

รวม 348 629 512 169 1031 

สามารถสรปุการคํานวณไดดังนี ้E1 = 83.86 และ E2 = 86.16 และคา T-test 
 

จากตารางท่ี 4.5 การประเมินผูเรียนจากการใชชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ผล

คะแนนเต็มกอนเรียน เทากับ 20 คะแนนเต็ม ผละคะแนนทํากิจกรรมระหวางเรียน คะแนนเต็ม 25 

คะแนน และผลคะแนนหลังเรียน คะแนนเต็ม 20 คะแนน จากนักเรียนท้ังหมด 30 คน  สามารถสรุป

การประเมินผลจากสูตรการคํานวณ ไดดังนี้  

ทําการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ (Efficiency E1 / E2) และหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(Effectiveness) จากกลุมตัวอยางเปาหมายไมนอยกวา 15 คน หากไดผลตามเปาหมายท่ีตองการ

เปนอันใชได หากผลท่ีไดไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว จะตองปรับปรุง แกไขเครื่องมือชวยสอนใหม 

สูตรสําหรับหาประสิทธิภาพของเครื่องมือชวยสอน คํานวณไดจากสูตร E1 / E2 ดังนี้  

(กรมวิชาการ, 2545) 

โดยท่ี 

   

E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

Σ x  คือ ผลรวมของคะแนนท่ีนักเรียนไดจากการวัดระหวางเรียน 

A  คือ คะแนนเต็มของแบบวัด  

N  คือ จํานวนผูเรียน 
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โดยท่ี 

   
 
E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธไดจากคะแนนเฉล่ียของการทําแบบทดสอบหลังเรียน

ของผูเรียนท้ังหมด 

ΣY  คือ คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 

B  คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 

N  คือ จํานวนผูเรียน  

จากตารางท่ี 4.5 สามารถสรุปผลการประเมินกอนเรียนและหลังเรียน ไดวา E1 มีคาเทากับ 

83.86 และ E2 มีคาเทากับ 86.16 

การทดสอบหาคาความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน (Pre-test) และหลัง

เรียน (Posttest) จากการเรียนดวยเครื่องมือชวยสอน ท่ีสรางข้ึน สูตรดังนี้ (รวีวรรณ ชินะตระกูล, 

2536) 

 

 

 

เมื่อ  t  หมายถึง คาสถิติท่ีจะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤตเพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 

  D หมายถึง คาผลตางระหวางคูคะแนนหลังสอบและกอนสอบ 

  n หมายถึง จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนนโดยกําหนด df = n-1 

ข้ันตอนการวิจัยเพื่อการศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

จากตารางท่ี 4.5 สามารถสรุปผลการประเมินคาสถิติท่ีใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤตเพื่อทราบ

ความมีนัยสําคัญ มีคาเทากับ 18.69  
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ภาพท่ี 4.12 ภาพผลงานนักเรียนกอนและหลังการใชชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.13 คูมือการใชงานชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 
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ภาพท่ี 4.14 คูมือการใชงานชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

ท่ีมา : โดยผูวิจัย นายตํานาน  จันตะ 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
จากการวิจัยเรื่อง การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ผูวิจัยไดสรุป

ผลการวิจัย  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะของงานวิจัย ซึ่งประกอบดวยรายละเอียด ดังนี้ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย  

 

ประกอบดวยผลจากการศึกษาขอมูลตามวัตถุประสงคในการวจัิย ดังนี ้
 

5.1.1 สรุปผลการวิเคราะหรูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  

1. จากการศึกษารูปแบบการเรียนการสอนของรายวิชาศิลปะพื้นฐานระดับช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย ไดขอมูลจากการลงพื้นท่ีสํารวจและการสัมภาษณครูผูสอน ดังนี้ 

การจัดการเรียนการสอนของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย มุงเนนใหนักเรียน 

รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการส่ือความหมาย สามารถใชศัพททาง

ทัศนศิลป อธิบายจุดประสงคและเนื้อหาของงานทัศนศิลป มีทักษะและเทคนิคในการใชวัสดุ อุปกรณ

และกระบวนการท่ีสูงข้ึนในการสรางงานทัศนศิลป วิเคราะหเนื้อหาและแนวคิด เทคนิควิธีการ การ

แสดงออกของศิลปนท้ังไทยและสากล ตลอดจนการใชเทคโนโลยีตาง ๆ ในการออกแบบสรางสรรค

งานท่ีเหมาะสมกับโอกาส สถานท่ี รวมท้ังแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพสังคมดวยภาพลอเลียน

หรือการตูน ตลอดจนประเมินและวิจารณคุณคางานทัศนศิลปดวยหลักทฤษฎีวิจารณศิลปะ (กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑) 

ผลการศึกษาขอมูลการจากการศึกษาภาคสนาม เก็บขอมูลดวยวิธีการสัมภาษณครูผูสอน

รายวิชาศิลปะภายในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ตามกลุมตัวอยาง 

สามารถสรุปไดดังนี้ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนจะเนนไปในทางการใชทฤษฎีและปฏิบัติท่ี

แตกตางกันไปตามเทคนิคของผูสอนเอง ซึ่งจะเนนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 เพื่อ

ใชในการออกแบบการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับแผนการสอนของครูผูสอนท่ีไดออกแบบไวและ

ปรับใชตามความถนัดหรือความช่ืนชอบของผูเรียนแตละประเภทเนื่องจาก การรับสาร หรือสงสาร 

ของผูเรียนทุกคนทุกโรงเรียนตางกัน ความชอบความถนัดก็ลวนแลวแตไปในทิศทางตางกัน เชน 

นักเรียนบางสวนมีความสนใจทางดานทักษะการคิดการคํานวณ ภาษา ดนตรี ศิลปะ จึงเปนเหตุให

ทักษะการทํางานของนักเรียนก็จะมีความแตกตางกันไปดวย 

2. ส่ือท่ีใชในการสอนของรายวิชาศิลปะพื้นฐานระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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รูปแบบการสอนของครูผูสอน ครูผูสอนมีการเตรียมบทเรียนสําหรับนักเรียนในแตละครั้ง 

ในสวนของภาคทฤษฎี ในรูปแบบของการบรรยายหรือยกตัวอยางประกอบ  ใชวิธีการสอนแบบครูเปน

ศูนยกลาง ครูเปนผูจัดและดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเปนหลัก มีการส่ือสารในแนวทางเดียว 

ชุดส่ือท่ีใชในการสอน มีรูปแบบของเอกสาร  ตัวอยางผลงานจริง การสอนผานโปรแกรม การสาธิต

เขียนบนกระดาน ท่ีครูผูสอนทําข้ึนมาเพื่อใชในการสอน เปนตน และรูปแบบของการทบทวนบทเรียน 

หลังเรียนท่ีจัดทําเปนแบบฝกหัดผลงานในภาคปฎิบัติใหผูเรียนไดฝกฝนเพิ่มเติม 

 

5.1.2 สรุปผลการวิเคราะหการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

จากการวิเคราะหและการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิทางดานการออกแบบและผูเช่ียวชาญ

ทางดานการสอนศิลปะ โดยใชหลักการวิเคราะห SWOT เพื่อรวบรวมขอมูลมาใชในการออกแบบ

ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  และแนวคิดการกระจายการออกแบบเชิงคุณภาพเพื่อใชในการ

วิเคราะหข้ันตอนการออกแบบ จากการสรุปผลมีความเห็นวาการออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะ

พื้นฐานทางดานศิลปะรูปแบบท่ี 3 ลักษณะรูปแบบของชุดฝกทักษะนั้นมีความสอดคลองกับ

จุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาไดดี  ใหความสําคัญกับผูเรียนในดานของความแตกตางในดาน

พัฒนาการของรางกายและสติปญญาเนื่องจากรูปแบบชุดฝกทักษะจะเปนในลักษณะท่ีรวมมือกันคิด

และวางแผนรวมกันครูผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธรวมกันในการจัดการเรียนรู ท่ีมีความเหมาะสม

ในภาพรวมอยู ท่ีในระดับเหมาะสมมาก โดยมีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.50 และมีคาสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.27  ( X  = 4.50, S.D. = 0.27) และเมื่อวิเคราะหในแตละดานสามารถสรุปความ

เหมาะสมได ดังนี้  ดานเนื้อหาความรูและความเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุ มีความเหมาะสมในการ

นําไปใช  ( X  = 5.00, S.D. = 0.00) ดานรูปแบบวิธีการสอน การมีสวนรวมของผูเรียนกับชุดฝกทักษะ 

( X  = 4.50, S.D. = 0.55) 
 

5.1.3 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

1. การประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ โดยทําการ

ประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ในรายวิชาศิลปะพื้นฐาน 

จํานวน 30 คน  จากการปฏิบัติงานกอนเรียนและหลังเรียน จากนั้นครูผูสอนทําการประเมิน

ประสิทธิภาพการเรียนรูชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ โดยใหเปนคาคะแนนต้ังแต 1 – 5 เพื่อ

นํามาหาคาเฉล่ียและคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเขาสูการสรุปผลการประเมินชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ 

2. ผลจากการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ พบวา

การประเมินประสิทธิภาพตามกรอบแนวคิดองคประกอบของการใชส่ือการสอน มีจุดมุงหมายสําคัญ

ในการประเมินการใชส่ือการสอนมี 2 ประการ เพื่อประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนวาเรียนรูไดมาก

นอยเพียงใดจากส่ือและการสอนของครู และเพื่อใหผูเรียนไดเพิ่มพูนความรูและประสบการณให

กวางขวางออกไปดวยการทดสอบการอภิปรายสรุปการคนควารายงานเพิ่มเติมภายหลังจากท่ีได

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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เรียนรูจาก ส่ือการเรียนการสอนจากแนวความคิดของนักวิชาการและนักเทคโนโลยีการศึกษาท้ัง ใน

และตางประเทศท่ีพูดเกี่ยวกับ หลักการเลือก หลักการเตรียม หลักการนําเสนอ และหลักการ

ประเมินผล สรุปไดวา ในดานของความสนใจของผูเรียนท่ีมีตอส่ือการเรียนรูของครูผูสอน ผูเรียนเกิด

ทักษะความสามารถจากการเรียนรูและลงมือปฏิบัติ ผูเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค ผูเรียนกลา

แสดงออกทางความคิดไดอยางสมเหตุสมผล สรางบรรยากาศท่ีดีในการจัดการเรียนการสอน เปนไป

ในทางท่ีดีข้ึน สาสมารถพัฒนาและดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด   ( X  

= 4.67 , S.D. = 0.58) และในดานการเพิ่มพูนความรูและประสบการณของผูเรียน เปนชุดฝกทักษะท่ี

มีความเหมาะสมสามารถใหผูเรียนเกิดความเขาใจเปนข้ันเปนตอนได อยูในระดับเหมาะสมท่ีสุด ( X  = 

4.33 , S.D. = 0.58) 

3. จากการนําตนแบบชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ไปทดสอบเพื่อประเมิน

ประสิทธิภาพ พบวา ตัวแกนกลางของตัวกระดานมีวัสดุเปนหลอดกลวงท่ีทําดวยกระดาษ จะทําใหมี

ความไมแข็งแรงของการรับน้ําหนักจึงจองมีการเปล่ียนวัสดุใหมเพื่อใหมีความคงทน โดยการทอ

พลาสติกเพื่อเปนตัวยึดกับฐาน ในสวนของกระดานชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ นักเรียนให

ความสนใจและใหความรวมมือเปนอยางดี ซึ้งผูเรียนมีการวางแผนรวมกันท่ีจะสรางภาพตามรูปแบบท่ี

กําหนดใหได 

4. ผลการสรุปผลการประเมินกอนเรียนและหลังเรียน ไดวา E1 มีคาเทากับ 83.86 และ E2 

มีคาเทากับ 86.16 และผลการประเมินคาสถิติท่ีใชเปรียบเทียบกบัคาวิกฤตเพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 

มีคาเทากับ 18.69  

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 

1. การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ผูวิจัยไดศึกษารูปแบบการ

จัดการเรียนการสอนทางดานศิลปะเพื่อนําไปสูกระบวนการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

พบวานักเรียนขาดทักษะในการทํางาน ความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ความสนใจในแตละ

ดานท่ีมีไมเหมือนกัน ครูผูสอนมีภาระงานบางสวนจึงทําใหเวลาในการจัดการเรียนการสอนลดนอยลง 

จึงเปนผลทําใหผลงานท่ีออกมามีประสิทธิภาพท่ีลดลง รูปแบบการจัดการสอนการสอนของครูผูสอน

นั้น ส่ือหรือส่ิงเราเปนตัวแปรท่ีสําคัญสําหรับการจัดการเรียนการสอนและแรงจูงใจในการทํางานหรือ

การฝกทักษะการปฏิบัติของผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของชัยยงค พรหมวงศ  พบวา ชุดฝก

ชวยเพิ่มประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรู ชวยลดภาระของผูสอนในการสอนดวยการพูดเพียงคนเดียว

เพราะมีข้ันตอนไวแลว ชวยครูผูสอนใหสามารถประเมินผลเพื่อวัดผลการเรียนรูตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

เปดโอกาสใหผูเรียนใชความสามารถตามความตองการของตน ชุดฝกจะชวยใหทุกคนประสบผลสําเร็จ

ในการเรียนได และการฝกฝนการปฏิบัติจะเปนการเพิ่มทักษะของผูเรียนใหเกิดความเช่ือมโยงใน

ความคิดและความชํานาญ ท่ีสอดคลองกับแนวคิดของเดวีส (Davies’ Instructional Model for 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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Psychomotor Domain)  กลาววา ทักษะสวนใหญจะประกอบดวยทักษะยอยๆ จํานวนมาก การฝก

ใหผูเรียนสามารถทําทักษะยอยๆ เหลานั้นไดกอนแลวคอยเช่ือมโยงตอกันเปนทักษะใหญ จะชวยให

ผูเรียนประสบผลสําเร็จไดดีและเร็วข้ึน ซึ่งจะเห็นไดวารูปแบบการจัดการเรียนการสอนทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะนั้น การฝกปฏิบัติและส่ิงเรา ส่ือการเรียนรู ลวนมีความสําคัญในการจัดการเรียนการ

สอนของผูสอนในชวงช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4-6) เพื่อใหผูเรียนมีทักษะในการปฏิบัติงานไดมี

ประสิทธิภาพและสามารถนําความรูและทักษะท่ีไดปรับใชในการเรียนระดับอุดมศึกษาตอไป 

2. ในกระบวนการออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะผลการพัฒนา

ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ จากการศึกษาและการวิเคราะหขอมูลจากรูปแบบส่ือการสอนเดิม

ท่ีมีอยูภายในโรงเรียนไดทําการวิเคราะหตามหลักทฤษฎี SWOT Analysis เพื่อใหทราบถึงความ

ตองการในการพัฒนารูปแบบของชุดฝกทักษะ และเปนแนวทางในการสรางแบบราง เมื่อไดแบบราง

แลวจึงใชตารางวิเคราะหตามหลักกระจายการออกแบบเชิงคุณภาพ จากแบบรางชุดฝกทักษะพื้นฐาน

ทางดานศิลปะ จํานวน 20 แบบ โดยพิจารณาตามหลักการพัฒนาส่ือท่ีสออดคลองกับทฤษฎีของ สม

จิต จันทรฉาย การวิเคราะหส่ือจะชวยใหครูหรือผูออกแบบ ตัดสินใจเกี่ยวกับส่ือวา ควรเลือกใชส่ือท่ีมี

อยู หรือปรับปรุงส่ือท่ีมีอยูอยางไร หรือจําเปนตองสรางส่ือข้ึน ใหม หลักการท่ีควรนํามาใชในการ

พิจารณาส่ือการเรียนการสอน ไดแก ตองสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาการเรียนรู 

ตองเหมาะสมกับผูเรียน ผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกันท้ัง ในดานพัฒนาการของรางกาย 

สติปญญา อารมณและสังคมในแตละชวงวัย ตองสอดคลองกับสภาพของการนําไปใชและคาใชจาย 

ตองมีความสะดวกใชและสอดคลองกับความสามารถของผูใช ส่ือการเรียนรูบางชนิดเปนส่ือสมัยใหม 

ตองทําหนาท่ีไดอยางมีประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนการสอนท่ี นํามาใชนั้นควรทําหนาท่ีไดอยางคุมคา 

คุมเวลาและสรางความพึงพอใจใหกับผูเรียน  ซึ่งผลการวิเคราะหสรุปไดวา ผลคาคะแนนรวมสูงสุด 

จํานวน 3 รูปแบบ จากนั้นผูวิจัยจึงนํารูปแบบท้ัง 3 รูปแบบทําการประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิทางดาน

การออกแบบและผูเช่ียวชาญทางดานการสอนศิลปะ จํานวน 6 ทาน สรุปไดวารูปแบบชุดฝกทักษะ

พื้นฐานทางดานศิลปะท่ีมีระดับคาผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ

รูปแบบท่ี 3 อยูในระดับท่ีเหมาะสมมาก (X = 4.50, S.D. = 0.27) 

3. การอภิปรายผลการประเมินประสิทธิภาพชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ผูวิจัยไดทํา

การประเมิน ตามกรอบแนวคิด ซึ่งสอดคลองกับ แนวคิดของ ไชยยศ เรืองสุวรรณ องคประกอบของ

การใชส่ือการสอน มีจุดมุงหมายสําคัญในการประเมินการใชส่ือการสอนมี 2 ประการ เพื่อประเมินผล

การเรียนรูของผูเรียนวาเรียนรูไดมากนอยเพียงใดจากส่ือและการสอนของครู และเพื่อใหผูเรียนได

เพิ่มพูนความรูและประสบการณใหกวางขวางออกไปดวยการทดสอบการอภิปรายสรุปการคนควา

รายงานเพิ่มเติมภายหลังจากท่ีไดเรียนรูจาก ส่ือการเรียนการสอนจากแนวความคิดของนักวิชาการ

และนักเทคโนโลยีการศึกษาท้ัง ในและตางประเทศท่ีพูดเกี่ยวกับ หลักการเลือก หลักการเตรียม 

หลักการนําเสนอ และหลักการประเมินผล สรุปไดวา ในดานของความสนใจของผูเรียนท่ีมีตอส่ือการ

เรียนรูของครูผูสอน ผูเรียนเกิดทักษะความสามารถจากการเรียนรูและลงมือปฏิบัติ ผูเรียนเกิด

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 
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ความคิดริเริ่มสรางสรรค ผูเรียนกลาแสดงออกทางความคิดไดอยางสมเหตุสมผล สรางบรรยากาศท่ีดี

ในการจัดการเรียนการสอน เปนไปในทางท่ีดีข้ึน สาสมารถพัฒนาและดึงดูดความสนใจของผูเรียนได

อยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด   ( X  = 4.67 , S.D. = 0.58) และในดานการเพิ่มพูนความรูและ

ประสบการณของผูเรียน เปนชุดฝกทักษะท่ีมีความเหมาะสมสามารถใหผูเรียนเกิดความเขาใจเปนข้ัน

เปนตอนได อยูในระดับเหมาะสมท่ีสุด ( X  = 4.33 , S.D. = 0.58) ผลการสรุปผลการประเมินกอน

เรียนและหลังเรียน ไดวา E1 มีคาเทากับ 83.86 และ E2 มีคาเทากับ 86.16 และผลการประเมิน

คาสถิติท่ีใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤตเพื่อทราบความมีนัยสําคัญ มีคาเทากับ 18.69  

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

  

5.3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการทําวิจัยไปใช 

1.  การนําผลวิจัยไปใชในดานของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนทางดานศิลปะ ของ

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2. การเลือกเนื้อหาของบทเรียนท่ีนํามาออกแบบชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ ควรมี

ความตอเนื่องกันและทําการออกแบบใหครอบคลุมเนื้อของบทเรียน 

3. การนําผลการวิจัยไปใชรวมกับเนื้อหาสาระอื่นๆ เพื่อสรางความนาสนใจและดึงดูดผูเรียน

ในการคิดและสรางสรรคงาน 

 

5.3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

1. ชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะสามารถออกแบบการเรียนรูในเรื่องอื่นๆ ได ตาม

สาระการเรียนรูและตัวช้ีวัดอื่นๆ ของแตละระดับช้ัน ตามชวงวัยของผูเรียนและพัฒนารูปแบบและ

วิธีการใชงานท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความนาดึงดูดหรือความสนใจของผูเรียนมากยิ่งข้ึน 

2. การศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับวัสดุท่ีจะนํามาใชในการออกแบบ รวมถึงคุณสมบัติของวัสดุ

ใหมๆ จะชวยใหผูวิจัยสามารถวิเคราะหการเลือกใชวัสดุไดเพิ่มมากข้ึน และมีประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึน 
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ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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แบบสัมภาษณ 

ครูผูสอนภายในโรงเรียนมัธยมตอนปลาย 

 

วิทยานิพนธระดับปริญญาโท  

ช่ือโครงการวิจัย : การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลย ี
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 

ผูวิจัย : นายตํานาน จันตะ 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

2. เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
3. เพื่อประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

วัตถุประสงคท่ี 1 

1. เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

คําช้ีแจง แบบสัมภาษณนี้ประกอบไปดวย 3 สวน  และมีจํานวน 3 แผน 
 

สวนท่ี 1 : ขอมูลท่ัวไปของครูผูสอนภายในโรงเรียนมัธยมตอนปลาย 

 สวนท่ี 2 : ขอมูลความคิดเห็นรูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  

 สวนท่ี 3 : ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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สวนท่ี 1 : ขอมูลท่ัวไปของครูผูสอนภายในโรงเรียนมัธยมตอนปลาย 

 

ช่ือ(นาย/นาง/นางสาว).......................................นามสกุล........................................................ 

ตําแหนง.................................................................................................................................... 

ช่ือโรงเรียน................................................................................................................................ 

สถานที่สัมภาษณ....................................................................................................................... 

วันที่สัมภาษณ..........................................................เวลา.......................................................... 

 

____________________________________________________________ 

 

สวนท่ี 2 : ขอมูลความคิดเห็นรูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 

1. ครูผูสอนใชรูปแบบการจัดการเรียนสอนในลักษณะใดบาง 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

2. ครูผูสอนมีการใชส่ือการเรียนการสอน หรือชุดฝกทักษะรายวิชาทัศนศิลปลักษณะใด ท่ีใชในการ

จัดการเรียนการสอน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

3. ในการจัดการเรียนการสอนภาคปฏิบัติกิจกรรมของผูเรียน ครูผูสอนพบปญหาใดมากท่ีสูด 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

4. ครูผูสอนมีวิธีการแกไขปญหาอยางไร สําหรับนักเรียนท่ีไมสามารถวาดภาพได หรือนักเรียนท่ีไม

ชอบการวาดภาพ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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5. อุปสรรคใดท่ีเปนปญหาของครูผูสอนในการสรางสรรคจินตนาการของผูเรียน เพื่อนําไปสูการ

ปฏิบัติงาน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

6. ครูผูสอนสรางแรงจูงใจหรือกระตุนความสนใจของผูเรียนทางดานงานศิลปะอยางไร 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

สวนท่ี 3 : ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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แบบสอบถาม 

สําหรับผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบการจัดสื่อการเรียนการสอน 

วิทยานิพนธระดับปริญญาโท  

ช่ือโครงการวิจัย : การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  

สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 

ผูวิจัย : นายตํานาน จันตะ 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  

2. เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 3. เพื่อประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

วัตถุประสงคท่ี 2 

2. เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

คําช้ีแจง แบบสอบถามนี้ประกอบไปดวย 3 สวน  และมีจํานวน 3 แผน 
 

สวนท่ี 1 : ขอมูลท่ัวไปของผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบการจัดส่ือการเรียนการสอน 

 สวนท่ี 2 : ขอมูลความคิดเห็นท่ีมีตอการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 สวนท่ี 3 : ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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สวนท่ี 1 : ขอมูลท่ัวไปของผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบการจัดส่ือการเรียนการสอน 

 

ช่ือ(นาย/นาง/นางสาว)....................................................นามสกุล........................................................ 

ตําแหนง.................................................................................................................................................. 

ช่ือบริษัท................................................................................................................................................ 

สถานท่ีสัมภาษณ.................................................................................................................................... 

วันท่ีสัมภาษณ..........................................................เวลา....................................................................... 
           
           
     

 

สวนท่ี 2 : ขอมูลความคิดเห็นท่ีมีตอการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 

คําช้ีแจง : พิจารณาผลงานการพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับคะแนนท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

   การวิเคราะหแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑโดยใชเกณฑการประเมินแบงเปน 5 ระดับ  

โดยกําหนดระดับคะแนน ดังนี้  

   5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

   4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

   3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 

   2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 

   1  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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รูปแบบท่ี 1  

ขอ เกณฑการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหาสาระการเรียนรู      

       1.1 รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุ      

       1.2 สามารถออกแบบและส่ือความหมายได      

       1.3 อธิบายเนื้อหาของงานทัศนศิลปได      

2. ดานความเหมาะสมกับผูเรียน      

       2.1 การสรางแรงจูงใจท่ีดีในการปฏิบัติ      

       2.2 เช่ือมโยงทักษะการคิดและปฏิบัติของผูเรียนได      

3. ดานรูปแบบวิธีการสอน      

       3.1 การมีสวนรวมของผูเรียนกับชุดฝกทักษะ      

       3.2 สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอน      

4. ดานราคาและความเหมาะสม      

        4.1 ราคาเหมาะสม      

5. ดานการนําไปใช      

        5.1 ความสะดวกสบายในการใชสอน อธิบายไดงาย      

6. ดานประสิทธิภาพ      

       6.1 ผูเรียนมีทักษะการฝกปฏิบัติไปในทางท่ีดี      

       6.2 สงเสริมในการสรางสรรคงานทางดานศิลปะ      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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รูปแบบท่ี 2 

ขอ เกณฑการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหาสาระการเรียนรู      

       1.1 รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุ      

       1.2 สามารถออกแบบและส่ือความหมายได      

       1.3 อธิบายเนื้อหาของงานทัศนศิลปได      

2. ดานความเหมาะสมกับผูเรียน      

       2.1 การสรางแรงจูงใจท่ีดีในการปฏิบัติ      

       2.2 เช่ือมโยงทักษะการคิดและปฏิบัติของผูเรียนได      

3. ดานรูปแบบวิธีการสอน      

       3.1 การมีสวนรวมของผูเรียนกับชุดฝกทักษะ      

       3.2 สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอน      

4. ดานราคาและความเหมาะสม      

        4.1 ราคาเหมาะสม      

5. ดานการนําไปใช      

        5.1 ความสะดวกสบายในการใชสอน อธิบายไดงาย      

6. ดานประสิทธิภาพ      

       6.1 ผูเรียนมีทักษะการฝกปฏิบัติไปในทางท่ีดี      

       6.2 สงเสริมในการสรางสรรคงานทางดานศิลปะ      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้
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รูปแบบท่ี 3 

ขอ เกณฑการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหาสาระการเรียนรู      

       1.1 รูและเขาใจเกี่ยวกับทัศนธาตุ      

       1.2 สามารถออกแบบและส่ือความหมายได      

       1.3 อธิบายเนื้อหาของงานทัศนศิลปได      

2. ดานความเหมาะสมกับผูเรียน      

       2.1 การสรางแรงจูงใจท่ีดีในการปฏิบัติ      

       2.2 เช่ือมโยงทักษะการคิดและปฏิบัติของผูเรียนได      

3. ดานรูปแบบวิธีการสอน      

       3.1 การมีสวนรวมของผูเรียนกับชุดฝกทักษะ      

       3.2 สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอน      

4. ดานราคาและความเหมาะสม      

        4.1 ราคาเหมาะสม      

5. ดานการนําไปใช      

        5.1 ความสะดวกสบายในการใชสอน อธิบายไดงาย      

6. ดานประสิทธิภาพ      

       6.1 ผูเรียนมีทักษะการฝกปฏิบัติไปในทางท่ีดี      

       6.2 สงเสริมในการสรางสรรคงานทางดานศิลปะ      
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สวนท่ี 3 : ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
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แบบสอบถาม 

สําหรับครูผูสอน ผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบการจัดสื่อการเรียนการสอน 

วิทยานิพนธระดับปริญญาโท  

ช่ือโครงการวิจัย : การศึกษาและพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  

สาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 

ผูวิจัย : นายตํานาน จันตะ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษารูปแบบวิธีการสอนทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ  

2. เพื่อพัฒนาชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 3. เพื่อประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

วัตถุประสงคท่ี 3 

3. เพื่อประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
 

คําช้ีแจง แบบสอบถามนี้ประกอบไปดวย 3 สวน  และมีจํานวน 3 แผน 

 

สวนท่ี 1 : ขอมูลท่ัวไปของครูผูสอน ผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบการจัดส่ือการเรียน

การสอน  

สวนท่ี 2 : ประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
สวนท่ี 3 : ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
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สวนท่ี 1 : ขอมูลท่ัวไปของครูผูสอน ผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบการจัดส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือ(นาย/นาง/นางสาว)....................................................นามสกลุ........................................................ 

ตําแหนง................................................................................................................................................ 

ช่ือบริษัท................................................................................................................................................ 

สถานท่ีสัมภาษณ.................................................................................................................................. 

วันท่ีสัมภาษณ..........................................................เวลา....................................................................... 
           
           
     

 

สวนท่ี 2 : ประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

 

คําช้ีแจง : พิจารณาการประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 

โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับคะแนนท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน 

   การประเมินประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะโดยใชเกณฑการประเมิน

แบงเปน 5 ระดับ  โดยกําหนดระดับคะแนน ดังนี้  

   5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

   4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

   3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 

   2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 

   1  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 
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ขอ เกณฑการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความสนใจการเรียนรูของผูเรียนท่ีมีตอสื่อและ

การสอนของครูผูสอน 

     

 1.1 สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน      

 1.2 ผูเรียนมีความสนใจในบทเรียนอยางตอเนื่องตาม

ข้ันตอนและตลอดเวลา 

     

 1.3 ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน      

 1.4 ผูเรียนเกิดทักษะความสามารถจากการเรียนรูและ

ลงมือปฏิบัติ 

     

 1.5 ผูเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค      

 1.6 ผู เ รี ยนกล าแสดงออกทางคว าม คิดไ ด อ ย า ง

สมเหตุสมผล 

     

 1.7 สรางบรรยากาศท่ีดีในการจัดการเรียนการสอน      

2.  ชุดฝกทักษะท่ีมีตอผูเรียนในดานการเพิ่มพูนความรู

และประสบการณของผูเรียน 

     

 2.1 ความเหมาะสม      

 - เปนชุดฝกทักษะท่ีเหมาะสมกับวัย ระดับช้ัน ความรู 

และประสบการณของผูเรียน 

     

 - ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดดีเปนระดับข้ันตอน      

 2.2 ตรงตามวัตถุประสงค      

 - สัมพันธกับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุงหมายท่ีเรียน      

 - ชุดฝกทักษะมีเนื้อหาท่ีถูกตองทันสมัยและนาสนใจ      

 2.3 ความไมซับซอน      

 - สะดวกในการใช มีวิธีท่ีไมซับซอนยุงยากจนเกินไป      

 2.4 ความคุมคา      

 - ชุดฝกทักษะมีคุณภาพเทคนิคในการผลิตท่ีดี      

 - ชุดฝกทักษะสามารถประหยัดเวลา วัสดุ อุปกรณ

คาใชจาย 

     

 2.5 ชุดฝกทักษะสามารถใชรวมกับสื่ออื่น ๆ ได      
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สวนท่ี 3 : ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารน้ีเป็นเอกสารท่ีสงวนไวส้ำหรับการใชง้านเพ่ือการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตใหน้ำไปใชป้ระโยชนด์า้นการคา้ 

ไม่วา่กรณีใดๆทั้งส้ิน อีกทั้งหา้มมิใหด้ดัแปลงเน้ือหา และตอ้งอา้งอิงถึงเจา้ของเอกสารทุกคร้ังท่ีมีการนำไปใช้



134 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
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ภาคผนวก  ง 

 

กิจกรรมระหวางการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียน 
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ใบงาน เร่ือง องคประกอบของลายเสน 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนจัดองคประกอบภาพโดยการใช เสน จุด น้ําหนัก ในการสรางภาพและลวดลาย 

ใหเปนเรื่องราวและจัดองคประกอบภาใหสมบูรณ 
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ภาพผลงานกอนใชชุดฝกทักษะ 
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ภาคผนวก จ 

คูมือการใชงานของชุดฝกทักษะพื้นฐานทางดานศิลปะ 
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