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บทคัดยBอ 

การพัฒนารูปแบบการเรียนรู.และประสบการณ3การศึกษาต8อศิลปะตามอัธยาศัย มีวัตถุประสงค3ของ

การวิจัย 3 ประการ คือ 1) เพื่อศึกษาข.อมูลพื้นฐานของกระบวนการและปNญหาการในการวาดภาพในแบบใช.

อ ุปกรณ3ศ ิลปะและความเป_นไปได.ในการใช.อ ุปกรณ3 PDA (iPad, Tablet) หรือโทรศัพท3ม ือถือแบบ 

Smartphone เป_นเครื่องมือในการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย 2) พัฒนารูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย 

และ 3)  เพ่ือประเมินประสิทธิผลด.านทักษะการวาดภาพ, ทักษะชีวิตของผู.เรียนและประเมินความพึงพอใจต8อ

รูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย มีการดำเนินการวิจัย 3 ระยะ ประกอบด.วยระยะที่ 1 การศึกษาข.อมูล

พื้นฐานของกระบวนการและปNญหาในการวาดภาพในแบบที่ใช.อุปกรณ3ศิลปะและความเป_นไปในการใช.

อุปกรณ3 PDA (iPad, Tablet) หรือโทรศัพท3มือถือแบบ Smartphone เป_นเครื่องมือในการเรียนรู.ศิลปะตาม

อัธยาศัย ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย, ดำเนินการสร.างสื่อและเครื่องมือเพื่อใช.

ในการเร ียนร ู .  ประกอบด .วย Interactive E-book, E-Sketch book, YouTube channel, Web Blog, 

Facebook page แล.วนำชุดเครื่องมือไปทดลองใช.ตามกระบวนการเรียนผ8านรูปแบบการเรียนรู.ตามอัธยาศัย

ในระยะถัดไป และ ระยะที่ 3 ประเมินประสิทธิผลด.านทักษะการวาดภาพ, ทักษะชีวิตของผู.เรียนและประเมิน

ความพึงพอใจต8อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย สถิติที่ใช.ในการวิจัยได.แก8 ค8าเฉลี่ย ความถี่ ร.อยละ 

ค8าเฉล่ีย ส8วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการวิเคราะห3เน้ือหา ผลการวิจัยสรุปได.ดังน้ี 

 1.  ผลการศึกษาข.อมูลพื้นฐานของกระบวนการและปNญหาการในการวาดภาพในแบบใช.อุปกรณ3

ศิลปะและความเป_นไปได.ในการใช.โทรศัพท3มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) เป_น

เครื ่องมือในการเรียนรู .ศิลปะตามอัธยาศัย มี 2 ประเด็นประกอบด.วย ประเด็นแรก คือการสังเคราะห3

องค3ประกอบในรูปแบบของ Learning Analytics สามารถสรุปเป_นประเด็นได.ดังนี้ คือ 1) ชนิดของระบบ

ข.อมูลที่ใช.รวบรวม, จัดการและใช.สำหรับวิเคราะห3บริบทรูปแบบของการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย  (What?) 

2) วัตถุประสงค3หรือเปäาหมาย เพื่อการวิเคราะห3ระบบการเรียนรู. (Why?) 3) กลุ8มเปäาหมาย (Targets / 

Stakeholders) 4)  วิธีดำเนินการ (How?) และประเด็นที่สองคือการศึกษาข.อมูลด.วยการสังเกตแบบมีส8วน

ร8วม (Participant Observation Form) สรุปได.ว8าทัศนคติและความสุขของนักเรียนศิลปะที่มีต8อเทคนิคใน
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การปฏิบัติการวาดภาพด.วยอุปกรณ3ปฏิบัติการศิลปะทั่วไป เมื่อเปรียบเทียบกับปฏิบัติการวาดภาพโดยใช.

อุปกรณ3โทรศัพท3มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ในทุกด.าน โดยนักเรียนศิลปะมีทัศนคติ

ต8อปฏิบัติการวาดภาพโดยใช.อุปกรณ3ทั่วไปเฉลี่ยทุกด.านมีความเหมาะสมในระดับปานกลางและมีระดับ

ความสุขในระดับปานกลาง ในขณะที ่นักเรียนศิลปะมีทัศนคติต8อปฏิบัติการวาดภาพโดยใช.อุปกรณ3

โทรศัพท3มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) โดยเฉลี่ยทุกด.านมีความเหมาะสมในระดับดี

มากและมีระดับความสุขในระดับดีมาก 

 2. การพัฒนารูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย ผู.วิจัยได.สรุปรูปแบบการเรียนรู.และประสบการณ3

การศึกษาต8อศิลปะตามอัธยาศัย IAL โดยมีกรอบภายในเป_นการแสดงออกในด.านความต.องการเรียนรู., 

รูปแบบการเรียนรู.ผ8านประสบการณ3, การสะท.อนผล, และผลกระทบ โดยใช.ช8องทางการเรียนรู.ออนไลน3ใน

การเชื่อมโยงความสัมพันธ3และกิจกรรม ในด.านการแสดงความก.าวหน.าในการเรียนด.วยเทคนิคการประเมิน

ตนเองและสะท.อนถึงการพัฒนาร8วมกันด.วยระบบสังคมออนไลน3 

 3.  ผลการประเมินประสิทธิผลด.านทักษะการวาดภาพ, ทักษะชีวิตด.วยตนเองของผู.เรียน พบว8า

ผู.เรียนส8วนใหญ8ได.ทำการประเมินตนเองให.คะแนนประเมินตนเอง (10 คะแนน) สูงสุดคือ 6 คะแนน และให.

คะแนนน.อยที่สุดคือ 2 คะแนน โดยมีผู.ทำการประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงานการเรียนรู.ศิลปะตาม

อัธยาศัย จำนวน 169 คน นอกจากนี้ผู.ลงทะเบียนเรียนประเมินผลการทำงานของตนเองในระดับดี มีผลการ

ประเมินระดับความสุขในระดับดีมากและผลการประเมินความพึงพอใจต8อการเรียนรู.และรูปแบบการเรียนรู.

ศิลปะตามอัธยาศัย  
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ABSTRACT 

 Development of Conceptual Structured and Experiential Study of Informal Art Learning 

has three objectives: 1 .  to study about a process and define problems of drawing by using 

digital equipment such as PDA devices (tablets or iPad) or smartphones  for informal art 

education, 2. to develop a learning style for informal art education, and 3. to evaluate learners 

drawing effectiveness and life and to evaluate level of satisfaction towards the informal art 

learning style. This research comprised of three phases : first a phase in understanding of a 

drawing process and problems by using digital equipment. The second phase was to create 

an informal art learning style, and the creation of media and tools for use in interactive 

learning consists of E-book, E-Sketchbook, YouTube channel, Facebook Page and a Web Blog, 

then remove the tool set to trial with the process of learning to learn in the next term, where 

the third phase was to evaluate of learner learning effectiveness and life skills to evaluate 

level of satisfaction towards the informal art learning style. 

1 .  According to the study of fundamental information on processes and problems 

concerning use of art equipment for drawing and possibility of using smartphones or PDA, 

namely iPad and Tablet, for individual art learning (IAL), there are two major results. The first 

one refers to elemental synthesis in the form of learning analytics. This issue can be 

summarized into 4 topics: 1) types of information system used to collect, manage and analyze 

contexts and forms of IAL (Equivalent to ‘What?’), 2 )  objectives or goals to analyze learning 

system (Equivalent to ‘Why?’), 3 )  targets or stakeholders, 4 )  ways to perform the task 

(Equivalent to ‘How?’). The second topic concerns data study according to the participant 

observation form. It can be concluded, with regards to attitudes and happiness of art students 

towards drawing techniques with general art equipment in comparison to use of smartphones 
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or PDA, that the students have attitudes and happiness towards general art equipment in the 

medium level. On the contrary, they have attitudes and happiness at the ‘very good’ level 

towards use of smartphones or PDA. 

2 .  In terms of improvement of IAL, the researcher has summarized the model and 

experience of IAL under an internal framework on expression of learning desire, learning 

through experiences, results reflection and impact. This was related with on-line learning and 

activities about learning progress report by self-assessment and joint-development with such 

learning. 

 3. The conclusive self-assessment of drawing and life skills by (through) learners was 

that a majority of learners assessed themselves and gave a maximum score of 6  points (out 

of possible 1 0  points) and a minimum score of 2  points. A number of participants who 

reviewed themselves after practicing informal art education was 1 6 9  persons. In addition, 

learners assessed their work at a high level and their level of happiness was also at a very 

high level.  
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บทที่1 

บทนำ 

 
1.1  ความเป0นมาและความสำคัญของป:ญหา 

 ในยุคท่ีโลกมีการพัฒนาในทุกด4านอย6างรวดเร็ว ท้ังทางด4านระบบเศรษฐกิจ ระบบอุตสาหกรรม ระบบ

สังคม รวมทั้งระบบการศึกษา ด4วยการขยายตัวของจำนวนประชากรที่มาพร4อมกับความต4องการในทุกปKจจัย

ของการดำรงชีวิต โดยเฉพาะมนุษยMเปNนทรัพยากรสำคัญท่ีเปNนฟKนเฟQองให4ทุกระบบดังกล6าวก4าวหน4าต6อไป จาก

ความสำคัญนี้จึงทำให4ในทุกประเทศมุ6งพัฒนาทรัพยากรมนุษยMโดยเฉพาะด4านการศึกษาให4กับประชากร ซึ่งจะ

เปNนสิ่งสะท4อนให4เห็นถึงสภาพรวมถึงสถานการณMต6าง ๆ ภายในประเทศนั้นด4วย และจากการเก็บข4อมูลเพ่ือ

รายงานภาพรวมของเศรษฐกิจโลก จาก World Economic Forum (WEF) ตามคะแนนตัวชี ้ว ัดด4าน

ความสามารถในการแข6งขัน โดยมีปKจจัยพื้นฐาน 12 ด4าน (12 pillars of competitiveness) สุขภาพและ

ระบบการศึกษาเบื้องต4น (Health and Primary Education) ก็เปNนปKจจัยสำคัญหนึ่งในตัวชี้วัดดังกล6าว ทั้งน้ี

ยังสามารถลำดับประเทศที่มีการศึกษาดีที ่สุดมาได4ทั ้งหมด 11 ลำดับ ที ่จัดได4ว6าเปNนประเทศที่มีระบบ

การศึกษาที่ดีที่สุดในโลก โดยเรียงลำดับจาก 11-1 ประกอบด4วย ประเทศญี่ปุwน ประเทศบารMเบโดส ประเทศ

นิวซีแลนดM ประเทศเอสโตเนีย ประเทศไอรMแลนดM ประเทศกาตารM ประเทศเนเธอรMแลนดM ประเทศสิงคโปรM 

ประเทศเบลเย่ียม ประเทศสวิตเซอรMแลนดM และประเทศฟyนแลนดM  

 นอกจากน้ีเว็บไซตM World top 20 ได4จัดลำดับ World Best Education Systems ในป} 2017  

(Global Citizens for Human Rights, 2560) โดยเรียงลำดับ 20-1 ดังนี้ประเทศอเมริกา ประเทศฝรั่งเศส 
ประเทศเอสโตเนีย ประเทศฮังการี ประเทศโปรตุเกส ประเทศสิงคโปรM ประเทศจีน ประเทศเยอรมนี ประเทศ

เบลเยี่ยม ประเทศเนเธอรMแลนดM ประเทศฮ6องกง ประเทศสวีเดน ประเทศอิสราเอล ประเทศรัสเซีย ประเทศ

เดนมารMก ประเทศเกาหลีใต4 ประเทศญี่ปุwน และประเทศฟyนแลนดM โดยภารกิจ World Top 20 Education 

Poll เพ่ือทำหน4าท่ีเปNนหน6วยงานในการดูแลให4เด็กทุกคนมีโอกาสได4เข4าถึงศักยภาพของตนอย6างเต็มท่ี  

 จากข4อมูลการจัดอันดับดังกล6าวพบสิ่งที่น6าสังเกตในรูปแบบการจัดระบบการศึกษาที่เน4นให4ความ

สนใจในด4านการพัฒนาระบบการศึกษาไปพร4อมกับความสุขของประชากร จากรายงานการวิจัย และการเก็บ

ข4อมูลจากหน6วยงานดังกล6าวพบว6าเด็กชาวเนเธอรMแลนดMเปNนเด็กที่มีความสุขที่สุดในโลก ซึ่งสะท4อนให4เห็นถึง

ระบบการศึกษาที่กำลังมุ6งหน4านำประเทศอื่นได4เปNนอย6างดี โรงเรียนส6วนใหญ6จะไม6สั่งการบ4านเยอะจนกว6า

นักเรียนจะขึ้นระดับมัธยม ซึ่งจะไม6สร4างความกดดันและความเครียดให4แก6นักเรียน เช6นเดียวกับประเทศ

ฟyนแลนดM ประเทศเนเธอแลนดM ประเทศเดนมารMก  

 ในขณะที่ประเทศสิงคโปรM ประเทศเกาหลีใต4 ประเทศญี่ปุwน ที่ทำคะแนนการสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ PISA 

ได4ในระดับสูงมาก ซึ่ง PISA เปNนการสอบทางการศึกษานำมาเปรียบเทียบกับประเทศอื่นทั่วโลก โดยระบบ

การศึกษาของประเทศดังกล6าวก็ได4สร4างความกดดันและความเครียดให4กับเด็กต้ังแต6อายุน4อยเปNนอย6างมาก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 จากความแตกต6างของ 2 กลุ6มประเทศท่ีมีวิธีการจัดการศึกษาท่ีต6างกัน ได4เปNนกรณีศึกษาท่ีดีเพ่ือสร4าง

แนวทางในการพัฒนาและจัดการศึกษาของประเทศไทย ด4านคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู4ของคนไทยยัง

อยู6ในระดับค6อนข4างต่ำ คนไทยได4รับโอกาสทางการศึกษาสูงขึ้น โดยมีจำนวนป}การศึกษาเฉลี่ยของประชากร

วัยแรงงานอายุ 15-59 ป} เพิ่มขึ้นอย6างต6อเนื่องจาก 8.8 ป} ในป} 2551 เปNน 9.3 ป} ในป} 2558 แต6เมื่อพิจารณา

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนขั้นพื้นฐาน (ONET) ในป} 2558 พบว6า มีค6าเฉลี่ยต่ำกว6าร4อยละ 

50 และผลคะแนนสอบ PISA ที่อยู6ในระดับต่ำกว6าอีกหลายประเทศที่มีระดับการพัฒนาใกล4เคียงกัน จากการ

จัดอันดับความสามารถในการแข6งขันของ IMD ป} 2559 ด4านคุณภาพการศึกษาในมหาวิทยาลัยอยู6ในลำดับท่ี 

47 จาก 61 ประเทศ นอกจากน้ียังมีปKญหาที่หลากหลายและซับซ4อนอยู6มาก  ด4วยข4อจำกัดที่สำคัญของ

การศึกษาไทยทั้งปKญหาเรื่องหลักสูตรและปKจจัยสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนและครูที่มีคุณภาพยัง

กระจายไม6ทั่วถึงโดยเฉพาะในพื้นที่ห6างไกล ขณะที่ในระดับอาชีวศึกษายังมีเด็กที่สนใจเรียนต6อสายอาชีพใน

สัดส6วนที่น4อย มีการเปyดหลักสูตรโดยไม6คำนึงถึงความต4องการของตลาดงาน บัณฑิตที่จบออกมาบางส6วนยังมี

ปKญหาคุณภาพ ท้ังน้ี ปKจจัยต6าง ๆ เหล6าน้ีส6งผลให4การศึกษาไทยทุกระดับยังมีปKญหาเชิงคุณภาพท่ีต4องเร6งแก4ไข 

ขณะเดียวกันคนไทยส6วนใหญ6ยังไม6ให4ความสำคัญกับการเรียนรู4 โดยการใช4อินเตอรMเน็ตของคนไทยแม4ว6าจะ

เพ่ิมสูงขึ้นเปNน 26 ล4านคน แต6เปNนการใช4เพื่อการอ6านหาความรู4เพียงร4อยละ 31.7 ส6วนอัตราการอ6านหนังสือ 

พบว6าอยู6ที่ร4อยละ  81.8  โดยอ6านเฉลี่ยเพียงวันละ 37 นาที นอกจากนี้แหล6งเรียนรู4ส6วนใหญ6ยังไม6ส6งเสริมให4

เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู4เปNนเพียงแต6แหล6งให4ความรู4 เช6น พิพิธภัณฑMสถานแห6งชาติ อุทยานประวัติศาสตรM 

ห4องสมุดประชาชนจังหวัด/อำเภอ อุทยาน/ศูนยMวิทยาศาสตรM เปNนต4น อย6างไรก็ตาม ความก4าวหน4าทาง

เทคโนโลยีด4านการสื่อสารอย6างรวดเร็วที่จะนำสังคมไทยไปสู6สังคมดิจิทัลมากขึ้น เปNนความท4าทายต6อการ

จัดการเรียนการสอนและกระบวนการเรียนรู4ตลอดชีวิตที่ต4องปรับให4อยู6บนฐานของนวัตกรรมและเทคโนโลยี

ดิจิทัล รวมทั้งเอื้อต6อคนทุกกลุ6มให4สามารถเข4าถึงสื่อการเรียนรู4ที ่หลากหลาย ไม6จำกัดเวลาและสถานท่ี 

(สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2559) 

 ทั้งน้ีการเรียนรู4ตามอัธยาศัยเปNนรูปแบบหนึ่งของการศึกษาทางเลือก  มีกลไกในการสนับสนุนท่ี

เชื่อมโยงระหว6างการศึกษาในระบบและผู4เรียนที่มีความหลากหลาย การเรียนรู4ตามอัธยาศัยเปNนรูปแบบ

การศึกษาที่ลดความเหล่ือมล้ำในสังคมการเรียนรู4 อันเกิดจากหลายปKจจัยของสภาพความแตกต6างของสังคม

และพื้นที่, ความแตกต6างทางด4านเศรษฐกิจ, ความเชื่อทางด4านการศึกษาของระบบสังคมไทย, จำนวนและ

คุณภาพของบุคลากรทางด4านการศึกษา, ความเชื่อมั่นในระบบการศึกษาไทย และระดับของสื่อ เครื่องมือ 

รวมทั้งเทคโนโลยีทางการศึกษา ตาม (ร6าง) กรอบทิศทางแผนการศึกษาแห6งชาติ พ.ศ. 2560 - 2574 ซึ่งเปNน

แผนยุทธศาสตรMระยะยาวสำหรับหน6วยงานที่เกี่ยวข4องกับการศึกษา ทั้งที่อยู6ในกระทรวงศึกษาธิการและนอก

กระทรวงศึกษาธิการ ได4นำไปเปNนกรอบและแนวทางการพัฒนาการศึกษา รวมทั้งการเรียนรู4สำหรับพลเมือง

ทุกช6วงวัย ตั้งแต6เกิดจนตลอดชีวิตให4บรรลุเปõาหมายของแผนฯ โดยจุดมุ6งหมายที่สำคัญคือ การมุ6งเน4นการ

ประกันโอกาสให4เกิดความเสมอภาคทางการศึกษา และเรียนรู4 การพัฒนาคุณภาพในมาตรฐานการศึกษา เพ่ือ

การมีงานทำเพ่ือการสร4างรายได4ภายใต4บริบทเศรษฐกิจ สังคมของประเทศไทย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ในขณะท่ีโลกถูกขับเคลื่อนด4วยนวัตกรรมและความคิดสร4างสรรคM รวมทั้งมีความเปNนพลวัตภายใต4

สังคมแห6งปKญญา (Wisdom-Based Society) สังคมแห6งการเรียนรู4ตลอดชีวิต (Lifelong Learning Society) 

และการสร4างสภาพแวดล4อมที่เอื ้อต6อการเรียนรู4 (Supportive Learning Environment) เพ่ือให4พลเมือง

สามารถแสวงหาความรู4และเรียนรู4ได4ด4วยตนเองอย6างต6อเนื่องตลอดชีวิต เพื่อให4ประเทศไทยก4าวข4ามกับดัก

ประเทศที่มีรายได4ปานกลางสู6ประเทศที่พัฒนาแล4วในอีก 15 ป}ข4างหน4า (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา. 

2559 : 3) ซึ่งสอดคล4องกับ (ร6าง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห6งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ใน

หัวข4อจุดเน4นและประเด็นการพัฒนาสำคัญ ประเด็นการเตรียมความพร4อมด4านกำลังคนและการส6งเสริม

ศักยภาพของประชากรในทุกช6วงวัยโดยมุ6งเน4นการพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช6วยวัยที่เปNนมนุษยMที่มี

ศักยภาพสูง ในส6วนส6วนหนึ่งของเนื้อหาเปNนการพัฒนาทักษะความรู4ความสามารถของคน มุ6งเน4นการพัฒนา

ทักษะที่เหมาะสมในแต6ละช6วงวัยเพื่อวางรากฐานให4เปNนคนที่มีคุณภาพในอนาคต การพัฒนาทักษะสอดคล4อง

กับความต4องการในตลาดแรงงาน 

 ทักษะที่จำเปNนต6อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ของคนในแต6ละช6วงวัยตามความเหมาะสม เช6น เด็ก

วัยเรียนและวัยรุ6นพัฒนาทักษะการวิเคราะหMอย6างเปNนระบบ มีความคิดสร4างสรรคM รวมทั้งการให4ความสำคัญ

กับการพัฒนาให4มีความพร4อมในการต6อยอดพัฒนาทักษะในทุกด4าน มีทักษะการทำงานและการใช4ชีวิตท่ีพร4อม

เข4าสู6ตลาดแรงงาน วัยแรงงานเน4นการสร4างความรู4และทักษะในการประกอบอาชีพที่สอดคล4องกับตลาดงาน

ทั้งทักษะขั้นพื้นฐาน ทักษะเฉพาะในวิชาชีพ ทักษะการเปNนผู4ประกอบการรายใหม6 ทักษะการประกอบอาชีพ

อิสระ วัยสูงอายุเน4นพัฒนาทักษะที่เอื้อต6อการประกอบอาชีพที่เหมาะสมกับวัยและประสบการณM นอกจากน้ี

ต4องให4ความสำคัญกับการสร4างปKจจัยแวดล4อมที่เอื้อต6อการเรียนรู4ตลอดชีวิตทั้งส่ือการเรียนรู4และแหล6งเรียนรู4

ที่หลากหลาย อีกทั้งการสร4างความเปNนธรรมและการลดความเหลื่อมล้ำ โดยมุ6งแก4ปKญหาของสถานการณM    

และแนวโน4มของสังคมไทย ด4านคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู4ของคนไทยยังอยู6ในระดับค6อนข4างต่ำ เพ่ือ

ยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู4ตลอดชีวิต โดยประกอบด4วยการจัดการด4านสถานที่การเรียนการ

สอนและสภาพแวดล4อม การพัฒนาบุคลากรครูให4มีศักยภาพสูงและสร4างเครือข6ายแลกเปลี่ยนเรียนรู4ในการ

จัดการเรียนการสอนที่เปNนการพัฒนาสมรรถนะของครูอย6างต6อเนื่อง รวมทั้งการจัดทำสื่อการเรียนรู4ที่เปNนส่ือ

อิเล็กทรอนิกสMและสามารถใช4งานผ6านระบบอุปกรณMสื่อสารเคลื่อนที่ให4คนทุกกลุ6มสามารถเข4าถึงได4ง6าย 

สะดวก ทั่วถึง ไม6จำกัดเวลาและสถานที่ และใช4มาตรการทางภาษีจูงใจให4ภาคเอกชนผลิตหนังสือ สื่อการอ6าน

และการเรียนรู4ที่มีคุณภาพและราคาถูก อีกทั้งปรับปรุงแหล6งเรียนรู4ในชุมชนให4เปNนแหล6งเรียนรู4เชิงสร4างสรรคM

และมีชีวิต อาทิ พิพิธภัณฑM ห4องสมุด โบราณสถาน อุทยานประวัติศาสตรM โรงเรียนผู4สูงอายุ รวมทั้งส6งเสริมให4

มีระบบการจัดการความรู4ที่เปNนภูมิปKญญาท4องถิ่น  (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 

2559) 
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 การเรียนรู4ในศตวรรษท่ี 21 เน4นการพัฒนาคน โดยมีจุดมุ6งหมายของการศึกษาคือ การพัฒนาผู4เรียน 

ด4วยกระบวนการเรียนรู4ที่ต6อเนื่องและยั่งยืน ผู4เรียนต4องสามารถเรียนรู4และพัฒนาตนเองตามธรรมชาติอย6าง

เต็มศักยภาพ ตามแนวคิดใหม6ทางการเรียนรู4ในศตวรรษที่  21 (The 21st Century Learning) ที่มุ6งพัฒนา

คุณภาพการศึกษาและการเรียนรู4ที่เปyดโอกาสทางการศึกษาในเรื่องของการเข4าถึงการเรียนรู4เพื่อเข4าสู6 “ยุค

ของการเรียนรู4” กระบวนการเรียนรู4เปNนส6วนสำคัญกระตุ4นให4เกิดการเรียนรู4อย6างต6อเนื่องและทัศนคติที่ดีหรือ

ผู4เรียนมีความสุขที่เปลี่ยนการเน4นความรู4 (Knowledge) เปNนการเสริมสร4างทักษะ (Skill or Practice) ดังน้ัน

ครู (Teacher) จึงถูกเปลี่ยนเปNนผู4อำนวยการเรียนรู4 (Facilitator) หรือผู4ชี้แนะ (Coach) การศึกษาที่ดีเปNน

เครื่องมือสำคัญในการพัฒนาสังคม โดยเฉพาะปKจจุบันเปNนยุคแห6ง “เศรษฐกิจสร4างสรรคM” และยุคเศรษฐกิจ

ใหม6ท่ีมีช่ือเรียกว6า Digital Economic เปNนยุคท่ีต4องการการผลิตท่ีตอบสนองในด4านเศรษฐกิจ การเมือง สังคม 

และวัฒนธรรม จึงต4องการประชากรที่มีทักษะความคิดริเริ่ม (Initiatives Skill) และทักษะความคิดสร4างสรรคM 

(Creative Thinking Skill) 

 การเรียนศิลปะการวาดภาพ การเรียนรู4ที่สามารถเปNนสื่อในการเรียนใน สหวิชาการอื่น ๆ โดยผู4เรียน

ศิลปะต4องเรียนรู4และพัฒนาทักษะความสามารถด4านงานศิลปะที่ต6อยอดสู6การคิดสร4างสรรคM ตอบสนองความ

ต4องการของกระแสความต4องการของภาคสังคมและเศรษฐกิจดังกล6าว อีกทั้งการวาดภาพจะเปNนสิ่งจำเปNน

อย6างยิ่งสำหรับชีวิตสมัยใหม6ในปKจจุบันและอนาคต แม4ว6าจะไม6เกี่ยวข4องกับงานศิลปะเลยก็ตาม (Alias, Gray, 

& Black 2002 ; Mc, Rankin, Riley, & Brunswick, 2010 : 18-30) แต6ในขณะเดียวกันก็มีนักเรียนและคน
วัยผู4ใหญ6จำนวนหนึ่งที่ปฏิเสธการคิดสร4างสรรคM หรือปฏิเสธการทำงานที่มีความเชื่อมโยงกับงานศิลปะ เพราะ

วาดภาพไม6ได4 หากเปรียบเทียบการวาดภาพเปNนเหมือนกับภาษา จะเห็นได4ว6าภาษาเปNนการสื่อสารที่เกิดจาก

การพัฒนาที่มีความละเอียดอ6อน ท่ีค6อย ๆเกิดขึ้นอย6างสมดุลและเปNนธรรมชาติที่มีมาตั้งแต6กำเนิดของมนุษยM 

ความแตกต6างกันของวัฒนธรรมทำให4เกิดภาษาที่หลากหลายและมีความลึกซึ้งที่แตกต6างกันด4วย เช6นเดียวกัน

กับการวาดภาพท่ีเปNนสัญชาตญาณของมนุษยMทุกคนต้ังแต6กำเนิด ความชำนาญในการใช4ภาษาเกิดจากความจำ

และการใช4ซ้ำ ซึ ่งก็เหมือนกันกับการวาดภาพจะงดงามเมื ่อผู 4วาดจะต4องใช4ประสบการณMในการจดจำ 

สร4างสรรคM ถ6ายทอด และความชำนาญในการวาดภาพก็เกิดจากการทำซ้ำ (Cohn, 2013 : 102-117) อาจ
กล6าวได4ว6าการวาดภาพเปNนการแสดงออกของความคิดที่มาจากหน6วยของความจำโดยภาพเหล6านั้นสะท4อนถึง

ความคิดสร4างสรรคMและแนวความคิดท่ีเปNนเอกลักษณMของแต6ละคนบนโลก 

 โดยแรงกดดันที่เกิดขึ้นในห4องเรียนศิลปะที่เกิดจากการที่เด็ก ๆ ต6อสู4กันในชั้นเรียนศิลปะ เนื่องจาก

ความตั้งใจของตัวเองแตกต6างจากคำแนะนำของครูเปNนจุดเริ ่มต4นของการหยุดความคิดสร4างสรรคM หยุด

จินตนาการ และทำให4ผู 4เรียนไม6อยากเรียนศิลปะ (Pariser et al., 2007; Pariser, Kindler, & van den 

Berg, 2007 ; Cohn, 2013 : 102-117) นอกจากนี้ครูมักจะตักเตือนและห4ามไม6ให4ผู 4เรียนคัดลอกหรือ

เลียนแบบผลงานซึ่งเปNนจุดเริ ่มต4นของแรงบันดาลใจของการเรียนในช6วงต4นของผู 4เรียนศิลปะและเปNน

สัญชาตญาณของมนุษยMที่ธรรมชาติในการลอกเลียนแบบ แต6หากในขั้นตอนของการลอกเลียนแบบได4รับการ

แนะนำในการหาวิธีการสร4างสรรคMในแบบของตนเอง เพื่อให4เปNนลายมือของผู4วาดเองจะเปNนการเพิ่มศักยภาพ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ในการสร4างสรรคM เพราะมันเปNนการสะท4อนถึงอิทธิพลทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวกับสัญชาตญาณของจิตใต4สำนึก

ของเด็ก (Cizek, 1927, Richardson, 1937, Viola, 1927 ; Cohn, 2013 : 102-117) 

 ในศตวรรษท่ี 18 Jean Jacques Roussea ได4มองการพัฒนาของเด็กว6าเปNนกระบวนการที ่จะ

สามารถเกิดขึ้นได4โดยความพร4อมตามธรรมชาติ (Paine,1992 ; Cohn, 2013 : 102-117) และศิลปศึกษามี

ความชัดเจนขึ ้นในช6วงกลางป} 1800 ทฤษฎีศิลปศึกษาได4รับการสนับสนุนจากนักการศึกษาชาวสวิส 

Rodolphe Topffe (Wilson, 1992 ; Cohn, 2013 : 102-117) เกี ่ยวกับภาพวาดของเด็ก ๆ จากทฤษฎี

วิวัฒนาการของชารMลสMดารMวินที่มีอิทธิพลมากในวงการวิทยาศาสตรMในป} ค.ศ.1800  หลังจากนั้นทฤษฎี

ศิลปศึกษาได4รับการผลักดันในช6วงต4นศตวรรษที่ 20 หลังจากนั้นศิลปะก็เปNนส6วนหนึ่งในการเกิดขึ้นของ

ความคิดสร4างสรรคMและแพร6กระจายไปสู6กระบวนทัศนMที่โดดเด6นในการศึกษาทั่วโลก การเรียนการสอนศิลปะ

ทั้งในประเทศไทยและต6างประเทศหลายประเทศได4ใช4หลักทฤษฎีที ่เกี ่ยวข4องกับศิลปะตามแบบ DBAE 

(Discipline-Based Arts Education) (Richard Lachapelle. 2000 : 125-134) เปNนหลักสูตรการสอน

ศิลปะที่เกิดขึ ้นในป} 1980 ในประเทศอเมริกา โดย J. Paul Getty Center ได4ทำการพัฒนาคุณภาพทาง

การศึกษา โดยหลักสูตรการสอนศิลปะแบบ DBAE ประกอบด4วย 1. ประวัติศาสตรMศิลปะ (Art History) 2. 

ศิลปะวิจารณM (Art Criticism) 3. สุนทรียศาสตรM (Aesthetic) และ 4. การสร4างงานศิลปะ (Art Production) 

(Mina Hedayat และคณะ. 2013 : 1322-1330) ซึ่งมีนักการศึกษาทางด4านศิลปะหลายกลุ6มที่มีความคิดเห็น

แตกต6างกันกับแนวทางนี้ ทั้งเห็นด4วยและไม6เห็นด4วย รวมทั้งนักการศึกษาอีกหลายคนที่ทำการศึกษาและ

พัฒนาหลักสูตร DBAE ให4เหมาะสมกับบริบทสังคม วัฒนธรรม และสภาพภูมิหลังของผู4เรียนท่ีแตกต6างอีกด4วย 

โดยวิธีการศึกษาในลักษณะนี้จะต4องประกอบไปด4วย “ผู4สอน” และ “ผู4เรียน” ที่จะต4องร6วมกันสร4างและ

กำหนดกิจกรรม ตลอดจนการตอบสนองและการประเมิน ไม6สามารถขาดองคMประกอบใดได4  ดังนั้นผู4วิจัยจึง

ได4ศึกษารูปแบบการเรียนรู4อื่น ๆ ที่มีความเกี่ยวข4องเพื่อสามารถนำมาประยุกตMใช4ร6วมกันให4เกิดรูปแบบการ

เรียนรู4ทางด4านศิลปะตามอัธยาศัยขึ้นมาใหม6ให4ตรงตามความต4องการคุณลักษณะของประชากรในศตวรรษท่ี 

21  

 จากการศึกษาและทำวิจัยในเบื ้องต4นเกี ่ยวกับความสัมพันธMระหว6างความคิดสร4างสรรคMและ

จินตนาการกับทักษะการร6างภาพ ผู4วิจัยพบว6ากระบวนการเรียนรู4ทางด4านศิลปะ ไม6ว6าจะเปNนการเรียนใน

ระบบหรือนอกระบบ ผู 4เรียนจะต4องเรียนรู 4เทคนิคการวาดภาพ ซึ ่งเปNนพื ้นฐานก6อนเข4าสู 6กระบวนการ

สร4างสรรคMงานศิลปะที่มีระดับความยากถัดไป อีกทั้งการเรียนรู4เรื่องการวาดภาพมีหลายระดับ หลายเทคนิค 

จึงต4องมีเครื่องมือช6วยการเรียนรู4หลากหลายรูปแบบเพื่อให4ผู4เรียนเข4าใจและพัฒนาทักษะการร6างภาพ ความ

ชำนาญในทักษะการร6างภาพถือเปNนกุญแจสำคัญในการพัฒนาความคิดสร4างสรรคM การวาดภาพเปNนเครื่องมือ

ช6วยการเรียนรู4ท่ีสำคัญจึงจำเปNนต6อผู4เรียนในระดับต4น การเรียนในสถานศึกษาจะเกิดข้ึนภายในห4องปฏิบัติการ 

(Studio) โดยมีวิธีการเรียนรู4 โดยเกิดจากผู4สอนเปNนผู4ให4แนวทางโดยการปฏิบัติให4ดู  ซ่ึงผู4เรียนจะต4องใช4วิธีการ

สังเกต หรือปฏิบัติตามผู4สอน โดยการสังเกตด4วยการมองเห็นแล4วส6งสัญญาณไปยังสมองและมือเพื่อร6างภาพท่ี

เห็นวิธีการนี้เปNนวิธีการพื้นฐานที่ปฏิบัติกันโดยทั่วไปในห4องเรียน เทคนิคการเรียนโดยการสังเกตด4วยการมอง

หรือการเพ6งดูจึงเปNนพื้นฐานในการเรียนการวาดภาพซึ่งการวาดภาพเปNนวิธีการสื่อสารที่รวดเร็วและรัดกุมกว6า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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การบรรยาย การวาดภาพเปNนกระบวนการสื่อสารด4วยวิธีการสร4างปฏิสัมพันธMระหว6างผู4ส6งสารและผู4รับสาร

นั่นเอง หากถ4าผู4เรียนไม6เข4าใจเทคนิคการวาดภาพหรือไม6สามารถวาดภาพได4ตามที่ตนเองต4องการก็จะไม6

สามารถสื่อสารในขั้นตอนต6อไปได4 อีกทั้งความไม6แม6นยำในการร6างภาพจะส6งผลให4ผู4เรียนไม6สามารถสร4างและ

ถ6ายทอดจินตนาการ ความสร4างสรรคMได4อีกด4วย  

 การคิดสร4างสรรคMเปNนการเกิดขึ้นของความคิดแบบใหม6 โดยหนีจากความคิดแบบเดิมโดยการคิดแบบ

ใหม6ไม6ได4หมายถึงการคิดในสิ่งที่ไม6เคยมีมาก6อนหรือไม6เคยพบเห็นมาก6อนเสมอไปแต6อาจเกิดจากการปรับ

รูปแบบของความคิดเดิมหรือพัฒนาจากความคิดเดิมสู6ความคิดใหม6จึงจะทำให4ได4ผลงานการออกแบบใหม6 ๆ 

ที่ไม6ซ้ำแบบเดิมโดยในทางการออกแบบถือว6าความคิดในรูปแบบนี้มีความสำคัญอย6างยิ่งเพราะจะทำให4เกิดผล

งานรูปแบบใหม6 ๆ  ซึ่งมีความแตกต6างจากของเดิมที่มีอยู6ความคิดสร4างสรรคMจะเกิดขึ้นได4ต4องอาศัยความคิด

ทน ความพยายาม แต6บางครั้งก็เกิดขึ้นแบบฉับพลันและสามารถนำไปพัฒนาต6อได4 อย6างไรก็ ตามความคิด

สร4างสรรคMจำเปNนต4องมีการสั่งสมและการฝ´กให4เกิด ขึ้นและสามารถที่จะนำมาใช4ได4อยู6เสมอ (อนันตM ลีระกุล, 

2547 : 13-15) ความคิดสร4างสรรคMเปNนการคิดนอกกรอบอย6างเปNนระบบและสามารถนำมาประยุกตMใช4ใน
ชีวิตประจำวัน เปNนทักษะชีวิต (Life Skills)  

 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย เพื่อส6งเสริมการเรียนศิลปะให4กับผู4เริ่มต4นในการ

เรียน เพื่อให4สอดคล4องกับบริบทของ (ร6าง) แผนการพัฒนาการศึกษาและ (ร6าง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ

สังคมแห6งชาติ ฉบับที่ 12 เพื่อให4การเรียนรู4เปNนไปตามความต4องการของผู4เรียน เปNนแนวทางการศึกษาศิลปะ

อย6างเปNนระบบที่ไม6จำกัดรูปแบบของผู4เรียน ไม6จำกัดเวลา สถานที่ ซึ่งเปNนลักษณะตามรูปแบบการเรียนรู4ตาม

อัธยาศัย เพื่อมุ6งพัฒนาทักษะด4านศิลปะที่สอดคล4องกับการคิดสร4างสรรคMในหน6วยการเรียนในเรื่องของการ

วาดภาพ (De-line Drawing) เนื่องจากเปNนทักษะเบื้องต4นที่สำคัญของการเรียนศิลปะก6อนเข4าสู6การเรียนใน

ระดับถัดไป โดยได4ทำการเก็บข4อมูลเพื่อเปNนหลักฐานและข4อสนับสนุนในการทำวิจัยเบ้ืองต4น เกี่ยวกับรูปแบบ

และอุปสรรคในการเรียนศิลปะของนักเรียนศิลปะ (Yuktirat, 2016 : 26-27) พบว6าผู4เรียนส6วนใหญ6มีปKญหา

ด4านการคิดสร4างสรรคMจึงทำให4ไม6สามารถทำงานให4น6าสนใจหรือไม6สามารถสร4างความแปลกใหม6ในการคิดงาน

สร4างสรรคMได4โดยผู4เรียนกลุ6มน้ีมักจะมีปKญหาด4านการวาดภาพ อันเน่ืองมาจากผู4เรียนกลุ6มน้ีไม6สามารถวาดภาพ

และไม6สามารถคิดสร4างสรรคMได4 มีปKจจัยสาเหตุคือ  1) ขาดทักษะด4านมิติสัมพันธM ซึ่งหลักการมิติสัมพันธMนี้เปNน

การเริ่มต4นที่สำคัญมาก จะต4องอาศัยการสังเกต และคิดวิเคราะหMเพื่อการคลี่คลายภาพ ทั้งในแบบ 2 มิติ และ 

3 มิติ รวมทั้งการเข4าใจภาพด4านทั้ง 6 ด4าน ของวัตถุอีกด4วย  2) ขาดทักษะด4านการวาดภาพและร6างภาพเปNน

ทักษะท่ีจะต4องอาศัยการฝ́กฝน ทำซ้ำ การคิดวิเคราะหM การสังเกตเปNนพ้ืนฐานในเบ้ืองต4นท่ีจะต4องฝ́กปฏิบัติให4

ได4 อีกทั้งการร6างภาพยังเปNนการเพิ่มประสบการณMที่ส6งผลต6อความคิดสร4างสรรคMอีกด4วย หากผู4เรียนมีความ

บกพร6องจากสองปKจจัยสาเหตุสำคัญข4างต4นจะส6งผลให4เกิดปKญหาในการเรียนรู4การสร4างสรรคM การสื่อสาร-

ถ6ายทอดจินตนาการทำให4ขาดคุณสมบัติในการเรียนรู4ในสาขาศิลปะ สามารถจำแนกลักษณะของผู4เรียนได4

ดังนี้คือ 1. สามารถวาดได4และสามารถคิดสร4างสรรคMได4 2. สามารถวาดได4 แต6คิดสร4างสรรคMไม6ได4 3. ไม6

สามารถวาดได4 แต6คิดสร4างสรรคMได4 และ 4. ไม6สามารถวาดได4 และไม6สามารถคิดสร4างสรรคMได4  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 ปKญหาของการวาดภาพให4ได4อย6างถูกต4องและคล6องแคล6วเปNนเรื่องยากที่จะเรียนรู4 ถึงแม4การวาดภาพ

จะเปNนรากฐานของทัศนศิลป≠ ในขณะที่นักเรียนศิลปะหรือผู4เรียนไม6สามารถวาดภาพได4ดี ซึ่งเปNนขึ้นตอนท่ี

สำคัญในการทำให4งานบรรลุเปõาหมายน่ันคือการทำความเข4าใจว6าผู4เรียนวาดอะไร และทำไมบางคนถึงมีปKญหา

มากกว6าคนอื่น ๆ แม4ในการเรียนการสอนในทักษะที่ซับซ4อนนี้ ไม6ว6าจะเปNนการควบคุมความรู4สึก ความรู4 

ความเข4าใจการฝ´กฝน แต6ก็ไม6สามารถทำให4ผู4เรียนทุกคนมีความเปNนเลิศในการวาดภาพได4 (Mc, Rankin, 

Riley,  Brunswick, 2010 : 18-30) 

 เมื่อโลกปKจจุบันเข4าสู6ยุคดิจิทัล ยุคของสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ แอพพลิเคชั่น และสังคมออนไลนM ไม6

เพียงการสืบค4นขนาดใหญ6 แต6กลายเปNนคลังข4อมูลของโลกอย6าง Encyclopedia , Google, YouTube การ

ติดต6อสื่อสารผ6านสังคมออนไลนM (Social Network) เช6น Facebook, Line และช6องทางดังกล6าวเปNนสื่อที่มี

อิทธิพลต6อระบบสังคมเปNนอย6างมาก เมื่อการสื่อสารผ6านระบบเน็ตเวิรMค ระบบอินเตอรMเน็ต WIFI แพร6หลาย

ในทุกระดับของสังคม นอกจากการใช4คอมพิวเตอรM โน4ตบุÆคและปKจจุบันโทรศัพทMมือถือแบบSmart Phone , 

Tablet ยังเปNนอุปกรณMติดตามตัวแทบจะทุกคน ทุกเพศ ทุกวัย จากการสำรวจนักเรียนศิลปะในระดับมัธยม 

มหาวิทยาลัย และศูนยMศิลปะเอกชน ท่ีอาสาสมัครในการตอบแบบสำรวจการใช4โทรศัพทM จำนวน 50 คนพบว6า

นักเรียนมีโทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone  50 คน (100%)  มีคอมพิวเตอรM หรือโน4ตบุÆค หรือ Tablet 50 

คน (100%) นอกจากนักเรียนจะใช4โทรศัพทMในการติดต6อสื่อสารด4วยการโทรศัพทMแล4ว นักเรียนยังใช4ระบบ

อินเตอรMเน็ต และ WIFI เพื่อช6องทางออนไลนMและค4นคว4าข4อมูลต6าง ๆ อีกด4วย ซึ่งความสามารถดังกล6าวเปNน

ทักษะด4านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่สามารถประยุกตMใช4ในการเรียนรู4ได4อย6างสอดคล4องกับแนวคิดการเรียนรู4

ตามอัธยาศัย โดยโทรศัพทMม ือถือแบบ Smartphone ในปKจจุบ ันมีราคาไม6แพงโดยประมาณ ราคา

โทรศัพทMมือถือแบบ Smart Phone เริ่มต4นที่ราคาประมาณ 600 – 50,000 บาท จึงทำให4ทุกคนสามารถเปNน

เจ4าของโทรศัพทMมือถือได4โดยไม6จำกัดเพศ อายุ และวัย อีกทั้งระบบเครือข6ายอินเตอรMเน็ต และ WIFI ก็ทำให4

การติดต6อสื่อสารและการเรียนรู4ทำได4โดยไม6มีปKญหาในเรื่องของระยะทางหรือสถานที่ ดังนั้นโทรศัพทMมือถือ

แบบ Smartphone จึงเปNนนวัตกรรมใหม6สำหรับการเรียนรู4ที่เรียกว6า Mobile Learning ซึ่งเปNนสิ่งท4าทายใน 

“ยุคของการเรียนรู4” และเพ่ือให4สอดคล4องกับการพัฒนาทักษะการเรียนรู4ในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงประกอบด4วย 1)  

ทักษะด4านการเรียนรู4และนวัตกรรม  2)  ทักษะสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี  3)  ทักษะชีวิตและอาชีพ   

 จากข4อมูลข4างต4น จึงทำให4ผู 4วิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนารูปแบบการเรียนรู 4และประสบการณM

การศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัยโดยจัดการระบบการเรียนรู4, การใช4เครื ่องมือและช6องทางการเรียนรู4

ประกอบด4วย E-Sketch book ร6วมกับช6องทางการเรียนรู4ผ6านระบบโซเชียลมีเดีย Facebook และใช4

แอพพลิเคชั่นพื้นฐานบนโทรศัพทMมือถือเปNนเครื่องมือช6วยเรียนรู4 อีกทั้งยังนำแนวคิดของทักษะการใช4ชีวิตมา

สร4างรูปแบบการเรียนรู4เพื่อส6งเสริมให4ผู4เรียนได4พัฒนาในทุกระบบอย6างต6อเนื่องและเปNนธรรมชาติ เพื่อแก4ไข

ปKญหา ส6งเสริมทักษะด4านการวาดภาพ ซึ่งเปNนการสร4างรูปแบบการเรียนรู4และสร4างสรรคMงานศิลปะที่เหมาะ

กับความมุ6งหวังในการเรียนรู4ในอนาคต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.2  คำถามการวิจัย 

1.2.1  กระบวนการวาดภาพด4วยอุปกรณMสตูดิโอและการวาดภาพผ6านอุปกรณMโทรศัพทMมือถือแบบ 

Smartphone หรือแทปเลต มีรายละเอียดรวมถึงขั ้นตอนอย6างไร ปKญหาของการเรียนรู 4การวาดภาพมี

อะไรบ4าง ปKญหาเกิดจากสาเหตุใด และจะปรับรูปแบบการเรียนรู4เปNนแบบอัธยาศัย โดยใช4สื่อดิจิตัล และ

โทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ได4อย6างไร 

1.2.2  วิธีการเรียนวาดภาพควรมีรูปแบบการเรียนรู 4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตาม

อัธยาศัยท่ีประกอบด4วยขั้นตอนท่ีผู4เรียนจะมีความเข4าใจและสามารถใช4เครื่องมือในการวาดภาพได4ในระดับใด 

และการเรียนวาดภาพโดยใช4เครื่องมือจะทำให4ผู4เรียนมีทักษะการวาดภาพดีขึ้นหรือไม6 และมีความสุขในการ

เรียนรู4ในระดับใด 

1.2.3 รูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย และการใช4สื่อดิจิตัล 

โทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone และแอพพลิเคชั ่น สนับสนุนให4ผู4เรียนเกิดทักษะการวาดภาพ และ

ความสุขในการเรียน 

 

1.3  วัตถุประสงคGของการวิจัย 

1.3.1  เพื่อศึกษาข4อมูลพื้นฐานของกระบวนการและปKญหาการในการวาดภาพในแบบใช4อุปกรณM

ศิลปะและความเปNนไปได4ในการใช4โทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) เปNน

เคร่ืองมือในการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

1.3.2  เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย 

1.3.3  เพื่อประเมินประสิทธิผลด4านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตของผู4เรียนและประเมินความ

พึงพอใจต6อรูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

 

1.4  กรอบแนวคิดที่ใชLในการวิจัย 

การศึกษาโครงการวิจัย “รูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย” 

ผู4วิจัยได4ออกแบบกรอบแนวความคิดในการวิจัยตามแนวคิด Instructional Design System (McGriff, 2000) 

จากผลการศึกษาในเบื้องต4นเกี่ยวกับความสัมพันธMระหว6างความคิดสร4างสรรคMและจินตนาการกับทักษะการ

ร6างภาพเพื่อสนับนำผลมาสนับสนุนในการทำวิจัยในครั้งนี้ พบว6าสามารถจำแนกกลุ6มของผู4เรียนศิลปะได4 4 

ลักษณะประกอบด4วย 1) วาดภาพได4และคิดสร4างสรรคMได4 2) วาดภาพได4และคิดสร4างสรรคMไม6ได4 3) วาดภาพ

ไม6ได4และคิดสร4างสรรคMได4 4) วาดภาพไม6ได4และคิดสร4างสรรคMไม6ได4  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ในการวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย” ผู4วิจัยจึงมุ6ง

ศึกษาในประเด็นและแนวคิด รวมทั้งทฤษฎีที่เกี่ยวข4องกับการเรียนรู4ตลอดชีวิต ในรูปแบบการเรียนรู4ศิลปะ

ตามอัธยาศัย ที่มีความสัมพันธMกับการเรียนรู4ตามทักษะชีวิต (Life Skill) ซึ่งเปNนสิ่งสำคัญในการเรียนศิลปะ

อย6างเปNนธรรมชาติและมีความสุข แล4วนำไปทดลองใช4กับกลุ6มเปõาหมายโดยผ6านช6องทางในการเรียนรู4

ติดต6อส่ือสาร 2 ช6องทางประกอบด4วย 1) Facebook page : เน4นการส่ือสาร สนทนา และเผยแพร6ผลงานของ

ผ ู 4 เร ียน 2) YouTube : ใช 4 เป Nนส ื ่อการเร ียนร ู 4  โดยผ ู 4 เร ียนจะสามารถใช4  E-Sketch book และ/หรือ 

แอพพลิเคชั่นพื้นฐานจากโทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) เช6น Line Brush, 

Concepts, Sketches, SketchBookX, Learn to Draw เพื่อเรียนรู4และปฏิบัติการฝ´กทักษะการวาดภาพ 

นอกจากนี้ผู4เรียนยังสามารถแสดงผลงานตนเองผ6าน ระบบ Facebook page เพื่อให4สมาชิกผู4เรียนได4ร6วม

ประเมินและเสนอแนะ (Self and Peer Assessment) ซึ่งผลจากการประเมินจะส6งผลต6อการทบทวนแนวคิด 

ทฤษฎี หาข4อบกพร6อง ปรับรูปแบบการเรียนรู4เพื่อการทดลองใช4 และทำการประเมินผลการเรียนรู4อีกครั้ง มี

รายละเอียดและสามารถแสดงเปNนกรอบแผนภูมิได4ดังน้ี 

 R1 การศึกษาข4อมูลพ้ืนฐาน ประกอบด4วย  

   ส6วนท่ี 1 ศึกษาข4อมูลจากเอกสารงานวิจัย บทความที่เกี่ยวข4อง ตำรา และวารสารที่เกี่ยวกับ

การเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

   ส6วนท่ี 2 ศึกษาข4อมูลจากกิจกรรมการเรียนรู4และการทำงานศิลปะการวาดภาพ 

 การตรวจสอบข4อมูลแบบสามเส4า 

 D1 การออกแบบรูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย ประกอบด4วย 

 1)  การพัฒนารูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย 

 2)  ทบทวนผลการพัฒนาด4วยเทคนิคเดลฟาย 

3)  ตรวจสอบความเหมาะสม/ความเปNนไปได4ในการไปปฏิบัติใช4ปฏิบัติ โดยพิจารณาคำตอบ

ของผู4เช่ียวชาญ  

4)  สังเคราะหMข4อมูลเพ่ือให4ได4รูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

 R2  การประเมินผลสัมฤทธ์ิด4านทักษะการวาดภาพและความสุขของผู4เรียน  ประกอบด4วย 

   1)  การประเมินประสิทธิผลด4านทักษะการวาดภาพและความสุข 

   2)  ผู4เรียนทำการประเมินตนเองแบบSelf-Performant Assessment 

3)  วิเคราะหMข4อมูลโดยใช4สถิติเชิงพรรณนา ค6าเฉล่ีย ร4อยละ และความเฉล่ียมาตรฐาน เพ่ือ

อธิบายข4อมูลในการศึกษา 

D2  การพัฒนารูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

1)  การทบทวนวรรณกรรม และปKญหาพ้ืนฐาน เพ่ือแก4ไขข4อบกพร6องของรูปแบบการเรียนรู4

ศิลปะตามอัธยาศัย 

2)  การพัฒนารูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

3)  สรุปผลการดำเนินการวิจัย 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 R1                        D1                       R2                      D2 

 

ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวความคิดของโครงการวิจัย 

กา
รศ
กึษ
าข้
อม
ลูพื
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ศยัการพัฒนารูปแบบการเรียนรู4

และประสบการณMการศึกษา

ต 6 อ ศ ิ ล ป ะต ามอ ั ธ ย า ศั ย

รายละเอียดประกอบด4วย 

องคMประกอบของรูปแบบการ

เรียนรู 4ศิลปะตามอัธยาศัย, 

เนื้อหา , แผนการเรียนรู4และ

ก ิจกรรม, ส ื ่อ (ส ื ่อ ม ี เ ดีย 

เคร ื ่องมือช6วยการเร ียนรู4 ) 

และแบบประเมินทักษะการ

ปฏิบัติงานศิลปะการวาดภาพ

ด4วยตนเอง 

 

ร ูปแบบการเร ียนร ู 4ศ ิลปะตาม

อัธยาศัย 

 

การสังเคราะห์ 

ผู4เรียนทำการประเมิน

ตนเองแบบSelf-

Performant Assessment 

ด4วยเกณฑMการให4คะแนน

แบบรูบริค ท้ังในทักษะด4าน

การวาดภาพและความสุข

ในการเรียน 

การทบทวนวรรณกรรม และ

ปKญหาพ้ืนฐาน เพ่ือแก4ไข

ข4อบกพร6องของรูปแบบการ

เรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

การพัฒนารูปแบบการ

เรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

ประกอบด4วย 4 ส6วน คือ 

-  เน้ือหาในแต6ละหน6วย

การเรียนวาดภาพ 

-  แผนการเรียนวาดภาพ 

-  กิจกรรมในการเรียน

วาดภาพ 

-  การประเมินทักษะการ

ปฏิบัติการด4วยตนเอง 

กิ

จ

ก
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ร
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(1) ก
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ะ

ก

สรุปผลการดำเนินการวิจัย 

การประเมินประสิทธิผล

ด4านทักษะการวาดภาพและ

ความสุขของกลุ6มตัวอย6างท่ี

ลงทะเบียนเรียน จำนวน 

423 คน 

จากกลุ6มตัวอย6างท่ีได4มาโดย

การสุ6มแบบหลายช้ัน 

(Multi State Sampling) 

และกำหนดจำนวนกลุ6ม

ตัวอย6างตามตารางของเครจ

ซ่ีและมอรMแกน (Kregcie & 

Morgan) จำนวน 201 คน 

สถิติเชิงพรรณนา ค6าเฉล่ีย 

ร4อยละ และความเฉล่ีย

มาตรฐาน เพ่ืออธิบาย

ข4อมูลในการศึกษา 

 

สQวนท่ี  2 ศึกษาข4อมูลจากกิจกรรม

การเรียนรู4และการทำงานศิลปะการ

วาดภาพ  

1.  ข้ันตอนกระบวนการ, ข้ันตอน

และปKญหาในปฏิบัติการวาดภาพ

ด4วยอุปกรณMศิลปะ และการวาด

ภาพบนโทรศัพทMมือถือแบบ 

Smartphone และ Tablet 

2.  ข้ันตอนการสังเคราะหMเพ่ือร6าง

รูปแบบกิจกรรมและการเรียนรู4

ศิลปะตามอัธยาศัย 

 

การตรวจสอบข4อมูลแบบสามเส4า 

ประกอบด4วย 

- การตรวจสอบแหล6งเวลา 

- การตรวจสอบแหล6งบุคคล 

-  การตรวจสอบการรวบรวมข4อมูล 

ทบทวนผลการพัฒนาด4วยเทคนิค

เดลฟาย 

ผู4เช่ียวชาญผู4ให4ข4อมูล จำนวน 19 

ท6าน ประกอบด4วย 

1.  ผู4เช่ียวชาญด4านการสอนศิลปะ 

จำนวน 10 ท6าน 

2.  ผู4เช่ียวชาญด4านเทคโนโลยี

การศึกษาและโมบายแอพพลิเคช่ัน 

จำนวน  7 ท6าน 

3.  ศิลปyนท่ีได4รับการยอมรับท้ัง

ระดับชาติและนานาชาติ  จำนวน 

2 ท6านประจักษM 

สQวนท่ี 1 ศึกษาข4อมูลจากเอกสาร

งานวิจัย บทความท่ีเก่ียวข4อง ตำรา 

และวารสารท่ีเก่ียวกับการเรียนรู4

ศิลปะตามอัธยาศัยมีข้ันตอนดังน้ี1. 

1.  ข้ันตอนการศึกษารวบรวม

ข4อมูลรูปแบบการจัดการเรียนรู4ตาม

อัธยาศัย และการเรียนศิลปะการ

วาดภาพ จากเอกสาร ตำรา 

งานวิจัย และบทความท่ีเก่ียวข4อง 

3.1.1.2  ข ั ้ น ตอน

การว ิ เคราะหM เน ื ้อหา (Content 

Analysis) ต า ม ก ร ะ บ ว น ก า ร

วิเคราะหMเนื้อหาจากข4อมูล แล4วนำ

ผลจากการว ิ เคราะหM เน ื ้อหามา

สังเคราะหMเพ ื ่อร 6างร ูปแบบการ

เรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย  

 

ตรวจสอบความเหมาะสม/ความ

เปNนไปได4ในการไปปฏิบัติใช4ปฏิบัติ โดย

พิจารณาคำตอบของผู4เช่ียวชาญ 

(ค6ามัธยฐาน) และค6าดัชนีความ

สอดคล4อง ด4วยผู4ทรงคุณวุฒิจำนวน 5

ท6าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.5  ขอบเขตของการวิจัย 

โครงการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย ผู4วิจัยได4

กำหนดขอบเขตของโครงการวิจัยแบ6งตามข้ันตอนของการทำงานโดยแบ6งเปNน 3 ระยะ มีรายละเอียดดังน้ี 

1.5.1  ระยะท่ี 1 การศึกษาขLอมูลพื้นฐานของกระบวนและป:ญหาการในการวาดภาพในแบบใชL

อุปกรณGดั้งเดิมและการใชLอุปกรณGโทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) แลLว

ประเมินผลในในกระบวนการ ป:ญหาการเรียนวาดภาพ และความเป0นไปไดLในการพัฒนารูปแบบการ

เรียนรูLศิลปะตามอัธยาศัย มีขอบเขตของการศึกษาค4นคว4าดังน้ี 

1.5.1.1 ผู4ให4ข4อมูลสำคัญ : นักเรียนศิลปะจากศูนยMศิลปะและการออกแบบพิฆเนศรี กรุงเทพฯ 

ประเทศไทย โดยกลุ 6มตัวอย6างจำนวน 15 คน ผู 4ว ิจัยได4ทำการเลือกตัวอย6างแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) 

1.5.1.2  ข4อมูลท่ีศึกษา ได4แก6  

(1) ข4อมูลพ้ืนฐานในกระบวนการวาดภาพด4วยอุปกรณMสตูดิโอและการวาดภาพ
ผ6านอุปกรณMโทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 

(2) ปKญหาของการเรียนรู4การวาดภาพด4วยอุปกรณMสตูดิโอและการวาดภาพผ6าน
อุปกรณMโทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 

(2.1) เงื่อนไขในการทำกิจกรรม ในเรื่องของระยะเวลา : การศึกษาและเก็บ
ข4อมูลในระยะที่ 1 ดำเนินการตั้งแต6เดือนกุมภาพันธM ถึง เดือนเมษายน พ.ศ. 2560 โดยผู4ให4ข4อมูลวาดรูป

ท้ังหมด 6 คร้ัง และใช4เวลาในการวาดแต6ละคร้ังไม6เกิน 1 สัปดาหM  

(2.2) เงื่อนไขในการทำกิจกรรม ในเรื่องของเนื้อหาที่ใช4เปNนหัวข4อในการวาด
ภาพ ประกอบด4วย 1) still life Drawing  2)  portraits Drawing  3)  Landscape Drawing หรือ Urban 

Drawing  4)  Fantasy หรือ Imagination  

ทั้งนี้ผู4ให4ข4อมูลจะวาดภาพด4วยอุปกรณMสตูดิโอและอุปกรณMโทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ 

PDA (iPad, Tablet) ซึ่งถือว6าเปNน 1 เซต และจะต4องวาดคนละ 6 เซต ซึ่งกลุ6มตัวอย6างแต6ละคนจะสามารถ

เลือกวาดภาพแบบใดก6อนจนครบทั้ง 4 หัวข4อ และทบทวนอีก 2 ครั้ง ด4วยการวาดภาพแบบใดซ้ำในหัวข4อใดก็

ได4 

 (3)  เงื่อนไขในการทำกิจกรรม ในเรื่องของสถานที่ในการวาดภาพ : 1) ศูนยMศิลปะ

และการออกแบบพิฆเนศรี กรุงเทพฯ หรือ 2) ผู4ให4ข4อมูลสามารถเลือกปฏิบัติการวาดภาพในสถานที่ก็ได4ตาม

อัธยาศัย 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.5.2  ระยะท่ี 2 การสรLางรูปแบบการเรียนรูLและประสบการณGการศึกษาตQอศิลปะตามอัธยาศัย 

ผู4วิจัยนำผลจากการศึกษาข4อมูลพื้นฐานและประเมินปKญหาในการเรียนวาดภาพ มาทำการสร4าง

รูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย แล4วทบทวนผลการพัฒนาด4วยเทคนิค

เดลฟาย (Delphi Technique) จำนวน 3 คร้ัง   โดยมีขอบเขตของการศึกษาค4นคว4าในระยะท่ี 2 ดังน้ี 

1.5.2.1  ผู4เช่ียวชาญผู4ให4ข4อมูล จำนวน 19 ท6าน ประกอบด4วย 

(1)  ผู4เช่ียวชาญด4านการสอนศิลปะ จำนวน 10 ท6าน 

คุณสมบัติ : เปNนผู4มีวุฒิตั ้งแต6ปริญญาโท-ปริญญาเอก สาขาที่เกี ่ยวข4องกับ

ศิลปะและการออกแบบ มีความเช่ียวชาญในการสอนและทำงานศิลปะ ไม6ต่ำกว6า 10 ป} 

(2)  ผู4เช่ียวชาญด4านเทคโนโลยีการศึกษาและโมบายแอพพลิเคช่ัน จำนวน  7 ท6าน 

คุณสมบัติ : เปNนผู4มีวุฒิตั้งแต6ปริญญาโท-ปริญญาเอก สาขาที่เกี่ยวข4องกับการ

บริหารการศึกษา , เทคโนโลยีการศึกษา , โมบายแอพพลิเคชั่น  มีความเชี่ยวชาญในการศึกษา หรือโมบาย

แอพพลิเคช่ัน ไม6ต่ำกว6า 5 ป} 

(3)  ศิลปyนท่ีได4รับการยอมรับท้ังระดับชาติและนานาชาติ  จำนวน 2 ท6าน 

คุณสมบัติ : เปNนผู4มีวุฒิตั้งแต6ปริญญาโท-ปริญญาเอก หรือมีความเชี่ยวชาญจน

เปNนท่ียอมรับในระดับชาติและนานาชาติ มีผลงานศิลปะเปNนท่ีประจักษM 

1.5.2.2  ตัวแปรท่ีศึกษา ได4แก6  รูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย 

1.5.2.3  ระยะเวลา : ในข้ันตอนน้ีแบ6งการทำงานเปNน 2 ส6วน  

ส6วนท่ี 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัยมี

รายละเอียดประกอบด4วย องคMประกอบของรูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตาม

อัธยาศัย, เนื้อหา , แผนการเรียนรู4และกิจกรรม, สื่อ (สื่อ มีเดีย เครื่องมือช6วยการเรียนรู4) และแบบประเมิน

ทักษะการปฏิบัติงานศิลปะการวาดภาพด4วยตนเอง ดำเนินการต้ังแต6เดือน พฤษภาคม – กันยายน 2560  

ส6วนท่ี 2 การรวบรวมข4อมูลด4วยเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) และสรุปข4อมูล 

ดำเนินการต้ังแต6เดือนกรกฎาคม ถึงเดือนกันยายน – ตุลาคม พ.ศ. 2560 

1.5.3   ระยะท่ี 3 ประเมินประสิทธิผลดLานทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตของผูLเรียนและ

ประเมินความพึงพอใจตQอรูปแบบการเรียนรูLศิลปะตามอัธยาศัย  

มีขอบเขตของการศึกษาค4นคว4าดังน้ี 

 1.5.3.1 ประชากร ได4แก6 ผู4ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพผ6านระบบออนไลนMท่ี

ล ง ท ะ เ บ ี ย น ใ น  Facebook page “ก า รพ ั ฒน า ร ู ป แ บบก า ร เ ร ี ย น ร ู 4 ศ ิ ล ป ะ ต า ม อ ั ธ ย า ศ ั ย ” 

www.facebook.com/IALmodel/   เก็บข4อมูลในวันท่ี 25 เมษายน 2561 โดยมีผู4ลงทะเบียนท้ังหมดนับเปNน

จำนวนประชากรจำนวน 423 คน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 1.5.3.2  กลุ6มตัวอย6าง ได4แก6 ผู4สนใจในการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย เจาะจงในเรื่องของการ

วาดภาพ (Drawing) ซึ่งได4มาโดยการสุ6มแบบหลายชั้น (Multi-State Sampling) และกำหนดจำนวนกลุ6ม

ตัวอย6างตามตารางของ Krejcie & Morgan (1970 : 607-610) จำนวน 201 คน 

 1.5.3.3  ตัวแปรที่ศึกษา จากการประเมิน 2 ด4านคือ ทักษะการวาดภาพและความสุขในการ

เรียน มีดังน้ี 

(1)  ทักษะการวาดภาพ มีตัวแปรท่ีศึกษาดังน้ี 

(1.1)  ตัวแปรต4น ได4แก6 การเรียนวาดภาพด4วยรูปแบบการเรียนรู 4และ

ประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย 

(1.2)  ตัวแปรตาม ได4แก6 ทักษะการวาดภาพของผู4เรียน 

(2)  ความสุขในการเรียน มีตัวแปรท่ีศึกษาดังน้ี 

(2.1)  ตัวแปรต4น ได4แก6 การเรียนวาดภาพด4วยรูปแบบการเรียนรู 4และ

ประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย 

(2.2)  ตัวแปรตาม ได4แก6 ความสุขในการเรียน 

1.5.3.4  ระยะเวลา : การประเมินประสิทธิผลด4านทักษะการวาดภาพของผู4เรียนและความสุข

ในการเรียน  (ระยะเวลา 2 เดือน นับตั้งแต6อาสาสมัครแต6ละคนได4เริ่มลงทะเบียนเรียน) ทำการเก็บข4อมูล

ล6าสุด ในวันท่ี 30 เมษายน พ.ศ. 2561 

 

1.6  นิยามศัพทGเฉพาะ 

การวิจัย รูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย มีนิยามศัพทMเฉพาะ

ดังน้ี 

1.6.1  รูปแบบการเรียนรูLศิลปะตามอัธยาศัย ผู4วิจัยขอให4นิยามศัพทMแยกเปNน 2 ส6วน  

ส6วนท่ี 1 นิยามศัพทMคำว6า “รูปแบบ” สำหรับงานวิจัยนี้ รูปแบบเปNนรูปธรรมของความคิด ซึ่งบุคคล

แสดงออกมาในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง อาจเปNนข4ออธิบาย แผนภูมิหรือแผนผังไดอะแกรม เพื่อเปNนแนวทาง

ให4ตนและผู4อื่นเข4าใจความหมายของรูปแบบใด ๆ ได4ชัดเจนยิ่งขึ้น นอกจากนี้รูปแบบยังเปNนเคร่ืองมือทาง

ความคิดที่บุคคลใช4แสวงหาคำตอบ ความรู4 ความเข4าใจในปราฏการณMต6าง ๆ สำหรับนักการศึกษามักใช4คำว6า 

“รูปแบบการเรียนการสอน” เปNนลักษณะของการเรียนการสอนที่จัดขึ้นอย6างเปNนระบบระเบียบตามปรัชญา 

ทฤษฎี หลักการ โดยนักการศึกษามักนิยมใช4คำว6า “ระบบ” ในความหมายที่เปNนระบบใหญ6 ครอบคลุม

องคMประกอบสำคัญของการศึกษา ประกอบด4วย ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิดของรูปแบบการเรียนการ

สอนนั้น ๆ โดยต4องบรรยายและอธิบายลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล4องกับหลักการที่ยึดถือ แล4ว

จัดระบบที่มีองคMประกอบและความสัมพันธMขององคMประกอบของระบบให4สามารถนำผู4เรียนไปสู6เปõาหมายของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ระบบหรือกระบวนการนั้น ๆ ได4 รวมทั้งต4องอธิบายหรือให4ข4อมูลเกี่ยวกับวิธีการและเทคนิคการสอนต6าง ๆ 

อันจะช6วยให4การจัดกระบวนการเรียนการสอนน้ัน ๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  

ส6วนท่ี 2 นิยามศัพทM “รูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัย” หมายถึงรูปแบบการเรียนรู4ที่ใช4วีการ 

ร6วมประยุกตMใช4แนวคิดจากประสบการณMการเรียนรู4 (ELT)  โดยเน4นกระบวนการ 3 ด4าน ประกอบด4วย 1) 

ประสบการณM (Experiences) 2)  ความเข4าใจ (Understanding)  3) การคิด (Thinking) ร 6วมกับแบบ

แผนการศึกษาด4านศิลปะ (DBAE) และแนวคิดทักษะชีวิต (Life Skill : 4H : Hand, Head, Heart, Health) 

เพ ื ่อให 4สอดคล4องการการเร ียนร ู 4ตลอดชีว ิต (Long Life Learning) ในแบบการศึกษาตามอัธยาศัย 

ประกอบด4วย 1)  เน้ือหาในแต6ละหน6วยการเรียนวาดภาพ 2) แผนการเรียนวาดภาพ  3)  กิจกรรมในการเรียน

วาดภาพ  4)  การประเมินทักษะการปฏิบัติการด4วยตนเอง เพื่อพัฒนาทักษะปฏิบัติการวาดภาพ และให4

ผู4เรียนมีความสุขในการเรียน (การวิจัยนี้ ศิลปะหมายถึง ศิลปะในกลุ6มสาขาทัศนศิลป≠ สำหรับโครงการวิจัยน้ี

ผู4วิจัยเจาะจงเลือกหัวข4อการวาดภาพ ซ่ึงประกอบไปด4วยการวาดภาพ การร6างภาพ เน่ืองจากการวาดภาพเปNน

พ้ืนฐานของศิลปะสาขาทัศนศิลป≠ทุกแขนง) 

สามารถสรุปได4ว6ารูปแบบการเรียนรู4ศิลปะตามอัธยาศัยคือ รูปแบบการเรียนการสอนศิลปะโดยยึด

ระบบระเบียบปรัชญา ทฤษฎีและหลักการการเรียนรู4ตามอัธยาศัย โดยประกอบไปด4วยแนวคิดของรูปแบบ

การเรียนศิลปะการวาดภาพ ที่ใช4เทคโนโลยีและใช4อุปกรณMประเภทโทรศัพทMมือถือ Smartphone หรือแทป

เลต เปNนเคร่ืองมือในการเรียนรู4ให4บรรลุตามเปõาหมายของผู4เรียน 

1.6.2  แนวคิดจากประสบการณGการเรียนรูL (ELT) หมายถึง ทฤษฎีการเรียนรู4จากประสบการณM 

“Experiential Learning Theory” (ELT) เปNนรูปแบบของการเรียนรู 4แบบองคMรวม ที ่มีเปõาหมายในการ

พัฒนาคนในด4านการเปNนมนุษยM การเติบโตและการพัฒนา ซ่ึงแนวคิด ELT มีแนวทางท่ีแตกต6างจากทฤษฎีการ

เรียนรู 4ที ่เน4นในเรื ่องของความรู 4ที ่เน4นในเรื ่องของพฤติการณMการเรียนรู 4 แตกต6างจากการเรียนรู 4จาก

ประสบการณM นอกจากนี้การเรียนรู4ผ6านประสบการณMยังเปNนกระบวนการสร4างความรู4ผ6านการเปล่ียนแปลง

ของประสบการณM  ความรู4ที่เกิดมาจากการร6วมกันของความเข4าใจ และความเปลี่ยนแปลงของประสบการณM  

สามารถสร4างรูปแบบความสัมพันธMได4ดังนี้ 1) ประสบการณMรูปธรรม : Concrete Experience (CE) 2) การ

สร4างมโนทัศนMนามธรรม : Abstract Conceptualization (AC)  3) การสังเกตอย6างไตร6ตรอง : Reflective 

Observation (RO)  4) การทดลองปฏิบัติจริง : Active Experimentation (AE) โดยรูปแบบทั้ง 4 นี้ เปNน

วงจรการเรียนรู4 (Learning Cycle) ผู4เรียนจะเร่ิมจากเร่ืองใดก6อนก็ได4 

สำหรับงานวิจัยนี้ได4นำแนวคิดการเรียนรู4ผ6านประสบการณM (ELT) มาใช4เพื่อมุ6งเน4นผลการเรียนรู4ท่ี

สอดคล4องกับรูปแบบการศึกษาตามอัธยาศัยโดยนำรูปแบบ ELT มาสร4างรูปแบบดังต6อไปนี้  1) การสร4าง

แรงจูงใจ (Motivation)  2) การให4คำแนะนำ (Instruct) 3) การฝ́กทำซ้ำ (Repeat)  4) การค4นพบ (Discover)  

5) ทักษะ (Skill)  6) การสร4างสรรคM (Creative) โดยเน4นผู4เรียนเปNนศูนยMกลางการเรียนรู4 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.6.3  แบบแผนการเรียนรู LดLานศิลปะ (DBAE) หมายถึง แบบแผนการศึกษาวิชาศิลปศึกษา 

ประกอบด4วยการศึกษา 4 ด4าน ประกอบด4วย 1.การสร4างงานศิลปะ (Art Production) 2.ประวัติศาสตรMศิลปะ 

(Art History)  3. สุนทรียศาสตรM (Aesthetic) และ 4.ศิลปะวิจารณM (Art Criticism) เปNนระบบการเรียนรู4

ศึกษาศิลปะที่ถูกกำหนดให4เรียนอย6างต6อเนื่องในเนื้อหาที่กำหนดทั้ง 4 ด4าน ซึ่งเปNนความรู4พื้นฐานและการ

พัฒนาด4านทักษะ (Knowledge and Skill) และแบบแผนการศึกษาแบบ DBAE ยังคงได4รับการวิพากษMจาก

นักการศึกษาศิลปะ เพื่อพัฒนาอย6างต6อเนื่องเพื่อให4เหมาะสมกับผู4เรียน พื้นที่ กิจกรรม ความรู4และทักษะ

พ้ืนฐานความต4องการเฉพาะในห4องเรียน นอกจากน้ียังรวมถึงการพัฒนาตัวผู4สอนด4วย  

1.6.4  การเรียนรูLอยQางมีอิสระและเสรีภาพ หมายถึง การเรียนรู4อิสระ (Independent Learning : 

IL) เปNนรูปแบบการเรียนรู4ตลอดชีวิต ที่เชื่อมโยงและสัมพันธMกับสหวิชาการอื่น ๆ โดยใช4เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร (ICT) มามีบทบาทในความสัมพันธMด4านการเรียนรู4 หรือใช4ทรัพยากรที่เหมาะสมกับลักษณะ

ของการเรียนและผู4เรียน โดยผู4เรียนยังสามารถตระหนักถึงความสามารถและข4อจำกัดในการเรียนของตนเอง 

สามารถยืดหยุ6นได4 นอกจากน้ีการเรียนรู4อิสระยังเปNนการลดค6าใช4จ6ายในการเรียนในระบบอีกด4วย 

โดยการเรียนรู4ท่ีเปNนอิสระมากท่ีสุดสามารถสะท4อนความคิดพ้ืนฐานในการควบคุมตนเองในการเรียนรู4

ของผู4เรียนรวมถึงการจัดการเรียนรู4ด4วยตนเอง ในสภาพแวดล4อมของการเรียนรู4 โดยเอาระบบไอซีที (ICT) 

ปรับใช4ให4เปNนองคMประกอบที่สำคัญ หรือใช4ทรัพยากรที่เหมาะสมกับลักษณะของการเรียนและผู4เรียน โดยการ

เรียนรู4อิสระเปNนรูปแบบของการเรียนรู4ที่มีประสิทธิภาพและยังสามารถประเมินผลได4โดยผู4เรียนเอง ซึ่งผู4เรียน

จะสามารถวางแผนการตรวจสอบตนเองด4วยการควบคุมจังหวะและทิศทางของการทำงานและการประเมินผล

ด4านการเรียน รวมถึงความรู4สึก ความสุข แรงจูงใจ ที่ถูกระบุว6าจำเปNนต6อการประสบผลสำเร็จในการเรียนรู4ท่ี

เปNนอิสระ  

การเรียนรู4อิสระ มีวัตถุประสงคMคือค6อยเปNนค6อยไป มีความยืดหยุ6นและตอบสนองความต4องการของ

ผู4เรียนมากกว6าการปฏิบัติตามที่กำหนดไว4ล6วงหน4า ผู4เรียนสามารถเสนอรูปแบบกิจกรรมกรรมการเรียนรู4ที่เปNน

อิสระซึ่งเปNนส6วนหนึ่งในการส6งเสริม การให4กำลังใจแก6ผู4เรียนให4เกิดความภาคภูมิใจ ช6วยเพิ่มความเชื่อมั่นใน

การปฏิบัติการเรียนอย6างมีอิสระ ผู4เรียนจะมีโอกาสในการตรวจสอบตนเองหรือประเมินตนเอง รวมท้ัง

ประเมินผู4ร6วมเรียนและยังได4รับขอเสนอแนะจากผู4ร6วมเรียนคนอื่นและวิธีนี้เปNนกลยุทธMที่มีประสิทธิภาพที่ช6วย

ให4ผู4เรียนบรรลุเปõาหมายการเรียนรู4  

1.6.5  ทักษะการวาดภาพ หมายถึง ความสามารถในการวาดภาพที่เพิ่มพูนขึ้น เช6น ความถนัด 

ความคล6องตัว ความยืดหยุ6นและความสร4างสรรคM หลังจากการได4เรียนรู4ผ6านแบบแผนที่ได4เตรียมไว4 โดย

สามารถวัดได4จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด4านทักษะการวาดภาพโดยผู4เรียนจะเปNนผู4ประเมินตนเอง ซึ่งผู4เรียน

จะสามารถวางแผนการตรวจสอบตนเองด4วยการควบคุมจังหวะและทิศทางของการทำงานและการประเมินผล

ด4านการเรียน รวมถึงความรู4สึก ความสุข แรงจูงใจ ที่ถูกระบุว6าจำเปNนต6อการประสบผลสำเร็จในการเรียนรู4ท่ี

เปNนอิสระ ซ่ึงเปNนการสร4างโอกาสของตนเองในการกำกับตนเองและการเรียนรู4แบบ Peer-Directed 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.6.6  ความสุขในการเรียน หมายถึง ความสุขในการเรียนเปNนเปõาหมายสำหรับงานวิจัยนี้ที่ต4องการ

ให4ผู4เรียนมีความสุขในการเรียน ทั้งสภาวะภายในซึ่งก็คืออารมณMและความรู4สึกรวมถึงสภาวะภายนอก น่ัน

หมายถึงสุขภาพจิตที่ดีของผู4เรียน โดยเน4นในเรื่องของกระบวนการเรียนรู4 แต6ไม6ได4หมายถึงผลลัพธMจากการ

เรียน ตามแนวคิดขององคMกรยูนิเซฟ ที่ต4องการขยายโอกาสในการเรียนรู4และเปõาหมายของการเรียนรู4ท่ี

นอกเหนือไปจากประสิทธิภาพและประสิทธิผลก็คือความสมบูรณMของความเปNนมนุษยM มันเปNนความท4าทายใน

การจัดการเรียนการสอนที่เปyดโอกาสให4ผู4เรียนมีสิทธิ์เลือกรูปแบบการเรียนด4วยตนเองเพื่อบูรณาการกับ

สภาพแวดล4อมของการเรียนรู4 คุณค6าความเข4าใจในทักษะและประสบการณMชีวิตสู6สหวิทยาการต6าง ๆ โดยส่ิง

สำคัญคือต4องสร4างระบบความเชื่อมโยงระหว6างองคMประกอบต6าง ๆ ที่ประกอบด4วย "คุณภาพ" ซึ่ง ได4แก6 

สอดคล4องกับเปõาหมายท่ีครอบคลุมของการสร4างความม่ันใจ ความภาคภูมิใจ ในการเรียนรู4ของผู4เรียน  

1.6.7  เครื่องมือชQวยเรียนรูLการวาดภาพ หมายถึง อุปกรณMโทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ 

PDA (iPad, Tablet) และ E-Sketch book เพื่อใช4เปNนเครื่องมือการเรียนรู4 ช6วยในการเรียนปฏิบัติการวาด

ภาพสำหรับผู4เรียนศิลปะหรือสนับสนุนให4ผู4เรียนมีความเข4าใจในโครงสร4างสองมิติและสามมิติ ผ6านช6อง

ทางการเรียนรู 4ผ 6านสื ่อดิจิตัล Facebook และแอพพลิเคชั ่นพื ้นฐานบนอุปกรณMโทรศัพทMมือถือแบบ 

Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) สำหรับโครงการวิจัยนี้ ผู4วิจัยได4สร4างเครื่องมือช6วยเรียนรู4การวาด

ภาพ โดยมีการจัดระบบและแผนการเรียนรู4 คำอธิบาย ตัวอย6าง พร4อมท้ังยังเปNนแบบฝ́กปฏิบัติและแนวทางใน

การประเมินการเรียนรู4ด4วยตนเอง การส6งกลับมายังผู4สอนเพื่อให4ข4อแนะนำ รวมทั้งการร6วมกันประเมินจาก

กลุ6มผู4เรียนด4วยกันเอง ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนรู4ตามอัธยาศัยไม6มีเกณฑMการประเมิน การจัดลำดับหรือการให4

คะแนน รวมทั้งการประเมินงานศิลปะก็ไม6สามารถวัดด4วยเกณฑM แต6สามารถประเมินได4จากความเข4าใจและ

ซาบซึ้งในผลงานศิลปะ ซึ ่งผู 4สร4างสรรคMจะประเมินความซาบซึ้ง การรับรู 4ในงานศิลปะของต4นด4วยการ

สร4างสรรคMผลงาน เพ่ือเปNนการสะท4อนถึงกระบวนการคิดของผู4เรียนเอง 

1.6.8   การวาดภาพ (De-line Drawing) หมายถึง การสื่อสาร การพรรณนา นำเสนอ บอกเล6า

เรื่องราว หรือสิ่งที่พบเห็นด4วยการวาดภาพ การวาดภาพเปNนการแสดงความสัมพันธMระหว6าง ตา สมองและมือ 

ในการถ6ายทอดส่ิงท่ีเห็นลงในกระดาษด4วยเทคนิคการเขียนภาพโดยอุปกรณMประเภทต6าง ๆ เช6น ดินสอ ถ6าน สี  

1.6.9  M-Learning หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช4โทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone 

หรือ PDA (iPad, Tablet) มาใช4เพ่ือการเรียนการสอน (Mobile Learning) เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียน

การสอน เปNนรูปแบบท่ีสนับสนุนให4เกิดการเรียนรู4แบบเคล่ือนท่ี เปNนการกระตุ4นให4เกิดการเรียนรู4อย6างต6อเน่ือง 

และเหมาะสมกับรูปแบบการเปล่ียนแปลงของรูปแบบการดำเนินชีวิตประจำวันของคนในปKจจุบันท่ีมีการ

เช่ือมต6อกันด4วยระบบอินเตอรMเน็ตท้ังจากเครือข6ายและระบบ WIFI จึงทำให4การเรียนรู4แบบ M-Learning 

เข4าถึงได4ง6ายกว6าการเรียนรู4โดยคอมพิวเตอรMต้ังโตÆะ (Desktop) หรือคอมพิวเตอรMแบบพกพา (Notebook)  

1.6.10  ประสิทธิผล หมายถึง ผลที่เกิดจากการใช4รูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อ

ศิลปะตามอัธยาศัย ซ่ึงพิจารณาจากประสิทธิผล 2 ด4าน คือ ด4านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิต  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1.6.11 ประสิทธิผลดLานการวาดภาพ หมายถึง ผลด4านทักษะด4านการวาดภาพ ด4านทฤษฎีการศึกษา

ศ ิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) ประกอบด 4 วย  ศ ิ ลปะปฏ ิบ ั ต ิ  (Art Production) , 

ประวัติศาสตรMศิลป≠  (Art history) สุนทรียศาสตรM (Aesthetics) และการวิจารณMศิลปะ (Art Criticism), 

1.6.12 ประสิทธิผลดLานทักษะชีวิต (Life Skill : 4H : Hand, Head, Heart, Health) หมายถึง 

แนวคิดในการพัฒนาเด็กและเยาวชนในประเทศสหรัฐอเมริกาที ่เกิดขึ ้นมาหนึ ่งร4อยกว6าป}มาแล4ว โดย

มหาวิทยาลัยไอโอวาได4พัฒนารูปแบบการพัฒนาทักษะชีวิตสำหรับเด็กและเยาวชนขึ้น เรียกว6า Targeting 

Life Skills Model หรือรูปแบบเปõาหมายทักษะชีวิต ต6อมารูปแบบเปõาหมายทักษะชีวิตนี ้ได4ถูกนำไป

ประยุกตMใช4ต6อเนื่อง ซึ่งรูปแบบเปõาหมายทักษะชีวิตเปNนเครื่องมือในการพัฒนาทักษะชีวิตโดมีหลักสำคัญ 4 

ประการ ท่ีเรียกกว6า 4H Clover ได4แก6 1) การพัฒนาด4านความคิดและการจัดการ (Head)  2) การพัฒนาด4าน

การสร4างความสัมพันธMภาพกับผู4อื่น (Heart)  3) การพัฒนาด4านการทำงานและการเปNนพลเมืองที่ดี (Hand)  

4) การพัฒนาด4านการใช4ชีวิตและการดูแลตนเอง (Health) 

1.6.13  ขLอมูลพื้นฐานของกระบวนและป:ญหาการในการวาดภาพในแบบใชLอุปกรณGดั้งเดิมและ

การใชLอุปกรณGโทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) หมายถึง ข4อมูลซึ่งแสดง

พฤติกรรมในขั้นตอนและกระบวนการของการปฏิบัติการวาดภาพ และปKญหาที่เกิดขึ้นตั้งแต6ขั้นตอนของการ

เตรียมปฏิบัติงาน การปฏิบัติงาน และการจัดเก็บผลงาน สำหรับงานวิจัยนี้เปNนข4อมูลที่ได4มากจากการเก็บ

ข4อมูลทัศนคติของนักเรียนศิลปะที่มีต6อการปฏิบัติการวาดภาพที่ใช4อุปกรณMดั ้งเดิมและการใช4อุปกรณM

โทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 

1.6.14  ความพึงพอใจของนักเรียนศิลปะที่มีตQอการปฏิบัติการวาดภาพ หมายถึงข4อคิดเห็นของ

นักเรียนศิลปะต6อการปฏิบัติการวาดภาพโดยเปรียบเทียบระหว6างการใช4อุปกรณMศิลปะทั่วไปและการวาดภาพ

โทรศัพทMมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ในประเด็นต6าง ๆ ดังนี้ ความสะดวกในการ

เตรียมอุปกรณM, ความสะอาดของอุปกรณM, ความสะดวกในการนำไปปฏิบัติงานนอกสถานที่, ความคงคนของ

อุปกรณM, ราคาของอุปกรณM/ความคุ4มค6า, ความสามารถในการนำกลับมาใช4ซ้ำ, ความสะดวกในการวาดภาพ/

ระบายสี, ความหลากหลายในการทำงาน โดยทำการเปรียบเทียบเพื่อให4เห็นข4อดี ข4อเสีย และข4อได4เปรียบ 

แล4วนำมาประยุกตMใช4ในการสร4างรูปแบบการเรียนรู4และประสบการณMการศึกษาต6อศิลปะตามอัธยาศัย 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข8อง 

 
จากการศึกษาและคัดเลือกข2อมูลท่ีมีประโยชน=สำหรับงานวิจัย รูปแบบการเรียนรู2และประสบการณ=

การศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย โดยมีหัวข2อสำคัญ คือ  

2.1  ปรัชญาศิลปะ 

 2.2  ความเปNนมาและความสำคัญของการวาดภาพ  

 2.3  การเรียนรู2ศิลปะและการวาดภาพ 

 2.4  หลักการและกรอบแนวความคิดด2านศิลปศึกษา  

 2.5  แนวคิดการเรียนรู2ตามอัธยาศัย 

 2.6  ทฤษฎีการเรียนรู2/การประเมินผล 

 2.7  จิตวิทยาและพฤติกรรมการเรียนรู2 

 2.8  การประเมินการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 

 2.9  ทฤษฎีความสุขและทักษะชีวิต  

 2.10  เคร่ืองมือดิจิตัลชHวยการเรียนรู2  

 2.11  การเรียนรู2ผHานโทรศัพท=มือถือ 

 2.12  การเรียนรู2อิสระ (Independent Learning : IL) 

 2.13  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข2อง 

วิจัยได2ทำการศึกษาค2นคว2าข2อมูลภาคเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวข2อง มีรายละเอียดดังน้ี 

 

2.1  ปรัชญาศิลปะ (Philosophy of Art)  
 

ปรัชญาทางศิลปะมีความเกี่ยวข2องกับสุนทรียศาสตร=อยHางเลี่ยงไมHได2 โดยสุนทรียศาสตร= เกี่ยวข2องกับ

การแสวงหาคุณคHา (Axiology) หรือท่ีเรียกวHา ทฤษฎีแหHงความงาม (Theory of Beauty) 

2.1.1  ปรัชญาศิลปะตามแนวคิดของนักวิชาการไทย 

กีรติ บุญเจือ (2522 : 87-90) กลHาววHา ปรัชญาศิลปะ (Philosophy of Art) หมายถึง  “ความคิด

เก่ียวกับศิลปะในระดับท่ีใช8ความคิดอย:างลึกซ้ึง เกินกว:าท่ีจะพิสูจนDหรือยืนยันได8อย:างชัดเจน”  

2.1.1.1  กีรติ บุญเจือ  

ปรัชญาศิลปะ (Philosophy of Art) ตามแนวคิดของ กีรติ บุญเจือ มุ Hงอธิบายป}ญหา

พื้นฐานที่สุดได2แกH ศิลปะคืออะไร? และสามารถสรุปได2วHา 1) ศิลปะคือการระบายอารมณ=สHวนเกิน  2)  ศิลปะ

คือความเข2าใจ  3)  ศิลปะคือการสร2างสรรค= สามารถอธิบายในรายละเอียดได2ดังตHอไปน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.1.1.1.1  ศิลปะคือการระบายอารมณ=สHวนเกิน ตามแนวคิดของ Sigmund Freud 

(ณัฐนนต= สิปปภากุล, 2560) ซึ่งเปNนนักจิตวิเคราะห= โดย Sigmund Freud ได2อธิบายวHาการทำงานศิลปะเปNน
กลไกแบบเดียวกับที่ผู2ปÖวยใช2ในการสร2างจินตนาการ เพื่อระบายความเครียด หรือความผิดหวัง ความทุกข= 

ผHานการวาดภาพขึ้นอยูHกับความเข2มข2นของสภาวะอารมณ=ในขณะนั้น แล2วระบายออกมาตามความถนัดของ

แตHละบุคคล โดย โชเปนเฮาเออร= (Schopenhauer) (Stanford University, 2560 : ออนไลน=) เรียกพลังน้ีวHา 
เจตจำนงที่จะมีชีวิต (The Will-to-Live) ในขณะที่ Nietzsche (Kaufmann & Hollingdale, 1967 : 3-4) 
เรียกพลังนี้วHา เจตจำนงที่จะมีอำนาจ (The Will-to-Power) และ Sigmund Freud (Siegfried, 2014 : 1-3) 
ได2เรียกพลังน้ีวHา อิด (Id) 

2.1.1.1.2  ศิลปะคือความเข2าใจ  ความสามารถที่แสดงความรู2สึกออกมาอยHางชัดเจน โดย

กำหนดระเบียบแบบแผนของการแสดงออกอยHางรัดกุม ตามแนวคิดของลัทธิเหตุผลนิยม (Rationalism)               

(จิรโชค วีระสย, 2560 : 1-36) และกลุHมลัทธิคลาสสิก (Classicism) (Zerner, 2011 : 35-36) 
ลัทธิเหตุผลนิยมจำแนกความคิด (Idea) ออกมาเปNน 3 ประเภทคือ 

(1)   ความคิดท่ีเกิดจากประสบการณ=ทำผัสสะ 

(2)   ความคิดท่ีมาจากจินตนาการ 

(3)   ความคิดท่ีติดตัวมาต้ังแตHเกิด  

 และลัทธิเหตุผลนิยมจำแนกศิลปะออกเปNน 4 องค=ประกอบ ได2แกH 

(1) ส่ือ (Media) เปNนส่ิงท่ีศิลปïนสร2างสรรค=ข้ึนเพ่ือนาใช2ในการถHายทอด
ความคิดและจินตนาการของตนให2ปรากฏชัดตHอผู2อ่ืน 

(2) เน้ือหา (Content) เปNนรายละเอียดในการเลHาเร่ืองของงานสร2างสรรค= 
(3) สุนทรียธาตุ (Aesthetical Element)  เปNนองค=ประกอบที่มีตHอการรับรู2

ในงานศิลปะ โดยระดับของสุนทรียศาสตร=ขึ้นอยูHกับประสบการณ=ของผู2รับสารหรือเรียกวHาประสบการณ=ทาง

สุนทรียศาสตร= (Aesthetical Experience) ประกอบด2วย ความงาม (Beauty) เลอเลิศ (Picturesqe) และ

ความสูงสHง(Sublimtty) 

(4) ธาตุทางศิลปะ (Artistic Element) หมายถึงองค=ประกอบของความรู2สึก 
อารมณ= จิตใจ ความคาดหวังและประสบการณ=ของศิลปïนที่จะนำมาใช2ในการสร2างสรรค=งานศิลปะ อาจเกิด

จากความต้ังใจหรือไมHต้ังใจก็ได2 

2.1.1.1.3  ศิลปะคือการสร2างสรรค= ตามแนวคิดของนักอัตติภาวนิยม (Existentialist)                

(สาคร สมเสริฐ, 2560 : 66-74) วHาด2วยมนุษย=เปNนสิ่งประเสริฐสุดในเอกภพ และสามารถสร2างสรรค=ตาม
จินตนาการได2โดยไมHรู2จบ จึงได2ยกยHองวHาผลงานจินตนาการในการสร2างสรรค=ของศิลปïนน้ันเปNนสิ่งสูงสHง โดยให2

นิยามของศิลปะวHา “อัตตาที่เปNนไปได2 อันอยูHในโลกที่เปNนไปได2” (The possible-self-in-a-possible-world) 

อธิบายได2วHา เมื่อโลกไมHมีกฏเกณฑ=ที่แนHนอน มีเพียงมนุษย=เทHานั้นที่จะพัฒนาสิ่งตHางๆ ขึ้นมาได2 รวมถึงงาน

ศิลปะด2วย (Gron, n.d. : 1-12) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.1.1.2  อารี สุทธิพันธ= ได2ให2นิยามศิลปะไว2ในหลายประเด็น (อารี สุทธิพันธ=, 2516 : 3-

13) สามารถเขียนเปNนข2อและสรุปได2ดังน้ี 
(1) ศิลปะคือการเลียนแบบธรรมชาติ 
(2) ศิลปะคือการแสดงออกเก่ียวกับความศรัทธาเช่ือถือของแตHละสมัย 
(3) ศิลปะคือส่ือตHอตHอระหวHางกันแบบหน่ึง 
(4) ศิลปะเปNนภาษาชนิดหน่ึง 
(5) ศิลปะคือการแสดงออกทางบุคลิกภาพเดHน ๆ ของศิลปïน 
(6) ศิลปะคือการถHายทอดความรู2สึกหรือแสดงความรู2สึกเปNนรูปทรง 
(7) ศิลปะคือการแสดงออกทางความงาม 
(8) ศิลปะคือการแสดงออกของความเช่ือ 
(9) ศิลปะคือความชำนาญในการลำดับประสบการณ=และการถHายทอดตาม

จินตนาการให2เปNนวัตถุท่ีมีสุนทรียภาพ 

(10) ศิลปะคือการรับรู2ทางการเห็น 
สามารถสรุปนิยามศิลปะคือ ความชำนาญในการลำดับประสบการณ=และถHายทอดจินตนาการให2

เปNนวัตถุที่มีสุนทรียภาพ สามารถอธิบายได2วHาศิลปะเปNนการมุHงการกระทำของศิลปïนและความสามารถใน

กระบวนการลำดับงานนั้น ๆ ศิลปïนแตHละคนยHอมมีวิธีการทำงานของแตHละคนตามลำดับขั้นเฉพาะตัว ตาม

ประสบการณ=ที ่ได2รับและฝ£กฝนมา โดยผู 2ได2รับยกยHองให2เปNนศิลปïน มักเปNนผู 2ชำนาญในการถHายทอด

จินตนาการและประสบการณ=ของตน ให2เปNนรูปทรงได2 ศิลปïนอาจสร2างจินตนาการของโลกใหมH หรืออาจสร2าง

จินตนาการจากสิ่งที่มีอยูHแล2ว เชHน จินตนาการของสัตว=ในหิมพาน จินตนาการของมนุษย=ในอีก 100 ป§ข2างหน2า 

แรงดลใจที่สร2างจินตนาการนี้สHวนใหญHได2รับมาจากประสบการณ=ตามธรรมชาติที่เห็นรอบ ๆ ตัวนั่นเอง ดังน้ัน

ผลของจินตนาการจึงเรียกวHาเปNนศิลปะ (วรรณพร พัฒนเสถียรกุล, 2552 : 9-15) 

 2.1.2  ปรัชญาศิลปะและความงามในสมัยคลาสสิค (The Classical Period) 

 จากข2อมูลข2างต2น จึงทำให2เลี่ยงไมHได2ที่จะต2องกลHาวถึงคำวHาสุนทรียศาสตร= ซึ่งมีความสัมพันธ=เชิงซ2อน

กันกับคำวHาศิลปะอยHางแยกกันไมHออก โดยไมHสามารถที่จะเลี่ยงที่จะพูดถึงสุนทรียศาสตร=ได2เมื่อต2องเผชิญถึง

การอธิบายความของคำวHาศิลปะ  

 นักปรัชญาคนสำคัญในยุคกรีก หรือสมัยคลาสสิค (The Classical Period) 480-323 ป§กHอน

คริสตกาล “Plato” และ “Aristotle”  ตHางได2แสวงหาความรู2และนิยามความหมายของคำวHาศิลปะไว2 ดังจะ

อธิบายดังน้ี 

 2.1.2.1  สุนทรียศาสตร=ทางศิลปะในทัศนะของเพลโต 

 Plato (Shusterman, 2012 : 1-6) นักปรัชญาชาวกรีกไมHได2ยกยHองวHางานศิลปะมีคุณคHาใน
ตัวเอง  Plato ได2ให2นิยามศิลปะวHา เปNนการลอกเลียนแบบ (Representation) จากส่ิงท่ีอยูHรอบๆ ตัว เรียกวHา

โลกแหHงผัสสะ (Sensible World) ผHานมโนคติของคน ศิลปะเปNนเพียงจินตนาการท่ีได2จากจินตภาพ (Image) 
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หรือเงา หรือภาพลวงตา (Illusion) ท่ีสะท2อนโลกของความเปNนจริง แตHไมHสามารถเข2าไปสูงความจริงของโลก

ได2 โดย Plato บอกวHาคุณคHาของศิลปะจะต2องได2รับการสHงเสริมจาก 3 ส่ิงสำคัญ ได2แกH 

(1) ศิลปะท่ีมีคุณคHาต2องเลียนแบบได2ใกล2เคียงกับของจริง 
(2) ศิลปะท่ีมีคุณคHาจะต2องสHงเสริมด2านศีลธรรม คุณธรรม เพ่ือเปNนเคร่ืองมือใน

การให2คติกับผู2คนให2รู2จักกับความดี 

(3) ศิลปะที่มีคุณคHาจะกHอให2เกิดความสุข อันเกิดจากความพึงพอใจ เกิดแรง
ดึงดูดและสร2างความร่ืนรมย=ในมโนคติในความงามอยHางไมHรู2จักเบ่ือหนHาย 

 2.1.2.2  สุนทรียศาสตร=ทางศิลปะในทัศนะของ Aristotle 

 Aristotle (Mahdi, 1962 : 59-133) นักปรัชญาชาวกรีก ได2แบHงศิลปะเปNน 2 ประเภท คือ 
ศิลปะประดิษฐ= และวิจิตรศิลป• นอกจากนี้อริสโตเติล มีทัศนะที่แตกตHางไปจาก Plato วHา โลกของมโนคติ 

(The World of Ideas) หรือส่ิงสากล และโลกแหHงผัสสะ (Sensible World) ไมHได2แยกจากกัน โดยศิลปะเปNน

การเลียนแบบสิ่งที่อยูHในโลกแหHงผัสสะ ศิลปะจึงไมHใชHภาพลวงตา แตHเปNนรูปแบบของการเปïดเผยความจริงท่ี

ซHอนอยูHในสรรพส่ิงรอบตัว (โอชนา พูลทองดีวัฒนา, 2013 : ช-ด) 

 2.1.3 ปรัชญาศิลปะและความงามในสมัยกลางหรือยุคกลาง (The Middle Age) 

ยุคกลาง (The Middle Age) คริสต=ศตวรรษที่ 4 - 12 เปNนยุคแหHงการรวบรวมพัฒนาการ รวมท้ัง

ศิลปวิทยาการของยุคโบราณ โดยศิลปะเปNนเครื่องสะท2อนให2เห็นถึงศรัทธาที่มนุษย=มีตHอพระเจ2า แสดงออกมา

ในรูปแบบของงานจิตรกรรม ประติมากรรม สถาป}ตยกรรม อยHางเห็นชัดเจน โดยนักปราชญ=คนสำคัญในยุค

น้ัน คือ St. Augustine และ St. Aquinas ได2ให2ความหมายของศิลปะไว2ดังน้ี 

2.1.3.1  สุนทรียศาสตร=ทางศิลปะในทัศนะของ St.Augustine (St. Augustine 354-430) 

(Nadal, 2013 : 135-158) ได2กลHาววHา ความงามเปNนสิ่งที่พระเจ2าสร2างขึ้นจากความวHางเปลHา ภายใต2รูปทรงท่ี
สมบูรณ=อยHางสวยงาม ถูกสัดสHวนและกลมกลื่นตามหลักคณิตศาสตร= (Mathematical Harmony) และพระ

เจ2าเปNนความงามของสรรพสิ่ง ในสภาวะอุตรภาพ (Transcendent) อธิบายได2วHาศิลปะเปNนปรากฏการณ=ท่ีอยูH

เหนือความเข2าใจของมนุษย= ไมHสามารถใช2ประสาทสัมผัสและเหตุผลในการเข2าถึงความงามได2ไมHสามารถเข2าถึง

ความงามได2 แตHต2องใช2วิถีทางภายใน (Inward Path) คือการรู2ได2จากการสัมผัสได2ด2วยใจ (Sensed Through 

the Mind) ซึ่งเปNนประสบการณ=ภายในเรียกวHาแสงแหHงป}ญญา (The Intelligible Light) เชHนเดียวกับที่ผู2

ศรัทธาเข2าถึงในพระเจ2า (ลักษณวัต ปาละรัตน=, 2551 : 43-44) 

 นอกจากนี้ความคิดที่เปNนสHวนสำคัญตามสุนทรียศาสตร=ทางศิลปะในทัศนะของ St.Augustin  ยัง

ประกอบไปด2วย เอกภาพ (Unity) จำนวน (Number) ความเทHากัน (Equality) สัดสHวน (Proportion) และ

ระเบียบ (Order) และการวิเคราะห=เรื่องของความงามทางศิลปะเปNนไปตามแนวคิดวัตถุวิสัย (Objectivism) 

เปNนแนวทางในการพิจารณา 
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2.1.3.2  สุนทรียศาสตร=ทางศิลปะในทัศนะของ St. Thomas Acquinas  (St. Thomas 

Acquinas 1224-1274) (Brock, 2015 : xv-xix) เปNนนักปรัชญาในยุคกลาง ได2ใช2ปรัชญาของอริสโตเติลมา
อธิบายวHาความงาม คือ สิ่งที่ให2ความเพลิดเพลิน (Pleasure) และเกิดขึ้นจาก 3 เงื่อนไข (โอชนา พูลทองดี

วัฒนา, 2013 : ช-ด) คือ  
 2.1.3.2.1  ความสมบูรณ= (Integrity or Perfection) เปNนบูรณภาพ มีความสมบูรณ=

ไมHขาดไมHเกิน 

 2.1.3.2.2  ส ัดส Hวนหร ือความกลมกลืน (Proportion or Harmony) เป Nนการ

ประกอบกันอยHางพอเหมาะและสมสHวน 

 2.1.3.2.3  ความสวHาง (Brightness or Clarity) เปNนความชัดเจน ไมHคลุมเครือ 

 2.1.4 ปรัชญาศิลปะและความงามในยุคฟabนฟูวิทยาการ (Renaissance)  

สมัยแหHงการฟ™´นฟูวิทยาการ หรือสมัยเรอเนซองส= (Renaissance) ในชHวง คริสต=ศตวรรษที่ 13–16 

ซ่ึงเปNนยุคท่ีได2รับอิทธิพลสมัยคลาสสิคหรือยุคกรีกให2กลับมาแพรHหลายอีกคร้ังผHานงานศิลปะ ให2ความสำคัญใน

เร่ืองของป}จเจกภาพของบุคคล (Individuality) ซ่ึงเปNนรากฐานของแนวคิดมนุษยนิยม (Humanism) (ทวีรัศม์ิ 
พรหมรัตน=, มปป. : 1-8) และแนวคิดประจักษ=นิยมหรือประสบการณ=นิยม (Empiricism) เปNนที ่มาของ
วิทยาการใหมHๆในป}จจุบัน โดยนักปรัชญาและศิลปïนในยุคนั้นได2ให2ความหมายของความงามและศิลปะไว2

หลากหลายทัศนะ อธิบายได2ดังน้ี 

2.1.4.1  สุนทรียศาสตร=ทางศิลปะในทัศนะของ Leon Battista Alberti เปNนสถาปนิก นัก

ทฤษฎีศิลปะ เเละนักปราชญ=ในลัทธิมนุษยนิยม (museum renaissance, 2560 : ออนไลน=) เปNนผู 2สร2าง

ทฤษฎีทัศนียวิทยา (Theory of Linear Perspective) และทฤษฎีสัดสHวน (Theory of Proportion) โดย 

Leon Battista Alberti มีความเชื ่อวHาความงามนั้นอยู Hภายใต2หลักการทางคณิตศาสตร= เรียกวHา “ความ

กลมกลืนที่เปNนเหตุผล” (Reasoned Harmony) และเปNนสิ่งที่มีอยูHจริงในธรรมชาติ ศิลปïนจะต2องตีความ

ความงามในธรรมชาติและเลียนแบบสิ่งที่ปรากฏจริงตHอสายตาได2อยHางถูกต2อง โดยศิลปïนจะต2องสามารถใน

การประยุกต=รHวมกับจินตนาการ สร2างสรรค=ให2เปNนผลงานทางศิลปะได2  

2.1.4.2  สุนทรียศาสตร=ทางศิลปะในทัศนะของ Leonardo da Vinci ได2เขียนไว2ในสมุดบันทึก 

(Notebooks of Leonardo Da Vinci) (Richter, 1888 : unpaged) “ความคิดของศิลปJนนั ้นเปKนเหมือน
ภาพสำเนาของจิตใจของพระเจ8า มันถูกสร8างโดยอิสระ......ความประทับใจเกิดขึ้นอย:างรวดเร็ว มีเพียงความรู8

อย:างเดียวไม:เพียงพอ เราต8องประยุกตDได8ด8วย, การเร่ิมต8นท่ีมีเพียงความประทับใจน้ันจึงไม:เพียงพอ เราจะต8อง

ลงมือทำด8วย”นอกจากนี้ ดาวินชี ยังได2กลHาวอีกวHา “ชีวิตที่แสนสวย : บางสิ่งที่คุณทำ ส:วนใหญ:จะล8มเหลว, 

งานบางงานของคุณ คุณทำมันมากกว:างาน และถ8ามันได8ผลที่ยิ่งใหญ: คนอื่นๆ ก็จะคัดลอกงานของคุณอย:าง

รวดเร็ว....แล8วคุณจะทำอะไร? เคล็ดลับคือ ให8ทำอย:างอื่น” รวมไปถึงข2อความตHางๆ (Haselhurst & Howie, 

2017) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

23 

.....“อัจฉริยะ ย:อมทำงานน8อย แต:ได8ผลมากท่ีสุด” 

..... “การหลอกลวงท่ีย่ิงใหญ: คือการท่ีต8องทนต:อความทุกขDทรมานจากความคิดของตนเอง” 

..... “มนุษยDได8ถูกอ8างถึงว:าเปKนผู8สร8างผลงานท่ีดีท่ีสุดด8านวิศวกรรม และการทำงานศิลปะ” 

..... “ความสุขท่ีทรงเกียรติท่ีสุด คือความสุขของความเข8าใจ” 

..... “การเรียนรู8วิธีท่ีจะมีชีวิตอยู: ก็คือการเรียนรู8วิธีท่ีจะตาย” 

 นอกจากนี้ Leonardo da Vinci ยังได2เสนอแนวคิดในเรื ่องของการเข2าถึงความจริงที ่แฝงอยู Hใน

ธรรมชาติ โดยการเรียนรู 2สิ ่งที ่ปรากฏอยู Hในธรรมชาติ ให2สิ ่งที ่ปรากฏแฝงอยู HในธรรมชาติเปNนคู Hมือของ

จินตนาการ และให2เปNนประสบการณ= แล2วคัดกรอง ตีความเพื่อประยุกต=สร2างให2เปNนศิลปะสร2างสรรค=มากกวHา

การเลียนแบบธรรมชาติโดยตรง 

 2.1.5 ปรัชญาศิลปะและความงามในสมัยใหมg 

หลังจากยุคศิลปะฟ™´นฟูวิทยา ศาสนจักรก็ได2ถูกลดบทบาทลง และความเจริญทางวิทยาศาสตร=ได2

ก2าวหน2าเปNนอยHางมาก ในยุคเริ ่มต2นในศตวรรษท่ี 17 เปNนยุคเริ ่มต2นของแนวคิดประจักษ=นิยมหรือ

ประสบการณ=นิยม (Empiricism) ซึ่งให2ความสำคัญกับประสบการณ=ทางผัสสะ (experience) มากกวHาการใช2

เหตุผล ในยุคนี้มีนักปรัชญาศิลปะจำนวนมาก อาทิ John Locke และ George Berkeley , David Hume, 

Immanuel Kant,  Monroe C. Beardsley, George Friedrich Wilhelm Hegel, Leo Tolstoy, 

Benededio Groce, Monroe C. Beardsley, R.G. Collingwood, Clive Bell, Sir Herbert Read, Nelson 

Goodman (1906-1998), E.H.Gombrich, Arthur C. Danto (1924-1998) ในที่นี้ผู2วิจัยจะนำเสนอแนวคิด

ปรัชญาศิลปะที่มีจุดเดHนและแตกตHางจากคนอื่น (วรรณพร พัฒนเสถียรกุล, 2552 : 9-15) (โอชนา พูลทองดี

วัฒนา, 2013 : ช-ด) 

2.1.5.1 John Locke และ George Berkeley เชื่อวHามนุษย=มีมโนทัศน=และมีความสามารถใน

การใช2ประสาทสัมผัสในการรับรู2 และใช2ใจในการพิจารณาด2วยเหตุผล (Blair, 2004 : 85-107) 

2.1.5.2 David Hume เชื่อวHาความรู2ของมนุษย=เกิดจากประสบการณ=และทางผัสสะ ทำให2เกิด

รอยประทับ (impressions) มโนคติ (ideas) เชื่อมโยงมโนคติเข2าด2วยกัน (association of idea) ทำให2เกิด

เปNนความสร2างสรรค=จินตนาการและการรับรู2เร่ืองความงาม (Mac Lachlan, 2560 : ออนไลน=) 

2.1.5.3  Immanuel Kant มีแนวคิด “การตัดสินรสนิยม” (judgmentw of taste) หรือข2อ

ตัดสินเชิงสุนทรีย (Judgments Aesthetic) เพื่อบรรยายถึงความงาม ยกตัวอยHางเชHน ถ2าเราบอกวHา “นั่นคือ

อาทิตย=อัศดงท่ีงดงาม” ข2อตัดสินดังกลHาวเปNนข2อตัดสินเชิงสุนทรียะ ท่ีต2องมีคุณลักษณะ 4 ประการ คือ  

 (1)  มีลักษณะเปNนกลางหรือปลอดอคติ (Disinterested)  

 (2)  มีลักษณะเปNนสากล (Universal) 

 (3)  จำเปNน (Necessary) ซ่ึงเปNนผลผลิตจากจิตของเรา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 (4)  มันปรากฏแกHเราราวกับวHามีจุดหมายทั้งๆ ที่ไมHมีจุดหมาย (Purposive without 

purpose) สำหรับค2านท= ความงามไมHได2เปNนคุณสมบัติของสิ ่ง แตHเปNนผลผลิตที ่เก ิดจากจิตของเรา 

(Subjective) (Wenzel, 2005 : 141-146) 

 2.1.5.4  Monroe C. Beardsley (Yanal, 1994 : No page) ได2จัดให2ศิลปะเปNนความรู2ท่ี

สามารถรับรู2ได2แบบหยั่งรู2 เกิดขึ้นภายในใจ (Intuitive Knowledge) ด2วยศิลปะเปNนการแสดงออกของภายใน

จิตใจของศิลปïน โดยศิลปïนจะวาดภาพในความคิดซึ่งเปNนสิ่งที่ทำได2ยากกวHาการสร2างสรรค=ในรูปแบบอื่นน้ัน

เปNนสิ่งที่สำคัญรองลงมา ศิลปïนที่แท2จริงจึงไมHจำเปNนต2องแสดงมโนภาพของตนออกมาสูHโลกภายนอกและไมH

จำเปNนต2องให2รายละเอียดเกี่ยวกับศิลปะไว2กHอนลHวงหน2า เพราะศิลปïนไมHสามารถคาดเดามโนภาพภายในของ

ตนได2วHามีรูปแบบใดจนกวHาจะทำได2สำเร็จ ด2วยเหตุนี้จึงทำให2ศิลปïนแตกตHางจากชHางฝ§มือ เพราะชHางฝ§มือ

สามารถรู2ได2วHาผลสำเร็จของงานจะเปNนอยHางไร  

2.1.5.5  Benededio Croce มีทัศนะวHาคุณคHาของศิลปะที่แท2จริงไมHได2อยูHที่ผลงานศิลปะ แตH

อยูHที ่กระบวนการสร2างสรรค= (creative process) หรือกระบวนการแสดงออกซึ่งความรู2สึก (Expressive 

Process) โดยการแสดงออกนี้จะเกิดขึ้นไปพร2อมกับขั้นตอนการสร2างสรรค=งานศิลปะ อาจเกิดขึ้นและจบลง

ภายในความคิดของศิลปïนไปแล2ว โดยศิลปïนได2สร2างสรรค=งานใดๆก็ได2 (Croce, 1948 : 203-207) 

2.1.5.5  Monroe C. Beardsley (Beardsley, 1982 : 15-34) อธิบายความหมายของศิลปะ
สอดคล2องกับความคิดของโครเชHวHา คุณคHาของศิลปะไมHได2อยูHที่รูปวัตถุทางกายภาพหรือตัวผลงานศิลปะท่ี

ปรากฏอยูHแตHสาเหตุที่ศิลปïนต2องสร2างศิลปะในรูปวัตถุทางกายภาพออกมา ก็เพื่อเป≤าหมายในการสื่อสารการ

แสดงออกซึ่งอารมณ=ความรู2สึกในความคิดของตนเองสูHผู2อื่น โดยศิลปะในรูปวัตถุทางกายภาพจะชHวยกระตุ2นให2

ผู2ชมเกิดการแสดงออกซึ่งอารมณ=ความรู2สึกในความคิดได2เชHนเดียวกับศิลปïน แตHไมHวHาศิลปïนจะสร2างศิลปะใน

รูปวัตถุทางกายภาพหรือไมH ศิลปะในรูปวัตถุทางกายภาพจะสร2างความซาบซึ้งให2กับผู2ชมหรือเปลHาก็ไมHใชHส่ิง

สำคัญและจำเปNน ศิลปะที่แท2จริงจะยังมีอยูHตราบเทHาที่การแสดงออกซึ่งอารมณ=ความรู2สึกปรากฏในความคิด

จิตใจของศิลปïน โดยศิลปะท่ีเกิดข้ึนในใจของศิลปïนทุกๆ ช้ินน้ันมีคHาเทHาเทียมกันท้ังส้ิน 

2.1.5.6  R.G. Collingwood (González, 2011 : 175-184) ได2แสดงผลงาน “หลักการของ
ศิลปะ” (The Principle of Art) โดยให2ทัศนะวHาสาระสำคัญของศิลปะคือการแสดงออกทางความรู2สึก เปNน

กระบวนการที่จบสิ้นในตัวของมันเองโดยไมHได2มีเป≤าหมายที่แนHนอน หรือสามารถกระตุ2นความรู2สึกของผู2อื่นให2

เหมือนตัวศิลปïน และได2นิยามคำวHาศิลปะวHา ศิลปะที่แท2จริงสำหรับเขาเปNนส่ิงที่อยูHในความคิด ไมHใชHสิ่งที่อยูHใน

รูปของกายภาพ ซึ่งศิลปïนต2องการค2นหาและทำความเข2าใจและปลดปลHอยความรู2สึกที่ไมHชัดเจนซึ่งเก็บกดอยูH

ในใจตน โดยสร2างสรรค=โดยใช2สื ่อบางอยHางอยHางเพลิดเพลิน เชHน เส2น สี เสียง กระบวนการนี ้เรียกวHา 

“กระบวนการสร2างสรรค=” (Creation) หรือจินตนาการ (Imagination) และผลก็คืองานศิลปะท่ีเหมาะสม 

(Art Proper) เปNนรูปแบบทางจิตนิยม ซ่ึงมีความเช่ือวHา “จิต” สำคัญกวHา “วัตถุ” และ “ความคิด” สำคัญกวHา 

“การปฏิบัติ” 
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 เมื่อศิลปะที่แท2จริงเปNนสิ่งที่เกิดขึ้นในความคิด “ทักษะ” และ “เทคนิค” จึงไมHใชHสิ่งบอกความเปNน

ศิลปะที่แท2จริง ทักษะหรือเทคนิคคือเครื่องมือสำหรับถHายทอดจินตนาการสูHศิลปะในรูปวัตถุทางกายภาพ แตH

ศิลปะที่แท2จริงเกิดขึ้นโดยไมHจำเปNนต2องปฏิบัติ ความคิดนี้จึงเปNนความคิดที่ขัดกับความคิดโดยทั่วไป คนทั่วไป

คิดวHาศิลปะควรอาศัยทักษะความสามารถเสมอ แตHคอลลิงวูดกลับคิดวHา ความยิ่งใหญHของศิลปะไมHได2เกิดข้ึน

เพราะทักษะ ศิลปïนเปNนศิลปïนไมHใชHเพราะวHาเขามีความชำนาญในการใช2การใช2ทักษะด2วยส่ืออยHางใดอHางหน่ึงท่ี

ถนัด แตHศิลปะเปNนศิลปïนเพราะวHา เขามี “การแสดงออกซ่ึงความรู2สึกเพ่ือตัวเอง” เกิดข้ึนในใจ 

2.1.5.7  Sir Herbert Read (Mc Whinnie, 1989 : 2-14) เปNนนักกวี นักวิจารณ=ชาวอังกฤษ 
ได2กลHาวไว2ในหนังสือ “ The Meaning of Art” ทั้งเรื่องศิลปะและความงาม ซึ่งอธิบายเกี่ยวกับความงามไว2วHา  

“ความงามหมายถึงเอกภาพของความสัมพันธ=อันมีระเบียบแบบแผนของรูปแบบท่ีปรากฎตHอประสาทสัมผัส

ของเราและทำให2เกิดความพึงพอใจ ดังนั้นความงามจึงเปNนปรากกการณ=ที่ไมHคงที่ เพราะศิลปïนแตHละคนจะ

สร2างศิลปะเพ่ือความพึงพอใจของตนและทำให2ผลงานมีรูปแบบท่ีแตกตHางกัน” 

2.1.5.8  Nelson Goodman (Goodman, 1968 : 225-262) ได 2 ให 2ท ัศนะว H า  ศ ิลปะคือ
สัญลักษณ= (Symbol) ที่มีความหมายแทนสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เพื่อบอกลักษณะสิ่งๆ นั้น โดยการแสดงออกไมH

จำเปNนต2องเปNนรูปลักษณ=ที่เหมือน ศิลปะทำหน2าเปNนเพียงสื่อ ไมHได2เปNนตัวแทนของสิ่งนั้นได2 ภาพเหมือนจริง

ยHอมไมHอาจเปNนตัวแทนในส่ิงท่ีวาดได2สมบูรณ= เพราะภาพวาดเปNนการแสดงมุมมองเพียงมุมมองเดียว ดังน้ัน จึง

ไมHมีศิลปะใดที่สามารถแสดงความจริงได2อยHางแท2จริง สิ่งที่เราคิดวHาเหมือนจริงนั้นเปNนเพราะเราตัดสินจาก

ความเคยชินทางการเห็นของเราเอง ซึ่งอาจกลายเปNนอยHางอื่นในเวลาอื่นหรือวัฒนธรรมอื่นได2 ศิลปะจึงไมHใชH

การลอกเลียนส่ิงหน่ึง แตHเปNนการแสดงส่ิงน้ันให2มีลักษณะแบบหน่ึง จากการมองโลกด2วยสายตาหน่ึง แล2วสร2าง

ผลงานตามทัศนะนั้นขึ้นมาใหมHโดยการทำความเข2าใจผลงานศิลปะจะต2องใช2วิธีการตีความสัญลักษณ= โดย

อาศัยประสบการณ= ความรู2และความคิดของผู2ชมเปNนสำคัญ 

2.1.5.9  E.H.Gombrich (Horn, 2000 : No Page) ได2ให2ทัศนะวHา ศิลปะคือสัญลักษณ=หรือ
ภาษาอยHางหนึ่ง เขาคิดวHาถ2าจิตรกรต2องวาดภาพเลียนแบบสิ่งใด มันไมHได2หมายความวHาเขาต2องการเลียนแบบ

สิ่งนั้นให2เหมือน ในทางกลับกัน การเลียนแบบของเขาเปNนการใช2 “สัญลักษณ=” ชนิดหนึ่งเพื่อต2องการบอกถึง

บางสิ่งจากโลกภายนอก ศิลปïนจะไมHทำงานศิลปะด2วยสายตามองผHาน แตHจะใช2 “คำศัพท=” หรือ “แบบแผน

ทางภาษา” ของศิลปะที่ได2พัฒนาและเรียนรู2มาเปNนระยะเวลายาวนาน ดังเชHน ถ2าจิตกรต2องการวางภาพหน2า

คน เขามักจะเริ่มจากการเขียนวงกลม แตHที่จิตรกรเขียนวงกลมไมHใชHเพราะวHามันคล2ายคลึงกับใบหน2า แตH

เพราะมันใช2แทนใบหน2าได2ดี ถ2าจิตรกรได2สร2างสรรค=วงกลมนั้นตHอโดยใช2ทักษะตกแตHงเปลี่ยนแปลงจนเหมือน

ใบหน2าของคนที่เปNนต2นแบบนั้น นั่นก็ไมHใชHเพราะเปNนเป≤าหมายแรกที่จิตรกรต2องการเริ่มทำให2เหมือนกับสิ่งท่ี

เขาเห็น แตHเปNนการดัดแปลงในส่ิงท่ีจิตรกรสร2างข้ึนต้ังแตHต2น ในการเขียนภาพเหมือนน้ี วงกลมต2องมากHอนและ

สำคัญกวHาความเหมือน วงกลมคือภาษาศิลปะที่จิตรกรต2องการรู2และเข2าใจตHอภาษาศิลปะนี้คือสิ่งที่ทำให2จิตร

กรเปNนจิตรกร  
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2.1.5.10 John Dewey เชื่อวHา “ทุกคนสามารถเปNนศิลปïนได2” และสามารถที่จะเปNนคนที่มี

ประสิทธิภาพ (เกHง) รHวมกันในสังคมซึ่งเปNนประโยชน=และด2วยเหตุผลนี้จะทำให2โลกสวยงาม เปNนความตอน

หนึ่งจากหนังสือ Art as Experience ที่ John Dewey ได2เขียนวHาประสบการณ=ทำให2ซาบซึ้งในงานศิลปะและ

การใช2ศิลปะเปNนแรงบันดาลใจมากกวHาด2านศักยภาพ 

 สำหรับ “John Dewey” ศิลปะเปNนเครื ่องแสดงความหมายของข2อความที่กระตุ 2นการสะท2อน

เรื่องราวของชีวิตที่แนวแนHและเด็ดเดี่ยว โดยประสบการณ= นั่นคือความดี ความถูกต2อง การรับรู2และการ

แสดงออก สิ่งที่นHาสนใจเกี่ยวกับรายละเอียดที่นHาตื่นเต2นของความหมาย ความสำคัญในการยอมรับสังคมใน

เชิงลึก การเกิดขึ้นของประสบการณ=จะเปลี่ยนแปลงไป เมื่อผู2คนเกิดความเข2าใจมีแนวความคิดแบบใหมH ซึ่งจะ

ทำให2เห็นถึงคุณคHาในสิ่งนั้นมากขึ้น ในขณะที่ศิลปะมีเป≤าหมายในเรื่องของความดีหรือคุณธรรมและการศึกษา 

โดย Dewey เชื่อวHาความดีหรือคุณธรรมคือเป≤าหมายที่สมเหตุสมผลของงานศิลปะ โดยศิลปะเปNนการสื่อสาร

ท่ีกระตุ2นให2เกิดเป≤าหมายในการสะท2อนเร่ืองชีวิต โดยการรับรู2ท่ีเปล่ียนแปลงไป ความสนใจเพ่ิมข้ึน ความไวตHอ

เร่ืองศีลธรรมและการแสดงตHอสังคมอยHางพิจารณาและตอบสนองในเร่ืองตHาง ๆ 

 

2.2  ความเปhนมาและความสำคัญของการวาดภาพ 

 

 การบันทึกในประวัติศาสตร=ของการวาดภาพ จำแนกเวลาของประวัติศาสตร=เปNน 2 ชHวง ยุคใหญH คือ 

สมัยกHอน ประวัติศาสตร=และสมัยประวัติศาสตร= โดยจากหลักฐานทางประวัติศาสตร= ได2พบวHาสมัยกHอน

ประวัติศาสตร= มนุษย=รู2จักการบันทึกเรื่องราวโดยใช2สัญลักษณ=ภาพวาดและในชHวงเวลาสมัย ประวัติศาสตร=

มนุษย=ก็เริ่มมีการประดิษฐ=คิดค2นตัวอักษรหรือสัญลักษณ= ซึ่งเปNนวิวัฒนาการในการสื่อสารและรับรู2ของมนุษย= 

(ศุภชัย สิงห=ยะบุษย=, 2547 : 10) 

 มนุษย=อยูHรHวมกันเปNนสังคมและสร2างกระบวนการเพื่อจัดการระบบของสังคม การออกแบบรูปแบบ

ของการสื่อสารด2วยสัญลักษณ=ด2วยการใช2เสียงจึงเปNนพัฒนาการแรกของมนุษย=ยุคกHอนประวัติศาสตร=ตามด2วย

การวาดภาพเปNนการสื่อสารด2วยภาพหรือสัญลักษณ= กHอนพัฒนาเปNนตัวอักษร การสื่อสารด2วยภาพ ไมHต2อง

เปลHงเสียงแตHคงทนในขณะที่การพูดมีจุดด2อยคือเมื่อพูดไปแล2วผู2พูดและผู2ฟ}งอาจลืมหรือเลือนหายไป โดย

สามารถกลHาวถึงความเปNนมาของการวาดภาพได2ดังน้ี 

 

 2.2.1  ความเปhนมาของการวาดภาพ 

ความเปNนมาของการวาดภาพเริ่มต2นตั้งแตHในยุคประวัติศาสตร=มาจนถึงและมีวิวัฒนาการมาจนถึง

ป}จจุบัน จากการค2นพบหลักฐานทางประวัติศาสตร=ในการสื่อสารของมนุษย=ผHานภาพเขียน โดยภาพเขียนเปNน

การสื่อสารด2วยการมองเห็นลักษณะการสื่อสารที่เรียบงHาย เปNนรูปแบบการบันทึกข2อมูลและถHายทอดข2อมูล 

เริ ่มนับจากยุคหินเกHาตอนปลายประมาณ 15,000-10,000 ป§ที ่แล2ว ถัดมาในชHวง 13,000-8,000 ป§กHอน

คริสตกาล มนุษย=ก็ได2เขียนภาพสีและขูดขีดบนผนังถ้ำ มีจุดมุHงหมายเพื่ออธิบายวิถีชีวิตโดยใช2ถHานไม2 สีผสม

ไขมันสัตว= เปNนจุดเริ ่มต2นของการสื ่อสารด2วยภาพ เปNนรูปแบบของสัญลักษณ=ที ่แสดงแนวความคิด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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(Ideographs) แสดงให2เห็นวHาคนวาดเปNนคนที่มีการสังเกตและจดจำได2แมHนยำ จึงทำให2การวาดภาพหรือการ

บันทึกด2วยการเขียนจึงเปNนการบันทึกคร้ังแรกในโลกยุคกHอนประวัติศาสตร=และหลักฐานสำคัญน้ีทำให2คนในยุค

ป}จจุบันได2เรียนรู2อารยธรรมของโลกยุคน้ัน 

 นอกจากนั้นแล2วในยุคต2นประวัติศาสตร= นักโบราณคดีสันนิษฐานวHามีวิวัฒนาการอยูH 2 ระยะคือ

ระยะแรกเปNนจุดเริ่มต2นทางศิลปะ การเขียนภาพเปNนการบันทึกรูปแบบของสิ่งของและเหตุการณ=เสมือนจริง 

โดยมีการค2นพบภาพเขียนในยุคประวัติศาสตร= ที่ถ้ำลาสโคซ=ในพื้นที่ประเทศฝรั่งเศสและถ้ำอัลตามีรา อยูHใน

พื้นที่ของประเทศสเปน  ภาพจิตกรรมภายในถ้ำแสดงความเหมือนจริงของการเคลื่อนไหวของม2าปÖา ด2วย

ทHาทางตHาง ๆ  ภาพวัวไบซัน กวางเรนเดียร=และช2างแมมมอส มีท้ังวาดตัวเด่ียว และเปNนฝูง (ศุภกรณ= ดิษฐพันธ=, 

2558 : 1-19) ระยะที่สองได2พัฒนาเปNนตัวอักษรลิ่ม หรือคูนิฟอร=ม เปNนตัวอักษรในยุคเมโปเตเมีย เปNน
ตัวอักษรเชิงสัญลักษณ=เขียนลงบนแผHนดิน เหนียว โดยใช2ปลายของต2นอ2อในการกดเพื่อให2เกิดเปNนตัวอักษร

ตHาง ๆ และตัวอักษรภาพ เรียกวHา เฮียโรกริฟฟïค ในสมัยอียิปต=ใช2ในการบันทึกความดีของกษัตริย=ฟาโรห=

(Thames & Hudson, 2013 : 31) 

 การวาดภาพมาจากภาษากรีก -  Schedios แปลวHาการทำให2เสร็จสำเร็จเฉพาะหน2า การวาดภาพ

เปNนการเขียนภาพหรือการวาดภาพอยHางอิสระและรวดเร็วโดยมีวัตถุประสงค=เพื่อบันทึกผลงานของ ศิลปïน 

(Collins, 2014 : 1465)  ศิลปïนสาขาทัศนศิลป•สHวนใหญHจะใช2การรHางภาพในสมุดรHางภาพ (Sketch Book)  
และนอกเหนือไปจากรูปแบบการรHางภาพทางจิตรกรรม แล2วการรHางภาพก็ยังถูกใช2ในการเขียนภาพประกอบ

เชิงพานิชย= ภาพเคล่ือนไหว สถาป}ตยกรรม วิศวกรรมการออกแบบ 

 การวาดภาพโดยศิลปïนจะต2องมีการสังเกต ตีความและจัดองค=ประกอบ ในงานนั้น ๆ โดยปรากฏการ

ใช2การรHางภาพตั้งแตHในยุคที่มีการเริ่มผลิตกระดาษจากเยื่อปาปïรุสในอียิปต=โบราณ โดยมีอุปกรณ=ที่มีลักษณะ

คล2ายปากกาและน้ำหมึก  

 ในชHวงยุคกลางประมาณป§คริสตศักราช 400-1400 เปNนชHวงที่การผลิตผลงานศิลปะสHวนใหญHจะเชิดชู

พระเจ2าและนักบุญ จิตรกรรม ภาพวาดสHวนใหญHจะอยูHในพระคัมภีร= โดยทำบนหนังวัวและกระดาษในเวลา

ตHอมา ภาพเขียนสำหรับกษัตริย= ขุนนาง จะเขียนลงบนแผHนทองคำ สำหรับคนธรรมดาทั่วไปจะเขียนบน

กระดาษด2วยน้ำหมึก ในยุคนี้กระดาษไมHได2ถูกทำข้ึนในยุโรปจึงมีราคาแพงจนถึงป§ 1100 ในชHวงนั้นศิลปïนจึงใช2

หนังหรือกระดาษในการสร2างสรรค=ผลงานแตHกระดาษก็ยังคงมีราคาแพง ดังนั้นศิลปïนในยุคนี้จึงเลือกที่จะวาด

ภาพบนแผHนหินชนวน (สามารถนำกลับมาใช2ได2อีก) เปNนการรHางภาพกHอนเขียนบนผนังจริง  

 การรHางแบบงานอยHางชัดเจนในชHวงศตวรรษที่ 14  ศิลปïนเริ่มมีการใช2กระดาษมากขึ้น เพื่อใช2ในการ

รHางภาพและปรากฏชัดชHวงคริสตศักราช 1440-1550  ซึ่งก็คือยุคเรอเนซองส=นั่นเอง มีความรุHงเรืองทางด2าน

ศิลปะ มีเศรษฐกิจมั่งคั่ง ขุนนาง และคนรวยสะสมงานศิลปะ และมีศิลปะทุกแขนง ในยุคนี้จึงมีโรงเรียนศิลปะ

หรือสำนักเพื่อสอนศิลปะ โดยเฉพาะการวาดภาพกHอนที่จะก2าวสูHงานทางด2านจิตกรรม ประติมากรรมและ

สถาป}ตยกรรม การวาดภาพในยุคน้ียังเปNนเคร่ืองมือเพ่ือใช2ในการศึกษาธรรมชาติอีกด2วย 

 ศิลปïนยุคเรอเนซองส=ใช2สมุดรHางภาพ กระดาษ ปากกาและหมึก สำหรับการรHางภาพในชHวง ศตวรรษท่ี 

16 และ17 การแสดงศักยภาพทางจินตนาการของศิลปïนก็โดดเดHนและชัดเจน มีการใช2 อุปกรณ=หลากหลาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ศิลปïนที่มีชื่อเสียง เชHน เลโอนาโด ดาวินชี, ไมเคิล แองเจลโล, ป§เตอร=พอล รูเบนส=, แรมบรานด= วิธีในการ

ทำงานศิลปะในยุคนี้จะรHางภาพด2วยเวลารวดเร็วเพื่อชHวยบันทึกความจำในขณะใดขณะหนึ่งแล2วจะนำกลับมา

ตกแตHงและทำให2เสร็จในสตูดิโอและเปNนแนวทางในการทำงานศิลปะมาจนถึงป}จจุบัน  

 2.2.2  ความสำคัญของการวาดภาพ 

การวาดภาพ (Drawing) เปNนเครื่องมือสำคัญสำหรับผู2เรียนศิลปะทุกสาขา เพื่อใช2ในการสื่อสารให2

ผู2อื่นได2รับรู2 การรHางภาพไมHได2เปNนเรื่องของการเขียนภาพให2สวยงาม โดยเน2นแตHเพียงรูปรHาง รูปแบบอยHาง

ศิลปïนเทHานั้น แตHการรHางภาพเปNนการแสดงความเข2าใจในการทำงานศิลปะ เปNนกระบวนการตรวจสอบเพ่ือ

วิเคราะห=รูปแบบของงานศิลปะ เปNนการอธิบายเพื่อนำเสนอความคิดและจินตนาการ ถูกนำเสนออกมา

ตัวแทนของความคิดสร2างสรรค= อาจะเปNน 2 มิติ หรือ 3 มิติ เปNนวิธีการที่ประหยัด และรวดเร็วที่สุด มี

ประสิทธิภาพในการบันทึกการแสดงให2เห็น สามารถใช2แทนภาษาอักษรหรือภาษาพูดท่ีมีความซับซ2อนกวHาได2 

ซึ่งในบางกรณีที่ภาษาอักษรไมHสามารถถHายทอดจินตนาการที่ซับซ2อนแตHการรHางภาพจะสามารถอธิบายได2

อยHางมีประสิทธิภาพ อีกทั้งคุณภาพของภาพรHางยังสHงผลตHออารมณ= และความรู2สึกสามารถดึงดูดให2ผู2รับเข2าไป

มีสHวนรHวมได2ด2วย 

 บทความวิจัยของ  Yang & Cham (2007 : 476-482) ทำให2เห็นขั้นตอนและความสำคัญของการ
วาดภาพเปNนการแสดงความรู2 ความเข2าใจในกระบวนการศิลปะชHวงแรกของการทำงาน ศิลปïนจะต2องทำความ

เข2าใจเป≤าหมายของการรHางภาพทางการออกแบบเปNนการเชื่อมโยงทางความคิด (จินตนาการ) ที่กระจัด

กระจายให2เกิดรูปแบบที่เปNนไปตามพื้นฐานของหลักการโดยผู2เรียนจะต2องสามารถเข2าใจมิติด2านตHาง ๆ ในงาน

ของตน ทักษะการวาดภาพสHงผลตHอรูปแบบของงานศิลปะ ขึ้นอยูHกับปริมาณของงานซึ่งก็คือผู2ปฏิบัติจะต2อง

เขียนในจำนวนมากเพื่อสะท2อนภาพในจินตนาการของตนในหลาย ๆ มุมมอง โดยในแตHละครั้งที่มีการเขียน

ภาพวาดซ้ำจะทำให2เกิดข2อสังเกตทั้งข2อดี ข2อบกพรHอง จุดหรือตำแหนHงที่ควรปรับปรุงด2วยทุกครั้งและความ

ชำนาญในทักษะการวาดภาพซึ่งเปNนผลมาจากความสามารถในการมองเห็นภาพในความคิด (จินตนาการ 

ความคิดสร2างสรรค=) หรือความสามารถในการ สร2างภาพต2นแบบทางความคิด โดยมีวัตถุประสงค=ดังน้ี 

2.2.2.1 การวาดภาพต2องเปNนตัวแทนของความคิดสร2างสรรค= 
2.2.2.2 การวาดภาพต2องเช่ือมโยงระหวHางจินตนาการ  
2.2.2.3 การวาดภาพจะต2องนำเสนอผลงานและส่ือสารในภาษาศิลปะได2 
2.2.2.4 การวาดภาพสHงผลตHอประสิทธิภาพและมีอิทธิพลตHองานศิลปะ 

 จากบทความข2างต2นของ Yang & Cham แสดงให2เห็นวHาการวาดภาพเปNนเครื่องมือในการสังเคราะห=

ภาพในจินตนาการ และชHวยทำให2ผู2เรียนศิลปะและศิลปïนสื่อสารผHานงานศิลปะ จากข2อมูลดังกลHาวจึงเปNน

เหตุผลสำคัญในการพัฒนาทักษะการวาดภาพและเพื่อชHวยสHงเสริมในการเรียนรู2จึงควรมีการออกแบบชุด

กิจกรรมซึ่งจะอยูHในแผนกิจกรรมการเรียนรู2 โดยผู2อำนวยการสอนจะต2องทำการวางแผนลำดับการเรียนรู2 

ระยะ เวลาในการเรียนแตHละหนHวยตลอดทั้งกิจกรรม การตั้งวัตถุประสงค=และคาดการณ=ผลที่ได2จากการเรียนรู2
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ของชุดกิจกรรม พร2อมทั้งประเมินหลังสิ้นสุดการสอนจากการทำการทดสอบในการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา

ทักษะการรHางภาพ 

 นอกจากน้ีการศึกษาของสถาบัน INCA ( International Review of Curriculum and Assessment 

Frameworks) จากข2อมูล 19 ประเทศ ที่เข2ารHวมงานสัมมนาที่ประเทศอังกฤษ ในป§ 2000 ประกอบด2วย 

ออสเตรเลีย แคนนาดา อังกฤษ ฝรั่งเศส เยอรมัน ฮHองกง ฮังการี อิตาลี ไอร=แลนด=เหนือ ไอร=แลนด= ญี่ปุÖน 

เกาหลีใต2 เนเธอร=แลนด= สิงคโปร= สเปน สวีเดน สวิสเซอร=แลนด= และอเมริกา ที่พัฒนาทักษะทางศิลปะให2เปNน

นโยบายแหHงชาติ เชHน ออสเตรเลียและอเมริกา มีแนวคิดที่จะให2ศิลปะเปNนวิชาสำคัญที่จะบรรจุลงในหลักสูตร

สำหรับนักเรียน ในขณะท่ีฝรั่งเศสมีจุดมุHงหมายที่จะให2โอกาสประชาชนแสดงออกถึงความสามารถทางศิลปะ 

ในขณะที่อังกฤษต2องการพัฒนาความสามารถทางศิลปะของประชาชนเพื่อกระตุ2นให2เกิดแรงบันดาลใจและ

การพัฒนาด2านตHาง ๆ และสเปน ต2องการให2ประชาชนซาบซ้ึงในความงามของศิลปะ โดยสHวนใหญHจะมุHงเน2นไป

ท่ีการพัฒนาทักษะสำหรับผู2ใหญH (Donnell & Micklethwaite, 1999 : 22-24) 

 ในป§ 2004 ผู2วHาการรัฐอาร=คันซอ และคณะกรรมการการศึกษาของสหรัฐอเมริกา (ECs) ได2มุHงประเด็น

ความสำคัญและสนับสนุนในการเรียนศิลปะ โดยให2เหตุผลวHา “ศิลปะสามารถสร2างอนาคตทางเศรษฐกิจ และ

ประเทศนี้ต2องอยูHบนพื้นฐานของความจริงที่วHา เราต2องการนักเรียนที่มีความคิดสร2างสรรค=มากขึ้นมากกวHาการ

เรียนรู2 ซ่ึงอเมริกาต2องการแรงงานท่ีมีความคิดสร2างสรรค=และคิดเชิงวิพากษ= จึงสนับสนุนให2เกิดการเรียนศิลปะ 

เพื่อเชื่อมโยงกับวิชาอื่นในระบบการศึกษาภาคบังคับที่ถูกบรรจุในสถาบันตHางๆ  (Ruppert, 2010 : 1-6) และ

ได2สร2างมาตรฐานการศึกษาศิลปะแหHงชาติ และใช2ใน 8 รัฐ ประกอบด2วย อริโซนHา มอนทานHา นิวแฮมป•เชียร=  

นิวเจซี ่ย= โอไฮโอ2 โอกลาโฮมา เพนซูวาเนียและวอชิงตัน โดยให2ทุนการศึกษามากกวHา 4 ล2านดอลลHาร= 

กระทรวงการศึกษาศิลปะ ภายใต2การสนับสนุนของรัฐบาลกลาง (Huckabee, 2006 : 2-10) 

 ข2อมูลข2างต2นที่กลHาวมาแล2วนั้นแสดงให2เห็นวHาการวาดภาพมีความสำคัญ และสHงผลตHอระบบตHาง ๆ

ของสังคมอีกด2วย นอกจากนี้ในกลุHมประเทศยุโรปและอเมริกายังให2ความสำคัญตHอการเรียนศิลปะ โดยเฉพาะ

การวาดภาพเปNนอยHางย่ิง ด2วยความสำคัญท่ีวHาศิลปะเปNนศาสตร=ท่ีกระตุ2นให2เกิดองค=ความรู2ตHาง ๆ ท่ีจะสHงเสริม

ให2เกิดความเจริญอยHางสร2างสรรค=ในสังคม จึงจำเปNนอยHางยิ่งที่ประชากรในที่น้ี เยาวชนจะต2องได2รับการเรียน

ศาสตร=ทางด2านศิลปะกHอนการเริ่มต2นเรียนวิชาอื่น รวมทั้งผู2ใหญHจะต2องได2รับการสHงเสริมการเรียนศิลปะนอก

ระบบ ความสำคัญน้ีมากไปจนถึงการจัดการเรียนศิลปะเข2าสูHแผนการศึกษาแหHงชาติด2วย 
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2.3  การเรียนศิลปะการวาดภาพ 
 

 ไมHกฎหลักฐานแนHชัดวHาการเกิดขึ้นของการเรียนศิลปะเกิดขึ้นครั้งแรกเมื่อใด แตHมีนักปราชญ=ตั้งแตHใน

สมัยกรีกที่มีการพยายามอธิบายในเรื่องความหมายของคำวHาศิลปะและมาปรากฏหลักฐานในการมีโรงเรียน

ศิลปะครั้งแรกในสมัยเรอเนซองส= ที่มีโรงเรียนศิลปะขึ้นเพื่อสอนชHางศิลป•และทำงานให2สถาบันกษัตริย=หรือขุน

นางผู2ร่ำรวย  

 ป}จจุบันมีสถาบันสอนศิลปะเกิดขึ้นมากมาย และตHางก็สร2างรูปแบบ แนวคิดในการนิยามคำวHาศิลปะ 

รวมถึงสาระที่พึงมีในหลักสูตร ทั้งนี้ผู2วิจัยได2นำแนวคิดของนักการศึกษาและรูปแบบการเรียนศิลปะมาเปNน

แนวทางในการทำการวิจัยมีดังน้ี 

 2.3.1  เทคนิคการเรียนรู8การวาดภาพ 

 การวาดภาพและการรHางภาพเปNนขั้นตอนที่สำคัญของกระบวนการคิด โดยแบHงลำดับของ กิจกรรม

ดังน้ี  

2.3.1.1 เนื่องจากผู2เรียนมีพื้นฐานและประสบการณ=ที่แตกตHางกัน โดยความรู2หรือภูมิหลัง
ทางด2านงานศิลปะ ซึ่งหากผู2เรียนมีพื้นฐานและประสบการณ= อันเกิดมากการการรับรู2 ความเข2าใจที่จะสHงผล

ตHอการวางแผนกิจกรรมการเรียนรู2 ผู2สอนจึงจำเปNนจะต2องมีการทดสอบกHอนที่จะเข2าสูHกิจกรรมการเรียนในบท

นั้น ๆ เพื่อทำการปรับปรุงแผนการเรียนรู2ได2 จึงต2องจัดกิจกรรมและสื่อการเรียนรู2 เพื่อปรับพฤติกรรมและมี

ความเข2าใจในพื้นฐานการรHางภาพ (Cook, 2007 : 11-47) ที่ตรงกัน สามารถคิดนอกกรอบในที่นี้หมายถึง
เงื่อนไขและข2อกำหนดในการปฏิเสธจินตนาการ ซึ่งอาจมาจากหลักเกณฑ=ของสังคม หลักการทาง วิชาการ

หรือรูปแบบที่เคยถูกกำหนดไว2เปNนบรรทัดฐาน ซึ่งยากตHอการปฏิเสธและคิดในเชิงลึก เปNนการคิดเชิงวิเคราะห=

แท2จริงคือการตอบคำถามที่เกี่ยวข2องกับความสงสัยใครHรู2ของผู2ถาม เมื่อเห็นสิ่งหนึ่งสิ่งใด แล2วอยากรู2 เกี่ยวกับ

ส่ิงน้ันมากข้ึนในแงHมุมตHาง ๆ เพ่ือให2ได2ข2อเท็จจริงใหมH ความเข2าใจใหมH การประเมินการแก2 ป}ญหาขอบเขตของ

คำถามเชิงวิเคราะห=และการตัดสินใจที่รอบคอบมากขึ้น ขอบเขตของคำถามเชิงวิเคราะห=เกี่ยวกับการจำแนก

แจกแจง องค=ประกอบ และการหาความสัมพันธ=เชิงเหตุผลระหวHางเรื่องที่วิเคราะห=โดยใช2คำถามใน ขอบขHาย 

“ 5 Ws 1H” เพื่อนำไปสูHการค2นหาความจริงในเรื่องนั้น ๆ ทุกแงHทุกมุม โดยตั้งคำถาม ใคร (Who) ทำอะไร 

(What) ที ่ไหน (Where) เมื ่อไร (When) อยHางไร (How) เพราะเหตุใด ทำไม (Why) แล2วเชื ่อมโยง

ความสัมพันธ=ของ คำถามเพ่ือใช2ในการออกแบบ 

2.3.1.2 จัดกิจกรรมให2ผู2เรียนทำการรHางภาพที่มีความซับซ2อนเพิ่มขึ้นในระดับกลาง ซึ่งเปNน
ภาพรHางที่มีรายละเอียดในระดับกลาง มีความซับซ2อน มีการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ สามารถปรับให2มี

รูปแบบได2ตามจินตนาการในมุมมองท่ีถูกต2อง และลงสีตามเทคนิคท่ีถนัดได2สวยงาม 

2.3.1.3 เพิ่มจำนวนภาพรHาง กำหนดระยะเวลาในการรHางภาพ และมีความซับซ2อนเพิ่มข้ึน
ใน ระดับสูง ซึ่งเปNนภาพรHางที่มีรายละเอียดซับซ2อน ผู2เขียนจะต2องสามารถเขียนรายละเอียดภายในมีเทคนิค

กลไกท่ีซับซ2อน ถอดประกอบแตHละช้ินสHวนและลงสีตามเทคนิคท่ีถนัดได2สวยงาม 
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 โดยในขั้นตอนแรกเพื่อเปNนการยืนยันวHาการรHางภาพเปNนขั้นตอนของการคิดในวาดภาพ ขั้นตอน ท่ี

สอง เปNนการเปลี่ยนแปลงรูปแบบให2ซับซ2อนขึ้นและสัมพันธ=กับเวลา ขั้นตอนที่สามจะสามารถรHางภาพได2 

สอดคล2องกับข2อมูลในเชิงลึก มีความซับซ2อนเพิ่มขึ้นในระดับสูงในสามขั้นตอนดังกลHาวเปNนระดับพื้นฐานของ

งานศิลปะ เปNนตัวชี้วัดประสิทธิภาพในการคิดสร2างสรรค= ซึ่งสอดคล2องกับเทคนิคในการสอนการรHางภาพ โดย

ต2องหาวิธีการเพ่ือทำให2ผู2เรียนเข2าใจหรือสามารถวาดภาพได2ด2วยการใช2เคร่ืองมือ เปNนอุปกรณ=เพ่ือใช2ในการรHาง

ภาพ เชHน สมุดรHางภาพ (Sketch  book) ปากกา ปากกาสีเคมี หรือ กระดานดิจิตัล ซึ่งในตHางประเทศนิยมใช2

กระดานดิจิตัลเปNนเครื่องมือชHวยในการรHางภาพ แตHยังไมHเหมาะสมที่จะใช2เปNนเครื่องมือหลักในการเรียน

ออกแบบในประเทศไทย เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนของไทยยังคงใช2กระดาษ สมุด รHางภาพ เพราะ

งHายในการใช2งานปรับเปลี่ยนรูปแบบได2สะดวกและราคาประหยัด (Do & Gross, 1996 : 1-11)  โมเดลซึ่งเปNน
เครื่องมือเพื่อชHวยในการเรียนรู2เพื่อการเรียนรู2 รูปรHางและรูปทรงเรขาคณิต ที่ทำจากกระดาษหรือหุHนปูน     

ปาสเตอร= ประเภทตHาง ๆ รวมถึงโมเดลจำลอง 3 มิติจากซอฟแวร=คอมพิวเตอร=และต2นแบบอาจเปNนวัตถุ 

สิ่งของ หรือสิ่งประดิษฐ= เพื่อชHวยการเรียนรู2การรHางภาพ จะได2ในรายละเอียดพื้นผิวมากกวHาแบบโมเดล เปNน

สื่อการเรียนรู2เพื่อให2ผู2เรียนเขียนภาพรHางได2และเกิดความคิดสร2างสรรค=ในระยะเวลาสั้น ๆ จึงวางแผนกิจกรรม

การเรียนรู2 มุHงให2กิจกรรมแตHละกิจกรรมสามารถเพ่ิมพัฒนาการศักยภาพของทักษะการรHางภาพ  

 2.3.2  แผนกิจกรรมการเรียนรู8 โดยมีวัตถุประสงคo ดังน้ี 

2.3.2.1 เพ่ือมุHงกระตุ2นความคิดใหมHและความคิดสร2างสรรค= 
2.3.2.2 เพ่ือมุHงให2สามารถส่ือสารได2มากกวHาคำพูด 
2.3.2.3 เพ่ือมุHงให2ภาพรHางสามารถเช่ือมโยงองค=ประกอบตHาง ๆ ท้ังหมดท่ีเก่ียวข2อง 
2.3.2.4 เพ่ือมุHงให2ภาพรHางได2อธิบายความคิดและการส่ือสารของงานศิลปะ 
2.3.2.5 เพื่อมุHงให2ภาพรHางแสดงสุนทรียะของงานศิลปะ ในสHวนรายละเอียดของงานเพ่ือ

ไมHให2ถูกมองข2าม 

2.3.2.6 เพ่ือมุHงให2ภาพรHางสามารถอธิบายข้ันตอนในการคิด 
2.3.2.7 เพ่ือภาพรHางคล่ีคลายชัดเจน 
2.3.2.8 เพ่ือให2ภาพรHางสามารถช้ีนำให2เกิดการเสนอการพัฒนา / ออกแบบใหมH 

 โดยเริ่มจากการวาดภาพลงบนกระดาษรHางภาพในแบบของตัวเองตามธรรมชาติของตัวเองเปNนการ 

เริ ่มต2นในวาดภาพและการวาดภาพซึ ่งจะทำให2ผู 2เรียนได2แสดงออกทางด2านความคิด ความต้ังใจ การ

เปรียบเทียบหรือเกิดแรงบันดาลใจในการคิดสร2างสรรค=ท่ีต2องการหรือได2รับมอบหมาย 
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2.3.3  การวาดภาพเปhนเครื่องมือที่สามารถแก8ปqญหา พัฒนา กลั่นกรองรูปแบบของงาน โดย

ผู8สอน จะต8องวางแผนกิจกรรม / แผนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะทางการรgางภาพ ซ่ึงผู8สอนจะมีหน8าท่ีหลัก

อยูg 3 อยgางดังน้ี 

2.3.3.1 ต2องชHวยพัฒนาประสิทธิภาพในการทำงาน 
2.3.3.2 ต2องออกแบบรูปแบบการเรียนให2มีผู2เรียนเปNนศูนย=กลาง 
2.3.3.3 ต2องให2ผู2เรียนรู2วิธีใช2การรHางภาพเปNนเคร่ืองมือของการคิด 

 จากแนวคิดเทคนิคการวาดภาพท่ีกำหนดระยะในการรHางภาพทางการออกแบบซ่ึงจะประยุกต=มาใช2ใน

การวาดภาพเชิงเส2น โดยเปNน 3 ระยะ (รัฐไท พรเจริญ, 2548 : 1-20) คือ ระยะที ่ 1 การเขียนเส2นรHาง

โครงสร2าง ระยะที่ 2 การคิดและถHาย ทอดเส2นวาดภาพลงในโครงสร2างและระยะที่ 3 การเขียนเน2นเก็บเส2น

จริงของภาพ ทำให2เข2าใจได2วHารูปแบบของการวาดภาพจะต2องมีลักษณะที่มีโครงสร2างชัดเจน เน2นการนำเสนอ

ในรูปแบบ 3 มิติ และมีรายละเอียดครบถ2วนชัดเจน  

 ดังนั้นการเรียนรู2การวาดภาพทางการออกแบบในเบื้องต2นนั้น ผู2เรียนจะต2องมีความแมHนยำในการ

จดจำและสังเกต เพื่อนำมาใช2ในการเขียนมุมมองของงานออกแบบ มีความรู2ความเข2าใจในรูปรHาง รูปทรง

พื้นฐานเรขาคณิต รูปทรงอิสระ รูปแบบของการเขียนทัศนียภาพ เข2าใจแสง เงา ที่เกิดจากรูปแบบและการ

ออกแบบกHอนเข2าสูHการฝ£กในระดับท่ีมีความซับซ2อนตHอไป 

 โปรแกรมการเรียนรู 2การรHางภาพทางการออกแบบ จะถูกออกแบบให2ผู 2เร ียนเข2าใจทัศนธาตุ 

(Element of Design)  และหลักการการออกแบบ (Principle of Design) สามารถเขียนภาพ 2 มิติ และ 3 

มิติได2 ผู2เรียนเข2าใจโครงสร2างของรูปทรงแบบตHาง ๆ รวมท้ังเข2าใจเร่ืองของความสัมพันธ=ของรูปทรงกับแสง เงา 

โปรแกรมจะต2องสามารถสร2างความเข2าใจในเรื่องของการเปลี่ยนแปลง รูปทรง เพื่อให2เกิดรูปแบ ใหมH ๆ แกH

ผู2เรียนได2 ซึ่งรายละเอียดเหลHานี้เปNนพื้นฐานของการรHางภาพทางการออกแบบผลิตภัณฑ= ซึ่งอาจจะถูกวางแผน

ให2แตกตHางกันไปตามความเหมาะสมหรือความพร2อมของสถานท่ีเรียน ผู2สอนและผู2เรียน 

 ถึงป}จจุบันจะมีเครื่องมือหรือซอฟต=แวร= ชHวยเขียนภาพมาชHวยในการรHางแบบให2 ถูกต2องสวยงามแตHก็

ไมHสามารถทำงานได2ในระยะเวลาอันสั้นและจำนวนมากได2 ดังนั้นการรHางภาพจึงเปNนทักษะพื้นฐานที่สำคัญ

สำหรับผู2เรียนศิลปะและศิลปïนทุกคน ถึงแม2จะไมHต2องมีความชำนาญเหมือนศิลปïนแตHเปNนหน2าที่ ที่ผู2เรียน

ศิลปะและศิลปïนจะต2องสามารถรHางภาพเพ่ืออธิบายผลงานของตนในเบ้ืองต2นได2 

 เครื่องมือที่ใช2ในการวาดภาพ รHางภาพ นอกจากการใช2กระดาษ ดินสอ หรือปากกาแล2ว ในยุคดิจิตัล

ยังมีโทรศัพท=มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet)  เปNนอุปกรณ=หรือของใช2ประจำตัวแทบทุก

คนบนโลกยุคดิจิตัล อีกทั้งยังมีระบบการสื่อสารออนไลน=และแอพพลิเคชั่นพื้นฐานบนโทรศัพท=ประเภท 

Smartphone สามารถนำมาประยุกต=ใช2แทนกระดาษ สมุด ปากกา และสีได2ถูกรวมอยูHในอุปกรณ=มือถือแบบ 

Smartphone และสามารถใช2งานในการสร2างสรรค=งานศิลปะ การวาดภาพ ได2ทุกเวลา ทุกสถานที่ เปNน

แนวทางท่ีสะดวกและประหยัดเปNนอยHางมาก 
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 2.3.4  แนวทางการจัดการเรียนรู8ศิลปะการวาดภาพ 
จากความสำคัญของการจัดการเรียนการสอนศิลปะการวาดภาพเพื่อให2เปNนทักษะพื้นฐานในการ

เรียนรู2ในศาสตร=ด2านตHาง ๆ นอกจากนี้ศิลปะการวาดภาพยังเปNนเครื่องมือชHวยการสื่อสารความคิดของบุคคล

ผHานงานศิลปะ การเรียนรู2ศิลปะทำให2เข2าใจเทคนิคการใช2วัสดุ เทคนิค เทคโนโลยี เพื่อพัฒนาความรู2ความ

เข2าใจผHานการวาดภาพ อีกทั้งในการวาดภาพ ผู2วาดจะต2องสามารถวางแผนและพัฒนาในการสร2างและ

นำเสนอความสร2างสรรค=ของผู2วาด ด2วยการแก2ไขป}ญหารวมทั้งการแสดงความคิดเห็นที่สะท2อนประสบการณ=

อันเกิดมาจากการทักษะการทำงานน่ันเอง 
 ทั้งนี้ประโยชน=จากการเรียนวาดภาพนั้นยังให2ประโยชน=ในขั้นพื้นฐานด2านทักษะและความรู2ทางด2าน

ศิลปะกHอนการขยายผลสูHการเรียนรู2ในด2านอื่น ๆ เปNนความรู2พื้นฐานเรื่องการใช2สี การผสมสีและองค=ประกอบ

ทางด2านทัศนศิลป• ผู2สร2างสรรค=หรือผู2เรียนจะต2องมีพ้ืนฐานของการสังเกตและจดจำซ่ึงเปNนพ้ืนฐานของการวาด

ภาพ อีกท้ังยังเปNนการฝ£กประสบการณ=ในใช2วัสดุ เทคนิค หรือเทคโนโลยี ท้ังในแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ด2วยการ

ทำงานด2วยการใช2ศิลปะการวาดภาพ ซึ่งความเข2าใจในพื้นฐานด2านศิลปะการวาดภาพประกอบด2วย การวาด

ภาพคนครึ่งตัวและเต็มตัว (Portraiture/Figure Compositions) , การวาดภาพวิว สถานที่ สภาพแวดล2อม

และอาคาร (Landscape/Built Environment) , การวาดภาพห ุ Hนน ิ ่ ง  (Still Life), การวาดภาพตาม

จินตนาการ (Fantasy and Imagination) พื ้นฐานการวาดภาพดังกลHาวนี ้จะเปNนการนำไปสู Hการเรียนรู2

สร2างสรรค=ทางการออกแบบในสาขาตHาง ๆ ไมHวHาจะเปNน Visual Communication/Digital Design, Fashion 

Design/ Constructed Textiles (3D), Textile Design/ Surface Decoration/ (2D), Product Design, 

Interior Design/ Architecture (SQA's website, 2012 : 3-19) 
 สถาบัน SQA Glasgow ประเทศสกอตแลนด= ได2ระบุในรายงาน National 4 Art and Design 

Course Support Notes (SQA's website, 2012 : 3-19) วHาการเรียนศิลปะการวาดภาพ เปNนการพัฒนา
ทักษะเพ่ือการเรียนรู2ชีวิต และทักษะในการทำงาน ผHานความเข2าใจสังคมและวัฒนธรรมท่ีมีอิทธิพลตHอการวาด

ภาพ สามารถที่จะพัฒนาและปรับแตHงการแสดงออกผHานงานศิลปะการวาดภาพที่ใช2ทักษะการออกแบบเพ่ือ

แก2ป}ญหาในชีวิตประจำวัน โดยให2ศิลปะเปNนเคร่ืองมือส่ือสารความรู2สึก ความคิดอยHางมีประสิทธิภาพโดยมีการ

วางแผนการทำงานและมีความสร2างสรรค=ในการนำเสนอรวมทั้งการทำงานศิลปะการวาดภาพ ซึ่งแนวคิด

ดังกลHาวสอดคล2องและสัมพันธ=กันดังภาพประกอบท่ี 2.1 
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ภาพท่ี 2.1  แสดงความสัมพันธ=ของแนวคิดของการจัดการเรียนการสอนศิลปะการวาดภาพ 

                    ท่ีมีความเช่ือมโยงกัน 

 ท่ีมาของภาพ  SQA's website (2012 : 9) 

 

 SQA ได2เสนอหนHวยของการเรียนศิลปะและการออกแบบไว2 3 หนHวย ประกอบด2วย 1) การแสดงเพ่ือ

สื่อความหมาย 2) การออกแบบสร2างสรรค= 3) การฝ£กหัด โดยได2ให2วิธีการในการลำดับการเรียนไว2 2 ลักษณะ 

ดังน้ี 

2.3.4.1  การจัดลำดับของการเรียน 

การจัดลำดับของการเรียนโดยผู2เรียนจะสามารถเรียนตั้งแตHการเริ่มต2นที่จะการทำงานเพื่อการ

สื่อสารหรือแสดงออก ซึ่งกระบวนการในการทำงานจะทำให2เกิดรูปแบบการพัฒนาทักษะความสร2างสรรค=และ

เกิดความรู2ความเข2าใจได2 ซึ่งการจัดการเรียนแบบนี้จะต2องทำเปNนลำดับไป หลังจากนั้นก็จะเปNนกระบวนการ

ในการฝ£กหัดท้ังกระบวนการแสดงออกและกระบวนการคิด สามารถแสดงได2เปNนลำดับได2 2 แบบคือ 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2  แสดงลำดับหนHวยการเรียนรู2ศิลปะและการออกแบบของสถาบัน SQA 

ท่ีมาของภาพ  SQA's website (2012 : 10) 

หรือ 

 

Expressive Activity Design Activity Practical Activity
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ภาพท่ี 2.3  แสดงลำดับหนHวยการเรียนรู2ศิลปะและการออกแบบของสถาบัน SQA 

ท่ีมาของภาพ  SQA's website (2012 : 10) 

 

 2.3.4.2  การจัดหนHวยการเรียนให2เรียนรHวมกัน  

   การจัดหนHวยการเรียนให2เรียนรHวมกัน ประสานทักษะ แตHใช2ระยะเวลาในการเรียนนานข้ึน

เพื่อให2ระยะเวลาในการเรียน เทHากับแบบแรก หลังจากนั้นเมื่อผู2เรียนมีความชำนาญในกระบวนการคิด

สร2างสรรค=และการแสดงออก ก็จะเข2าสูHระยะของการฝ£กฝนจนเกิดความคลHองแคลHวตHอไป สามารถแสดงได2

เปNนภาพได2ดังน้ี 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4  แสดงลำดับหนHวยการเรียนรู2ศิลปะและการออกแบบของสถาบัน SQA 

ท่ีมาของภาพ  SQA's website (2012 : 10) 

 

 โดยลำดับของความสามารถในการวาดภาพของผู2เรียน ในด2านการแสดงออกรวมถึงบริบทในการ

ออกแบบการเรียนที่เปNนอิสระ ผู2เรียนสามารถเลือกเรียนในลำดับใดกHอนก็ได2 ตามระยะเวลาที่กำหนดในการ

ทำงานให2สำเร็จในแตHละครั้ง (ระยะเวลาในการทำงานเปNนกระบวนการในการควบคุมทักษะในการวาดภาพ

และ/หรือเปล่ียนแปลงจินตนาการของผู2เรียน) สามารถเขียนเปNนลำดับรูปแบบการเรียนได2ดังภาพด2านลHางน้ี 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5  แสดงลำดับรูปแบบการเรียนศิลปะและการออกแบบของสถาบัน SQA  

ท่ีมาของภาพ  SQA's website (2012 : 11) 

 

Design  Activity Expressive  Activity Practical Activity

Expressive Activity and
Design Activity

Practical Activity
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2.4  หลักการและกรอบแนวความคิดด8านศิลปศึกษา 
 

 ศิลปศึกษา โดยศิลปศึกษาเปNนกลไกสำคัญตHอกระบวนการพัฒนาและความเชื่อมโยงกับหลายศาสตร=

ในสหวิทยาการ ซึ่งสอดคล2องกับการเรียนศิลปศึกษาทั้งในระบบ นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย ตาม

หลักการและกรอบแนวคิดด2านศิลปศึกษาท่ีเปNนแกนหลักท่ีใช2กันในป}จจุบันดังน้ี 

 

 2.4.1  หลักสูตรศิลปะ DBAE (Discipline-based Art Education)  

หลักสูตรศิลปศึกษาเร ิ ่มโดยมหาวิทยาลัยเยลในป§ 1828  และภาควิชาการศึกษาของรัฐใน

สหรัฐอเมริกาได2จัดวิพากษ=เกี่ยวกับหลักสูตรศิลปะศึกษาในป§ 1960 จากผู2เชี่ยวชาญด2านการศึกษารHวมกัน

ปฏิรูปหลักสูตร เพื่อวางรากฐานที่เหมาะสมกับคนทุกเพศทุกวัย โดยหลักสูตรการศึกษาศิลปะได2พัฒนามาจาก

โครงสร2างของกระบวนการของนักวิจารณ=ศิลปะและนักประวัติศาสตร=ใช2 นอกจากนี้นักวิจารณ=และนัก

ประวัติศาสตร=ยังให2ความสนใจในการรับรู 2ด2านความงาม และการสร2างงานศิลปะ ซึ่งตHอมาได2กลายเปNน

ประเพณีนิยมของการศึกษาศิลปะแบบเสรีนิยม และถูกเผยแพรHโดย Clark, Day และ Greer ในป§ 1987 อีก

ทั้งหลักสูตรยังถูกใช2สอนที่ The Getty Center for Education in the Arts ภายหลังถูกเปลี่ยนชื่อเปNน The 

Getty Center Institute for the Art  (Stankiewicz, 2010 : 60-66) และหลักสูตร DBAE ได2ถูกใช2ในการ

สอนสำหรับโรงเรียนและสถาบันการศึกษาท่ัวไปจนถึงป}จจุบัน 

 แบบแผน  DBAE มุHงเน2นหลักเณฑ=แทนการแสดงออกเฉพาะตัว (Self-Extression) มีเกณฑ=การสอน 

4 ประเด็นได2แกH ด2านประวัติศาสตร= (Art History) สุนทรียศาสร= (Aesthetics)  ศิลปวิจารณ= (Artcritisism) 

และศ ิลปสร 2างสรรค=  (Art Production) (Stankiewicz, Discipline and the Future of Art Education, 

2000 : 301-313)  
 ในขณะเดียวกันที่มีการโต2แย2งและหาแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาศิลปะอยHางตHอเนื่อง 

เพื ่อไมHให2การศึกษาศิลปะเปNนเพียงการมุ Hงเน2นทางด2านทฤษฎีและยึดติดกับการใช2วัสดุ เทคนิคในการ

สร2างสรรค=งานศิลปะ โดยการพยายามให2งานศิลปะมีความสัมพันธ=เชื่อมโยงกับสังคม เพื่อให2สังคมยอมรับจาก

การเผยแพรH และเปïดโอกาสให2เกิดกระบวนการคิดจากการทำงานอยHางไร2ข2อจำกัดด2วยวัสดุและเทคนิคตHาง ๆ 

ถือได2วHาหลักสูตรการศึกษาศิลปะในป}จจุบันไมHมีกรอบและข2อจำกัด เปNนสาขาวิชาที่เปïดกว2างให2กับผู2เรียนท่ี

สนใจท่ีจะศึกษางานศิลปะอยHางลึกซ้ึง (Stankiewicz, 2010 : 60-66)   

 2.4.2  Post-Modern Arts Education (Hardy, 2006 : 7-16) เปNนรูปแบบการเรียนศิลปะของ
กลุHมหลังสมัยใหมHที่ต2องการสร2างสรรค=งานศิลปด2วยการบูรณาการเข2ากับสื่อและเทคโนโลยีสมัยใหมHเพ่ือ

แสดงออก การรับรู2 และจินตภาพได2อยHางอิสระและมีเสรีภาพ เพ่ือสะท2อนสังคม แสดงสภาพวะทางจิตใจของ

ศิลปïน ความประทับใจในความงาม โดยศิลปะไมHได2จำกัดอยูHเพียงชนช้ันสูงดังเชHนในอดีต 
 ในขณะที่ Dewey และ Beardsley ได2ให2ความเห็นที่ปฏิเสธศิลปะสมัยใหมH และตHอต2านนวัตกรรม

ด2านวัสดุในการสร2างงานสมัยใหมH รวมถึงการสร2างตัวตนของศิลปïน แสดงออกผHานอัตนัย โดยศิลปïนมีความ

เชื่อวHาศิลปะมีอยูHในตัวของมันเองและเปNนสุนทรียภาพโดยปราศจากหน2าที่ใด ๆ แนวคิดโพสต=โมเดิร=นนั้นคือ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ศิลปะการเคลื่อนไหว แนวโน2มรูปแบบ โดยปฏิเสธและตHอต2านแนวคิดแบบโมเดิร=น (Modernism) ตาม

รูปแบบการทำงานศิลปะที่มีฐานป}ญญาและทฤษฎีหรือแนวคิดเปNนด2านหลัก เปNนการปลดปลHอยโดยไมHยึดถือ

ในรูปแบบและประโยชน=ใด โดยศิลปะไมHใชHสิ่งถาวร อาจเกิดขึ้นโดยกระทันหันและเพียงชั่วครูH ไมHข้ึนกับเวลา

และสถานท่ี 
 

2.5  แนวคิดการเรียนรู8ตามอัธยาศัย  

 

 การเรียนรู2ในอดีตถึงป}จจุบันเปNนการสอนที่เน2นครูเปNนศูนย=กลาง เด็กทุกคนจะต2องสอบเพื่อวัดผล

พัฒนาการของเด็กคือการสอบผHานและได2เล่ือนช้ัน แตHเป≤าหมายของการเรียนในศตวรรษท่ี 21 (วิจารณ= พานิช

, 2555 : 11-34) คือปูพื้นฐานความรู2และทักษะเอาไว2สำหรับการมีชีวิตที่ดีในภายหน2า โดยเน2นผู2เรียนเปNน
ศูนย=กลางการเรียนรู 2  (Leaner-Centered) ลักษณะของการเรียนรู 2ในรูปแบบของการเน2นผู 2เรียนเปNน

ศูนย=กลาง ความต2องการและลักษณะของผู2เรียนจะเรียนเพื่อต2องการแลกเปลี่ยนการเรียนรู2 โดยความรู2คือ

ทักษะการปฏิบัติที่เน2นเรื่องของกระบวนการและสามารถนำไปประยุกต=ในการใช2ชีวิต ความมั่นใจในการ

ซักถามข2อสงสัยโดยไมHเน2นผลในเร่ืองของความรู2เทHากับการปฏิบัติจริง ผู2เรียนจะเลือกเรียนตามความต2องการท่ี

ไมHเน2นการเรียนในระบบหรือโรงเรียน อาจเปNนลักษณะของโครงการหรือการเรียนตามอัธยาศัยตามความ

เหมาะสมกับตนเอง (Personalized) อีกทั้งพร2อมที่จะรHวมเรียนรู2มากกวHาการแขHงขันกับผู2เรียนทั่วโลก ที่เปNน

ทั้งสังคม สมาคมหรือชุมชนออนไลน= นั่นหมายความวHาผู2เรียนเลือกเรียนจากเว็บไซต= เพื่อมุHงทดสอบความรู2

ของตนเพ่ือพัฒนาชีวิตและตนเองไมHใชHการกดดันเพ่ือให2สอบผHาน   

 ลักษณะ 8 ประการของเด็กสมัยใหมHจาก หนังสือ 21st Century Skills : Learning for Life in Our 

Times ได2ระบุไว2วHาเด็กสมัยใหมHมีอิสระที่จะเลือกสิ่งที่ตนพอใจ แสดงความเห็นและลักษณะเฉพาะของตน 

ต 2องการด ัดแปลงส ิ ่ งต Hาง ๆ ให 2ตรงตามความพอใจและความต2องการของตน (Customization & 

Personalization) มีความสามารถในการสืบค2นเพื่อตรวจสอบหาความจริง (scrutiny) มีความเปNนตัวของ

ตัวเองและสร2างปฏิสัมพันธ=กับผู2อื่น เพื่อรวมตัวกันเปNนองค=กร เชHน ธุรกิจ รัฐบาลและสถาบันการศึกษา พร2อม

ที่จะสนุกสนานและการเลHนเปNนสHวนหนึ่งของงาน การเรียนรู2และชีวิตทางสังคม อีกทั้งยังมีความกระตือรือร2น

ในการรHวมมือและสร2างความสัมพันธ=เพื่อเปNนสHวนหนึ่งของทุกกิจกรรม นอกจากนี้ยังมีความสามารถในการ

สื่อสาร การหาข2อมูลและตอบคำถามได2อยHางรวดเร็ว สามารถประยุกต=ใช2ความรู2เพื่อสร2างนวัตกรรมตHอทุกส่ิง

ทุกอยHางในชีวิต 

 ความเปลี่ยนแปลงที่ทฤษฎีการเรียนรู2ใหมHได2คัดค2านทฤษฎีเกHา (วิจารณ= พานิช, 2555 : 11-34) 

(ทฤษฎีการเร ียนร ู 2 แบบเก Hา ประกอบด 2วยการเร ิ ่มจากความร ู 2  (Knowledge) ไปส ู Hความเข 2าใจ 

(Comprehension) การประยุกต=ใช2 (Application) การวิเคราะห= (Analysis) การสังเคราะห= (Synthesis) 

และการประเมิน (Evaluation) ตามลำดับ) โดยสิ้นเชิงวHา การเรียนรู2ไมHได2มีลักษณะเรียงเปNนแถว จากเรียนรู2

ทักษะหรือความรู2พื้นฐานไปสูHการเรียนรู2ทักษะที่ซับซ2อน แตHในความเปNนจริงการเรียนรู2เปNนกระบวนการท่ี

ซับซ2อน และการเรียนรู2จริงจะไมHใชHการรู2เน้ือหาไปสูHความเข2าใจแท2จริงในระดับท่ีเอาไปใช2ได2ในสถานการณ=จริง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แตHจะเปNนการเรียนรู2เนื้อหาไปพร2อม ๆ กับการใช2ประโยชน=ในสถานการณ=จริงหรือเรียนทุกขั้นตอนไปพร2อม ๆ 

กันในสถานการณ=จริง จึงให2ผลการเรียนรู 2ที ่ลึกและเชื ่อมโยงกวHาคือ รู 2จริง โดยขั ้นตอนการเรียนรู 2จาก

ผลการวิจัยในยุคป}จจุบันคือ จำได2 (Remember) เข2าใจ (Understand) ประยุกต=ใช2 (Apply) วิเคราะห= 

(Analyze) ประเมิน (Evaluate) และสร2างสรรค= (Create) โดยที่ขั้นตอนเหลHานี้เกิดพร2อมกันได2หรืออะไรเกิด

กHอนเกิดหลังได2ท้ังส้ิน รวมท้ังเกิดเรียงลำดับจากหลังไปหน2าก็ได2 

 รายงานป}ญหาทางการศึกษาขององค=กรยูเนสโก (UNESCO) เรื ่อง Learning to be From 1972 

(Zelezny-Green, 2015 : 1-6) ระบุวHาในหลายประเทศได2ประสบป}ญหาความล2มเหลวทางการศึกษาในระบบ
ที่ประสบการณ=และความรู2เกิดขึ้นได2เฉพาะในห2องเรียน จากป}ญหานี้รัฐบาลได2เริ่มสHงเสริมการเรียนรู2ตาม

อัธยาศัยที่วิธีการเกิดขึ้นของความรู2แตกตHางจากในห2องเรียน ไมHมีการจำกัดหรือกำหนดระยะเวลาในการเรียน

และเป≤าหมายท่ีแนHชัด การเรียนรู2เปNนความรHวมมือกันของผู2เรียนคนอื่น ๆ  ครอบครัว เพ่ือนและเพ่ือนรHวมงาน 

มีการควบคุมท่ีน2อยกวHา สามารถเกิดการเรียนรู2ในสถานท่ีใดก็ได2ไมHวHาจะเปNนโรงเรียน ท่ีบ2าน ชุมชน โดยความรู2

อาจเกิดขึ้นโดยความตั้งใจหรือเกิดขึ้นโดยบังเอิญก็ได2ซึ่งเปNนรูปแบบของการเรียนรู2ตามอัธยาศัยที่ไมHมีขอบเขต

การเรียนรู2และผู2เรียนสามารถสร2างขอบเขตของการเรียนได2เองตามความต2องการของตน เปNนธรรมชาติ ไมHมี

การวางแผน เปïดโอกาสให2ผู2เรียนออกแบบและดำเนินการเรียนด2วยตัวเอง กลไกในการเรียนรู2ตามอัธยาศัยเกิด

จากภูมิหลังหรือประสบการณ=ของผู2เรียนและมีความยืดหยุHน 

 การศึกษาตามอัธยาศัยเปNนนโยบายระดับชาติในหลายประเทศเพ่ือพัฒนามนุษย=ซึ่งเปNนทรัพยากรและ

กลไกสำคัญในการพัฒนาประเทศ เชHน อเมริกาใต2 ไอร=แลนด= ฟïลิปปïนส= ที่ได2บูรณาการเครื่องมือประเภท

โทรศัพท=มือถือแบบ Smart Phone หรือ PDA (iPad, Tablet) ได2ถูกสนับสนุนให2เปNนเครื่องมือในการเรียนรู2

ตามอัธยาศัย กลายเปNนการศึกษาแหHงชาติซึ่งรูปแบบการเรียนรู2ตามอัธยาศัยโดยใช2โทรศัพท=มือถือเกิดขึ้นและ

ถูกใช2ในทางปฏิบัติที่ประเทศเคนยHา ซึ่งเปNนประเทศด2อยพัฒนา ประชากรสHวนใหญHเปNนกลุHมชายขอบที่ได2รับ

การอบรม เรียนรู2จาการเรียนผHานหนังสือ รวมทั้งทักษะด2านการปฏิบัติ เพื่อลดความเหลื่อมล้ำและขยาย

ขอบเขตการเรียนรู2 รัฐบาลเคนยHาได2ตระหนักถึงศักยภาพของการเรียนรู2ตามอัธยาศัยผHานการเรียนด2วย

โทรศัพท=มือถืออยHางจริงจัง ซึ่งสามารถอธิบายป}จจัยที่สHงเสริมการเรียนรู2ตามอัธยาศัยได2 2 ประเด็น คือ 

ประเด็นเศรษฐกิจและระยะทาง (Zelezny-Green, 2015 :1-6) 

 2.5.1  ประเด็นเศรษฐกิจ : นอกจากรายงานเรื่อง เรื่อง Learning to be From 1972 ของ ยูเนสโก 

(UNESCO) ยังมีเรื ่องคHาใช2จHายของการศึกษาในระบบซึ่งเปNนรูปแบบการศึกษาหลักเปNนสHวนหนึ่งของการ

พัฒนาประเทศจึงทำให2การเรียนรู2หรือการศึกษาในระบบต2องใช2ทรัพยากรมาก ประกอบกับรูปแบบของการ

แขHงขันและเกณฑ=ตHาง ๆ ย่ิงทำให2สถาบันการศึกษาแตHละแหHงเรHงพัฒนาทั้งสถานที่ บุคลากร ส่ิงอำนวยความ

สะดวก มาตรฐานการเรียนและระบบสนับสนุนตHางๆ จึงเปNนสาเหตุให2มีคHาใช2จHายจำนวนมากสำหรับการศึกษา

ในระบบ ซึ่งแตกตHางจากการเรียนรู2ตามอัธยาศัย สามารถอธิบายเพิ่มเติมได2วHาการเรียนรู2ตามอัธยาศัยเปNนการ

เรียนรู2ที่ไมHมีรูปแบบการจัดการ ชHวงเวลาที่เกิดขึ้นไมHแนHนอนและอาจเกิดขึ้นในสภาพแวดล2อมใดก็ได2 เชHน 

ในชHวงการเดินทาง การทHองเท่ียว การเรียนรู2อาจเกิดข้ึนท่ีบ2าน ท่ีพิพิธภัณฑ= ซ่ึงไมHอาจกำหนดลHวงหน2าและยาก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ท่ีจะนำเกณฑ=หรือมาตรฐานมาวัดคุณสมบัติหรือผลท่ีได2จากการเรียนรู2ตามอัธยาศัย นอกจากน้ี การเรียนรู2ตาม

อัธยาศัยยังเปNนรูปแบบของการเรียนรู2ที่มีความเสมอภาคกับทุกคนและเปNนการเรียนตลอดชีวิตที่ไมHมีเงื่อนไข

ทางสถานะเศรษฐกิจเปNนอุปสรรค  

 2.5.2  ประเด็นระยะทาง : การเรียนรู2เพื่อพัฒนาตนเองเปNนสัญชาตญาณของมนุษย= ซึ่งแม2รูปแบบ

การดำเนินกิจวัตรในชีวิตประจำวันจะมีภารกิจหลากหลายทั้งภารกิจหลัก (การทำงาน, การเยน) ภารกิจรอบ

และอื่น ๆ  แตHไมHได2ทำให2มนุษย=หยุดการเรียนรู2 แม2จะมีอุปสรรคเรื่องเวลา ระยะทาง คHาใช2จHาย และภาษาการ

สื่อสาร ยิ่งทำให2ผู2คนเลือกการเรียนรู2ตามอัธยาศัยมากกวHาการเรียนในระบบที่มีรูปแบบของการเรียนใน

สถาบัน ห2องปฏิบัติการหรือห2องเรียน (ถึงแม2จะมีคHาใช2จHายในระดับที่ไมHแตกตHางกัน) แตHเนื่องจากการเรียนรู2

ตามอัธยาศัยปราศจากป}ญหาเร่ืองระยะทางและเวลาในการเรียน  

 

2.6  ทฤษฏีการเรียนรู8 / การประเมินผล 

 

 การศึกษาเปNนเครื ่องมือในการพัฒนาศักยภาพของมนุษย= โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู 2ซึ ่งเปNน

สัญชาตญาณของมนุษย= ท่ีเร่ิมมีการเรียนรู2เพ่ือปรับตัวเองให2อยูHรอดในธรรมชาติและสังคม การเรียนรู2ทำให2เกิด

พัฒนาการและวิวัฒนาการ ซึ่งเปNนกุญแจสำคัญของการอยูHรอดของมนุษยชาติ ดังนั้นการพัฒนาโลกนี้จึงไมHใชH

การพัฒนาที่เทคโนโลยี ไมHใชHแคHการพัฒนาวัตถุ แตHเปNนการพัฒนาโดยตรงมายังทรัพยากรมนุษย= ด2วย

กระบวนการเรียนรู2 โดยในการศึกษาในหัวข2อการพัฒนารูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย จึงต2องเน2นเร่ือง

การศึกษาในเรื่องทฤษฎีการเรียนรู2 / จิตวิทยาและพฤติกรรมการเรียนรู2 / การประเมินผล มีรายละเอียด

ดังตHอไปน้ี 

 2.6.1  ทฤษฎีการเรียนรู8 : นักการศึกษาและนักมานุษยวิทยาหลายทHานได2ทำการศึกษาค2นคว2าและ

สร2างทฤษฎีทางการเรียนรู2ขึ ้นมา ซึ่งล2วนแล2วเปNนการพยายามหาแกนกลางหรือรูปแบบในการเรียนรู2ของ

มนุษย= ในการเรียนรู2 ซ่ึงมีบริบทท่ีแตกตHางกันในหลายประเด็น (Bloom, 1968 : 1-8) ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี  
2.6.1.1  Bloom (1968 : 1-8) ได2แบHงประเภทของการเรียนรู2 (Taxonomy of Learning 

Domain) ท่ีควรพัฒนาบุคคลเปNน 3 ด2าน ดังน้ี (สิริอร วิชชาวุธ, 2555 : 132-145) 

(1)  พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) เปNนการเรียนรู 2เกี ่ยวกับความรู 2และ

พัฒนาการ ทางทักษะด2านเชาวน=ป}ญญา (Mental Skills ; knowledge) เปNนความสามารถด2านการระลึก 

หรือสังเกตจดจำข2อเท็จจริงตHาง ๆ ได2 ในการเรียนรู2ทางเชาวน=ป}ญญามี 6 ลาดับข้ัน ดังน้ี 

(1.1) ความรู2 (Knowledge) เปNนการจำสิ่งที่เคยเรียนมาแล2วในอดีต เมื่อจำ
ได2ก็จะสามารถสังเกตได2และระลึกได2 

(1.2) ความเข2าใจความ (Comprehension) เปNนความสามารถหรือทักษะ 
3 ระดับ คือ 1) การจับใจความและเข2าใจความหมายของส่ิงท่ีได2เรียนรู2 2) ความสามารถในการอธิบาย ตีความ

หรือยHอความ และ 3) สามารถพยากรณ=ได2วHาจะเกิดอะไรข้ึนในอนาคต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(1.3) การประยุกต= (Application) เปNนความสามารถในการนำสิ่งที่เคยได2 
เรียนรู2ในอดตีมาใช2ใหมHในสถานการณ=ใหมHท้ังน้ีรวมถึงการใช2กฎวิธีการคำจำกัดความหลักการและทฤษฎี 

(1.4) การว ิ เคราะห =  (Analys is )  เป Nนความสามารถท ี ่จะแยกแยะ 
องค=ประกอบของสิ่งที่ตนเรียนเปNนสHวน ๆ ได2 สามารถวิเคราะห=ความสัมพันธ=ระหวHางองค=ประกอบตHาง ๆ และ

สังเกตร2ูได2วHามีหลักการอะไรที่เกี่ยวข2องบ2าง การวิเคราะห=ต2องอาศัยความเข2าใจในเนื้อหา และโครงสร2างท่ี

รวมตัวกันเปNนความร2ู 

(1.5) การสังเคราะห= (Synthesis) เปNนความสามารถที่จะนำชิ้นสHวน   ตHาง 
ๆ มารวมกันให2เกิดเปNนส่ิงใหมHข้ึน เชHน ความสามารถในการเขียนเรียงความสุนทรพจน= 

(1.6) การประเมิน (Evaluation) เปNนความสามารถท่ีจะประเมินตัดสินใจ 
คุณคHาของส่ิงท่ีได2เรียนรู2 เชHน บทความ นิยาย รายงานวิจัย 

(2)  จิตพิสัยหรือการเรียนรู2ทางอารมณ= (Affective Domain) เปNนการเรียนรู2 

อารมณ=และเจตคติ (Growth in Feeling or Emotional Areas ; Attitude) บุคคลจะเรียนรู2 การแสดง

อารมณ=ผHานประสบการณ=ของตนเอง เจตคติ ความสนใจ ความต้ังใจ ความใสHใจและการให2คุณคHาเปNนส่ิงสำคัญ

แสดงออกมาด2วยพฤติกรรมทางอารมณ= ซ่ึงถูกจัดรูปแบบการเกิดเปNนลำดับ ข้ันดังน้ี 

(2.1) การรับรู2สึกปรากฎการณ= (Receiving Phenomena) บุคคลจะต2อง
รับรู2ปรากฎการณ=มีความต้ัใจและปรารถนาที่จะฟ}ง ดู หรือสัมผัส เชHน ในขณะที่ผ2ูอื่นพูด จะฟ}งผ2ูอ่ืนด2วยความ

เคารพ หรือฟ}งเพ่ือจดจำ 

(2.2) การตอบสนองตHอปรากฎการณ= (Responding to Phenomena) 
บุคคลจะมีความกระตือรือร2นที่จะเปNนสHวนหนึ่งในการเรียนรู2 และมีสHวนรHวมในการทำกิจกรรม เชHน รHวม

อภิปรายในชั้นเรียน การนำเสนอผลงาน การตั้งคำถามตHอความคิดใหมH เพื่อจะเข2าใจในปรากฎการณ=และร2ูกฎ

การปฏิบัติอยHางปลอดภัย 

(2.3) การให2คุณคHา (Valuing) บุคคลจะยึดติดสิ ่งบางอยHางท่ีมีคุณคHา 
รูปแบบของพฤติกรรมเริ่มจากการยอมรับจนถึงขั้นผูกพัน คุณคHาที่เกิดขึ้นจะคHอย ๆ รวมตัวกันเปNนกลุHม

กลายเปNนคHานิยมเฉพาะของตนในภายหลัง 

(2.4) การจัดระบบ (Organization) บุคคลจะจัดระบบสิ่งนั้นเปNนกลุHมก2อน
และเรียงลำดับกHอนหลังด2วยการนำมาเปรียบเทียบความแตกตHางและความสำคัญตHอตัวเองและสร2างระบบคุณ

คHานิยมท่ีเปNนเอกลักษณ=เฉพาะตนข้ึนมา 

(2.5) คHานิยมฝ}งลึกภายใน (Internalizing Values) ระบบคHานิยมเกิดข้ึน 
และควบคุมพฤติกรรมของตนเอง บุคคลจะทำพฤติกรรมในสถานการณ=ทุกสถานการณ=อยHางสม่ำเสมอจน

สามารถทำนายได2และกลายเปNนบุคลิกลักษณะของบุคคลน้ัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(3)  ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เปNนการเรียนรู 2ทักษะทางกาย 

(manual or physical skills ; skills) การพัฒนาพิสัยเกิดขึ้นได2ด2วยการฝ£กฝนปฏิบัติซึ่งมีขั้นตอนการพัฒนา 

7 ข้ันตอนดังน้ี 

(3.1) การรับรู2 (Perception) ความสามารถที่จะใช2สิ่งช้ีแนะจากการรับรู2
และชี้นำให2เกิดกิจกรรมทางการกระทำ ซึ่งกระบวนการน้ีเริ่มตั้งแตHการได2รับการกระตุ2นทางการร2ูสึกสิ่งชี้นำใน

การเลือกและการแปลความ 

(3.2) การตั้งคHา (Set) หรือความพร2อมในการกระทำรวมทั้ง 3 ด2าน คือ 
ป}ญญา กาย และอารมณ= ซ่ึงเตรียมการไว2สำหรับการตอบสนองตHอส่ิงตHาง ๆ 

(3.3) การตอบสนองจากตัวชี้แนะ (Guided Response) เปNนขั้นเร่ิมต2น ใน
การเรียนรู2ทักษะท่ีซับซ2อน ซ่ึงรวมถึงการเลียนแบบและการลองผิดลองถูก พฤติกรรมท่ีถูกต2องมากข้ึนจนต2องมี

การฝ£กฝน 

(3.4) กลไก (Mechanism) เปNนขั้นกลางในการเรียนรู2ทักษะที่ซับซ2อน เม่ือ
พฤติกรรมการตอบสนองที่ทำตHอสิ่งน้ัน ๆ เริ่มชำนาญขึ้น ผู2เรียนเริ่มเคล่ือนไหวอวัยวะของตนเองด2วยความ

ม่ันใจมากย่ิงข้ึน 

(3.5) พฤติกรรมซับซ2อน (Complex Overt Response) ทักษะทางกาย ท่ี
มีความซับซ2อนและเคล่ือนไหวได2ประสานกันอยHางคลHองแคลHว วHองไว ถูกต2องและดีกวHาได2โดยอัตโนมัติ 

(3.6) ปรับเปลี่ยนทHาด2วยตนเอง เคลื่อนไหวของรHางกายหรือทักษะการคิด
จนสามารถสร2างรูปแบบใหมH ๆข้ึนมาได2 

(3.7) การปรับเปล่ียน (Adaptation) เปNนข้ันท่ีมีทักษะชำนาญจนสามารถ 
(3.8) ต2นฉบับ (Origination) เปNนขั้นที่บุคคลสามารถสร2างทักษะการเรียนรู2

ของตนเองได2 

 2.6.2  ทฤษฎีการเรียนรู8ของแบนดูรา (สิริอร วิชชาวุธ, 2554) แยกการเรียนรู2ออกเปNน 2 ชนิด  
2.6.2.1  การเรียนรู2ด2วยตนเอง (Enactive Learning) การเรียนรู2เงื่อนไขการเสริมแรง (Re-

Inforcement) จากการได2รับรางวัลและการลงโทษด2วยตนเองโดยตรง 

2.6.2.2  การเรียนรู2จากการสังเกต (Observational Learning) การเรียนรู2เง่ือนไข เสริมแรง          

(Re-Inforcement) จากการได2รับรางวัลและการลงโทษโดยการสังเกตจากตัวแบบ แตHถ2า ตัวแบบถูกลงโทษ 

เขาจะไมHทำตัวให2เหมือนต2นแบบ การเรียนรู2โดยการสังเกตจากตัวแบบน้ีจะมีประสิทธิภาพดีกวHาการเรียนแบบ

ลองผิดลองถูกด2วยตนเอง เนื่องจากผู2เรียนจะทำตามตัวแบบที่มี สถานะทางสังคมสูงมากกวHาตัวแบบที่มี

สถานะทางสังคมต่ำการเรียนรู2จากการสังเกตมีกระบวนการ ทางป}ญญา 4 ข้ัน คือ 

(1) ชHวงความตั้งใจ (Attention Span) ความตั้งใจจะเปNนตัวกำหนดในการเลือก
รับรู2 ถ2าผู2เรียนตั้งใจที่จะรับรู2สิ่งหนึ่ง ผู2เรียนจะรู2วHาส่ิงนั้นปรากฏ ถ2าผู2เรียนไมHตั้งใจรับรู2 ผู2เรียนจะไมHร2ูวHามี น้ัน

ปรากฏอยูHในขณะน้ัน ฉะน้ัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(2) การเก็บข2อมูลไว2เปNนความจำ (Retention) เม่ือผ2ูเรียนรับรู 2เหตุการณ=วHา
สถานการณ=ใด ใคร ทาอะไร ได2อะไรผู2เรียนจะเก็บข2อส่ิงท่ีตนรับรู2ไว2เปNนความจำ 

(3) การทำพฤติกรรม (Motor Re-Production หรือ Behavioral Product) ผ2ู
เรียนจะมีคำจำกัดความของสัญญลักษณ=ที่แปลจากสิ่งที่ตนเองได2สังเกต แล2วนามาสร2างรูปแบบใน การกระทำ

ท่ีเหมาะสมการจะเกิดพฤติกรรมได2 

(4) แรงจูงใจในการทาพฤติกรรม (Motivation) ความปรารถนาในการทำ 
พฤติกรรมของผู2เรียนจะทำให2เขาทำพฤติกรรมที่ได2สังเกตเห็นไว2 ผู2เรียนจะไมHแสดงพฤติกรรมตามต2นแบบทุก

พฤติกรรม 

 หัวข2อการวิจัย “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู2และประสบการณ=การศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย” 

เปNนแนวคิดในการสร2างรูปแบบการเรียนรู2สำหรับคนทุกกลุHม อีกทั้งการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยยังเปNนการ

เพิ่มโอกาสการเรียนรู2ให2กับวัยผู2ใหญH ซึ่งเปNนชHวงวัยที่มีประสบการณ=ชีวิต มีทักษะการคิดวิเคราะห= และมี

เป≤าหมายในการเลือกเรียนในระบบอัธยาศัยที่ชัดเจน ตรงตามทฤษฎีการเรียนรู2วัยผู2ใหญH (Adult Learning 

Theories) ซ่ึงมีรายละเอียดดังตHอไปน้ี 

2.6.3  ทฤษฎีการเรียนรู8วัยผู8ใหญg (Adult Learning Theories) (Malcolm Knowles, 1980 ; 

Corley, 2011 : 1-4) 

จากบทความ Adult Learning Theories โดย Mary Ann Corley วHาเป≤าหมายในการเรียนรู2ของ

ผู2ใหญH (Andragogy) มีรูปแบบที่แตกตHางจากการเรียนรู2ในวัยเด็ก (Pedagogy) โดยสามารถแบHงประเด็น

เป≤าหมายในการเรียนรู2ของผู2ใหญHได2เปNนดังน้ี 

2.6.3.1 ความต2องการพึ่งพาตนเอง โดยการเลือกหรือเจาะจงในการเรียนรู2เพื่อเพิ่มวุฒิภาวะ
ในความรู2 หรือทักษะบางอยHางให2กับตนเอง 

2.6.3.2 ความต2องการพัฒนาตนเอง โดยใช2การเรียนรู2เพ่ือเพ่ิมประสบการณ=ชีวิต 
2.6.3.3 ความต2องการเรียนรู2วิธีการ การจัดการ และบทบาทในสังคมแบบใหมH  
2.6.3.4 ความต2องการใช2ผลที่ได2จากการเรียนรู2ในระยะสั้น ในการประยุกต=เพื่อแก2ป}ญหา

สำคัญ 

2.6.3.5 ความต2องการเรียนรู2จากป}จจัยภายใน มากกวHาป}จจัยภายนอก 

 การจัดการเรียนรู2ของผู2ใหญH จึงต2องแสดงให2ชัดเจนวHาทำไมพวกเขาจะต2องเรียนรู2ในความรู2 หรือทักษะ

อะไรบางอยHาง เนื่องจากการเรียนรู2ของผู2ใหญHเปNนการเรียนด2วยการกระทำ (Learning by Doing) เน2นท่ี

ประสิทธิภาพของผลของงานที่ได2ทำเพื่อใช2ในการแก2ป}ญหาในชีวิตมากกวHาความจำเนื้อหาจากการเรียน อีกท้ัง

ข2อวิพากษ=จากแนวคิดการเรียนรู2ของผู2ใหญH (Andragogy) ที่มีแนวคิดให2ผู2เรียน “เลือกเรียนด2วยตนเอง” ตาม

ความต2องการ ซึ่งเปNนการที่ผู2เรียนพยายามออกจากสถานการณ=ที่ไมHต2องการในการสอน จากครูผู2สอนที่ละเลย

ตHอป}จจัยท่ีสHงผลตHอการเรียน เชHน การแขHงขัน วัฒนธรรม ซ่ึงส่ิงเหลHาน้ีมีอิทธิพลตHอการเรียนรู2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 นอกจากนี้ยังพบวHา 70 เปอร=เซ็นต= ของผู2เรียนวัยผู2ใหญHเปNนผู2เรียนที่เลือกที่จะเรียนรู2ในหัวข2อที่ตน

สนใจด2วยตัวเอง และประมาณ 90 เปอร=เซ็นต=ของผู2เรียนมีการเลือกหัวข2อในการเรียนอยHางน2อย 1 หัวข2อท่ี

ตนเองสนใจเรียนด2วยตนเอง โดยกระบวนการดังกลHาว เรียกวHา  การเลือกท่ีจะเรียนรู2ด2วยตนเอง 

2.6.4  การเลือกที่จะเรียนรู8ด8วยตนเอง (Self-Directed Learning) หรือ SDL (Knowles, 1975 

; Corley, 2011 : 1-4) 

การเลือกที่จะเรียนรู2ด2วยตนเอง (Self-Directed Learning) หรือ SDL ซึ่งเปNนวิธีที่ผู2เรียนเปNนผู2เร่ิม

การเรียนด2วยตัวเองตั ้งแตHการออกแบบการเรียน วิธีการนำความรู 2ไปใช2 การประเมินด2วยตนเองจาก

ประสบการณ= และกระบวนการ SDL นี้ เปNนกระบวนการเรียนรู2ตามอัธยาศัย ซึ่งเปNนรูปแบบของการเรียนรู2

นอกห2องเรียน รูปแบบและวิธีการท่ีจะทำให2เกิดกระบวนการ SDL เกิดข้ึนได2 มีรายละเอียดดังตHอไปน้ี 

2.6.4.1   การเลือกใช2กระประเมินผลด2วยวิธ ีการประเมินผลด2วยผู 2 เร ียนเอง (Self-
Assessment) 

2.6.4.2   เนื่องจากเปNนการเรียนตามอัธยาศัยที่ผู 2เรียนเปNนผู2เลือกหัวข2อในการเรียนเอง 
ผู2เรียนจึงต2องพิจารณา เพ่ือกำหนดหัวข2อและเป≤าหมายในการเรียน 

2.6.4.3   ผู2เรียนจะต2องเลือกแหHงที่มาของความรู2และข2อมูลได2อยHางเหมาะสม เชHน หนังสือ 
บทความ  และวิธีการตHาง ๆ ในการเรียน เชHน การสืบค2นจากอินเตอร=เน็ต การจดบันทึกโดยตรง การสนทนา

กลุHมแบบออนไลน= โดยวิธีการท้ังหมดจะชHวยให2ผู2เรียนสำเร็จตามเป≤าหมาย 

2.6.4.4   ด2วยวิธีการได2มาซึ่งความรู2และทักษะการทำงาน ได2มาจากผู2เรียนเปNนเปNนผู2เลือก
หัวข2อและวิธีการด2วยตัวเอง ดังน้ันวิธีการประเมินจะต2องเปNนไปตามรูปแบบของเน้ือหาและวัตถุประสงค=น้ัน 

2.6.4.5   การปรับทัศนคติเชิงบวกและเลือกเรียนรู2ด2วยตนเองตามอัธยาศัย 
การสร2างบรรยากาศให2เหมาะสมในการเรียนรู2 ที่ใช2กิจกรรมเพื่อชHวยสนับสนุนการเรียน จะ

ทำให2เกิดภาวะมีสHวนรHวมและอยากเรียนโดยอัตโนมัติ (Taylor, 2000 ; Corley, 2011 : 1-4) อีกทั้งผู2เรียนรู2
วHาเป≤าหมายของการเรียน และรู2ในหัวข2อที่ตนต2องการเรียนจึงทำให2สามารถที่จะเลือกวิธีและกิจกรรมในการ

เรียนได2 โดยประสบการณ=จากผู2เรียนที่มีสHวนรHวมในการสร2างทักษะ ความรู2 และสูตรหรือรูปแบบในการเรียน

อยHางเปNนธรรมชาติตามสัญชาตญาณของมนุษย=  

 2.6.5  ทฤษฎีการเรียนรู8 : ความหมายและความสำคัญของการเรียนรู8ในสังคมรgวมสมัย 

หวัน วงศ=แกHนท2าว ได2เรียบเรียงสHวนหนึ่งในเอกสารประกอบการสอนวิชา การดำรงชีวิตในสังคมยุค

ใหมHและประชาคมอาเซียนไว2วHา การเรียนรู2เปNนกิจกรรมสำคัญท่ีมนุษย=ทุกคนทำต้ังแตHเกิดจนตาย มนุษย=ทุกคน

มีการเรียนรู2 สิ่งตHาง ๆ อยูHตลอดเวลา ไมHวHาจะเปNนการเรียนรู2ทักษะทางกาย ความหมายของสิ่งตHาง ๆ ภาษา 

หลักการและเหตุผล การแก2ป}ญหาและตัดสินใจ และความสัมพันธ=ของสิ่งตHาง ๆ ที่เกิดขึ้นกับตนเอง และ

สภาพแวดล2อมรอบตนเอง การเรียนรู2เปNนสาเหตุหนึ่งที่ทำให2เกิดพฤติกรรมการเรียนรู2ที่เน2นการ พัฒนาคนให2มี

ความสามารถในการพัฒนาตนเอง เพื่อการดารงชีวิตอยHางมีความสุข และปรับตัวเข2า กับสังคมได2 (หวัน วงศ=

แกHนท2าว, มปป : 1-10) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.6.5.1  ความหมายของการเรียนรู2ในสังคมรHวมสมัย 

มนุษย=ทุกคนมีการเรียนรู2ตลอดเวลา การให2คำจำกัดความของเรียนรู2เปNนส่ิงสำคัญและจากคำ

จัดกัดความของกรมวิชาการ  (คณะมนุษยศาสตร=และสังคมศาสตร= มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง, 2556 : 1-2) 
ได2ให2คำจำกัดความองการเรียนรู2ไว2วHา การเรียนรู2หมายถึง การปรับเปลี่ยนทัศนคติ แนวคิดและพฤติกรรม อัน

เน่ืองมาจากได2รับประสบการณ=และเปNนการปรับเปล่ียนไปในทางท่ีดีข้ึน  

 การเรียนรู 2 หมายถึง การเปลี่ยนแปลงการตอบสนองหรือการแสดงออกของพฤติกรรมแตHเพียง

บางสHวนหรือท้ังหมด เปNนผลมาจากประสบการณ= (Good, 1959 : 314 ; วรรณี ลิมอักษร, 2551 : 47 – 48) 

 นอกจากนี้คำจำกัดความของการเรียนรู2ยังหมายถึง การเปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมอยHางถาวร ซึ่งเปNน

ผลมาจากประสบการณ= และการปฏิสัมพันธ=กับโลกภายนอก (Marcy P Driscoll, 2000 ; สิริอร วิชชาวุธ, 

2555 : 132-145) 

 จากความหมายของการเรียนรู 2 (Hergenhahn, 1988 : 2-10) ดังกลHาวข2างต2น อาจแยกเปNน
รายละเอียดของการเรียนรู2ได2 ดังน้ี  

(1) การเรียนรู2เปNนการบHงชี้ถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่สามารถสังเกตได2
โดยตรงหรือสามารถใช2เครื่องมือชHวยในการสังเกตหรือตรวจสอบได2กลHาวคือ เม่ือบุคคลเรียนรู2แล2วจะต2อง

สามารถทำบางสิ่งบางอยHางได2 ซึ่งกHอนการเรียนรู2ไมHสามารถทำได2มากHอน เชHน ผู2ที่ไมHเคยวาดรูปมากHอน เมื่อได2

เรียนรู2การวาดภาพแล2วก็จะสามารถวาดภาพได2 เปNนต2น 

(2) การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจากการเรียนรู2 จะเปNนการเปล่ียนแปลงอยHาง
ถาวรหรือคHอนข2างถาวร เชHน บุคคลที่เรียนร2ูวิธีการพูดจาสุภาพมาแล2วก็จะพูดจาสุภาพกับผู2อื่นทุกครั้งและ

สม่ำเสมอหรือการเรียนรู2ที่จะเปNนผู2ชHางสังเกตและจดบันทึกก็จะชHางสังเกตุและจดจำตลอดจนบันทึกสิ่งท่ี

สังเกตได2เปNนปกติในการใช2ชีวิตประจำวัน 

(3) การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจากการเรียนรู2อาจจะไมHเกิดขึ้นในทันทีทันใด แตH
จะเกิดข้ึนอยHางคHอยเปNนคHอยไป 

(4) การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปNนผลมาจากประสบการณ=หรือการฝ£กหัด ซ่ึง
ไมHได2เปNนผลมาจากการเจริญเติบโตตามลำดับข้ัน  

 สรุปการเรียนรู2 หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมของผู2เรียนสูHพฤติกรรมใหมHอยHาง

ถาวรซึ่งเปNนผลมาจากประสบการณ=และการปฏิสัมพันธ=กับโลกสังคมสมัยใหมHที่อยูHรอบ ๆ ตัวที่ได2มีการฝ£กฝน

และฝ£กหัดไมHใชHผลจากสาเหตุอื่น ๆ เชHน จากการมีวุฒิภาวะจากการตอบสนองตามธรรมชาติจากสัญชาตญาณ 

จากพิษยาตHาง ๆ จากสารบางชนิดหรือจากอุบัติเหตุ 
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2.6.5.2  หลักการเรียนรู2นอกช้ันเรียนในสังคมรHวมสมัย 

การเรียนรู2สามารถเกิดข้ึนได2ทุกท่ี ทุกเวลา เน่ืองจากองค=ความร2ูตHาง ๆ นั้นมีอยูHใน สิ่งตHาง ๆ 

รอบตัว แหลHงเรียนร2ูนอกชั้นเรียนไมHวHาจะเปNนผ2ูคน ผู2ร2ู รวมท้ังปราชญ=ชาวบ2าน สภาพจริงในชุมชนท2องถ่ิน 

ส่ิงแวดล2อมทางธรรมชาติ สังคม การเมืองหรือสิ่งแวดล2อมทางสังคมท่ีมนุษย=สร2างข้ึนในการเรียนร2ูนอกช้ัน

เรียน ผ2ูปฏิบัติการเรียนร2ู ผ2ูสร2างความร2ูจากประสบการณ=ตรงและการเรียนร2ูรHวมกับผู2อ่ืน การเรียนร2ูจากวิถี

ชีวิตในสังคมเปNนการเรียนร2ูท่ีมีความหมายและเช่ือมโยงกับชีวิตจริงของผ2ูเรียนในขณะเดียวกันท้ังผ2ูคนท่ี

แตกตHางกันด2วยชHวงวัยหลากหลายมิติเชิงประสบการณ=ยHอมทำให2สถานการณ=การเรียนร2 ูในระบบสังคม 

การเมือง วัฒนธรรม ประเพณีตHาง ๆ เปNนเสมือนโจทย= การฝ£กฝนทักษะสำคัญของผ2ูเรียนทั้งทักษะการคิด 

ทักษะชีวิต การส่ือสารและเสริมสร2างการเปNนสมาชิกท่ีดีของสังคมรHวมแก2ป}ญหาและสร2างสรรค=สังคมตHอไป 

การเรียนรู2นอกช้ันเรียนกHอให2เกิดการพัฒนาทักษะ/ความรู2ที่แตHแตกตHางกัน รวมท้ังเปNนการเปïดโอกาสให2

ผู2เรียนได2เรียนร2ูอันกว2างใหญH ผHานประสบการณ=ตรงจากสภาพจริงในวิถีชีวิต ในการเรียนร2ูสามารถเรียนร2ูได2

จากแหลHงตHาง ๆ เชHน 

(1) สถาบัน/ชุมชน และส่ีงแวดล2อมเปNนห2องเรียนขนาดใหญHที่เต็มไปด2วยแหลHง 
เรียนร2ูหลากหลายประเภท 

(2) บริเวณและสถานท่ีตHาง ๆ ภูมิทัศน=ของสถาบัน ภายนอกสถาบัน แหลHงเรียนรู2
ในสถาบัน เชHน ห2องสัมมนา สถานที่จัดกิจกรรมตHาง ๆ สนามกีฬาของสถาบัน ห2องสมุด ห2องปฏิบัติการตHาง ๆ 

ห2องอาหาร หอประชุม เปNนต2น 

(3) แหลHงเรียนร2 ูในสถาบัน/นอกสถาบัน เชHน วัด ตลาด หอสมุด พิพิธภัณฑ= 
โรงพยาบาล ห2างสรรพสินค2า ทะเล ภูเขา น้ำตก เปNนต2น 

(4) ผู2ร2ูภูมิป}ญญาท2องถ่ินและปราชญ=ชาวบ2าน 
(5) เร่ืองราว สถานการณ= และเหตุการณ=สำคัญ 
(6) วัฒนธรรม ประเพณีของท2องถ่ินและวันสำคัญทางราชการ 

 การเรียนรู2ได2เปïดโอกาสให2ผ2ูเรียนได2วางแผน แบHงงานหน2าท่ีรับผิดชอบ สำรวจ สืบค2น รวบรวมข2อมูล 

วิเคราะห= นำเสนอแลกเปล่ียนและสรุปข2อมูลจากการศึกษาโดยใช2ชุมชนและส่ิงแวดล2อมรอบตัวเปNนแหลHงเรียน

ร2ูจะทำให2ผู2เรียนได2เผชิญกับสภาพจริงของชีวิตหลากหลายมิติ สัมผัสกับธรรมชาติและได2ประสบการณ=ตรงกับ

การเรียนร2ูกับผ2ูคนที่แตกตHางกันหลายชHวงวัย มีสHวนรHวมในการถHายทอดประสบการณ=หลากหลายมิติ รHวมดูแล

และรHวมเรียนร2ู จึงเปNนการเรียนร2ูท่ีมี ความหมายจริงตHอผ2ูเรียน 
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2.6.5.3  ความสำคัญของการเรียนรู2ในสังคมสมัยใหมH (เกรียงศักด์ิ เจริญวงศ=ศักด์ิ, 2539: 39 

- 47) 

บุคคลมีการเรียนรู2เมื่อมีพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไป ฉะนั้นการเรียนรู2มีความสำคัญตHอบุคคล

และสังคมในด2านตHาง ๆ ดังตHอไปน้ี 

(1) ด2านการตามทันตHอการเปลี่ยนแปลง การเรียนรู2ในสังคมสมัยใหมH ทำให2ตาม
ทันการเปลี่ยนแปลงของโลก โดยการเปïดใจให2ความสนใจ ติดตามขHาวสารความเปNนไปของโลกสมัยใหมHในทุก 

ๆ ด2าน เชHน ด2านเทคโนโลยีสารสนเทศ ด2านการแพทย= ด2านสภาพแวดล2อม ด2านการศึกษา ด2านวัฒนธรรม 

ด2านสังคม ด2านการเมืองและด2านประชาคมอาเซียน ฯลฯ 

(2) ด2านการปรับตัว การเรียนรู2ทำให2ปรับตัวทันกับเวลา เมื่อเปïดใจ สนใจในเรื่อง
อินเทอร=เน็ต เราได2ศึกษาข2อมูลตHาง ๆ จนเกิดความรู 2และคิดวิเคราะห= จนเกิดความเข2าใจวHาป}จจุบัน 

อินเทอร=เน็ตเปNนที่นิยมแพรHหลายอยHางมากทั่วโลก มีผู2ใช2บริการหลายร2อยล2านคน หากนำสินค2าลงโฆษณาใน

อินเทอร=เน็ต สินค2าจะเปNนท่ีรู2จักกันอยHางแพรHหลาย 

(3) ด2านการใช2ประโยชน=จากข2อมูลขHาวสาร การเรียนร2ูทำให2ร2ูจักใช2ประโยชน=จาก
ข2อมูลขHาวสาร เมื่อติดตามขHาวสารให2ทุนการศึกษาของหนHวยงานตHาง ๆ อยHางสม่ำเสมอจะไมHพลาดโอกาสการ

ได2รับทุน 

(4) ด2านการเลือกรับและปฏิเสธ การเรียนร2ูทำให2รู2จักเลือกรับและปฏิเสธ การรับ
ข2อมูลขHาวสาร ต2องมีวิจารณญาณ สามารถคิดวิเคราะห= ไตรHตรองให2ดีในการเลือกรับข2อมูลที่มีคุณคHาและเปNน

ประโยชน=ไว2และเลือกปฏิเสธข2อมูลขHาวสารท่ีไมHถูกต2องสมบูรณ= 

(5) ด2านการพัฒนาตHอยอดความรู2 การเรียนรู2ทาให2เกิดการพัฒนาตHอยอดความรู2 
โดยการทุHมเทศึกษาเรียนรู2สาขาวิทยาการที่ตนสนใจ หรือเกี่ยวข2องจนเกิดความเข2าใจอยHางถHองแท2 เพ่ือ

สามารถตHอยอดความรู2 เรียนรู2จากประสบการณ=หรือความรู2ของผู2อ่ืน เพ่ือนามาประยุกต=ให2เกิดประโยชน=ตHอไป  

 เพราะฉะนั้น การเรียนรู2จึงเปNนพื้นฐานของการดำรงชีวิต การเรียนรู2ด2วยตนเอง จัดเปNนกระบวนการ

เรียนรู2ตลอดชีวิต เปNนการเรียนรู2ที่ยอมรับสภาพความแตกตHางของบุคคล สนองตอบตHอความต2องการและ

ความสนใจของนักศึกษา ยอมรับในศักยภาพของผู2เรียนทุกคนมีความสามารถที่จะเรียนรู2สิ่งตHาง ๆ ได2ด2วย

ตนเอง เพื่อที่ตนเองสามารถที่จะดำรงชีวิตอยูHในสังคมสมัยใหมHที่มีการเปลี่ยนแปลงอยูHตลอดเวลาได2อยHางมี

ศักยภาพและมีความสุข 
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 2.6.5.4  องค=ประกอบของการเรียนรู2ในสังคมสมัยใหมH 

 องค=ประกอบของการเรียนรู2ที่สำคัญ (Lindgren, 1976 : 6 – 7 ;  หวัน วงศ=แกHนท2าว, มปป 

: 3) ได2กำหนด ดังน้ี 

(1) ผู2เรียน (The Learner) เปNนองค=ประกอบสำคัญที่สุดของการเรียนรู2 หาก
จัดการเรียนรู2 ให2ดี แตHไมHมีผู2เรียนก็จะไมHมีการเรียนรู2ที่เกิดขึ้น การที่ผู2เรียนจะเรียนรู2ได2มากน2อยเพียงใดยHอม

ขึ้นกับความแตกตHางระหวHางบุคคลในแตHละด2านตHาง ๆ ของผู2เรียน เชHน ความแตกตHางด2านเชาวน=ป}ญญาและ

ความสามารถ ความแตกตHางด2านความสนใจความแตกตHางระหวHางวัยและเพศ เปNนต2น 

(2) กระบวนการเรียนรู2 (The Learning Process) หมายถึง พฤติกรรมตHาง ๆ 
ของ ผู2เรียนในขณะที่กำลังเรียน เพื่อให2เกิดการเรียนรู2 โดยการรับสัมผัส การรับรู2 การซักถาม การคิด การ

วิเคราะห= การรHวมทำกิจกรรมตHาง ๆ หรือการทดลอง การกระทำ/พฤติกรรมตHาง ๆ ดังกลHาวจะเปNนพฤติกรรม

ภายในหรือพฤติกรรมภายนอกก็ได2 

(3) สภาพการเรียนรู2 (The Learning Situation) หมายถึง สภาพการณ=ตHาง ๆ ท่ี
เกี่ยวข2องกับผู2เรียนในขณะที่กาลังเรียน เชHน ความหิว ความกลัว ความเครียด ความเหนื่อยอHอน ความเงียบ

หรือเสียงดัง แสงสวHาง ความมืด อุณหภูมิของอากาศเปNนต2น สภาพการณ=ดังกลHาวมีผลกระทบตHอผู2เรียนและ

กระบวนการเรียนรู2 เพราะทำให2ความต้ังใจ สมาธิหรือความพร2อมในการเรียน 

(4) เรียนรู2ของผู2เรียนแปรเปล่ียนไปได2จากกระบวนการเรียนร2ูดังกลHาว สามารถ
จัดเปNนข้ันตอนอยHางงHายดังน้ี 

(5) การรับรู2 การเปïดใจรับข2อมูล บุคคลต2องสนใจ ตั้งใจที่จะรับและเห็นคุณคHา
ความสำคัญของข2อมูล เห็นคุณคHาความสำคัญของความร2ูก็ถือวHาเปNนผู2ที่ต2องการพัฒนาตนเอง มีความอุตสาหะ 

พากเพียร เปNนลักษณะนิสัยมีความถHอมตนที่จะเรียนรู2จากผู2อื่นนั้นจะเปNนการเปïดใจเรียนรู2สิ่งตHาง ๆ ได2ดี การ

รับรู2เปNนการรับข2อมูล ข2อความรู2จากประสาทสัมผัสตHาง ๆ คือ รูป รส กลิ่น เสียง สัมผัส เชHน การอHานหนังสือ 

การชมวิดิทัศน= การทดลองปฏิบัติ การฟ}งจากผ2ูอ่ืน การชิมรส การดมกล่ิน เปNนต2น 

(6) การบูรณาการความร2ู โดยการคิด วิเคราะห= ไตรHตรองจนเข2าใจ เมื่อเปïดใจ 
รับข2อมูลแล2วต2องคิดใครHครวญ แยกแยะ วิเคราะห=หาเหตุผลจนเกิดความเข2าใจอยHางถHองแท2หรือนำข2อมูล 

ขHาวสารความรู2ใหมHท่ีได2รับมาผสมผสานเช่ือมโยงกับประสบการณ=หรือโครงสร2างของความรู2เดิม เพ่ือขยายหรือ

สร2างความรู2ใหมH เชHน การอภิปรายการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การสร2าง แผนผังความคิด การเขียนบรรยาย

หรืออธิบายความรู2 เปNนต2น 

(7) การนำสิ่งที่ได2เรียนรู2แล2วไปปรับใช2ในเชิงสร2างสรรค=/เปลี่ยนแปลงทัศนคติ 
คHานิยม การนำความรู2มาใช2ในการดำรงชีวิต หรือการแก2ป}ญหาในการทำงาน ซ่ึงการปรับใช2ในทางสร2างสรรค= 

การเรียนร2ูที่แท2จริงจะเกิดขึ้น เมื่อทำความเข2าใจกับข2อมูลที่ได2รับแล2วนำส่ิงที่รู2และเข2าใจมาใช2ประโยชน=ในเชิง

สร2างสรรค=ตHอตนเอง ตHอบุคคลท่ีรักหรือตHอสังคม สHวนการเปลี่ยนแปลง ทัศนคติ คHานิยม จากการเรียนรู2ข2อมูล

ขHาวสารสHงผลให2เกิดขึ้นภายในใจ คือ การเปลี่ยนแปลงทัศนคติ คHานิยมจากแงHมุมหนึ่งสูHอีกแงHมุมหนึ่งที่อาจจะ

แตกตHางกันหรือเหมือนกันก็ได2 การเปล่ียนแปลงทัศนคติ คHานิยมท่ีแท2จริงจะต2องสะท2อนออกมาเปNนพฤติกรรม 
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 2.6.6  ทฤษฎีการเรียนรู 8จากประสบการณo (Experiential Learning Theory : ELT) : เปNน

กระบวนการสร2างความรู2ผHานการเปลี่ยนแปลงของประสบการณ=  ความรู2เปNนที่เกิดมาจากการรHวมกันของ

ความเข2าใจ และความเปลี ่ยนแปลงของประสบการณ=  สามารถสร2างรูปแบบความสัมพันธ=ได2ดังนี ้ 1) 

ประสบการณ=ร ูปธรรม : Concrete Experience (CE) 2) การสร 2างมโนท ัศน=นามธรรม : Abstract 

Conceptualization (AC)  3) การสังเกตอยHางไตรHตรอง : Reflective Observation (RO)  4) การทดลอง

ปฏิบัติจริง : Active Experimentation (AE) โดยรูปแบบทั้ง 4 นี้ เปNนวงจรการเรียนรู2 (Learning Cycle) 

ผู2เรียนจะเร่ิมจากเร่ืองใดกHอนก็ได2 (David A. Kolb, 1999: 1-40) (Bartle, 2015: 1-8)  

 นอกจากนี้ยังมีแนวคิดเกี ่ยวกับกระบวนการและองค=ประกอบการเรียนรู 2จากประสบการณ=ของ

Dewey มีความเชื่อวHาการเรียนรู2เกิดจากการปฏิบัติจริงหรือประสบการณ= ที่มีกระบวนการรHวมกันตั้งแตHการ

คัดกรองเหตุผล ด2วยการบูรณาการระหวHางประสบการและความคิดรวบยอด การสังเกตและการปฏิบัติ ซ่ึง

สHงผลตHอความคิดท่ีเปNนแรงกระตุ2นให2เกิดการเรียนรู2และตHอเน่ืองไปเร่ือย ๆ  สามารถแนวคิดของ Dewey ได2 3 

ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการรHวมปฏิบัติจริง (Impulse) ในขั้นนี้เปNนการสร2างแรงบันดาลใจและแนวคิดให2กับผู2เรียน 

2) ขั้นตอนการสังเกตไตรHตรอง (Observation) ขั้นตอนนี้เปïดขั้นตอนที่ทำให2เกิดกระบวนการวิเคราะห= ท่ี

สHงผลตHอให2เกิด 3) ความรู2 (Knowledge) กHอนเข2าสูHขั้นตอนสำคัญคือ 4) การประยุกต=ใช2 (Judgment) ใน

ข้ันตอนน้ีมีพลังระเบิดท่ีจะทำให2เกิดกระบวนการเรียนรู2น้ีอยHางตHอเน่ืองไมHรู2จบ  

 สรุปได2วHาการเรียนรู2จากประสบการณ=เปNนการเน2นการเรียนรู2จากการกระทำ (Learning by Doing) : 

ซึ่งวิธีนี้เน2นผู2เรียนเปNนศูนย=กลางของการเรียนรู2 ซึ่งผู2เรียนจะเปNนผู2สร2างความรู2ใหมH โดยการเริ่มจากการรับรู2

ป}ญหา แล2วคิดหาวิธีการและแนวทางแก2ไขด2วยการลงมือปฏิบัติจนเกิดเปNนประสบการณ=กHอนจะปรับเปลี่ยน

เปNนความรู2ในลำดับถัดมา ซึ่งความรู2นี้เปNนความรู2ใหมHซึ่งมีความพิเศษตHอผู2เรียน เปNนความรู2ที่เกิดจากการ

ปฏิบัติจริงจากประสบการณ=ของตนเอง ปฏิบัติซ้ำจนเกิดเปNนความรู2นี้ ซึ่งเจ2าของความรู2จะสามารถประยุกต= 

อธิบายและขยายความรู2น้ีได2 

 จากงานวิจัยของ นันทวัฒน= ภัทรกรนันท= (2555 : 45) ได2สรุปสาระเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรู2จาก

ประสบการณ=ตามแนวคิดของ Kob วHา เมื่อนำเอากระบวนการเรียนรู2จากประสบการณ=มาประยุกต=ใช2ในการ

จัดการเรียนรู2หรือการอบรมสำหรับผู2ใหญHซึ่งมีประสบการณ=ที่แตกตHางกัน และมีความถนัดตHอรูปแบบการ

เรียนรู2ที่แตกตHางกัน ได2เข2ามามีบทบาทในการสร2างความรู2ตามวัตถุประสงค=ของการเรียน จะเกิดกระบวนการ

แลกเปลี่ยนเปïดโอกาสให2เกิดการเรียนรู2แบบอื่น ๆ นอกเหนือจากวิธีที่ตนถนัด ซึ่งทำให2เกิดความรู2ใหมHท่ี

ประกอบด2วยการตระหนักถึงความสำคัญและจำเปNนของการเรียนรู2 ความรู2 ความเข2าใจ ทักษะปฏิบัติ เจตคติ 

ที่สHงให2เกิดคุณคHาขององค=ความรู2 ซึ่งผู2เรียนจะสามารถนำความรู2นี้ไปใช2 พร2อมทั้งปรับเปลี่ยนและขยายความรู2

ออกไปได2อยHางตHอเน่ือง 
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2.7  จิตวิทยาและพฤติกรรมการเรียนรู8  
 

 มนุษย=มีการเรียนรู2ตลอดเวลา ตั้งแตHอยูHในครรภ=มารดาและเรียนรู2ไป เรื่อย ๆ จนกระทั้งสิ้นชีวิต ดังจะ

กลHาวได2วHาการเรียนรู2เกิดขึ้นตลอดชีวิตของคนเรา การเรียนรู2บางอยHางเปNนเรื ่อง  งHาย ๆ แตHการเรียนรู2

บางอยHางมีความยากและสลับซับซ2อนมาก จึงเรียนรู2ได2เฉพาะบุคคลท่ีมีความสามารถสูง โดยสามารถอธิบาย

แนวคิดธรรมชาติของการเรียนรู2ได2ดังน้ี 

 2.7.1 ธรรมชาติของการเรียนรู8 

แนวคิดธรรมชาติของการเรียนรู2ของ ครอนบาค (Cronbach) (อารี พันธ=มณี, 2534 : 85) ท่ีได2อธิบาย

ถึงธรรมชาติของการเรียนรู2 วHาเปNนกระบวนการชนิดหน่ึง ประกอบด2วย  

2.7.1.1 จุดมุHงหมายของผู2เรียน (Goal) หมายถึง สิ่งที่ผู2เรียนต2องการหรือสิ่งที่ผู2เรียนมุHงหวัง 
หากเรียนอยHางไมHมีจุดมุHงหมายคือไมHทราบวHาจะเรียนไปทำไมยHอมจะไมHเกิดผลดีข้ึนได2 

2.7.1.2 ความพร2อม (Readiness) เปNนลักษณะเฉพาะตัวของผู2เรียนแตHละคนหมาย รวมถึงวุฒิ
ภาวะของผู2เรียน คนที่มีความพร2อมจะเรียนได2ดีกวHาทั้ง ๆ ที่อยู Hในสถานการณ=เดียวกัน ดังนั้นควรสร2าง

แรงจูงใจให2เกิดข้ึนกับตนเองเพ่ือให2พร2อมท่ีจะเรียนได2 

2.7.1.3 สถานการณ= (Situation) หมายถึง ส่ิงแวดล2อมหรือส่ิงเร2าตHาง ๆ ท่ีมากระทำตHอผู2เรียน 
เชHน วิธีการเรียนการสอน สถานการณ=ตHาง ๆ ฯลฯ การเรียนรู2ได2ดีเมื่อได2เข2าไปมีประสบการณ=ในสถานการณ=

ตHาง ๆ อยHางแท2จริง 

2.7.1.4 การแปลความหมาย (Interpretation) เปNนการศึกษาลูHทางในสถานการณ=ที่กำลัง
เผชิญอยู Hเพื ่อเข2าไปสู Hจุดมุ Hงหมายหรือการวางแผนการกระทำเพื ่อให2บรรลุจุดมุ Hงหมายโดยพิจารณานา

สิ่งแวดล2อมหรือสถานการณ=มาใช2ให2เปNนประโยชน= การจะบรรลุจุดมHุงหมายนั้นอาจมี หลายวิธีและอาจจะมีวิธี

หน่ึงท่ีดีท่ีสุด การท่ีคนจะเลือกวิธีใดน้ันข้ึนอยูHกับความสามารถในการแปลความหมายเปNนสำคัญ 

2.7.1.5 ลงมือทำ (Action) เมHือแปลสถานการณ=แล2ว ผูเรียนจะลงมือตอบสนองสถานการณ=
หรือส่ิงเร2าในทันที การกระทำน้ันผ2ูเรียนยHอมจะคาดหวังวHาจะเปNนวิธีท่ีดีท่ีสุดท่ีจะทาให2ตนเองบรรลุจุดมุHงหมาย

ท่ีต้ังไว2 

2.7.1.6 ผลที่ตามมา (Consequence) หลังจากตอบสนองสิ่งเร2าหรือสถานการณ=แล2ว ผลท่ี
ตามมาคืออาจจะประสบผลสำเร็จตามจุดมุHงหมาย จะเกิดความพอใจ ถ2าไมHประสบผลสำเร็จ ยHอมไมHพอใจ 

ผิดหวัง ถ2าประสบผลสำเร็จก็จะเปNนแรงจูงใจให2ทำกิจกรรมอยHางเดิมอีก ถ2าไมHบรรลุ จุดมุHงหมายอาจหมด

กำลังใจ ท2อแท2ท่ีจะตอบสนองหรือแสดงพฤติกรรมตHอไป 

2.7.1.7 ปฏิกิริยาตHอความขัดแย2ง (Contradict) ซึ่งจะกระทำใน 2 ลักษณะ คือ ปรับปรุงการ
กระทำของตนใหมHเพื่อให2บรรลุจุดมุHงหมาย โดยย2อนไปพิจารณาหรือแปลสถานการณ=หรือสิ่งเร2าใหมH แล2วหา

วิธีแสดงพฤติกรรมท่ีเหมาะสมเพื่อให2บรรลุจุดมุHงหมายปลายทางให2ได2 อีกประการหน่ึงอาจเลิกไมHทากิจกรรม

น้ันอีกหรืออาจจะกระทำซ้ำ ๆ อยHางเดิมโดยไมHเกิดผลอะไรเลยก็ได2 
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 2.7.2  ลักษณะการเรียนรู8ท่ีดี 

2.7.2.1  เกิดจากกระบวนการท่ีสร2างความเข2าใจและการให2ความหมายกับส่ิงท่ีรับรู2มา 
2.7.2.2  ตั้งอยูHบนพื้นฐานของส่ิงที่รู 2อยูHกHอนแล2วและจะมีกระบวนการเชื่อมโยงระหวHาง 

ความรู2เดิมกับความรู2ใหมH 

2.7.2.3  เกิดจากการมีปฏิสัมพันธ=กับผู2อ่ืน 
2.7.2.4  ผู2เรียนสามารถกำหนดข้ันตอนการเรียนและวิธีการเรียนรู2ด2วยตนเอง 
2.7.2.5  ผู2เรียนมีความชัดเจนในเป≤าหมายหรือวัตถุประสงค=ของการเรียนและเป≤าหมายของ

การเรียนน้ันมีความหมายกับตนเอง 

2.7.2.6  มีการเช่ือมโยงระหวHางส่ิงท่ีได2เรียนรู2กับชีวิตจริง 

 2.7.3  รูปแบบการเรียนรู8ของบุคคล 

เรียนรู2ของบุคคล (สุวิทย= มูลคำ, อรทัย มูลคำ, 2545 : 59 – 66) มีความหลากหลายและแตกตHางกัน
ไปตามประสบการณ=และความสามารถพื้นฐานของบุคคลนั้น ๆ การเรียนรู2มีหลายรูปแบบซึ่งสามารถแบHงออก

ได2 4 รูปแบบ คือ 

2.7.3.1 นักทฤษฎี เรียนรู2ได2ดีที่สุดเมื่อสิ่งที่เรียนเปNนสHวนของระบบ รูปแบบ แนวคิด หรือ
ทฤษฎี วิธีเรียนจะโยงส่ิงท่ีตนเองสังเกตหรือเรียนรู2ให2สัมพันธ=กับทฤษฎี คิดทุกอยHางอยHางเปNนระบบ 

2.7.3.2 นักวิเคราะห= เรียนรู2ได2ดีที่สุดจากกิจกรรมที่ให2โอกาสและระยะเวลาในการทบทวน 
ใครHครวญตHอเหตุการณ=ท่ีเกิดข้ึนจะใช2วิธีการเก็บข2อมูลแล2วพิจารณาอยHางถHองแท2กHอนจะสรุป 

2.7.3.3 นักปฏิบัติ เรียนรู2ได2ดีที่สุดเมื่อเห็นความสัมพันธ=ระหวHางเนื้อหากับป}ญหาหรือโอกาส
ในงาน จะแสดงความคิดเห็นใหมH ๆ และทดลองเพื่อจะดูวHาปฏิบัติได2จริง ชอบอภิปรายและแสวงหาวิธีการท่ี

หลากหลาย 

2.7.3.4 นักกิจกรรม เรียนรู2ได2ดีท่ีสุดจากกิจกรรมที่ตนเองเข2าไปมีสHวนรHวมด2วยตนเอง เชHน 
เกม กิจกรรมกลุHม มีการรับรู2ข2อมูลท่ีเปNนรูปธรรมและเข2าใจได2อยHางรวดเร็ว 

 2.7.4  หลักการเรียนรู8 

ในยุคแหHงความเปNนโลกาภิวัตน= เปNนยุคแหHงการแขHงขันทางสังคม สHงผลตHอการปรับตัวให2เทHาทันกับ

การเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนในสังคมรอบด2าน ดังนั้นการเสริมสร2างองค=ความรู2 ทักษะเฉพาะทาง ความเชี่ยวชาญ

เฉพาะด2านและสมรรถนะของการร2ูเทHาทัน จึงเปNนตัวแปรสำคัญที่ต2องเกิด ขึ้นกับตนเองในการเรียนรู2รHวมสมัย

ได2อยHางมีประสิทธิภาพ กระแสการเปลี่ยนแปลงทางสังคมกHอให2เกิดวิวัฒนาการความก2าวหน2าในทุก ๆ มิติ

อยHางรวดเร็วและรุนแรง สHงผลตHอวิถีการดำรงชีวิตของสังคมอยHางทั่วถึง ดังนั้นการมีหลักการเรียนรู2จะสHงผลให2

การเรียนร2ูได2อยHางเปNนระบบท่ีเกิดขึ้นได2ตลอดชีวิต ท่ีบุคคลควรพัฒนาตนเองในด2านตHาง ๆ โดยเฉพาะการคิด

วิเคราะห= คิดอยHางมีวิจารณญาณ การรู2จักเชื่อมโยงความร2ูกับการปฏิบัติงานและรู2เทHาทันการเปลี่ยนแปลงท่ี

เกิดข้ึนเพ่ือความอยูHรอดของตนเอง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

51 

2.7.4.1  กระบวนการเรียนรู2ด2วยตนเอง 

สังคมสมัยใหมHเปNนยุคแหHงการเรียนรู2 (Learning Society) ทุกคนจำเปNนต2องมีการจัดการ

ความรู2ให2กับตนเองเพื่อมุHงสูHองค=การการเรียนรู2 โดยมีการรวบรวมความรู2ที่มีอยูHภายในตนเองหรือความรู2ท่ี

ได2รับจากองค=กรภายนอกมาจัดระบบเพื่อให2ตนเองสามารถเข2าถึงองค=ความรู2เพื่อพัฒนาตนเองให2มีความรู2เพ่ิม

มากข้ึนในการพัฒนาตนเองมีการเรียนรู2ดังตHอไปน้ี 

(1) การประเมินความต2องการของตนเอง (Assessing Needs) 
(2) การกำหนดจุดมุHงหมาย (Setting goals) 
(3) การกำหนดสิ่งที ่ต2องการเรียนรู 2 (Specifying Learning Content) โดย

กำหนดระดับความยากงHาย ชนิดของสิ่งที่ต2องการเรียนรู2 สHวนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข2องกับการเรียนรู2 เชHน คHาใช2จHาย 

ความจำเปNนในการเรียนรู2 ฯลฯ 

(4) การจัดการในการเรียนรู2 วางแผนการพัฒนาการเรียนรู2ของตนเอง โดยบริการ 
จัดการเวลาให2เหมาะสม เพ่ือให2เกิดการเรียนร2ูท้ังในช้ันเรียนและนอกช้ันเรียน 

(5) การเลือกวิธีการเรียนรู2 รูปแบบกิจกรรมสHงเสริมการเรียนรู2 
(6) การกำหนดวิธีการควบคุมสิ ่งแวดล2อมในการเรียนร2 ูทั ้งสิ ่งแวดล2อมทาง

กายภาพและทางด2านอารมณ= 

(7) การกำหนดวิธีการตรวจสอบตนเอง โดยกำหนดวิธีการรายงาน/บันทึกการ
สะท2อนตนเอง การให2โอกาสได2ฝ£กฝนการตัดสินใจ การแก2ป}ญหา  

 

2.8  การประเมินการเรียนรู8ในศตวรรษที่ 21 ประกอบด8วย 

 

 2.8.1  องคoประกอบของผลการเรียนรู8และการประเมินผลการเรียนรู8 

เยาวดี รางชัยกุล วิบูลย=ศรี ได2ให2นิยามของการประเมินผลวHาเปNนกระบวนการอยHางมีระบบ เปNนผล

ตHอเน่ืองจากการทดสอบ (Testing) เปNนการนำเสนอชุดคำถามท่ีมีมาตรฐานให2ผู2สอบตอบสนอง ซ่ึงถ2าพิจารณา

โดยละเอียดแล2ว คำถามแตHละข2อในชุดคำถามนั้นเราเรียกวHา “ข2อสอบ” (Test Item) และข2อสอบหลายๆ ข2อ

รวมกันทั้งฉบับเรียกกวHา “แบบสอบ” หรือ “แบบทดสอบ” (Test) คำนิยามของ “การทดสอบ” หมายถึง 

กระบวนการที่มีระบบในการสังเกตพฤติกรรมของมนุษย= แล2วบรรยายผลการสังเกตุด2วยมาตราแสดงจำนวน 

หรือด2วยการจำแนกประเภทอยHางมีระบบ 

 จากคำนิยามดังกลHาวแสดงวHาการทดสอบก็คือการวัดผล (Cronbach, 1970 ;  เยาวดี รางชัยกุล 

วิบูลย=ศรี, 102-117)  และการวัดผล ซึ่งมักเปNนการวัดลักษณะ (Attribute) ของบุคคลจากผลการตอบคำถาม
ในแบบสอบตามกฎเกณฑ=ที่กำหนด แล2วแสดงคุณคHาด2วยปริมาณของจำนวนที่วัดได2 นอกจากนี้การวัดผล 

ไมHได2หมายถึงเฉพาะการใช2แบบสอบเทHานั้น แตHยังรวมไปถึงการสังเกต การประมาณคHา ตลอดจนการใช2

เครื่องมืออื่น ๆ ที่เราสามารถรวบรวมข2อมูลในชิงปริมาณด2วย ดังนั้นการวัดผลจงมักจะมีความหมายกว2างกวHา

การทดสอบและอาจนิยามได2วHาการวัดผล หมายถึงกระบวนการบHงชี้ผลผลิตหรือคุณลักษณะที่วัดได2จาก
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เครื่องมือวัดผลประเภทใดประเภทหนึ่งอยHางมีระบบ เปNนกระบวนการทางวิทยาศาสตร=ซึ่งเน2นที่ปริมาณเปNน

ตัวเลขมากกวHาการบรรยายในเชิงคุณศัพท= โดยการประเมินผลเปNนการตีคHาของสิ่งที่วัด รวมถึงการตัดสิน

คุณคHาด2วย ซึ ่งการประเมินจะต2องมีเกณฑ= (Criteria) หรือวัตถุประสงค= (Objective) หรือมาตรฐาน 

(Standard)  

 การประเมินเพื่อวัดผลการเรียนอาจจะเปNนตัวอักษรหรือเปNนตัวเลขก็ได2ในการประเมินผล ผู2ประเมิน

จะต2องใช2ระดับคHาคะแนนประกอบด2วยเกณฑ=อื่น ๆ มาใช2ประกอบการพิจารณา ตีความหมาย เพื่อตัดสิน

คุณคHาของผลการเรียนรู2ตามเกณฑ=มาตรฐานอื่น ๆ นอกจากนี้การประเมินผลอาจนิยามหรือจำกัดความได2วHา 

เปNนกระบวนการรวบรวมและเตรียมข2อมูลที่เปNนประโยชน=ในการตัดสินหาทางเลือกที่เปNนไปได2หลายๆ ทาง 

(Daniel L.Stufflebeam ; เยาวดี รางชัยกุล วิบูลย=ศรี, 2556 : 102-117)  นอกจากนี้ราล=ฟ ไทเลอร= (Ralph 

W. Tyler, 1930 ; เยาวดี รางชัยกุล วิบูลย=ศรี, 2556 : 102-117)  ก็ยังได2นิยามการประเมินผลวHามีความหมาย

ครอบคลุมท้ัง “ การทดสอบ” และ “การวัดผล”  

 สรุปได2วHา การประเมินผล (Stufflebeam, 1971 ; เยาวดี รางชัยกุล วิบูลย=ศรี, 2556 : 102-117)    
เปNนการรวบรวมข2อมูล และจัดข2อมูลที่เปNนประโยชน=เพื่อชHวยให2มีการตัดสินได2หลายทาง เชHน ตัดสินวHาบุคคล

นั้น ๆ มีความสนใจและมีบุคลิกภาพอยHางไรหรือจะเปNนผู2ที่ประสบความสำเร็จในอาชีพประเภทใดบ2าง นัก

การศึกษาได2จัดประเภทหรือองค=ประกอบของผลการเรียนรู2ไว2ในแงHมุมตHาง ๆ กัน เชHน ตามแนวคิดและทฤษฎี

ของบลูม (Bloom) กานเยH (Gagne) (โชติกา ภาษีผล, 2559 : 1-210) ในที่นี้จะขอเสนอแนวคิดและทฤษฏี

ของบลูม ดังมีรายละเอียดดังตHอไปน้ี 

 2.8.1.1  ด2านพุทธิพิสัย (Cognitive domain) เปNนการเรียนรู2ด2านความรู2 ความเข2าใจและ

ความคิด ซึ่งเกี่ยวข2องกับความสามารถทางสติป}ญญา เชHน ความจำ ความคิด การเลือกวิธีแก2ป}ญหา การ

เชื่อมโยงความสัมพันธ= การคิดรูปแบบใหมH ๆ  การตัดสินคHาของสิ่งตHาง ๆ เปNนต2น เปNนการเปลี่ยนแปลงท่ี

เกิดขึ้นในสHวนของสมอง โครงสร2างของพุทธิพิสัยประกอบด2วยความสามารถทางสติป}ญญาจากงHายสูHสิ ่งท่ี

ซับซ2อนและจากรูปธรรมสูHนามธรรม ซ่ึงสามารถจำแนกข้ันตอนการเรียนรู2ได2เปNน 6 ข้ันตอนดังน้ี  

(1) ความรู2ความจำ (Knowledge) เปNนความสามารถในการจดจำหรือระลึกถึง
ส่ิงของเร่ืองราว กระบวนการหรือหลักการตHาง ๆ ตามเน้ือหาท่ีได2เรียนหรือได2มีประสบการณ=ไปแล2ว 

(2) ความเข2าใจ (Comprehension) เปNนความสามารถในการแปลความหมาย 
ตีความหมายหรือขยายความ ขHาวสาร แนวคิดในรูปแบบอื่น สรุปความด2วยคำพูดตนเองหรือสรุปแนวโน2มจาก

ขHาวสารท่ีได2 

(3) การนำไปใช2 (Application)  เปNนความสามารถในการเลือกใช2กฎ หลักการ
หรือกระบวนการท่ีเหมาะสมสำหรับแก2ป}ญหาตHาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ=ใหมH 

(4) การวิเคราะห= (Analysis) เปNนความสามารถในการแยกแยะสHวนประกอบ
ความสัมพันธ= หรือหลักการ แยกออกจากกันเปNนสHวนประกอบยHอย ๆ จนเห็นลำดับขั้นตอนของความสัมพันธ=

ระหวHางสHวนประกอบยHอย ๆ อยHางเห็นได2ชัดเจน 
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(5) การสังเคราะห= (Synthesis) เปNนความสามารถในการจัดการรวบรวม
สHวนประกอบยHอย ๆ ข2อความ แผนงานหรือหลักการรวมเข2ากันเปNนรูปแบบโครงสร2างหรือแนวคิดใหมHที่มี

ความหมายหรือความสำคัญแบบท่ีไมHเคยมีมากHอน 

(6) การประเมินคHา (Evaluation) เปNนความสามารถในการตัดสินคุณคHาของ
สิ่งของ กระบวนการ ผลผลิตหรือแนวคิด โดยใช2หลักการแหHงเหตุผลภายในหรือพัฒนาเกณฑ=มาตรฐานจาก

ภายนอก 

 ในป§ ค.ศ. 2001 มีน ักจ ิตว ิทยากลุ HมใหมH นำโดย อันเดอร=ส ัน (Anderson) และคราทโฮลว= 

(Krathwohl) ได2ปรับปรุงกลุHมพฤติกรรมข้ึนมาใหมH และสามารถเปรียบเทียบเปNนภาพได2ดังน้ี 

 

 
 

ภาพท่ี 2.6  เปรียบเทียบความหมายและพฤติกรรมเรียนรู2ท่ีวัดได2 

                       ตามแนวคิดของ Bloom และ Anderson และ Krathwohl   

                   ท่ีมาของภาพ โชติกา ภาษีผล (2559 : 1-210) 

 

 2.8.2  พฤติกรรมเรียนรู8ตามแนวคิดของ Anderson และ Krathwohl มีรายละเอียดดังน้ี 

 2.8.2.1  ด2านจิตพิสัย (Affective domain) เปNนการเรียนรู2ด2านอารมณ= ความรู2สึก ซ่ึงเก่ียวกับ

คHานิยม คุณธรรม จริยธรรม เจตคติ โดยแครธโวล บลูม และมาเซีย ได2ศึกษาวิจัยการเรียนรู2ด2านอารมณ= 

ความรู2สึกของมนุษย=และแบHงระดับการเรียนรู2ด2านจิตพิสัยที่พัฒนาขึ้นในตัวบุคคลจากระดับต่ำจนถึงระดับสูง

ไว2 5 ระดับ ซ่ึงการเรียนรู2ในระดับสูงจะต2องอาศัยพ้ืนฐานระดับการเรียนรู2ท่ีต่ำกวHาดังตHอไปน้ี 

(1) การรับรู2หรือการใสHใจตHอสิ่งเร2า (Receiveing or attending) คือการที่บุคคล
ถูกกระตุ2นให2รับรู2ตHอสิ่งเร2าหรือปรากกการณ=บางอยHางที่อยูHรอบตัว ทำให2เกิดความตระหนัก ความตั้งใจที่จะ

รับรู2และให2ความสนใจตHอส่ิงเร2าน้ัน 
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(2) การตอบสนอง (Responding) เมื่อบุคคลได2รับการกระตุ2นจากสิ่งเร2าจนเกิด
ความสนใจอยHางเต็มที่ บุคคลจึงยินยอมหรือเต็มใจที่จะตอบสนองและสร2างความพึงพอใจจากการตอบสนอง

ตHอส่ิงเร2าน้ัน  

(3) การเห็นคุณคHา (Valuing) การที่บุคคลมีความเชื่อวHาสิ่งนั้นมีคุณคHาสำหรับตน 
แสดงความชอบส่ิงน้ันมากกวHาส่ิงอ่ืนและสร2างความผูกพันท่ีจะอุทิศตนเพ่ือคHานิยมน้ัน 

(4) การจัดระบบคHานิยม (Organization) เมื่อบุคคลยอมรับและเห็นคุณคHาของ
คHานิยมนั ้นแล2ว บุคคลจะรวบรวมคHานิยมตHาง ๆ ที ่สัมพันธ=กันให2อยู Hในหมวดหมู Hเดียวกัน อาจทำการ

เปรียบเทียบจัดลำดับความสำคัญของคHานิยม พร2อมท้ังกำหนดแนวทางของพฤติกรรมหรือการแสดงออก 

(5) การแสดงลักษณะตามคHานิยม (Characterization) การที ่บุคคลนำระบบ
คHานิยมที่สร2างขึ้นมาผสมผสานเปNนสHวนหนึ่งของบุคลิกภาพและปรัชญาชีวิต คHานิยมนั้นจึงเปNนแรงขับภายในท่ี

กระตุ2นให2บุคคลแสดงออกทางพฤติกรรมตามคHานิยมน้ัน 

2.8.2.2  ด2านทักษะพิสัย (Psychomotor domain / skill domain) เปNนการเรียนรู 2ด2าน

ทักษะ การปฏิบัติ ซึ่งเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวกล2ามเนื้อสHวนตHาง ๆ ของรHางกาย การประสานงานของการใช2

อวัยวะ ตHาง ๆ ทักษะพิสัยเปNนทักษะทางรHางกายเก่ียวกับการประสานงานของสารท (สมอง) และกล2ามเน้ือ ซ่ึง

เน2นความคลHองแคลHว รวดเร็ว ถูกต2องและชำนาญ ตามความเปNนจริงแล2วทักษะพิสัยรวมอยูHในการเรียนรู2ทุก

อยHาง สำหรับการจำแนกระดับการเรียนรู2ทางด2านทักษะการปฏิบัติ ได2มีนักวิจัยเสนอแนวทาง การสร2างระบบ

จำแนกพัฒนาการทางทักษะ การปฏิบัติไว2อยHางเปNนลำดับขั้นจากระดับงHายไปจนถึงระดับซับซ2อน โดยจำแนก

เปNน 7 ระดับดังน้ี 

(1) การรับรู 2ของระบบประสาทและกล2ามเนื ้อ (Perception) การใช2ระบบ
ประสาทท้ัง 5 ได2แกH หู ตา ปาก จมูก ล้ิน และผิวกาย ในการรับรู2และแปลความหมายส่ิงเร2าท่ีประสบ จัดนำมา

สัมพันธ=กันเพ่ือจะได2นำไปปฏิบัติกิจกรรมน้ัน ๆ  

(2) ความพร2อมที่จะปฏิบัติ (Set) การเตรียมความพร2อมทางด2านสมอง อารมณ= 
และรHางกาย ท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมน้ัน ๆ  

(3) การปฏิบัติตามข2อแนะนำ (Guided response) การลงมือปฏิบัติการเพื่อให2
เกิดการเรียนรู2ด2วยการเลียนแบบและการลองถูกลองผิด 

(4) การปฏิบัติจนเปNนนิสัย (Mechanism) ปฏิบัติการตามลำดับขั ้นได2อยHาง
ตHอเน่ืองด2วยความม่ันใจจนเกิดความเคยชินติดเปNนนิสัย 

(5) การปฏิบ ัต ิท ี ่ซ ับซ 2อน (Complex overt response) ปฏิบ ัต ิก ิจกรรมท่ี
สลับซับซ2อนข้ึนโดยไมHต2องใช2ความคิดมากนัก และกระทำได2อยHางคลHองแคลHวชำนาญ 

(6) การปรับเปลี ่ยนปฏิบัติการ (Adaptation) ปรับเปลี ่ยนหรือพลิกแพลง
ปฏิบัติการให2เข2ากับสถานการณ=ได2อยHางเหมาะสม 

(7) การสร2างปฏิบัติการใหมH (Origination) การสร2างปฏิบัติการขึ้นมาใหมHด2วย
ตนเองโดยอาศัยการปรับปรุงปฏิบัติการเกHาท่ีเคยทำมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

55 

 การเรียนรู2ท้ัง 3 ด2าน ตามแนวของบลูมและคณะมีความเก่ียวข2องสัมพันธ=และตHอเน่ืองกันอยHางใกล2ชิด 

ซึ่งสามารถรHวมกันสHงเสริมซึ่งกันและกันได2 อันจะกHอให2เกิดการเรียนรู2ของมนุษย=ที่สมบูรณ=ในที่สุด แตHสำหรับ

การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย เปNนรูปแบบการเรียนรู2แบบ Active Learning โดยเน2นทักษะการปฏิบัติการ

วาดภาพ มากกวHาการเรียนรู2ทางด2านทฤษฏีทางด2านศิลปะ จึงต2องใช2แนวคิดในการประเมินทักษะแหHงศตวรรษ

ท่ี 21 เพ่ือให2ผลของการประเมินเปNนไปอยHางเหมาะสมกับลักษณะของเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู2  

 2.8.3  แนวคิดในการประเมินทักษะแหgงศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงมีรายละเอียดในหัวข2อถัดไปน้ี 

วรพจน= วงศ=กิจรุHงเรือง และ อธิป จิตตฤกษ= (2554 : 439-461) ได2แปลบทความของดักลาส รีฟส= ผู2

กHอตั้งศูนย=การเรียนรู2 และเปNนผู2นำด2าน The Leadership and Learning Center โดยดักลาสได2ให2ทัศนะ

เก่ียวกับการประเมินทักษะการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 วHาประกอบไปด2วย 5 มิติ ได2แกH การเรียนรู2 ความเข2าใจ 

การสร2าง การสำรวจและการแบHงป}น เห็นหัวข2อที่เหมาะกับการประเมินทักษะ สมรรถภาพตามมาตรฐานหลัก

ทางวิชาการสามารถปรับเข2ากับทุกระดับช้ันและทุกวิชา (วรพจน= วงศ=กิจรุHงเรือง และ อธิป จิตตฤกษ= , 2554 : 

439-461) 

 

 
 

ภาพท่ี 2.7  กรอบการประเมินการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 

ท่ีมาของภาพ  ดักลาส รีฟส= แปลโดย วรพจน= วงศ=กิจรุHงเรือง และ 

                                           อธิป จิตตฤกษ= (2554 : 439-461) 
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  2.8.3.1 แนวคิดเร่ืองการประเมินของดักลาส รีฟส=  

ดักลาส รีฟส= ได2อธิบายเพิ่มเติมถึงหัวข2อในการประเมินทักษะทั้ง 5 ซึ่งประกอบด2วย การ

เรียนรู2 ความเข2าใจ การสำรวจ ความสร2างสรรค=และการแบHงป}น วHามีความสำคัญแตกตHางกันไปในแตHละมิติ

ของการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 ไว2ดังน้ี 

 การเรียนรู2 ยังเปNนความสำคัญที่ผู2เรียนจะต2องมีความรู2เชิงเนื้อหา โดยการเรียนรู2เปNนแคHขั้นตอนแรก 

ไมHใชHเป≤าหมายสุดท2าย และถ2าผู2เรียนหยุดอยูHแคHตรงการเรียนรู2 กระบวนการศึกษาก็จะได2ผู2เรียนที่ประสบ

ความสำเร็จในการตอบคำถามเพียงอยHางเดียวและความแตกตHางของการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 20 และ 21 ก็คือ

ความรู2จะไมHเปNนความลับ ไมHได2อยูHแคHในห2องเรียนหรือผู2สอนเหมือนในศตวรรษที่ 20 เนื่อง จากในศตวรรษท่ี 

21 ความรู2มากมายได2ถูกบรรจุไว2ในระบบอินเตอร=เน็ต ซึ่งผู2เรียนสามารถค2นคว2าเพื่อให2ได2มาซึ่งความรู2ได2

ตลอดเวลาอยHางไมHจำกัด ดังน้ันการประเมินด2านการเรียนรู2ของผู2เรียนจึงต2องปรับให2มีการยืดหยุHนได2 

(1) ความเข2าใจ การประเมินทักษะแหHงศตวรรษที่ 21 มีแนวโน2มไปในทางที่เปïด
กว2าง ความเข2าใจจะเปNนการขยายความตHอเนื่องที่ผู2เรียนได2มาจากการเรียนรู2 ซึ่งผู2เรียนจะสามารถที่จะสร2าง

รูปแบบการประเมิน เพื่อประเมินความเข2าใจของตนเอง คือสามารถอธิบายสิ่งที่ผู 2เรียนรู2แกHผู2อื ่น อันเปNน

กระบวนการเรียนรู2รHวมกัน 

(2) การสำรวจ เป Nนแนวคิดของการปฏิบ ัต ิจร ิง และเร ียนรู2โดยตรงจาก
ประสบการณ=ไมHใชHการทHองจำความรู2 ประสบการณ=เรียนรู2จากการสำรวจจะทำให2เกิดสภาวะแหHงป}ญญา การ

เรียนรู2ด2วยกระบวนการสำรวจนี้ผู2เรียนอาจได2ประสบการณ=ทั้งถูกและผิด ซึ่งผู2เรียนจะต2องใช2พื้นฐานความรู2

ความเข2าใจในการพิจารณา โดยผลท่ีได2จากการเรียนรู2ด2วยวิธีน้ีอาจจะเปNนความรู2ท่ีเกิดข้ึนแบบป}จเจกบุคคล  

(3) การสร2างสรรค= ในบริบทของการประเมิน การทดสอบความคิดสร2างสรรค=
ด2วยการทดสอบแบบมาตรฐานเดียวเปNนสิ่งที่เปNนไปไมHได2 ความคิดสร2างสรรค=ต2องอาศัยการทำงานรHวมกัน เชHน 

วาสซิลี แคนดินสกี้ (Vasily Kandinsky) หนึ่งในศิลปïนผู2ริเริ่มการวาดภาพเชิงนามธรรมก็ได2รับอิทธิพลจากนัก

ดินตรีที่สร2างความเปลี่ยนแปลงมหาศาล ตั้งแตHริชารด วากเนอร= (Richard Wagner) ในศตวรรษท่ี 19 ไป

จนถึงอาร=โนลด= โชห=นแบร=กในศตวรรษท่ี 20 ดังนั้นความคิดสร2างสรรค=จึงไมHได2หมายถึงความแปลกแยกจาก

การเรียนรู2และความเข2าใจ ความเปลี่ยนแปลงในด2านของการประเมินทักษะแหHงศตวรรษท่ี 21 มีอยูHสาม

ประการคือ ประการแรก การประเมินต2องสนับสนุนข2อผิดพลาดมากกวHาการลงโทษ ข2อผิดพลาดเปNนหลักฐาน

วHาผู2เรียนกล2าเสี่ยงใช2เนื้อหาที่ยากในลักษณะสร2างสรรค= ไมHใชHหลักฐานของความล2มเหลว ประการที่สอง ต2อง

สHงเสริมให2มีการทำงานรHวมกันเพื่อกระตุ2นให2เกิดมุมมองตHาง ๆ ความที่เห็นที่เปNนทางเลือกและการวิพากษ= 

ล2วนสำคัญตHอกระบวนการสร2างสรรค= ประการที่สาม ไมHควรให2ผู2เรียนเปNนเพียงผู2รับการประเมิน แตHให2ผู2เรียน

ได2มีสHวนในการรHวมสร2างการประเมินและผู2ให2ความคิดเห็น 

(4) การแบHงป}น การประเมินต2องอาศัยการแบHงป}นเพื ่อเปลี ่ยนมุมมองและ
ทัศนคติของผู2เรียน เพื่อไมHให2ผู2เรียนเปNนเพียงผู2รับเพียงฝÖายเดียว แตHความสำเร็จของการเรียน คือการได2นำ

ความรู2ไปชHวยเหลือผู2อื่นด2วย การประเมินผลแบบนี้ไมHได2มีเพียงอิทธิพลตHอผู2เรียน แตHยังสHงผลจากอิทธิพลท่ี

ผู2เรียนมีตHอชุมชนและโลกอีกด2วย 
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 ดังนั้นการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย มีเป≤าหมายเพื่อสร2างการเรียนรู2อยHางมีความสุขตามทักษะชีวิต 

(Life Skill) ซึ่งมุHงให2ผู2เรียนและเพ่ือนรHวมเรียนสามารถประเมินตนเองและประเมินเพื่อนรHวมเรียนได2 ซึ่งผล

ของการประเมิน อาจจะออกมาในรูปแบบของเชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพ และจากรูปแบบของการประเมิน

ทักษะแหHงศตวรรษที่ 21 จึงเปNนข2อสนับสนุนการประเมินแบบ Self and Peer Assessment ซึ่งจะอธิบายใน

หัวข2อถัดไป 

 2.8.4  การวัดและประเมินผล  (กมลวรรณ ตังธนกานนท=, 2559 : 21-67) 

การเรียนศิลปะ เปNนการเรียนรู2ที่เน2นทักษะด2านการปฏิบัติ ซึ่งผู2เรียนได2ปฏิบัติจริง เปNนการแสดงการ

ปฏิบัติงานตามกระบวนการทำงานทางศิลปะ การพัฒนาทักษะการปฏิบัติงานด2านศิลปะซึ่งต2องอาศัยการ

ฝ£กฝน การเรียนศิลปะเปNนรูปแบบของการเรียนที่เน2นการแสดงออกหรือการทำงานตามกระบวนการตHางๆ ท่ี

อาศัยความสามารถทางสมองรHวมกันกับจิตใจ ไมHใชHเพียงแคHการเคลื่อนไหวของรHางกาย จัดอยูHในกลุHมทักษะ

การปฏิบัติ (Performance Skill) (สุวิมล วHองวาณิช, 2546 ; กมลวรรณ ตังธนากานนท=, 2559 : 21-67)  ซ่ึง

การวัดและประเมินผลท่ีสามารถนำมาใช2 ได2มีดังตHอไปน้ี 

2.8.4.1  การประเมินทักษะการปฏิบัติ (Performance Assessment) โดยทักษะการปฏิบัติ 

(Performance Skill) (Fitzpatrick และ Morrison, 1971 ; กมลวรรณ ตังธนากานนท=, 2559 : 21-67)   
เสนอวHาการปฏิบัติ (Performance) หมายถึงการตอบสนองรูปแบบตHางๆ ที่มีวัตถุประสงค=เพื่อปรับเปลี่ยน

สิ่งแวดล2อมให2เปNนไปในทางที่กำหนดไว2 ซึ่งรวมถึงพฤติกรรมของผู2สอบที่แสดงออกมา ดังนั้นการประเมินการ

ปฏิบัติ (Performance Assessment) (Performance Assessment (Lene และ Stone, 2006 ; กมลวรรณ 

ตังธนากานนท=, 2559 : 21-67)   คือความพยายามที่จะจำลองเงื่อนไขขึ้นมาที่ชHวยให2ผู2รับการประเมินสามารถ

แสดงความรู2ที่ซับซ2อนออกมาในรูปของผลงาน ซึ่งสามารถประเมินได2ทั้งกระบวนการ (Process) และผลงาน 

(Product) เน2นการวัดที่ตรงตามสภาพจริง (อนุวัติ คูณแก2ว, 2559 : 135)   ด2วยเพราะการเรียนศิลปะเปNน
การปฏิบัติจริงเพื่อให2ผู2เรียนได2พัฒนาศักยภาพของตนเองได2 เปNนวิธีการที่เหมาะสมกับยุคของการปฏิรูป

การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 แทนท่ีจะใช2การประเมินโดยใช2ข2อสอบแบบเลือกตอบท่ีใช2กันท่ัวไปในอดีต  

 Fitzpatrick และ Morrison ได2แบHงประเภทของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ  (Fitzpatrick 

และ Morrison (1971 ; กมลวรรณ ตังธนากานนท=, 2559 : 21-67)  ดังน้ี 
(1) การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติที ่เน2นกระบวนการ เปNนการวัดและ

ประเมินคุณภาพของกระบวนการในขณะที่ปฏิบัติงานอยูH การวัดและการประเมินผลประเภทนี้นิยมใช2กับ

ทักษะท่ีมีจุดเน2นท่ีข้ึนตอนของการปฏิบัติมากกวHาผลการปฏิบัติ 

(2) การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติที่เน2นผลงาน เปNนการวัดและประเมิน
คุณภาพของผลการปฎิบัติ การวัดและการประเมินผลประเภทนี้นิยมใช2กับทักษะที่ไมHได2มีกระบวนการ

ปฏิบัติงานเปNนสิ่งสำคัญที่ต2องประเมิน นอกจากนี้การวัดและประเมินผลประเภทนี้ยังนิยมใช2กับทักษะที่วัดผล

งานได2งHายกHาการวัดกระบวนการปฏิบัติงาน เนื่องจากผลการปฏิบัติงานเหลHานี้มีผลงานที่มีลักษณะเปNน

รูปธรรม สามารถสังเกตเห็นไมHยาก แตHกระบวนการปฏิบัติงานจะเกิดขึ้นในชHวงที่มีการปฏิบัติงานเมื่อการ
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ปฏิบัติสิ้นสุด กระบวนการปฏิบัติงานก็สิ้นสุดด2วย ตัวอยHางของทักษะการปฏิบัติที่เน2นผลงาน เชHน การวาด

ภาพ การเต2นรำ  

(3) การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติที่เน2นทั้งกระบวนการและผลงาน เปNน
การวัดและประเมินคุณภาพของกระบวนการในขณะที่ปฏิบัติงานและผลจากการปฏิบัติงานด2วยการวัดและ

การประเมินผลประเภทนี้นิยมใช2กับงานประเภทที่สามารถวัดกระบวนการและผลงานแยกจากกันได2อยHาง

ชัดเจน 

2.8.4.2  การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) เปNนการประเมินด2วยวิธีการ

ที่หลากหลายดังที่กลHาวมาแล2วข2างต2น เพื่อให2ได2ผลการประเมินที่สะท2อนความสามารถที่แท2จริงของผู2เรียน จึง

ควรใช2การประเมินการปฏิบัติ (Performance Assessment) รHวมกับการประเมินด2วยวิธีการอื่น ภาระงาน 

(Tasks) ควรสะท2อนสภาพความเปNนจริงหรือใกล2เคียงกับชีวิตจริงมากกวHาเปNนการปฏิบัติกิจกรรมทั่ว ๆ ไป 

ดังนั้นการประเมินตามสภาพจริงจะต2องออกแบบการจัดการเรียนรู2และการประเมินผลไปด2วยกันและกำหนด

เกณฑ=การประเมิน (Rubrics) ให2สอดคล2องหรือใกล2เคียงกับชีวิตจริง 

 โดยการประเมินทั้งสองเปNนวิธีการและเครื่องมือวัดและประเมินผลแบบไมHเปNนทางการ (Informal 

Assessment) (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2557 : 83-97) เปNนการได2มาซึ่งข2อมูลผลการเรียนรู2ท่ี

เน2นผู2เรียนเปNนรายบุคคล จากแหลHงข2อมูลหลากหลายที่ผู2สอนเก็บรวบรวมตลอดเวลา วิเคราะห=ข2อมูล ศึกษา

ความพร2อมและพัฒนาการของผู2เรียน ปรับการเรียนการสอนให2เหมาะสม และแก2ไขป}ญหาการเรียนรู2ของ

ผู2เรียน ลักษณะของข2อมูลที่ได2 นอกเหนือจากตัวเลขหรือข2อมูลเชิงปริมาณแล2ว อาจเปNนข2อมูล บรรยาย

ลักษณะพฤติกรรมที่ผู2สอนเฝ≤าสังเกต หรือผลการเรียนรู2ในลักษณะคำอธิบายระดับพัฒนาการ จุดแข็ง จุดอHอน 

หรือป}ญหาของผู2เรียนท่ีพบจากการสังเกต สัมภาษณ= หรือวิธีการอ่ืน ๆ  

 2.8.4.3  การประเมินตนเองของผู2เรียน (Student Self-assessment) การประเมินตนเอง 

เปNนรูปแบบแนวใหมHที่เกิดขึ้นในประเทศสหรัฐอเมริกา โดย Jean Piaget เปNนผู2นําแนวคิดของการประเมิน

ตนเองมาใช2เปNนคนแรก ในชHวงต2น ค.ศ.1900 Jean Piaget ได2นําแนวคิดทฤษฎีคอนสตัคติวิสต= (Constructist 

Theory) ที่เชื่อวHาการเรียนรู2เปNนกระบวนการทํากิจกรรมและสร2างแนวคิดใหมH ๆ บนพื้นฐานความรู2เดิมของ

แตHละบุคคลมาพัฒนาแนวคิดการประเมินตนเอง โดยการศึกษาพฤติกรรมการปฏิสัมพันธ=ของเด็กกับ

ส่ิงแวดล2อมรอบๆตัว แล2วพัฒนาเปNนแนวคิดการประเมินตนเอง  

 ภายหลังแนวคิดนี้ได2รับการศึกษาเพิ่มเติมและได2รับการสนับสนุนแนวคิดดังกลHาวเพิ่มมากขึ้นจาก

นักจิตวิทยาหลายทHานในระยะตHอมา เชHน บรูเนอร=และการ=ดเนอร= ( Vygostky Bruner และ Gardner) ใน

ป}จจุบัน มีการนํามโนทัศน=ของการประเมินตนเองไปใช2อยHางแพรHหลายและหลากหลายสาขาวิชาชีพ มีการ

นําไปใช2ตั้งแตHระดับบุคคล กลุHมบุคคล องค=กรระดับปฏิบัติ ไปจนถึงองค=กรระดับนโยบาย แสดงให2เห็นถึง

บทบาท ความสําคัญและการเปNนที่ยอมรับอยHางแพรHหลายของการประเมินตนเอง รวมถึงความเคลื่อนไหวใน

มิติใหมHของการพัฒนาวิชาชีพ (Professional Development) หลายแขนง  
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 การประเมินตนเองที่ใช2กันอยูHมีชื่อเสียงเรียกอยูHหลายชื่อ เชHน Self-evaluation Self-assessment 

Self-assessing หรือ Selfreport แตHโดยหลักการแล2วการประเมินตนเอง เปNนกระบวนการที่มุHงให2บุคคลเกิด

การทบทวน ไตรHตรองการปฏิบัติงาน (Revise) สะท2อนความคิด (Reflection) และนําไปสู Hการพัฒนา 

(Improvement) ในภาระหน2าที่ของตนอยHางตHอเนื่องเปNนวัฏจักร (Cycle) (อวยพร เรืองตระกูล และสุนทร

พจน= ดํารงพานิช. 2551 ; อรนุช ศรีสะอาด, 2560 : ออนไลน=) การประเมินตนเองนับเปNนท้ังเคร่ืองมือประเมิน

และเครื่องมือพัฒนาการเรียนรู2 เพราะทำให2ผู2เรียนได2คิดใครHครวญวHาได2เรียนรู2อะไร เรียนรู2 อยHางไร และ

ผลงานที่ทำนั้นดีแล2วหรือยัง การประเมินตนเองจึงเปNนวิธีหนึ่งที่จะชHวยพัฒนาผู2เรียนให2เปNนผู2ที่สามารถเรียนรู2

ด2วยตนเอง การใช2การประเมินตนเองของผู2เรียนให2ประสบความสำเร็จได2ดีจะต2องมีเป≤าหมาย การเรียนรู2ท่ี

ชัดเจน มีเกณฑ=ท่ีบHงบอกความสำเร็จของช้ินงาน/ภาระงาน และมาตรการการปรับปรุงแก2ไขตนเอง  

 เป≤าหมายการเรียนรู2ท่ีกำหนดชัดเจนและผู2เรียนได2รับทราบหรือรHวมกำหนดด2วย จะทำให2ผู2เรียนทราบ

วHาตนถูกคาดหวังให2รู2อะไร ทำอะไร มีหลักฐานใดท่ีแสดงการเรียนรู2ตามความคาดหวังน้ัน หลักฐานท่ีมีคุณภาพ

ควรมีเกณฑ=เชHนไรเพื่อเปNนแนวทางให2ผู 2เรียนพิจารณาประเมิน ซึ่งหากเกณฑ=เกิดจากการทำงานรHวมกัน 

ระหวHางผู2เรียนกับผู2สอนด2วยจะเปNนการเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู2เพิ่มมากขึ้น การที่ผู2เรียนได2ใช2การประเมิน

ตนเองบHอย ๆ โดยมีกรอบแนวทางการประเมินท่ีชัดเจนน้ี จะชHวยสHงเสริมให2ผู2เรียนประเมินได2คHอนข2างจริงและ

ซื่อสัตย= คำวิจารณ= คำแนะนำของผู2เรียนมักจะจริงจังมากกวHาของครูการประเมินตนเองจะเกิดประโยชน=ยิ่งข้ึน 

หากผู2เรียนทราบสิ่งที่ต2องปรับปรุงแก2ไขและตั้งเป≤าหมายการปรับปรุงแก2ไขของตนแล2วฝ£กฝนพัฒนาโดยการ

ดูแล สนับสนุนจากผู2สอนและความรHวมมือของครอบครัว เครื่องมือที่ใช2ในการประเมินตนเอง (สำนักวิชาการ

และมาตรฐานการศึกษา, 2557 : 83-97)  มีหลายรูปแบบ เชHน การอภิปรายการเขียนสะท2อนผลงาน การใช2
แบบสำรวจ การพูดคุยกับผู2สอน เปNนต2น  

2.8.4.4  การประเม ินโดยเพื ่อน (Peer Assessment) (สำนักว ิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา, 2557 :  83-97) เปNนรูปแบบของเทคนิคการประเมินที่นำมาใช2ในการพัฒนาผู2เรียนให2เข2าใจและ
สามารถประเมินงานได2อยHางมีคุณภาพและมีเกณฑ=ที่แสดงถึงคุณลักษณะของงานนั้น ด2วยผู2เรียนจะเข2าใจ

ลึกซึ้งถึงงานที่ตนได2ทำ และรู2วHาจะต2องประเมินงานในลำดับใด หรือต2องตรวจสอบในสHวนใดในงานของเพื่อน 

ฉะนั้นผู2สอนต2องอธิบายผลที่คาดหวังให2ผู2เรียนทราบกHอนที่จะลงมือประเมิน การที่จะสร2างความมั่นใจวHา

ผู2เรียนเข2าใจการประเมินรูปแบบน้ีควรมีการฝ£กผู2เรียนโดยผู2สอน  

 โชติกา ภาษีผล  ได2อธิบายวHาการวัดคุณลักษณะของผู2เรียนให2ตรงตามสภาพจริง (โชติกา ภาษีผล, 

2559 : 1-210) เปNนสิ่งสำคัญที่สุด จำเปNนต2องอาศัยการสังเกตและเก็บข2อมูลอยHางตHอเนื่อง การประเมินผล
งานศิลปะ ซึ่งเปNนทักษะการปฏิบัติ โดยเฉพาะในสาขาศิลปะที่มีลักษณะพิเศษที่เน2นในเรื่องของกระบวนการ

ทำงานและผลงานมากกวHาความรู2 ความจำและป}ญญา ดังนั้น เครื่องมือที่ใช2ในการประเมิน จึงเปNนเครื่องมือ

ประเภทที่ไมHใช2การทดสอบ เปNนเครื่องมือที่ใช2ประกอบการสังเกต การปฏิบัติงานในการประเมินทักษะการ

ปฏิบัติสHวนใหญH ทั้งกระบวนการปฏิบัติงานและผลการปฏิบัติงานใช2การสังเกตจากผู2ประเมิน ประเภทของ

เคร่ืองมือวัดทักษะการปฏิบัติจึงมีลักษณะเปNนแบบประเมินท่ีใช2ประกอบการสังเกตของผู2ประเมิน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ประเภทของเครื ่องมือวัดทักษะการปฏิบัติที ่ไมHใช2การทดสอบสามารถแบHงตามลักษณะของการ

ประเมินได2เปNน แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) เปNนแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) มีลักษณะเปNน

รายการที่ระบุพฤติกรรมหรือลักษณะที่บHงชี้ทักษะสำคัญที่ต2องการวัด เพื่อให2ผู2ประเมินระบุวHาพฤติกรรมหรือ

ลักษณะน้ัน ๆ เกิดข้ึนหรือไมH แบบตรวจสอบรายการจึงเปNนเคร่ืองมือท่ีสร2างงHายและงHายตHอการใช2งาน อยHาไรก็

ตามแบบตรวจสอบรายการนี ้จะไมHแสดงระดับ (Degree) ที่ชัดเจนของคุณภาพหรือความสมบูรณ=ของ

พฤติกรรมหรือลักษณะของทักษะที่ต2องการประเมิน ดังนั้นเครื่องมือนี้จึงเหมาะกับทักษะการปฏิบัติที่ไมHมี

รายละเอียดของพฤติกรรมหรือขั้นตอนมากนัก เครื่องมือนี้ยังเหมาะกับทักษะการปฏิบัติที่มีข2อรายการหรือ

ขั้นตอนการปฏิบัติที่ชัดเจนตายตัวแบบประเมินคHา (Rating Scale) (กมลวรรณ ตังธนากานนท=, 2559 : 83 -

97) มีลักษณะที่เปNนรายการที่ระบุพฤติกรรมหรือลักษณะที่บHงชี้ทักษะสำคัญที่ต2องการวัดเชHนเดียวกันกับแบบ
ตรวจสอบรายการ แตHแบบประเมินคHาน้ีจะให2ผู2ประเมินระบุระดับคุณภาพหรือความสมบูรณ=ของทักษะน้ันของ

ผู2รับการประเมินวHาอยูHในระดับใด แบบประเมินคHานี้มีจุดเดHนคือ ใช2เวลาในการสร2างไมHนานนัก การกำหนด

ระดับคุณภาพของทักษะประเมินมีความละเอียดมากข้ึนกวHาแบบตรวจสอบรายการ  

 อยHางไรก็ตามเนื่องจากระดับแตHละระดับของแบบประมินคHาไมHมีการกำกับด2วยคำบรรยายพฤติกรรม

หรือลักษณะของทักษะที่ประเมิน ทำให2อาจเกิดป}ญหาการขาดความเปNนปรนัย (Objectivity) และความเที่ยง

ระหวHางผู 2ประเมินได2 (Interactive Reliability) และเกณฑ=การให2คะแนนแบบรูบริก (Scoring Rubric) 

(กมลวรรณ ตังธนกานนท=, 2547, 2449; สมศักดิ ์ ภู Hว ิภาดาวรรธน=, 2544; Jonsson & Svingby, 2007; 

Pearson Education Development Group, 2001 ; กมลวรรณ ตังธนากานนท=, 2559 : 83-97) มีลักษณะ
เปNนระดับที่แสดงลักษณะหรือความสำเร็จของการปฏิบัติหรือผลงานของทักษะที่ประเมิน ซึ่งเกณฑ=การให2

คะแนนแบบรูบริกนี้จะมีคำอธิบายพฤติกรรมหรือลักษณะที่สะท2อนถึงทักษะที่ประเมินในแตHละระดับผลการ

ประเมินกำกับไว2 ตั้งแตHระดับสูงหรือดีมากจนถึงระดับต่ำหรือต2องปรับปรุง เกณฑ=การให2คะแนนนี้จึงมีลักษณะ

ละเอียด เหมาะสำหรับการประเมินทักษะท่ีมีรายละเอียดคHอนข2างมากหรือซับซ2อน  

เกณฑ=การให2คะแนนหรือรูบริกสามารถชHวยแก2ไขการประเมินทักษะซ่ึงมีลักษณะคHอนข2างเปNนอัตนัย 

(Subjectivity) ได2 ซึ่งจะชHวยให2เกิดความเที่ยงที่เพิ่มขึ้นในการให2คะแนน ในการเลือกสร2างเครื่องมือเหลHาน้ี

ควรคำนึงถึงจุดประสงค=ของการวัด ธรรมชาติของทักษะการปฏิบัติที่ต2องการวัด และระดับอายุของผู2รับการ

ประเมินด2วย นอกจากน้ีเคร่ืองมือแตHละประเภท มีลักษณะจุดเดHน และจุดบกพรHองท่ีแตกตHางกันไป  
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2.9 ทฤษฎีความสุขและทักษะชีวิต 
 

 2.9.1  ความหมายของความสุข 

ความสุข  (มารุต พัฒผล, 2557 : 167-271) เปNนสิ่งที่มนุษย=ทุกคนต2องการ ความสุขเปNนความรู2สึก
หรืออารมณ=ที่บุคคลมีความ สบายกายสบายใจ สHวนมากมักเกิดขึ้นเมื่อได2รับสิ่งที่ต2องการ แนวคิดทางปรัชญา

และศาสนา ให2ความหมายถึง การดำรงชีวิตท่ีมีคุณภาพ (well - being) การมีอิสรภาพ (freedom)  

 2.9.2  ความสุขในการเรียน 

ความสุขในการเรียนเปNนเป≤าหมายสำหรับงานวิจัยนี้ที่ต2องการให2ผู2เรียนมีความสุขในการเรียน ท้ัง

สภาวะภายในซึ่งก็คืออารมณ=และความรู2สึกรวมถึงสภาวะภายนอก นั่นหมายถึงสุขภาพจิตที่ดีของผู2เรียน โดย

เน2นในเรื่องของกระบวนการเรียนรู2 แตHไมHได2หมายถึงผลลัพธ=จากการเรียน ตามแนวคิดขององค=กร ยูนิเซฟ  

(United Nations Children’s Fund Regional Office for South Asia, 2003 : 8) ที่ต2องการขยายโอกาส
ในการเรียนรู2 และเป≤าหมายของการเรียนรู2ที ่นอกเหนือไปจากประสิทธิภาพและประสิทธิผล ก็คือความ

สมบูรณ=ของความเปNนมนุษย= มันเปNนความท2าทายในการจัดการเรียนการสอนที่เปïดโอกาสให2ผู2เรียนมีสิทธ์ิ

เลือกรูปแบบการเรียนด2วยตนเองเพื่อบูรณาการกับสภาพแวดล2อมของการเรียนรู2คุณคHาความเข2าใจในทักษะ

และประสบการณ=ชีวิต สูHสหวิทยาการ โดยสิ่งสำคัญคือต2องสร2างระบบ ความเชื่อมโยงระหวHางองค=ประกอบท่ี

ประกอบด2วย "คุณภาพ" ซ่ึง ได2แกH สอดคล2องกับเป≤าหมายที่ครอบคลุมของการสร2างความมั่นใจ ความ

ภาคภูมิใจในการเรียนรู2ของผู2เรียน 

 การเรียนรู2อยHางมีความสุข (ชูศรี ตันพงษ=. 2544, คณะอนุกรรมการปฏิรูป การเรียนรู2 สานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแหHงชาติ. 2543, วิชัย วงษ=ใหญH. 2542, กิติยวดี บุญซื่อ. 2540 ; มารุต พัฒผล, 

2557 : 167-271) หมายถึง ความรู2สึกที่ดีของผู2เรียนที่มีตHอการปฏิบัติกิจกรรมทางการเรียนรู2อันเกิดมาจาก
กระบวนการจัดประสบการณ=การเรียนรู2ของผู2สอน ได2แกH ความต2องการเรียนรู2และทำกิจกรรมสนุกสนาน

เพลิดเพลินในการเรียน อยากรHวมทำกิจกรรมในการเรียน อยากทำกิจกรรมรHวมกับเพื ่อนและผู 2สอน 

สนุกสนานที่ได2ทำกิจกรรมรHวมกับเพื่อนและผู2สอนและมีความรู2สึกที่ดีที่ได2อยูHกับเพื่อนและผู2สอนสบายใจที่ได2

อยูHในสภาพแวดล2อมที่เอื้อตHอการเรียนรู2ภายในโรงเรียน ความสุขในการเรียนรู2เปNนป}จจัยที่สำคัญมากตHอ

ประสิทธิภาพการเรียนรู2ซึ ่งเกิดจากการที่ผู 2เรียนได2เรียนรู2โดยใช2สมองสองซีกอยHางสมดุล โดยสรุปได2วHา 

“ความสุขเปKนป_จจัยสำคัญของการเรียนรู8เมื่อมีความสุขแล8วจะเกิดการเรียนรู8 และเมื่อเกิดการเรียนรู8แล8วย:อม

เกิดความสุข เปKนวงจรท่ีสืบเน่ืองกันไป”  
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 2.9.3  ทฤษฎีการเรียนรู8อยgางมีความสุข  

ทฤษฎีการเรียนรู 2อยHางมีความสุขวHาในการกระบวนการเรียนการจัดการเรียนรู 2  (สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแหHงชาติ. 2545 ; มารุต พัฒผล, 2557 : 167-271) ที่ชHวยให2การเรียนของเด็กดำเนิน
ไปอยHางมีความสุขด2วยแนวคิดสำคัญ 6 ประการ สรุปได2 ดังน้ี  

2.9.3.1 เด็กแตHละคนได2รับการยอมรับจากเพ่ือนและผู2สอน 
2.9.3.2 ผู2สอนมีความเมตตา จริงใจและอHอนโยนตHอเด็กทุกคนโดยท่ัวถึง 
2.9.3.3 เด็กเกิดความรักและภูมิใจในตนเอง รู2จักปรับตัวได2ทุกท่ี ทุกเวลา 
2.9.3.4 เด็กแตHละคนได2มีโอกาสเลือกเรียนได2ตามความถนัดและความสนใจ 
2.9.3.5 บทเรียนสนุก แปลกใหมH จูงใจให2ติดตามและเร2าให2อยากค2นคว2าหาความรู2เพ่ิมเติม

ด2วยตนเองในส่ิงท่ีสนใจ 

2.9.3.6 ส่ิงท่ีเรียนรู2สามารถนำไปใช2ได2ในชีวิตประจำวัน 

 2.9.4  พฤติกรรมการเรียนรู8อยgางมีความสุข 

พฤติกรรมของการเรียนรู2อยHางมีความสุขของผู2เรียน  (ชูศรี ตันพงษ=. 2544, ศันสนีย= ฉัตรคุปต=. 2544, 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหHงชาติ. 2544, คณะอนุกรรมการปฏิรูป การเรียนรู 2 สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแหHงชาติ. 2543, วิชัย วงษ=ใหญH. 2542, กิติยวดี บุญซื่อ. 2540 ; มารุต พัฒผล, 

2557 : 167-271) มีดังตHอไปน้ี  
2.9.4.1 รHวมปฏิบัติกิจกรรมกับกลุHมเพ่ือนและรายบุคคล  
2.9.4.2 ขยันทำแบบฝ£กหัดสHงผู2สอนด2วยตนเอง 
2.9.4.3 มาโรงเรียนสม่ำเสมอ 
2.9.4.4 มุHงม่ันอยากเรียนรู2 
2.9.4.5 เข2าเรียนสม่ำเสมอ 
2.9.4.6 ทำงานท่ีได2รับมอบหมายอยHางเต็มใจ 
2.9.4.7 ขยันเรียน 
2.9.4.8 มีแรงจูงใจในการเรียน 
2.9.4.9 มีความกระตือรือร2นในการเรียน 
2.9.4.10 รักผู2สอน รักเพ่ือน รักโรงเรียน 
2.9.4.11 มีความสนุกกับการเรียน 
2.9.4.12 แสวงหาความรู2ด2วยตนเองจากแหลHงเรียนรู2ท่ีหลากหลาย 
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 2.9.5  บทบาทผู8สอนท่ีเอ้ือตgอการเรียนรู8อยgางมีความสุข 

บทบาทของผู2สอนที่สHงเสริมการเรียนรู2อยHางมีความสุขของผู2เรียน  (ชูศรีตันพงษ=. 2544, ศันสนีย= ฉัตร

คุปต=. 2544, สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหHงชาติ. 2544, คณะอนุกรรมการ ปฏิรูปการเรียนรู2 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหHงชาติ. 2543, วิชัย วงษ=ใหญH. 2542, กิติยวดี บุญซื่อ. 2540 ; มารุต พัฒ

ผล, 2557 : 167-271) มีดังตHอไปน้ี  
2.9.5.1  สHวนเน้ือหาและกิจกรรม 

(1) มีความแปลกใหมHท่ีนHาต่ืนเต2น 
(2) เร2าใจให2อยากติดตามไมHอยากขาดเรียน  
(3) มีการเช่ือมโยงความรู2จากเกHาไปใหมH  
(4) มีกิจกรรมสนุก ๆ ไมHนHาเบ่ือ 
(5) ตอบสนองความอยากรู2อยากเห็น 

2.9.5.2  สHวนพัฒนาตน 

(1) ขยายวงความรู2ออกไปสูHโลกกว2าง 
(2) จูงใจให2ใฝÖหาความรู2ด2วยตนเอง 
(3) เรียนรู2การทำงานท่ีสร2างสรรค= 
(4) เรียนรู2วิธีทางานเปNนกลุHม 
(5) ใจกว2างและรู2จักการยอมรับ 

2.9.5.3  สHวนสร2างเสริมทัศนคติ 

(1) ได2ค2นพบตัวเองและความสามารถของตน  
(2) เข2าใจชีวิตและธรรมชาติตามวัยท่ีจะรับได2  
(3) เห็นคHาของความเปNนมนุษย= 
(4) เข2าใจและเห็นคุณคHาท2องถ่ินของตน 
(5) รักและเห็นประโยชน=ของการเรียน 

 2.9.6  บทบาทของผู8สอน 

บทบาทของผู2สอนที่สHงผลตHอความสุขในการเรียน  (ชูศรี ตันพงษ=. 2544, ศันสนีย= ฉัตรคุปต=. 2544, 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา แหHงชาติ. 2544, คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู 2 สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแหHงชาติ. 2543, วิชัย วงษ=ใหญH. 2542, กิติยวดี บุญซื่อ. 2540 ; มารุต พัฒผล, 

2557 : 167-271) มีดังตHอไปน้ี การสHงเสริมให2ผ2ูเรียนเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง (self - esteem) 
2.9.6.1 การสHงเสริมให2ผ2ูเรียนมีความสามารถในการปรับตัว 
2.9.6.2 การพัฒนาตนเอง (ผ2ูสอน) ให2มีบุคลิกภาพท่ีดี สร2างเจตคติท่ีดีให2กับผ2ูเรียน 
2.9.6.3 การจัดการเรียนร2ูท่ีเน2นผ2ูเรียนเปNนสำคัญ 
2.9.6.4 การแสดงพฤติกรรมเอ้ืออาทรตHอผ2ูเรียน 
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 2.9.7  การวัดการเรียนรู8อยgางมีความสุข 

การเรียนรู2อยHางมีความสุข สามารถวัดได2ด2วยการสังเกตพฤติกรรมของผู2เรียนในระหวHางปฏิบัติ

กิจกรรมการเรียนรู2โดยมีแบบบันทึกการสังเกตที่มีคุณภาพประกอบด2วยรายการพฤติกรรมท่ีสังเกตหลาย

พฤติกรรมเชHนเข2าชั้นเรียนตรงเวลาย้ิมแย2มแจHมใส กระตือรือร2นในการทำกิจกรรมการเรียนรู2 ตั้งใจทำงานท่ี

ได2รับมอบหมาย ตอบคำถามด2วยความมั่นใจ แลกเปลี่ยนเรียนรู2กับเพื่อนและผู2สอน ผลที่ได2จากการวัดจะ

นำไปสูHการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู2ให2ดีย่ิงข้ึน เม่ือผู2เรียนได2เรียนรู2อยHางมีความสุขแล2วจะจดจำเน้ือหาสาระ

ที่เรียนได2ดีเปNนความจำระยะยาว (long term memory) อีกทั้งยังเปNนแรงกระตุ2นให2อยากเรียนรู 2อยHาง

ตHอเนื่องไมHมีที่สิ้นสุด เปNนการเรียนรู2เพื่อตอบสนอง ความอยากรู2ที่นาไปสูHการพัฒนาคุณภาพชีวิตไมHใชHการ

เรียนรู2เพ่ือสอบแขHงขัน 

 2.9.8  ทักษะชีวิต 

งานวิจัยของ กาญจนา เฉลิมพล (2555 : 18) ได2อ2างถึงเป≤าหมายของโมเดลในการพัฒนาทักษะชีวิต 

(Targeting Life Skill Model) แบHงโมเดลทักษะชีวิต 4H ประกอบด2วยดังน้ี 

2.9.8.1  H1 คือ Head มี 2 องค=ประกอบ ได2แกH  

(1)  ด2านการจัดการ (Managing) แบHงเปNน 1) ด2านการฟ™´นฟูกลับสูHสภาวะจิตใจท่ี

สมดุล (Resiliency)  2) ด2านความสามารถในการใช2ประโยชน=จากทรัพยากรตHางๆ (Wise Use of resource) 

3) ด2านความสามารถในการจัดการและการวางแผน (Planing and Organizing) 4) ด2านความสามารถในการ

ต้ังเป≤าหมาย (Goal Setting)  

 (2)  ด2านการคิด (Thinking) แบHงเปNน 1) ด2านความสามารถในการคิดอยHางมี

วิจารณญาณ (Critical Thinking) 2) ด2านความสามารถในการแก2ป}ญหา  (Problem Solving)  3)  ด2าน

ความสามารถในการตัดสินใจ (Decision Making) และ 4)  ด2านความสามารถการเรียนรู2สิ่งตHางๆ  (Learning 

to Learn) 

2.9.8.2  H2 คือ Heart ประกอบด2วย 2 องค=ประกอบหลัก ได2แกH  

(1) ด 2 านความส ัมพ ันธ =  (Relating) แบ H ง เป Nน  1) ท ักษะด 2 านการส ื ่ อสาร 
(Communication Skill) 2)  ทักษะด2านความรHวมมือ (Cooperation Skill) 3) ทักษะด2านสังคม (Social 

Skill)  5) ทักษะด2านการแก2ป}ญหาความขัดแย2ง (Conflict Resolution Skill) 6) ทักษะด2านการยอมรับความ

แตกตHาง (Acceptng Differences Skill) 

(2) ด2านการดูแลเอาใจใสH (Caring) แบHงเปNน 1) ทักษะด2านการหHวงใยผู 2 อ่ืน 
(Concern for Other Skill) 2) ทักษะด2านความเห็นอกเห็นใจ (Empathy Skill) 3) ทักษะด2านการแบHงป}น

ชHวยเหลือ (Sharing Skill) และ 4) ทักษะด2านการรักษามิตร (Nurturing Relationships Skill) 
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2.9.8.3  H3 คือ Hands ประกอบด2วย 2 องค=ประกอบหลัก ได2แกH 

(1) ด 2 านการให 2  (Giving) แบ H ง เป Nน  1) การอาสาสม ัครช H วยเหล ือช ุมชน 
(community Service Volunteering) 2) การมีภาวะผู2นำ (Leaderships) 3)  การสนับสนุนการเสียสละใน

กลุHม (Contributions to Group Effort)  

(2) ด2านการทำงาน (Working) แบHงเป Nน 1) ท ักษะด2านการทำงานเปNนทีม 
(Teamwork Skill) 2)  ทักษะด2านการจูงใจตนเอง (Self-Motivation Skll) 

2.9.8.4  H4 คือ Health ประกอบด2วย 2 องค=ประกอบหลักได2แกH 

(1) ด2านการเปNนอยูH (Being)  แบHงเปNน 1)  ความภาคภูม ิใจในตนเอง (Self-
Esteem) 2)  ความรับผิดชอบในตนเอง (Self-Responsibility)  3)  การจัดการความรู2สึกตนเอง (Manging 

Feeling)  และ 4)  ความมีระเบียบวินัยในตนเอง (Self-Discipline) 

(2) ด2านการดำรงชีวิต  (Living) แบHงเปNน 1) การเลือกรูปแบบในการดำเนินชีวิตท่ี
ดีและเหมาะสม (Healthy Lifestyle Choices) 2)  การบริหารจัดการความเครียด (Stress Management)  

3)  การป≤องกันโรคภัยไข2เจ็บตHางๆ   (Disease Prevention) 4)  ความปลอดภัยสHวนบุคคลในเรื่องของการ

ดูแลทรัพย=สินของตนเอง (Personal Safety)   

 

2.10  เครื่องมือดิจิตัลชgวยเรียนรู8 

 

 จากข2อมูลทฤษฎีการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 ข2างต2น ได2สอดคล2องกับข2อมูลของ Ronda Zelezny-

Green ซึ่งได2อธิบายความสัมพันธ=ของการเรียนรู2ตามอัธยาศัยไว2วHา เมื่อระดับความต2องการในการเรียนรู2

ขยายตัวตามจำนวนของประชาการ จึงทำให2การศึกษาไมHได2เปNนเพียงป}ญหาระดับสังคมยHอย แตHเปNนป}ญหาใน

ทุกประเทศและเปNนป}ญหาระดับโลก การขยายตัวของสังคม เศรษฐกิจ เปNนคูHขนานกับจำนวนข2อมูลมหาศาล 

ในขณะที่เทคโนโลยีการสื่อสาร รวมถึงโทรศัพท=มือถือแบบ Smart Phone หรือ PDA (iPad, Tablet)  ที่ถูก

นำมาใช2เปNนเครื่องมือทางการศึกษาถูกพัฒนาให2เปNนสHวนหนึ่งของสังคม ชHวยให2การเรียนรู2ในป}จจุบันได2นำ

โทรศัพท=มือถือแบบ Smart Phone หรือ PDA (iPad, Tablet)  เปNนที่นิยมและมีความสำคัญตHอการเรียนรู2

ตามอัธยาศัย (Zelezny-Green, 2015 : 1-6) 

 องค=ประกอบและสHงเสริมทักษะด2านการเรียนรู 2และนวัตกรรมเปNนหัวใจสำหรับทักษะเพื ่อการ 

ดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) มี 3 ด2าน คือ ด2านสารสนเทศ (information) ด2านส่ือ 

(media) และด2านดิจิตอล (digital literacy) (วิจารณ= พานิช, 2555 : 11-34) นอกจากน้ี กรอบการดำเนินงาน
ตามแผนการศึกษาแหHงชาติ ที่จะเรHงรัดพัฒนาเครือขHายและเชื่อมโยงระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารในการเรียนการสอน (กรอบการดำเนินงานตามแผนการศึกษาแหHงชาติฉบับปรับปรุง , พ.ศ.2552-

2559) ที่เข2าถึงงHายประหยัดและสะดวกตHอการใช2สำหรับผู2เรียนและประชาชนทั่วไป รวมถึงการสHงเสริม
สนับสนุนอยHางจริงจังในการนำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช2ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและ
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พัฒนาประสิทธิภาพการสอนของครูโดยพัฒนาครูให2มีความรู2ความสามารถในการผลิตและใช2สื่อเทคโนโลยีใน

การเรียนการสอน  (ชHอบุญ จิรานุภาพ & ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ, 2012 : 37-44) 

 บทความ Digital Education การศึกษาบนโลกดิจิทัล กับผู2เรียนในศตวรรษท่ี 21  ในยุคท่ีทุกส่ิงเข2าสูH

โลกของดิจิทัล (Digital)  ของ บัญญพนต= พูนสวัสดิ์  (2015 : ออนไลน=) ได2ให2ทัศนะเกี่ยวกับการศึกษาบนโลก
ดิจิทัลวHาเปNนเรื ่องที่มีความสัมพันธ=กับพฤติกรรมของประชากรในป}จจุบัน ที่มีความเปลี่ยนแปลงอันสืบ

เนื่องมาจากความเปลี่ยนแปลงของแนวโน2มความต2องการทางการตลาด รูปแบบเครือขHายสังคมที่อาศัยส่ือ

สังคมออนไลน= เว็บไซต= แอพพลิเคชั่นบน Smartphone รวมทั้งการขยายตัวของภาคธุรกิจ มีการกระจายตัว

ตั้งแตHภาคเอกชนไปจนถึงภาครัฐฯ และภาคการศึกษาทุกระดับก็ได2รับการกระตุ2นจากนโยบายภาครัฐ ในการ

ผลักดันการปรับเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอนโดยการนำเทคโนโลยีและสารสนเทศมาประยุกต=ใช2กับผู2เรียน

เพื่อให2ผู2เรียนรวมทั้งผู2สอนตื่นตัวกับความเปลี่ยนแปลง นอกจากนี้ยังเปNนการลดความเหลี่ยมล้ำทางการศึกษา

ของประเทศอีกด2วย  

 รูปแบบการเรียนรู2ที ่เปลี ่ยนแปลงไปในศตวรรษที ่ 21 (Changing Education Paradigms, Ken 

Robinson, 2006 ; บัญญพนต= พูนสวัสด์ิ, 2015 : ออนไลน=)   โดย ศ. นพ. วิจารณ= พานิช  (บัญญพนต= พูน
สวัสด์ิ, 2015 : ออนไลน=)   ได2บอกวHารูปแบบการเรียนรู2ท่ีเน2นสาระความรู2เปNนสำคัญน้ันไมHเพียงพอสำหรับการ

เรียนรู2เพ่ือชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 อีกท้ังการเรียนรู2 (Content หรือ Subject Matter) ในป}จจุบัน ผู2เรียน

มีทักษะในการค2นคว2าด2วยตนเองผHานสารสนเทศในระบบอินเทอร=เน็ตที่เปNนสื่อหลักมากกวHาหนังสือและตำรา 

จึงทำให2บทบาทของครูหรืออาจารย=ที่ทำหน2าที่ในการสอนได2ลดลง และต2องปรับบทบาทเพื่อชHวยแนะนำและ

ออกแบบกิจกรรม ไปจนถึงการสร2างเงื่อนไขที่จะชHวยให2ผู2เรียนสามารถประเมินความก2าวหน2าของการเรียนรู2

ของตนเองได2  

 2.10.1  การมีสgวนรgวมของเคร่ืองมือส่ือสารและระบบออนไลนo 

การปรับตัวในแวดวงวิชาการด2วยการใช2ร ูปแบบของการติดตHอสื ่อสารผHานสมาร=ทโฟน เชHน 

Facebook, LINE, Twitter และ Instagram ที่ผู2เรียน นิยมใช2ในการแสดงออกในเรื่องความสนใจของตนและ

การใช2 Google รวมทั้งสารสนเทศจำนวนมากบนเว็บไซต=ก็ทำให2ผู2เรียนสามารถเรียนรู2ด2วยตนเองมีเนื้อหา 

ตัวอยHาง และมีแรงกระตุ2นในการเรียนรู2มากกวHาการเรียนรู2กับครูหรืออาจารย=  อีกทั้งประชากรเด็กหรือ “เด็ก

รุHนใหมH” ให2ความสำคัญกับศาสตร=แขนงอื่นน2อยลงและเจาะจงเพียงสิ่งท่ีตนถนัดมากขึ้น โดยไมHต2องพ่ึงอาจารย=

หรือห2องเรียน ไปจนถึงไมHต2องพ่ึงสถาบันและเด็กรุHนใหมH (Gen Z) มักจะใช2ความรู2เฉพาะด2านโดยศึกษาผHานบน

อินเทอร=เน็ตในการติดตามและศึกษา ไมHอยากจะทำงานในองค=กรหรือบริษัท เลือกท่ีจะเปNนการทำงานในระยะ

สั้น หรือรูปแบบอิสระ (Freelance) ไมHให2ความสำคัญกับวุฒิการศึกษา เพราะเชื่อมั่นในทักษะ (Skill) หรือ

ทักษะเฉพาะด2านที่ตนถนัด ไมHชอบกฎเกณฑ=ล2อมกรอบและจุดประสงค=หลักของชีวิตคือ การเปNนเจ2าของธุรกิจ 

หรือเปNนนายตัวเอง แตHด2วยรูปแบบของสังคมและระบบการทำงานในประเทศไทยยังคงต2องใช2วุฒิในการศึกษา

เปNนใบเบิกทางสHวนใหญH คนรุHนใหมHหรือคนรุHนใหมHก็ยังต2องใช2คำวHา “จำใจ” เข2ามาใช2เวลาศึกษาในสถาบัน

ตามปกติ แตกตHางจากเดิมเพียงแคHเรื่องของการเรียนนั้น สถิติความสนใจหรือสมาธิของคนรุHนใหมHหรือผู2เรียน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ในศตวรรษที่ 21 นั้นมีอัตราความสนใจและตั้งใจเพียงแคH 20 นาทีเทHานั้น ไมHเพียงเด็กรุHนใหมHและวัยรุHนเทHาน้ัน 

แตHกระแสสังคมออนไลน= ผHานการสื่อสารสมาร=ทโฟนยังแพรHหลายในคนทุกวัยในป}จจุบัน ตั้งแตHเด็กอนุบาลไป

จนถึงผู2ใหญHวัยเกษียณอีกด2วย 

 2.10.2 ชgองทางการเรียนรู8ระบบออนไลนo  

เทคโนโลยีทำให2รูปแบบในการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 เปล่ียนไปในขณะท่ีห2องสมุดกลายเปNนพ้ืนท่ีเก็บ

หนังสือเกHา ระบบบรรณารักษ=ที่ใช2คนการค2นบัตรคำหายไป แตHสื่อดิจิตัลกลับรวบรวมหนังสือทั้งโลกไว2บน

ระบบอินเตอร=เน็ต จึงทำให2สื่อดิจิตัลหลากหลายรูปแบบกลายเปNนสื่อการเรียนทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติได2เปNน

อยHางดี ระบบอินเตอร=เน็ต เว็บไซต=ตHาง ๆ จึงกลายเปNนการรวมแหลHงเรียนรู2 วิทยาลัย มหาวิทยาลัย แหลHง

ค2นคว2าทั่วโลก ทุกศาสตร= ทุกแขนงเปNนอยHางดี อีกทั้งยังเปNนพื้นที่ในการแสดงความคิดที่แปลกใหมH แตกตHาง 

และการแบHงป}นประสบการณ=ของคนทั้งโลกอีกด2วย ป}จจุบันชHองทางของสังคมออนไลน= (Social Media) ท่ี

สามารถประยุกต=ใช2ในการศึกษาหลากหลาย ที่ใช2ได2ทั้งบนเว็บไซต=และสมาร=ทโฟน เชHน Blog, Facebook, 

Google Hangout, YouTube สำหรับงานวิจัยนี ้ผู 2วิจัยได2เลือกใช2ชHองทางออนไลน=ของ Facebook และ 

YouTube ซ่ึงสามารถอธิบายรูปแบบหน2าท่ีและลักษณะของการใช2งานได2ดังน้ี 

2.10.2.1 Facebook : Facebook เปNนสังคมออนไลน=  (บัญญพนต= พูนสวัสดิ์ , 2015 : 
ออนไลน=)   ที่เปรียบเหมือนพื้นที่นัดพบกันของผู2คน เปNนชHองทางที่สร2างสามารถจัดระเบียบพื้นที่สำหรับการ

นำเสนอ ถHายทอด การสนทนาทั้งเปNนรายบุคคลและการสนทนากลุHม บัญญพนต= พูนสวัสดิ์ ได2ให2ข2อมูลทาง

สถิติในการใช2 Facebook เปNนชHองทางในการสื่อสารวHามี การกระจายตัวองค=ความรู2จากผู2เรียนถึงผู2เรียน

ด2วยกันและอาจารย=ถึงผู2เรียน ให2เกิดการสื่อสารและเข2าใจสารสนเทศตHาง ๆ ได2สูงถึง 77.11 เปอร=เซ็นต=  บน

เว็บไซต=และ 59.55 เปอร=เซ็นต=  บนสมาร=ทโฟน ซึ่งเปNนชHองทางติดตHอสื่อสาร จากข2อมูลดังกลHาวจึงเปNนการ

สนับสนุนวHาในป}จจุบัน Facebook เปNนชHองทางการออนไลน=ที่สามารถประยุกต=ใช2ในการเรียนรู2 เนื่องจาก

ผู2เรียนสามารถเข2าถึงได2งHายท้ังบนเว็บไซต=และสมาร=ทโฟน  

2.10.2.2 YouTube Channel เปNนชHองทีวีออนไลน=สามารถประยุกต=ใช2เพื่อการศึกษาได2
โดยผู2สอน ควรต2องมี Blog หรือมีเว็บไซต= หรือมีการลงทะเบียนบน Facebook ไว2เปNนของตนเองแล2ว เพื่อใช2

เปNนชHองทางในการติดตHอหรือมีกิจกรรมกับผู2เรียนโดยตรง ในขณะที่หน2าที่ของ YouTube Channel จะ

นำเสนอเนื้อหาเชิงปฏิบัติ อาจจะใช2ลำดับรูปภาพอธิบายอยHางเดียวไมHได2 ต2องใช2วิดีโอชHวยสอน ความแตกตHาง

ของการที่อาจารย=ผู2สอนสร2างเนื้อหา (Content) บน YouTube นั้นคือวิดีโอชHวยสอนบน YouTube นั่นคือ

การทบทวน และเปNนติวเตอร= (Tutorial) ที่ต2องอธิบายทีละขั้นตอนอยHางกระชับ แตHไมHเร็วเกินไป ที่สำคัญคือ 

จำไว2วHา วิดีโอสำหรับทบทวนบน YouTube ของผู2สอน ไมHใชHการอัดบันทึกการเรียนย2อนหลัง แตHเปNนการ

บันทึกใหมHในรูปแบบของข้ันตอนท่ีกระชับและชัดเจน เปNนลำดับ 
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 ข2อสังเกตสำหรับวิดีโอสื ่อการสอนบน YouTube สำหรับผู 2สอน เหมาะสำหรับหัวข2อหรือวิชา

ปฏิบัติการท่ีไมHเน2นการบรรยาย โดยแยกเน้ือเปNนคำอธิบายไว2ตHางหาก ใน Blog หรือ Facebook 

 ในยุคการเรียนรู2ศตวรรษท่ี 21 ระบบเครือขHาย อินเทอร=เน็ตเปNนสื่อกลางสำคัญในการติดตHอระหวHาง

ผู2เรียนและผู2สอน ผู2เรียนสามารถเรียนได2โดยไมHมีข2อจำกัดในเรื่องเวลาและสถานที่เปNนการสร2างโอกาสและ

ความเสมอภาคในการเรียนรู2ให2แกHผู2เรียน ผู2เรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู2ได2อยHางรวดเร็วกHอให2เกิดสังคมแหHง

การเรียนรู2ในการ ผู2เรียนเปลี่ยนบทบาทจากผู2เรียนที่รับการถHายทอดความรู2จากผู2สอน (passive learner)เปNน

ผู2เรียนที่มีความกระตือรือร2นในการเรียนรู2 (active learner) โดยผู2เรียนเปNนผู2คิดตัดสินใจเลือกเนื้อหาในการ

เรียนการจัดลำดับการเรียนรู2การควบคุมเส2นทางในการเรียนและการนำเสนอผลงาน ปฏิสัมพันธ=ระหวHาง

ผู2เรียนกับผู2สอนผู2เรียนกับผู2เรียน ผู2เรียนกับเนื้อหาและผู2เรียนกับสิ่งแวดล2อมในการเรียนรู2 ซึ่งเปNนการสร2าง

บรรยากาศในการแลกเปลี่ยนเรียนรู2รHวมกันระหวHางผู2เรียน (Bonk and Graham, 2004 อ2างถึงใน ปณิตา 

วรรณพิรุณ, วีระ สุภะ, 2012) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในยุคป}จจุบัน จึงจำเปNนต2องมีการปรับเปลี่ยน

กระบวนทัศน=ให2ทันสมัยและสอดคล2องกับสภาพการเรียนรู2ของผู2เรียน โดยการประยุกต=ใช2สื่อสังคมออนไลน= 

เชHน Facebook, twitter, YouTube, multiply ในการเพิ่มชHองทางในการสื่อสารและสร2างปฏิสัมพันธ=ในการ

เรียนระหวHางผู2เรียนกับผู2เรียน ผู2เรียนกับผู2สอน ผู2เรียนกับกลุHมผู2เชี่ยวชาญ และผู2เรียนกับแหลHงข2อมูลในการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู2และสร2างเปNนชุมชนแหHงการเรียนผHานสื่อสังคมออนไลน= (Thomas, 1998 ; ปณิตา วรรณ

พิรุณ, วีระ สุภะ, 2012 : 161-169) 

 จากรูปแบบชHองทางการเรียนรู2ข2างต2นสอดคล2อง และสนับสนุนการเรียนรู2ในศตวรรษที่ 21 ที่ผู2วิจัยได2

เลือกใช2โทรศัพท=มือถือแบบ Smart Phone หรือ PDA (iPad, Tablet) เปNนเครื่องมือในการเรียนรู2ศิลปะตาม

อัธยาศัย ผHานชHองทางสังคมออนไลน= Facebook และ YouTube จากข2อมูลพฤติกรรมการใช2เครือขHายสังคม

ออนไลน=  (ชนากานต= ปïΩนวิเศษ, ปณิตา วรรณพิรุณ, ณมน จีรังสุวรรณ, 2012 : 161-169) ยังเปNนที่นิยมในทุก

เพศ ทุกวัย รวมทั้งกลุHมบุคลากรทางการศึกษา โดยมีการใช2บริการเครือขHายสังคมออนไลน= มาชHวยในการ

ติดตHอสื่อสารในชีวิตประจำวัน Facebook นับเปNนหนึ่งในเครือขHายสังคมออนไลน=ที่ได2รับความนิยมอยHางมาก

และสามารถนำมาประยุกต=ใช2ในการจัดการเรียนการสอนได2ดังนั ้นหากบุคลากรทางการศึกษามีการนำ 

Facebook มาใช2ในการติดตHอสื ่อสารกับผู 2เรียน และนำทรัพยากรเครื ่องมือตHาง ๆ ใน Facebook มา

ประยุกต=ใช2ในการจัดการเรียนการสอน ด2วยเครือขHายทางสังคมเข2ามาชHวยเปNนเครื่องมือสำหรับการเรียนรู2

ทางไกลได2เปNนอยHางดี (Brady, Holcomb and Smith, 2010 ; ปรัชญนันท= นิลสุข, ปณิตา วรรณพิรุณ, 2012 

: 161-169) เมื่อสังคมออนไลน=ได2เปNนสภาพแวดล2อมใหมH ๆ ในการเรียนที่แตกตHางไปจากเดิมที่สำคัญคือ

เครือขHายสังคมออนไลน=ฟรี งHายตHอการใช2งานเปNนเครื ่องมือที ่มีพลังอยHางยิ ่งในการติดตHอส่ือสาร สร2าง

ประสบการณ=ใหมHภายนอกห2องเรียนและเสริมการเรียนในห2องเรียนด2วย  (Rodriguez, 2011 ; ปรัชญนันท= 

นิลสุข, ปณิตา วรรณพิรุณ, 2012 : 161-169) ประโยชน=และการใช2งานงHายรวมทั้งเข2าถึงได2สะดวกของ

เครือขHายสังคม จึงเห็นได2วHาเครือขHายทางสังคมสามารถนำมาเปNนเคร่ืองมือทางการศึกษาได2เปNนอยHางดี มีความ

เปNนสHวนตัวได2เชื่อมโยงความสัมพันธ=ได2ติดตHอสื่อสารระหวHางกันตลอดเวลา ชHวยให2การจัดการศึกษามีความ

ยืดหยุHนและนับวันเครือขHายสังคมจะเข2ามามีอิทธิพลทางการศึกษามากขึ้น  (Ashraf and Yousef , 2012 ; 
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ปรัชญนันท= นิลสุข, ปณิตา วรรณพิรุณ, 2012 : 161-169) และในงานวิจัยนี้ผู2วิจัยได2ใช2แอพพลิเคชั่นพื้นฐาน

บทสมาร=ทโฟน ซึ่งไมHมีคHาใช2จHายใดๆ อีกทั้งยังมีประสิทธิภาพสามารถประยุกต=ในการเรียนได2อยHางหลากหลาย 

สามารถดาวน=โหลดมาใช2ได2อยHางงHายและรวดเร็ว เปNนการลดชHองวHางของโอกาสในเรื่องอุปกรณ=และสื่อการ

เรียนการสอนได2เปNนอยHางดี นับวHาเปNนการขยายวงกว2างทางการศึกษาและชHวยเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการ

เรียนการสอนอีกด2วย 

 นอกจากนี้ จินตวีร= คล2ายสังข= ได2อธิบายแนวคิดของดิจิตัลแมกกาซีนแบบสHวนตัว (จินตวีร= คล2ายสังข=, 

2555 : 55) ไว2วHา ดิจิตัลแมกกาซีนแบบสHวนตัว (Personalized Digital Magazines) ได2เชื่อมโยงคุณสมบัติ

เดHนของโซเชียลมีเดีย ที่ผู2ใช2สามารถเปNนผู2ควบคุลมเนื้อหา ตลอดจนสารสนเทศตHาง ๆ ที่ต2องการเผยแพรHได2

เมื ่อนำมาผนวกกับแนวคิดของการเผยแพรHข2อมูลผHานเว็บ (web-based content) ที ่สามารถเข2าถึง

กลุHมเป≤าหมายจำนวนมากแล2ว ผู2ใช2สามารถปรับปรุงเน้ือหาตHาง ๆ ให2ทันสมัยจากคุณลักษณะของโซเชียลมีเดีย 

ได2เชHน การคัดเลือกขHาวสารจาก RSS feed คุณประโยชน=ตHอการศึกษาคือเมื่อผู2เรียนได2สร2างแหลHงข2อมูลของ

ตนเอง (Personal Learning Environment : PLE) ไมHวHาจะเปNนข2อความ ภาพวิดีโอ หรือแม2กระทั่งแหลHง

เชื่อมโยงที่เกี่ยวข2องแล2วนั้นจะเสริมสร2างให2ทั้งผู2เรียนเองและเพื่อนรHวมชั้นเรียนเข2ารHวมแลกเปลี่ยนเรียนรู2

ระหวHางกัน กิจกรรมดังกลHาวจะนำสูHการแลกเปลี่ยน และการเรียนรู2ในที่สุด ทิศทางตHอไปคือการดำเนิน

กิจกรรมดังกลHาวกับเครื่องมือที่คลHองตัวยิ่งขึ้น ไมHวHาจะเปNนโทรศัพท=มือถือแบบ Smart Phone หรือ PDA 

(iPad, Tablet) การเรียนรู 2ในรูปแบบดังกลHาว ยังสอดคล2องกับแนวคิดของห2องเรียนในอนาคต (Future 

Classroom) และเพื่อเปNนการตอบโจทย=ของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning/Hybrid 

Learning) ที่นักการศึกษาหลายทHานให2คำนิยาม ไมHวHาจะเปNน Flipped Classroom หรือ Challenge Based 

Learning classroom หรือแนวคิด Teach Less, Learn More ซึ ่งล 2วนมีเป≤าหมายเดียวกันคือการนำ

เทคโนโลยีเข2ามาชHวยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให2ผู2เรียนเกิดการเรียนรู2 โดยผู2สอนสามารถเตรียมการ

เรียนรู2ที่มีความหมายแกHผู2เรียนผHานการจัดกิจกรรมที่ท2าทาย ดึงดูด เพื่อตHางมุHงหวังให2ผู2เรียนเกิดการเรียนรู2ที่ดี

ขึ้นโดยเฉพาะความรู2และทักษะการดำรงชีวิตในศตวรรษที่21 อันจะนำไปสูHการเรียนรู2ที่ยั่งยืนตHอไป (ปรัชญ

นันท= นิลสุข และ ปณิตา วรรณพิรุณ, 2012 : 170-176) 

 จากข2อมูลในเรื่องของเครื่องมือเทคโนโลยีและชHองทางในการเรียนรู2เปNนข2อมูลสนับสนุนให2รัฐบาลบาง

ประเทศมีงบประมาณลงทุนสำหรับการศึกษาที่นอกเหนือไปจากการศึกษาในระบบซึ่งใช2งบประมาณจำนวน

มาก เชHน การลงทุนทางด2านการศึกษาในพื้นที่ยHอยของทะเลทรายซาฮารHาในแอฟริกา แอฟริกาเหนือ ยุโรป

และตั้งแตHรัฐบาลในหลายประเทศได2พิจารณาหาชHองทางที่เปïดกว2างในการเรียนรู2ของประชาชนที่เปNนการลด

ต2นทุนและสร2างความเทHาเทียมได2มากกวHาการศึกษาในระบบและพบวHาการเรียนรู2ตามอัธยาศัยมีประโยชน=

ตลอดทั้งยังสามารถสร2างการเรียนรู2ที่หลากหลายตามความต2องการของผู2เรียนและยังมีการลงทุนน2อยกวHา

การศึกษาในระบบอีกด2วย  
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 2.10.3  การสอนและการเรียนรู8ออนไลนo 

การใช2เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือระบบ ICT รวมถึงระบบออนไลน=มาเพื่อชHวยในการ

สนับสนุนหลักสูตรศิลปกรรม เปNนสHวนหนึ่งของหลักสูตรศิลปะให2มีความแตกตHางออกไป สถาบัน EACEA ได2

ระบุ 10 ประเทศประกอบด2วย ประเทศเบลเยียม, เดนมาร=ก , เอสโตเนีย, ไอร=แลนด=, สเปน, ฝร่ังเศสสโลวีเนีย

, ฟïนแลนด=, สหราชอาณาจักร (อังกฤษเวลส=และไอร=แลนด=เหนือ) และนอร=เวย= ใช2ระบบออนไลน=อยHางเปNน

ทางการทุกวิชาของหลักสูตร รวมทั้งวิชาศิลปะด2วย โดยเฉพาะประเทศเบลเยี่ยมมีการจัดทำแผนนโยบาย e-

culture เกี่ยวกับการศึกษาในป§ พ.ศ. 2550 โดยมีมาตรการที่เก่ียวข2องกับการใช2ออนไลน=ในด2านการศึกษา

ศิลปกรรม เชHน 

2.10.3.1 เคร่ืองมือสำหรับการเผยแพรHงานศิลปะและภาพศิลปะ 
2.10.3.2 การฝ£กอบรมด2านบริการสำหรับครู 
2.10.3.3 การเข2าสูHระบบเว็บเก่ียวกับนโยบายวัฒนธรรมอิเล็กทรอนิกส= 
2.10.3.4 การผลิตการศึกษาเฉพาะเร่ือง 

 โดยวัตถุประสงค=ในการใช2ระบบออนไลน= (EACEA; Eurydice, 2017 : ออนไลน=)  มาใช2ในหลักสูตร
ศิลปะโดยเฉพาะนี้เพื่อต2องการให2ผู2เรียนสามารถที่จะใช2ระบบออนไลน=ในการแสดงออกถึงความคิดสร2างสรรค=

ของตนได2 ชHวยให2ผู2เรียนมีความสร2างสรรค= ต้ังแตHยังวาดภาพไมHเกHง ท่ีมีความคิดท่ีดีข้ึนมาพร2อมกับความคิด แตH

ยังไมHคHอยเกHงในการวาดภาพวิชาศิลปะเปNนวิชา “มาตรฐานความรู2”  และสHงผลตHอการรู2หนังสือ ระบบดิจิทัล

ของผู2เรียนทุกคนชHวยให2พวกเขาสามารถแสดงความคิดสร2างสรรค=ในทุกพื้นที่การเรียนรู2และยังชHวยปรับปรุง

ศักยภาพด2านความคิดสร2างสรรค=ของพวกเขาในด2านศิลปะและสนับสนุนการพัฒนาอาชีพของตนเองอีกด2วย 

 2.10.4  ความหมายและความรู8เก่ียวกับการสอนการเรียนรู8ออนไลนo 

การสอนและการเรียนรู 2ทางออนไลน=เปNนการสอนผHานทางอินเทอร=เน็ต การสอนออนไลน=

ประกอบด2วยการโต2ตอบแบบเรียลไทม= (Real-time) (Synchronous)  และทุกที่ทุกเวลา (Asynchronous) 

โดยทั้ง 2 กระบวนการเกิดขึ้นแบบคูHขนานในสภาพแวดล2อมการเรียนแบบออนไลน=สร2างปรากฏการณ=ในการ

เรียนดังน้ี 

2.10.4.1 การเรียนรู2แบบออนไลน=ชHวยกระตุ2นให2ผู2เรียนมีความกระตือรือร2นมากข้ึน 
2.10.4.2 ทั้งผู2เรียนและโค2ชมีสHวนรHวมในการเรียนรู2ผHานการใช2เทคโนโลยีและชำนาญใน

การเทคโนโลยีในการสอนและการเรียนรู2มากข้ึน 

 จากข2างต2นระบุแนวทางในการเรียนรู2ออนไลน=มี 2 วิธี ประกอบด2วย การเรียนรู2แบบ Synchronous 

และ Asynchronous โดยการเรียนรู2แบบแรกที่เรียกวHา Synchronous คือการสอนและการทำงานรHวมกันใน 

"เวลาจริง" ผHานทางอินเทอร=เน็ต  
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 2.10.5  การเรียนรู8แบบ Synchronous โดยท่ัวไปจะเก่ียวข8องกับเคร่ืองมือและกิจกรรมดังน้ี 

2.10.5.1 แชทสดหรือกิจกรรมการสนทนาสด 
2.10.5.2 การประชุมทางเสียงและวิดีโอ 
2.10.5.3 การแบHงป}นข2อมูลและแอพพลิเคช่ัน 
2.10.5.4 แชร=ไวท=บอร=ด 
2.10.5.5 การแสดงสัญลักษณ= "ยกมือ" เพ่ือแสดงความคิดเห็น 
2.10.5.6 รHวมดูงานและนำเสนอมัลติมีเดียหรือสไลด=โชว=ออนไลน= 

 ในขณะที่วิธีการเรียนรู2แบบ Asynchronous จะไมHได2ในแบบ “เวลาจริง” หรือ Real-time อาจด2วย

สาเหตุจากความลHาช2าของระบบอินเตอร=เน็ต  

 2.10.6  การเรียนรู8แบบ Asynchronous โดยท่ัวไปการเรียนในระบบน้ีจะเก่ียวข8องกับเคร่ืองมือ 

และกิจกรรมดังน้ี 

2.10.6.1 อีเมล= 
2.10.6.2 สร2างหัวข2อในการสนทนา 
2.10.6.3 กลุHมขHาวสารและกระดานขHาว 
2.10.6.4 แนบไฟล= 

 สำหรับหลักสูตรแบบ Asynchronous จะต2องมีโค2ชหรือผู 2ออกแบบการสอนเปNนผู 2อำนวยความ

สะดวกเพียงแตHไมHได2ดำเนินการในแบบเวลาจริงหรือ Real-time ซึ่งหมายความวHาผู2เรียนและโค2ชสามารถมี

สHวนรHวมในกิจกรรมท่ีเก่ียวข2องกับหลักสูตรได2ตามความสะดวกมากกวHาการเรียนในช้ันเรียนปกติ นอกจากน้ีใน

หลักสูตรแบบ Asynchronous การเรียนรู 2ไมHจำเปNนต2องมีการกำหนดเวลาเชHนเดียวกับการเรียนรู 2แบบ 

Synchronous ทำให2ผู2เรียนและโค2ชหรือผู2ออกแบบการสอนสามารถใช2ระบบให2ได2รับประโยชน=จากทุกที่ทุก

เวลา 

 2.10.7  การจัดโครงสร8างหลักสูตรออนไลนo มีข้ันตอนดังน้ี 

2.10.7.1 การวางแผนหลักสูตร 
2.10.7.2 หลักสูตรพิเศษ 
2.10.7.3 วิธีการส่ือสาร 

 การจัดโครงสร2างหลักสูตรมีความสำคัญตHอการเรียนในระบบออนไลน=ซึ่งผู2ออกแบบการสอนจะต2อง

ดำเนินการอยHางมีระบบและครอบคลุมวิธีการเพ่ือให2รูปแบบการสอนตรงตามความต2องการของผู2เรียน  
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 2.10.8  การจัดโครงสร8างหลักสูตร  (Poe และ Sftassen : 5-44) มีรายละเอียดดังน้ี 
2.10.8.1 การวางแผนหลักสูตร การออกแบบหลักสูตรการเรียนในเวลาเรียนปกติไมH

แตกตHางกับหลักสูตรออนไลน= แตHในขณะเดียวกันสภาพแวดล2อมในการเรียนออนไลน=มีอุปสรรคและเวลาหรือ

โอกาสพิเศษสำหรับผู2เรียนและโค2ชหรือผู2สอนมากกวHาการเรียนในเวลาปกติ การเรียนออนไลน=จะต2องมี

องค=ประกอบของหลักสูตรที่นHาสนใจเปNนพิเศษเพื่อดึงดูดและกระตุ2นความสนใจให2กับผู2เรียนในระบบออนไลน= 

เพื่อลดความตึงเครียดที่เกิดขึ้นในการเรียนก็จะต2องมีการจัดระเบียบเวลาและมีความยืดหยุHนในชHวงที่มีการพัก

การเรียนการสอนเชHน ชHวงเวลากลางเทอม เปNนต2น  

2.10.8.2 หลักสูตรพิเศษ ผู2เรียนในหลักสูตรออนไลน=จำเปNนต2องรู2เป≤าหมายของหลักสูตร 
เนื่องด2วยผู2เรียนในระบบออนไลน=แตHละคนจะมีโอกาสที่จะประสบป}ญหาที่ไมHสามารถขอความชHวยเหลือจาก

เพื่อนรHวมเรียนได2ทันที และโครงสร2างหลักสูตรที่ชัดเจนจะเปNนการกำหนดระยะเวลาในการเรียน เวลาในการ

เข2ารHวมกิจกรรม กำหนดวิธีการและสถานที่ รวมทั้งการทดสอบด2วย ดังนั้นการออกแบบโครงสร2างหลักสูตรท่ี

เหมาะสมจะชHวยกระตุ2นการมีสHวนรHวมของผู2เรียนและอำนวยความสะดวกในการเรียนรู2ของผู2เรียนได2อีกด2วย 

2.10.8.3 การสื่อสาร ในการพิจารณาในเรื่องของสื่อสารกับผู2เรียนเกี่ยวกับเป≤าหมายของ
หลักสูตรและความคาดหวังของหลักสูตรรวมทั้งผู2เรียนเปNนสิ่งสำคัญอีกประการหนึ่ง ควรให2ผู2เรียนได2สัมผัสกับ

หลักสูตรด2วยตนเองในทุกระดับ โดยผู2จะต2องสามารถรู2รายละเอียดของโครงสร2างหลักสูตรเพ่ือให2ผู2เรียนเข2าใจ

ถึงภูมิหลังของหลักสูตรด2วย  

การเรียนออนไลน= (Rao, 2559 : ออนไลน=) เปNนการให2เปïดชHองทางในการเรียนที่ไมHใชHนักเรียนใน
ระบบปกติแบบดั้งเดิม แตHยังเปïดการเปïดโอกาlให2ผู2เรียนวัยเด็ก ผู2เรียนวัยผู2ใหญH ผู2เรียนที่อาศัยอยูHในชนบท

และหHางไกล ผู2เรียนพิการ ผู2เรียนท่ีเปNนชนเผHาพ้ืนเมืองและผู2เรียนท่ีต2องการหาความรู2เพ่ิมเติมนอกห2องเรียนใน

ระบบเพื่อเพิ่มประสบการณ=ชีวิตให2ตนเอง จึงสามารถจัดได2วHารูปแบบการเรียนออนไลน= เปNนการศึกษาแบบ 

Universal Design (UD) เปNนกรอบในการสร2างหลักสูตรสำหรับผู2เรียนที่มีความหลากหลายแตกตHางจาก

ผู2เรียนในระบบแบบดั้งเดิม การออกแบบการเรียนออนไลน=โดยการใช2หลักเกณฑ= UD เปNนการเจตนาใน

ระหวHางกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน ที่ผู 2ออกแบบการสอนพัฒนาหลักสูตรที่ตอบสนองความ

ต2องการของผู2เรียนท่ีหลากหลายได2 หลักการ UD มาพิจารณาในการออกแบบการจัดองค=ประกอบของ

หลักสูตรตHาง ๆ แบบเชิงรุกและแนวทางปฏิบัติด2านการสอนสำหรับหลักสูตรออนไลน=รวมถึงการใช2รูปแบบการ

สอนแบบ ตัดสินใจเก่ียวกับวิธีใช2ท้ังแบบ Asynchronous (เชHนระบบการจัดการหลักสูตร) และเทคโนโลยีแบบ 

Synchronous (เชHนห2องเรียนแบบเสมือนประชุมผHานทางเว็บ)   
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 2.10.9  กรอบนโยบายด8านการเรียนรู8ตามอัธยาศัยและการเรียนรู8ผgานโทรศัพทoมือถือ 

เมื่อเทคโนโลยีดิจิตัลและออนไลน=เข2ามามีอิทธิพลตHอการใช2ชีวิตประจำวันและการเรียนรู2 จึงทำให2

ป}ญหาทางภูมิศาสตร=และระยะทาง ไมHได2เปNนอุปสรรคในการติดตHอสื่อสารและการเรียนรู2อีกตHอไป ด2วยระบบ

อินเตอร=เน็ตและ ICT ซึ่งทำให2โลกเชื่อมตHอกันโดยโทรศัพท=มือถือ องค=กร OECD (The Organization for 

Economic Co-Operation and Development) จึงได2วางกรอบนโยบายด2านการเรียนรู2ตามอัธยาศัยและ

การเรียนรู2ผHานโทรศัพท=มือถือ (Mobile Learning) (Zelezny-Green, 2015 : 1-6) ดังน้ี 
2.10.9.1 การเรียนรู2ตามอัธยาศัยสามารถชHวยให2ผู2เรียนรู2ถึงความสามารถของตนอยHาง

ภาคภูมิใจและเช่ือม่ันในตนเอง 

2.10.9.2 การเรียนรู2ตามอัธยาศัยมีความยืดหยุHนที่จะทำให2ผู2เรียนเรียนรู2ตามอาชีพของเขา
ด2วยตนเอง 

2.10.9.3 การเรียนรู2ตามอัธยาศัยสามารถชHวยให2เกิดการจ2างงานและเปNนชHองทางการ
เรียนรู2สำหรับผู2ด2อยโอกาส 

2.10.9.4 การเรียนรู2ตามอัธยาศัยประหยัดเวลา เปNนคุณสมบัติสำคัญของการเรียนแบบน้ี
และเกิดข้ึนท่ีใดก็ได2 ซ่ึงตHางจากการเรียนรู2ในระบบ 

 2.10.10  แผนแมgบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพ่ือการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  

พ.ศ.2557-2559 

ตามที่กระทรวงศึกษาธิการกำหนดวิสัยทัศน=และนโยบายแผนแมHบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสารเพ่ือการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ.2557-2559 (ไพรัชนพ วิริยวรกุล & ดวงกมล โพธ์ินาค, 2014 

: 103-111)  “ประชาชนต2องได2รับโอกาสในการเรียนรู 2ตลอดชีวิตอยHางมีคุณภาพด2วยการใช2เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการศึกษา โดยมีเป≤าหมายเพื่อให2เกิดการเข2าถึงการเรียนรู2 เพิ่มศักยภาพ

การศึกษาค2นคว2าและการเข2าถึงแหลHงการเรียนรู 2แบบออนไลน= สHงเสริมการเรียนรู 2ทุกที ่ทุกเวลา เพ่ิม

ประสบการณ=การเรียนรู2โดยไมHขาดความตHอเนื่องด2วยการใช2อุปกรณ=สHวนตัวที่ทันสมัย (BYOD : Bring Your 

Own Device) เน2นการสร2างความหลากหลายของการเรียนรู2 เพื่อเพิ่มความสามารถและอิสระในการลือกวี

การและสื่อการเรียนรู2ในหลากหลายรูปแบบในห2องเรียนแหHงอนาคต (Future Classroom)”  โดยมีพันธกิจ

เพ่ือให2บรรลุเป≤าหมายท่ีวางไว2ดังน้ี 

2.10.10.1 ผล ิตและพ ัฒนากำล ังคนให 2ม ีศ ักยภาพด 2านการพ ัฒนาเพ ื ่อยกระดับ
ความสามารถของผู2สอนและบุคลากรทางการศึกษาในการใช2เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ

การศึกษา 

2.10.10.2 สHงเสริมและสนับสนุนระบบการเรียนการสอนแบบอิเล็กทรอนิกส=เพื่อพัฒนา
ผู2เรียน 

2.10.10.3 พัฒนาโครงสร2างพื ้นฐานด2านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสารเพ่ือ
การศึกษาเพ่ือขยายโอกาสการเข2าถึงบริการทางการศึกษาและการเรียนรู2ตลอดชีวิต 
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2.10.10.4 พัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อสนับสนุนการบริหาร
จัดการและการบริการ 

2.10.10.5 สHงเสริมการวิจัยพัฒนาองค=ความรู2ด2านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
และนวัตกรรมเพ่ือการศึกษา 

 นอกจากนี้ยังได2รับการสนับสนุนจากนักวิชาการที่คาดการณ=วHา การศึกษาสายหลักต2องเปNนการศึกษา

ทางไกลผHานสื่ออิเล็กทรอนิกส= ที่ผู2เรียนสามารถศึกษาเลHาเรียนได2ด2วยตนเองที่บ2านหรือที่ทำงาน แทนการท่ี

จะต2องเสียเวลาเดินทางมารับความรู2จากผู2สอนในห2องเรียน แม2แตHการฝ£กประสบการณ=ในห2องปฏิบัติการก็จะ

กลายเปNนการฝ£กปฏิบ ัต ิการเสมือนจริง (Visual Labs) แบบมีปฏิส ัมพันธ =ผ Hานจอภาพ (On Screen 

Interactive-OSI)  มากกวHาการให2ผู2เรียนมาฝ£กปฏิบัติพื้นฐานในห2องปฏิบัติการจริงที่สถาบันจัดไว2 และหาก

ผู2เรียนฝ£กประสบการณ=เสมือนจริงได2ในระดับที่มีความชำนาญจากการฝ£กผHานจอภาพแบบปฏิสัมพันธ=แล2ว 

ผู2เรียนจะมีโอกาสฝ£กประสบการณ=ในสถานปฏิบัติการจริง โดยสภาพแวดล2อมเสมือนจริงที่เปNนป}จจัยสำคัญ

แหHงการเปล่ียนแปลงกระบวนทัศน=การจัดการศึกษาท่ีมีอิทธิพลท่ีสุด 

 

2.11 การเรียนรู8ผgานโทรศัพทoมือถือ (Moblie Learning) 
 

 2.11.1 นิยามของการเรียนรู8ผgานโทรศัพทoมือถือ และความรู8ท่ัวไป 

 การเรียนรู2ผHานโทรศัพท=มือถือ  (Ketterl, Heinrich, Mertens, & Morisse, 2007; Parsons & Ryu, 

2006 ; Stanton & Ophoff, 2013 : 501-523)  มีคำนิยามหลากหลายเกี่ยวกับการเรียนรู2บนมือถือ โดยการ

เรียนรู2ผHานโทรศัพท=มือถือ "การให2การศึกษาและการฝ£กอบรมบนอุปกรณ=เคลื่อนที่"  (Yousuf, 2007 อ2างถึง
ใน Stanton & Ophoff, 2013) เปNนการรวมกันระหวHาง e-learning และเทคโนโลยีโทรศัพท=มือถือ แม2วHา
การเรียนรู2บนมือถืออาจคล2ายคลึงกับ e-learning ในบางกรณีมุมมองนี้มีข2อจำกัด ในการกำจัดจุดอHอนของ

คุณลักษณะบางอยHางของ e-learning โดยอุปกรณ=โทรศัพท=มือถือชHวยให2 e-learning เกิดความคลHองตัว มี

ความสามารถในการเคลื ่อนที ่ไปมาเปNนคุณลักษณะสำคัญที ่ทำให2การเรียนรู 2ผHานมือถือแตกตHางจาก

สภาพแวดล2อมการเรียนรู2อื่น ๆ จะเห็นได2วHาเปNนการชHวยให2ผู2เรียนออกจากห2องเรียนเพื่อให2สามารถเรียนรู2ได2

ทุกท่ีทุกเวลา กลายเปNนจุดสนใจหลักของการออกแบบการเรียนรู2บนมือถือควบคูHไปกับการปรับเปลี่ยนรูปแบบ

การเรียนรู2ในป}จจุบัน (Botha, Herselman, and van Greunen, 2010; Costabile et al., 2008 ; Stanton 

& Ophoff, 2013 : 501-523) นอกจากนี้การพัฒนาความหมายของการเรียนรู 2บนมือถือ  (Yordanova , 
2007 อ2างถึงใน Stanton & Ophoff, 2013) เปNน "การเรียนรู2แบบไร2สาย (Al-masri & Mahmoud, 2012 ; 
Cavus & Al-Momani, 2011 ; Stanton & Ophoff, 2013 : 501-523) และแพร Hหลาย" ในธรรมชาติ 
"ความสามารถในการเรียนรู2ข2ามบริบท"  

 การเรียนรู 2แบบ M-learning หรือ Mobile Learning คือความแพรHหลายและการทำงานรHวมกัน 

เทคโนโลยีนี้ชHวยให2สามารถใช2งานได2งHาย เนื่องจากโทรศัพท=มือถือแบบ Smartphone มีขนาดและน้ำหนักเบา

อีกทั้งยังสามารถในการพกพา ถึงแม2ขนาดหน2าจอขนาดเล็กถูกระบุวHาเปNนข2อเสียเปรียบ เทคโนโลยีเคลื่อนที่ไมH
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จำเปNนต2องได2รับการสอนและเพื ่อให2การเรียนรู 2สามารถนำมารวมกันได2อยHางรวดเร็วและงHายดายใน

ชีวิตประจำวันของบุคคล (Al-Hmouz, Shen, Yan, & Al-Hmouz, 2010; Cavus & Uzunboylu, 2009; 

Ozdamli & Cavus, 2011; Rogers, Connelly, Hazlewood, & Tedesco, 2009 ; Stanton & Ophoff, 

2013 : 501-523) 

 2.11.2  ลักษณะการเรียนรู8ผgานมือถือ 

ลักษณะการเรียนรู2บนมือถือที่กลHาวถึงในที่นี้จะให2รูปแบบของสื่อที่มีอยูHในการเรียนรู2บนมือถือและวิธี

ที่จะสามารถใช2งานได2อยHางมีประสิทธิภาพมากที่สุดเพื่อนำมาเรียนรู2 อีกทั้งเทคโนโลยีมือถือมีความสามารถใน

การเชื่อมอินเตอร=เน็ตตHอแบบทันทีและความสามารถในการเชื่อมตHอในทุกสถานการณ= ด2วยความสามารถของ

โทรศัพท=มือถือที่มีลักษณะการใช2งานที่พิเศษนี้ สิ่งที่จะต2องพิจารณาตHอไปคือการปฏิสัมพันธ=และความรHวมมือ

ท่ีการเรียนรู2บนอุปกรณ=เคล่ือนท่ี 

 การเรียนรู2บนมือถือมีโอกาสที่จะก2าวไปไกลกวHาห2องเรียนในระดับแบบดั้งเดิมและชHวยให2เกิดเสรีภาพ

ในการเรียนรู2ได2ทุกที่ทุกเวลา ลักษณะของอุปกรณ=เคลื่อนที่ที่เปNนแบบพกพาและเปNนตัวสนับสนุนหลาย ๆ 

รูปแบบของปฏิสัมพันธ= "วิธีหนึ่งในการสร2างความมั่นใจวHาผู2เรียนมีสHวนรHวมในการทำงานรHวมกันอยHางมี

ประสิทธิภาพคือการมีสHวนรHวมในการโต2ตอบที่มีโครงสร2างตามท่ีได2มีการระบุไว2 กฎระเบียบที่กำหนดวิธีที่พวก

เขาควรจะสร2างกลุ HมทำงานรHวมกันและแก2ป}ญหา "(Alvarez et al., 2011., Naismith et al., 2004 ; 

Stanton & Ophoff, 2013 : 501-523) 

 2.11.3  ข8อจำกัดของการเรียนรู8บนมือถือ 

การเรียนรู2บนโทรศัพท=มือถือมีข2อจำกัดหลายอยHางท่ีต2องพิจารณาด2วยการเรียนรู2ผHานมือถือ โดย

ข2อจำกัดที่ชัดเจนคือขนาดของหน2าจอขนาดเล็ก คุณภาพเสียงไมHคHอยดีเมื่อเทียบกับเครื่องขยายเสียงและการ

เชื่อมตHอกับเครือขHายสHงผลตHอความเร็วและคุณภาพของการสHงมอบสำหรับการเรียนรู2เนื้อหาและในบางกรณี

ข2อจำกัดของอายุการใช2งานแบตเตอรี่และอายุการใช2งานของหน2าจอขนาดเล็กก็มีระยะเวลาที่สั้น นั่นหมายถึง

วHาการเรียนรู2บนมือถืออาจใช2เปNนระบบสนับสนุนในการเรียนรู2แบบดั้งเดิมเปNนเส2นทางกลางระหวHางการเรียนรู2

ทางอินเทอร=เน็ตกับห2องเรียน ซ่ึงเปNนส่ิงท่ีจำเปNนในการเดินทาง 

 จากการศึกษาของ Cole และคณะ ในความคลาดเคลื่อนของการวาดภาพเมื่อเปรียบเทียบกับการ

วาดด2วยมือบนกระดาษและวาดด2วยอุปกรณ=ดิจิตัล โดยเมื่อเอาภาพวาดแบบเดียวกันในเวลาที่เทHากัน มาวาง

ทาบเพียบเทียบความตHางพบวHากลุHมตัวอยHางมีความแมHนยำถึง 80% และเส2นซ2อนทับกันถึง 95% ซึ่งหมายถึง

ในการเรียนวาดภาพสามารถที่จะใช2โทรศัพท=มือถือหรืออุปกรณ=ดิจิตัลในการเรียนได2  (Cole, และคนอื่นๆ, 

2008 : 88) 
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2.12  การเรียนรู8อิสระ (Independent Learning : IL)  

 

   การเรียนรู2อิสระ (Independent Learning : IL)  รูปแบบการจัดการเรียนรู2ที่เปNนอิสระ เปNนรูปแบบ

การเรียนรู2ตลอดชีวิต  (The Higher Education Academy, 2014) ที่เชื่อมโยงกับแนวทางการเรียนรู2อื่น ๆ 

มักใช2เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) มามีบทบาทในความสัมพันธ=ด2านการเรียนรู2ด2วย โดยการ

เรียนรู2ที่เปNนอิสระมากที่สุดสามารถสะท2อนความคิดพื้นฐานในการควบคุมตนเองในการเรียนรู2ของผู2เรียน

รวมถึงการจัดการเรียนรู2ด2วยตนเอง ในสภาพแวดล2อมของการเรียนรู2 โดยเอาระบบไอซีที (ICT) ปรับใช2ให2เปNน

องค=ประกอบที่สำคัญ หรือใช2ทรัพยากรที่เหมาะสมกับลักษณะของการเรียนและผู2เรียน เปNนการเปลี่ยน

พฤติกรรมในการเรียนแบบเดิมในระบบที่เปNนแบบการ “ป≤อน” (Spoon feeding) (DeLong, 2009 : 1-10)

ข2อมูลให2ผู2เรียนฝÖายเดียว แตHการเรียนรู2ที่เปNนอิสระจะต2องใช2แรงกระตุ2นภายในของผู2เรียนเพื่อผลักดันให2เกิด

การเรียนรู2 

 สำหรับการเรียนรู2อิสระ (Independent Learning : IL) ผู2เรียนสามารถปรับปรุงผลการเรียนของ

ตนเองได2 จากแรงจูงใจและมีความเชื่อมั่นเพิ่มขึ้น อีกทั้งผู2เรียนยังสามารถตระหนักถึงความสามารถและ

ข2อจำกัดในการเรียนของตนเอง สามารถยืดหยุHนได2 นอกจากนี้การเรียนรู2อิสระยังเปNนการลดคHาใช2จHายในการ

เรียนในระบบอีกด2วย ทั้งนี้ Bill Meyer และคณะได2อ2างถึงงานวิจัยของ Thomas Telford School  (Meyer, 

Haywood, Sachdev, และ Faraday, 2008 : 1-6) ในการเก็บข2อมูลจากสหราชอาณาจักร พบวHานักเรียน 

100% ได2รับคะแนน A-C อยHางน2อย 5 ครั้งในหลักสูตร GCSE โดยโรงเรียนเหลHานี้ได2ระบุวHาหนึ่งในเหตุผลของ

ความสำเร็จนี้คือการพัฒนาทักษะการเรียนรู2ที่เปNนอิสระทั่วทั้งโรงเรียน นอกจากนี้จากการศึกษาผลการเรียนรู2

ด2านการเรียนจากประเทศเนเธอร=แลนด=ยังชี้ให2เห็นวHา นักเรียนที่เรียนในสภาพแวดล2อมการเรียนรู2อิสระ

สามารถควบคุมตนเองอยHางมีแรงจูงใจในการเรียนรู2มากขึ้น มีความสุขและมีสHวนรHวมในการเรียนมากกวHาผู2ท่ี

ศึกษาในสภาพแวดล2อมที่เข2มงวดมาก รวมถึงนักเรียนที่เรียนรู2อิสระด2วยตนเองทำงานได2ดีขึ้น มีมาตรฐาน

แรงจูงใจและมีความนับถือตนเองสูงกวHาเด็กคนอื่น ๆ การเรียนรู2อิสระสามารถประเมินผลได2โดยผู2เรียนเอง ซ่ึง

ผู2เรียนจะสามารถวางแผนการตรวจสอบตนเองด2วยการควบคุมจังหวะและทิศทางของการทำงานและการ

ประเมินผลด2านการเรียน รวมถึงความรู2สึก ความสุข แรงจูงใจ ที่ถูกระบุวHาจำเปNนตHอการประสบผลสำเร็จใน

การเรียนรู2ที ่เปNนอิสระ ซึ่งเปNนการสร2างโอกาสของตนเองในการกำกับตนเองและการเรียนรู2แบบ peer-

directed (Meyer, Haywood, Sachdev & Faraday, 2008 ;  Field , Duffy, & Huggins : 1-10) โดยทักษะ

ท่ีผู2เรียนควรจะต2องได2จากการเรียนรู2อิสระประกอบด2วย 1) ทักษะด2านความรู2ความเข2าใจ 2) ทักษะทางป}ญญา 

สำหรับ 2 ทักษะน้ีจะสะท2อนให2เห็นถึงส่ิงท่ีผู2เรียนได2ทำประเมินตรวจสอบความคืบหน2าของความรับผิดชอบใน

การเรียนแล2วนำมาใช2ในการประเมินตนเองมา 3) ทักษะในการจัดการที่มีอิทธิพลตHอการเรียนรู2 มักเกี่ยว

เกี่ยวข2องกับการจัดการความรู2สึก การทบทวนบทเรียน แรงจูงใจด2านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ระบุวHาเปNน

คุณลักษณะความสัมพันธ=ท่ีสำคัญท่ีสุดในการเรียนรู2ท่ีเปNนอิสระ  
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 การเรียนรู2อิสระ เปNนรูปแบบการเรียนรู2ที่มีวัตถุประสงค=คือคHอยเปNนคHอยไป มีความยืดหยุHน และ

ตอบสนองความต2องการของผู2เรียนมากกวHาการปฏิบัติตามที่กำหนดไว2ลHวงหน2า ผู2เรียนสามารถเสนอรูปแบบ

กิจกรรมกรรมการเรียนรู2ที่เปNนอิสระซึ่งเปNนสHวนหนึ่งในการสHงเสริม การให2กำลังใจแกHผู2เรียนให2เกิดความ

ภาคภูมิใจ ชHวยเพิ่มความเชื่อมั่นในการปฏิบัติการเรียนอยHางมีอิสระ ผู2เรียนจะมีโอกาสในการตรวจสอบตนเอง 

หรือประเมินตนเอง รวมทั้งประเมินผู2รHวมเรียน และยังได2รับขอเสนอแนะจากผู2รHวมเรียนคนอื่น ๆ และวิธีน้ี

เปNนกลยุทธ=ท่ีมีประสิทธิภาพท่ีชHวยให2ผู2เรียนบรรลุเป≤าหมายการเรียนรู2 

 Gieve and Clark (2005) ได2อ2างถึงการเก็บข2อมูลงานวิจัยของนักเรียนชาวจีนที่แสดงความชื่นชมใน

ประโยชน=ของการเรียนรู2ด2วยตนเองเปNนอยHางมาก ด2วยการปฏิรูประบบการศึกษาในประเทศจีนในป}จจุบันเปNน

สิ่งที่สำคัญที่สุดโดยให2ความสำคัญกับการพัฒนา "ผู2เรียนที่เปNนอิสระ" เพื่อการเรียนรู2อยHางมีประสิทธิภาพ และ

ในการเรียนรู2ที่เปNนแบบเปNนอิสระนี้ พิจารณาในแงHนี้การเรียนรู2แบบอิสระไมHจำเปNนต2องมีให2เห็นเฉพาะในแงH

ของการเรียนรู2ในแบบที่เปNนการแยกตัวเองออกมาจากสังคม แตHยังเปNนการอยูHในชุมชนของผู2เรียน โดย 

Kesten เน2นวHาการเรียนรู2แบบอิสระ ไมHใชHการเรียนรู2เปNนรายบุคคลหรือการเรียนรู2ด2วยการแยกกลุHม แตHการ

เรียนรู2ที่เปNนอิสระกระตุ2นให2เกิดการทำงานรHวมกันและการทำงานแบบพึ่งตนเอง  (DeLong, 2009 : 1-10)  

ซึ่งผู2เรียนจะต2องวางแผนการอำนวยความสะดวกในการเรียนรู2ด2วยตนเอง ผู2เรียนสามารถพูดคุยเกี่ยวกับการ

เรียนรู2ที่เปNนอิสระในบริบทของชุมชนผู2เรียนและให2โอกาสการพัฒนาชุมชนการศึกษา (ผHานการทำงานเปNน

กลุHมการสอนแบบเพื่อนรHวมชั้นเรียนการสนทนาทางออนไลน=บอร=ด) และทำการประเมินตนเองและเพื่อนรHวม

เรียนผHานระบบออนไลน= การติดตHอและเรียนอยHางตHอเนื่อง เปNนหลักฐานแสดงให2เห็นวHาการเรียนรู2อิสระ มี

ประสิทธิผลและสร2างแรงบันดาลใจและแรงจูงใจในการเรียนให2กับผู2เรียนได2 ในขณะที่แหลHงข2อมูลมัลติมีเดีย

เพ่ือการศึกษาค2นคว2าอิสระ ซ่ึงเปNนกรณีศึกษาสามารถดาวน=โหลดได2งHายผHานระบบอินเตอร=เน็ต นอกจากน้ีการ

สร2างเคร่ืองมือสำหรับการเรียนรู2ด2วยตนเองและการจัดการระบบแฟ≤มผลงานอิเล็คทรอนิค (E- Portfulio) อาจ

ประกอบไปด2วยคอลเล็คชั่นของมัลติมีเดียรวมถึงข2อความ ภาพ เสียงและบล็อก (Hill, 2009 ;  (The Higher 

Education Academy, 2014 : 3-7) 

 

2.13  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข8อง 

 การวิจัยหัวข2อ รูปแบบการเรียนรู2และประสบการณ=การศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย และเพื่อได2ท้ัง

แนวคิดและแนวทางเพื่อนำไปใช2ในการพัฒนารูปแบบการเรียนศิลปะตามอัธยาศัย ผู2วิจัยจึงทำการศึกษา

วรรณกรรมจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข2องจำนวนมาก โดยจะนำข2อสรุปจากงานท่ีศึกษามีดังน้ี 

 

 2.13.1 การศึกษาอิทธิพลของศิลปศึกษาในประเทศอเมริกา ในหัวข2อ The Impact of Arts 

Education on Workforce Preparation ของ NGA Center for Best Practices โดย Phil Psilos (Psilos, 

2002) ได2เขียนข2อสรุปของงานวิจัยไว2วHาศิลปะให2หนึ่งทางเลือกสำหรับสหรัฐอเมริกาที่ต2องการสร2างบุคลากร

ของทางเลือกสำหรับอนาคต โดยเปNนทางเลือกท่ีได2รับความนิยมและภาคภูมิใจ ศิลปะสามารถให2โอกาสในการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เรียนรู2ที่มีประสิทธิภาพตHอนักเรียนทั่วไป ให2ผลผลิตเพิ่มขึ้น การปฏิบัติงานวิชาการ , ลดการตกงานและมี

ทักษะที่ดีกวHา นอกจากนี้ข2อดีที่นHาสนใจมากขึ้น คือความสำเร็จของการเรียนศิลปะที่โดดเดHนโดยการสHงเสริม

ให2เกิดการเรียนรู2สำหรับประชากรที่ด2อยโอกาส โดยเฉพาะอยHางยิ่งที่กลุHมประชาชนที่มีความเสี่ยงและเยาวชน

ท่ีต2องโทษ รวมถึงสำหรับเด็กและเยาวชนในกลุHมกลุHมเส่ียง การเรียนศิลปะมีสHวนชHวยลดอัตราการกระทำผิดซ้ำ

เพิ่มความรู2สึก, การพัฒนาทักษะอาชีพและการพัฒนาความคิดสร2างสรรค=และการแก2ป}ญหาซึ่งเปNนสิ่งที่จำเปNน

มาก การสHงเสริมให2มีการเรียนศิลปะ เปNนรูปแบบหนึ่งของการสื่อสารกับเยาวชนกลุHมเสี่ยงให2เข2ามามีสHวน

รHวมกับสังคม เปNนการลดอัตราการเกิดอาชญากรรมในหมูHประชากรทั่วไป สร2างทักษะและความเชี่ยวชาญ ซ่ึง

เปNนการเริ่มต2นในการกระตุ2นเศรษฐกิจของชุมชนของพวกเขาเอง ซึ่งเปNนการลงทุนทางการศึกษาที่น2อย 

ประหยัดเวลา แตHได2ผลในความสำเร็จทางวิชาการ โดยวัดผลจากระดับคะแนนแบบทดสอบมาตรฐาน และให2

ข2อเสนอแนะด2านนโยบายตHอรัฐบาลท่ีต2องการเริ่มต2นหรือต2องการสHงเสริมการศึกษาให2เกิดประสิทธิภาพด2วย

การเพ่ิมโปรแกรมการเรียนศิลปะเข2าไปในระดับและหลังเลิกเรียนตามอัธยาศัย 

 2.13.2  การศึกษาความเปhนมาและความสำคัญของศิลปศึกษาในประเทศอังกฤษ ของ The 

Evolution of Art and Design Pedagogies in England: Influences of the Past, Challenges for the 

Future ของ Nicos Souleles โดยสรุปได2วHา งานวิจัยนี ้เปNนการศึกษารHองรอยทางประวัติศาสตร=ของ

วิวัฒนาการของวิธีการสอนศิลปะและการออกแบบการศึกษาในสหราชอาณาจักรเพื่อศึกษาเปรียบเทียบ

อิทธิพลและการปฏิบัติในป}จจุบัน เก่ียวกับการออกแบบการศึกษาในบริบทของเศรษฐกิจโลกรวมท้ังข2อมูลและ

เทคโนโลยีการสื่อสารได2ถูกใช2อยHางแพรHหลายในป}จจุบัน เริ่มต2นในศตวรรษท่ี13-14 และเปNนต2นแบบของการ

เรียนรู2ที่โดดเดHน และถูกนำมาใช2ในการเรียนการสอนถึงชHวงต2นศรวรรษท่ี 20 และในชHวงหลังของศตวรรษท่ี 

20 ก็ได2มีการนำการเรียนศิลปะเข2าสูHสถาบันการศึกษาในระบบเพื่อใช2ในการเรียนการสอน และโดดเดHนมาก

ขึ้นอีกทั้งยังเปNนฐานความรู2ไปทั่วโลกโดยการเรียนการศิลปะในอังกฤษเปNนเครื่องมือในการเรียนในศาสตร=ด2าน

มานุษยวิทยา สังคมวิทยา ภาษาศาสตร=และวิชาอื่น และเมื่อติดตามวิวัฒนาการของศิลปะและการออกแบบ

การศึกษาในอังกฤษเริ่มจากยุคของชHางฝ§มือ และถึงชHวงต2นทศวรรษที่ 1960 การเปNนการสHงผHานมายังรูปแบบ

การเรียนการสอนที่มุHงเน2นการอภิปรายเกี่ยวกับโครงสร2างและเนื้อหาทางการศึกษาที่แตกตHาง นอกจากนี้จาก

การศึกษาทำให2พบวHารูปแบบการเรียนศิลปะในอดีตที่ผHานมาได2รับอิทธิพลรHวมสมัยจากสถาบันสอนศิลปะ

ตHางๆ และป}จจุบันได2ถูกแทนด2วยหลักสูตรการเรียนการสอนและการปฏิบัติที่สะท2อนให2เห็นถึงวาทกรรมใหมH

ในศิลปะและการออกแบบการศึกษา (Souleles, 2013) 

 2.13.3  บทคว าม  Universal Themes : Content and Meaning in Art and Design 

Education ของ Rod Taylor (Taylor, 2005) สรุปได2วHา ชุดรูปแบบสากล หรือ Universal Themes ชHวย

นำเนื้อหา ความหมายและความสำคัญตHอความเข2าในเมื่อมีการเลือกที่จะเรียนในด2านนี้ ซึ่งก็เปNนสิ่งที่ทำให2

บรรลุเป≤าหมาย โดยสามารถเข2าใจได2วHาเปNนการเน2นในบทบาทด2านการปฏิบัติ ทฤษฎีและประวัติศาสตร=ของ

การเรียนศิลปะและการออกแบบและจำเปNนต2องเพิ่มเติมสำหรับชนิดของวิธีการแบบบูรณาการที่สามารถ

นำไปใช2งานได2อยHางเปNนระบบ วิธีการเหลHานี้สามารถให2ผู2เรียนทั้งหมดได2รับประโยชน=จากการศึกษาศิลปะท่ี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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มุHงเน2นการปฏิบัติ พัฒนาทักษะการสื่อสารและมีความหมายในลักษณะที่จะเน2นคHาทางศีลธรรม จิตวิญญาณ 

สังคมและวัฒนธรรม ด2วยวิธีการที่เกี่ยวข2องกับชีวิตของนักเรียนและมีข2อมูลมากเกี่ยวกับการใช2ชีวิตทั่วไป 

วิธีการดังกลHาวเปNนการสร2างกระบวนการเชิงบวกและระยะเวลาในการฝ£กในทักษะดังกลHาวจะต2องเพียงพอ

เพ่ือท่ีให2ผู2เรียนได2ฝ£กฝนจนเกิดความเช่ียวชาญและชำนาญและมีความสำคัญตลอดชีวิตสำหรับทุกคน 

 ความสำคัญของ Universal Themes ของการเรียนศิลปะที่เกี่ยวข2องกับชีวิตและเพื่อป}ญหาชีวิตได2

ชัดเจนอยูHในเน้ือหาและรูปแบบของหลักสูตรท้ังหมด สรุปได2เปNนประเด็นของหัวข2อในการสร2างสรรค=ได2ดังน้ี 

2.13.3.1  ภาพมนุษย= : ทำให2เห็นความสำคัญของตัวตนและความสัมพันธ= 

2.13.3.2  สภาพแวดล2อม : ธรรมชาติและการสร2าง 

2.13.3.3  พืชและสัตว= 

2.13.3.4  เหตุการณ= : ประวัติศาสตร= สังคมและผู2คน 

2.13.3.5  ความมหัศจรรย= : ตำนาน ความเปล่ียนแปลงและความฝ}น 

2.13.3.6  นามธรรม : รูปแบบและความหมาย 

 ความสำคัญและศักยภาพในการศึกษาศิลปะที่มีเนื้อหาและความหมายของแตHละรูปเห็นชัดเจนทันที

แม2ในภาพรHางไปจนถึงรูปที่มีขนาดใหญHและหลากหลาย ครูจึงสามารถกระตุ2นให2นักเรียนดูและทำการเชื่อมตHอ

ระหวHางศิลปะและศิลปïน และสิ่งที่พวกเขาเองกำลังทำในการปฏิบัติของตนเอง ในกระแสของวิวัฒนาการ

ระหวHางศึกษาศิลปะในหอศิลป• พิพิธภัณฑ= ท2องถิ่นและในโรงเรียน และชHวงเวลาของนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม

สามารถดำเนินการสัมพันธ=กับพวกเขา นักเรียนทั้งหมดสามารถได2รับประโยชน=จากการศึกษาศิลปะซ่ึง

ครอบคลุมถึงความรู2 ทักษะและความเข2าใจในโครงการเฉพาะเรื่องในเชิงลึก ผHานกระบวนการเรียนศิลปะใน

หอศิลป•แหHงชาติ การวาดภาพแทนการบันทึกข2อความและทำให2เห็นถึงความสำคัญชัดขึ้นจากการเก็บข2อมูล

ในชHวงยุคกลางศตวรรษท่ี 20 พบวHา British Museum ได2ตอบสนองความต2องการของหลักสูตรมากท่ีสุด ด2วย

วิธีเรียนรู2ศิลปะเชิงประจักษ=ทั้งด2าน สถาป}ตยกรรม ประติมากรรม อนุสาวรีย= สัญญะและสัญลักษณ=ในสถานท่ี

สาธารณะ ที่แสดงถึงศิลปะท2องถิ่น การเรียนศิลปะสร2างความภาคภูมิใจและเพื่อระลึกถึงเหตุการณ=สำคัญ 

พวกเขาเรียนรู2รูปแบบนิยมของวัฒนธรรมควบคูHไปกับศิลปะช้ันสูงภายในแกลลอร่ีในพิพิธภัณฑ=   

 2.13.4  งานวิจัยของ Andrea Dillard เกี่ยวกับการเรียนรู8ผgานโทรศัพทoมือถือในหัวข2อ Mobile 

Instructional Design Principle for Adult Learners (Dillard, 2012) สรุปได2วHา จากงานวิจัยได2สำรวจ

ความต2องการในการออกแบบการเรียนรู2แบบเคลื่อนที่ที่มีประสิทธิภาพสำหรับผู2เรียนผู2ใหญH ด2วยวิธีการใช2

โทรศัพท=มือถือ โดยทำการสำรวจเพื่อรวบรวมชุดของหลักการออกแบบการเรียนการสอนสำหรับบริบทการ

เรียนรู2เคลื่อนที่ ได2สรุปผลการวิจัยได2วHา หลักการสำคัญสำหรับการใช2งานโดยนักออกแบบการเรียนการสอน

รวมถึงความจำเปNนในการออกแบบประกอบด2วย 1. การออกแบบการเรียนบนโทรศัพท=มือถือจะต2องมี

อินเตอร=เฟส ที่เรียบงHายและใช2งานงHาย 2.  มีแบบโต2ตอบหลายสื่อบทเรียนและแบบแยกสHวน 3. มีสHวนรHวม 4. 

มีกิจกรรมความบันเทิงท่ีเกี่ยวข2องตามบริบท 5. ประกอบด2วยเนื้อหาที่เกี่ยวข2อง 6. การกำหนดระยะเวลาใน

การเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 2.13.5  ในการศึกษาเกี ่ยวกับการเรียนรู 8ตามอัธยาศัย ในรายงานเรื ่อง ADULTS’ INFORMAL 

LEARNING: DEFINITIONS, FINDINGS, GAPS AND FUTURE RESEARCH ข อ ง  D.W. Livingstone 

(Livingstone D. W., 2001) ได2สรุปวHาเปNนเรื่องยากที่จะสรุปแนวความคิดในการเรียนรู2ที่แตกตHางอยHางไมHเปNน

ทางการด2วยตนเอง, การฝ£กอบรมทางการศึกษานอกระบบและการศึกษาอยHางเปNนทางการ เปNนความท2าทาย

ในระเบียบวิธีการของการเรียนรู2แบบนอกระบบที่มีอยHางกว2างขวาง ที่มีเอกสารรับรอบความรู2 ทักษะ ความ

เชี่ยวชาญที่นHาเชื่อถือ ที่ผHานการฝ£กอบรมเปNนที่ประจักษ=จนเปNนที่ยอมรับตHอสังคมและกลายเปNนที่ต2องการของ

สังคมในอนาคต ทำให2มีสำรวจขนาดใหญHของกิจกรรมการเรียนรู2นอกระบบ ผลการวิจัยที่สอดคล2องกันของ

การศึกษาเกือบท้ังหมดกHอนการเกิดขึ้นของการเรียนรู2นอกระบบของผู2ใหญHและไมHเกี่ยวข2องกับการเรียนรู2อยHาง

เปNนทางการ ซึ่งเกิดจากความแตกตHางทางสังคม โดยประชากรสHวนใหญHแสดงให2เห็นวHาการเรียนรู2ด2วยตนเอง

นอกระบบนั้นทำให2เกิดการรับรู2ที่มีประสิทธิภาพมากขึ้นและเกิดขึ้นกHอนการเรียนรู2อยHางเปNนทางการในระบบ 

นอกจากนี้การศึกษาตามอัธยาศัยยังสามารถกระตุ2นให2เข2าถึงการศึกษาได2งHายและมากขึ้น นำความรู2ที่เพิ่มข้ึน

ไปใช2ประโยชน=ในสถานท่ีทำงาน เปNนหลักการของการเรียนรู2ตลอดชีวิต  

 2.13.6  การศึกษาของ NASA ในเรื ่องของการศึกษาตามอัธยาศัย จากรายงานเรื ่อง NASA 

Informal Education: Final Report A Descriptive Analysis of NASA’s Informal Education Portfolio: 

Preliminary Case Studies (National Aeronautics and Space Administration, 2010) ได 2 ระบ ุว H า  มี

การศึกษาและประเมินจาก 3 สถาบันการศึกษาที่ไมHเปNนทางการ และ 2 สถาบันในระบบ (ประถมศึกษาและ

มัธยมศึกษา) ได2ให2มุมมองถึงการศึกษาแบบไมHเปNนทางการวHาเปNนการบริการชุมชน โดยได2เลือกตัวอยHาง 5 

สถาบันที่ครอบคลุมเปNนกรณีศึกษา โดยกรณีศึกษาเบื้องต2นเจาะลึกโปรแกรมการศึกษานอกระบบสูHชุมชน 

และการตรวจสอบของโครงการความรHวมมือ รวมทั้งทรัพยากรที่สHงผลตHอความยั่งยืนในอนาคต นอกจากน้ี 

NASA ยังพบวHาโปรแกรมการศึกษานอกระบบมีความแตกตHางจากความพยายามของโครงการพัฒนาของ 

NASA  ในที่สุด ผลของการศึกษานี้มีวัตถุประสงค=เพื่อชHวย NASA ได2สามารถปรับโครงสร2างการพัฒนาระบบ

การศึกษาตามอัธยาศัย  

 นอกจากผลการวิจัยโดยละเอียดข2างต2น ยังสามารถสรุปได2โดยมีรายละเอียดดังน้ี   

 2.13.6.1  ผู2ให2ข2อมูลได2แสดงให2เห็นถึงความหลงใหลเกี่ยวกับภารกิจของโครงการสHวนตัว

ของพวกเขา และรู2สึกลึกความกระตือรือร2นสำหรับวิทยาศาสตร=รับรู2ถึงสิ่งที่เกี่ยวข2องกับชีวิตของพวกเขา มี

ความภาคภูมิใจ พร2อมอุทิศเวลา อุทิศตนเอง เพื่อการพัฒนาปรับปรุงการดำเนินงานและประสิทธิผลของ

โครงการ  

 2.13.6.2  วัตถุประสงค=ของโครงการได2แสดงให2เห็นถึงความหลากหลายในการออกแบบด2าน

การศึกษาและการใช2แนวคิด STEM มารHวมด2วย เพื่อเน2นให2ผู2เรียนเข2าถึงวิทยาศาสตร= สร2างแรงบันดาลใจและ

ศาสตร=ตHาง ๆ โดยใช2 STEM เปNนเคร่ืองมือในการเช่ือมโยง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 2.13.6.3  NASA’s Office of Education มีความต2องการโปรแกรมการประเมินที่ตรงกับ

ความต2องการของโครงการ ด2วยระบบบันทึกและรายงานผลของกิจกรรมหรือผลลัพธ=สHวนบุคคลมากกวHา

รูปแบบการประเมินท่ีต2องใช2เอกสารจำนวนมาก 

 2.13.6.  ระบบการติดตามและรายงานผลเปNนสิ่งจำเปNนสำหรับการติดตามอยHางสม่ำเสมอ 

ตHอผลการปฏิบัติ คHาใช2จHาย รายได2 ความสำเร็จรายบุคคล ผลกระทบด2านตHาง ๆ ระยะสั้น และระยะยาว เปNน

ส่ิงจำเปNนสำหรับโครงการ ด2วยเปNนกลไกกำกับดูแลระบบถึงสมบูรณ=และถูกต2อง 

 2.13.7  จากรายงานของงาน Spring Conference Research Seminar ในหัวข2อ Reflective 

learning, future thinking: digital repositories, e-portfolios, informal learning and ubiquitous 

computing (Association for Learning Technology, et al., 2005)  หัวข2อหลักในการสนทนา ให2ความ

สนใจเกี่ยวกับสถานะและการกำหนดบทบาทของความรู2และสาขา จากการสนทนาทำให2รู2ถึงคุณภาพและการ

ดูแลความเปNนผู2เรียน ในขณะท่ีการเรียนรู2แบบไมHเปNนทางการได2แพรHหลาย สามารถสรุปได2วHา 

 2.13.7.1  ศูนย=กลาง ละสถาบันแหHงชาติ รวมถึงสถาบันขนาดใหญH ได2ผลักดันให2เกิด

นวัตกรรมขึ้นในประเทศอังกฤษ เนเธอแลนด=และไอร=แลนด=มากขึ้น เปNนการขับเคลื่อนนวัตกรรม ด2วยการ

บุกเบิกปฏิบัติแตHเปNนจุดเร่ิมต2นจะนำมาใช2เปNนแนวทางรHวมกันมากข้ึน 

 2.13.7.2  การเริ่มทำงานในวันนี้จะปรากฏผลใน 2-3 ป§ข2างหน2าและจะได2รับผลที่จะได2รับน้ี

ในอนาคต  

 2.13.7.3  เปNนความท2าทายที่จะใช2งานระบบเหลHานี้ในการศึกษาเบื้องต2น/ เปNนศูนย=กลาง

ของนักพัฒนามากกวHาการให2ผู2เรียนเปNนศูนย=กลาง  

 2.13.7.4 การยอมรับการจำแนกข2อมูลและสนับสนุนการเก็บข2อมูลในแบบ e-portfolio 

เปNนระบบท่ีจำเปNนอยHางแพรHหลาย ด2วยมีความยืดหยุHนเพ่ือตอบสนองความต2องการในอนาคต 

 การรวบรวมรายงานเปNนระบบวิธีการที่ใช2กันแพรHหลายในสถาบันชุมชนไปจนถึงสถาบันแหHงชาติ เปNน

ข2อมูลที่มีขนาดใหญHและจำนวนมาก เน2นกระบวนการและกลยุทธ=มากกวHาตัวเนื ้อหา ตHางจากระบบ e-

portfolio  ท่ีใช2ในการรวบรวมผลงานท่ีเกิดจากการเรียนรู2ของผู2เรียนเปNนศูนย=กลาง เน2นการกำกับตนเอง การ

ตรวจสอบด2วยตนเองและระบบ e-portfolio ชHวยให2ผู2เรียนสามารถแยะแยะความสำเร็จของผลงานได2ด2วย

ตนเองโดยไมHต2องเปรียบเทียบตนเองกับผู2อื ่น เปNนการลดความตึงเครียดในชHวงเวลาของการพัฒนา เปNน

กระบวนการที ่งHายและผลการประเมินสะท2อนให2เห็นความสำเร็จของงาน อีกทั ้งยังสามารถปรับใช2ให2

สอดคล2องกับการเรียนรู2ในทักษะใหมH เชHนการวางแผน การติดตHอสื่อสาร การขยายองค=ความรู2 โดยใช2ระบบ  

ดิจิตัล ซึ่งป}จจุบันมีการใช2ระบบ E-Learning เฉลี่ยประมาณ 15 ชั่วโมงหนึ่งสัปดาห=ในกิจกรรมการเรียนรู2นอก

ระบบและใช2งานอยHางแพรHหลาย เปNนรูปแบบการเรียนรู2โดยใช2คอมพิวเตอร=เปNนศูนย=กลางเชื่อมตHอกับอุปกรณ=

อื่น ๆ รวมทั้งอุปกรณ=ไร2สายและจะเปNนรูปแบบการเรียนรู2อยHางเปNนทางการและไมHเปNนทางการ เปNนการเพ่ิม

โอกาสการเรียนรู2สHวนบุคคล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 จากรายงานการข2างต2น ผู2วิจัยได2เห็นความสำคัญในการจัดให2การเรียนศิลปะสูHการเรียนในระบบและ

นอกระบบเพื่อสHงเสริมทักษะชีวิตให2กับนักเรียนและวัยผู2ใหญH ซึ่งการเรียนศิลปะเปNนสิ่งสำคัญที่เชื่อมโยงสูHการ

เรียนในศาสตร=และสหวิทยาการอื่น ๆ นอกจากนี้การเรียนศิลปะยังถูกจัดให2เปNนหนHวยสำคัญใน Universal 

Themes อีกด2วย อีกทั้งการนำระบบดิจิตัล และเครื่องมือตHาง ๆ มาใช2ในการเรียนการสอนในระบบและให2

ความสำคัญกับการเรียนรู2ตามอัธยาศัย ที่มีการตรวจสอบและประเมินผลการเรียนรู2ด2วยตนเองในหลายมิติ 

เพ่ือให2ผู2เรียนได2รู2ถึงศักยภาพ ความสามารถของตนเองอยHางภาคภูมิใจ และผลการประเมินด2วยตนเองยังได2ลด

ความเครียดในกระบวนการพัฒนาของตนเองจากเกณฑ=การวัดจากสHวนกลางและผู2เรียนยังสามารถนำสิ่งที่ได2

จากการเรียนรู2ไปใช2ได2จริงตามแนวทางการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ที่มีประสิทธิภาพ เปNนรูปแบบการเรียนท่ี

สร2างความสุขเรียนให2กับผู2เรียน ซึ่งเปNนเป≤าหมายหลักในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย= ที่ต2องการให2ประชาชนมี

ความสุข เสรีภาพ และประสิทธิภาพ 

 ผลสรุปดังกลHาวทำให2เห็นเชิงประจักษ=ถึงข2อมูลสนับสนุนและความเปNนไปได2ในการทำวิจัยเรื ่อง 

รูปแบบการเรียนรู2และประสบการณ=การศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย ให2ดำเนินไปตามระเบียบวิธีการทำวิจัย

ซ่ึงจะแสดงให2เห็นในลำดับของบทท่ี 3 ถัดไป  
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 
การวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย ใช7

ระเบียบวิธีวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยผู7วิจัยได7ดำเนินการวิจัยตามระเบียบวิธีการ

วิจัยแบบเชิงผสมผสานทางการศึกษา (Mixed Method in Education Research) ตามแบบแผนเชิงสํารวจ

บุกเบิก (Exploratory Design) โดยในระยะแรกมุAงเน7นให7ความสำคัญกับการดำเนินงานวิจัยเชิงคุณภาพและ

นำผลการวิจัยเชิงคุณภาพ ไปกำหนดเปkนปlญหาของการเรียนวาดภาพ เพื่อทดสอบหาคำตอบด7วยวิธีการเชิง

ปริมาณ ซึ่งมีความสำคัญรองลงมา หลังจากนั้นก็นำคำตอบที่ได7รับจากการวิจัยเชิงประมาณ ไปสรุปตีความ

เสริมผลการวิจัยเชิงคุณภาพในข7างต7น โดยมีการดำเนินการวิจัยตามลำดับข้ันตอนโดยมีรายละเอียดดังน้ี 

3.1  ขั้นตอนดำเนินการวิจัยประกอบด<วยรายละเอียดดังนี้  

ผู7วิจัยได7ออกแบบข้ันตอนการดำเนินการวิจัยไว7 3 ระยะตามวัตถุประสงค<  

3.1.1  ขั้นตอนการดำเนินงานวิจัยในระยะท่ี 1 การศึกษาข7อมูลพื้นฐานของกระบวนและปlญหา

การในการวาดภาพในแบบใช7อุปกรณ<ดั้งเดิมและการใช7อุปกรณ<โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA 

(iPad, Tablet) แล7วประเมินผลในในกระบวนการ ปlญหาการเรียนวาดภาพ และความเปkนไปได7ในการพัฒนา

รูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย ประกอบด7วย 1) การศึกษารูปแบบการ

จัดการเรียนรู 7ตามอัธยาศัย 2) การเรียนศิลปะการวาดภาพ 3) กระบวนการ, ขั ้นตอนและปlญหาในการ

ปฏิบัติการวาดภาพด7วยอุปกรณ<ศิลปะ 4) กระบวนการ, ขั ้นตอนและปlญหาในปฏิบัติการวาดภาพบน

โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 

 โดยแบAงข้ันตอนการดำเนินงานเปkน 2 สAวนตามลำดับดังน้ี 

สAวนท่ี 1 ศึกษาข7อมูลจากเอกสารงานวิจัย บทความท่ีเก่ียวข7อง ตำรา และวารสารท่ี

เก่ียวกับการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัยมีข้ันตอนดังน้ี 

3.1.1.1  ขั้นตอนการศึกษารวบรวมข7อมูลรูปแบบการจัดการเรียนรู7ตามอัธยาศัย และการ

เรียนศิลปะการวาดภาพ จากเอกสาร ตำรา งานวิจัย และบทความท่ีเก่ียวข7อง 

3.1.1.2  ขั ้นตอนการวิเคราะห<เนื ้อหา (Content Analysis) ตามกระบวนการวิเคราะห<

เนื้อหาจากข7อมูล แล7วนำผลจากการวิเคราะห<เนื้อหามาสังเคราะห<เพื่อรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<

การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย 
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สAวนท่ี  2 ศึกษาข7อมูลจากกิจกรรมการเรียนรู7และการทำงานศิลปะการวาดภาพ  

3.1.1.3 ขั้นตอนกระบวนการ, ขั้นตอนและปlญหาในปฏิบัติการวาดภาพด7วยอุปกรณ<ศิลปะ

และการวาดภาพบนโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone และ PDA 

3.1.1.4 ข้ันตอนการสังเคราะห<เพ่ือรAางรูปแบบกิจกรรมและการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

3.1.2  ขั้นตอนการดำเนินงานวิจัยในระยะท่ี 2 การสร7างรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<

การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย มีข้ันตอนการดำเนินงานตามลำดับดังน้ี 

3.1.2.1  ขั้นตอนการรAางกรอบรูปแบบการเรียนรู7และกิจกรรมของการเรียนรู7ศิลปะตาม

อัธยาศัย รวมทั้ง เครื่องมือ (เครื่องมือ ประกอบด7วย Interactive E-book, Website, YouTube Chanel, 

Facebook page และ E-Sketch book , สื่อ (สื่อ ประกอบด7วย วีดีโอการสอน) และแบบประเมินผลทักษะ

การปฏิบัติงาน (แบบประเมินผลทักษะการปฏิบัติงาน ประกอบด7วย แบบทบทวนหลังการปฏิบัติงานหลังการ

เรียน (AAR) และแบบประเมินผลทักษะการปฏิบัติงานการวาดภาพด7วยตนเอง (Self-Performance 

Assessment) 

3.1.2.2  ขั้นตอนการประเมินองค<ประกอบรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษา

ตAอศิลปะตามอัธยาศัย ความสอดคล7องขององค<ประกอบ เนื้อหา กิจกรรม และการประเมิน โดยผู7เชี่ยวชาญท่ี

เปkนนักวิชาการในสาขาที่เกี่ยวข7อง รวมทั้งศิลปáน ด7วยเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) ดำเนินการ 3 

รอบ เพ่ือดำเนินการแก7ไขตามข7อเสนอแนะในปรับปรุงให7ครอบคลุมทุกด7าน 

3.1.2.3  ขั้นตอนการปรับปรุงและแก7ไขรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอ

ศิลปะตามอัธยาศัยองค<ประกอบ เน้ือหา กิจกรรม และการประเมิน ตามข7อเสนอแนะของผู7เช่ียวชาญ 

3.1.3  ขั ้นตอนการดำเนินงานวิจ ัยในระยะท่ี 3 การทดลองใช<ร ูปแบบการเร ียนรู <และ

ประสบการณGการศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย มีข้ันตอนการดำเนินงานตามลำดับดังน้ี 

3.1.3.1  ข ั ้นตอนการรวบรวมอาสาสมัครในการทดลองใช7ร ูปแบบการเร ียนรู 7และ

ประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย 

3.1.3.2  เก็บรวบรวมรายงานผลการประเมินการเรียน 

3.1.3.3  ประเมินประสิทธ์ิผลทักษะการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

3.1.3.4  ตรวจสอบความถูกต7องของการประเมินประสิทธิผลทักษะการเรียนรู7ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
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ภาพท่ี  3.1  แสดงข้ันตอนดำเนินการวิจัย 

ขั้นตอนการศึกษาศึกษาข7อมูลพื้นฐานของกระบวนและปlญหาการในการวาดภาพในแบบใช7อุปกรณ<ดั้งเดิมและการใช7อุปกรณ<
โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) แล7วประเมินผลในในกระบวนการ ปlญหาการเรียนวาดภาพ 

และความเปkนไปได7ในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้และประสบการณ์การศกึษาตอ่ศิลปะตามอธัยาศยั

ขั้นตอนการรวบรวมข7อมูลจากเอกสาร ตำรา งานวิจัยและ บทความที่เกี่ยวข7อง

ขั้นตอนการวิเคราะห<ข7อมูลในขั้นตอนเพื่อสร7างรูปแบบกิจกรรมและการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย

ขั้นตอนออกแบบรูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย  องค<ประกอบการเรียนรู7 แผนการเรียนรู7 - กิจกรรม 
สื่อ มีเดีย เครื่องมือชAวยการเรียนรู7 และการประเมินทักษะการปฎิบัติงานศิลปะการวาดภาพด7วยตนเอง

ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข7อมูลด7วยเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) การวิเคราะห< และปรับปรุง
รูปแบบและองค<ประกอบตามข7อแนะนำจากผู7เชี่ยวชาญ

ขั้นตอนการทดลองใช7รูปแบบการเรียนรู7ศิลปะและการออกแบบตามอัธยาศัย
 ผAานเครื่องมือชAวยเรียนรู7การรAางภาพในชAองทางการเรียนรู7ผAานสื่อดิจิทัล เฟซบุåค และแอปพลิเคชั่นพื้นฐาน 

ผู7ทรงคุณวุฒิประเมินคAาความสอดคล7องตามดัชนีตัวชี้วัด 

ขั้นตอนการประเมินประสิทธิผลทักษะการวาดภาพของผู7เรียนและความสุขในการเรียน 

ขั้นตอนการวิเคราะห<เชิงปริมาณด7วยสถิติ

การประมวลและจัดทำเลAมวิจัยสมบูรณ<
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เนื่องจากงานวิจัยมีทั้งหมด 3 ระยะ ในแตAละระยะประกอบไปด7วย 3 ประเด็นดังนี้ 1)  ประชากร

และกลุAมตัวอยAาง 2)  เครื่องมือที่ใช7ในการวิจัยและการสร7างเครื่องมือ 3)  สถิติที่ใช7ในการวิเคราะห<ข7อมูล ซ่ึง

ผู7วิจัยได7การออกแบบการวิจัยตามข้ันตอนและวัตถุประสงค<ดังน้ี 

3.2  ประชากรและกลุAมตัวอยAาง   

แบAงได7ตามวัตถุประสงค<ของโครงการดังน้ี  

3.2.1 การศึกษาข<อมูลพื้นฐานของกระบวนและปQญหาการในการวาดภาพในแบบใช<อุปกรณG

ด้ังเดิมและการใช<อุปกรณGโทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) แล<วประเมินผล

ในกระบวนการ ปQญหาการเรียนวาดภาพและความเปmนไปได<ในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู <และ

ประสบการณGการศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย ผู7วิจัยได7กำหนดประชากรและกลุAมตัวอยAางดังตAอไปน้ี 

3.2.1.1  แนวทางในการกำหนดและคุณสมบัติของผู7ให7ข7อมูล 

การศึกษาข7อมูลพื้นฐานและประเมินปlญหาในการเรียนวาดภาพ เพื่อให7ได7ข7อมูลที่เปkนจริง 

ผู7วิจัยจึงได7เลือกผู7ให7ข7อมูลที่มีความต7องการในการเรียนศิลปะ โดยนักเรียนศิลปะจากศูนย<ศิลปะและการ

ออกแบบพิฆเนศรีเปkนผู7ประสงค<มาเรียนศิลปะโดยไมAได7ถูกบังคับและมาด7วยความต7องการของตนเอง ซึ่งตรง

ตามแนวคิด Self-Direct Learning นอกจากนี้นักเรียนศิลปะของศูนย<ศิลปะและการออกแบบพิฆเนศรี มี

ความหลากหลาย ในเรื่องของเพศ อายุ การศึกษา มีความสามารถทางการเรียนศิลปะสAวนบุคคลแตกตAางกัน 

ซึ ่งตรงตามแนวคิดของการเรียนรู 7ตามอัธยาศัย (Informal Learning) และไมAเคยใช7โทรศัพท<มือถือแบบ 

Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet)  ในการวาดภาพ แตAมีความประสงค<ในการเปkนอาสาสมัครในการให7

ข7อมูลอีกด7วย 

3.2.1.2  ผู7ให7ข7อมูล : ผู7วิจัยได7ทำการเลือกตัวอยAางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

นักเรียนศิลปะจากศูนย<ศิลปะและการออกแบบพิฆเนศรี กรุงเทพฯ ประเทศไทย โดยผู7ให7ข7อมูลจำนวน 15 คน  

ในขั้นตอนการเก็บข7อมูล ผู7วิจัยทำการศึกษาข7อมูลพื้นฐานและประเมินปlญหาในการเรียนวาดภาพ

โดยผู7วิจัยได7ดำเนินการด7วยวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ผู 7วิจัยใช7วิธีการเก็บข7อมูลแบบอุปมาน (Inductive 

Method) ด7วยการจัดกลุAมการเรียนและการทำงานศิลปะการวาดภาพ เพื่อสังเกตและรวบรวมข7อมูลที่เกิดข้ึน

จริงและดําเนินไปตามสภาพความเปkนจริงของพฤติกรรมในการเรียนรู7 วิธีการทำงานศิลปะการวาดภาพ 

ทัศนคติ ความสุขในการทำงานและปlญหา โดยแบAงเปkน 2 ประเด็นใหญAคือ 1) การเปรียบเทียบทัศนคติด7าน

ทักษะการเรียนวาดภาพด7วยอุปกรณ<ปฏิบัติการศิลปะทั่วไปและอุปกรณ<โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone 

หรือ PDA (iPad, Tablet) 2) ระดับความสุขของการเรียนศิลปะการวาดภาพด7วยเรียนวาดภาพด7วยอุปกรณ<

ปฏิบัติการศิลปะและโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet)  

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผู7วิจัยรวบรวมเลือกตัวอยAางด7วยวิธีแบบแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แล7วให7ผู7ให7ข7อมูลทำ

การวาดภาพม ีห ั วข 7 อด 7 วย น้ี  Still life Drawing,  Portraits Drawing, Landscape Drawing /  Urban 

Drawing, Fantasy และ Imagination ทั้งนี้กลุAมตัวอยAางจะวาดภาพด7วยอุปกรณ<ปฏิบัติการศิลปะทั่วไปและ

อุปกรณ<โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ซ่ึงถือวAาเปkน 1 เซต และจะต7องวาดคน

ละ 6 เซต ซ่ึงกลุAมตัวอยAางแตAละคนจะสามารถเลือกวาดภาพแบบใดกAอนและวาดภาพแบบใดซ้ำก็ได7  

เมื่อผู7ให7ข7อมูลทั้ง 15 คน ปฏิบัติงานการวาดภาพเสร็จแล7ว ผู7ให7ข7อมูลจะทำการนำสAงผลงานและทำ

แบบสอบถาม เพ่ือแสดงข7อคิดเห็นและข7อเสนอแนะในการเรียนศิลปะการวาดภาพเบ้ืองต7น 

3.2.2  การสร<างรูปแบบการเรียนรู<และประสบการณGการศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย 

 ผู7วิจัยใช7เทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) ในการเก็บข7อมูลการสร7างรูปแบบการเรียนรู7และ

ประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย ผู7ให7ข7อมูลทำการตรวจสอบและพิจารณาองค<ประกอบรูปแบบ

การเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย ความสอดคล7องขององค<ประกอบ เนื้อหา กิจกรรมและการประเมิน ทั้งหมด 3 

รอบ เพ่ือดำเนินการแก7ไขตามข7อเสนอแนะในปรับปรุงให7ครอบคลุมทุกด7าน 

  ผู7ให7ข7อมูลจำนวน 19 ทAาน สำหรับการวิจัยในวัตถุประสงค<ข7อท่ีสอง ประกอบด7วย 

3.2.2.1  ผู7เช่ียวชาญด7านการสอนศิลปะ จำนวน 10 ทAาน 

คุณสมบัติ : เปkนผู7มีวุฒิตั้งแตAปริญญาโท-ปริญญาเอก สาขาที่เกี่ยวข7องกับศิลปะและการ

ออกแบบ มีความเช่ียวชาญในการสอนและทำงานศิลปะ ไมAต่ำกวAา 10 ปô 

3.2.2.2  ผู7เช่ียวชาญด7านเทคโนโลยีการศึกษาและโมบายแอพพลิเคช่ัน จำนวน  7 ทAาน 

คุณสมบัติ : เปkนผู7มีวุฒิตั ้งแตAปริญญาโท-ปริญญาเอก สาขาที่เกี ่ยวข7องกับการบริหาร

การศึกษา, เทคโนโลยีการศึกษา, โมบายแอพพลิเคชั ่น  มีความเชี ่ยวชาญในการศึกษา หรือโมบาย

แอพพลิเคช่ัน ไมAต่ำกวAา 5 ปô 

3.2.2.3  ศิลปáนท่ีได7รับการยอมรับท้ังระดับชาติและนานาชาติ  จำนวน 2 ทAาน 

คุณสมบัติ : เปkนผู7มีวุฒิตั ้งแตAปริญญาโท-ปริญญาเอก หรือมีความเชี ่ยวชาญจนเปkนท่ี

ยอมรับในระดับชาติและนานาชาติ มีผลงานศิลปะเปkนท่ีประจักษ< 

3.2.2.4 ผู7ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน ทำการประเมินความสอดคล7องและความเหมาะสม

ของการพัฒนารูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย 

3.2.3  ประเมินประสิทธิผลด<านทักษะการวาดภาพ, ทักษะชีวิตของผู<เรียนและประเมินความพึง 

พอใจตAอรูปแบบการเรียนรู<ศิลปะตามอัธยาศัย  

ผู7วิจัยทำการทดลองใช7รูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัยกับกลุAม

ผู7เรียนประกอบด7วย 

ประชากร คือ ผู7ลงทะเบียนเพื่อเรียนใน Facebook page “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู7ศิลปะ

ตามอัธยาศัย” www.facebook.com/IALmodel/  วันที ่ 28 พฤศจิกายน 2559 (เก็บข7อมูลในวันที ่ 25 

เมษายน 2561 โดยมีผู7ลงทะเบียนท้ังหมดนับเปkนจำนวนประชากรจำนวน 423 คน) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กลุ AมตัวอยAาง คือ ผู 7สนใจในการเรียนรู 7ศิลปะตามอัธยาศัย เจาะจงในเรื ่องของการวาดภาพ 

(Drawing) ซึ่งได7มาโดยการสุAมแบบหลายชั้น (Multi-State Sampling) และกำหนดจำนวนกลุAมตัวอยAางตาม

ตารางของ Krejcie และ Morgan (1970 : 607-610) จำนวน 201 คน โดยกำหนดคุณสมบัติดังตAอไปน้ี 

(1) ผู7เรียนสมัครใจที่จะเข7ารAวมโครงการวิจัย โดยลงทะเบียนผAาน Facebook page เพจ
การพัฒนาการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย (www.facebook.com/IALmodel) 

(2) เปkนผู7มีอุปกรณ<มือถือแบบสมาร<ทโฟน  
(3) เรียนศิลปะผAานระบบสื่อสาร Facebook page และออนไลน< โดยใช7แอพพลิเคชั่นบน 

Smart Phone 

3.2.4  ตัวแปรท่ีใช<ในการวิจัย มีดังน้ี 

ตัวแปรต7น     ได7แกA   รูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

ตัวแปรตาม    ได7แกA   ประสิทธิผลด7านทักษะการวาดภาพ, ทักษะชีวิตของผู7เรียนและ

ความพึงพอใจตAอรูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

 

3.3  เครื่องมือในการวิจัยและการตรวจสอบเครื่องมือ  

 

 สำหรับโครงการวิจัยเร่ืองการพัฒนารูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตาม

อัธยาศัย ผู7วิจัยได7ใช7เคร่ืองมือและวิธีการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือมีรายละเอียดแบAงตามวัตถุประสงค<  

 3.3.1  การศึกษาข<อมูลพื้นฐานของกระบวนและปQญหาการในการวาดภาพในแบบใช<อุปกรณG

ดั้งเดิมและการใช<อุปกรณGโทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) รูปแบบการ

เรียนรู<และประสบการณGการศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย  

 3.3.1.1  มีเคร่ืองมือในการวิจัยและการตรวจสอบเคร่ืองมือดังน้ี  

  (1)  ประเภทเครื ่องมือเพื ่อการเก็บรวบรวมข7อมูล (Collective instrument) 

ประกอบด7วย กล7องสำหรับถAายภาพน่ิงและเคร่ืองบันทึกเสียง  

 (2)  แบบสังเกตแบบมีสAวนรAวม (Participant Observation Form) ประกอบด7วย

แบบบันทึกพฤติกรรม โดยจะทำการบันทึกกระบวนการ-ขั้นตอนในการวาดภาพ, ปlญหาหรืออุปสรรคในการ

วาดภาพด7วยอุปกรณ<ปฏิบัติการศิลปะทั่วไปและอุปกรณ<โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, 

Tablet) 

 (3)  แบบแสดงทัศนคติตAอการปฏิบัติการวาดภาพและความสุขในการวาดภาพใน

แบบที่ใช7อุปกรณ<ทั่วไปและใช7อุปกรณ<โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) โดยผู7ให7

ข7อมูลจะให7ข7อมูลหลังจากท่ีได7วาดภาพเสร็จส้ินแล7ว  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.3.1.2  ข้ันตอนการสร7างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

(1)  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข7องกับข7อมูลพื้นฐานในการเรียนและศิลปะการวาด

ภาพ แนวคิดและหัวข7อเพ่ือนำมาสร7างเคร่ืองมือ  

(2)  จากข7อมูลข7างต7น ผู7วิจัยดำเนินการสร7างแบบสังเกตแบบมีสAวนรAวมและแบบ

สัมภาษณ<แบบมีโครงสร7าง  

3.3.1.3  การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

    (1)  นำแบบสังเกตแบบมีสAวนรAวม (Participant Observation Form) และแบบ

แสดงทัศนคติตAอการปฏิบัติการวาดภาพและความสุขในการวาดภาพเสนอตAออาจารย<ที่ปรึกษาและที่ปรึกษา

รAวมวิทยานิพนธ< เพื่อตรวจพิจารณาและให7ข7อเสนอแนะในเบื้องต7น หลังจากนั้นนำไปเสนอตAอทรงคุณวุฒิเพ่ือ

พิจารณา 

    (2)  ปรับปรุงและแก7ไขตามข7อเสนอแนะของอาจารย<ที่ปรึกษาและที่ปรึกษารAวม

วิทยานิพนธ< กAอนนำไปใช7เก็บรวบรวมข7อมูล 

3.3.2  การสร<างรูปแบบการเรียนรู<และประสบการณGการศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย  

3.3.2.1  มีเคร่ืองมือในการวิจัยและการตรวจสอบเคร่ืองมือดังน้ี  

   (1)  แบบประเมินรูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัยที่ใช7การเรียนรู7การวาด

ภาพผAานแอพพลิเคชั ่นพื ้นฐานบนโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) หรือ

คอมพิวเตอร< และ E-Sketch book 

   (2)  แบบประเมินความคิดเห็นของผู7เชี่ยวชาญที่มีตAอสื่อและชAองทางการเรียนรู7

ศิลปะตามอัธยาศัย 

   (3)  แบบประเมินความคิดเห็นของผู7เชี่ยวชาญที่มีตAอรูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตาม

อัธยาศัย 

3.3.2.2  ข้ันตอนการสร7างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

   (1)  ศึกษาเอกสารที่เกี ่ยวข7องข7อมูลที่สอดคล7องและครอบคลุมองค<ประกอบ

รูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย ความสอดคล7องขององค<ประกอบ เนื้อหา กิจกรรมและการประเมิน 

เพ่ือนำมาสร7างเคร่ืองมือ  

   (2)  จากข7อมูลข7างต7น ผู7วิจัยดำเนินการสร7างกรอบโครงสร7างขององค<ประกอบ

รูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย ประกอบด7วย เน้ือหา กิจกรรม เคร่ืองมือ-ส่ือและการประเมิน  

   (3)  ผู7วิจัยสร7างแบบประเมินมีลักษณะเปkนแบบมาตราสAวนระมาณคAา (Rating 

Scale) ตามมาตราวัดของ Likert 5 ระดับ กำหนดเกณฑ<ระดับคะแนนดังน้ี 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 5 หมายถึง  มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานมากท่ีสุด 

 4 หมายถึง  มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานมาก 

 3 หมายถึง  มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานปานกลาง 

 2 หมายถึง  มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานน7อย 

 1 หมายถึง  มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานน7อยท่ีสุด 

    

เกณฑ<คAาเฉลี่ยในการแปลความหมายข7อมูลที่ได7จากการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการ

เรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

 คAาเฉล่ีย   4.50-5.00 หมายถึง      มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานระดับดีมาก 

 คAาเฉล่ีย   3.50-4.49 หมายถึง      มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานระดับดี 

 คAาเฉล่ีย   2.50-3.49 หมายถึง      มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานระดับปานกลาง 

 คAาเฉล่ีย   1.50-2.49 หมายถึง      มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานพอใช7 

 คAาเฉล่ีย   1.00-1.49 หมายถึง      ไมAมีคุณภาพในการนำไปใช7งาน ควรปรับปรุงแก7ไข 

 

(4)  แบบประเม ินร ูปแบบการเร ียนร ู 7ศ ิลปะตามอัธยาศัย จำนวน 3 ฉบับ 

ประกอบด7วย 

 แบบประเมินฉบับท่ี 1 เปkนแบบประเมินรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตาม

อัธยาศัย ท่ีใช7การเรียนรู7การวาดภาพผAานแอพพลิเคชั่นพื้นฐานบนโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ 

PDA (iPad, Tablet) หรือคอมพิวเตอร< และ E-Sketch book แบบประเมินชุดน้ีมี 2 ตอน คือ สAวนท่ี 1 ความ

คิดเห็นของผู7เชี่ยวชาญที่มีตAอรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัยที่ใช7การ

เรียนรู 7การวาดภาพผAานแอพพลิเคชั ่นพื ้นฐานบนโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, 

Tablet) หรือคอมพิวเตอร< และสมุดรAางภาพ (E-Sketch book) เปkนมาตราประมาณคAา 5 ระดับ จำนวน 32 

ข7อ และสAวนที่ 2 ข7อเสนอแนะของผู7เชี่ยวชาญในประเด็นตAาง ๆ รูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัยที่ใช7การ

เรียนรู 7การวาดภาพผAานแอพพลิเคชั ่นพื ้นฐานบนโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, 

Tablet) หรือคอมพิวเตอร< และ E-Sketch book 

 แบบประเมินฉบับท่ี 2 เปkนแบบประเมินความคิดเห็นของผู7เชี่ยวชาญที่มีตAอสื่อและชAองทางการเรียนรู7

ศิลปะตามอัธยาศัย มี 2 ตอน คือ สAวนท่ี 1 ความคิดเห็นของผู7เช่ียวชาญท่ีมีตAอส่ือและชAองทางการเรียนรู7ศิลปะ

ตามอัธยาศัยเปkนมาตราประมาณคAา 5 ระดับ จำนวน 35 ข7อ และสAวนที่ 2 ข7อเสนอแนะของผู7เชี่ยวชาญตAอส่ือ

และชAองทางการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

 แบบประเมินฉบับท่ี 3 เปkนแบบประเมินความคิดเห็นของผู7เชี่ยวชาญที่มีตAอรูปแบบการเรียนรู7ศิลปะ

ตามอัธยาศัย มี 2 ตอน คือ สAวนท่ี 1 ความคิดเห็นของผู7เชี่ยวชาญที่มีตAอรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<

การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย เปkนมาตราประมาณคAา 5 ระดับ จำนวน 22 ข7อ และสAวนที่ 2 ข7อเสนอแนะ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ของผู7เช่ียวชาญในด7านปlจจัยและเน้ือหาตAาง ๆ ตAอรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ<การศึกษาตAอศิลปะตาม

อัธยาศัย 

(5)  นำแบบประเมินเสนอตAออาจารย<ที่ปรึกษาและที่ปรึกษารAวมวิทยานิพนธ< เพ่ือ

ตรวจพิจารณาและให7ข7อเสนอแนะในเบื้องต7น หลังจากนั้น นำไปเสนอตAอผู7ทรงคุณวุฒิเพื่อพิจารณาความ

สอดคล7องของข7อรายการในแบบประเมินกับนิยามศัพท< โดยนำผลการพิจารณาไปวิเคราะห<คAาดัชนีความ

สอดคล7อง (IOC)  ซึ่งผลการวิเคราะห<คAา IOC พบวAามีคAา IOC สูงกวAา 0.5 แสดงวAาแบบประเมินทั้ง 3 ฉบับ มี

ความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) 

(6)  ปรับปรุงและแก7ไขแบบประเมินรูปแบบการเรียนรู 7และประสบการณ<

การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย กAอนนำไปใช7เก็บรวบรวมข7อมูลด7วยเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) 

 3.3.3  ประเมินประสิทธิผลด<านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตของผู<เรียนและประเมินความ 

พึงพอใจตAอรูปแบบการเรียนรู<ศิลปะตามอัธยาศัย  

3.3.3.1  มีเคร่ืองมือในการวิจัยและการตรวจสอบเคร่ืองมือดังน้ี 

(1)  แบบประเมินประสิทธิผลด7านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตของผู7เรียน 

 (1.1)  แบบทบทวนหลังการปฏิบัติศิลปะการวาดภาพ (AAR)  

 (1.2)  แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานศิลปะการวาดภาพด7วยตนเอง 

(Self-Performance Assessment) 

 (2)  แบบประเมินความพึงพอใจตAอรูปแบบการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

 3.3.3.2  ข้ันตอนการสร7างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 (1)  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข7องกับการสร7างและหาคุณภาพของแบบประเมินทักษะ

การปฏิบัติ, แบบประเมินความพึงพอใจ 

 (2)  จากข7อมูลข7างต7น ผู7วิจัยดำเนินการสร7างแบบประเมิน 2 สAวน ประกอบด7วย 

แบบทบทวนการปฏิบัติศิลปะการวาดภาพ (AAR) และแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานศิลปะการวาดภาพ

ด7วยตนเอง (Self-Performance Assessment) 

 (3)  ผู7วิจัยสร7างแบบประเมิน และนำแบบประเมินเสนอตAออาจารย<ที่ปรึกษาและท่ี

ปรึกษารAวมวิทยานิพนธ< เพ่ือตรวจพิจารณาและให7ข7อเสนอแนะในเบ้ืองต7น  

 3.3.3.3  การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมืองานวิจัย 

 ปรับปรุงแก7ไขแบบประเมินตามข7อเสนอแนะของอาจารย<ที่ปรึกษาแล7วนำแบบประเมินไป

เสนอตAอผู7ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 ทAาน เพื่อพิจารณาความสอดคล7องของข7อรายการในแบบประเมินกับนิยาม

ศัพท< โดยนำผลการพิจารณาไปวิเคราะห<คAาดัชนีความสอดคล7อง (IOC)  ซ่ึงผลการวิเคราะห<คAา IOC พบวAามีคAา 

IOC สูงกวAา 0.5 แสดงวAาแบบประเมินท้ัง 3 ฉบับ มีความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4  การสร<างรูปแบบการเรียนรู<และประสบการณGการศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย 

จากขั้นตอนการดำเนินงานในขั้นต7น ผู7วิจัยได7ทำการศึกษาข7อมูลพื้นฐานและปlญหาในการเรียนศิลปะ

การวาดภาพ รวมถึงศึกษาข7อมูลเกี่ยวกับแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข7องประกอบด7วย 1) การเรียนรู7ตลอดชีวิต 2) 

การเรียนรู7ตามอัธยาศัย 3) Mobile Learning 4) การเรียนศิลปะการวาดภาพ 5) ทักษะชีวิต 6) ความสุขใน

การเรียน 7) การประเมินตนเอง แล7วทำการสังเคราะห<และวิเคราะห< เพื ่อกำหนดองค<ประกอบในการ

จัดรูปแบบในการเรียนรู7มีรายละเอียดประกอบด7วย 

3.4.1  กำหนดเปrาหมายในการเรียนศิลปะการวาดภาพ เพื่อออกแบบวัตถุประสงคGและตัวชี้วัด

ในการเรียน ประกอบด7วยวัตถุประสงค< 2 ข7อ 9 ตัวช้ีวัด 

3.4.1.1  ผู7เรียนสามารถวาดภาพได7  ตัวช้ีวัดดังน้ี 

(1) ความรู7ความเข7าใจท่ีมาของภาพ 
(2) ความรู7ความเข7าในด7านความงาม 
(3) การสร7างผลงาน ประกอบด7วย วาดภาพ 2 มิติ, วาดภาพ 3 มิติ,การจัด

องค<ประกอบของภาพ, การให7แสงเงา, ความเข7าใจพ้ืนผิว, ความสร7างสรรค< 

(4) การเผยแพรA และนำเสนอ 
(5) การประเมินตนเอง ประกอบด7วย วิเคราะห< วิจารณ<ผลงาน และให7

ข7อเสนอแนะ 

3.4.1.2  ผู7เรียนมีความสุขในการเรียนและการวาดภาพตัวช้ีวัดดังน้ี 

(1) ความคิดวิเคราะห< ความสร7างสรรค<ในการวาดภาพ 
(2) การปฏิบัติการวาดภาพอยAางมีระเบียบข้ันตอนและราบร่ืน 
(3) มีความภาคภูมิใจในการทำงาน 
(4) มีความสุข สุขภาพดี คลายกังวล และกระตือรือร7นในการเรียน 

3.4.2  กิจกรรมและลำดับการเรียน 

กำหนดกิจกรรมในการเรียนตามแบบแผนการเรียนรู7ศิลปะ (DBAE) ตามแนวคิดจากประสบการณ<

การเรียนรู 7 (ELT) ทักษะชีวิต (Life Skill) และรูปแบบของ Mobile Learning ด7วยโทรศัพท<มือถือแบบ 

Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet)  โดยใช7 Application พื้นฐานบนโทรศัพท<มือถือ โดยใช7ชAองทางใน

การเรียนรู7ผAานชAองทางออนไลน< (Online) 2 ชAองทาง คือ Facebook page และ YouTube Channel เพ่ือ

ติดตAอกับผู7ออกแบบการสอนหรือโค7ช รวมทั้งการประชาสัมพันธ<บนสื่อออนไลน< โดยมีขั้นตอนของกิจกรรม

ดังน้ี 

3.4.2.1 การลงทะเบียนเพื่อเรียนในระบบออนไลน< รับทราบข7อกำหนดในการเรียนและ
ทำแบบทดสอบกAอนเรียน แล7วประเมินทักษะด7านการวาดภาพและความสุขด7วยตนเอง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.4.2.2 ผู7เรียนสามารถเรียนตามลำดับที่ผู7ออกแบบการสอนได7กำหนดให7หรือเลือกเรียน
ในหนAวยท่ีตนเองต7องการท่ีจะเรียนได7 โดยผู7เรียนต7องเรียนให7ครบทุกหนAวยการเรียน  

3.4.2.3 ผู7เรียนสามารถกลับมาเรียนซ้ำในหนAวยท่ีได7เรียนไปแล7วได7 เพ่ือเปkนการทบทวน 
3.4.2.4 ผู7เรียนต7องสร7างพื้นที่หรืออัลบั้มเพื่อเก็บผลงาน ไฟล<ภาพหรือไฟล<วีดีโอขั้นตอน

การทำงานเพ่ือเผยแพรA 

3.4.2.5 ผู7เรียนจะต7องทำการเผยแพรA นำเสนอผลงานและให7ข7อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา
ของตนเองอยAางเปáดเผย 

3.4.2.6 ผู7เรียนสามารถเข7ารAวมกิจกรรมกลุAม เพ่ือแลกเปล่ียนประสบการณ<และข7อคิดเห็น
เพ่ือการพัฒนาทักษะของตนเอง 

3.4.2.7 หลังจากเรียนครบทุกหนAวย ผู 7เร ียนจะต7องทำแบบประเมินตนเองเพื ่อวัด
ผลสัมฤทธ์ิด7านทักษะการวาดภาพท่ีได7เรียนมาท้ังหมดและใบรับรองผลการเรียน 

3.4.3  การออกแบบเน้ือหาในการเรียนท่ีเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรู<และประสบการณG 

การศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย 

 จากแผนลำดับกิจกรรมในการเรียนรู7ในข7างต7น ผู7วิจัยได7ออกแบบเน้ือหาในการเรียนให7เหมาะสมกับ

กับวิธีการวาดภาพผAานแอพพลิเคชั่นบนโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ให7

เหมาะสมกับชAองทางการเรียนและการติดตAอกันของผู7เรียนรวมทั้งเปkนชAองทางการติดตAอกันของผู7เรียนกับโค7ช 

ผAาน  Facebook page และ YouTube Channel เพื่อให7ผู7เรียนได7เข7าถึงการเรียนและการปฏิบัติงานการ

วาดภาพได7อยAางรวดเร็วอยAางไมAจำกัดทั้งเวลาและสถานที่ ผู7เรียนสามารถเลือกรูปแบบและวิธีการเรียนตาม

ความต7องการที ่เหมาะสมกับตนเอง นอกจากนี ้ย ังมีเครื ่องมือชAวยในการเรียนรู 7ค ือ E-Sketch book  

(Department for Children, Education, Lifelong Learning and Skill, 2008 : 7-30) เปkนสิ ่งที ่ผู 7เรียน

สามารถฝßกฝนผAานสมุดรAางภาพได7คือ 1) การวาดภาพจากของจริงที่เห็นลงในสมุดรAางภาพ 2) ผู7เรียนสามารถ

เขียนความคิดของตน หรือบันทึกส่ิงตAาง ๆ เพ่ือท่ีจะสามารถนำกลับมาใช7ได7ในอนาคตในลักษณะของการเขียน

และการวาดภาพตามจินตนาการและความรู7สึกในขณะนั้น 3) การสำรวจและตรวจสอบการทำงานของตนเอง

เพื่อหารูปแบบในการทำงานด7วยรูปแบบ ลักษณะ วัสดุและกระบวนการที่แตกตAางออกไป 4) ผู7เรียนสามารถ

จัดชุดความคิดโดยเริ่มจากการทำงานลงในสมุดรAางภาพ 5) สมุดวาดภาพทำให7เกิดชุดความสัมพันธ< และ

แนวทางในการพัฒนาความคิดในชAวงเวลาของปรับแตAงงานของตนเองได7  เพ่ือเปkนทางเลือกในการใช7เคร่ืองมือ

ที่นอกเหนือจากโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) (สำหรับผู7เรียนที่มีปlญหาด7าน

สายตาที่ไมAสามารถใช7โทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ในระยะเวลานาน ก็จะ

เปล่ียนรูปแบบการปฏิบัติงานวาดภาพมาอยูAบน E-Sketch book แทน)  

นอกจากนี้สื่อที่ใช7มีความนAาสนใจและสามารถกระตุ7นให7เกิดความกระตือรือร7นในการเรียนรู7ของ

ผู7เรียน อีกทั้งเนื้อต7องครบตามแบบแผนการเรียนรู7ศิลปะ (DBAE) โดยเน7นทักษะการปฏิบัติการวาดภาพ มี

เน้ือหาในการเรียนศิลปะการวาดภาพดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3.4.3.1 กAอนเข7าสูAการเรียน เปkนการแนะนำให7ผู7เรียนสามารถเลือกใช7แอพพลิเคชั่น ท่ี
สามารถใช7ในการเรียนวาดภาพได7 และวิธีการใช7เคร่ืองมือในแอพพลิเคช่ันในการวาดภาพ  

3.4.3.2 ระดับพื้นฐาน เปkนการแนะนำให7ผู7เรียนรู7จักความหมาย รูปแบบ วิธีการของการ
วาดภาพในลักษณะตAาง ๆ และลำดับการสอนการวาดภาพขั้นพื้นฐาน ประกอบด7วย การเขียนเส7น การเขียน

ภาพ 2 มิติ การเขียนภาพ 3 มิติ การให7แสงเงา การสร7างพ้ืนผิว  

ผู7เรียนจะต7องผAานการเรียนและการปฏิบัติใน 2 ขั้นแรก แตAในลำดับถัดไป ผู7เรียนสามารถที่จะเลือก

เรียนในหนAวยไหนกAอนก็ได7 แตAจะต7องเรียนให7ครบทุกหนAวย (ในลำดับถัดไปนี้ผู7เรียนสามารถเรียนซ้ำเพื่อเปkน

การทบทวนหรือทำซ้ำได7) 

3.4.3.3  ระดับสูง จะแบAงเปkนหนAวยการเรียนที่จะแสดงตัวอยAางและนำเสนอแบบฝßกของ

การวาดภาพในระดับงAาย ไปจนถึงระดับยาก ประกอบด7วยการวาดภาพในหัวข7อดังตAอไปน้ี 

3.4.3.4  Still life Drawing มีดังน้ี 

(1) ผลไม7  
(2) ตุåกตา 

3.4.3.5  Portraits Drawing มีดังน้ี 

(1) ผู7หญิง 
(2) ผู7ชาย 
(3) เด็ก 

3.4.3.6  Landscape Drawing / Urban Drawing มีดังน้ี 

(1) วิวภูเขา 
(2) หมูAบ7านชนบท 
(3) เมือง 

3.4.3.7  Fantasy และ Imagination มีดังน้ี 

                     (1)  ภาพตามจินตนาการ 

นอกจากการเรียนวาดภาพบนโทรศัพท<มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 

ผู 7เรียนยังสามารถวาดบน E-Sketch book และในทุกผลงานผู7เรียนจะต7องเผยแพรA นำเสนอบนพื้นที่ใน

ชAองทางของ  Facebook page ในขั้นตอนนี้ผู7เรียนจะมีโอกาสได7นำเสนอผลงาน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น

และข7อเสนอแนะกับผู7รAวมเรียนด7วย 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.5 สถิติที่ใช<ในการวิเคราะหGข<อมูล 

3.5.1   การศึกษาข<อมูลพ้ืนฐานและประเมินปQญหาในการเรียนวาดภาพ  

ผู7วิจัยใช7สถิติ การวิเคราะห<ความถี่และร7อยละ แล7วใช7การวิเคราะห<และการสังเคราะห<เนื้อหา

สำหรับข7อมูลเชิงคุณภาพสำหรับข7อมูลที่ได7จากการแสดงความคิดเห็นและข7อเสนอแนะในการวิเคราะห<ข7อมูล

พ้ืนฐานในการวิจัย 

3.5.2  การสร<างรูปแบบการเรียนรู<และประสบการณGการศึกษาตAอศิลปะตามอัธยาศัย  

ผู7วิจัยใช7สถิติวิเคราะห<ความถี่และร7อยละ แล7วใช7การวิเคราะห<และการสังเคราะห<เนื้อหาสำหรับ

ข7อมูลเชิงคุณภาพสำหรับข7อมูลที่ได7จากการแสดงความคิดเห็นและข7อเสนอแนะในการวิเคราะห<ข7อมูลพื้นฐาน

ในการวิจัย 

3.5.3  ในการประเมินประสิทธิผลด<านทักษะการวาดภาพ, ทักษะชีวิตของผู<เรียนและประเมิน 

ความพึงพอใจตAอรูปแบบการเรียนรู<ศิลปะตามอัธยาศัย  

ผู7วิจัยใช7สถิติวิเคราะห<ความถี่ คAาร7อยละ คAาเฉลี่ย  สำหรับเกณฑ<ระดับคะแนน 5 ระดับ นำคAาเฉล่ีย

แตAละข7อมูลมาเทียบกับเกณฑ<ในการให7ความหมายได7พิจารณาโดยใช7เกณฑ<กำหนดความหมายตามขอบเขต

ของคAาเฉล่ียตามแนวคิดของ Best ( Best 1981:182)  

  คAาเฉล่ีย     4.50-5.00 หมายถึง      มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานระดับดีมาก 

  คAาเฉล่ีย     3.50-4.49 หมายถึง      มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานระดับดี 

  คAาเฉล่ีย     2.50-3.49  หมายถึง     มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานระดับปานกลาง 

  คAาเฉล่ีย     1.50-2.49 หมายถึง      มีความเหมาะสมในการนำไปใช7งานพอใช7 

  คAาเฉล่ีย     1.00-1.49 หมายถึง      ไมAมีคุณภาพในการนำไปใช7งาน ควรปรับปรุงแก7ไข 
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3.5.4  การประเมินทักษะการวาดภาพด<วยตนเอง รูปแบบของ Rubric Scoring  

ผู 7ว ิจัยใช7วิธีการวิเคราะห<ข7อมูลโดยคAาเฉลี ่ยเลขคณิต (Mean) และสAวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation) แปลผลคะแนนเฉลี ่ยของข7อมูลแบบอิงเกณฑ<แบAงคะแนนเปkน 3 ระดับ (สำเริง 

จันทรสุวรรณ, 2544 : 3) โดยมีวิธีดังน้ี  

								คะแนนสูงสุด"คะแนนต่ำสุด
จำนวนชั้น

          =          
#"$
#
  

                     =           0.66 

จากเกณฑ<ดังกลAาวสามารถแปลความหมายของระดับคะแนนได7ดังน้ี 

ระดับปฏิบัติ คAาเฉล่ียคะแนน 

ดี 1.00-1.66 

ดีมาก 1.67-2.33 

ยอดเย่ียม 2.34-3.00 

 เกณฑ<ระดับคะแนน 3 ระดับ นำคAาเฉล่ียแตAละข7อมูลมาเทียบกับเกณฑ<ในการให7ความหมายได7

พิจารณา โดยใช7เกณฑ<กำหนดความหมายตามขอบเขตของคAาเฉล่ียจากเกณฑ<ของวิเชียร  เกตุสิงห< (2538 : 9) 

ดังน้ี 

คะแนนเฉล่ีย 2.34 - 3.00  หมายถึง  ผลประเมินอยูAในระดับยอดเย่ียม 

คะแนนเฉล่ีย 1.67 - 2.33  หมายถึง  ผลประเมินอยูAในระดับดีมาก 

คะแนนเฉล่ีย 1.00 - 1.66  หมายถึง  ผลประเมินอยูAในระดับดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห2ข4อมูล 

การวิจัยครั้งนี้เป0นการพัฒนารูปแบบการเรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย 

โดยมีวัตถุประสงค;ของการวิจัย 3 ประการ คือ ประการแรก เพื่อศึกษาข6อมูลพื้นฐานของกระบวนการและ

ปNญหาการในการวาดภาพในแบบใช6อุปกรณ;ศิลปะและความเป0นไปได6ในการใช6โทรศัพท;มือถือแบบ 

Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) เป0นเครื่องมือในการเรียนรู6ศิลปะตามอัธยาศัย ประการที่สอง เพ่ือ

พัฒนารูปแบบการเรียนรู6ศิลปะตามอัธยาศัยและประการที่สาม เพื่อประเมินประสิทธิผลด6านทักษะการวาด

ภาพและทักษะชีวิตของผู6เรียนและประเมินความพึงพอใจต@อรูปแบบการเรียนรู6ศิลปะตามอัธยาศัย โดย

สามารถนำเสนอผลการวิเคราะห;ข6อมูลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตาม

อัธยาศัยได6 3 ระยะ ดังน้ี 

4.1  ผลการศึกษาข4อมูลพื ้นฐานของกระบวนการและปEญหาในการวาดภาพในแบบที่ใช4
อุปกรณ2ศิลปะและความเปMนไปในการใช4โทรศัพท2มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 
เปMนเคร่ืองมือในการเรียนรู4และประสบการณ2การศึกษาตjอศิลปะตามอัธยาศัย 

4.1.1  ผลการสังเคราะห;ข6อมูลจากเอกสารงานวิจัย บทความที่เกี่ยวข6อง ตำราและวารสาร
ด6านการเรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย 

4.1.2  ผลการสังเกตแบบมีส@วนร@วมและผลการศึกษาทัศนคติต@อการปฏิบัติการวาดภาพและ
ความสุขในการวาดภาพในแบบที่ใช6อุปกรณ;ทั่วไปและใช6อุปกรณ;โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone หรือ 

PDA (iPad, Tablet) 

4.2  ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู4และประสบการณ2การศึกษาตjอศิลปะตามอัธยาศัย 
4.2.1 ผลการร@างกรอบรูปแบบการเรียนรู6และกิจกรรมของการเรียนรู6และประสบการณ;

การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัยและผลการประเมินองค;ประกอบรูปแบบการเรียนรู6ศิลปะตามอัธยาศัย ความ

สอดคล6องขององค;ประกอบ เนื้อหา กิจกรรมและการประเมินโดยผู6เชี่ยวชาญที่เป0นนักวิชาการในสาขาท่ี

เก่ียวข6องรวมท้ังศิลปrน 

4.2.2 ผลการประเมินทัศนคติต@อรูปแบบการเรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะ
ตามอัธยาศัยและความคิดเห็นของผู6ทรงคุณวุฒิ 

4.2.3 ผลการประเมินองค;ประกอบแต@ละด6านของรูปแบบการเรียนรู 6และประสบการณ;
การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัยและความคิดเห็นของผู6ทรงคุณวุฒิ 
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4.3  ผลประเมินประสิทธิผลด4านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตของผู4เรียนและประเมิน
ความพึงพอใจตjอรูปแบบการเรียนรู4และประสบการณ2การศึกษาตjอศิลปะตามอัธยาศัย 

4.3.1 ผลการศึกษาประสิทธิผลด6านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตด6วยตนเองของผู6เรียน 
4.3.2 ผลการประเมินความพึงพอใจต@อการเรียนรู6และรูปแบบการเรียนรู6และประสบการณ;

การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย 

 

4.1  ผลการศึกษาข4อมูลพื้นฐานของกระบวนการและปEญหาในการวาดภาพในแบบที่ใช4   
อุปกรณ2ศิลปะและความเปMนไปในการใช4โทรศัพท2มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA   
(iPad, Tablet) เปMนเครื่องมือในการเรียนรู4และประสบการณ2การศึกษาตjอศิลปะตามอัธยาศัย 

ผลการศึกษาข6อมูลพื้นฐานของกระบวนการและปNญหาในการวาดภาพในแบบที่ใช6อุปกรณ;ศิลปะและ

ความเป0นไปในการใช6อุปกรณ; PDA (iPad, Tablet) หรือโทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone เป0นเครื่องมือใน

การเรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย เพื่อนำผลการศึกษาเป0นข6อมูลสนับสนุนในการ

ทำวิจัย โดยผลการดำเนินการวิจัย ประกอบด6วย 

4.1.1 ผลการสังเคราะห2ข4อมูลจากเอกสารงานวิจัย บทความท่ีเก่ียวข4อง ตำราและวารสารด4าน 
การเรียนรู4และประสบการณ2การศึกษาตjอศิลปะตามอัธยาศัย เขียนเปMนองค2ประกอบในรูปแบบของ 
Learning Analytics ได6ดังน้ี 

การวิเคราะห;การเรียนรู6 (Learning Analytics) แบ@งออกเป0น 4 ประเด็น ประกอบด6วย 
      4.1.1.1  ชนิดของระบบข6อมูลที่ใช6รวบรวม จัดการ และใช6สำหรับวิเคราะห;บริบทรูปแบบการ

เรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย (What?) 

บริบทของรูปแบบการเรียนรู 6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย (Context of 

Informal Art Learning) ประกอบด6วย 2 เร่ือง คือ 

(1)  รูปแบบการเรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย 
รูปแบบเป0นรูปธรรมของความคิด ซึ่งบุคคลแสดงออกมาในลักษณะใดลักษณะหน่ึง 

อาจเป0นข6ออธิบาย แผนภูมิหรือแผนผัง ไดอะแกรม เพื่อเป0นแนวทางให6ตนและผู6อื่นเข6าใจความหมายของ

รูปแบบใด ๆ ได6ชัดเจนยิ่งขึ้น นอกจากนี้รูปแบบยังเป0นเครื่องมือทางความคิดที่บุคคลใช6แสวงหาคำตอบ 

ความรู6 ความเข6าใจในปราฏการณ;ต@าง ๆ  (ธิดารัตน; จอดนอก, 2556 : หน6า 41) 
รูปแบบทางด6านการศึกษามักใช6คำว@ารูปแบบการเรียนการสอน เป0นลักษณะของการเรียนการสอน

ที่จัดขึ้นอย@างเป0นระบบระเบียบตามปรัชญา ทฤษฎี หลักการ โดยนักการศึกษามักนิยมใช6คำว@า “ระบบ” ใน

ความหมายที่เป0นระบบใหญ@ ครอบคลุมองค;ประกอบสำคัญของการศึกษา ประกอบด6วย ปรัชญา ทฤษฎี 

หลักการ แนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนนั้นๆ โดยต6องบรรยายและอธิบายลักษณะการจัดการเรียนการ

สอนที่สอดคล6องกับหลักการที่ยึดถือ แล6วจัดระบบที่มีองค;ประกอบและความสัมพันธ;ขององค;ประกอบของ

ระบบให6สามารถนำผู6เรียนไปสู@เปàาหมายของระบบหรือกระบวนการนั้นๆ ได6 รวมทั้งต6องอธิบายหรือให6ข6อมูล

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกี ่ยวกับวิธีการและเทคนิคการสอนต@างๆ อันจะช@วยให6การจัดกระบวนการเรียนการสอนนั ้นๆ เกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด  สามารถสรุปได6ว@ารูปแบบการเรียนรู6และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัยคือ 

รูปแบบการเรียนการสอนศิลปะโดยยึดระบบระเบียบปรัชญา ทฤษฎี และหลักการการเรียนรู6ตามอัธยาศัย 

โดยประกอบไปด6วยแนวคิดของรูปแบบการเรียนศิลปะการวาดภาพ ที่ใช6เทคโนโลยีและใช6อุปกรณ;ประเภท

โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) เป0นเครื ่องมือในการเรียนรู 6 ให6บรรลุตาม

เปàาหมายของผู6เรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที ่4.1  วิเคราะห)การจัดองค)ประกอบรูปแบบการเรียนรู7และประสบการณ)การศึกษาต?อศิลปะตามอัธยาศัย 
                                           รูปแบบการเรียนรู4 
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หลักสูตร / แผนการเรียนรู7 / การกำหนดเน้ือหา  l  l   l  l l l l 
กระบวนการจัดการเรียนรู7 l l  l l l l l l l l 
การวัดและการประเมินผล l l l  l l l l l l l 
การทบทวนหลังการปฏิบัติ (AAR)  l           

การสร7างสภาพแวดล7อมการเรียนรู7ใหม?  l l l       l 
การเตรียมส่ือและเข7าถึงเทคโนโลยี ICT  l  l  l      

การเตรียมความพร7อมผู7เรียน  l          

การพัฒนาทางวิชาชีพท่ีเก่ียวข7อง   l         

การกำหนดวัตถุประสงค)หรือเป|าหมาย    l  l l  l l l 
การสร7างข7อกำหนดในการเรียน    l        

การแสวงหาแรงบันดาลใจ     l       

การสร7างสมมติฐาน     l       

การกำหนดเวลาและสถานท่ี      l      
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จากการศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู 2 11 รูปแบบ ดังนี ้ รูปแบบการจัดการเรียนรู 2 (สมศ.). 

Samsung Smart Learning Center Model, Support System ทักษะการเรียรู2ศตวรรษที่ 21, การพัฒนา

รูปแบบการจัดการเรียนรู2ทัศนศิลปZ, Impact Art Model, กรอบการออกแบบการเรียนการสอน, การจัด

กระบวนการเรียนรู2 (สำนักงานคณะกรรมการศึกษา), รูปแบบการเรียนรู2ของ Dick & Carey (1987) รูปแบบ

การเรียนรู 2ของ Joyce & Weil, Formulation of School Arts Education Policy, กระบวนการจัดการ

เรียนการสอน  (ศึกษาผู2ใหญt) ประกอบด2วย 13 องคvประกอบ 

จากตารางข2างต2นผู2วิจัยสามารถจัดองคvประกอบรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอ

ศิลปะตามอัธยาศัย ได2 5 องคvประกอบ ดังน้ี 

 (1)  การกำหนดวัตถุประสงคvหรือเป}าหมาย 

 (2)   แผนการเรียนรู2  / การกำหนดเน้ือหา 

 (3)   กระบวนการจัดการเรียนรู2 

 (4)   การสร2างสภาพแวดล2อมการเรียนรู2ใหมtและการเตรียมส่ือและเข2าถึง

เทคโนโลยี ICT 

 (5)   การทบทวนหลังการปฏิบัติ (AAR) และการประเมินผลการปฏิบัติงาน 

สร#างเป(นโมเดลได#ดังภาพประกอบ 

 

 
ภาพท่ี 4.1 แสดงองคvประกอบของรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย

การกําหนด
วตัถปุระสงค์หรือ
เปา้หมาย

แผนการเรียนรู้ /  

การกําหนดเนื Aอหา

กระบวนการจดัการ
เรียนรู้

การสร้าง
สภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้ใหมแ่ละการ
เตรียมสืIอและเข้าถงึ
เทคโนโลยี ICT

การทบทวนหลงัการ
ปฏิบตั ิ(AAR) และ
การประเมินผลการ
ปฏิบตังิาน

องค์ประกอบของรปูแบบการเรียนรู ้
ศิลปะตามอธัยาศยั 
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(2)  เนื้อหา เนื้อหาการเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย แบtงออกเปÖน 3 สtวน 

ประกอบด2วย 

(2.1)  ทฤษฎีทางศิลปะพ้ืนฐาน ประกอบด2วย  

 (2.1.1)  ประวัติศาสตรvศิลปะ เปÖนเนื้อหาเกี่ยวกับประวัติศาสตรvศิลปะ

ต้ังแตtยุคกtอนประวัติศาสตรvจนถึงปâจจุบัน รวมถึงชีวประวัติ ผลงานของศิลปãน 

(2.1.2)  องค vประกอบศ ิลปะ ม ี เน ื ้ อหาเก ี ่ ยวก ับท ัศนธาต ุห รือ

องคvประกอบศิลปะ ประกอบด2วย จุด เส2น สี พ้ืนผิว  

(2.1.3)  หลักการสร2างสรรคvศิลปะ มีเนื้อหาเกี่ยวกับหลักการสร2างสรรคv

ศิลปะประกอบด2วย เอกภาพ สมดุล กลมกลืน แตกตtาง ระนาบ การซ้ำ เปÖนต2น 

(2.2)  เทคนิคและวิธีการวาดภาพผtานระบบแอพพลิเคช่ัน และการใช2เคร่ืองมือ 

กtอนเข2าส ู tการเร ียน เปÖนการแนะนำให2ผ ู 2 เร ียนสามารถเลือกใช2

แอพพลิเคช่ันท่ีสามารถใช2ในการเรียนวาดภาพได2 และวิธีการใช2เคร่ืองมือในแอพพลิเคช่ันในการวาดภาพ  

  (2.3)  การวาดภาพ แบtงออกเปÖน 2 สtวน 

  (2.3.1)  ทักษะพ้ืนฐานในการวาดภาพ  

ในระดับพื้นฐาน เปÖนการแนะนำให2ผู 2เรียนรู 2จักความหมาย 

รูปแบบ วิธีการของการวาดภาพในลักษณะตtาง ๆ และลำดับการสอนการวาดภาพข้ันพ้ืนฐาน ประกอบด2วย  

  (2.3.1.1)  เส2นในการวาดภาพ 

   (2.3.1.2)  แสงเงา 

   (2.3.1.3)  พ้ืนผิว 

   (2.3.1.4)  รูปรtางและรูปทรง 

   (2.3.1.5)  การจัดองคvประกอบในงาน 

   (2.3.2)  หัวข2อท่ีกำหนดในการเรียน มีด2วยกัน 4 หัวข2อ ประกอบด2วย 

   (2.3.2.1)  หัวข2อ “ภาพหุ tนนิ ่ง” (Still Life) เชtน รูปทรง

เรขาคณิต ผลไม2 ตุêกตา ขวดแก2ว 

  (2.3.2.2)  หัวข2อ “ภาพบุคคล” (Portrait) เชtน ผู2ชาย ผู2หญิง 

เด็ก 

  (2.3.2.3)  หัวข2อ “ภาพสถานที ่” (Urban / Landscape) 

เชtนทิวทัศนvภูเขา หมูtบ2านชนบท เมือง  

   (2.3.2.4)  ห ัวข 2อ “งานสร 2างสรรค vตามจ ินตนาการ” 

(Imagination / Fantasy ) เชtน ภาพตามจิตนาการ 
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ผู2เรียนจะต2องผtานการเรียนและการปฏิบัติวาดภาพท้ัง 2 สtวน โดยผู2เรียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนใน

หนtวยไหนกtอนก็ได2 แตtจะต2องเรียนให2ครบทุกหนtวย (ในลำดับถัดไปนี้ผู2เรียนสามารถเรียนซ้ำเพื่อเปÖนการ

ทบทวนหรือทำซ้ำได2) 

4.1.1.2  วัตถุประสงคvหรือเป}าหมาย เพ่ือการวิเคราะหvระบบการเรียนรู2 (Why?)  

แบtงวัตถุประสงคvหรือเป}าหมาย (Object / Purpose) เปÖน 2 สtวนคือ วัตถุประสงคvของผู2เรียน 

และวัตถุประสงคvของการจัดการเรียนรู2 

(1) วัตถุประสงคvของผู2เรียน  
วัตถุประสงคvหรือเป}าหมายของผู2เรียนในการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอ

ศิลปะตามอัธยาศัย ผู2วิจัยได2ทำการรวบรวมเนื้อหาจากแบบสำรวจและสอบถามออนไลนvผtานระบบ Google 

From โดยกำหนดวัตถุประสงคvของผู2เรียนได2ท้ังหมด 7 ข2อดังน้ี 

 (1.1)  เพ่ือเปÖนงานอดิเรก 

 (1.2)  เพ่ือพัฒนาตนเองด2านศิลปะ 

 (1.3)  เพ่ือนำไปใช2ในการประกอบอาชีพ 

 (1.4)  เพ่ือฝôกสมาธิ 

 (1.5)  เพ่ือนำไปใช2ในการเรียน 

 (1.6)  เพ่ือคลายเครียด 

 (1.7) เพ่ือเพ่ิมระดับความสุข 

 (2)  วัตถุประสงคvของการจัดการเรียนรู2  

ตามวัตถุประสงคvของงานวิจัยที่นอกเหนือจากทักษะความสามารถด2านศิลปะการ

วาดภาพแล2ว รูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย ยังมีวัตถุประสงคv เพ่ือ

พัฒนาทักษะชีวิต (Life Skill) ประกอบด2วย 4H คือ 

     (2.1)  พัฒนาทักษะการทำงาน (Hand) เพื่อให2ผู2เรียนได2เรียนรู2การปฏิบัติการ

ทำงานศิลปะ 

     (2.2)  ปรับทัศนคติในการเรียนรู 2 (Heart) เพื ่อให2ผู 2เรียนมีทัศนคติที ่ดีและมี

กระตุ2นในการเรียนรู2ศิลปะ 

     (2.3)  พัฒนากระบวนการคิด (Head)  เพื่อให2ผู2เรียนสามารถคิดวิเคราะหvและ

ความคิดสร2างสรรคv 

     (2.4)  สtงเสริมความสุขและสุขภาพ (Health) เพื ่อให2ผู 2เรียนมีความสุขและ

สุขภาพแข็งแรง 
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4.1.1.3  กลุtมเป}าหมาย (Targets / Stakeholders) จำแนกได2 2 กลุtม แบtงตามชtวงวัย และ

กลุtมการศึกษา มีดังน้ี 

    (1)  แบtงตามชtวงวัย 

(1.1)  วัยเด็ก (Children) โดยสหประชาชาติและองคvกรยูนิเซฟ ได2ให2นิยามคำ

วtา “เด็ก” วtาหมายถึง มนุษยvท่ีอายุต่ำกวtา 18 ปù  

(1.2)  วัยรุtน  (Young) จำแนกตามหลักประชากรศาสตรv อยูtในชtวงอายุ 15 – 

19 ปù 

(1.3)  วัยผู2ใหญtชtวงต2น  (Young Adult) จำแนกตามหลักประชากรศาสตรv อยูt

ในชtวงอายุ 20 – 40 ปù 

(1.4)  วัยผู2ใหญt  (Adult) หรือวัยกลางคน จำแนกตามหลักประชากรศาสตรv 

คือชtวงอายุ 40 – 60 ปù 

(1.5)  วัยชรา  (Older Adult) จำแนกตามหลักประชากรศาสตรv คือ อายุ 60 

ปùข้ึนไป 

(2)  แบtงตามกลุtมการศึกษา มีดังน้ี 

(2.1)  ผู2ท่ีศึกษาในระบบ 

(2.2)  ผู2ท่ีเรียนการศึกษานอกระบบ 

(2.3)  ผู2ท่ีเรียนการศึกษาตามอัธยาศัย 

(2.4)  ผู2ท่ีไมtได2เรียนท้ังในและนอกระบบ 

4.1.1.4  วิธีดำเนินการ (How?) 

ประกอบด2วย 3 ประเด็น คือกิจกรรม , เทคโนโลยีและเครื่องมือและการประเมินผลการ

ปฏิบัติการวาดภาพ (Process and Assessment) มีรายละเอียดดังน้ี 

 (1)  ระเบียบวิธี / กิจกรรม  

 กำหนดกิจกรรมในการเรียนตามแบบแผนการเรียนรู2ศิลปะ (DBAE) ตามแนวคิด

จากประสบการณvการเรียนรู 2  (ELT) ทักษะชีว ิต (Life Skill) และรูปแบบของ Mobile Learning ด2วย

โทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone โดยใช2 Application พื้นฐานบนโทรศัพทvมือถือ โดยใช2ชtองทางในการ

เรียนรู2ผtานชtองทางออนไลนv (Online) 2 ชtองทาง คือ Facebook Page และ YouTube Channel เพ่ือติดตtอ

กับผู2ออกแบบการสอนหรือโค2ช รวมท้ังการประชาสัมพันธvบนส่ือออนไลนv โดยมีข้ันตอนของกิจกรรมดังน้ี 

      (1.1)  การลงทะเบียนเพื่อเรียนในระบบออนไลนv รับทราบข2อกำหนดในการ

เรียน และทำแบบทดสอบกtอนเรียน แล2วประเมินทักษะด2านการวาดภาพและความสุขด2วยตนเอง 

      (1.2)  ผู2เรียนสามารถเรียนตามลำดับที่ผู2ออกแบบการสอนได2กำหนดให2 หรือ

เลือกเรียนในหนtวยท่ีตนเองต2องการท่ีจะเรียนได2 โดยผู2เรียนต2องเรียนให2ครบทุกหนtวยการเรียน  

      (1.3)  ผู2เรียนสามารถกลับมาเรียนซ้ำในหนtวยที่ได2เรียนไปแล2วได2 เพื่อเปÖนการ

ทบทวน 
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      (1.4)  ผู2เรียนต2องสร2างพื้นที่หรืออัลบั้มเพื่อเก็บผลงาน ไฟลvภาพหรือไฟลvวีดีโอ

ข้ันตอนการทำงานเพ่ือเผยแพรt 

      (1.5)  ผู2เรียนจะต2องทำการเผยแพรt นำเสนอผลงาน และให2ข2อเสนอแนะเพ่ือ

การพัฒนาของตนเองอยtางเปãดเผย 

      (1.6)  ผู2เรียนสามารถเข2ารtวมกิจกรรมกลุtม เพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณvและ

ข2อคิดเห็นเพ่ือการพัฒนาทักษะของตนเอง 

      (1.7)  หลังจากเรียนครบทุกหนtวย ผู2เรียนจะต2องทำแบบประเมินตนเองเพื่อวัด

ผลสัมฤทธ์ิด2านทักษะการวาดภาพท่ีได2เรียนมาท้ังหมด และใบรับรองผลการเรียน 

ในขั้นตอนข2างต2นเปÖนขั้นตอนที่สำคัญในการสร2างสภาพแวดล2อมในการเรียนรู2 และเปÖนการเตรียม

ความพร2อมให2กับผู2เรียน ท่ีแตกตtางจากการเรียนในระบบซ่ึงผู2เรียนจะต2องทำการสำรวจและออกแบบแผนการ

เรียนของตนเอง ซ่ึงจะต2องเกิดจากทัศนคติท่ีดีตtอการเรียนศิลปะในรูปแบบการเรียนรู2ตามอัธยาศัย และผู2เรียน

จะต2องสร2างแรงกระตุ2นในการเรียนได2อยtางตtอเน่ืองเพ่ือให2สำเร็จตามวัตถุประสงคvของผู2เรียนเอง 

       (2)  เทคโนโลยีและเคร่ืองมือ  

            (2.1)  เทคโนโลยี / ออนไลนv (ICT) 

             (2.1.1)  Interactive E-book ผู 2 เร ียนสามารถใช2 Interactive E-

book ผtานระบบออนไลนv หรือพิมพvออกมาเพื่อใช2งานแบบออฟไลนvได2 ภายในจะประกอบไปด2วยคำอธิบาย 

ตัวอยtางผลงาน ขั้นตอนการวาดภาพ ไฟลvวีดีโอที่ลิงคvผtานระบบ YouTube การเชื่อมตtอกับแอพพลิเคชั่นเพ่ือ

ใช2ในการวาดภาพ  

         (2.1.2)  Website ผู2เรียนสามารถใช2เว็บไซตvเปÖนอีกชtองทางในการ

เรียนรู2 โดยมีเนื้อหาสอดคล2องกับ Interactive E-book และผู2เรียนใช2เปÖนชtองทางในการติดตtอหรือมีสtวน

รtวมกับกลุtมผู2รtวมเรียน 

             (2.1.3)  YouTube ผู2เรียนสามารถใช2เปÖนชtองทางในการเรียนรู2 ดู

ตัวอยtางขั้นตอนการทำงาน และสามารถอัปโหลดไฟลvวีดีโอขั้นตอนการทำงานของตนเพื่อแลกเปลี่ยนกับเพื่อน

รtวมเรียน 

             (2.1.4)  Facebook ผู 2เรียนสามารถใช2 Facebook page เปÖนอีก

ชtองทางในการเรียนรู2 แลกเปล่ียนและติดตtอส่ือสารกับกลุtมผู2เรียนและเพ่ือนรtวมเรียน 

(2.2)  เคร่ืองมือ / อุปกรณv / ส่ือ (Device) 

(2.2.1)  โทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone ผู2เรียนจะต2องดาวนv

โหลดแอพพลิเคชั่นสำหรับการวาดภาพไว2บนโทรศัพทvมือถือ Smartphone และสามารถเรียนรู2และวาดภาพ

ผtานโทรศัพทvมือถือ Smartphone ได2 
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(2.2.2)  PDA (iPad, tablet) ผ ู 2 เ ร ี ย น จะต 2 อ ง ด า วน v โ ห ลด

แอพพลิเคชั่นสำหรับการวาดภาพไว2บน PDA (iPad, tablet)  และสามารถเรียนรู2และวาดภาพผtาน PDA 

(iPad, tablet) ได2 

2.2.3)  คอมพิวเตอรv  ผู 2เรียนจะต2องดาวนvโหลดแอพพลิเคช่ัน

สำหรับการวาดภาพไว2บนคอมพิวเตอรvและสามารถเรียนรู2และวาดภาพผtานคอมพิวเตอรvได2 

(2.2.4)  E-Sketch book  ผ ู 2 เร ียนสามารถใช2  E-Sketch book 

เปÖนอีกชtองทางในการเรียนรู2 โดยมีเนื้อหาสอดคล2องกับ Interactive E-book และผู2เรียนจะต2องถtายภาพ

ขั้นตอนการทำงานหรือผลงานของตนเพื่อนำเสนอบนพื้นที่เว็บไซตv หรือ Facebook page เพื่อเปÖนชtองทาง

ในการติดตtอหรือมีสtวนรtวมกับกลุtมผู2รtวมเรียน 

(3)  การประเมินตนเอง (Self-Assessment) ประกอบด2วย 2 สtวน 

(3.1)  การประเมินการปฏิบัติงาน (AAR) เปÖนขั้นตอนการประเมินการ

ปฏิบัติงานของตนเอง หลังจากการวาดภาพในแตtละหัวข2อได2สำเร็จและพอใจแล2ว ผู2เรียนจะต2องทำการ

ประเมินการปฏิบัติงานของตนเองเพื่อตรวจสอบความถูกต2อง และข2อบกพรtอง พร2อมทั้งแนวทางแก2ไขในการ

ทำงานของตนเอง  

 (3.2)  การประเมินทักษะการวาดภาพด2วยตนเอง (Self-Performance 

Assessment) เปÖนขั้นตอนการประเมินผลการปฏิบัติงานด2วยตนเอง ซึ่งเปÖนแบบประเมินทั้งระบบออนไลนv

และออฟไลนv โดยผู2เรียนจะต2องทำความเข2าใจกับเกณฑvการประเมินผtานระบบรูบริค (Rubric) ที่จะทำให2

ผู2เรียนประเมินตนเองได2อยtางถูกต2องและแมtนยำ ปราศจากความลำเอียง และสามารถนำผลจากการประเมิน

ไปพัฒนาการทำงานหรือการเรียนตtอไปได2 

แบบสังเกตแบบมีสtวนรtวม (Participant Observation Form) ประกอบด2วยแบบบันทึกพฤติกรรม 

โดยจะทำการบันทึกกระบวนการ-ขั้นตอนในการวาดภาพ, ปâญหาหรืออุปสรรคในการวาดภาพด2วยอุปกรณv

ปฏิบัติการศิลปะท่ัวไปและอุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 
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ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

107 

4.1.2  ผลจากการสังเกตแบบมีสCวนรCวม (Participant Observation Form) ประกอบด2วยแบบ

บันทึกพฤติกรรม โดยจะทำการบันทึกกระบวนการ, ขั้นตอนในการวาดภาพ, ปâญหาหรืออุปสรรคในการวาด

ภาพด2วยอุปกรณvปฏิบัติการศิลปะทั่วไปและอุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, 

Tablet) มีรายละเอียดดังน้ี 

 

  
  

  
  

  
 

ภาพท่ี 4.2  กิจกรรมของกลุtมอาสาสมัครเพ่ือให2ข2อมูลการเรียนรู2ศิลปะการวาดภาพโดยใช2 

                  โทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ในข้ันตอนการ 

                  เก็บข2อมูลเบ้ืองต2น 
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จากการเข2าไปมีสtวนรtวมในกิจกรรมและทำกันบันทึกผtาน แบบสังเกตแบบมีสtวนรtวม (Participant 

Observation Form) เพื่อบันทึกพฤติกรรมการปฏิบัติงาน กระบวนการและขั้นตอนในการวาดภาพ, ปâญหา

หรืออุปสรรคในการวาดภาพด2วยอุปกรณvปฏิบัต ิการศิลปะทั ่วไปและอุปกรณvโทรศัพทvม ือถือแบบ 

Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) สามารถสรุปข2อมูลพ้ืนฐานของผู2ให2ข2อมูลได2ดังน้ี 

 

ตารางท่ี 4.2 ข2อมูลด2านประชากรศาสตรvของผู2ให2ข2อมูล (N=15) 

รายการ ความถ่ี ร#อยละ 

เพศ 
ชาย 6 40 

หญิง 9 60 

อายุ 

8-12 ปù 2 13.3 

13-17 ปù 4 26.7 

18-22 ปù 5 33.3 

23-27 ปù 4 26.7 

การศึกษา 

ระดับประถมศึกษา 2 13.3 

ระดับมัธยมต2น 2 13.3 

ระดับมัธยมปลาย 4 26.7 

ระดับปริญญาตรี 6 40 

สูงกวtาระดับปริญญาตรี 1 6.7 

ระยะเวลาในการปฏิบัติงานแตtละคร้ัง 

น2อยกวtา 1 ช่ัวโมง 1 6.7 

1-3 ช่ัวโมง 6 40 

4-6 ช่ัวโมง 5 33.3 

7-9 ช่ัวโมง 2 13.3 

มากกวtา 9 ช่ัวโมง 1 6.7 

ความถ่ีในการเรียนศิลปะหรือการ

ปฎิบัติงานศิลปะใน 1 สัปดาหv 

0-1 คร้ัง 1 6.7 

2-3 คร้ัง 6 40 

4-5 คร้ัง 3 20 

5-6 คร้ัง 2 13.3 

มากกวtา 6 คร้ัง 3 20 
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ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

109 

จากตารางท่ี 4.2 พบวCา นักเรียนศิลปะที่ให2ข2อมูลสtวนใหญtเปÖนเพศหญิง (ร2อยละ 60) มีอายุใน

ระหวtาง  18-22 ปù (ร2อยละ 33.3) และสtวนใหญtศึกษาในระดับปริญญาตรี (ร2อยละ 40) มีระยะเวลาในการ

ปฏิบัติงานแตtละครั ้งโดยประมาณสูงสุดอยู tท่ี 1-3 ชั ่วโมง (ร2อยละ 40) และ 4-6 ชั ่วโมง (ร2อยละ 33.3) 

ตามลำดับ และปฏิบัติงานน2อยกวtา 1 ช่ัวโมง (ร2อยละ 6.7) และมากกวtา 9 ช่ัวโมง (ร2อยละ 6.7) น2อยท่ีสุด  

จากการสังเกตการปฏิบัติงานของผู2ให2ข2อมูล และผลจากที่นักเรียนศิลปะการทำแบบแสดงทัศนคติ

ตtอการปฏิบัต ิการวาดภาพ และความสุขในการวาดภาพในแบบที ่ใช 2อ ุปกรณvทั ่วไปและใช2อ ุปกรณv

โทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) โดยผู2ให2ข2อมูลจะให2ข2อมูลหลังจากที่ได2วาด

ภาพเสร็จสิ้นแล2ว สามารถเขียนตารางเปรียบเทียบพฤติกรรมการปฏิบัติงาน กระบวนการและขั้นตอนในการ

วาดภาพ, ปâญหาหรืออุปสรรคในการวาดภาพด2วยอุปกรณvปฏิบัติการศิลปะทั่วไปและอุปกรณvโทรศัพทvมือถือ

แบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) โดยสามารถแบtงเปÖนรายประเด็นได2ดังน้ี  

(1) ความสะดวกในการเตรียมอุปกรณv 
(2) ความสะอาดของอุปกรณv 
(3) ความสะดวกในการนำไปปฏิบัติงานนอกสถานท่ี 
(4) ความคงทนของอุปกรณv 
(5) ราคาของอุปกรณv/ความคุ2มคtา 
(6) ความสามารถในการนำกลับมาใช2ซ้ำ 
(7) ความสะดวกในการวาดภาพ/ระบายสี 
(8) ความหลากหลายในการทำงาน 
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ตารางท่ี 4.3  ผลการวิเคราะหvทัศนคติตtอการปฏิบัติการวาดภาพและความสุขในการวาดภาพในแบบท่ีใช2 

                  อุปกรณvท่ัวไปและใช2อุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet)  

                  (N =15)  

รายการประเมิน 

ปฏิบัติการวาดภาพโดยใช#อุปกรณbทั่วไป 

ปฏิบัติการวาดภาพโดยใช#อุปกรณb

โทรศัพทbมือถือแบบ Smart Phone 

หรือ PDA (iPad, Tablet) 

คCา 

เฉลี่ย 

X" 

สCวน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(SD) 

ระดับความ

เหมาะสม 

คCา 

เฉลี่ย 

X" 

สCวน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(SD) 

ระดับความ

เหมาะสม 

ค ว า ม ส ะ ด ว ก ใ น ก า ร

เตรียมอุปกรณv 

3.13 0.35 เหมาะสมปาน

กลาง 

4.93 0.26 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

ความสะอาดของอุปกรณv 1.87 0.74 เหมาะสมใน

ระดับพอใช2 

5.00 0.00 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

ความสะดวกในการนำไป

ปฏิบัติงานนอกสถานที่ 

1.73 0.70 เหมาะสมใน

ระดับพอใช2 

5.00 0.00 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

ความคงทนของอุปกรณv 1.87 0.52 เหมาะสมใน

ระดับพอใช2 

4.93 0.26 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

ราคาของอุปกรณv/ความ

คุ2มคtา 

1.80 0.68 เหมาะสมใน

ระดับพอใช2 

3.93 1.03 เหมาะสมใน

ระดับดี 

ความสามารถในการนำ

กลับมาใช2ซ้ำ 

1.80 0.56 เหมาะสมใน

ระดับพอใช2 

5.00 0.00 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

ความสะดวกในการวาด

ภาพ/ระบายสี 

3.00 0.54 เหมาะสมปาน

กลาง 

5.00 0.00 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

ความหลากหลายในการ

ทำงาน 

2.93 0.46 เหมาะสมปาน

กลาง 

5.00 0.00 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

คCาเฉลี่ยรวม 2.27 0.57 เหมาะสมปาน

กลาง 

4.85 0.19 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.3 พบวCา ทัศนคติของนักเรียนศิลปะที่มีตtอเทคนิคในการปฏิบัติการวาดภาพด2วย

อุปกรณvปฏิบัติการศิลปะทั่วไป เมื่อเปรียบเทียบกับปฏิบัติการวาดภาพโดยใช2อุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ 

Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ในทุกด2าน โดยนักเรียนศิลปะมีทัศนคติตtอปฏิบัติการวาดภาพโดย

ใช2อุปกรณvท่ัวไปเฉลี่ยทุกด2านมีความเหมาะสมในระดับปานกลาง (X" = 2.27 , SD = 0.57) และนักเรียนศิลปะ
มีทัศนคติตtอปฏิบัติการวาดภาพโดยใช2อุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) 

โดยเฉล่ียทุกด2านมีความเหมาะสมในระดับดีมาก (X" = 4.85 , SD = 0.19)   
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.4  การเปรียบเทียบผลการวิเคราะหvความสุขในการปฏิบัติงานศิลปะโดยใช2อุปกรณvปฏิบัติงาน 

                  ศิลปะท่ัวไปและใช2อุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ของ 

                  นักเรียนศิลปะ (N=15) 

รายการประเมิน 

ปฏิบัติการวาดภาพโดยใช#อุปกรณbทั่วไป 

ปฏิบัติการวาดภาพโดยใช#อุปกรณb

โทรศัพทbมือถือแบบ Smartphone หรือ 

PDA (iPad, Tablet) 

คCา 

เฉลี่ย 

X"  

สCวน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(SD) 

ระดับความสุข 

คCา 

เฉลี่ย 

X"  

สCวน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(SD) 

ระดับ

ความสุข 

พัฒนาทักษะการทำงาน 

(Hand) 

4.60 0.63 ระดับความสุขดี

มาก 

4.87 0.35 ระดับ

ความสุขระดับ

ดีมาก 

ป ร ั บท ั ศนคต ิ ใ นก า ร

เรียนรู2 (Heart) 

4.00 0.66 ระดับความสุข

ระดับดี 

5.00 0.00 ระดับ

ความสุขระดับ

ดีมาก 

พัฒนากระบวนการคิด 

(Head) 

4.07 0.59 ระดับความสุข

ระดับดี 

5.00 0.00 ระดับ

ความสุขระดับ

ดีมาก 

ส tง เสร ิมความส ุขและ

สุขภาพ (Health) 

3.73 0.46 ระดับความสุข

ระดับดี 

4.80 0.43 ระดับ

ความสุขระดับ

ดีมาก 

คCาเฉลี่ยรวม 4.10 0.59 ระดับความสุข

ระดับดี 

4.91 0.20 ระดับ

ความสุข

ระดับดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.4 พบวCา ระดับความสุขของนักเรียนศิลปะที่มีตtอการปฏิบัติการวาดภาพด2วยอุปกรณv

ปฏิบัติการศิลปะทั ่วไป เมื ่อเปรียบเทียบกับปฏิบัติการวาดภาพโดยใช2อุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ 

Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) พบวtาในภาพรวมนักเรียนศิลปะมีความสุขในการปฏิบัติการวาด

ภาพโดยใช2อุปกรณvทั่วไปเฉลี่ยอยูtในระดับดี (X" = 4.10, SD = 0.59) และนักเรียนศิลปะมีความสุขในการ
ปฏิบัติการวาดภาพโดยใช2อุปกรณvโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) อยูtในระดับดี

มาก (X" = 4.91 , SD = 0.20)   

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.2  ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู#และประสบการณbการศึกษาตCอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

จากข2อมูลพื้นฐานของกระบวนการและปâญหาในการวาดภาพในแบบที่ใช2อุปกรณvศิลปะและความ

เปÖนไปในการใช2โทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet)  เปÖนเครื่องมือในการเรียนรู2

ศิลปะตามอัธยาศัย มีรายละเอียดดังน้ี 

 

4.2.1 ผลการรCางกรอบรูปแบบการเรียนรู#และกิจกรรมของการเรียนรู#ศิลปะตามอัธยาศัยและ 
ผลการประเมินองคbประกอบรูปแบบการเรียนรู#และประสบการณbการศึกษาตCอศิลปะตามอัธยาศัย ความ

สอดคล#องขององคbประกอบ เนื้อหา กิจกรรมและการประเมินโดยผู#เชี่ยวชาญที่เป(นนักวิชาการในสาขาท่ี

เก่ียวข#องรวมท้ังศิลป|น 

4.2.1.1 ผลการรtางกรอบรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตาม
อัธยาศัย มีลำดับการวิเคราะหvรูปแบบดังในภาพท่ีแสดงไว2ด2านลtางดังน้ี 

 

 
 

ภาพท่ี  4.3  รtางกรอบรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัยท่ี 1  

  พัฒนาโดย  ชนัญชิดา ยุกติรัตนv (2560) 

 

รูปแบบของ Informal Art Learning (IAL) เปÖนการความสัมพันธvของทฤษฎีการเรียนรู2 4 ทฤษฎี 

ป ร ะกอบด 2 ว ย  1) Experience leaning  2) Informal leaning  3) Self-direct leaning แ ละ  4) Art 

Education ท่ีเช่ือมโยงกันด2วยระบบออนไลนv  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี  4.4  รtางกรอบรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัยท่ี 2 

  พัฒนาโดย  ชนัญชิดา ยุกติรัตนv (2560) 

 

รtางกรอบรูปแบบการเรียนรู 2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย ที ่สร2างขึ ้นการ 

Learning Analytics ซ่ึงประกอบข้ึนจากกรอบคำถาม What, Why, How, Who โดยผู2วิจัยได2ทำการคล่ีคลาย 

หาข2อมูลและเหตุผลในการสรุปรายละเอียดดังภาพประกอบกtอนที่จะแสดงลำดับของความสัมพันธvของ

กระบวนการและประสิทธิผลในลำดับถัดไป 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี  4.5  รtางกรอบรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัยท่ี 3 

  พัฒนาโดย  ชนัญชิดา ยุกติรัตนv (2560) 

 

ร ูปแบบของ Informal art learning for digital age ประกอบด 2วยร ูปแบบการเร ียนร ู 2ผ t าน

กระบวนการ 3กระบวนการ คือ 

 (1)  Social media / online  : Social media เปÖนห2องเรียนเสมือนผtานระบบ

ออนไลนv   

(1.1) Approach process : สำหรับโมเดลนี้ให2มีการเรียนรู2เปÖนกลุtมผtาน
ระบบโซเชียล ด2วยระบบโซเชียลมีเดียบน Facebook page และ YouTube channel 

(1.2) Building social group : ทำให2เกิดกลุ tม ชุมนุม หรือชมรมของ
บุคคลท่ีมีเป}าหมายเดียวกัน 

(1.3) Outcome : personal empowerment group mobilization : 
การเรียนรู2รtวมกันในระบบโซเชียล เปÖนการเพิ่มขีดความสามารถในระดับบุคคล และเปÖนการระดมพลัง

ความคิดในการสร2างสรรคvความรู2จนเกิดเปÖนองคvความรู2ใหมtในระดับกลุtมหรือสังคม 

(2)  follow to learn / practice and repeated : เ ป Ö น ก า ร ต ิ ด ต า ม

แหลtงข2อมูลผtานระบบเครือขtาย ผู 2เรียนจะต2องมีการบริการจัดการตนเองในการเรียนรู 2ให2เหมาะสมกับ

สถานการณv สภาพแวดล2อมตามความเหมาะสมของตนท้ังภายในและภายนอก เพื่อให2การเรียนรู2เปÖนไปอยtาง

สมบูรณv กลtาวคือเปÖนการเรียนรู2สำหรับโลกดิจิตัลและจากบทบาทที่สื่อดิจิตัล และอินเทอรvเน็ตและมีบทบาท

ในการพัฒนาการเรียนบนโลกดิจิตอลท่ีสมบูรณvย่ิงข้ึนและกtอให2เกิดประโยชนvตtอผู2เรียนมากย่ิงข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(2.1) Approach process : การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยผtานรูปแบบ 
m-learning และถูกสนับสนุนด2วยสื่อดิจิตัล ดิจิตัลมีเดีย ระบบออนไลนv รวมถึงเครื่องมือในการปฏิบัติงานใน

ระบบดิจิตัล เปÖนการสtงเสริมให2เกิดปรากฏการณvในการเรียนรู2ใหมtและการสร2างความรู2ได2ด2วยตัวผู2เรียนเอง 

(2.2) Understanding of the practice of every day : การเร ียนรู2
ผtานสื่อ มีเดีย ในระบบออนไลนv และทำแบบฝôกหัด หรือวาดภาพได2ทุกวัน ผtานโทรศัพทvมือถือแบบ Smart 

Phone หรือ PDA (iPad, Tablet) 

(2.3) Outcome : personal empowerment tactics of learning 
and technique of art : การใช2ประโยชนvในการเรียนรู2ผtานเครื่องมือและชtองทางดิจิตัลเปÖนการเพิ่มพลังหรือ

ศักยภาพหรือขีดความสามารถ กลยุทธvในการเรียน รวมถึงเทคนิคในการสร2างสรรคvงานศิลปะในระดับบุคคล 

และกลุtมสังคมขนาดเล็ก หรืออาจเรียกได2วtา Sub-System 

(2.4) Join and share / Assessment : เปÖนกระบวนการสร2างความรู2
ของผู2เรียนในการมีสtวนรtวมและเผยแพรtผลงานของตน เพื่อให2เกิดการพัฒนาทั้งในสtวนบุคคลและการพัฒนา

ในระบบกลุtม 

(2.5) Approach process : การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยผtานรูปแบบ 
M-learning ด2วยเครื่องมือ สื่อดิจิตัล ผtานระบบออนไลนv จะสร2างประสบการณvในการเรียนรู2 การสร2างสรรคv

การวาดภาพ จากหลากหลายชtองทาง จะทำให2เกิดการจัดระบบการพัฒนาเทคนิคการทำงานขึ้นภายในตัว

ผู2เรียนจนกลายเปÖนงานศิลปะท่ีมีเอกลักษณvเฉพาะบุคคล 

(2.6) Play and appropriation : การเรียนรู 2แบบ M-learning จะใช2
มีเดียและระบบออนไลนvเปÖนชtองทางในการสนับสนุนให2เกิดความรู2 ชtองทางออนไลนvทำให2ผู 2เรียนได2รับ

ประสบการณvอยtางหลากหลาย โดยผู2เรียนจะมีสtวนรtวมตtอประสบการณvจากการเรียนรู2 (experience action) 

และเหมาะสม (อยtางเพียงพอตามความต2องการของผู2เรียน) 

(2.7) Outcome : personal empowerment skill of art and life 
skill : ทักษะการวาดภาพ หรือความรู2ทางด2านศิลปะท่ีได2จากการเรียน จะทำให2ผู2เรียนมีความเช่ียวชาญในการ

ใช2ระบบการเรียนแบบ M-learning ในการหาความรู2ให2ตนเอง ไมtวtาจะเปÖนทักษะ ความรู2ด2านศิลปะการวาด

ภาพและทักษะชีวิต 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี  4.6 รูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย 

          พัฒนาโดย  ชนัญชิดา ยุกติรัตนv (2560) 

 

จากกระบวนการคิดในข2างต2น ผู2วิจัยได2สรุปรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะ

ตามอัธยาศัย IAL โดยแสดงความสัมพันธvและความสำคัญของสtวนตtาง ๆ ซึ่งสามารถเชื่อมโยงกันเพื่อให2เกิด

อิสรภาพทางการเรียนผtานประสบการณvในการเรียนรู 2อยtางมีประสิทธิภาพซึ่งเกิดจากการวางแผนและ

เป}าหมายของตัวผู2เรียนโดยใช2เครื่องมือตtาง ๆ ผtานระบบออนไลนv เพื่อสtงเสริมให2เกิดการกระตุ2นในการเรียนรู2

จากระบบออนไลนvและความก2าวหน2าในการเรียนด2วยเทคนิคการประเมินตนเอง นอกจากนี้การมีสtวนรtวมใน

กระบวนการเรียนยังเปÖนการพัฒนาในสtวนของตัวผู2เรียนและพัฒนาในภาพรวมของการเรียนรtวมกันในระบบ

สังคมออนไลนvอีกด2วย 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4.2.2  ผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู#และประสบการณbการศึกษาตCอศิลปะตามอัธยาศัยโดย 

ผู#เช่ียวชาญท่ีเป(นนักวิชาการในสาขาท่ีเก่ียวข#องรวมท้ังศิลป|น 

 ในขั้นตอนพัฒนารูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัยและสร2าง

รูปแบบสื่อมัลติมีเดียเพื ่อการเรียนรู 2ผtานชtองทางตtาง ๆ โดยทำการเก็บข2อมูลด2วยเทคนิคเดลฟายจาก

ผู2เชี่ยวชาญด2านศิลปะศึกษา, นักเทคโนโลยีการศึกษาและศิลปãน ทั้งหมด 19 คน โดยทำการสัมภาษณvแบบมี

โครงสร2าง ทั้งหมด 3 ครั้ง เพื่อให2ได2ข2อมูลที่สอดคล2อง และมีทิศทางในการพัฒนาที่สัมพันธvกัน โดยสามารถ

สรุปผลดังแสดงในตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย ท่ีใช2 

                 การเรียนรู2การวาดภาพผtานแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบนโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ     

                 PDA (iPad, Tablet), คอมพิวเตอรv และ E-Sketch book จากผู2เช่ียวชาญ  (N=19) 

รายการประเมิน X" SD แปลผล 

ความสอดคล2องของรูปแบบกับการวาดภาพผtานแอพพลิเคช่ัน

พื ้นฐานบนโททรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA 

(iPad, Tablet)  และ  E-Sketch book 

4.79 0.42 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

การใช2แอพพลิเคชั่นพื้นฐานเปÖนเครื่องมือในการเรียนรู2การวาด

ภาพ 

4.87 0.12 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

การใช2แอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบน PDA 4.73 0.39 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

การใช2แอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบน Smartphone 4.80 0.28 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

การใช2แอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบนคอมพิวเตอรv 4.83 0.33 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

การใช2แอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบน  E-Sketch book 4.60 0.47 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

รวม 4.77 0.34 เหมาะสมใน

ระดับดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.5 พบวCา ผู2เช่ียวชาญมีความคิดเห็นวtาในภาพรวมรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณv

การศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย ที่ใช2การเรียนรู2การวาดภาพผtานแอพพลิเคชั่นพื้นฐานบนโทรศัพทvมือถือแบบ 

Smartphone หร ือ PDA (iPad, Tablet), คอมพิวเตอรv  และสม ุดร tางภาพ (E-Sketch book) ม ีความ

เหมาะสมในการนำไปใช2งานอยูtในระดับดีมาก (X" =  4.77 , SD = 0.34) โดยมีความคิดเห็นตtอการใช2
แอพพลิเคชั่นพื้นฐานมีวtาความเหมาะสมที่จะนำไปใช2งานเพื่อเปÖนเครื่องมือในการเรียนรู2การวาดภาพในระดับ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ดีมาก (X" = 4.87 , SD = 0.12) และการใช2แอพพลิเคชั่นพื้นฐานวาดภาพบนคอมพิวเตอรv วtามีความเหมาะสม
ในการนำไปใช2งานในระดับดีมาก (X" = 4.83 , SD = 0.28) โดยให2ความเห็นเพิ่มเติมวtาเปÖนชtองทางและ
ทางเลือกที่ดีให2กับผู2เริ ่มต2นเรียนศิลปะด2วยแอพพลิเคชั่นในการวาดภาพมีหลากหลาย อีกทั้งยังเปÖนการ

ประหยัดคtาใช2จtายจำนวนมากในการใช2อุปกรณvในงานศิลปะ (เชtน เฟรม กระดาษ สีน้ำมัน ดินสอ ) แตtผู2เรียน

สามารถเลือกใช2คำสั่งเพื่อเลือกใช2เครื่องมือได2ตามความต2องการ ตามความสามารถในการรองรับการใช2งาน

ของอุปกรณv ตtาง ๆ โดยเฉพาะคอมพิวเตอรv ซึ่งเปÖนอุปกรณvพื้นฐานท่ีมีขนาดหน2าจอใหญt กวtาหน2าจอของ

โทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet)   ซึ่งผู2เชี่ยวชาญได2ประเมินให2ความเหมาะสม

ในลำดับ (X" = 4.80 , SD = 0.28) (X" = 4.73 , SD = 0.39)  โดยให2คำข2ออธิบายวtาอุปกรณvโทรศัพทvมือถือ
แบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) เปÖนอุปกรณvพื้นฐานที่เหมาะที่จะนำมาใช2ในการเรียนรู2การ

เรียนวาดภาพ สtวน PDA (iPad, Tablet) มีความเหมาะสมไมtแตกตtางกัน และคtอนข2างจะมีความสะดวก

มากกวtาแตtมีราคาคtอนข2างแพงกวtา จึงทำให2ผู2เรียนที่ใช2 Smartphone มีมากกวtา ซึ่งสอดคล2องกับรูปแบบกับ

การวาดภาพผtานแอพพลิเคชั่นพื้นฐานบนโทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) และ 

E-Sketch book  (X" = 4.79 , SD = 0.42)   ในขณะที่ผู2เชี่ยวชาญเห็นพ2องกันวtาการปฏิบัติการวาดภาพบน 
E-Sketch book (X" = 4.60 , SD = 0.47)  เปÖนทางเลือกที่ดีสำหรับผู2เรียนที่มีปâญหากับการสะท2อนของแสงสี
ผtานผtานอุปกรณv และได2เลือกที่จะปฏิบัติการวาดภาพบน E-Sketch book แทน แตtก็ยังมีข2อจำกัดในการ

ดาวนvโหลดไฟลvและพิมพv ซึ ่งมีขั ้นตอนที่ยุ tงยากกวtาการปฏิบัติการวาดภาพบนคอมพิวเตอรv , PDA และ 

Smartphone  

ตารางท่ี 4.6  ผลการประเมินความเหมาะสมในการใช2ส่ือและชtองทางการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย จาก 

                  ผู2เช่ียวชาญ (N=19) 

รายการประเมิน X" SD แปลผล 

1.  เรียนรู2ผtาน Interactive E-book  4.81 0.26 เหมาะสมในระดับดีมาก 

2.  เรียนรู2ผtานเว็บไซตv 4.88 0.19 เหมาะสมในระดับดีมาก 

3.  เรียนรู2ผtาน YouTube hannel 4.95 0.12 เหมาะสมในระดับดีมาก 

4.  เรียนรู2ผtาน Facebook page 4.87 0.31 เหมาะสมในระดับดีมาก 

5.  เรียนรู2ผtาน E-Sketch book 4.80 0.30 เหมาะสมในระดับดีมาก 

รวม 4.86 0.24 เหมาะสมในระดับดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.6 พบวCา ภาพรวมผู2เช่ียวชาญมีความคิดเห็นในการใช2ส่ือและชtองทางการเรียนรู2ศิลปะ

ตามอัธยาศัย ในความเหมาะสมระดับดีมาก  (X" = 4.86 , SD = 0.24)  โดยมีความเห็นวtาการเรียนรู2ผtาน 
YouTube channel มีความเหมาะสมในการนำไปใช2งานดีมาก  (X" = 4.95 , SD = 0.12)  เนื่องจากผู2เรียน
สามารถเรียนรู2ข้ันตอนการวาดภาพจากคลิปวีดีโอท่ีถูกจัดเรียงอยtางเปÖนระบบและมีตัวอยtางท่ีหลากหลาย เปÖน

การกระตุ2นให2เกิดการเรียนรู2อยtางตtอเนื่อง ในขณะที่การเรียนรู2การวาดภาพผtาน Facebook page มีความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เหมาะสมในการนำมาใช2ในระดับดีมาก  (X" = 4.87 , SD = 0.31)  โดย Facebook page เปÖนอีกพื้นที่ในการ
จัดเก็บรวบรวมเนื้อหาในการเรียนศิลปะการวาดภาพโดยเชื่อมตtอกับ YouTube channel อีกทั้งยังเปÖน

ชtองทางในการติดตtอสื่อสารกันระหวtางผู2เรียน และยังทำหน2าที่เปÖนเหมือนแกลลอรี่หรือแฟ}มผลงานออนไลนv

ของผู2เรียนที่สามารถนำเสนอผลงานของตนเองและแลกเปลี่ยนข2อคิดเห็น ข2อเสนอแนะนำ รวมถึงเทคนิคตtาง 

ๆ ที่เปÖนประโยชนvตtอเพื่อนรtวมเรียนได2ด2วย ทั้งนี้ผู2เชี่ยวชาญมีข2อคิดเห็นวtาการเรียนรู2ศิลปะการวาดภาพผtาน 

Interactive E-book มีความเหมาะสมในระดับดีมาก  (X" = 4.81 , SD = 0.26)  เปÖนลำดับถัดมา เพราะวtา 
Interactive E-book เปÖนหนังสือดิจิตัลที่ได2รวบรวมเนื้อหาการเรียนรู2ศิลปะไว2ครบถ2วน และยังมี Media หรือ 

ภาพเคลื่อนไหวประกอบเพื่อกระตุ2นให2ผู2เรียนติดตามและเรียนรู2อยtางตtอเนื่อง เชtนเดียวกับการเรียนรู2และ

ปฏิบัติการวาดภาพผtาน E-Sketch book ซึ่งผู2เชี่ยวชาญมีความเห็นวtามีความเหมาะสมในการนำมาใช2งานใน

ระดับดีมาก  (X" = 4.80 , SD = 0.30)  เปÖนลำดับถัดมา  
 

ตารางท่ี 4.7  ผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย จากผู2 

                 เช่ียวชาญ (N=19) 

รายการประเมิน X" SD แปลผล 

1.  รูปแบบเหมาะสมกับการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 5.00 0.00 เหมาะสมในระดับดีมาก 

2.  รูปแบบเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรู 2ผ tาน

ประสบการณv 

4.84 0.37 เหมาะสมในระดับดีมาก 

3.  องคvประกอบภายในรูปแบบสอดคล2องและ

เหมาะสมกับการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย 

4.84 0.25 เหมาะสมในระดับดีมาก 

4.  ความเหมาะสมของ Learning analytic 4.84 0.28 เหมาะสมในระดับดีมาก 

5.  สาระการเรียน 4.89 0.25 เหมาะสมในระดับดีมาก 

6.  การจัดวัตถุประสงคvในการเรียน 4.84 0.37 เหมาะสมในระดับดีมาก 

7.  รูปแบบของการประเมินการเรียนรู2 4.92 0.19 เหมาะสมในระดับดีมาก 

รวม 4.88 0.24 เหมาะสมในระดับดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.7 พบวCา ภาพรวมผู2เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตtอรูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย 

วtามีความเหมาะสมในระดับดีมาก (X" = 4.88 , SD = 0.24)  โดยผู2เชี่ยวชาญทั้ง 19 คน มีความเห็นวtารูปแบบ
การเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย มีความเหมาะสมกับการเรียนรู2ในศตวรรษที่  21 

ในระดับดีมาก (X" =  5.00 , SD = 0.00) เปÖนไปตามเป}าหมายที่ต2องการสร2างรูปแบบการเรียนรู2ที่เหมาะสม
กับผู2เรียนในยุคดิจิตัล ท้ังน้ีรูปแบบของการประเมินการเรียนรู2 ยังมีความเหมาะสมในระดับดีมาก  (X" = 4.92 , 
SD = 0.19) ซึ่งสอดคล2องกับการศึกษาทฤษฎีการเรียนรู2ข2างต2น ที่มุ tงหวังให2ผู2เรียนมีความสามารถในการ

วางแผน จัดการการเรียนและประเมินการเรียนรู2ของตนเองได2 และการจัดสาระการเรียนรู2ก็มีความเหมาะสม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ในการนำไปใช2งานในระดับดีมาก  (X" = 4.89 , SD = 0.25)  สอดคล2องกับ DBAE (Discipline-Based Art 
Education) รวมท้ังหัวข2อในการวาดภาพท่ีประกอบด2วย Still life,  portrait, landscape และ imagination 

นอกจากนี้ผู2เชี่ยวชาญยังมีความคิดเห็นตtอรูปแบบการเรียนรู2เหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรู2ผtานประสบการณv 

(X" = 4.84 , SD = 0.37) , องคvประกอบภายในรูปแบบสอดคล2องและเหมาะสมกับการเรียนรู 2ศิลปะตาม
อัธยาศัย (X" = 4.84 , SD = 0.25) , ความเหมาะสมของ Learning analytics (X" = 4.89 , SD = 0.28) และ
วัตถุประสงคvในการเรียน (X" = 4.84 , SD = 0.19)  วtามีความเหมาะสมในระดับดีมากตามลำดับ  

 

ข#อคิดเห็นเพ่ิมเติมของผู#เช่ียวชาญ  

ผู2เชี่ยวชาญมีความเห็นให2ผู2วิจัยทำการกระชับชtองทางในการเรียนรู2เพื่อให2เกิดประสิทธิภาพโดยใช2

ระบบออนไลนv เพื่อลดภาระของจำนวนอุปกรณv และงtายตtอการใช2งาน โดยเฉพาะผู2เรียนรายใหมtซึ่งต2องการท่ี

จะเห็นรูปแบบของการจัดการเรียนกtอนการตัดสินใจเรียน และเพื่อให2สอดคล2องกับแนวคิดของการเรียนรู2ตาม

อัธยาศัยจึงควรออกแบบระบบให2เกิดชtองทางสำหรับการเลือกเรียนในหนtวยการเรียนที่ผู2เรียนต2องการเรียนรู2 

และสามารถวางแผนการเรียนด2วยตนเองได2 ด2วยการทำ Learning Map ซ่ึงแสดงไว2ด2านลtางในภาพท่ี 4.5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี 4.7  Leaning Map 

              พัฒนาโดย  ชนัญชิดา ยุกติรัตนv (2560) 

Learning Map เปÖนแผนที่ในการนำผู2เรียนสูtพื้นที่การเรียนในระบบออนไลนvในชtองทางตtาง ๆ เชtน 

Interactive E-book, Facebook page, YouTube channel, E-Sketch book และการประเมินตนเองผtาน

ระบบออนไลนv  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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 4.2.3  ผลการประเมินองคbประกอบแตCละด#านของรูปแบบการเรียนรู#และประสบการณbการศึกษา

ตCอศิลปะตามอัธยาศัยและความคิดเห็นของผู#ทรงคุณวุฒิ 

 จากข2อมูลข2างต2น แสดงลำดับการรtางกรอบรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะ

ตามอัธยาศัย ผู2วิจัยได2ทำการประเมินทัศนคติตtอรูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยและความคิดเห็นโดย

ผู2ทรงคุณวุฒิจำนวน 5 ทtาน ท่ีมีความรู2ความเช่ียวชาญทางการเรียนการสอนศิลปะและการเรียนรู2ตามอัธยาศัย 

ได2ตรวจสอบพิจารณาความสอดคล2องของรูปแบบการเรียนรู2และองคvประกอบด2านตtาง ๆ โดยมีรายละเอียด

ดังน้ี 

 

ตารางท่ี 4.8  ผลการประเมินความสอดคล2องขององคvประกอบด2านสาระการเรียนรู2ศิลปะศึกษา DBAE ใน 

       รูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู2ทรงคุณวุฒิ  5 ทtาน 

ลำดับ รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู#ทรงคุณวุฒิ  (คนท่ี) คCา IOC 

1 2 3 4 5 

1 ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม ข อ ง เ น ื ้ อ ห า ด 2 า น

ประวัติศาสตรvศิลปะ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2 ความเหมาะสมของเนื้อหาด2านการวิพากษv 

( ผ t านช t องทาง ในการแสดงความ เ ห็น

ออนไลนv) 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 ความเหมาะสมของเน ื ้อหา ลำด ับและ

ตัวอยtางการวาดภาพ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 ความเหมาะสมของเครื ่องมือเสมือนของ

แอพพลิเคช่ันท่ีใช2ในการวาดภาพ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 

จากตารางท่ี 4.8 พบวCา ผู2ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล2องกันในทุกข2อทุกประเด็น โดยมีคtาดัชนี

ความสอดคล2องท่ี 1.00 ซ่ึงแสดงให2เห็นวtาข2อมูลพ้ืนฐานด2านสาระการเรียนรู2ศิลปะศึกษา DBAE ท่ีผู2วิจัยสรุปได2

มีความเหมาะสมถูกต2องในทุกข2อทุกประเด็น 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.9  ผลการประเมินความสอดคล2องขององคvประกอบด2านการพัฒนาทักษะชีวิตในรูปแบบการเรียนรู2 

       และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู2ทรงคุณวุฒิ 5 ทtาน 

ลำดับ รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู#ทรงคุณวุฒิ  (คนท่ี) คCา IOC 

1 2 3 4 5 

1 การเรียนรู2ตามอัธยาศัยมีสtวนชtวยพัฒนา

ทักษะการทำงานและกระตุ 2นให2เกิดการ

เรียนรู2 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2 การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย มีสtวนชtวย

พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหv 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 การเรียนรู 2ศิลปะตามอัธยาศัยมีสtวนชtวย

พัฒนาทัศนคติท่ีดีตtอการทำงานศิลปะ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย มีสtวนชtวย

สtงเสริมและพัฒนาการควบคุมรtางกาย 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 

จากตารางท่ี 4.9 พบวCา ผู2ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล2องกันในทุกข2อทุกประเด็น โดยมีคtาดัชนี

ความสอดคล2องท่ี 1.00 ซึ่งแสดงให2เห็นวtาข2อมูลพื้นฐานด2านการพัฒนาทักษะชีวิต ที่ผู 2วิจัยสรุปได2มีความ

เหมาะสมถูกต2องในทุกข2อทุกประเด็น 

ตารางท่ี 4.10  ผลการประเมินความสอดคล2องขององคvประกอบด2านการประเมินตนเองในรูปแบบการเรียนรู2 

                   และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู2ทรงคุณวุฒิ 5 ทtาน 

ลำดับ รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของผู#ทรงคุณวุฒิ 

(คนท่ี) คCา IOC 

1 2 3 4 5 

1 การทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR) +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2 การประเมินผลการทำงานด2วยตนเอง (Self 

Assessment) 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 

จากตารางท่ี 4.10 พบวCา ผู2ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล2องกันในทุกข2อทุกประเด็น โดยมีคtา

ดัชนีความสอดคล2องท่ี 1.00 ซึ่งแสดงให2เห็นวtาข2อมูลพื้นฐานด2านการประเมินตนเอง ที่ผู2วิจัยสรุปได2มีความ

เหมาะสมถูกต2องในทุกข2อทุกประเด็น 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.11  ผลการประเมินความสอดคล2องในด2านความเหมาะสมในการนำเทคนิค  M-Learning มา 

สนับสนุนการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยเพื่อให2สอดคล2องตtอการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 ใน       

รูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู2ทรงคุณวุฒิ 5 ทtาน 

ลำดับ รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของผู#ทรงคุณวุฒิ 

(คนท่ี) คCา IOC 

1 2 3 4 5 

1 การใช2ส่ือมัลติมีเดีย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2 การใช2อุปกรณvอิเล็กทรอนิกสv +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 การใช2ระบบออนไลนv +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การใช2ชtองทางติดตtอและนำเสนอผลงานใน

ระบบชุมชนออนไลนv 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 การประเมินตนเองผtานระบบออนไลนv +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 ทัศนคติที ่ด ีในการเร ียนรู 2ผ tานเครื ่องมือ 

อุปกรณv และระบบออนไลนv 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

7 การนำไปประยุกต vใช 2ก ับการรายว ิชาท่ี

แตกตtางออกไปเชtน วิชาคณิตศาสตรv วิชา

นาฏศิลปZ เปÖนต2น 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 

จากตารางท่ี 4.11 พบวCา ผู2ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล2องกันในทุกข2อทุกประเด็น โดยมีคtา

ดัชนีความสอดคล2องท่ี 1.00 ซึ ่งแสดงให2เห็นวtาข2อมูลพื ้นฐานด2านความเหมาะสมในการนำเทคนิค  M-

Learning มาสนับสนุนการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยเพื่อให2สอดคล2องตtอการเรียนรู2ในศตวรรษที่ 21 ที่ผู2วิจัย

สรุปได2มีความเหมาะสมถูกต2องในทุกข2อทุกประเด็น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.12  ผลการประเมินความพึงพอใจตtอรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตาม  

         อัธยาศัย 

ลำดับ รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของผู#คุณวุฒิ 

(คนท่ี) คCา IOC 

1 2 3 4 5 

1 ความคิดเห็นของการเรียนศิลปะการวาด

ภาพตามอัธยาศัย 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2 ความเหมาะสมของการใช2อุปกรณvในการ

ทำงานศิลปะการวาดภาพ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 ความเหมาะสมของส่ือมัลติมีเดีย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 ความเหมาะสมของวิธีการประเมิน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5 โอกาสในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู2เพ่ือ

นำไปใช2จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 

จากตารางท่ี 4.12 พบวCา ผู2ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล2องกันในทุกข2อทุกประเด็น โดยมีคtา

ดัชนีความสอดคล2องท่ี 1.00 ซึ่งแสดงให2เห็นวtารูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย ที่ผู2วิจัยสรุปได2มีความ

เหมาะสมถูกต2องในทุกข2อทุกประเด็น 

สรุป จากตารางพบวCา ผู2ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นสอดคล2องกันในทุกข2อทุกประเด็น โดยมีคtาดัชนี

ความสอดคล2องท่ี 1.00 ซึ่งแสดงให2เห็นวtาข2อมูลพื้นฐานด2านสาระการเรียนรู2ศิลปะศึกษา DBAE,  ด2านทักษะ

ชีวิต, ด2านความเหมาะสมในการนำเทคนิค  M-Learning มาสนับสนุนการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยเพื่อให2

สอดคล2องตtอการเรียนรู2ในศตวรรษที่ 21, และรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตาม

อัธยาศัย ท่ีผู2วิจัยสรุปได2มีความเหมาะสมถูกต2องในทุกข2อทุกประเด็น 

 

4.3  ผลประเมินประสิทธิผลด#านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตของผู#เรียนและประเมิน 

ความพึงพอใจตCอรูปแบบการเรียนรู#และประสบการณbการศึกษาตCอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

4.3.1 ผลการศึกษาประสิทธิผลด#านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตด#วยตนเองของผู#เรียน 
การนำรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย โดยใช2สื่อและชtองทาง

ตtาง ๆ ผtานระบบออนไลนv ไปใช2กับกลุtมอาสาสมัครเข2ามาลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพ บน Facebook 

page การพัฒนารูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย จากระยะเวลาในการ

เรียน 2 เดือน ผู2เรียนได2สtงผลงานแสดงความก2าวหน2าของทักษะการวาดภาพผtานอุปกรณv PDA (Tablet, 

iPad) และ Smartphone โดยลำดับการวาดเปÖน 4 กลุtม ประกอบด2วย การวาดภาพหุtนนิ่ง , การวาดภาพวิว

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ทิวทัศนv , การวาดภาพคน และการวาดภาพตามจินตนาการ (ในระยะเวลา 2 เดือน) และในการวาดในแตtละ

กลุtมได2แบtงการวาดภาพเปÖน 3 ระดับ คือ การเขียนโครงสร2าง, การให2แสงเงา และการระบายสี  

จากกลุtมตัวอยtางจำนวน 201 คน ท่ีเข2ามาลงทะเบียนเพื่อเรียนใน Facebook page “การพัฒนา

รูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย” www.facebook.com/IALmodel/  วันที่ 28 พฤศจิกายน 2559 

(เก็บข2อมูลในวันที่ 25 เมษายน 2561 โดยมีผู2ลงทะเบียนทั้งหมดนับเปÖนจำนวนประชากรจำนวน 423 คน) ดัง

แสดงในภาพท่ี 4.7  

 

 
 

ภาพท่ี 4.8  แสดงข2อมูลจำนวนประชากรท่ีลงทะเบียนใน Facebook page “การพัฒนารูปแบบ 

                การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย” www.facebook.com/IALmodel/   เก็บข2อมูลใน 

                วันท่ี 25 เมษายน 2561 โดยมีผู2ลงทะเบียนท้ังหมดนับเปÖนจำนวนประชากรจำนวน  

                423 คน 

 

หลังจากที่กลุtมตัวอยtางได2ลงทะเบียนเพื่อรtวมเรียนแล2ว จะดาวนvโหลด Learning map เพื่อสแกน 

QR code สำหรับดาวนvโหลดสื่อตtาง ๆ และผู2วิจัยแจ2งระยะเวลาในการเรียน (ระยะเวลา 2 เดือน นับตั้งแตt

อาสาสมัครแตtละคนได2เริ่มลงทะเบียนเรียน) กับกลุtมตัวอยtางอาสาสมัคร โดยกลุtมตัวอยtางอาสาสมัครจะทำ

การติดตtอ สอบถาม เพื่อขอข2อมูลเพิ่มเติมจากผู2วิจัยผtานกลtองข2อความของ Facebook page และเมื่อครบ

กำหนด กลุtมตัวอยtางทำการประเมินตนเอง โดยทำการเก็บรวบรวมข2อมูลสรุปผลในวันท่ี 30 เมษายน พ.ศ. 

2561 สรุปผลได2ดังน้ี 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.13  ข2อมูลเชิงประชากรศาสตรv  

ข#อพิจารณา รายละเอียด จำนวน (คน) ร#อยละ 

เพศ ผู2ชาย 88 43.80 

ผู2หญิง 113 56.20 

รวม 201 100 

อายุ 18-40 ปù  (ผู2ใหญt

ตอนต2น) 

146 72.60 

41-65 ปù (ผู2ใหญtตอน

ปลาย) 

35 17.40 

มากกวtา 65 ปù (วัยชรา) 20 10 

รวม 201 100 

การศึกษา ระดับมหาวิทยาลัย 180 89.60 

ระดับเทคนิคหรือ

อาชีวศึกษา 

21 10.40 

รวม 201 100 

อาชีพ ข2าราชการ 26 12.90 

พนักงาน/พนักงาน

ราชการ 

58 28.90 

ลูกจ2างช่ัวคราว/อัตราจ2าง 79 39.30 

ผู2ประกอบการ 15 7.50 

ไมtได2ประกอบอาชีพ 23 11.40 

รวม 201 100 

รูปแบบเวลาในการ

ทำงาน 

Full time 115 57.20 

Part time 51 25.40 

More than full time 35 17.40 

รวม 201 100 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.13 (ตCอ)  

ข#อพิจารณา รายละเอียด จำนวน (คน) ร#อยละ 

รายได# น2อยกวtา 15,000 57 28.40 

15,000-25,000 37 18.40 

25,001-35,000 38 18.90 

35,001-45,000 36 17.90 

45,001-55,000 11 5.50 

55,001-65,000 13 6.50 

65,001-75,000 5 2.50 

75,001-85,000 1 0.50 

85,001-95,000 2 1.00 

มากกวtา 95,000 1 0.50 

รวม 201 100 

เปÇาหมายในการ

เรียน 

เพ่ือเปÖนงานอดิเรก 47 23.40 

เพ่ือประยุกตvใช2ในการ

ทำงาน 

10 5.00 

เพ่ือประยุกตvใช2ใน

ห2องเรียน 

10 5.00 

เพ่ือพัฒนาตนเอง 57 28.40 

เพ่ือเรียนรู2ในส่ิงท่ี

แตกตtางจากความรู2เดิม 

77 38.30 

รวม 201 100 

สถานท่ีในการใช#

อินเตอรbเน็ตหรือ

ออนไลนb 

บ2านพักอาศัย 40 19.90 

ท่ีทำงาน 17 8.50 

โรงเรียนหรือ

มหาวิทยาลัย 

28 13.90 

ห2องสมุด 8 4.00 

คาเฟ∞/ร2านกาแฟ 39 19.40 

ใช2ระบบเครือขtาย(มือ

ถือ) 

69 34.30 

รวม 201 100 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.13 (ตCอ)  

ข#อพิจารณา รายละเอียด จำนวน (คน) ร#อยละ 

ระยะเวลาในการ

เรียนศิลปะการวาด

ภาพ (ตtอคร้ัง) 

น2อยกวtา 1 ช่ัวโมง 12 6.00 

1-2 ช่ัวโมง 25 12.40 

 3-4 ช่ัวโมง 40 19.90 

5-6 ช่ัวโมง 72 35.80 

มากกวtา 6 ช่ัวโมง 52 25.90 

รวม 201 100 

อุปกรณbท่ีใช#ในการ

วาดภาพ 

แทปเลต 28 13.90 

ไอแพด 66 32.80 

คอมพิวเตอรv 19 9.50 

โทรศัพทvมือถือแบบ

สมารvทโฟน 

70 34.80 

สมุดรtางภาพ 18 9.00 

รวม 201 100 

 

จากตารางท่ี 4.13 พบวCา ผู2ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย ทั้งผู2หญิง (ร2อยละ 

56.20) และเปÖนชาย (ร2อยละ 43.80) เปÖนชtวงวัยผู2ใหญtตอนต2น อายุ 18-40 ปù มากท่ีสุด (ร2อยละ 72.60) สtวน

ใหญtมีระดับการศึกษาระดับปริญญาตรี (ร2อยละ 89.60) พบวtากลุtม ลูกจ2างช่ัวคราว/อัตราจ2าง (ร2อยละ 39.30) 

และ พนักงาน พนักงานราชราชการ (ร2อยละ 28.90) มีความสนใจตามลำดับ โดยผู2ลงทะเบียนใหญtจนทำงาน

เต็มเวลา (full time) (ร2อยละ 57.20) และมีรายได2อยูtในชtวงระหวtาง น2อยกวtา 15,000 บาท (ร2อยละ 28.40), 

25,001-35,000 บาท (ร2อยละ 18.90), 15,000-25,000 บาท (ร2อยละ 18.40) และ 35,001-45,000 บาท 

(ร2อยละ 17.90) โดยมีเป}าหมายเพื่อเรียนรู2ในสิ่งที่แตกตtางจากความรู2เดิม (ร2อยละ 38.30), เพื่อพัฒนาตนเอง 

(ร2อยละ 28.40) และเพื่อเปÖนงานอดิเรก (ร2อยละ 23.40) ผู2ลงทะเบียนเรียนสtวนใหญtใช2ระบบออนไลนvจาก

เครือขtาย (โทรศัพทvมือถือ) (ร2อยละ 34.30), บ2านพักอาศัย (ร2อยละ 19.90) และคาเฟ∞/ร2านกาแฟ (ร2อยละ 

19.40) โดยใช2เวลาในการเรียนศิลปะการวาดภาพอยูtที่ประมาณ 5-6 ชั่วโมง (ร2อยละ 35.80) , มากกวtา 6 

ชั่วโมง (ร2อยละ 25.90) และใช2โทรศัพทvมือถือแบบ Smartphone (ร2อยละ 34.80), iPad (ร2อยละ 32.80) 

และ Tablet (ร2อยละ 13.90) ในการทำงานและสร2างสรรคvงานศิลปะตามลำดับ 

ผลการประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงานและการประเมินทักษะการวาดภาพด2วยตนเอง การ

เรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยในระยะเวลา 2 เดือน หลังจากการลงทะเบียนเรียน โดยเก็บข2อมูลวันท่ี 30 เมษายน 

2561 และแสดงผลในการเก็บคร้ังสุดท2ายปรากฏผลดังน้ี 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตารางท่ี 4.14  ผลการประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงานตามรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณv 

                   การศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย (N=169)  

หัวข#อการประเมิน จำนวน (คน) ร#อยละ 

คร้ังท่ีทำการทบทวนหลังการ

ปฏิบัติงาน 

คร้ังท่ี 1 97 57.40 

คร้ังท่ี 2 63 37.30 

คร้ังท่ี 3 5 3.00 

คร้ังท่ี 4 3 1.80 

คร้ังท่ี 5 1 0.60 

หัวข#อท่ีเลือกในการวาดภาพ 

วาดภาพหุtนน่ิง 50 29.60 

วาดภาพคน 38 22.50 

วาดภาพสถานท่ี 29 17.20 

วาดภาพสร2างสรรคv 52 30.80 

การประเมินตนเอง 
ผtาน 148 87.6 

มีข2อควรปรับปรุง 21 12.4 

ให#คะแนนประเมินตนเอง (10 

คะแนน) 

1 คะแนน 0 0 

2 คะแนน 1 0.6 

3 คะแนน 4 2.4 

4 คะแนน 17 10.10 

5 คะแนน 34 20.10 

6 คะแนน 51 30.20 

7 คะแนน 25 14.80 

8 คะแนน 18 10.70 

9 คะแนน 15 8.90 

10 คะแนน 4 2.40 

 

จากตารางท่ี 4.14 พบวCา การเก็บข2อมูลการประเมินตนเอง การทบทวนหลังการปฏิบัติงานของผู2

ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย ในระยะเวลา 2 เดือนหลังจากลงทะเบียนเรียนมีผู2ทำแบบ

ประเมินทบทวนหลังการปฏิบัติงานมากที่สุด 5 ครั้ง โดยมีจำนวน 1 ครั้ง (ร2อยละ 57.40), 2 ครั้ง (ร2อยละ 

37.30) และ 5 ครั้ง (ร2อยละ 0.60) โดยเลือกหัวข2อในการเรียนตามความสนใจเปÖนการวาดภาพสร2างสรรคv 

(ร2อยละ 30.80),การวาดภาพหุtนนิ่ง (ร2อยละ 29.60), การวาดภาพคน (ร2อยละ 22.50), การวาดภาพสถานท่ี 

(ร2อยละ 17.20) ตามลำดับ และผู2ลงทะเบียนสtวนใหญtประเมินให2ตนเองผtานเกณฑv (ร2อยละ 87.6) และคิดวtา
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ยังต2องมีข2อควรปรับปรุง (ร2อยละ 12.4) โดยให2คะแนนประเมินตนเอง (10 คะแนน) ท่ี 6 คะแนน (ร2อยละ 

30.20), 5 คะแนน (ร2อยละ 20.10) และ 7 คะแนน (ร2อยละ 14.80) 

แบบประเมินทักษะการวาดภาพด2วยตนเอง (Standards Based) เปÖนแบบรูบริค (Rubric Scoring) 

3 ระดับ พิจารณาเปÖนรายด2าน ประกอบด2วย 1. ด2านทักษะชีวิต (4H : Head, Heart, Hands and Health) ( 

การพัฒนาทักษะการวาดภาพด2าน Hand : ความคลtองแคลtวในการใช2เครื่องมือในการวาดภาพ, การพัฒนา

ทักษะการวาดภาพ ด2าน  Heart : ทัศนคติ ทัศนคติที่ดีและแรงกระตุ2นในการเรียนรู2ศิลปะ, การพัฒนาทักษะ

การวาดภาพ ด2าน Head : การคิดวิเคราะหv, การพัฒนาทักษะการวาดภาพ ด2าน Health : ความสุขและ

สุขภาพ) และพิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) ประกอบด2วย 2. 

ศิลปะปฏิบัติ (Art Production) (ประเมินด2านการนำหลักการทางศิลปะและองคvประกอบทางศิลปะมาใช2ใน

การสร2างสรรคv, การใช2เส2น การควบคุมเส2นในการวาดภาพบนอุปกรณv, เทคนิคการให2สีและแสงเงา, เทคนิค

การสร2างพื้นผิว) 3. การวิจารณvศิลปะ ( Art Criticism ) (การมีสtวนรtวมในการวิพากษvผลงาน, การยอมรับ

ข2อบกพรtองเพื่อแก2ไขปรับปรุง) 4. สุนทรียศาสตรv  (Aesthetics) (ความซาบซึ้งเทคนิคและการสร2างสรรคv : 

เติบโตขึ้นในฐานะศิลปãน)  5. ประวัติศาสตรvศิลปZ  (Art history) ( ความรู2เกี่ยวกับศิลปãน, ความรู2เกี่ยวกับ

ประวัติศาสตรvศิลปะ) 6. การประเมินตนเอง (มี 5 ระดับ ประกอบด2วย ยอดเยี่ยม, ดีมาก, ดี, พอใช2, ต2อง

ปรับปรุง) และ 7. ประเมินความสุข (มี 5 ระดับ 1 มีความสุขน2อยและระดับ 5 มีความสุขมากที่สุด) โดยเก็บ

ข2อมูลวันท่ี 30 เมษายน 2561 และแสดงผลในการเก็บคร้ังสุดท2ายปรากฏผลดังตารางท่ี 4.15 
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ตารางท่ี 4.15  ผลการประเมินทักษะการวาดภาพด2วยตนเองตามรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณv 

                   การศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย (N=201)  

พิจารณา 

รายด#าน 

พิจารณา 

รายข#อ 
X" SD แปลผล 

ด2านทักษะชีวิต  

(4H : Head, 

Heart, Hands and 

Health) 

การพัฒนาทักษะการวาดภาพด2าน 

Hand : ความคลtองแคลtวในการใช2

เคร่ืองมือในการวาดภาพ 

2.40 0.73 ยอดเย่ียม 

การพัฒนาทักษะการวาดภาพ ด2าน  

Heart : ทัศนคติ ทัศนคติที ่ดีและ

แรงกระตุ2นในการเรียนรู2ศิลปะ 

2.72 0.50 ยอดเย่ียม 

การพัฒนาทักษะการวาดภาพ ด2าน 

Head : การคิดวิเคราะหv 
2.56 0.58 ยอดเย่ียม 

การพัฒนาทักษะการวาดภาพ ด2าน 

Health : ความสุขและสุขภาพ 
2.89 0.31 ยอดเย่ียม 

รวม 2.64 0.53 ยอดเย่ียม 

พิจารณาทฤษฎี

การศึกษาศิลปะ 

DBAE (Discipline-

Based Art 

Education) 

ศ ิลปะปฏิบ ัต ิ  (Art Production : 

ประเมินด2านการนำหลักการทาง

ศิลปะและองคvประกอบทางศิลปะ

มาใช2ในการสร2างสรรคv 

2.15 0.54 ดีมาก 

ศ ิลปะปฏิบ ัต ิ  (Art Production : 

การใช2เส2น การควบคุมเส2นในการ

วาดภาพบนอุปกรณv 

2.32 0.55 ดีมาก 

ศ ิลปะปฏิบ ัต ิ  (Art Production :  

เทคนิคการให2สีและแสงเงา 
2.28 0.56 ดีมาก 

ศ ิลปะปฏิบ ัต ิ  (Art Production :  

เทคนิคการสร2างพ้ืนผิว 
2.09 0.57 ดีมาก 

รวม 2.21 0.55 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.15 (ตCอ)  

พิจารณา 

รายด#าน 

พิจารณา 

รายข#อ 
X" SD แปลผล 

พิจารณาทฤษฎี

การศึกษาศิลปะ 

DBAE (Discipline-

Based Art 

Education) (ตtอ) 

การวิจารณvศิลปะ ( Art Criticism ) 

: การมีสtวนรtวมในการวิพากษvผลงาน 
1.79 0.65 ดีมาก 

การวิจารณvศิลปะ ( Art Criticism ) 

: การยอมรับข2อบกพรtองเพื่อแก2ไข

ปรับปรุง 

2.49 0.66 ยอดเย่ียม 

รวม 2.14 0.65 ดีมาก 

ส ุ นทร ี ยศาสตร v  ( Aesthetics) : 

ความซาบซ ึ ้ ง เ ทคน ิ คและการ

สร2างสรรคv เติบโตข้ึนในฐานะศิลปãน    

2.11 0.57 ดีมาก 

รวม 2.11 0.57 ดีมาก 

ประวัติศาสตรvศิลปZ  (Art history) : 

ความรู2เก่ียวกับศิลปãน 
2.08 0.58 ดีมาก 

ประวัติศาสตรvศิลปZ  (Art history) : 

ความรู2เก่ียวกับประวัติศาสตรvศิลปะ 
2.19 0.62 ดีมาก 

รวม 2.14 0.60 ดีมาก 

ผลการประเมินตนเอง (5 ระดับ) 4.09 0.86 ระดับดี 

ผลการประเมินความสุข (5 ระดับ) 4.85 0.36 ระดับดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.15 พบวCา โดยภาพรวมผู2ลงทะเบียนได2ประเมินตนเอง (5 ระดับ) ในระดับดี (#̅ = 
4.09, SD = 0.86) และประเมินความสุข (5 ระดับ) ในการเรียน ในระดับดีมาก (X"= 4.85, SD = 0.36)  เม่ือ
พิจารณาเปÖนรายด2านพบวtาผู 2เรียนให2คะแนนตนเองในด2านทักษะชีวิต (4H : Head, Heart, Hands and 

Health) ในระดับยอดเยี่ยม (X"= 2.64 , SD = 0.53)  พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-
Based Art Education) ในด2านศิลปะปฏิบัติ (Art Production) ในระดับดีมาก (X"= 2.21, SD = 0.55) , การ
วิจารณvศิลปะ ( Art Criticism) ในระดับดีมาก (X"=2.14, SD = 0.65) , ด2านสุนทรียศาสตรv (Aesthetics) ใน
ระดับดีมาก (X"= 2.11, SD = 0.57) และด2านประวัติศาสตรvศิลปZ  (Art history) ในระดับดีมาก (X"= 2.14, SD 
= 0.60)  
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4.3.2 ผลการประเมินความพึงพอใจตCอการเรียนรู#และรูปแบบการเรียนรู#และประสบการณb 
การศึกษาตCอศิลปะตามอัธยาศัย 

กลุtมตัวอยtางได2ทำแบบประเมินความพึงพอใจ จำแนกเปÖนรายด2าน ประกอบด2วย 1) ความสมบูรณv

ของเนื้อหาที่สอดคล2องกับทฤษฎีศิลปะศึกษา (DBAE), 2) รูปแบบการเรียนมีความสอดคล2องและสtงเสริม

ทักษะชีวิต (Life skill), 3) ความเหมาะสมของรูปแบบการประเมินตนเอง, 4) รูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตาม

อัธยาศัย มีความสอดคล2องและสtงเสริมการเรียนรู2ในศตวรรษที่ 21, 5) ทัศนคติของผู2เรียนที่มีตtอรูปแบบการ

เรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะตามอัธยาศัย โดยมีรายละเอียดดังตารางท่ี 4.16 

 

ตารางท่ี 4.16  ผลการประเมินความพึงพอใจตtอรูปแบบการเรียนรู2และประสบการณvการศึกษาตtอศิลปะ 

                   ตามอัธยาศัย (N=201) 

รายการประเมิน 

(รายด#าน) 
พิจารณารายข#อ X" SD แปลผล 

เน้ือหาครบด2วย

ตามทฤษฎีการ

เรียนรู2 DBAE 

ความเหมาะสมของเน ื ้ อหาด 2 าน

ประวัติศาสตรvศิลปะ 

4.64 0.48 เหมาะสมระดับดี

มาก 

ความเหมาะสมของเนื ้อหาด2านการ

วิพากษv (ชtองทางในการแสดงความ

คิดเห็น) 

4.61 0.57 เหมาะสมระดับดี

มาก 

ความเหมาะสมของเนื้อหา ลำดับและ

ตัวอยtางการวาดภาพ 

4.45 0.62 เหมาะสมระดับดี 

ความเหมาะสมของเครื่องมือเสมือน

ของแอพพลิเคช่ันท่ีใช2ในการวาดภาพ 

4.24 0.81 เหมาะสมระดับดี 

รวม 4.48 0.33 เหมาะสมระดับดี 
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ตารางท่ี 4.16 (ตCอ)  

รายการประเมิน 

(รายด#าน) 
พิจารณารายข#อ X" SD แปลผล 

มีความสอดคล2อง

และสtงเสริมทักษะ

ชีวิต (life skill) 

การเรียนรู 2ศิลปะตามอัธยาศัยมีสtวน

ชtวยพัฒนาทักษะการทำงาน 

4.79 0.40 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย มีสtวน

ชtวยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหv 

4.76 0.46 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยมีสtวน

ชtวยพัฒนาทัศนคติท่ีดีตtอการทำงาน

ศิลปะ 

4.82 0.39 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย มีสtวน

ชtวยสtงเสริมและพัฒนาการควบคุม

รtางกาย 

5.00 0.00 เหมาะสมระดับดี

มาก 

รวม 4.84 0.19 เหมาะสมระดับดี

มาก 

ความเหมาะสมของ

รูปแบบการประเมิน 

การทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR) 3.86 0.94 เหมาะสมระดับดี 

การประเมินผลการทำงานด2วยตนเอง 

(Self Assessment) 

 

 

4.57 0.50 เหมาะสมระดับดี

มาก 

รวม 4.21 0.45 เหมาะสมระดับดี 

มีความสอดคล2อง

และสtงเสริมการ

เรียนรู2ในศตวรรษท่ี 

21 

การใช2ส่ือมัลติมีเดีย 4.82 0.38 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การใช2อุปกรณvอิเล็กทรอนิกสv 4.71 0.56 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การใช2ระบบออนไลนv 4.90 0.30 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การใช 2ช tองทางติดต tอและนำเสนอ

ผลงานในระบบชุมชนออนไลนv 

4.93 0.26 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การประเมินตนเองผtานระบบออนไลนv 4.95 0.22 เหมาะสมระดับดี

มาก 
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ตารางท่ี 4.16 (ตCอ)  

รายการประเมิน 

(รายด#าน) 
พิจารณารายข#อ X" SD แปลผล 

มีความสอดคล2อง

และสtงเสริมการ

เรียนรู2ในศตวรรษท่ี 

21 (ตtอ) 

ทัศนคติที่ดีในการเรียนรู2ผtานเครื่องมือ 

อุปกรณv และระบบออนไลนv 

4.85 0.51 เหมาะสมระดับดี

มาก 

การนำไปประยุกตvใช2กับรายวิชาท่ี

แตกตtางออกไป เชtน วิชาคณิตศาสตรv 

วิชานาฏศิลปZ  

5.00 0.00 เหมาะสมระดับดี

มาก 

รวม 4.88 0.24 เหมาะสมระดับดี

มาก 

ทัศนคติท่ีมีตtอ

รูปแบบการเรียนรู2

ศิลปะตามอัธยาศัย 

แนวคิดของการเรียนศิลปะการวาด

ภาพตามอัธยาศัย 

4.90 0.31 เหมาะสมระดับดี

มาก 

ความเหมาะสมของการใช2อุปกรณvใน

การทำงานศิลปะการวาดภาพ 

4.82 0.44 เหมาะสมระดับดี

มาก 

ความเหมาะสมของส่ือมัลติมีเดีย 4.97 0.17 เหมาะสมระดับดี

มาก 

ความเหมาะสมของวิธีการประเมิน 4.81 0.50 เหมาะสมระดับดี

มาก 

โอกาสในการพ ัฒนาร ูปแบบการ

เรียนรู2เพ่ือนำไปใช2จริง 

4.95 0.22 เหมาะสมระดับดี

มาก 

รวม 4.89 0.30 เหมาะสมระดับดี

มาก 

 

จากตารางท่ี 4.16 เมื่อพิจารณาเปÖนรายด2านพบวtา ด2านที่มีความเหมาะสมสูงที่สุดและรองลงมา

ได2แกt ทัศนคติที่มีตtอรูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัย มีความเหมาะสมในระดับดีมาก  (X"=  4.89, SD = 
0.30), กลุtมตัวอยtางมีความพึงพอใจตtอรูปแบบการเรียนรู2ศิลปะตามอัธยาศัยในด2านความสอดคล2องและ

สtงเสริมการเรียนรู2ในศตวรรษท่ี 21 มีความเหมาะสมในระดับดีมาก  (X"= 4.88, SD = 0.24), ความสอดคล2อง
และสtงเสริมทักษะชีวิต มีความเหมาะสมในระดับดีมาก  (X"= 4.84 , SD = 0.19), เนื้อหาครบถ2วนด2วยตาม
ทฤษฎีการเรียนรู2 DBAE  มีความเหมาะสมในระดับดี (X"= 4.48 , SD = 0.33) , ความเหมาะสมของรูปแบบ
การประเมิน มีความเหมาะสมในระดับดี  (X"= 4.21 , SD = 0.45) ตามลำดับ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เพื่อให2ได2ข2อมูลในเชิงลึก ผู2วิจัยจึงได2เลือกกลุtมตัวอยtางแบบเจาะจง จำนวน 40 คน โดยเลือกจากคน

ที่มีสถิติการเข2ามาเรียน, การมีปฏิสัมพันธvผtาน Facebook page และมีการนำเสนอผลงานผtาน Facebook 

page มากที่สุดตามลำดับและตtอเนื่องในระยะเวลา 2 เดือน ด2วยวิธีการสัมภาษณvแบบกึ่งโครงสร2าง โดยเปÖน

การสัมภาษณvในเชิงลึก และเปãดกว2างไมtจำกัดคำตอบ ผtานวีดีโอคอล และการพูดคุยผtาน Inbox ของ 

Facebook page อีกครั้ง และได2ทำการวิเคราะหvผลและความคิดเห็นตtอการจัดการเรียนรู2ศิลปะการวาดภาพ

ตามอัธยาศัย ด2วยระบบ M-Learning ผtานอุปกรณv PDA (tablet, iPad) และ Smartphone ในมิติตtาง ๆ ได2

ดังน้ี 

มิติท่ี 1 บทบาทของรูปแบบการเรียนรู2ศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัยผtาน M-Learning ท่ีสtงผล

ตtอการเรียนรู2อยtางตtอเน่ือง  

 - ด2านความรับผิดชอบในการจัดการเรียนรู2สtวนบุคคล (Self-Direct Learning) 

 - ด2านการช้ีนำตนเองและการจัดการเรียนรู2ตามอัธยาศัย (Informal Learning) 

 - การกระตุ2นให2เกิดการเรียนรู2ศิลปะการวาดภาพอยtางตtอเน่ืองและท2าทายในยุคดิจิตัล 

มิติท่ี 2 ประสิทธิภาพและความเหมาะสมของการใช2อุปกรณv PDA (tablet, iPad) และ 

Smartphone ในการเรียนศิลปะการวาดภาพผtานแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐาน  

 - ความเหมาะสมของอุปกรณvและประสิทธิภาพในการใช2เปÖนเคร่ืองมือในการวาดภาพ 

 - ความสามารถของแอพพลิเคช่ันในการสร2างสรรคvงานศิลปะการวาดภาพ 

 - ข2อได2เปรียบและอุปสรรคในการสร2างสรรคvงานศิลปะในการวาดภาพ 

มิติท่ี 3 ด2านส่ือมัลติมีเดีย และชtองทางการเรียนรู2ท้ังในระบบออนไลนv 

 - การจัดการสังคมเรียนรู2ศิลปะการวาดภาพออนไลนv 

 - การขยายโอกาสในการสืบค2นความรู2ท่ีไร2ขีดจำกัดและการเช่ือมโยงกับความรู2อ่ืน ๆ 

 - การยอมรับและมีสtวนรtวมในการพัฒนาส่ือการเรียนรู2 

 

บทการวิเคราะหvข2างต2นสามารถสรุปเปÖนรูปแบบ Art Learning for Digital Age และ Learning 

Map ได2ดังภาพด2านลtางน้ี 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 4.9  แสดงมิติแหtงการเรียนรู2            

    พัฒนาโดย  ชนัญชิดา ยุกติรัตนv (2560) 

 

จากรูปแบบ Art Learning for Digital Age และ Learning Map แสดงการจัดการความสัมพันธvของ 

3 สtวน คือ 1) ทฤษฎีทางการเรียนรู 2 ซึ ่งประกอบด2วย Art Education, Informal learning, Self-direct 

learning, Self Assessment, Experience learning 2) เคร ื ่ องม ือท ี ่ ใช 2 ในการเร ียนร ู 2  ประกอบด 2วย 

Application, PDA, Smartphone และ 3) สื่อและระบบที่ใช2ในการเรียน ประกอบด2วย Digital tools และ

ระบบออนไลนv  

รูปแบบ Art Learning for Digital Age และ Learning Map เปÖนต2นแบบการจัดการเรียนรู 2ให2

เหมาะสมกับรูปแบบความต2องการที่เปลี่ยนแปลงในยุคดิจิตัลและยังสามารถนำไปประยุกตvเพื่อปรับให2เข2ากับ

บริบทการเรียนรู2ในสาระการเรียนรู2 หรือใช2ในการจัดการเรียนรู2ให2เหมาะสมกับสาขาวิชาที่แตกตtางออกไปได2 

โดยวิธีการปรับจากแนวคิดหรือทฤษฎีการเรียนรู2ให2ตรงตามความต2องการให2สัมพันธvกับการเลือกใช2รูปแบบ

ของเครื่องมือและอุปกรณvในการเรียนที่สัมพันธvกับสาระวิชา เชtน การเลือกใช2แอพพลิเคชั่นที่สอดคล2องกับ

เนื้อหา รวมทั้งการจัดการสื่อการเรียนรู2 ที่จะสามารถใช2รtวมกับองคvประกอบทั้งหมดได2 เพื่อให2การเรียนรู2

เกิดขึ้นอยtางราบรื่นและถูกกระตุ2นด2วยเครื่องมือดิจิตัลตามแนวคิดการจัดการเรียนรู2แบบ Informal learning 

ให2เปÖนไปอยtางมีประสิทธิภาพและสtงเสริมให2เกิดความรู2อยtางแท2จริง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่  5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข9อเสนอแนะ 

การวิจัยในหัวข-อการพัฒนารูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย มี

วัตถุประสงค;ของการวิจัย 3 ประการ คือ ประการแรก เพื่อศึกษาข-อมูลพื้นฐานของกระบวนการและปMญหา

การในการวาดภาพในแบบใช-อุปกรณ;ศิลปะและความเปRนไปได-ในการใช-อุปกรณ; PDA (iPad, Tablet) หรือ

โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone เปRนเครื่องมือในการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย ประการที่สอง เพื่อพัฒนา

รูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย และประการท่ีสาม เพ่ือประเมินประสิทธิผลด-านทักษะการวาดภาพและ

ทักษะชีวิตของผู-เรียนและประเมินความพึงพอใจต@อรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย   

วิธีดำเนินการวิจัยแบ@งออกเปRน 3 ระยะ ประกอบด-วย ระยะที ่ 1 การศึกษาข-อมูลพื ้นฐานของ

กระบวนการและปMญหาในการวาดภาพในแบบที่ใช-อุปกรณ;ศิลปะและความเปRนไปในการใช-อุปกรณ; PDA 

(iPad, Tablet) หรือโทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone เปRนเครื่องมือในการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย ระยะ

ท่ี 2 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย และระยะท่ี 3 ประเมินประสิทธิผลด-านทักษะการวาด

ภาพและทักษะชีวิตของผู-เรียนและประเมินความพึงพอใจต@อรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย สามารถ

สรุปสาระสำคัญของการวิจัยและนำเสนอตามลำดับดังน้ี 

 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

5.1.1  สรุปผลการสังเคราะหAข9อมูลจากเอกสารงานวิจัย บทความที่เกี่ยวข9อง ตำราและวารสาร

ด9านการเรียนรู9ศิลปะตามอัธยาศัย เขียนเปIนองคAประกอบในรูปแบบของ Learning Analytics  

สรุปผลคือ 1. ชนิดของระบบข-อมูลที่ใช-รวบรวม จัดการ และใช-สำหรับวิเคราะห;บริบทรูปแบบของ

การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย ประกอบด-วย 2 เรื ่อง คือ รูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย, เนื้อหา        

2.  วัตถุประสงค;หรือเปpาหมาย เพื่อการวิเคราะห;ระบบการเรียนรู- ประกอบด-วย วัตถุประสงค;ของผู-เรียนและ

วัตถุประสงค;ของการจัดการเรียนรู - 3.  กลุ @มเปpาหมาย แบ@งได-ตามช@วงวัย, แบ@งตามกลุ @มการศึกษา                 

4. วิธีดำเนินการ ประกอบด-วย 3 ประเด็น คือ ระเบียบวิธี/กิจกรรม, เทคโนโลยีและเคร่ืองมือ, การประเมินผล

การปฏิบัติการวาดภาพ  

5.1.1.1  สร ุปผลจากการส ั ง เกตแบบม ีส @ วนร @ วม  (Participant Observation Form) 

ประกอบด-วยแบบบันทึกพฤติกรรม โดยจะทำการบันทึกกระบวนการ, ขั้นตอนในการวาดภาพ, ปMญหาหรือ

อุปสรรคในการวาดภาพด-วยอุปกรณ;ปฏิบัติการศิลปะทั่วไปและอุปกรณ;โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone 

หรือ PDA (iPad, Tablet) โดยแบ@งเปRน 2 ประเด็นใหญ@คือ 1) การวิเคราะห;ทัศนคติของนักเรียนศิลปะที่มีต@อ

การเรียนวาดภาพด-วยอุปกรณ;ปฏิบัติการศิลปะทั่วไปและอุปกรณ;โทรศัพท;มือถือแบบSmartphone หรือแทป

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เลต 2) ระดับความสุขของการเรียนศิลปะการวาดภาพด-วยเรียนวาดภาพด-วยอุปกรณ;ปฏิบัติการศิลปะและ

โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone หรือแทปเลต  

5.1.1.2 สรุปผลการวิเคราะห;ข-อมูลทั่วไปของกลุ@มผู-ให-ข-อมูลเปRนอาสาสมัครนักเรียนจำนวน 

15 คน ซึ่งทำการศึกษาข-อมูลทั่วไปด-านประชากรศาสตร; ประกอบด-วย เพศ, อายุ, การศึกษา, ระยะเวลาใน

การปฏิบัติงานแต@ละครั้ง, ความถี่ในการเรียนศิลปะหรือการปฏิบัติงานศิลปะใน 1 สัปดาห; สามารถสรุปได-ว@า 

นักเรียนส@วนใหญ@เปRนเพศหญิง (ร-อยละ 60) อายุอยู@ในช@วง 18-22 ปÅ (ร-อยละ 33.3) การศึกษาระดับปริญญา

ตรี (ร-อยละ 40) ใช-ระยะเวลาในการปฏิบัติงานแต@ละครั้งส@วนใหญ@อยู@ที่ 1-3 ชั่วโมง (ร-อยละ 40) ในระยะเวลา 

1 สัปดาห; ปฏิบัติการเรียนหรือการทำงานศิลปะ 2-3 คร้ัง (ร-อยละ 40) 

5.1.2.3  สรุปผลการวิเคราะห;ทัศนคติต@อการปฏิบัติการวาดภาพและความสุขในการวาดภาพ

ในแบบที่ใช-อุปกรณ;ท่ัวไปและใช-อุปกรณ;โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) หรือ 

ในประเด็น ความสะดวกในการเตรียมอุปกรณ;, ความสะอาดของอุปกรณ;, ความสะดวกในการนำไปปฏิบัติงาน

นอกสถานที่, ความคงทนของอุปกรณ;, ราคาของอุปกรณ;/ความคุ-มค@า, ความสามารถในการนำกลับมาใช-ซ้ำ, 

ความสะดวกในการวาดภาพ/ระบายสี, ความหลากหลายในการทำงาน ปรากฏว@านักเรียนศิลปะมีความพึง

พอใจในการใช-อุปกรณ; PDA (iPad, Tablet) หรือ Smartphone ในการปฏิบัติงานศิลปะอยู@ในระดับดีมาก

ถึงแม-จะมีราคาในการซื้ออุปกรณ;ที่แพงกว@า แต@สามารถใช-ได-อย@างมีประสิทธิภาพและคุ-มค@า นอกจากนี้ยัง

สามารถสร-างสรรค;ผลงานการวาดภาพได-ใกล-เคียงกับการใช-อุปกรณ;ศิลปะทั่วไป ถึงแม-ว@าการทำงานใน

ระยะแรกจะต-องปรับพฤติกรรมในการทำงาน รวมถึงวางแผนขั้นตอนการทำงานที่แตกต@างไปจากการ

สร-างสรรค;งานวาดภาพในแบบต-นฉบับ แต@มีความสะดวกในการใช-อุปกรณ;ที่หลากหลายและสามารถนำ

อุปกรณ; PDA (iPad, Tablet) หรือ Smartphone ไปปฏิบัติงานนอกสถานท่ีได-อีกด-วย  

5.1.3.4  สรุปการเปรียบเทียบผลการวิเคราะห;ความสุขในการปฏิบัติงานศิลปะโดยใช-อุปกรณ;

ปฏิบัติงานศิลปะทั่วไปและใช-อุปกรณ;โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone หรือ PDA (iPad, Tablet) ของ

นักเรียนศิลปะ โดยพิจารณาตามหัวข-อทักษะชีวิต 4H ประกอบด-วย การพัฒนาทักษะการทำงาน (hand), 

ปรับทัศนคติในการเรียนรู- (Heart), พัฒนากระบวนการคิด (Head), ส@งเสริมความสุขและสุขภาพ (Health) 

ปรากฏว@านักเรียนศิลปะมีระดับความสุขในการปฏิบัติงานศิลปะที่ใช-อุปกรณ;ทั่วไปและอุปกรณ;  PDA (iPad, 

Tablet) หรือ Smartphone ในระดับดีมาก และในระดับดี ด-วยสาเหตุปMจจัยว@าในการทำงานศิลปะนั้นเปRน

การถ@ายทอดจินตนาการ ความคิด ความรู-สึก และอารมณ;ส@วนเกินภายใน ซึ่งทำให-เกิดความผ@อนคลายจึงทำ

ให-เกิดความสุขในการทำงาน ทั้งน้ีอุปกรณ;  PDA (iPad, Tablet) หรือ Smartphone มีส@วนกระตุ-นให-เกิด

ความกระตือรือร-นและความท-าทายในการปฏิบัติงาน ซ่ึงส@งผลต@อการพัฒนาทักษะในการทำงานศิลปะได-อย@าง

มีประสิทธิภาพไม@แตกต@างจากอุปกรณ;ศิลปะทั่วไป แต@ด-วยความกระทัดรัดของขนาดและจำนวนของอุปกรณ;

จึงทำให-เกิดความสะดวกสบาย และเหมาะสมกับผู-เรียนในดิจิตัล 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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5.1.2  สรุปรZางกรอบรูปแบบการเรียนรู9และกิจกรรมของการเรียนรู9ศิลปะตามอัธยาศัยและผลการ

ประเมินองคAประกอบรูปแบบการเรียนรู9ศิลปะตามอัธยาศัย ความสอดคล9องขององคAประกอบ เนื้อหา 

กิจกรรมและการประเมินโดยผู9เชี่ยวชาญที่เปIนนักวิชาการในสาขาที่เกี่ยวของรวมทั้งศิลป`น มีลำดับและ

รายละเอียดดังน้ี 

5.1.2.1  สรุปร@างกรอบรูปแบบการเรียนรู-และกิจกรรมของการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย 

ผู-วิจัยได-ทำการออกแบบและพัฒนากรอบการเรียนรู- ทั้งหมด 4 ระยะ ระยะแรกใช-รูปแบบของ Informal Art 

Learning (IAL) ที่ประกอบด-วยการเรียนรู- 4 รูปแบบที่มีความสัมพันธ;กันด-วยระบบออนไลน; ประกอบด-วย 1. 

Experience Learning 2. Informal Learning 3.  Self-Direct Learning 4.  Art Education ระยะที ่สอง 

สร-างกรอบจาก Learning Analytics ซึ่งประกอบขึ้นจากคำถาม What, Why, How, Who โดยผู-วิจัยได-ทำ

การวิเคราะห;และสังเคราะห;ข-อมูลในข-างต-น เพื่อสร-างภาพแสดงลำดับความสัมพันธ;ของกระบวนการและ

ประสิทธิผลในการเรียนศิลปะตามอัธยาศัย ระยะที่สาม รูปแบบของ Informal Art Learning for Digital 

Age ประกอบด-วยรูปแบบการเรียนรู-ผ@านกระบวนการหลัก 3 กระบวนการ คือ 1. Social media/Online   

2.  Follow to learn/Practice and repeated 3.  Join and share/Assessment ระยะท่ี 4 กรอบรูปแบบ

การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย IAL ที่แสดงความสัมพันธ;และความสำคัญของส@วนต@าง ๆ ที่เกี่ยวของกับการ

เรียนรู -ที ่เชื ่อมโยงกันเพื ่อให-เกิดความต@อเนื ่องในการเรียนอย@างมีประสิทธิภาพและมีอิสรภาพ ผ@าน

ประสบการณ;ในการเรียนรู-ซึ่งเกิดจากการวางแผนและกำหนดเปpาหมายโดยตัวผู-เรียน โดยใช-เครื่องมือต@าง ๆ 

ในการเรียนและการประเมินผ@านระบบออนไลน;  

5.1.2.2  สรุปผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตาม

อัธยาศัย ที่ใช-การเรียนรู-การวาดภาพผ@านแอพพลิเคชั่นพื้นฐานบนโทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone หรือ 

PDA (iPad, Tablet), คอมพิวเตอร; และ E-Sketch book จากผู-เชี ่ยวชาญ  มีประเด็นรายด-านดังนี้ ความ

สอดคล-องของรูปแบบกับการวาดภาพผ@านแอพพลิเคชั ่นพื ้นฐานบน อุปกรณ; PDA (iPad, Tablet) หรือ

โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone และ E-Sketch book, การใช-แอพพลิเคชั่นพื้นฐานเปRนเครื่องมือในการ

เรียนรู -การวาดภาพ, การใช-แอพพลิเคชั ่นวาดภาพพื ้นฐานบน PDA, การใช-แอพพลิเคชั ่นวาดภาพบน 

Smartphone, การใช-แอพพลิเคชั่นวาดภาพพื้นฐานบนคอมพิวเตอร;, การใช-แอพพลิเคชั่นวาดภาพพื้นฐานบน 

E-Sketch bookปรากฏว@า ผู-เชี่ยวชาญและศิลปëนที่มีส@วนเกี่ยวข-องมีความคิดเห็นว@ารูปแบบการเรียนรู-ศิลปะ

ตามอัธยาศัย การวาดภาพผ@านแอพพลิเคชั ่นพื้นฐานบน PDA หรือ Smartphone, คอมพิวเตอร;และ E-

Sketch book มีความเหมาะสมในระดับดีมาก (X"	= 4.77 , SD = 0.47) สามารถนำไปใช-ในการเรียนรู-ได-จริง 

5.1.2.3 สรุปผลการประเมินความเหมาะสมในการใช-สื่อและช@องทางการเรียนรู-ศิลปะตาม

อัธยาศัย จากผู-เชี่ยวชาญ ที่มีส@วนเกี่ยวข-องต@อความเหมาะสมในการใช-สื่อและช@องทางการเรียนรู-ศิลปะตาม

อัธยาศัย มีประเด็นรายด-านดังนี้ เรียนรู-ผ@าน Interactive E-book, เรียนรู-ผ@านเว็บไซต;, เรียนรู-ผ@าน YouTube 

Channel, เรียนรู-ผ@าน Facebook page, เรียนรู-ผ@าน E-Sketch book ปรากฏว@า ผู-เชี่ยวชาญและศิลปëนที่มี

ส@วนเกี่ยวข-องมีความคิดเห็นว@ารูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยในการใช-สื่อและช@องทางการเรียนรู-ศิลปะ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ตามอัธยาศัย มีความเหมาะสมในระดับดีมาก (X"	= 4.86 , SD = 0.24) สามารถนำไปประยุกต;ใช-ได-อย@างมี

ประสิทธิภาพ 

5.1.2.4 สรุปผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู -และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตาม

อัธยาศัย จากผู-เชี่ยวชาญ ที่มีส@วนเกี่ยวข-องต@อรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย มีประเด็นรายด-านดังน้ี 

รูปแบบความเหมาะสมกับการเรียนรู-ในศตวรรษที่ 21, รูปแบบเหมาะสมกับการเรียนรู-ผ@านประสบการณ;, 

องค;ประกอบภายในรูปแบบสอดคล-องและเหมาะสมกับการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย, ความเหมาะสมของ 

Learning Analytics, สาระการเรียน, การจัดวัตถุประสงค;ในการเรียน, รูปแบบของการประเมินการเรียนรู- 

ปรากฏว@า ผู-เชี่ยวชาญและศิลปëนที่มีส@วนเกี่ยวข-องมีความคิดเห็นว@ารูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย มี

ความเหมาะสมในระดับดีมาก (X"	= 4.88 , SD = 0.24) สามารถนำไปประยุกต;ใช-ได-อย@างมีประสิทธิภาพ 

5.1.2.5  สรุปผลการประเมินตัวบ@งชี้ความสอดคล-องในด-านต@าง ๆ ต@อรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะ

ตามอัธยาศัยและความคิดเห็นของผู-ทรงคุณวุฒิที่มีความรู-ความเชี่ยวชาญทางการเรียนการสอนศิลปะและการ

เรียนรู-ตามอัธยาศัย โดยพิจารณาตัวบ@งชี้เปRนรายด-านประกอบด-วย ความสอดคล-องของรูปแบบการเรียนรู-

ศิลปะตามอัธยาศัยและองค;ประกอบด-านสาระการเรียนรู-ศิลปศึกษา DBAE , ความสอดคล-องของรูปแบบการ

เรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยและองค;ประกอบด-านการพัฒนาทักษะชีวิต 4H, ความสอดคล-องของรูปแบบการ

เรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยและองค;ประกอบด-านการประเมินตนเอง, ความสอดคล-องของรูปแบบการเรียนรู-

ศิลปะตามอัธยาศัยในด-านความเหมาะสมในการนำเทคนิค M-Learning มาสนับสนุนการเรียนรู-ศิลปะตาม

อัธยาศัยเพื่อให-สอดคล-องต@อการเรียนรู-ในศตวรรษท่ี 21 และความคิดเห็นต@อรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตาม

อัธยาศัย มีรายละเอียดดังน้ี 

5.1.2.6  สร ุปผลการประเมินความสอดคล-องขององค;ประกอบด-านสาระการเร ียนรู-

ศิลปะศึกษา DBAE ในรูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู-ทรงคุณวุฒิ  

5 ท@าน ที่มีความรู-ความเชี่ยวชาญทางการเรียนการสอนศิลปะและการเรียนรู-ตามอัธยาศัยในด-านความ

เหมาะสมของเนื้อหาด-านประวัติศาสตร;ศิลปะ, ความเหมาะสมของเนื้อหาด-านการวิพากษ; (ผ@านช@องทางใน

การแสดงความเห็นออนไลน;), ความเหมาะสมของเนื้อหา ลำดับ และตัวอย@างการวาดภาพ, ความเหมาะสม

ของเครื่องมือเสมือนของแอพพลิเคชั่นที่ใช-ในการวาดภาพ พบว@าค@าความสอดคล-องมีค@าเท@ากับ 1.00 แปล

ผลได-ว@าผู-ทรงคุณวุฒิประเมินความสอดคล-องของรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยและองค;ประกอบด-าน

สาระการเรียนรู-ศิลปศึกษา DBAE ว@ามีความครอบคลุม ชัดเจน สามารถนำไปใช-ได- 

5.1.2.7  สรุปผลการประเมินความสอดคล-องขององค;ประกอบด-านการพัฒนาทักษะชีวิตใน

รูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู-ทรงคุณวุฒิ 5 ท@าน ที่มีความรู-

ความเชี่ยวชาญทางการเรียนการสอนศิลปะและการเรียนรู-ตามอัธยาศัยในด-านการเรียนรู-ตามอัธยาศัยมีส@วน

ช@วยพัฒนาทักษะการทำงานและกระตุ-นให-เกิดการเรียนรู-, การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย มีส@วนช@วยพัฒนา

ทักษะการคิดวิเคราะห;, การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยมีส@วนช@วยพัฒนาทัศนคติที่ดีต@อการทำงานศิลปะ, การ

เรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย มีส@วนช@วยส@งเสริมและพัฒนาการควบคุมร@างกาย พบว@าค@าความสอดคล-องมีค@า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เท@ากับ 1.00 แปลผลได-ว@าผู-ทรงคุณวุฒิประเมินความสอดคล-องของรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยและ

องค;ประกอบด-านการพัฒนาทักษะชีวิต 4H ว@ามีความครอบคลุม ชัดเจน สามารถนำไปใช-ได- 

5.1.2.8 สรุปผลการประเมินความสอดคล-องขององค;ประกอบด-านการประเมินตนเองใน

รูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู-ทรงคุณวุฒิ 5 ท@าน ที่มีความรู-

ความเชี่ยวชาญทางการเรียนการสอนศิลปะและการเรียนรู-ตามอัธยาศัยในด-านการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน 

(AAR) และการประเมินผลการทำงานด-วยตนเอง (Self Assessment) พบว@าค@าความสอดคล-องมีค@าเท@ากับ 

1.00 แปลผลได-ว@าผู -ทรงคุณวุฒิประเมินความสอดคล-องของรูปแบบการเรียนรู -ศิลปะตามอัธยาศัยและ

องค;ประกอบด-านการประเมินตนเอง ว@ามีความครอบคลุม ชัดเจน สามารถนำไปใช-ได- 

5.1.2.9 สรุปผลการประเมินความสอดคล-องในด-านความเหมาะสมในการนำเทคนิค  M-

Learning มาสนับสนุนการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยเพื่อให-สอดคล-องต@อการเรียนรู-ในศตวรรษท่ี 21 ใน

รูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู-ทรงคุณวุฒิ 5 ท@าน ที่มีความรู-

ความเชี่ยวชาญทางการเรียนการสอนศิลปะและการเรียนรู-ตามอัธยาศัยในด-านการใช-สื่อมัลติมีเดีย, การใช-

อุปกรณ;อิเล็กทรอนิกส;, การใช-ระบบออนไลน;, การใช-ช@องทางติดต@อและนำเสนอผลงานในระบบชุมชน

ออนไลน;, การประเมินตนเองผ@านระบบออนไลน;, ทัศนคติที่ดีในการเรียนรู-ผ@านเครื่องมืออุปกรณ;และระบบ

ออนไลน;, การนำไปประยุกต;ใช-กับการเรียนในรายวิชาที่แตกต@างออกไปเช@น วิชาคณิตศาสตร; วิชานาฏศิลปö 

เปRนต-น พบว@าค@าความสอดคล-องมีค@าเท@ากับ 1.00 แปลผลได-ว@าผู-ทรงคุณวุฒิประเมินความสอดคล-องของ

รูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยในด-านความเหมาะสมในการนำเทคนิค M-Learning มาสนับสนุนการ

เรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยเพื่อให-สอดคล-องต@อการเรียนรู -ในศตวรรษท่ี 21 ว@ามีความครอบคลุม ชัดเจน 

สามารถนำไปใช-ได- 

5.1.2.10  สรุปผลการประเมินความพึงพอใจต@อรูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษา

ต@อศิลปะตามอัธยาศัยต@อรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย ในประเด็นดังต@อไปนี้ ความคิดเห็นต@อรูปแบบ

การเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย, ความเหมาะสมของการใช-อุปกรณ;ในการทำงานศิลปะการวาดภาพ, 

ความเหมาะสมของสื่อมัลติมีเดีย, ความเหมาะสมของวิธีการประเมิน, โอกาสในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู-

เพ่ือนำไปใช-จริง พบว@าค@าความสอดคล-องมีค@าเท@ากับ 1.00 แปลผลได-ว@าผู-ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นต@อรูปแบบ

การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยว@ามีความเหมาะสม ครอบคลุม ชัดเจน สามารถนำไปใช-ได- 

5.1.3  สรุปประสิทธิผลด9านทักษะการวาดภาพและทักษะชีวิตของผู9เรียนและความพึงพอใจตZอ

รูปแบบการเรียนรู9ศิลปะตามอัธยาศัย มีรายละเอียดดังน้ี 

5.1.3.1  สรุปผลการประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงานตามรูปแบบการเรียนรู-และ

ประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย พบว@าในระยะเวลา 2 เดือน หลังจากที่ผู -เรียนได-ทำการ

ลงทะเบียน มีการทำแบบประเมินทบทวนหลังการปฏิบัติงานทั้งหมดสูงสุด 5 ครั้ง แต@มีผู-เรียนเพียงคนเดียวท่ี

ทำการประเมิน (ร-อยละ 0.60) และทำการประเมินครั้งเดียวเปRนจำนวนมากที่สุด (ร-อยละ 57.40) และหัวข-อ

ท่ีผู-ลงทะเบียนเรียนเลือกในการวาดภาพ (วาดภาพหุ@นน่ิง, วาดภาพคน, วาดภาพสถานท่ี, วาดภาพสร-างสรรค;) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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พบว@าผู-เรียนสนใจในการวาดภาพสร-างสรรค;มากที่สุด (ร-อยละ 30.80) และวาดภาพสถานที่น-อยที่สุด (ร-อยละ 

17.20) และผู-เรียนทำการประเมินตนเองส@วนใหญ@ให-ผ@าน (ร-อยละ 87.6) โดยให-คะแนนประเมินตนเอง (10 

คะแนน) สูงสุดคือ 6 คะแนน (ร-อยละ 30.20) และ ให-คะแนนน-อยที่สุดคือ 2 คะแนน (ร-อยละ 0.60) โดยมี

ผู-ทำการประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงานการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย จำนวน 169 คน  

5.1.3.2  สรุปผลการประเมินทักษะการวาดภาพด-วยตนเองตามรูปแบบการเรียนรู -และ

ประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู-วิจัยได-พิจารณาจากผลการประเมินทักษะการวาดภาพ

ด-วยตนเอง โดยพิจารณาในรายด-านประกอบด-วย 1. ด-านทักษะชีวิต (4H : Hand, Heart, Head, Health) 

แบ@งเปRนหัวข-อย@อยดังน้ี การพัฒนาทักษะการวาดภาพด-าน Hand : ความคล@องแคล@วในการใช-เคร่ืองมือในการ

วาดภาพ, การพัฒนาทักษะการวาดภาพด-าน Heart : ทัศนคติ ทัศนคติที่ดีและแรงกระตุ-นในการเรียนรู-ศิลปะ, 

การพัฒนาทักษะการวาดภาพด-าน Head : การคิดวิเคราะห;, การพัฒนาทักษะการวาดภาพด-าน Health : 

ความสุขและสุขภาพ พบว@า ผู-ลงทะเบียนเรียนทำการประเมินตนเองอยู@ในระดับยอดเยี่ยม 2. พิจารณาทฤษฎี

การศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) แบ@งเปRนหัวข-อย@อยดังน้ี (1) ศิลปะปฏิบัติ (Art 

Production) : ประเมินด-านการนำหลักการทางศิลปะและองค;ประกอบทางศิลปะมาใช-ในการสร-างสรรค;, 

ศิลปะปฏิบัติ (Art Production) : การใช-เส-น การควบคุมเส-นในการวาดภาพบนอุปกรณ;, ศิลปะปฏิบัติ (Art 

Production) : เทคนิคการให-สีและแสงเงา, ศิลปะปฏิบัติ (Art Production) : เทคนิคการสร-างพ้ืนผิว พบว@าผู-

ลงทะเบียนเรียนประเมินตนเองในด-านศิลปะปฏิบัติ (Art Production) อยู@ในระดับดีมาก (2) การวิจารณ;

ศิลปะ (Art Criticism) : การมีส@วนร@วมในการวิพากษ;ผลงาน, การวิจารณ;ศิลปะ (Art Criticism) : การยอมรับ

ข-อบกพร@องเพื ่อแก-ไขปรับปรุง พบว@าผู -ลงทะเบียนเรียนประเมินตนเองในด-านการวิจารณ;ศิลปะ (Art 

Criticism) ในระดับดีมาก (3) สุนทรียศาสตร; (Aesthetics) : ความซาบซึ้งต@อเทคนิคและการสร-างสรรค; การ

เติบโตขึ้นในฐานะศิลปëน พบว@าผู-ลงทะเบียนเรียนประเมินตนเองในด-านสุนทรียศาสตร; (Aesthetics) ในระดับ

ดีมาก (4) ประวัติศาสตร; (Art History) : ความรู -เกี ่ยวกับศิลปëน, ประวัติศาสตร; (Art History) : ความรู-

เกี่ยวกับประวัติศาสตร;ศิลปะ พบว@าผู-ลงทะเบียนเรียนประเมินตนเองในด-านประวัติศาสตร; (Art History) อยู@

ในระดับดีมาก นอกจากนี้ผู-ลงทะเบียนเรียนประเมินผลการทำงานของตนเองในระดับดี และประเมินระดับ

ความสุขในระดับดีมาก 

5.1.3.4  สรุปผลการประเมินความพึงพอใจต@อรูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษา

ต@อศิลปะตามอัธยาศัย โดยผู-วิจัยได-พิจารณาหัวข-อในรายด-าน ประกอบด-วย 1. เน้ือหาครบถ-วนตามทฤษฎีการ

เรียนรู- DBAE (ความเหมาะสมของเน้ือหาด-านประวัติศาสตร;ศิลปะ, ความเหมาะสมของเน-อหาด-านการวิพากษ; 

(ช@องทางในการแสดงความคิดเห็น), ความเหมาะสมของเนื้อหา ลำดับและตัวอย@างการวาดภาพ, ความ

เหมาะสมของเคร่ืองมือเสมือนของแอพพลิเคช่ันท่ีใช-ในการวาดภาพ) พบว@าผู-ลงทะเบียนเรียนประเมินความพึง

พอใจในระดับดี 2. มีความสอดคล-องและส@งเสริมทักษะชีวิต (Life Skill) (การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยมีส@วน

ช@วยพัฒนาทักษะการทำงาน, การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย มีส@วนช@วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห;, การ

เรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัยมีส@วนช@วยพัฒนาทัศนคติที่ดีต@อการทำงานศิลปะ, การเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย มี

ส@วนช@วยส@งเสริมและพัฒนาการควบคุมร@างกาย) พบว@าผู-ลงทะเบียนเรียนประเมินความพึงพอในในระดับดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3. ความเหมาะสมของรูปแบบการประเมิน (การทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR), การประเมินผลการทำงาน

ด-วยตนเอง (Self Assessment) พบว@าผู -ลงทะเบียนเรียนประเมินความพึงพอในในระดับดี 4. มีความ

สอดคล-องและส@งเสริมการเรียนรู-ในศตวรรษที่ 21 (การใช-สื่อมัลติมีเดีย, การใช-อุปกรณ;อิเล็กทรอนิกส;, การใช-

ระบบออนไลน;, การใช-ช@องทางติดต@อและนำเสนอผลงานในระบบชุมชนออนไลน;, การประเมินตนเองผ@าน

ระบบออนไลน;, ทัศนคติที่ดีในการเรียนรู-ผ@านเครื่องมือ อุปกรณ;และระบบออนไลน;, การนำไปประยุกต;ใช-กับ

รายวิชาที่แตกต@างออกไป เช@น คณิตศาสตร; วิชานาฏศิลปö) พบว@าผู-ลงทะเบียนเรียนประเมินความพึงพอในใน

ระดับดีมาก 5. ทัศนคติที่มีต@อรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะตามอัธยาศัย (แนวคิดของการเรียนศิลปะการาดภาพ

ตามอัธยาศัย, ความเหมาะสมของการใช-อุปกรณ;ในการทำงานศิลปะการวาดภาพ, ความเหมาะสมของส่ือ

มัลติมีเดีย, ความเหมาะสมของวิธีการประเมิน, โอกาสในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู-เพื่อนำไปใช-จริง) พบว@า

ผู-ลงทะเบียนเรียนประเมินความพึงพอในในระดับดีมาก 

5.1.4  สรุปบทวิเคราะหAของรูปแบบรูปแบบ Art Learning for Digital Age และ Learning  

Map  

การนำอุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ Smartphone หรือโทรศัพท;มือถือมาใช-เปRนเครื่องมือใน

การเรียนการสอนด-านกราฟฟëคดีไซน;ของ Norbayah Mohd Suki and Norazah Mohd Suki (2010) พบว@า 

Smartphone หรือโทรศัพท;มือถือเปRน Key Factor ที่ทำให-ผู-เรียนได-นำ Mobile Technology มาใช-เปRน

อุปกรณ;ในการเรียนรู- และได-รับการยอมรับว@ามีประสิทธิภาพท่ีทำให-เกิดการเรียนรู-อย@างอิสระได-ทุกท่ี ทุกเวลา

และทำให-ผู-เรียนสนุกต@อการเรียนที่ได-รับจากการสร-างปฏิสัมพันธ;ของการเรียนรู-และอุปกรณ; ไม@ว@าจะเปRนการ

ใช-กล-องถ@ายภาพ วีดีโอ การบันทึกเสียง การส@งข-อความตัวอักษร (SMS) และข-อความภาพ (mms) นอกจากน้ี

ยังสามารถใช-ระบบอินเตอร;เน็ต เพื่อการเรียนรู-ในระบบออนไลน; เช@นเดียวกับการประยุกต;ใช-ความก-าวหน-า

ของเทคโนโลยีด-านอุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ Smartphone ต@อการเรียนรู-ศิลปะการวาดภาพในยุคดิ

จิตัล ทำให-การเรียนรู-ศิลปะการวาดภาพสามารถเกิดขึ้นได-ทุกที่ ทุกเวลา ตามอัธยาศัย  และเพื่อให-เปRนไปตาม

แนวทางการจัดการเรียนรู-ศิลปะศึกษา ร@วมกับการเรียนรู-แบบ M-Learning เพื่อเปRนโมเดลเริ่มต-นในการสร-าง

กรอบแนวคิดหรือรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย ร@วมกับสื่อการเรียนรู-แบบ Interactive 

และช@องทางในการเรียนรู-ในระบบออนไลน; โดยผู-เรียนสามารถเข-าถึงระบบการเรียนรู- โดยผ@านกระบวนการ

ปฏิสัมพันธ;ของความรู- สื่อ เทคโนโลยี และอุปกรณ; หรือเรียกว@าเปRนการเรียนแบบผสมผสาน (Blended 

Learning) โดยแนวทางนี้เริ่มจากความต-องการของผู-เรียน เพื่อกำหนดเนื้อหาที่ต-องการ และวางแผนในการ

เรียนพร-อมทั้งการจัดเตรียมอุปกรณ;ตามความเหมาะสมกับตนเอง และการนำเทคโนโลยีดิจิตัลเข-ามาเชื่อมต@อ

อุปกรณ;เพื่อให-เกิดการปฏิบัติการการวาดภาพ ก็ยังสร-างประสบการณ;การเรียนรู-เฉพาะตนเอง จนเกิดเปRน

เทคนิคในการสร-างสรรค;ท่ีมีแนวทางและเอกลักษณ; (Florence Martin, Jeffrey Ertzberger. 2013) 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ประเด็นที่กล@าวมาเปRนระบบการเชื่อมต@อแบบออนไลน;ยังทำให-เกิดระบบสังคมการเรียนรู- และ

ห-องเรียนเสมือนท่ีให-ผู-เรียนสามารถสืบค-นได-อย@างไม@มีข-อจำกัด นอกจากน้ีความสัมพันธ;ท่ีเกิดจากกิจกรรมการ

แลกเปลี่ยนผลงาน ข-อคิดเห็นผ@านช@องทางออนไลน; ยังทำให-เกิดรูปแบบของวัฎจักรการเรียนรู-ที่ไม@สิ้นสุด และ

ยังสามารถดำเนินกิจกรรมการเรียนรู-ร@วมกับการดำเนินชีวิตประจำวันของผู-เรียน เพื่อพัฒนาไปสู@การค-นพบส่ิง

ใหม@ด-วยตนเอง ซึ่งเปRนการจัดการเรียนที่ผู-เรียนเปRนศูนย;กลางของการเรียนรู-อย@างแท-จริง ที่เกิดจากความ

ปรารถนาในการเรียน เปRนแรงผลักให-เกิดการเรียนรู- ที่ผู -เรียนจะต-องค-นหา พัฒนา ยอมรับ หรือแก-ไขใน

กิจกรรมการเรียนของตนเพ่ือให-ประสบผลตามท่ีตนเองต-องการ 

รูปแบบการเรียนรู -ศ ิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย โดยใช-อุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ 

Smartphone เปRนเครื่องมือในการเรียนรู-และปฏิบัติงาน เปRนไปตามรูปแบบ  M-Learning ไม@ได-เปRนการ

ต@อต-านการเรียนศิลปะแบบทั่วไป แต@เปRนการหาจุดเริ่มต-น ที่เปRนการขยายโอกาสในการเรียนศิลปะการวาด

ภาพให-กับทุก ๆ คนที่สนใจ โดยปราศจากเงื่อนไขของระบบการศึกษาอย@างเปRนทางการ ซึ่งทำให-การเรียนรู-

ค@อยๆ เกิดขึ้นอย@างต@อเนื่อง ตามวัตถุประสงค;ของการเรียนรู-ตามอัธยาศัย สอดคล-องกับข-อค-นพบของ GILL 

CLOUGH, ANN C. JONES, PATRICK MCANDREW และ EILEEN SCANLON (2009, หน-า99-112)  ว@าการ

ใช-อุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ Smartphone เปRนเครื่องมือที่เหมาะสมในการเรียนรู-และปฏิบัติงาน 

ช@วยสนับสนุนให-การเรียนรู-ในแบบ Informal Learning เปRนไปอย@างมีประสิทธิภาพ ใช-งานง@ายและรวดเร็ว 

ซึ่งผู-เรียนสามารถขจัดอุปสรรคในการเรียนรู-ได- ไม@ว@าจะเปRนเรื่องของระยะทาง เวลา ภาษาและค@าใช-จ@าย โดย

การเรียนรู-แบบ M-Learning ยังสามารถช@วยให-เกิดกระบวนการในการเรียนรู-ได-ในทุกวัน และผู-เรียนสามารถ

จัดการการเรียนของตนให-เหมาะสมในการจัดการระบบความรู- ผ@านระบบออนไลน;เพื่อสร-างองค;ความรู- การ

นำเสนอความก-าวหน-าของความรู-และเทคนิคผ@านช@องทางต@าง ๆ เพ่ือการขยายผลทางความรู-ต@อ ๆ ไป 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

ผลการวิจัยได-คันพบประเด็นท่ีสมควรนำมาพิจารณาดังน้ี 

5.2.1  รูปแบบการเรียนรู9และประสบการณAการศึกษาตZอศิลปะตามอัธยาศัย  

การนำอุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ Smartphone หรือโทรศัพท;มือถือมาใช-เปRนเครื่องมือใน

การเรียนการสอนด-านกราฟฟëคดีไซน;ของ Norbayah Mohd Suki and Norazah Mohd Suki (2010) พบว@า 

Smartphone หรือโทรศัพท;มือถือเปRน Key Factor ที่ทำให-ผู-เรียนได-นำ Mobile Technology มาใช-เปRน

อุปกรณ;ในการเรียนรู- และได-รับการยอมรับว@ามีประสิทธิภาพท่ีทำให-เกิดการเรียนรู-อย@างอิสระได-ทุกท่ี ทุกเวลา

และทำให-ผู-เรียนสนุกต@อการเรียนที่ได-รับจากการสร-างปฏิสัมพันธ;ของการเรียนรู-และอุปกรณ; ไม@ว@าจะเปRนการ

ใช-กล-องถ@ายภาพ วีดีโอ การบันทึกเสียง การส@งข-อความตัวอักษร (SMS) และข-อความภาพ (MMS) นอกจากน้ี

ยังสามารถใช-ระบบอินเตอร;เน็ต เพื่อการเรียนรู-ในระบบออนไลน; เช@นเดียวกับการประยุกต;ใช-ความก-าวหน-า

ของเทคโนโลยีด-านอุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ Smartphone ต@อการเรียนรู-ศิลปะการวาดภาพในยุคดิ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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จิตัล ทำให-การเรียนรู-ศิลปะการวาดภาพสามารถเกิดขึ้นได-ทุกที่ ทุกเวลา ตามอัธยาศัย  และเพื่อให-เปRนไปตาม

แนวทางการจัดการเรียนรู-ศิลปะศึกษา ร@วมกับการเรียนรู-แบบ M-Learning เพื่อเปRนโมเดลเริ่มต-นในการสร-าง

กรอบแนวคิดหรือรูปแบบการเรียนรู-ศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย ร@วมกับสื่อการเรียนรู-แบบ Interactive 

และช@องทางในการเรียนรู-ในระบบออนไลน; โดยผู-เรียนสามารถเข-าถึงระบบการเรียนรู- โดยผ@านกระบวนการ

ปฏิสัมพันธ;ของความรู- สื่อ เทคโนโลยี และอุปกรณ; หรือเรียกว@าเปRนการเรียนแบบผสมผสาน (Blended 

Learning) โดยแนวทางนี้เริ่มจากความต-องการของผู-เรียน เพื่อกำหนดเนื้อหาที่ต-องการ และวางแผนในการ

เรียนพร-อมทั้งการจัดเตรียมอุปกรณ;ตามความเหมาะสมกับตนเอง และการนำเทคโนโลยีดิจิตัลเข-ามาเชื่อมต@อ

อุปกรณ;เพื่อให-เกิดการปฏิบัติการการวาดภาพ ก็ยังสร-างประสบการณ;การเรียนรู-เฉพาะตนเอง จนเกิดเปRน

เทคนิคในการสร-างสรรค;ที่มีแนวทางและเอกลักษณ; (Florence Martin, Jeffrey Ertzberger. 2013) ระบบ

การเชื่อมต@อแบบออนไลน;ยังทำให-เกิดระบบสังคมการเรียนรู-และห-องเรียนเสมือนที่ให-ผู-เรียนสามารถสืบค-นได-

อย@างไม@มีข-อจำกัด นอกจากนี้ความสัมพันธ;ที่เกิดจากกิจกรรมการแลกเปลี่ยนผลงาน ข-อคิดเห็นผ@านช@องทาง

ออนไลน; ยังทำให-เกิดรูปแบบของวัฎจักรการเรียนรู-ที่ไม@สิ้นสุด และยังสามารถดำเนินกิจกรรมการเรียนรู-

ร@วมกับการดำเนินชีวิตประจำวันของผู-เรียน เพื่อพัฒนาไปสู@การค-นพบสิ่งใหม@ด-วยตนเอง ซึ่งเปRนการจัดการ

เรียนที่ผู-เรียนเปRนศูนย;กลางของการเรียนรู-อย@างแท-จริง ที่เกิดจากความปรารถนาในการเรียน เปRนแรงผลักให-

เกิดการเรียนรู- ที่ผู-เรียนจะต-องค-นหา พัฒนา ยอมรับ หรือแก-ไขในกิจกรรมการเรียนของตนเพื่อให-ประสบผล

ตามท่ีตนเองต-องการ 

รูปแบบการเรียนรู -ศ ิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย โดยใช-อุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ 

Smartphone เปRนเครื่องมือในการเรียนรู-และปฏิบัติงาน เปRนไปตามรูปแบบ  M-Learning ไม@ได-เปRนการ

ต@อต-านการเรียนศิลปะแบบทั่วไป แต@เปRนการหาจุดเริ่มต-น ที่เปRนการขยายโอกาสในการเรียนศิลปะการวาด

ภาพให-กับทุก ๆ คนที่สนใจ โดยปราศจากเงื่อนไขของระบบการศึกษาอย@างเปRนทางการ ซึ่งทำให-การเรียนรู-

ค@อยๆ เกิดขึ้นอย@างต@อเนื่อง ตามวัตถุประสงค;ของการเรียนรู-ตามอัธยาศัย สอดคล-องกับข-อค-นพบของ GILL 

CLOUGH, ANN C. JONES, PATRICK MCANDREW และ EILEEN SCANLON (2009, หน-า99-112) ว@าการ

ใช-อุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ Smartphone เปRนเครื่องมือที่เหมาะสมในการเรียนรู-และปฏิบัติงาน 

ช@วยสนับสนุนให-การเรียนรู-ในแบบ informal learning เปRนไปอย@างมีประสิทธิภาพ ใช-งานง@ายและรวดเร็ว ซ่ึง

ผู-เรียนสามารถขจัดอุปสรรคในการเรียนรู-ได- ไม@ว@าจะเปRนเร่ืองของระยะทาง เวลา ภาษาและค@าใช-จ@าย โดยการ

เรียนรู-แบบ M-Learning ยังสามารถช@วยให-เกิดกระบวนการในการเรียนรู-ได-ในทุกวัน และผู-เรียนสามารถ

จัดการการเรียนของตนให-เหมาะสมในการจัดการระบบความรู- ผ@านระบบออนไลน;เพื่อสร-างองค;ความรู- การ

นำเสนอความก-าวหน-าของความรู-และเทคนิคผ@านช@องทางต@าง ๆ เพ่ือการขยายผลทางความรู-ต@อ ๆ ไป 

5.2.2  โอกาสทางการเรียนการสอนผZานรูปแบบการเรียนรู9และประสบการณAการศึกษาตZอศิลปะ 

         ตามอัธยาศัย  

         การใช- M-Learning เปRนช@องทางให-กระบวนการเรียนรู -ที ่หลากหลายได-เชื ่อมต@อกัน มี

ความสัมพันธ;ที่สอดคล-องและส@งเสริมซึ่งกันและกัน เปRนการสร-างรูปแบบการเรียนรู-ที่มีขอบเขตใหม@ที่น@า
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ตื ่นเต -นในการศ ึกษาและการสอน (Shih, Y., & Mills, D., 2007, หน-า1-16).  โดยใช -โทรศ ัพท;ม ือถือ 

Smartphone หรืออุปกรณ; PDA (iPad, tablet) ซึ ่งเปRนปMจจัยสำคัญที ่ช @วยให-ผู -เร ียนได-ใช-เทคโนโลยี

โทรศัพท;มือถือเปRนอุปกรณ;การเรียน (Suki, N. M., & Suki, N. M., 2010 หน-า 1-11) งานวิจัยยังระบุว@า 

นักเรียนใช-เร่ิมเทคโนโลยีมือถือในการเรียนรู-มากขึ้น เปRนการสร-างกระบวนการการเรียนรู- ซึ่งเปRนกลยุทธ;การ

เรียนรู-ของพวกเขา ท่ีสอดคล-องกับผลการวิจัยของการศึกษาน้ี  

เทคโนโลยีโทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone และอุปกรณ; PDA เปRนช@องทางใหม@ของการเรียนรู- 

และตอนน้ีการเรียนรู-จะเกิดข้ึนเม่ือผู-เรียนสามารถเข-าถึงข-อมูลทุกท่ี ทุกเวลา เพ่ือทำกิจกรรมจริง ในบริบทของ

การเรียนรู- (Martin, F., & Ertzberger, J., 2013, หน-า 76-85) ศิลปะการวาดภาพท่ีสามารถใช-เปRนเครื่องมือ

ในเรียนในขณะที่ผู-เรียนมีเวลาในทุกที่ ทุกเวลา เปRนไปตามแนวคิดของ M-Learning ที่ช@วยสนับสนุนให-การ

เรียนตามอัธยาศัย (Informal Learning) โดยเริ่มต-นจากกรอบแนวคิดหรือลักษณะการเรียนรู- รวมกับการ

เรียนแบบโต-ตอบ (Interactive Learning) และการเรียนรู-ในระบบออนไลน; ซึ่งผู-เรียนสามารถเข-าถึงระบบ

การเรียนรู-โดยผู-สอนนำ และใช-เทคโนโลยีเคล่ือนที่สามารถสนับสนุนการเรียนรู-ในบริบทที่แตกต@าง ที่ผู-เรียน

สามารถพกพาและใช-ได-ตามความเหมาะสมตามสถานการณ;และความพร-อมของผู -เรียน (Jones, A. C., 

Scanlon, E., & Clough, G., 2013, หน-า 21-32) ผ@านกระบวนการปฏิสัมพันธ;ของความรู- สื่อ เทคโนโลยี 

และอุปกรณ; ความต-องการของผู-เรียนที่สามารถส@งผ@านในกระบวนการเรียนรู-แบบผสมผสาน (Banyen, W., 

Viriyavejakul, C., & Ratanaolarn, T., 2016, หน-า 48-55) แนวคิดการเรียนรู-แบบ E-Learning ยังแนะนำ

วิธีการกิจกรรมควบคุมตนเองเพื่อให-กลยุทธ;การเรียนรู-สามารถ ดำเนินการ ซึ่งจะมีประโยชน;มาก เนื่องจาก

ผู-เรียนจะต-องรับผิดชอบการเรียนรู-ของตนเองและพวกเขามีส@วนร@วมในการเรียนการสอนมากกว@าที่เปRนเพียง

การรับเพียงการบรรยายง@าย ๆ เช@นสอนหรือนำเสนอ (Yengin, İ, Karahoca, D., Karahoca, A., & Yücel, 

A., 2010, หน-า 5775-5787)  แต@การเรียนรู-ออนไลน;มักจะครอบคลุมท้ังเรียนและผสมผสานการเรียนรู- มันมัก

หมายถึงความคิดของการใช-เคร่ืองมือออนไลน;สำหรับการเรียนรู-  

5.2.3  รายละเอียดในรูปแบบการเรียนรู9และประสบการณAการศึกษาตZอศิลปะตามอัธยาศัย  

ผู-สอนมีโอกาสที่จะปรับแต@งเนื้อหาและผสมผสาน ร@วมกับการใช-ร@วมกับซอฟต;แวร;และเครื่องมือ

ดิจิตอลให-เหมาะกับระดับของทักษะและความสามารถทางเทคโนโลยีของผู-เรียน ซึ ่งทำให-การสร-าง

ประสบการณ;เรียนรู-มีความหลากหลายที ่ไม@ซ้ำกัน ส@งเสริมให-เกิดความคิดสร-างสรรค;และเอกลักษณ; 

นอกจากนี้การเชื ่อมต@อออนไลน;ผ@านเครือข@ายสังคมเช@น Facebook ให-เปRนระบบสังคมแห@งการเรียนรู- 

(Dorninger, C., & Schrack, C., 2008, หน -า 11-14) (Lave, E., & Wenger, E., 1991)  ซ ึ ่ งช @วยให -การ

แลกเปล่ียนกิจกรรมและแนวคิดการเรียนสะดวกและสมบูรณ;ย่ิงข้ึน เปRนเพ่ิมคุณค@าในบริบทเทคโนโลยีท่ีได-เปëด

ใช-เพื่อการเรียนรู-ในสภาพแวดล-อมที่รวมกันทรัพยากรการเรียนรู-จากโลกจริงและโลกดิจิทัล (Chen, C-C., & 

Huang, T-C., 2012, หน-า 873 -883) 
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ในยุคของโลกดิจิตัล ผู-เรียนจะมีปฏิสัมพันธ;ภายในสิ่งแวดล-อมรวมทั้งอุปกรณ;ที่มีความฉลาดมากข้ึน

และมีการเชื่อมต@อสู@ภายนอกได-โดยทันทีผ@านระบบออนไลน;ได-อย@างต@อเนื่องกับเครือข@ายขนาดใหญ@ เช@นระบบ

อ ินเตอร ; เน ็ต (Yengin, İ, Karahoca, D., Karahoca, A., & Yücel, A., 2010, หน -า 5775-5787)   ผ ู - ใช-

โทรศัพท;มือถือแบบสมาร;ทโฟนและอุปกรณ; PDA ในสหรัฐอเมริกา โดยเฉลี่ยมีการสัมผัสกับโทรศัพท;หรือ

อุปกรณ; 2617 ครั ้งต @อวัน ความเปRนจริงโทรศัพท;ม ือถือแบบสมาร;ทโฟนและอุปกรณ; PDA ได-เพ่ิม

ประสบการณ;ด-านความรู-สึกของมนุษย; และกลายเปRนเครื่องมือที่เสมือนกับอวัยวะสำคัญของมนุษย; หรือ

เรียกว@าเครื่องมืออุปกรณ; (ตา หู สมอง ฯลฯ) ที่เก็บรวบรวมข-อมูลและจัดเก็บข-อมูลต@าง ๆ  (Adhikari, S., 

2017) ซึ่งนอกเหนือจากห-องเรียนเสมือนจริง โทรศัพท;มือถือแบบสมาร;ทโฟนและอุปกรณ; PDA ยังช@วยให-

นักเรียนสามารถเข-าถึงข-อมูลและการเรียนรู-ได-อย@างอิสระ และสามารถค-นพบความรู-ที่เปRนอนันต;ของโลก

ศิลปะและพิพิธภัณฑ;ต@าง ๆ ทั ่วโลก นอกจากน้ีโทรศัพท;มือถือแบบสมาร;ทโฟนและอุปกรณ; PDA ยังมี

ความสามารถในการแลกเปลี่ยนข-อมูลกับผู-เชี่ยวชาญไม@เคยพบเจอมาก@อน หรือมีการเรียนรู-ร@วมกับเพื่อนร@วม

เรียนจากท่ัวโลกได- เปRนความสามารถในการสร-างระบบวงจรการเรียนรู-แบบไม@ส้ินสุด ส่ิงท่ีสำคัญในด-านการใช-

ระบบของรูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย คือการออกแบบให-เกิดพ้ืนท่ีใน

การเรียนการสอนอยู@ในห-องเรียนเสมือนและสิ่งที่น@าใจมากขึ้นก็คือห-องเรียนเสมือนทำหน-าที่เปRนเหมือน

พิพิธภัณฑ;ศิลปะของผู-เรียนทุกคน ซึ่งทำให-เกิดการเรียนรู-ร@วมกันแบบองค;รวมอย@างเปRนธรรมชาติ อันเกิดมา

จากลักษณะสร-างสรรค;และถ@ายทอดอารมณ;จากผลงานของผู - เร ียนเอง (Panciroli, C., Russo, V., & 

Macauda, A., 2017) 

5.2.4  การยอมรับการรูปแบบการเรียนรู9ตามอัธยาศัย ผZานชZองทาง M-Learning  

จากการสำรวจ พบว@า มีผู-เรียนร-อยละ 34.3 เรียนรู-รายวิชาผ@านเครือข@ายมือถือ และใช-ช@องทางการ

เรียนรู-ออนไลน;เพื่อที่จะเรียนรู-สิ่งใหม@ร-อยละ 38.3 หรือ เรียนรู-ด-วยตนเอง ร-อยละ 28.4 ซึ่งข-อมูลดังกล@าว

สนับสนุนการตอบรับและการนำแนวคิด M-learning เพื่อช@วยให-การเรียนรู-ตามอัธยาศัยได-อย@างเหมาะสมกับ

การดำเนินชีวิตประจำวันของผู-เรียนโดยให-ผู-เรียนเปRนศูนย;กลางของการเรียนรู- และสนับสนุนผู-เรียนมีแรงจูงใจ

ในการเรียนรู-อย@างก-าวหน-าโดยตนเอง นอกจากนี้ยังพบว@าช@องทางการเรียนรู-ตามอัธยาศัย ผ@านช@องทาง M-

Learning ในการเรียนศิลปะการวาดรูปช@วยให-นักเรียนที่มีความ 'อาย' ในเข-าร@วมในการเรียนรู-ทักษะ และการ

ปฏิบัติงานร@วมกับเพื่อนร@วมเรียนในสตูดิโอ หรือห-องเรียนเช@นเดียวกับเพื่อนร@วมเรียนคนอื่น ด-วยอุปสรรคหรือ

ความบกพร@องในด-านต@าง ๆ เช@น ความบกพร@องทางด-านภาษา ความพิการ หรือความไม@พร-อมทางด-าน

เศรษฐกิจ ได-มีโอกาสในการเรียนรู-ได-อย@างเท@าเทียม และเสมอภาค โดยรูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;

การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัยเปRนพื้นที่ในการเรียนรู-ศิลปะที่ไม@มีขอบเขตของความรู-เพียงแค@ห-องเรียน 

สตูดิโอหรือผู-สอน แต@พื้นที่การเรียนรู-ของระบบกว-างใหญ@อย@างไม@มีข-อจำกัด มีประสิทธิภาพ และอิสรภาพ 

เพ่ือลดความเหล่ือมล้ำทางการเรียนรู- ซ่ึงเหมาะสมกับการเรียนรู-ในยุคดิจิตัลในศตวรรษท่ี 21 
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5.2.5  การดำเนินงานในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู9และประสบการณAการศึกษาตZอศิลปะตาม 

อัธยาศัย  

ที่ทำการประสานร@วมกันในหลายทฤษฎี โดยยึดแกนหลักเปRนการเรียนรู-ตามอัธยาศัย และสร-าง

ความสัมพันธ;กับแนวคิดการเรียนรู-ผ@านประสบการณ; (Experience Learning), Self-Direct Learning และ 

Art Education และใช-แนวคิดของรูปแบบและเทคนิคการเรียนรู-ตามอัธยาศัย ผ@านช@องทาง M-Learning 

ผ@านเคร่ืองมือและช@องทางออนไลน; และใช-อุปกรณ; PDA (tablet, iPad) และ Smartphone เปRนเคร่ืองมือใน

การเรียนรู-และปฏิบัติงาน และการเฝpาสังเกตพฤติกรรมในการเรียนของกลุ@มอาสาสมัครที่เข-าร@วมกิจกรรมใน

งานวิจัยน้ี ทำให-ผู-วิจัยได-ข-อค-นพบใน 3 ด-าน โดยมีรายละเอียดดังต@อไปน้ี 

ด-านบุคคล : Yelda Usal and Atilla Şirin (2015) ได-พบเช@นเดียวกันคือ ผู-เรียนไม@ร@วมแชร;ผลงาน

ของตน ในพ้ืนท่ีท่ีจัดเตรียมไว-ให- เน่ืองจากพวกเขายังไม@เข-าใจถึงศักยภาพของการมีส@วนร@วมและยังไม@ตระหนัก

ถึงประโยชน;ที่แท-จริงของการเรียนตามอัธยาศัย ผ@านช@องทาง M-Learning ดังนั้นการเรียนรู-จะต-องเกิดข้ึน

จากความต-องการของผู-เรียน ซึ่งเปRนแรงผลักให-เกิดกระบวนการเรียนรู-อันเกิดจากความต-องการของผู-เรียน

อย@างแท-จริง ด-วยความรับผิดชอบต@อการเรียนรู-เพื่อให-เปRนไปตามแผนการจัดการเรียนรู-ของตนซึ่งผู-เรียนจะ

เปRนผู-ออกแบบและเลือกเรียนรู-ในเน้ือหาท่ีจะส@งผลให-เกิดประโยชน;กับตนเอง 

ด-านสื่อและช@องการเรียนรู- : การเรียนรู-ศิลปะการวาดภาพตามแนวทางของ DBAE ผ@านสื่อประเภท 

interactive e-book สามารถสร-างปฏิสัมพันธ;ระหว@างเนื้อหากับผู-เรียน และกระตุ-นให-เกิดการสืบค-นหรือการ

ทดลองในการสร-างสรรค;งานการวาดภาพ ได-ด-วยตัวผู-เรียนเอง และการออกแบบให-สื่อการเรียนรู-เชื่อมโยงกับ

ช@องทางการเรียนรู-ทั้งในระบบออนไลน; ทั้ง Facebook page, YouTube ซึ่งผู-เรียนสามารถเลือกช@องทางใน

การเรียนและสร-างปฏิสัมพันธ;กับกลุ@มผู-เรียนอื่นได-ด-วยตนเองตามความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใช- ในขณะท่ี 

Walaiporn Nakapan (2014) ได-ค-นพบและรายงานว@าผู -เรียนได-ละทิ ้งการเรียนในสภาวะการเรียนใน

ห-องเรียนหรือสตูดิโอพื้นฐาน และการให-สิ่งสนับสนุนการเรียนรู-แบบดั้งเดิม (การบรรยาย เอกสารประกอบ) 

แต@ในขณะที่นักเรียนที่เรียนผ@านระบบ M-Learning ที่ไม@ได-รับการบรรยาย และสื่อเพิ่มเติมอื่น ๆ โดยนักเรียน

จะต-องเรียนรู-ด-วยตนเองผ@านโทรศัพท;มือถือ หรือ Smartphone แต@กลับมีประสิทธิภาพอย@างแท-จริง ระบบ

ออนไลน;ทำให-นักเรียนสามารถโต-ตอบกับผู-สอนในสภาวะกระตือรือร-นและสดใส นักเรียนมีส@วนร@วมในการ

แสดงความคิดเห็น ในขณะที่เรียนนอกสถานที่ ในเวลาจริง ผ@านระบบออนไลน; และสืบค-นข-อมูลผ@านช@องทาง

ต@าง ๆ อีกด-วย 

ด-านอุปกรณ; : Mike Sharples, Josie Taylor, Giasemi Vavoula (2007) ได-สรุปในงานบทความว@า 

การเรียนรู-ในยุคดิจิตัล สามารถเกิดขึ้นได-ทุกที่ ทุกเวลา อย@างมีประสิทธิภาพผ@านอุปกรณ; PDA (tablet, iPad) 

และ Smartphone ซึ่งเปRนอุปกรณ;ที่เปRนส@วนหนึ่งในชีวิตประจำวันสำหรับทุกคน นอกจากนี้อุปกรณ;ยังมี

ความสำคัญต@อการศึกษาตามอัธยาศัย โดยการชี้นำของตนเอง โดยความรู-จะเกิดจากประสบการณ;ในการ

เรียนรู-ผ@านอุปกรณ;  ซึ่งนอกจากอุปกรณ;จะเปRนเครื่องมือในการสืบค-น ติดต@อสื่อสารแล-ว อุปกรณ;ยังเปRน

ห-องเรียนเสมือน และช@วยให-เพิ่มโอกาสการเรียน ลดความเหลี่ยมล้ำ ที่มีประสิทธิภาพได-อย@างต@อเนื่องและ

ย่ังยืน 
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5.3  ข9อเสนอแนะ 

ผลการศึกษาเรื ่อง รูปแบบการเรียนรู -และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย มี

ข-อเสนอแนะดังน้ี 

5.3.1  ข9อเสนอแนะตZอรูปแบบการเรียนรู9และประสบการณAการศึกษาตZอศิลปะตามอัธยาศัย  

สามารถนำไปใช-ในการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลหรือเปRนโปรแกรมส@งเสริมการเรียนรู-ของ

การศึกษาในระบบตามความเหมาะสมและปรับใช-ตามความแตกต@างของผู-เรียนแต@ละบุคคล โดยผู-เรียนควร

จะต-องจะต-องทำการเตรียมความพร-อมในหลายประเด็นดังนี้ ความพร-อมของอุปกรณ; ซึ ่งประกอบด-วย

โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone หรืออุปกรณ; PDA (iPad หรือ tablet) หรือคอมพิวเตอร;ที่มีหน-าจอใน

ระบบสัมผัสและสามารถเชื่อมต@อกับระบบเครือข@ายหรือระบบอินเตอร;เน็ตซึ่งเปRนเรื่องสำคัญในการเรียนรู-ตาม

อัธยาศัย ผ@านช@องทางระบบการเรียนแบบ M-Learning และต-องใช-การเรียนรู-ผ@านระบบออนไลน; อีกท้ัง

อุปกรณ;ยังมีความสัมพันธ;กับแอพพลิเคชั่นพื้นฐานในการเรียนวาดภาพ ซึ่งผู-เรียนจะต-องเลือกใช-ให-เหมาะสม

กับระบบปฏิบัติการและศักยภาพของอุปกรณ;ของตน เพ่ือให-การปฏิบัติงานเปRนไปอย@างราบร่ืน  

5.3.2  การเตรียมความพร9อมของผู9เรียน  

การวางแผนการเรียนรู-ด-วยการศึกษาขั้นตอนและวิธีการในการเรียนผ@านข-อมูลที่ให-ไว-ในเครื่องมือการ

เรียนรู-และดำเนินการตามแผนการเรียนรู-ตามลำดับ รวมทั้งการทบทวนและมีส@วนร@วมต@อเพื่อนร@วมเรียนผ@าน 

Facebook page โดยหลังจากท่ีได-ทำการเรียนรู-แล-วในแต@ละคร้ังผู-เรียนควรได-ทำการประเมินตนเองผ@านแบบ

ประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน เพื่อทำการตรวจสอบผลการทำงานของตนเองและกระตุ-นให-ตนเองมี

ความก-าวหน-าในการเรียนรู-อย@างต@อเนื่อง เมื่อทำการได-ตามวัตถุประสงค;แล-วผู-เรียนควรได-ทำการประเมิน

ตนเองในขั้นตอนสุดท-ายผ@านระบบออนไลน; เพ่ือทราบถึงผลการเรียนรู-และการปฏิบัติงานที่ผ@านมาจนประสบ

ความสำเร็จ นอกจากนี้ผู-เรียนยังสามารถที่จะทำการทบทวนบทเรียนได-อย@างต@อเนื่องตามความต-องการและ

ความเหมาะสมของแต@ละคน 

5.3.3  ความพร9อมและปรับบทบาทของผู9สอนผZานรูปแบบการเรียนรู9และประสบการณAการศึกษา 

ตZอศิลปะตามอัธยาศัย  

ผู-สอนจะต-องทำการปรับบทบาทเปRนโค-ชหรือผู-อำนวยความสะดวกในการเรียน ซึ่งเปRนบทบาทหน-าท่ี

ที่สำคัญในการควบคุมการเรียน ให-ดำเนินไปตามขั้นตอน ซึ่งในระยะแรกในการสร-างโปรแกรมการเรียนรู-ท่ี

ผู-เรียนจะต-องทำการกำหนดบทเรียน จุดประสงค;การเรียนรู- เนื้อหา แบบฝ≠กหัดและรูปแบบการประเมิน

ตนเองและนำเสนอร@วมกันผ@านระบบออนไลน; เพื่อทำการพัฒนารูปแบบและเนื้อหาภายในให-เหมาะสม 

นอกจากน้ี บทบาทใหม@ของครูในฐานะโค-ชหรือผู-อำนวยความสะดวกในการเรียนยังเปRนผู-ให-คำปรึกษา แนะนำ 

และช@วยเหลือผู-เรียนในสภาพแวดล-อมของห-องเรียนเสมือน เพื่อสนับสนุนให-ผู-เรียนได-เรียนรู-ได-ตามเปpาหมาย 

ตามกำลังความสามารถของตนเองอย@างเหมาะสม 
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5.3.4  ความพร9อมของเคร่ืองมือหรือส่ือสนับสนุนในการเรียนรู9ผZานระบบออนไลนA  

การเรียนรู-ที่ต-องครอบคลุมเนื้อหาสาระการเรียน และด-วยการเรียนศิลปะการวาดภาพเน-นทักษะการ

ปฏิบัติ ดังนั้นสื่อที่ใช-จะต-องสามารถแสดงให-เห็นถึงขั้นตอนและกระบวนการในการปฏิบัติงานได-อย@างชัดเจน 

โดยเน้ือหาจะต-องทำการปรับปรุงและพัฒนาให-เหมาะสม ให-ทันต@อการเรียนรู-อย@างรวดเร็วผ@านส่ือออนไลน; ให-

ผู-เรียนได-รับตัวอย@างและมีส@วนช@วยในการกระตุ-นให-เกิดการเรียนรู-อย@างต@อเนื่อง นอกจากน้ีการจัดสรรส่ือ

สำหรับผู-เรียนที่ไม@สามารถใช-ระบบออนไลน;ได-ตลอดเวลาในรูปของเอกสาร ซึ่งผู-เรียนสามารถที่จะพิมพ; เพ่ือ

เรียนรู-และปฏิบัติงานได-เช@นเดียวกับการเรียนผ@านระบบออนไลน; 

5.3.5  ความพร9อมของชZองทางการเรียนรู9ออนไลนA  

การเรียนรู-ร@วมกันผ@านระบบสังคมออนไลน; เพื่อเปRนการกระตุ-นให-เกิดการเรียนรู-ร@วมกัน การพัฒนา

จากเทคนิคหรือข-อเสนอแนะจากเพื่อนร@วมเรียนและผู-เชี่ยวชาญ ซึ่งระบบออนไลน;เปRนระบบเรียลไทม; ทำให-มี

การโต-ตอบ หรือสร-างกระบวนการแลกเปล่ียนความรู-ได-ในทันที  

5.3.6  ความพร9อมของระบบการประเมินตนเองผZานระบบออนไลนA  

สะท-อนให-เปRนผลของการเรียนรู-ของผู-เรียนผ@านการทำแบบประเมิน ซึ่งนอกจากประเมินในเรื่องของ

ประสิทธิผลของการเรียน ยังเปRนการประเมินในเรื่องของความสุขในการเรียน ซึ่งเปRนเรื่องสำคัญในการเรียน

ให-ได-ผลอย@างมีประสิทธิภาพ  

5.3.7  ผลกระทบ  

ควรศึกษาวิจัยถึงผลกระทบในการใช-รูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตาม

อัธยาศัยในกลุ@มตัวอย@างวิชาอ่ืน ๆ  เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของการใช-รูปแบบ 

5.3.8  ผลกระทบตZอพัฒนาการในการเรียนรู9  

ผลกระทบในการใช-รูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย ที่ส@งผลต@อ

พัฒนาการด-านอื่น ๆ ในการเรียนรู- เช@นทักษะสังคม หรือการเรียนรู-ที่สามารถตอบสนองความต-องการต@อ

บุคคลที่มีความแตกต@างกันในด-านต@าง ๆ เช@น ความต-องการสาระเนื้อหาทฤษฎี ความต-องการพัฒนาทักษะ

ปฏิบัติ เปRนต-น 

5.3.9  ผลกระทบท่ีเกิดจากความยืดหยุZน  

ผลที่เกิดจากการเรียนรู-ผ@านรูปแบบการเรียนรู-และประสบการณ;การศึกษาต@อศิลปะตามอัธยาศัย ท่ี

เกิดจากความยืดหยุ@นในด-านต@าง ๆ ที่อาจส@งผลต@อความสำเร็จและความไม@สำเร็จในการเรียน อันเนื่องมาจาก

การขาดกระบวนการในการควบคุมและการประเมิน 
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5.3.10  ควรพิจารณาถึงข9อจำกัดของระบบออนไลนAในการเรียนรู9ร ูปแบบการเรียนรู 9และ

ประสบการณAการศึกษาตZอศิลปะตามอัธยาศัยกับบริบทท่ีเหมะสมในบางพ้ืนท่ี  

ความเหมาะสมของสื่อให-มีความสามารถในการแสดงผลผ@าน โทรศัพท;มือถือแบบ Smartphone 

หรืออุปกรณ; PDA (iPad หรือ tablet) ให-ตอบสนองให-ได-ในทุกระบบปฏิบัติการและการรองรับการปฏิบัติงาน

ผ@านแอพพลิเคช่ัน รวมถึงการแสดงผลสำหรับไฟล;บางประเภท ซ่ึงต-องใช-ระบบออนไลน;เปRนสัญญาณเช่ือมต@อ 

5.3.11  ควรศึกษาระบบสนับสนุนทางด9านเทคโนโลยีการศึกษาใหมZ ๆ  

การศึกษาในยุคดิจิตัล ควรมาปรับความต-องการของผู-เรียนที่เปลี่ยนไปในยุคดิจิตัลในการเรียนรู-ใน

ศตวรรษท่ี 21 
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อัธยาศัย (โดยผู.เช่ียวชาญ 19 คน) 

• แบบประเมินทัศนคติของผู.ทรงคุณวุฒิต=อรูปแบบการเรียนรู.และประสบการณGการศึกษาต=อศิลปะตาม
อัธยาศัย 
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1. แบบประเมินทัศนคติของนักเรียนศิลปะที่มีต>อเทคนิคการปฏิบัติการวาดภาพดBวย

อุปกรณEศิลปะทั่วไปและอุปกรณE PDA (iPad, Tablet) หรือ Smartphone 
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2. แบบประเมินรูปแบบการเรียนรูBและประสบการณEการศึกษาต>อศิลปะตามอัธยาศัย

ผ>านแอพพลิเคชั่นพื้นฐานบน PDA หรือ Smartphone  และสมุดร>างภาพ        

(E-Sketch book) (โดยผูBเชี่ยวชาญ จำนวน 19 คน) 

 

แบบประเมินรูปแบบการ (MODEL) เรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัยท่ีใชBการเรียนรูBการวาดภาพผ>าน

แอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบน PDA หรือ iPad และสมุดร>างภาพ (E-Sketch Book) 

 

หัวขBอวิจัย รูปแบบการเรียนรู.และประสบการณGการศึกษาต=อศิลปะตามอัธยาศัย 

      Conceptual, Structured, and Experiential Models of Informal Art Learning 

ช่ือผูBวิจัย นางสาว ชนัญชิดา  ยุกติรัตนG 

  นักศึกษาปริญญาเอก แขนงวิชาการศึกษาสถาป|ตยกรรมและการออกแบบสาขาครุศาสตรG

อุตสาหกรรม ภาควิชาครุศาสตรGอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรGอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยี

พระจอมเกล.าเจ.าคุณทหารลาดกระบัง 

วัตถุประสงคEของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาข.อมูลพ้ืนฐานของกระบวนและป|ญหาการในการวาดภาพในแบบใช.อุปกรณGด้ังเดิมและ

การใช.อุปกรณG PDA แล.วประเมินผลในในกระบวนการและป|ญหาการเรียนวาดภาพ 

2.  เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย 

3.  เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิด.านทักษะการวาดภาพของผู.เรียนและความสุขในการเรียน 

คำช้ีแจง 

   แบบประเมินฉบับน้ี มีความประสงคGท่ีจะสอบถามความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีความสัมพันธGกับ

การเรียนรู.การวาดภาพผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบน PDA หรือ iPad และสมุดร=างภาพ (E-Sketch Book) 

เก่ียวกับแนวคิดของรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยท่ีสอดคล.องกับการปฏิบัติงานวาดภาพผ=าน

แอพพลิเคช่ัน และความเหมาะสมในการใช.แอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานในการวาดภาพกับอุปกรณGต=าง ๆ รวมท้ังการ

ปฏิบัติงานบนสมุดร=างภาพ (E-Sketch Book) รวมถึงข.อเสนอแนะเพ่ือเปÖนแนวทางในการปรับปรุงให.สมบูรณG

ย่ิงข้ึน แบ=งเปÖน 2 ส=วน ได.แก= 

   ส>วนท่ี 1 เปÖนคำถามถึงความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยท่ี

ใช.การเรียนรู.การวาดภาพผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบน PDA หรือ iPad และสมุดร=างภาพ (E-Sketch Book)  

เปÖนคำถามในรูปแบบของมาตราประเมินค=า (Rating Scale) 5 ระดับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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   ส>วนท่ี 2 เปÖนข.อเสนอแนะของผู.เช่ียวชาญในประเด็นต=าง ๆ ต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตาม

อัธยาศัยท่ีใช.การเรียนรู.การวาดภาพผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบน PDA หรือ iPad และสมุดร=างภาพ         

(E-Sketch Book) 

  โดยค=าระดับคะแนนประเมินความคิดเห็นน้ีมี 5 ระดับ ซ่ึงมีความหมายดังน้ี 

   5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

   4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

   3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

   2 หมายถึง  เหมาะสมน.อย 

   1 หมายถึง  เหมาะสมน.อยท่ีสุด 

 

   ผู.วิจัยได.แนบเอกสารเพ่ืออธิบายนิยามปฏิบัติการของรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย เพ่ือ

ประกอบการประเมิน 
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รูปแบบการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

 

ผู.วิจัยได.ออกแบบรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย โดยแบ=งออกเปÖน 4 ประเด็น ประกอบด.วย 

1.  ชนิดของระบบขBอมูลท่ีใชBรวบรวม จัดการ และใชBสำหรับวิเคราะหEบริบทรูปแบบของการเรียนรูBศิลปะ

ตามอัธยาศัย  (What?) 

   บริบทของรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย (Context of Informal Art Learning) 

ประกอบด.วย 2 เร่ือง คือ 

   1.1  รูปแบบการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

          รูปแบบเปÖนรูปธรรมของความคิด ซ่ึงบุคคลแสดงออกมาในลักษณะใดลักษณะหน่ึง อาจเปÖน

ข.ออธิบาย แผนภูมิหรือแผนผัง ไดอะแกรม เพ่ือเปÖนแนวทางให.ตนและผู.อ่ืนเข.าใจความหมายของรูปแบบใด ๆ 

ได.ชัดเจนย่ิงข้ึน นอกจากน้ีรูปแบบยังเปÖนเคร่ืองมือทางความคิดท่ีบุคคลใช.แสวงหาคำตอบ ความรู. ความเข.าใจ

ในปราฏการณGต=าง ๆ  (ธิดารัตนG จอดนอก, 2556 : หน.า 41) 

  รูปแบบทางด.านการศึกษามักใช.คำว=ารูปแบบการเรียนการสอน เปÖนลักษณะของการเรียน

การสอนท่ีจัดข้ึนอย=างเปÖนระบบระเบียบตามปรัชญา ทฤษฎี หลักการ โดยนักการศึกษามักนิยมใช.คำว=า 

“ระบบ” ในความหมายท่ีเปÖนระบบใหญ= ครอบคลุมองคGประกอบสำคัญของการศึกษา ประกอบด.วย ปรัชญา 

ทฤษฎี หลักการ แนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนน้ันๆ โดยต.องบรรยายและอธิบายลักษณะการจัดการ

เรียนการสอนท่ีสอดคล.องกับหลักการท่ียึดถือ แล.วจัดระบบท่ีมีองคGประกอบและความสัมพันธGของ

องคGประกอบของระบบให.สามารถนำผู.เรียนไปสู=เปéาหมายของระบบหรือกระบวนการน้ันๆ ได. รวมท้ังต.อง

อธิบายหรือให.ข.อมูลเก่ียวกับวิธีการและเทคนิคการสอนต=างๆ อันจะช=วยให.การจัดกระบวนการเรียนการสอน

น้ันๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  

          สามารถสรุปได.ว=ารูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยคือ รูปแบบการเรียนการสอนศิลปะ

โดยยึดระบบระเบียบปรัชญา ทฤษฎี และหลักการการเรียนรู.ตามอัธยาศัย โดยประกอบไปด.วยแนวคิดของ

รูปแบบการเรียนศิลปะการวาดภาพ ท่ีใช.เทคโนโลยีและใช.อุปกรณGประเภทโทรศัพทGมือถือ Smartphone 

หรือ แทปเลต เปÖนเคร่ืองมือในการเรียนรู. ให.บรรลุตามเปéาหมายของผู.เรียน 

   1.2  เน้ือหา  

                  เน้ือหาการเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย แบ=งออกเปÖน 3 ส=วน ประกอบด.วย 

   1.2.1  ทฤษฎีทางศิลปะพ้ืนฐาน ประกอบดBวย  

   1.2.1.1  ประวัติศาสตรGศิลปะ เปÖนเน้ือหาเก่ียวกับประวัติศาสตรGศิลปะต้ังแต=ยุคก=อนประวัติศาสตรG

จนถึงป|จจุบัน รวมถึงชีวประวัติ ผลงานของศิลปèน 

   1.2.1.2  องคGประกอบศิลปะ มีเน้ือหาเก่ียวกับทัศนธาตุหรือองคGประกอบศิลปะ ประกอบด.วย จุด 

เส.น สี พ้ืนผิว  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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   1.2.1.3  หลักการสร.างสรรคGศิลปะ มีเน้ือหาเก่ียวกับหลักการสร.างสรรคGศิลปะประกอบด.วย 

เอกภาพ สมดุล กลมกลืน แตกต=าง ระนาบ การซ้ำ เปÖนต.น 

   1.2.2  เทคนิคและวิธีการวาดภาพผ>านระบบแอพพลิเคช่ัน และการใชBเคร่ืองมือ  

            ก=อนเข.าสู=การเรียน เปÖนการแนะนำให.ผู.เรียนสามารถเลือกใช. Application ท่ีสามารถใช.ใน

การเรียนวาดภาพได. และวิธีการใช.เคร่ืองมือใน Application ในการวาดภาพ  

   1.2.3  การวาดภาพ แบ>งออกเป{น 2 ส>วน 

   1.2.3.1  ทักษะพ้ืนฐานในการวาดภาพ  

            ในระดับพ้ืนฐาน เปÖนการแนะนำให.ผู.เรียนรู.จักความหมาย รูปแบบ วิธีการของการวาดภาพ

ในลักษณะต=าง ๆ และลำดับการสอนการวาดภาพข้ันพ้ืนฐาน ประกอบด.วย  

   1.2.3.1.1  เส.นในการวาดภาพ 

   1.2.3.1.2  แสงเงา 

   1.2.3.1.3  พ้ืนผิว 

   1.2.3.1.4  รูปร=างและรูปทรง 

   1.2.3.1.5  การจัดองคGประกอบในงาน 

   1.2.3.2  หัวข.อท่ีกำหนดในการเรียน มีด.วยกัน 4 หัวข.อ ประกอบด.วย 

   1.2.3.2.1  หัวข.อ “ภาพหุ=นน่ิง” (Still Life) เช=น รูปทรงเรขาคณิต ผลไม. ตุêกตา ขวดแก.ว 

   1.2.3.2.2  หัวข.อ “ภาพบุคคล” (Portrait) เช=น ผู.ชาย ผู.หญิง เด็ก 

   1.2.3.2.3  หัวข.อ “ภาพสถานท่ี” (Urban / Landscape) เช=นทิวทัศนGภูเขา หมู=บ.านชนบท เมือง  

   1.2.3.2.4  หัวข.อ “งานสร.างสรรคGตามจินตนาการ” (Imagination / Fantasy ) เช=น ภาพตาม

จินตนาการ 

  ผู.เรียนจะต.องผ=านการเรียนและการปฏิบัติวาดภาพท้ัง 2 ส=วน โดยผู.เรียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนใน

หน=วยไหนก=อนก็ได. แต=จะต.องเรียนให.ครบทุกหน=วย (ในลำดับถัดไปน้ีผู.เรียนสามารถเรียนซ้ำเพ่ือเปÖนการ

ทบทวนหรือทำซ้ำได.) 
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2.  วัตถุประสงคEหรือเป|าหมาย เพ่ือการวิเคราะหEระบบการเรียนรูB (Why?)  

   แบ=งวัตถุประสงคGหรือเปéาหมาย (Object / Purpose) เปÖน 2 ส=วนคือ วัตถุประสงคGของผู.เรียน และ

วัตถุประสงคGของการจัดการเรียนรู. 

   2.1  วัตถุประสงคEของผูBเรียน  

  วัตถุประสงคGหรือเปéาหมายของผู.เรียนในการเรียนศิลปะตามอัธยาศัย ผู.วิจัยได.ทำการ

รวบรวมเน้ือหาจากแบบสำรวจและสอบถามออนไลนGผ=านระบบ Google From โดยกำหนดวัตถุประสงคGของ

ผู.เรียนได.ท้ังหมด 7 ข.อดังน้ี 

   2.1.1  เพ่ือเปÖนงานอดิเรก 

   2.1.2  เพ่ือพัฒนาตนเองด.านศิลปะ 

   2.1.3  เพ่ือนำไปใช.ในการประกอบอาชีพ 

   2.1.4  เพ่ือฝöกสมาธิ 

   2.1.5  เพ่ือนำไปใช.ในการเรียน 

   2.1.6  เพ่ือคลายเครียด 

   2.1.7  เพ่ือเพ่ิมระดับความสุข 

 

   2.2  วัตถุประสงคEของการจัดการเรียนรูB  

                   ตามวัตถุประสงคGของงานวิจัยท่ีนอกเหนือจากทักษะความสามารถด.านศิลปะการวาดภาพแล.ว 

รูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยยังมีวัตถุประสงคG เพ่ือพัฒนาทักษะชีวิต (Life Skill) ประกอบด.วย 4H 

คือ 

   2.2.1  พัฒนาทักษะการทำงาน (Hand) เพ่ือให.ผู.เรียนได.เรียนรู.การปฏิบัติการทำงานศิลปะ 

   2.2.2  ปรับทัศนคติในการเรียนรู. (Heart) เพ่ือให.ผู.เรียนมีทัศนคติท่ีดีและมีกระตุ.นในการเรียนรู.

ศิลปะ 

   2.2.3  พัฒนากระบวนการคิด (Head)  เพ่ือให.ผู.เรียนสามารถคิดวิเคราะหGและความคิดสร.างสรรคG 

   2.2.4  ส=งเสริมความสุขและสุขภาพ (Health) เพ่ือให.ผู.เรียนมีความสุขและสุขภาพแข็งแรง 

3. กลุ>มเป|าหมาย (Targets / Stakeholders) จำแนกได. 2 กลุ=ม แบ=งตามช=วงวัย และกลุ=มการศึกษา มีดังน้ี 

   3.1  แบ>งตามช>วงวัย 

   3.1.1  วัยเด็ก (Children) โดยสหประชาชาติและองคGกรยูนิเซฟ ได.ให.นิยามคำว=า “เด็ก” ว=า

หมายถึง มนุษยGท่ีอายุต่ำกว=า 18 ปû 

   3.1.2  วัยรุ=น  (Young) จำแนกตามหลักประชากรศาสตรG อยู=ในช=วงอายุ 15 – 19 ปû 

   3.1.3  วัยผู.ใหญ=ช=วงต.น (Young Adult) จำแนกตามหลักประชากรศาสตรG อยู=ในช=วงอายุ 20–40 ปû 

   3.1.4  วัยผู.ใหญ= (Adult) หรือวัยกลางคน จำแนกตามหลักประชากรศาสตรG คือช=วงอายุ 40–60 ปû 

   3.1.5  วัยชรา  (Older Adult) จำแนกตามหลักประชากรศาสตรG คือ อายุ 60 ปûข้ึนไป 
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   3.2  แบ>งตามกลุ>มการศึกษา มีดังน้ี 

   3.2.1  ผู.ท่ีศึกษาในระบบ 

   3.2.2  ผู.ท่ีเรียนการศึกษานอกระบบ    

   3.2.3  ผู.ท่ีเรียนการศึกษาตามอัธยาศัย 

   3.2.4  ผู.ท่ีไม=ได.เรียนท้ังในและนอกระบบ 

4. วิธีดำเนินการ (How?) 

   ประกอบด.วย 3 ประเด็น คือกิจกรรม , เทคโนโลยีและเคร่ืองมือและการประเมินผลการปฏิบัติการ

วาดภาพ (Process and Assessment) มีรายละเอียดดังน้ี 

   4.1  ระเบียบวิธี / กิจกรรม  

  กำหนดกิจกรรมในการเรียนตามแบบแผนการเรียนรู.ศิลปะ (DBAE) ตามแนวคิดจากประสบการณG

การเรียนรู. (ELT) ทักษะชีวิต (Life Skill) และรูปแบบของ Mobile Learning ด.วยโทรศัพทGมือถือแบบ 

Smartphone โดยใช. Application พ้ืนฐานบนโทรศัพทGมือถือ โดยใช.ช=องทางในการเรียนรู.ผ=านช=องทาง

ออนไลนG (Online) 2 ช=องทาง คือ เฟซบุคเพจ (Facebook Page) และยูทูป (YouTube) เพ่ือติดต=อกับ

ผู.ออกแบบการสอนหรือโค.ช รวมท้ังการประชาสัมพันธGบนส่ือออนไลนG โดยมีข้ันตอนของกิจกรรมดังน้ี 

   4.1.1  การลงทะเบียนเพ่ือเรียนในระบบออนไลนG รับทราบข.อกำหนดในการเรียน และทำ

แบบทดสอบก=อนเรียน แล.วประเมินทักษะด.านการวาดภาพและความสุขด.วยตนเอง 

   4.1.2  ผู.เรียนสามารถเรียนตามลำดับท่ีผู.ออกแบบการสอนได.กำหนดให. หรือเลือกเรียนในหน=วยท่ี

ตนเองต.องการท่ีจะเรียนได. โดยผู.เรียนต.องเรียนให.ครบทุกหน=วยการเรียน  

   4.1.3  ผู.เรียนสามารถกลับมาเรียนซ้ำในหน=วยท่ีได.เรียนไปแล.วได. เพ่ือเปÖนการทบทวน 

   4.1.4  ผู.เรียนต.องสร.างพ้ืนท่ีหรืออัลบ้ัมเพ่ือเก็บผลงาน ไฟลGภาพหรือไฟลGวีดีโอข้ันตอนการทำงาน

เพ่ือเผยแพร= 

   4.1.5  ผู.เรียนจะต.องทำการเผยแพร= นำเสนอผลงาน และให.ข.อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาของตนเอง

อย=างเปèดเผย 

   4.1.6  ผู.เรียนสามารถเข.าร=วมกิจกรรมกลุ=ม เพ่ือแลกเปล่ียนประสบการณGและข.อคิดเห็นเพ่ือการ

พัฒนาทักษะของตนเอง 

   4.1.7  หลังจากเรียนครบทุกหน=วย ผู.เรียนจะต.องทำแบบประเมินตนเองเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิด.าน

ทักษะการวาดภาพท่ีได.เรียนมาท้ังหมด และใบรับรองผลการเรียน 

 ในข้ันตอนข.างต.นเปÖนข้ันตอนท่ีสำคัญในการสร.างสภาพแวดล.อมในการเรียนรู. และเปÖนการ

เตรียมความพร.อมให.กับผู.เรียน ท่ีแตกต=างจากการเรียนในระบบซ่ึงผู.เรียนจะต.องทำการสำรวจและออกแบบ

แผนการเรียนของตนเอง ซ่ึงจะต.องเกิดจากทัศนคติท่ีดีต=อการเรียนศิลปะในรูปแบบการเรียนรู.ตามอัธยาศัย 

และผู.เรียนจะต.องสร.างแรงกระตุ.นในการเรียนได.อย=างต=อเน่ืองเพ่ือให.สำเร็จตามวัตถุประสงคGของผู.เรียนเอง 
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 4.2  เทคโนโลยีและเคร่ืองมือ  

   4.2.1  เทคโนโลยี / ออนไลนE (ICT) 

   4.2.1.1  Interactive E-book ผู.เรียนสามารถใช. Interactive E-book ผ=านระบบออนไลนG หรือ

พิมพGออกมาเพ่ือใช.งานแบบออฟไลนGได. ภายในจะประกอบไปด.วยคำอธิบาย ตัวอย=างผลงาน ข้ันตอนการวาด

ภาพ ไฟลGวีดีโอท่ีลิงคGผ=านระบบ YouTube การเช่ือมต=อกับแอพพลิเคช่ันเพ่ือใช.ในการวาดภาพ  

   4.2.1.2  Website ผู.เรียนสามารถใช.เว็บไซตGตเปÖนอีกช=องทางในการเรียนรู. โดยมีเน้ือหาสอดคล.อง

กับ Interactive E-book และผู.เรียนใช.เปÖนช=องทางในการติดต=อหรือมีส=วนร=วมกับกลุ=มผู.ร=วมเรียน 

   4.2.1.3  YouTube ผู.เรียนสามารถใช.เปÖนช=องทางในการเรียนรู. ดูตัวอย=างข้ันตอนการทำงาน และ

สามารถอัปโหลดไฟลGวีดีโอข้ันตอนการทำงานของตนเพ่ือแลกเปล่ียนกับเพ่ือนร=วมเรียน 

   4.2.1.4  Facebook ผู.เรียนสามารถใช. Facebook Page เปÖนอีกช=องทางในการเรียนรู. แลกเปล่ียน 

และติดต=อส่ือสารกับกลุ=มผู.เรียนและเพ่ือนร=วมเรียน 

   4.2.2  เคร่ืองมือ / อุปกรณE / ส่ือ (Device) 

   4.2.2.1  โทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone : ผู.เรียนจะต.องดาวนGโหลดแอพพลิเคช่ันสำหรับการ

วาดภาพไว.บนโทรศัพทGมือถือ Smartphone และสามารถเรียนรู.และวาดภาพผ=านโทรศัพทGมือถือ 

Smartphone ได. 

   4.2.2.2  แทปเลต : ผู.เรียนจะต.องดาวนGโหลดแอพพลิเคช่ันสำหรับการวาดภาพไว.บนแทปเลต และ

สามารถเรียนรู.และวาดภาพผ=านแทปเลตได. 

   4.2.2.3  คอมพิวเตอรG : ผู.เรียนจะต.องดาวนGโหลดแอพพลิเคช่ันสำหรับการวาดภาพไว.บน

คอมพิวเตอรGและสามารถเรียนรู.และวาดภาพผ=านคอมพิวเตอรGได. 

   4.2.2.4  สมุดร=างภาพ (Sketch Book) : ผู.เรียนสามารถใช.สมุดร=างภาพ (Sketch Book) เปÖนอีก

ช=องทางในการเรียนรู. โดยมีเน้ือหาสอดคล.องกับ Interactive E-book และผู.เรียนจะต.องถ=ายภาพข้ันตอนการ

ทำงานหรือผลงานของตนเพ่ือนำเสนอบนพ้ืนท่ีเว็บไซตG หรือเฟซบุค เพ่ือเปÖนช=องทางในการติดต=อหรือมีส=วน

ร=วมกับกลุ=มผู.ร=วมเรียน 
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   4.3  การประเมินตนเอง (Self-Assessment) ประกอบด.วย 2 ส=วน 

   4.3.1  การประเมินการปฏิบัติงาน (AAR) เปÖนข้ันตอนการประเมินการปฏิบัติงานของตนเอง 

หลังจากการวาดภาพในแต=ละหัวข.อได.สำเร็จและพอใจแล.ว ผู.เรียนจะต.องทำการประเมินการปฏิบัติงานของ

ตนเองเพ่ือตรวจสอบความถูกต.อง และข.อบกพร=อง พร.อมท้ังแนวทางแก.ไขในการทำงานของตนเอง  

   4.3.2  การประเมินทักษะการวาดภาพดBวยตนเอง (Self-Performance Assessment) เปÖน

ข้ันตอนการประเมินผลการปฏิบัติงานด.วยตนเอง ซ่ึงเปÖนแบบประเมินท้ังระบบออนไลนGและออฟไลนG โดย

ผู.เรียนจะต.องทำความเข.าใจกับเกณฑGการประเมินผ=านระบบรูบริค (Rubric) ท่ีจะทำให.ผู.เรียนประเมินตนเอง

ได.อย=างถูกต.องและแม=นยำ ปราศจากความลำเอียง และสามารถนำผลจากการประเมินไปพัฒนาการทำงาน

หรือการเรียนต=อไปได. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส>วนท่ี 1 ความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยท่ีใช.การเรียนรู.การวาดภาพ  

           ผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบนอุปกรณG PDA (iPad, Tablet) หรือ Smartphone และสมุดร=างภาพ   

           (E-Sketch Book)  กรุณาทำเคร่ืองหมาย ü ลงในช=องระดับความคิดเห็นท่ีตรงกับความคิดเห็นของ 
           ท=าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 5 4 3 2 1 

แนวคิดของรูปแบบการเรียนรูBศิลปะ

ตามอัธยาศัยท่ีสอดคลBองกับการ

ปฏิบัติงานวาดภาพผ>านแอพพลิเคช่ัน

พ้ืนฐานบน PDA หรือ iPad และสมุด

ร>างภาพ (E-Sketch Book) 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

แนวคิดในการใชBแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานเป{นเคร่ืองมือในการเรียนรูBและการวาดภาพ 

แอพพลิเคช่ันเปÖนเคร่ืองมือท่ีสร.างแรง

กระตุ.นและแรงจูงใจในการเรียน 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

เปÖนเคร่ืองมือท่ีไม=มีค=าใช.จ=ายหรือมี

ค=าใช.จ=ายน.อย 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

แอพพลิเคช่ันสามารถสร.างความ

หลากหลายและเพ่ิมความสามารถในการ

สร.างสรรคGงานศิลปะการวาดภาพได. 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

 สอดคล.องกับแนวคิดการเรียนรู.ตาม

อัธยาศัย 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

สอดคล.องกับเคร่ืองมือท่ีใช.งานร=วมกับ

ระบบออนไลนG 

 

 

 

 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 5 4 3 2 1 

ความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบน PDA 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาด

ภาพบนโทรศัพทGมือถือแบบ 

Smartphone 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงาน

ศิลปะการวาดภาพ 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website YouTube Facebook 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบน Smart Phone 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาด

ภาพบน smart phone 

     ………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงาน

ศิลปะการวาดภาพ 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website  YouTube Facebook 

 

 

 

 

     ………………………………. 

………………………………. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 
5 4 3 2 1 

ความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบนคอมพิวเตอรE 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาด

ภาพบนคอมพิวเตอรG 

     ………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงาน

ศิลปะการวาดภาพ 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website  YouTube Facebook 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเหมาะสมของการเรียน 

วาดภาพผ>านสมุดร>างภาพ (E-Sketch Book) 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาด

ภาพผ=านสมุดร=างภาพ (Sketch Book) 

     ………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงาน

ศิลปะการวาดภาพ 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website  YouTube Facebook 

     ………………………………. 

………………………………. 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส>วนท่ี 2 ข.อเสนอแนะของผู.เช่ียวชาญในประเด็นต=าง ๆ รูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยท่ีใช.การเรียนรู.

การวาดภาพผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบน PDA หรือ iPad และสมุดร=างภาพ (Sketch Book) 

 

1.  ข.อเสนอแนะในประเด็นใช.การเรียนรู.การวาดภาพผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบนอุปกรณGดังน้ี 

-  โทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

-  แทปเลต  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

-  คอมพิวเตอรG  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

-  สมุดร=างภาพ (Sketch Book) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.  ข.อเสนอแนะอ่ืน ๆ  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

    ลงช่ือ..........................................................................................ผู.ประเมิน 

    (                                                                         ) 

    วันท่ี.....................เดือน...........................................................พ.ศ. 2560 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอกราบขอบพระคุณผู.เช่ียวชาญทุกท7านท่ีกรุณาให.ข.อมูลท่ีเป>นประโยชน@ต7องานวิจัยคร้ังน้ี 

ผู.วิจัย  :  นางสาว ชนัญชิดา  ยุกติรัตนG 

นักศึกษาปริญญาเอก แขนงการศึกษาสถาป|ตยกรรมและการออกแบบ 

สาขาครุศาสตรGอุตสาหกรรม ภาควิชาครุศาสตรGอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรGอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล.าเจ.าคุณทหารลาดกระบัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูBเช่ียวชาญท่ีมีต>อส่ือและช>องทางการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

3. แบบประเมินความคิดเห็นของผูBเชี่ยวชาญที่มีต>อสื่อและช>องทางการเรียนรูBและ

ประสบการณEการศึกษาต>อศิลปะตามอัธยาศัย (โดยผูBเชี่ยวชาญ 19 คน) 

 

ส>วนท่ี 1 ความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยท่ีใช.การเรียนรู.การวาดภาพ 

           ผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบนโทรศัพทGมือถือแบบ PDA หรือ iPad  และสมุดร=างภาพ (E-Sketch  

          Book)  กรุณาทำเคร่ืองหมาย ü ลงในช=องระดับความคิดเห็นท่ีตรงกับความคิดเห็นของท=าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 5 4 3 2 1 

แนวคิดของรูปแบบการเรียนรูBศิลปะตาม

อัธยาศัยท่ีสอดคลBองกับการปฏิบัติงานวาด

ภาพผ>านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบน PDA หรือ 

iPad และสมุดร>างภาพ (E-Sketch Book) 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

แนวคิดในการใชBแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานเป{นเคร่ืองมือในการเรียนรูBและการวาดภาพ 

แอพพลิเคช่ันเปÖนเคร่ืองมือท่ีสร.างแรงกระตุ.น

และแรงจูงใจในการเรียน 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

เปÖนเคร่ืองมือท่ีไม=มีค=าใช.จ=ายหรือมีค=าใช.จ=าย

น.อย 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

แอพพลิเคช่ันสามารถสร.างความหลากหลาย

และเพ่ิมความสามารถในการสร.างสรรคGงาน

ศิลปะการวาดภาพได. 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

สอดคล.องกับแนวคิดการเรียนรู.ตามอัธยาศัย 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

สอดคล.องกับเคร่ืองมือท่ีใช.งานร=วมกับระบบ

ออนไลนG 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 5 4 3 2 1 

ความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบน PDA 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาดภาพบน

โทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงานศิลปะ

การวาดภาพ 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website YouTube Facebook 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบน Smart Phone 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาดภาพบน 

smart phone 

     ………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงานศิลปะ

การวาดภาพ 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website  YouTube Facebook 

 

 

 

 

 

     ………………………………. 

………………………………. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 5 4 3 2 1 

ความเหมาะสมของแอพพลิเคช่ันวาดภาพพ้ืนฐานบนคอมพิวเตอรE 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาดภาพบน

คอมพิวเตอรG 

     ………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงานศิลปะ

การวาดภาพ 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website  YouTube Facebook 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเหมาะสมของการเรียนวาดภาพผ>านสมุดร>างภาพ (Sketch Book) 

ง=ายและสะดวกในการใช.งาน 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

เหมาะสมกับการเรียนรู.ศิลปะการวาดภาพผ=าน

สมุดร=างภาพ (Sketch Book) 

     ………………………………. 

………………………………. 

สร.างประสบการณGการเรียนรู.ใหม= 
 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

ความสามารถในการสร.างสรรคGผลงานศิลปะ

การวาดภาพ 

     ………………………………. 

………………………………. 

ความเช่ือมโยงกับช=องทางการเรียนรู. อาทิ 

Website  YouTube Facebook 

     ………………………………. 

………………………………. 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ส>วนท่ี 2 ข.อเสนอแนะของผู.เช่ียวชาญในประเด็นต=าง ๆ รูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยท่ีใช.การเรียนรู.

การวาดภาพผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบน PDA หรือ iPad และสมุดร=างภาพ (E-Sketch Book) 

 

1.  ข.อเสนอแนะในประเด็นใช.การเรียนรู.การวาดภาพผ=านแอพพลิเคช่ันพ้ืนฐานบนอุปกรณGดังน้ี 

-  โทรศัพทGมือถือแบบ Smartphone 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

-  แทปเลต  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

-  คอมพิวเตอรG  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

-  สมุดร=างภาพ (Sketch Book) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2.  ข.อเสนอแนะอ่ืน ๆ  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

    ลงช่ือ..........................................................................................ผู.ประเมิน 

    (                                                                         ) 

    วันท่ี.....................เดือน...........................................................พ.ศ. 2560 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอกราบขอบพระคุณผู.เช่ียวชาญทุกท7านท่ีกรุณาให.ข.อมูลท่ีเป>นประโยชน@ต7องานวิจัยคร้ังน้ี 

ผู.วิจัย  :  นางสาว ชนัญชิดา  ยุกติรัตนG 

นักศึกษาปริญญาเอก แขนงการศึกษาสถาป|ตยกรรมและการออกแบบ 

สาขาครุศาสตรGอุตสาหกรรม ภาควิชาครุศาสตรGอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรGอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล.าเจ.าคุณทหารลาดกระบัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แบบประเมินความคิดเห็นของผูBเช่ียวชาญท่ีมีต>อส่ือและช>องทางการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

4. แบบประเมินความคิดเห็นของผูBเชี่ยวชาญที่มีต>อการเรียนรูBและประสบการณE

การศึกษาต>อศิลปะตามอัธยาศัย (โดยผูBเชี่ยวชาญ 19 คน) 

 

หัวขBอวิจัย รูปแบบการเรียนรู.และประสบการณGการศึกษาต=อศิลปะตามอัธยาศัย 

      Conceptual, Structured, and Experiential Models of Informal Art Learning 

ช่ือผูBวิจัย นางสาวชนัญชิดา  ยุกติรัตนG 

  นักศึกษาปริญญาเอก แขนงวิชาการศึกษาสถาป|ตยกรรมและการออกแบบสาขาครุศาสตรG

อุตสาหกรรม ภาควิชาครุศาสตรGอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรGอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยี

พระจอมเกล.าเจ.าคุณทหารลาดกระบัง 

วัตถุประสงคEของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาข.อมูลพ้ืนฐานของกระบวนและป|ญหาการในการวาดภาพในแบบใช.อุปกรณGด้ังเดิมและ

การใช.อุปกรณGโทรศัพทGมือถือ, แทปเลต แล.วประเมินผลในในกระบวนการและป|ญหาการเรียนวาดภาพ 

2.  เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย 

3.  เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิด.านทักษะการวาดภาพของผู.เรียนและความสุขในการเรียน 

คำช้ีแจง 

 แบบประเมินฉบับน้ี มีความประสงคGท่ีจะสอบถามความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีต=อรูปแบบการ

เรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย ท่ีครอบคลุมถึงความสอดคล.องและความเหมาะสมในด.านแนวความคิดในกรเรียนรู.

ในศตวรรษท่ี 21 , การเรียนรู.ผ=านประสบการณG , องคGประกอบการจัดการเรียนรู., การวิเคราะหGรูปแบบการ

เรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย, เน้ือหาหรือสาระการเรียนรู., วัตถุประสงคG, และการประเมิน รวมถึงข.อเสนอแนะ

เพ่ือเปÖนแนวทางในการปรับปรุงให.สมบูรณGย่ิงข้ึน แบ=งเปÖน 2 ส=วน ได.แก= 

 ส=วนท่ี 1 เปÖนคำถามถึงความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย เปÖน

คำถามในรูปแบบของมาตราประเมินค=า (Rating Scale) 5 ระดับ 

 ส=วนท่ี 2 เปÖนข.อเสนอแนะของผู.เช่ียวชาญในประเด็นต=าง ๆ ความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีต=อ

รูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย 

โดยค=าระดับคะแนนประเมินความคิดเห็นน้ีมี 5 ระดับ ซ่ึงมีความหมายดังน้ี 

   5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

   4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

   3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

   2 หมายถึง  เหมาะสมน.อย 

   1 หมายถึง  เหมาะสมน.อยท่ีสุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 204 

ส>วนท่ี 1 ความคิดเห็นของผู.เช่ียวชาญท่ีมีต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย  

 กรุณาทำเคร่ืองหมาย ü ลงในช=องระดับความคิดเห็นท่ีตรงกับความคิดเห็นของท=าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 5 4 3 2 1 

แนวคิดมีความเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรูB

ในศตวรรษท่ี 21  

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

รูปแบบการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัยสอดคลBอง

กับแนวคิดการเรียนรูBผ>านประสบการณE 

 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

ความเหมาะสมและสอดคลBองขององคEประกอบการจัดการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

การกำหนดวัตถุประสงคGหรือเปéาหมายการเรียนรู. 
     ………………………………. 

………………………………. 

แผนการเรียนรู. / การกำหนดเน้ือหา 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

กระบวนการจัดการเรียนรู. / กิจกรรม และการ

จัดลำดับของกิจกรรม 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

การสร.างสภาพแวดล.อมการเรียนรู.ใหม=และการ

เตรียมส่ือและเข.าถึงเทคโนโลยี ICT 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

การทบทวนหลังการปฏิบัติ (AAR)  และการ

ประเมินทักษะการวาดภาพด.วยตนเอง (Self-

Performance Assessment) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 
5 4 3 2 1 

ความเหมาะสมการวิเคราะหEการเรียนรูBเพ่ือการออกแบบรูปแบบการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

What? – รูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย , 

เน้ือหา / สาระเรียนรู. 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

Why? – วัตถุประสงคGของผู.เรียน , วัตถุประสงคG

ของการจัดการเรียนรู. 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

Who? –  แบ=งตามช=วงวัย , แบ=งตามกลุ=ม

การศึกษา 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

How? – ระเบียบวิธี / กิจกรรม , เทคโนโลยีและ

เคร่ืองมือ , การประเมินตนเอง 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

เน้ือหาการเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย 

ทฤษฎีทางศิลปะ 

     -  ประวัติศาสตรGศิลปะ 

     -  องคGประกอบศิลปะ 

     -  หลักการสร.างสรรคGศิลปะ 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

การวาดภาพส=วนท่ี 1 

     -  ทักษะพ้ืนฐานในการวาดภาพ 

ประกอบด.วย เส.นในการวาดภาพ, แสงเงา, 

พ้ืนผิว, รูปร=างและรูปทรง, การจัดองคGประกอบ

ในงาน 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

การวาดภาพส=วนท่ี 2 ประกอบด.วย 4 หัวข.อ 

ดังน้ี ภาพหุ=นน่ิง, ภาพบุคคล, ภาพสถานท่ี, งาน

สร.างสรรคGตามจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น ขBอเสนอแนะหรือ

ขBอคิดเห็นเพ่ิมเติมเพ่ือ

การปรับปรุง 
5 4 3 2 1 

วัตถุประสงคE 

ความเหมาะสมของรูปแบบส=งเสริมให.เกิดการ

พัฒนาทักษะการเรียนศิลปะการวาดภาพ 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

ความเหมาะสมและสอดคล.องกับการพัฒนา

ทักษะชีวิต (Life Skill) 

     -  พัฒนาทักษะการทำงาน (Hand) 

     ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

     -  ปรับทัศนคติในการเรียนรู.  (Heart) 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

     -  พัฒนากระบวนการคิด (Head) 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

     -  ส=งเสริมความสุขและสุขภาพ 

(Health) 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

การประเมินผลการเรียนรูB 

ความเหมาะสมของแนวคิดการทบทวนหลังการ

ปฏิบัติการ (AAR) 

 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

ความเหมาะสมของแนวคิดการประเมินทักษะ

การวาดภาพด.วยตนเอง (Self-Performance 

Assessment) 

 

 

 

 

    ………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 

………………………………. 
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ส>วนท่ี 2 ขBอเสนอแนะของผูBเช่ียวชาญในดBานปãจจัย และเน้ือหาต>าง ๆ ต>อรูปแบบการเรียนรูBศิลปะตาม

อัธยาศัย 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

ลงช่ือ..........................................................................................ผู.ประเมิน 

    (                                                                         ) 

    วันท่ี.....................เดือน...........................................................พ.ศ. 2560 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอกราบขอบพระคุณผู.เช่ียวชาญทุกท7านท่ีกรุณาให.ข.อมูลท่ีเป>นประโยชน@ต7องานวิจัยคร้ังน้ี 

ผู.วิจัย  :  นางสาว ชนัญชิดา  ยุกติรัตนG 

นักศึกษาปริญญาเอก แขนงการศึกษาสถาป|ตยกรรมและการออกแบบ 

สาขาครุศาสตรGอุตสาหกรรม ภาควิชาครุศาสตรGอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรGอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล.าเจ.าคุณทหารลาดกระบัง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. แบบประเมินทัศนคติของผูBทรงคุณวุฒิต>อรูปแบบการเรียนรูBและประสบการณE

การศึกษาต>อศิลปะตามอัธยาศัย 

 
 

 

 

 

 

แขนงการศึกษาสถาปãตยกรรมและการออกแบบ  สาขาวิชาครุศาสตรEอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรEอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลBาเจBาคุณทหารลาดกระบัง 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

แบบประเมินทัศนคติต>อรูปแบบการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

การหาค=าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) เพ่ือใช.ประเมินทัศนคติต=อรูปแบบการเรียนรู.

ศิลปะตามอัธยาศัย ตามวัตถุประสงคGการวิจัยเพ่ือพัฒนาทักษะศิลปะการวาดภาพโดยใช.ทฤษฎีศิลปศึกษา 

DBLE , พัฒนาทักษะชีวิต (Life-Skills : 4 H) ของผู.เรียน และความพึงพอใจต=อการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย

โดยให.ผู.ทรงคุณวุฒิเปÖนผู.ตรวจสอบพิจารณาความสอดคล.องของข.อคำถามกับนิยามศัพทG โดยมีเกณฑGการให.

คะแนนดังน้ี 

  +1 คะแนน   สำหรับข.อคำถามท่ีสอดคล.องกับนิยามศัพทG 

   0 คะแนน   สำหรับข.อคำถามท่ีสอดคล.องกับนิยามศัพทG 

-1 คะแนน   สำหรับข.อคำถามท่ีสอดคล.องกับนิยามศัพทG 

นิยามศัพทE 

 1) แบบแผนการเรียนรูBศิลปะ (DBAE) หมายถึง แบบแผนการศึกษาวิชาศิลปศึกษา ประกอบด.วย

การศึกษา 4 ด.าน ประกอบด.วย 1.ประวัติศาสตรGศิลปะ (Art History) 2. ศิลปะวิจารณG (Art Criticism) 3. 

สุนทรียศาสตรG (Aesthetic) และ 4. การสร.างงานศิลปะ (Art Production) เปÖนระบบการเรียนรู.ศึกษาศิลปะ

ที่ถูกกำหนดให.เรียนอย=างต=อเนื่องในเนื้อหาที่กำหนดทั้ง 4 ด.าน ซึ่งเปÖนความรู.พื้นฐานและการพัฒนาด.าน

ทักษะ (Knowledge and Skill)  

2)  ทักษะชีวิต หรือ Targeting Life Skills Model หมายถึง รูปแบบเปéาหมายทักษะชีวิต เปÖน

เครื่องมือในการพัฒนาทักษะชีวิตโดยมีหลักสำคัญ 4 ประการ ที่เรียกกว=า 4H Clover ได.แก= 1) การพัฒนา

ด.านความคิดและการจัดการ (Head)  2) การพัฒนาด.านการสร.างความสัมพันธGภาพกับผู.อื่น (Heart)  3) การ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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พัฒนาด.านการทำงานและการเปÖนพลเมืองที่ดี (Hand)  4) การพัฒนาด.านการใช.ชีวิตและการดูแลตนเอง 

(Health) 

3) การเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย หมายถึง กระบวนการในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตาม

อัธยาศัย (การวิจัยนี้ ศิลปะหมายถึง ศิลปะในกลุ=มสาขาทัศนศิลป™ สำหรับโครงการนี้ผู.วิจัยเจาะจงเลือกหัวข.อ

การวาดภาพ ซึ่งประกอบไปด.วยการวาดภาพ การร=างภาพ การแรเงา และการระบายสี เนื่องจากการวาดภาพ

เปÖนพื้นฐานของศิลปะสาขาทัศนศิลป™ทุกแขนง) มุ=งประโยชนGในการเรียนรู.อย=างอิสระเพื่อการพัฒนาตนเอง 

เปÖนรูปแบบการจัดการศึกษาที่ไม=จำกัดกลุ=มและลักษณะของผู.เรียน ไม=ว=าจะเปÖน เพศ วัย อาชีพ และระดับ

ความรู.พื้นฐาน ไม=จำกัดรูปแบบการเรียนรู. สถานที่ เวลา นอกจากนี้ผู.เรียนจะสามารถใช.วิธีการประเมินการ

เรียนรู.ของตนได.อีกด.วย ทั้งนี้รูปแบบการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย ยังเปÖนการจัดการเรียนรู.เพื่อเน.นการ

เรียนรู.อย=างเปÖนธรรมชาติ โดยให.เน.นผู.เรียนเปÖนศูนยGกลาง เพื่อสร.างปฏิสัมพันธGกับสังคม สภาพแวดล.อม 

เข.าใจวัฒนธรรม สามารถเลือกรูปแบบ หน=วยเรียน วิธีการ เพื่อให.เหมาะสมต=อการพัฒนาตนเองอย=างไม=มี

เง่ือนไข 

 4) การประเมินทักษะการเรียนรู Bด Bวยตนเอง (Self Performance Assessment) หมายถึง 

วิธีการประเมินตนเอง เปÖนกระบวนการที่มุ =งให.บุคคลเกิดการทบทวน ไตร=ตรองการปฏิบัติงาน (Revise) 

สะท.อนความคิด (Reflection) และนําไปสู=การพัฒนา (Improvement) ในภาระหน.าที่ของตนอย=างต=อเนื่อง

เปÖนวัฏจักร (Cycle) การประเมินตนเองนับเปÖนทั้งเครื่องมือประเมินและเครื่องมือพัฒนาการเรียนรู. เพราะทำ

ให.ผู.เรียนได.คิดใคร=ครวญว=าได.เรียนรู.อะไร เรียนรู. อย=างไร และผลงานท่ีทำน้ันดีแล.วหรือยัง การประเมินตนเอง

จึงเปÖนวิธีหนึ่งท่ีจะช=วยพัฒนาผู.เรียนให.เปÖนผู.ที่สามารถเรียนรู.ด.วยตนเอง การใช.การประเมินตนเองของผู.เรียน

ให.ประสบความสำเร็จได.ดีจะต.องมีเปéาหมาย การเรียนรู.ที่ชัดเจน มีเกณฑGที่บ=งบอกความสำเร็จของชิ้นงาน/

ภาระงาน และมาตรการการปรับปรุงแก.ไขตนเอง 

 5) M-Learning หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช.โทรศัพทGมือถือแบบ Smart Phone หรือ 

PDA (Tablet, iPad) มาใช.เพื่อการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน เปÖนรูปแบบท่ี

สนับสนุนให.เกิดการเรียนรู.แบบเคลื่อนที่ เปÖนการกระตุ.นให.เกิดการเรียนรู.อย=างต=อเนื่อง และเหมาะสมกับ

รูปแบบการเปลี่ยนแปลงของรูปแบบการดำเนินชีวิตประจำวันของคนในป|จจุบันที่มีการเชื่อมต=อกันด.วยระบบ

อินเตอรGเนตท้ังจากเครือข=าย และระบบ Wifi  
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แบบประเมินประกอบดBวยคำถาม 3 ส>วน ประกอบดBวย 

ส>วนท่ี 1 คำถามท่ัวไปเชิงประชากรศาสตรE 

ส>วนท่ี 2 แบบประเมินทัศนคติต>อรูปแบบการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย เป{นรายดBานดังต>อไปน้ี 

 ดBานท่ี 1 แบบประเมินทัศนคติต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย ในป|จจัยด.านสาระการเรียนรู.

ศิลปะศึกษา DBLE 

 ดBานท่ี 2 แบบประเมินทัศนคติต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย ในป|จจัยการพัฒนาทักษะ

ชีวิต  

 ดBานท่ี 3 แบบประเมินทัศนคติต=อวิธีการประเมินผลงานด.วยตนเอง 

 ดBานท่ี 4 แบบประเมินความเหมาะสมในการนำเทคนิค M-Learning มาสนับสนุนการเรียนรู.ศิลปะ

ตามอัธยาศัยเพ่ือให.สอดคล.องต=อการเรียนรู.ในศตวรรษท่ี 21 

 ดBานท่ี 5 แบบประเมินความพึงพอใจต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย 

ส>วนท่ี 3  ขBอเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูBศิลปะตามอัธยาศัย 

 

คำช้ีแจง : โปรดกาเคร่ืองหมาย (P) ลงในช=องระดับความคิดเห็นท่ีตรงตามความเปÖนจริง โดยผู.วิจัยได.
กำหนดระดับความคิดเห็น ดังน้ี 

  5              หมายถึง         เหมาะสมมากท่ีสุด 

  4              หมายถึง         เหมาะสมมาก 

  3              หมายถึง         เหมาะสมปานกลาง 

  2              หมายถึง         เหมาะสมน.อย 

  1              หมายถึง         เหมาะสมน.อยท่ีสุด 
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ดBานท่ี 1 แบบประเมินทัศนคติต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย ในป|จจัยด.านสาระการเรียนรู. 

           ศิลปะศึกษา DBLE 

รายการ 
การใหBคะแนน 

1 0 -1 หมายเหตุ 

1.1  ความเหมาะสมของเน้ือหาด.านประวัติศาสตรGศิลปะ     

1.2  ความเหมาะสมของเน้ือหาด.านการวิพากษG (ช=องทางในการ

แสดงความคิดเห็น) 

    

1.3 ความเหมาะสมของเน้ือหา ลำดับและตัวอย=างการวาดภาพ     

1.4 ความเหมาะสมของเคร่ืองมือเสมือนของแอพพลิเคช่ันท่ีใช.ใน

การวาดภาพ 

    

 

ดBานท่ี 2 แบบประเมินทัศนคติต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย ในป|จจัยการพัฒนาทักษะชีวิต 

รายการ 
การใหBคะแนน 

1 0 -1 หมายเหตุ 

 2.1 การเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยมีส=วนช=วยพัฒนาทักษะการ

ทำงาน 

    

 2.2  การเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย มีส=วนช=วยพัฒนาทักษะการ

คิดวิเคราะหG 

    

 2.3  การเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัยมีส=วนช=วยพัฒนาทัศนคติท่ีดี

ต=อการทำงานศิลปะ 

    

 2.4  การเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย มีส=วนช=วยส=งเสริมและ

พัฒนาการควบคุมร=างกาย 

    

 

ดBานท่ี 3 แบบประเมินทัศนคติต=อวิธีการประเมินผลงานด.วยตนเอง 

รายการ 
การใหBคะแนน 

1 0 -1 หมายเหตุ 

 3.1 การทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR)     

3.2 การประเมินผลการทำงานด.วยตนเอง (Self Assessment)     

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ดBานท่ี 4 แบบประเมินความเหมาะสมในการนำเทคนิค M-Learning มาสนับสนุนการเรียนรู.ศิลปะตาม

อัธยาศัยเพ่ือให.สอดคล.องต=อการเรียนรู.ในศตวรรษท่ี 21 

รายการ 
การใหBคะแนน 

1 0 -1 หมายเหตุ 

4.1 การใช.ส่ือมัลติมีเดีย     

4.2 การใช.อุปกรณGอิเล็กทรอนิกสG     

 4.3 การใช.ระบบออนไลนG     

4.4 การใช.ช=องทางติดต=อและนำเสนอผลงานในระบบชุมชน

ออนไลนG 

    

4.5 การประเมินตนเองผ=านระบบออนไลนG     

4.6 ทัศนคติท่ีดีในการเรียนรู.ผ=านเคร่ืองมือ อุปกรณG และระบบ

ออนไลนG 

    

4.7 การนำไปประยุกตGใช.กับรายวิชาท่ีแตกต=างออกไป เช=น วิชา

คณิตศาสตรG วิชานาฏศิลป™ วิชาทำงาน 

    

 

ดBานท่ี 5 แบบประเมินความพึงพอใจต=อรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย 

รายการ 
การใหBคะแนน 

1 0 -1 หมายเหตุ 

5.1 แนวคิดของการเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย     

5.2 ความเหมาะสมของการใช.อุปกรณGในการทำงานศิลปะการ

วาดภาพ 

    

5.3 ความเหมาะสมของส่ือมัลติมีเดีย     

5.4 ความเหมาะสมของวิธีการประเมิน     

5.5 โอกาสในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู.เพ่ือนำไปใช.จริง     

 

 

 

 

     ----------------------------------------------------------------- 

     (……………………………………………………………………………) 

                             ผู.ทรงคุณวุฒิ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
แสดงตัวอย+างส่ือการเรียน Interactive E-book  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แสดงรายละเอียดสื่อการเรียน Interactive E-book  

 

 
ภาพท่ี ง-1 แสดงหนCาปก Interactive E-book 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-2 แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทนำ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-3 แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทท่ี 1 ส+วนของสาระประวัติศาสตรNศิลปะ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-4 แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทท่ี 1 ส+วนของสาระองคNประกอบศิลปะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-5 แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทท่ี 1 ส+วนของสาระหลักการสรCางสรรคNศิลปะ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-6 แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทท่ี 2 การวาดภาพสำหรับผูCเร่ิมตCน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-7 แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทท่ี 3 การพัฒนาทักษะการวาดภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-7 (ตOอ) แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทท่ี 3 การพัฒนาทักษะการวาดภาพ 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ง-7 (ตOอ) แสดงเน้ือหาบางส+วนของบทท่ี 3 การพัฒนาทักษะการวาดภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 
แสดงตัวอย*างส่ือการเรียน E-Sketch book   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แสดงรายละเอียดสื่อการเรียน E-Sketch book   

      
 

      
 

ภาพท่ี จ-1 แสดงหน?าปกและตัวอย*างเน้ือหาบทนำ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี จ-2 แสดงตัวอย*างแบบฝHกการวาดหุ*นน่ิง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี จ-2 (ตGอ) แสดงตัวอย*างแบบฝHกการวาดหุ*นน่ิง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี จ-3 แสดงตัวอย*างแบบฝHกการวาดภาพคน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี จ-4 แสดงตัวอย*างแบบฝHกการวาดภาพวิว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี จ-5 แสดงตัวอย*างแบบฝHกการวาดภาพตามจินตนาการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี จ-5 (ตGอ) แสดงตัวอย*างแบบฝHกการวาดภาพตามจินตนาการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 
แสดงตัวอย*างรายละเอียดรูปแบบส่ือ YouTube Channel  

ช*องทางออนไลนFผ*าน Facebook Page และ Website 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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แสดงตัวอย2างรายละเอียดรูปแบบสื่อ YouTube Channel ช2องทางออนไลนKผ2าน 

Facebook Page และ Website 

1.  แสดงตัวออย*างรายละเอียดรูปแบบส่ือ YouTube Channel  

 
 

 
 

 

ภาพท่ี ฉ-1 แสดงภาพตัวอย*างในคลิปการสอนใน YouTube Channel ช*อง morgan yu  

         เร่ืองการเขียนเส]นในลักษณะต*าง ๆ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-2 แสดงภาพตัวอย*างในคลิปวีดีโอสอนเร่ืองค*าน้ำหนักและทฤษฎีสี 

 

 

 
 

 
 

ภาพท่ี ฉ-3 แสดงภาพตัวอย*างในคลิปวีดีโอเร่ืองการวาดภาพหุ*นน่ิง  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-4 แสดงภาพตัวอย*างในคลิปวีดีโอเร่ืองการวาดภาพคน 

 
 

  

 
ภาพท่ี ฉ-5 แสดงภาพตัวอย*างในคลิปวีดีโอเร่ืองการวาดภาพสถานท่ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-6 แสดงภาพตัวอย*างในคลิปวีดีโอเร่ืองการวาดภาพสร]างสรรคF 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2. แสดงตัวอย*างรายละเอียดช*องทางออนไลนFผ*าน Facebook Page 

 
 

ภาพท่ี ฉ-7 แสดงภาพตัวอย*างหน]า Facebook Page “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู]ศิลปะตามอัธยาศัย” 
 
 

 

  
 

ภาพท่ี ฉ-8 แสดงภาพตัวอย*างกิจกรรมและการนำเสนอผลงานของผู]เรียนผ*านหน]า Facebook Page  

  “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู]ศิลปะตามอัธยาศัย” 

 

 

  
 

ภาพท่ี ฉ-9 แสดงภาพตัวอย*างโพสการสอนเร่ืองสีและทฤษฎีสีผ*านหน]า Facebook Page  

         “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู]ศิลปะตามอัธยาศัย” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-10 แสดงภาพตัวอย*างโพสการแนะนำการเรียน และ Learning Map  

ผ*านหน]า Facebook Page “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู]ศิลปะตามอัธยาศัย” 

 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี ฉ-11 แสดงภาพตัวอย*างโพสโต]ตอบและการตอบสนองต*อการรียนของผู]เรียน 

             ผ*านหน]า Facebook Page  “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู]ศิลปะตามอัธยาศัย” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-12 แสดงภาพตัวอย*างโพสการตอบสนองต*อการรียนของผู]เรียนและการนำเสนอผลงาน 

      ผ*านหน]า Facebook Page  “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู]ศิลปะตามอัธยาศัย” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-13 แสดงภาพตัวอย*างโพสการตอบสนองต*อการรียนของผู]เรียนและการนำเสนอผลงาน 

      ผ*านหน]า Facebook Page  “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู]ศิลปะตามอัธยาศัย” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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3. แสดงรายละเอียดตัวอย*างของเว็ปไซต 

 
ภาพท่ี ฉ-14 แสดงตัวอย*างหน]าเว็ปไซต art of Drawing ท่ีใช]เปzนส่ือการสอนศิลปะการวาดภาพ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-15 แสดงตัวอย*างหน]าเว็ปไซต ท่ีแสดงเน้ือหาความสำคัญของการววาดภาพ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-16 แสดงตัวอย*างหน]าเว็ปไซต อธิบายข้ันตอนการเรียนศิลปะการวาดภาพตามอัธยาศัย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-17 แสดงตัวอย*างหน]าเว็ปไซต เพ่ือแสดงตัวอย*างแอพพลิเคช่ันท่ีใช]ในการวาดภาพ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-18 แสดงตัวอย*างหน]าเว็ปไซต ท่ีอธิบายวิธีการใช]โทรศัพทFมือถือแบบ Smartphone  

        ในการวาดภาพผ*านแอพพลิเคช่ันต*าง ๆ  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ฉ-19 แสดงตัวอย*างคลิปวีดีโอต*าง ๆ ท่ีเก่ียวข]องกับการเรียนศิลปะการวาดภาพหน]า website 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

• แบบประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR)  
 

• แบบประเมินทักษะการปฏิบัติการวาดภาพด=วยตนเอง (Self Performance Assessment)  
 

• แบบประเมินความพึงพอใจตQอรูปแบบการเรียนรู=ศิลปะตามอัธยาศัย  
• รายงานผลการประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR)  
• รายงานผลการประเมินผลแบบประเมินทักษะการปฏิบัติการวาดภาพด=วยตนเอง (Self 
Performance Assessment)  

• รายงานผลการประเมินความพึงพอใจตQอรูปแบบการเรียนรู=ศิลปะตามอัธยาศัย  
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1. แบบประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR)  
- รูปแบบออนไลนY 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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- แบบการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (After Action Review : AAR) (รูปแบบเอกสาร) 

 

แบบการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (After Action Review : AAR)  

ขOอแนะนำ : ควรประเมินหลังจากปฏิบัติการวาดภาพเสร็จทันที 

ชื่อผูOเรียน........................................................................................... AAR ครั้งที่................... 

หัวขOอการวาดภาพ.................................................................................................................. 

วันที่เริ่มปฏิบัติการวาดภาพ.................................วันที่สิ้นสุดการวาดภาพ................................ 

วันที่ทำ AAR………………………………………………………………………………………………………………. 
 

 

 

 

 

 

 
  
              ผQาน 

 
 
             

            ไมQผQาน 

 คะแนนประเมินตนเอง 

 

 

 

  

คะแนนเต็ม 

   10 
 

 

 

 

 

 

 

 

วตัถปุระสงคห์รือเป้าหมายในการเรียนศิลปะการวาดภาพ 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
 

ภาพผลงาน 

ข้อคิดเหน็ต่อผลงานและขั EนตอนการทาํงานทีHดี 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

ข้อคิดเหน็ต่อผลงานและขั EนตอนการทาํงานทีHไม่ดี 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

………………………………………………………
………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อปรบัปรงุการปฏิบติัในการทาํงานครั Eงต่อไป 

……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………

อปุสรรค ์/ ข้อจาํกดั / ข้อขดัข้อง ทีHพบในระหว่างการปฎิบติังาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 

ประเดน็ทีHได้เรียนรู้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………….………………………………………………………………………………
……………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
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2. แบบประเมินทักษะการปฏิบัติการวาดภาพดOวยตนเอง (Self Performance 

Assessment)  
- รูปแบบออนไลนY 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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- ตารางรูบริค 

  
การพัฒนาตารางรูบริคเพ่ือใช=ในการประเมินทักษะการปฏิบัติงานด=วยตนเอง ผู=วิจัยดำเนินการในการพัฒนา

เป_นลำดับ ดังแสดงให=เห็นดังตารางด=านลQางน้ี 

1. การพัฒนาตารางประเมินทักษะการวาดภาพด=วยตนเอง (Standards Based Rubric) (การพัฒนาคร้ังท่ี 1) 

2. ตารางประเมินทักษะการวาดภาพด=วยตนเอง (Standards Based Rubric) (การพัฒนาคร้ังท่ี 2) 

 แสดงภาพไอคอนใช=ในการประกอบการให=ระดับคะแนนในตารางรูบริค 

3. แบบประเมินทัศนคติตQอรูปแบบการเรียนรู=ศิลปะตามอัธยาศัย 
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ตาราง ช-1 ตารางประเมินทักษะการวาดภาพด7วยตนเอง (Standards Based Rubric) (การพัฒนาครั้งที่ 1) 

สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเยี่ยม (5) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช7 (2) ต7องปรับปรุง (1) 
ประเมิน

ตนเอง 

กา
รพ
ัฒ
น
า 
(D
ev
el
o
p
m
en
t)
 

H
an
d
 :
 ก
าร

ป
ฏ
ิบ
ัต
ิงา
น
 

คว
าม

คล
&อง
แค
ล&ว
ใน

กา
รใช
/เคร
ื่อง
มือ

ใน
กา
รว
าด
ภา
พ  สามารถวาดภาพบนสมาร:ท

โฟนหรือแทปเลตหรืออุปกรณ:
วาดภาพได/อย&างคล&องแคล&วและ
สมบูรณ:อย&างยอดเยี่ยม 

สามารถวาดภาพบน
สมาร:ทโฟนหรือแทปเลต
หรืออุปกรณ:วาดภาพได/ดี
มาก 

สามารถวาดภาพบน
สมาร:ทโฟนหรือแทปเลต
หรืออุปกรณ:วาดภาพได/ดี 

สามารถวาดภาพบน
สมาร:ทโฟนหรือแทปเลต
หรืออุปกรณ:วาดภาพได/
พอใช/ 

ไม&สามารถวาดภาพบน
สมาร:ทโฟนหรือแทปเลต
หรืออุปกรณ:วาดภาพได/ 

 

H
ea
rt
 :
 ท
ัศ
น
ค
ต
 ิ

ทัศ
นค
ติท
ี่ดีแ
ละ
แร
งก
ระ
ตุ/น
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ตั้งใจเรียนรู/และปฎิบัติงานวาด
ภาพอย&างต&อเนื่องอย&างตั้งใจ
และในช&วงเวลาที่ผ&านมาผู/เรียน
มีความสนใจและพูดคุยเกี่ยวกับ
งานศิลปะเปOนหลัก 

เรียนรู/และปฎิบัติงานวาด
ภาพค&อนข/างบ&อยอย&าง
ตั้งใจและในช&วงเวลาที่
ผ&านมามักใช/เวลา สนใจ
และพูดคุยเกี่ยวกับงาน
ศิลปะ 

เรียนรู/และปฎิบัติงานวาด
ภาพน/อยและในช&วงเวลาที่
ผ&านมาผู/เรียนมีความสนใจ
และพูดคุยเกี่ยวกับงาน
ศิลปะค&อนข/างน/อย 

เรียนรู/และปฎิบัติงานวาด
ภาพน/อยมากและใน
ช&วงเวลาที่ผ&านมาไม&ค&อยมี
ความสนใจและพูดคุย
เกี่ยวกับงานศิลปะ 

ไม&ได/เรียนรู/และปฎิบัติงาน
วาดภาพ และในช&วงเวลา
ที่ผ&านมาผู/เรียนไม&ได/ความ
สนใจและพูดคุยเกี่ยวกับ
งานศิลปะ 

 

H
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d
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ค
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คิด
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ะห
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ะ

คว
าม
คิด
สร
/างส
รร
ค: สร/างผลงานที่มีรูปแบบและ

เอกลักษณ: รวมทั้งเทคนิคในการ
ทำงานด/วยตัวเองได/อย&าง
สมบูรณ:และยอดเยี่ยม 

สร/างผลงานที่มีรูปแบบ
และเอกลักษณ: รวมทั้ง
เทคนิคในการทำงานด/วย
ตัวเองได/ดีมาก 
 

สร/างผลงานที่มีรูปแบบ
และเอกลักษณ: รวมทั้ง
เทคนิคในการทำงานด/วย
ตัวเองได/ดี 
 

สร/างผลงานที่มีรูปแบบ
และเอกลักษณ: รวมทั้ง
เทคนิคในการทำงานด/วย
ตัวเองได/น/อย 
 

ไม&สามารถสร/างผลงานที่มี
รูปแบบและเอกลักษณ: 
รวมทั้งเทคนิคในการ
ทำงานด/วยตัวเอง 

 

H
ea
lt
h
 

ค
วา
ม
ส
ุข
แล
ะส
ุข
ภ
าพ
 

คว
าม
สุข
แล
ะส
ุขภ
าพ
แข
็งแ
รง 

การวาดภาพทำให/มีสมาธิ ผ&อน
คลายและมีความสุขได/อย&าง
ยอดเยี่ยม 
 
 
 
 

การวาดภาพทำให/มีสมาธิ 
ผ&อนคลายและมีความสุข
ได/ดีมาก 

การวาดภาพทำให/มีสมาธิ 
ผ&อนคลายและมีความสุข
ได/ดี 

การวาดภาพทำให/มีสมาธิ 
ผ&อนคลายและมีความสุข
ได/น/อย 
 

การวาดภาพไม&ทำให/มี
สมาธิ ไม&ผ&อนคลายและไม&
มีความสุข 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเยี่ยม (5) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช7 (2) ต7องปรับปรุง (1) 
ประเมิน

ตนเอง 
กา
รส
ร7า
งส
รร
ค
Sผ
ล
งา
น
  
  
( A
rt
 p
ro
d
u
ct
io
n
) 

กา
รว
าด
ภ
าพ
 :
 ช
ื่อผ
ล
งา
น
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
. 

หล
ักก
าร
ทา
งศ
ิลป
ะ

แล
ะอ
งค
:ปร
ะก
อบ
ทา
ง

ศิล
ปะ
 

ใช/องค:ประกอบศิลปะในการวาด
ภาพได/อย&างมีความสัมพันธ: เปOน
เอกภาพและมีความสมดุลได/
อย&างยอดเยี่ยม 

ใช/องค:ประกอบศิลปะใน
การวาดภาพได/อย&างมี
ความสัมพันธ: เปOน
เอกภาพและมีความสมดุล
ได/ดีมาก 

ใช/องค:ประกอบศิลปะใน
การวาดภาพได/อย&างมี
ความสัมพันธ: เปOน
เอกภาพและมีความสมดุล
ได/ดี 

ใช/องค:ประกอบศิลปะใน
การวาดภาพได/อย&างมี
ความสัมพันธ: เปOน
เอกภาพและมีความสมดุล
ได/น/อย 

ไม&ได/ใช/องค:ประกอบศิลปะ 
และหลักการทางศิลปะใน
การวาดภาพ 

 

น้ำ
หน
ักเส
/น 

มีการใช/น้ำหนักเส/นในหลายรูป
แบบอย&างเหมาะสมและควบคุม
ได/ดี แสดงถึงความตั้งใจและ
ความเข/าใจในทฤษฎีได/อย&าง
ยอดเยี่ยม 

มีการใช/น้ำหนักเส/นที่ต&าง
รูปแบบและสามารถ
ควบคุมในพื้นที่ในการ
ทำงานแสดงถึงความตั้งใจ
และความเข/าใจได/ดีมาก 

มีการใช/น้ำหนักเส/นที่ต&าง
รูปแบบบ/างในการทำงาน
แสดงถึงความตั้งใจและ
เข/าใจได/ดี 

มีการใช/น้ำหนักเส/นที่ต&าง
รูปแบบบ/างในการทำงาน
แสดงถึงความตั้งใจและ
เข/าใจได/น/อย 

ไม&มกีารใช/เส/นที่มีรูปแบบ
แตกต&างในการทำงาน 

 
สีแ
ละ
แส
งเง
า 

มีการใช/เทคนิคการให/แสงเงาที่
ครบถ/วนและมีความเข/าใจที่จะ
เพิ่มรูปร&างและรูปทรงรวมทั้ง
แสดงให/เห็นถึงการควบคุม
เครื่องมือการวาดได/อย&างยอด
เยี่ยม 

มีการใช/เทคนิคการให/แสง
เงาที่ครบถ/วนและมีความ
เข/าใจที่จะเพิ่มรูปร&างและ
รูปทรงรวมทั้งแสดงให/เห็น
ถึงการควบคุมเครื่องมือ
การวาดได/ดีมาก 

มีการใช/เทคนิคการให/แสง
เงาที่ครบถ/วนและมีความ
เข/าใจที่จะเพิ่มรูปร&างและ
รูปทรงรวมทั้งแสดงให/เห็น
ถึงการควบคุมเครื่องมือ
การวาดได/ดี 

มีการใช/เทคนิคการให/แสง
เงาที่ครบถ/วนและมีความ
เข/าใจที่จะเพิ่มรูปร&างและ
รูปทรงรวมทั้งแสดงให/เห็น
ถึงการควบคุมเครื่องมือ
การวาดได/น/อย 

ไม&มีการใช/เทคนิคการให/
แสงเงาและไม&มีความ
เข/าใจที่จะเพิ่มรูปร&างและ
รูปทรง ไม&สามารถแสดง
ให/เห็นถึงการควบคุม
เครื่องมือการวาดได/ 

 

พื้น
ผิว
 

ภาพวาดมีพื้นผิวที่แตกต&างและ
แม&นยำอย&างละเอียดอ&อนและมี
รายละเอียดอย&างยอดเยี่ยม 
 
 
 
 
 
 

ภาพวาดมีพื้นผิวที่แตกต&าง
และแม&นยำอย&าง
ละเอียดอ&อนและมี
รายละเอียดอย&างดีมาก 

ภาพวาดมีพื้นผิวที่แตกต&าง
และแม&นยำในรายละเอียด
อย&างดี 

ภาพวาดมีพื้นผิวที่แตกต&าง
และแม&นยำในรายละเอียด
น/อย 
 
 

ไม&มีการให/พื้นผิวในงาน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเยี่ยม (5) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช7 (2) ต7องปรับปรุง (1) 
ประเมิน

ตนเอง 
กา
รม
ีส
oวน
รoว
ม
ใน
กา
รว
ิพ
าก
ษ
S   
 (
A
rt
 c
ri
ti
ci
sm
) 

กา
รม
ีส
oวน
รoว
ม
 

กา
รว
ิพา
กษ
:ผล
งาน
 

มีส&วนร&วมทุกครั้งในการให/
ข/อเสนอแนะและวิพากษ:ผลงาน
ศิลปะของเพื่อนร&วมเรียนด/วย
ความเข/าใจและเต็มใจเพื่อให/
เกิดความเปลี่ยนแปลงที่ดีขึ้น 

มีส&วนร&วมบ&อยครั้งในการ
ให/ข/อเสนอแนะและ
วิพากษ:ผลงานศิลปะของ
เพื่อนร&วมเรียนด/วยความ
เข/าใจและเต็มใจเพื่อให/
เกิดความเปลี่ยนแปลงที่ดี
ขึ้น 

มีส&วนร&วมน/อยครั้งในการ
ให/ข/อเสนอแนะและ
วิพากษ:ผลงานศิลปะของ
เพื่อนร&วมเรียนด/วยความ
เข/าใจและเต็มใจ 

มีส&วนร&วมน/อยมากในการ
ให/ข/อเสนอแนะและ
วิพากษ:ผลงานศิลปะของ
เพื่อนร&วมเรียน 

ไม&มีส&วนร&วมในการให/
ข/อเสนอแนะและวิพากษ:
ผลงานศิลปะของเพื่อน
ร&วมเรียน 

 

กา
รย
อม
รับ
 

ข/อ
บก
พร
&อง
เพ
ื่อแ
ก/ไ
ข 

ยอมรับได/มากที่สุดต&อ
ข/อเสนอแนะและข/อวิพากษ:ใน
ผลงานที่บกพร&องหรือไม&สมบูรณ:
และพร/อมปรับปรุงแก/ไขการ
ทำงาน 

ยอมรับได/มากต&อ
ข/อเสนอแนะและข/อ
วิพากษ:ในผลงานที่
บกพร&องหรือไม&สมบูรณ:
และพร/อมปรับปรุงแก/ไข
การทำงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ยอมรับได/น/อยต&อ
ข/อเสนอแนะและข/อ
วิพากษ:ในผลงานที่
บกพร&องหรือไม&สมบูรณ:  
 
 

ยอมรับได/น/อยมากต&อ
ข/อเสนอแนะและข/อ
วิพากษ:ในผลงานที่
บกพร&องหรือไม&สมบูรณ:  
 

ไม&สามารถยอมรับ
ข/อเสนอแนะและข/อ
วิพากษ:ต&อผลงานได/ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเยี่ยม (5) ดีมาก (4) ดี (3) พอใช7 (2) ต7องปรับปรุง (1) 
ประเมิน

ตนเอง 
ส
ุน
ท
รีย
ศ
าส
ต
รS 
 (
A
es
th
et
ic
s)
 

ค
วา
ม
ซ
าบ
ซ
ึ้ง 

เท
ค
น
ิค
แล
ะก
าร
ส
ร7า
งส
รร
ค
S 

เติบ
โตข
ึ้นใ
นฐ
าน
ะศ
ิลป
Xน 

สร/างผลงานด/วยเทคนิคเฉพาะ
ของตนเอง และต/องการ
สร/างสรรค:ผลงานตาม
จินตนาการได/อย&างคล&องแคล&ว
ได/อย&างยอดเยี่ยม 

สร/างผลงานด/วยเทคนิค
เฉพาะของตนเอง และ
ต/องการสร/างสรรค:ผลงาน
ตามจินตนาการได/อย&าง
คล&องแคล&วได/ดีมาก 

สร/างผลงานด/วยเทคนิค
เฉพาะของตนเอง และ
ต/องการสร/างสรรค:ผลงาน
ตามจินตนาการได/อย&าง
คล&องแคล&วได/ดี 

สร/างผลงานด/วยเทคนิค
เฉพาะของตนเอง และ
ต/องการสร/างสรรค:ผลงาน
ตามจินตนาการได/อย&าง
คล&องแคล&วได/น/อย 

ไม&สามารถสร/างผลงาน
ด/วยเทคนิคเฉพาะของ
ตนเองและไม&ได/สร/างสรรค:
ผลงานตามจินตนาการ 

 

ป
ระ
วัต
ิศ
าส
ต
รSศ
ิล
ป
r   
(A
rt
 h
is
to
ry
) 

ค
วา
ม
รู7 

คว
าม
รู/

เกี่ย
วก
ับศ
ิลป
Xน รู/จัก, เข/าใจเทคนิคและวิธีการ

ทำงานของศิลปXนที่ชื่นชอบได/
อย&างยอดเยี่ยม 

รู/จัก, เข/าใจเทคนิคและ
วิธีการทำงานของศิลปXนที่
ชื่นชอบได/ดีมาก 

รู/จัก, เข/าใจเทคนิคและ
วิธีการทำงานของศิลปXนที่
ชื่นชอบได/ดี 

รู/จัก, เข/าใจเทคนิคและ
วิธีการทำงานของศิลปXนที่
ชื่นชอบได/พอใช/ 

ไม&รู/จัก, ไม&เข/าใจเทคนิค
และวิธีการทำงานของ
ศิลปXนเลย 

 

คว
าม
รู/เก
ี่ยว
กับ
ปร
ะว
ัติศ
าส
ตร
:ศิล
ปะ
 

มีความรู/ ความเข/าใจเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร:ศิลปะและศิลปXน
ที่มีความเกี่ยวข/องได/อย&างยอด
เยี่ยม 

มีความรู/ ความเข/าใจ
เกี่ยวกับประวัติศาสตร:
ศิลปะและศิลปXนที่มีความ
เกี่ยวข/องได/ดีมาก 

มีความรู/ ความเข/าใจ
เกี่ยวกับประวัติศาสตร:
ศิลปะและศิลปXนที่มีความ
เกี่ยวข/องได/ดี 

มีความรู/ ความเข/าใจ
เกี่ยวกับประวัติศาสตร:
ศิลปะและศิลปXนที่มีความ
เกี่ยวข/องได/น/อย 

ไม&มีความรู/ ความเข/าใจ
เกี่ยวกับประวัติศาสตร:
ศิลปะและศิลปXนที่มีความ
เกี่ยวข/อง  

 

รวมคะแนนประเมินตนเอง  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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คำอธิบายผลการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

ผลการเรียน  ระดับคะแนน  ค&าคะแนน (ดิบ)  แปลผล 

ยอดเย่ียม 80-100 52-65 

-  ผู/เรียนสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างคล&องแคล&วอย&างมีความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะ, ปฏิบัติงานอย&างมีความสุข
ในการวาดภาพ และมีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพ่ือนร&วมเรียนด/วยความเข/าใจและเต็มใจ รวมท้ังยังยอมรับต&อข/อวิพากษ:
และข/อเสนอแนะในข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อ่ืนและพร/อมปรับปรุงแก/ไขให/สมบูรณ: นอกจากน้ียังมีความต้ังใจในการเรียนรู/เก่ียวกับ
ประวัติศาสตร:ศิลปะ รวมท้ังมีความเข/าใจในเทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXนต/นแบบและสามารถนำไปประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/ 
สามารถสร/างรูปแบบ เทคนิคการทำงานได/อย&างมีอัตลักษณ:ของตนเองได/อย&างยอดเย่ียม 

ดีมาก 70-79 44-51 

-  ผู/เรียนสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างคล&องแคล&วอย&างมีความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะ, ปฏิบัติงานอย&างมีความสุข
ในการวาดภาพ และมีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพ่ือนร&วมเรียนด/วยความเข/าใจ รวมท้ังยังยอมรับต&อข/อวิพากษ:และ
ข/อเสนอแนะในข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อ่ืนได/ นอกจากน้ียังมีความต้ังใจในการเรียนรู/เก่ียวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ รวมท้ังมีความเข/าใจใน
เทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXนต/นแบบและสามารถนำไปประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/ สามารถสร/างรูปแบบ เทคนิคการทำงานได/อย&าง
มีอัตลักษณ:ของตนเองได/ค&อนข/างดี 

ดี 60-69 39-45 

-  ผู/เรียนสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/ โดยใช/ความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะบางข/อในการสร/างสรรค:ศิลปะการวาดภาพ
อย&างมีความสุข และมักมีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพ่ือนร&วมเรียน รวมท้ังยังยอมรับต&อข/อวิพากษ:และข/อเสนอแนะใน
ข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อ่ืนได/ (บางคร้ัง) นอกจากน้ียังมีความต้ังใจในการเรียนรู/เก่ียวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ เทคนิค วิธีการทำงานของ
ศิลปXนต/นแบบและสามารถนำไปประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/บ/าง สามารถสร/างรูปแบบ เทคนิคการทำงานได/อย&างมีอัตลักษณ:ของตนเองได/
ค&อนข/างน/อย 

พอใช/ 50-59 33-38 

-  ผู/เรียนสามารถวาดภาพได/ โดยใช/ความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะได/น/อยมากในการปฏิบัติงาน ค&อนข/างมีความสุขในการวาดภาพ
และแทบไม&มีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพ่ือนร&วมเรียน รวมท้ังยังยอมรับต&อข/อวิพากษ:และข/อเสนอแนะในข/อบกพร&อง
หรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อ่ืนได/น/อยมาก และเรียนรู/เก่ียวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ เทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXนต/นแบบและสามารถนำไป
ประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/น/อยมาก 

ต/องปรับปรุง 0-49 0-32 
-  ผู/เรียนยังไม&สามารถวาดภาพได/ ขาดความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะ  ไม&มีความสุขในการวาดภาพและแทบไม&มีในการวิพากษ:และ
ให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพ่ือนร&วมเรียน รวมท้ังไม&สามารถยอมรับต&อข/อวิพากษ:และข/อเสนอแนะในข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจาก
ผู/อ่ืนได/  ไม&ได/สนใจในการเรียนรู/เก่ียวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ เทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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หรือ 
 
 
ผลการเรียน  ระดับคะแนน  ค&าคะแนน (ดิบ)  แปลผล 
ยอดเยี่ยม 80-100 52-65 ฉันสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/ยอดเยี่ยม อย&างมีความสุข และพร/อมที่จะพัฒนาและสร/างสรรค:ต&อไป 
ดีมาก 70-79 44-51 ฉันสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างมีความสุขและดีมาก และพร/อมที่จะพัฒนาต&อไป 
ด ี 60-69 39-45 ฉันสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างมีความสุขค&อนข/างน/อย แต&ก็มีการพัฒนาจากเดิม ถ/ามีโอกาสฉันจะเรียนรู/

ต&อไป 
พอใช/ 50-59 33-38 ฉันเรียนรู/ได/น/อยมาก มีความกังวลในการทำงาน ฉันจะต/องพยายามและมุ&งมั่นให/มากกว&านี้ 

ต/องปรับปรุง 0-49 0-32 ฉันไม&ได/พยายามและมุ&งมั่นมากพอในการเรียน และยังคงต/องค/นหาความต/องการของตนเองต&อไป 
 
 
ประเมินความสุข 

 

 
Happy 

 

 
Unhappy 

 

   
 
 
 
 

ข้อเสนอแนะในการเรียนครั 9งตอ่ไป 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

ตาราง ช-2 ตารางประเมินทักษะการวาดภาพด7วยตนเอง (Standards Based Rubric) (การพัฒนาครั้งที่ 2) 

สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเย่ียม (3) ดีมาก (2) ดี (1) 
ประเมิน

ตนเอง 

กา
รพั
ฒ
น
า 
(D
ev
el
o
p
m
en
t)
 

H
an
d
 : 
กา
รป
ฏิ
บั
ติ
งา
น
 

คว
าม
คล
&อง
แค
ล&ว
ใน
กา
ร

ใช/เ
ครื่
อง
มือ
ใน
กา
รว
าด

ภา
พ  

วาดภาพบนสมาร:ทโฟนหรือแทปเลตหรืออุปกรณ:วาดภาพได/อย&าง
คล&องแคล&วและสมบูรณ:อย&างยอดเย่ียม 

 

วาดภาพบนสมาร:ทโฟนหรือแทปเลตหรืออุปกรณ:วาด
ภาพได/ดี 

 

วาดภาพบนสมาร:ทโฟนหรือแทปเลตหรืออุปกรณ:วาดภาพได/
น/อย 

 

 

H
ea
rt
 : 
ทั
ศ
น
ค
ติ
 

ทัศ
นค
ติที่
ดีแ
ละ
แร
งก
ระ
ตุ/น
ใน

กา
รเรี
ยน
รู/ศิ
ลป
ะ 

ต้ังใจเรียนรู/และปฎิบัติงานวาดภาพอย&างต&อเน่ืองอย&างต้ังใจและใน
ช&วงเวลาท่ีผ&านมาผู/เรียนมีความสนใจและพูดคุยเก่ียวกับงานศิลปะเปOน

หลัก 

 

เรียนรู/และปฎิบัติงานวาดภาพค&อนข/างบ&อยอย&างต้ังใจ
และในช&วงเวลาท่ีผ&านมามักใช/เวลา สนใจและพูดคุย

เก่ียวกับงานศิลปะ 

 

เรียนรู/และปฎิบัติงานวาดภาพน/อยและในช&วงเวลาท่ีผ&านมา
ผู/เรียนมีความสนใจและพูดคุยเก่ียวกับงานศิลปะค&อนข/างน/อย 

 

 

H
ea
d
 : 
กา
รคิ
ด
วิเ
ค
รา
ะห
S 

คิด
วิเค
รา
ะห
:แล
ะค
วา
มคิ
ด

สร
/างส
รร
ค: 

สร/างผลงานท่ีมีรูปแบบและเอกลักษณ: รวมท้ังเทคนิคในการทำงานด/วย
ตัวเองได/อย&างสมบูรณ:และยอดเย่ียม 

 

สร/างผลงานท่ีมีรูปแบบและเอกลักษณ: รวมท้ังเทคนิคใน
การทำงานด/วยตัวเองได/ดี 

 

 

สร/างผลงานท่ีมีรูปแบบและเอกลักษณ: รวมท้ังเทคนิคในการ
ทำงานด/วยตัวเองได/น/อย 

 

 

 

H
ea
lt
h
 

ค
วา
ม
สุ
ข
แล
ะสุ
ข
ภ
าพ
 

คว
าม
สุข
แล
ะสุ
ขภ
าพ

แข็
งแ
รง 

การวาดภาพทำให/มีสมาธิ ผ&อนคลายและมีความสุขได/อย&างยอดเย่ียม 

 

การวาดภาพทำให/มีสมาธิ ผ&อนคลายและมีความสุขได/ดี 

 

การวาดภาพไม&ทำให/มีสมาธิ ผ&อนคลายและมีความสุขค&อนข/าง
น/อย 

 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเย่ียม (3) ดีมาก (2) ดี (1) 
ประเมิน

ตนเอง 
กา
รส
ร7า
งส
รร
ค
Sผ
ล
งา
น
  
  
(A
rt
 p
ro
d
u
ct
io
n
) 

กา
รว
าด
ภ
าพ
 : 
ชื่
อผ
ล
งา
น
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
…
. 

หลั
กก
าร
ทา
งศิ
ลป
ะแ
ละ

อง
ค:ป
ระ
กอ
บท
างศิ
ลป
ะ ใช/หลักการจัดองค:ประกอบศิลปะในการวาดภาพ ได/อย&างยอดเย่ียม 

 

ใช/หลักการจัดองค:ประกอบศิลปะในการวาดภาพ 
ได/ดี 

 

ใช/หลักการจัดองค:ประกอบศิลปะในการวาดภาพ ได/น/อย 

 

 

น้ำ
หนั
กเส
/น 

มีการใช/น้ำหนักเส/นในหลายรูปแบบอย&างเหมาะสมและควบคุมได/ดี แสดงถึงความ
ต้ังใจและความเข/าใจในทฤษฎีได/อย&างยอดเย่ียม 

 

มีการใช/น้ำหนักเส/นท่ีต&างรูปแบบและสามารถ
ควบคุมในพ้ืนท่ีในการทำงานแสดงถึงความต้ังใจ

และความเข/าใจได/ 

 

มีการใช/น้ำหนักเส/นท่ีต&างรูปแบบบ/างในการทำงานแสดงถึง
ความต้ังใจและเข/าใจได/น/อย 

 

 

 
สีแ
ละ
แส
งเง
า 

มีการใช/เทคนิคการให/แสงเงาท่ีครบถ/วนและมีความเข/าใจท่ีจะเพ่ิมรูปร&างและ
รูปทรงรวมท้ังแสดงให/เห็นถึงการควบคุมเคร่ืองมือการวาดได/อย&างยอดเย่ียม 

 

มีการใช/เทคนิคการให/แสงเงาท่ีครบถ/วนและมี
ความเข/าใจท่ีจะเพ่ิมรูปร&างและรูปทรงรวมท้ัง
แสดงให/เห็นถึงการควบคุมเคร่ืองมือการวาดได/ดี 

 

มีการใช/เทคนิคการให/แสงเงาท่ีครบถ/วนและมีความเข/าใจท่ีจะ
เพ่ิมรูปร&างและรูปทรงรวมท้ังแสดงให/เห็นถึงการควบคุม

เคร่ืองมือการวาดได/น/อย 

 

 

พื้น
ผิว
 

ภาพวาดมีพ้ืนผิวท่ีแตกต&างและแม&นยำอย&างละเอียดอ&อนและมีรายละเอียดอย&าง
ยอดเย่ียม 

 

ภาพวาดมีพ้ืนผิวท่ีแตกต&างและแม&นยำอย&าง
ละเอียดอ&อนและมีรายละเอียดอย&างดี 

 

ภาพวาดมีพ้ืนผิวท่ีแตกต&างและแม&นยำในรายละเอียดน/อย 

 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเย่ียม (3) ดีมาก (2) ดี (1) 
ประเมิน

ตนเอง 
กา
รมี
ส
oวน
รoว
ม
ใน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
S  
 (
A
rt
 c
ri
ti
ci
sm
) 

กา
รมี
ส
oวน
รoว
ม
 

กา
รวิ
พา
กษ
:ผล
งาน
 

มีส&วนร&วมทุกคร้ังในการให/ข/อเสนอแนะและวิพากษ:ผลงานศิลปะของเพ่ือน
ร&วมเรียนด/วยความเข/าใจและเต็มใจเพ่ือให/เกิดความเปล่ียนแปลงท่ีดีข้ึน 

 

มีส&วนร&วมบ&อยคร้ังในการให/ข/อเสนอแนะและวิพากษ:ผลงานศิลปะของ
เพ่ือนร&วมเรียนด/วยความเข/าใจและเต็มใจเพ่ือให/เกิดความเปล่ียนแปลง

ท่ีดีข้ึน 

 

มีส&วนร&วมน/อยคร้ังในการให/ข/อเสนอแนะและ
วิพากษ:ผลงานศิลปะของเพ่ือนร&วมเรียนด/วยความ

เข/าใจและเต็มใจ 
 

 

 

กา
รย
อม
รับ
 

ข/อ
บก
พร
&อง
เพื่
อแ
ก/ไข
 

ยอมรับได/มากท่ีสุดต&อข/อเสนอแนะและข/อวิพากษ:ในผลงานท่ีบกพร&อง
หรือไม&สมบูรณ:และพร/อมปรับปรุงแก/ไขการทำงาน 

 

ยอมรับได/มากต&อข/อเสนอแนะและข/อวิพากษ:ในผลงานท่ีบกพร&อง
หรือไม&สมบูรณ:และพร/อมปรับปรุงแก/ไขการทำงาน 

 

ยอมรับได/น/อยต&อข/อเสนอแนะและข/อวิพากษ:ใน
ผลงานท่ีบกพร&องหรือไม&สมบูรณ: 

 

 

 

   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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สาระ

ความรู7 
หัวข7อ องคSประกอบ 

เกณฑSการประเมินผลงานการวาดภาพ 

ยอดเย่ียม (3) ดีมาก (2) ดี (1) 
ประเมิน

ตนเอง 
สุ
น
ท
รีย
ศ
าส
ต
รS 
 (
A
es
th
et
ic
s)
 

ค
วา
ม
ซ
าบ
ซึ้
ง 

เท
ค
นิ
ค
แล
ะก
าร
ส
ร7า
งส
รร
ค
S 

เติบ
โตขึ้
นใ
นฐ
าน
ะศิ
ลป
Xน 

สร/างผลงานด/วยเทคนิคเฉพาะของตนเอง และต/องการสร/างสรรค:ผลงานตาม
จินตนาการได/อย&างคล&องแคล&วได/อย&างยอดเย่ียม 

 

สร/างผลงานด/วยเทคนิคเฉพาะของตนเอง และ
ต/องการสร/างสรรค:ผลงานตามจินตนาการได/อย&าง

คล&องแคล&วได/ดี 

 

สร/างผลงานด/วยเทคนิคเฉพาะของตนเอง และต/องการ
สร/างสรรค:ผลงานตามจินตนาการได/อย&างคล&องแคล&วได/น/อย 

 

 

ป
ระ
วัติ
ศ
าส
ต
รSศิ
ล
ป
r  
( A
rt
 h
is
to
ry
) 

ค
วา
ม
รู7 

คว
าม
รู/เกี่
ยว
กับ
ศิล
ปXน
 รู/จัก, เข/าใจเทคนิคและวิธีการทำงานของศิลปXนท่ีช่ืนชอบได/อย&างยอดเย่ียม 

 

รู/จัก, เข/าใจเทคนิคและวิธีการทำงานของศิลปXนท่ี
ช่ืนชอบได/ดี 

 

รู/จัก, เข/าใจเทคนิคและวิธีการทำงานของศิลปXนท่ีช่ืนชอบได/น/อย 

 

 

คว
าม
รู/เกี่
ยว
กับ
ปร
ะวั
ติศ
าส
ตร
:ศิล
ปะ
 

มีความรู/ ความเข/าใจเก่ียวกับประวัติศาสตร:ศิลปะและศิลปXนท่ีมีความเก่ียวข/องได/
อย&างยอดเย่ียม 

 

มีความรู/ ความเข/าใจเก่ียวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ
และศิลปXนท่ีมีความเก่ียวข/องได/ดี 

 

 

มีความรู/ ความเข/าใจเก่ียวกับประวัติศาสตร:ศิลปะและศิลปXนท่ีมี
ความเก่ียวข/องได/น/อย 

 

 

 

รวมคะแนนประเมินตนเอง (คะแนนเต็ม 39)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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คำอธิบายผลการเรียนรู7ศิลปะตามอัธยาศัย 

ผลการเรียน  ระดับคะแนน  ค&าคะแนน (ดิบ)  แปลผล 

ยอดเยี่ยม 80-100 32-39 

-  ผู/เรียนสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างคล&องแคล&วอย&างมีความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะ, ปฏิบัติงาน
อย&างมีความสุขในการวาดภาพ และมีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพื่อนร&วมเรียนด/วยความเข/าใจและเต็มใจ 
รวมทั้งยังยอมรับต&อข/อวิพากษ:และข/อเสนอแนะในข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อื่นและพร/อมปรับปรุงแก/ไขให/สมบูรณ: นอกจากนี้
ยังมีความตั้งใจในการเรียนรู/เกี่ยวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ รวมทั้งมีความเข/าใจในเทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXนต/นแบบและสามารถนำไป
ประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/ สามารถสร/างรูปแบบ เทคนิคการทำงานได/อย&างมีอัตลักษณ:ของตนเองได/อย&างยอดเยี่ยม 

ดีมาก 70-79 28-31 

-  ผู/เรียนสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างคล&องแคล&วอย&างมีความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะ, ปฏิบัติงาน
อย&างมีความสุขในการวาดภาพ และมีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพื่อนร&วมเรียนด/วยความเข/าใจ รวมทั้งยังยอมรับ
ต&อข/อวิพากษ:และข/อเสนอแนะในข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อื่นได/ นอกจากนี้ยังมีความตั้งใจในการเรียนรู/เกี่ยวกับประวัตศิาสตร:
ศิลปะ รวมทั้งมีความเข/าใจในเทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXนต/นแบบและสามารถนำไปประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/ สามารถ
สร/างรูปแบบ เทคนิคการทำงานได/อย&างมีอัตลักษณ:ของตนเองได/ค&อนข/างด ี

ดี 60-69 24-27 

-  ผู/เรียนสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/ โดยใช/ความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะบางข/อในการสร/างสรรค:ศิลปะ
การวาดภาพอย&างมีความสุข และมักมีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพื่อนร&วมเรียน รวมทั้งยังยอมรับต&อข/อวิพากษ:
และข/อเสนอแนะในข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อื่นได/ (บางครั้ง) นอกจากนี้ยังมีความตั้งใจในการเรียนรู/เกี่ยวกับประวัติศาสตร:
ศิลปะ เทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXนต/นแบบและสามารถนำไปประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/บ/าง สามารถสร/างรูปแบบ เทคนิค
การทำงานได/อย&างมีอัตลักษณ:ของตนเองได/ค&อนข/างน/อย 

พอใช/ 50-59 20-23 

-  ผู/เรียนสามารถวาดภาพได/ โดยใช/ความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะได/น/อยมากในการปฏิบัติงาน ค&อนข/างมีความสุขในการ
วาดภาพและแทบไม&มีส&วนร&วมในการวิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพื่อนร&วมเรียน รวมทั้งยังยอมรับต&อข/อวิพากษ:และข/อเสนอแนะ
ในข/อบกพร&องหรือไม&สมบูรณ:ของผลงานตนจากผู/อื่นได/น/อยมาก และเรียนรู/เกี่ยวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ เทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXนต/นแบบ
และสามารถนำไปประยุกต:ใช/ในการเรียนรู/และการทำงานของตนได/น/อยมาก 

ต/องปรับปรุง 0-49 0-19 
-  ผู/เรียนยังไม&สามารถวาดภาพได/ ขาดความรู/ด/านหลักการทางศิลปะและองค:ประกอบทางศิลปะ  ไม&มีความสุขในการวาดภาพและแทบไม&มีในการ
วิพากษ:และให/ข/อเสนอแนะต&อผลงานศิลปะของเพื่อนร&วมเรียน รวมทั้งไม&สามารถยอมรับต&อข/อวิพากษ:และข/อเสนอแนะในข/อบกพร&องหรือไม&สมบรูณ:
ของผลงานตนจากผู/อื่นได/  ไม&ได/สนใจในการเรียนรู/เกี่ยวกับประวัติศาสตร:ศิลปะ เทคนิค วิธีการทำงานของศิลปXน 

 
หรือ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลการเรียน  ระดับคะแนน  ค&าคะแนน (ดิบ)  แปลผล 
ยอดเยี่ยม 80-100 32-39 ฉันสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/ยอดเยี่ยม อย&างมีความสุข และพร/อมที่จะพัฒนาและสร/างสรรค:ต&อไป 
ดีมาก 70-79 28-31 ฉันสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างมีความสุขและดีมาก และพร/อมที่จะพัฒนาต&อไป 
ด ี 60-69 

24-27 
ฉันสามารถสร/างสรรค:ผลงานการวาดภาพได/อย&างมีความสุขค&อนข/างน/อย แต&ก็มีการพัฒนาจากเดิม ถ/ามีโอกาสฉันจะเรียนรู/
ต&อไป 

พอใช/ 50-59 20-23 ฉันเรียนรู/ได/น/อยมาก มีความกังวลในการทำงาน ฉันจะต/องพยายามและมุ&งมั่นให/มากกว&านี้ 
ต/องปรับปรุง 0-49 0-19 ฉันไม&ได/พยายามและมุ&งมั่นมากพอในการเรียน และยังคงต/องค/นหาความต/องการของตนเองต&อไป 

 
 
ประเมินความสุข 

 

 
Happy 

 

 
Unhappy 

 

   
 
 
 
 
 

ข้อเสนอแนะในการเรียนครั 9งตอ่ไป 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………….. 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

แสดงภาพไอคอนใช.ในการประกอบการให.ระดับคะแนนในตารางรูบริค 
 

 
1. ไอคอนแสดงความชื่นชมในผลงานที่ให8ค9าคะแนนยอดเยี่ยม 

 

 
2. ไอคอนแสดงความชื่นชมในผลงานที่ให8ค9าคะแนนดีมาก 

 

 
3. ไอคอนแสดงความชื่นชมในผลงานที่ให8ค9าคะแนนในระดับด ี

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. แบบประเมินความพึงพอใจตAอรูปแบบการเรียนรู.ศิลปะตามอัธยาศัย  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

 

282 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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           สAวนท่ี 2 
           แบบประเมินความพึงพอใจต9อรูปแบบการเรียนรู8ศิลปะตามอัธยาศัย แบ9งเปLนรายด8านดังต9อไปนี ้

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4. รายงานกระประเมินผลแบบประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR)  
ตาราง ช-3 ตารางแสดงแบบประเมินการทบทวนหลังการปฏิบัติงาน (AAR)  (N = 169) 

ลำดับที ่

ครั้งที่ทำการ
ทบทวนหลัง
การปฏิบัติงาน 
(ครั้งที่) 

หัวข.อที่เลือกในการวาดภาพ 
(วาดภาพหุAนนิ่ง       = 1) 
(วาดภาพคน          = 2) 
(วาดภาพสถานที่     = 3) 
(วาดภาพสร.างสรรคY = 4) 

การประเมินตนเอง 
(ผAาน = 1) 

(มีข.อควรปรับปรุง = 2) 

ให.คะแนน
ประเมิน
ตนเอง (10 
คะแนน) 

1 1 1 1 2 

2 1 1 1 3 

3 1 1 1 3 

4 1 1 1 3 

5 1 1 1 3 

6 1 1 1 4 

7 1 1 1 4 

8 1 1 1 4 

9 1 1 1 4 

10 1 1 1 4 

11 1 1 1 4 

12 1 1 1 4 

13 1 1 1 4 

14 1 1 1 4 

15 1 1 1 4 

16 1 1 1 4 

17 1 1 1 4 

18 1 1 1 4 

19 1 1 1 4 

20 1 1 1 4 

21 1 1 1 4 

22 1 1 1 4 

23 1 1 1 5 

34 1 1 1 5 

25 1 1 1 5 

26 1 1 1 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที ่

ครั้งที่ทำการ
ทบทวนหลัง
การปฏิบัติงาน 
(ครั้งที่) 

หัวข.อที่เลือกในการวาดภาพ 
(วาดภาพหุAนนิ่ง       = 1) 
(วาดภาพคน          = 2) 
(วาดภาพสถานที่     = 3) 
(วาดภาพสร.างสรรคY = 4) 

การประเมินตนเอง 
(ผAาน = 1) 

(มีข.อควรปรับปรุง = 2) 

ให.คะแนน
ประเมิน
ตนเอง (10 
คะแนน) 

27 1 1 1 5 

28 1 1 1 5 

29 1 1 1 5 

30 1 1 1 5 

31 1 1 1 5 

32 1 1 1 5 

33 1 1 1 5 

34 1 1 1 5 

35 1 1 1 5 

36 1 1 1 5 

37 1 1 1 5 

38 1 1 1 5 

39 1 1 1 5 

40 1 1 1 5 

41 1 1 1 5 

42 1 1 1 5 

43 1 1 1 5 

44 1 1 1 5 

45 1 1 1 5 

46 1 1 1 5 

47 1 1 1 5 

48 1 1 1 5 

49 1 1 1 5 

50 1 1 1 5 

51 1 2 1 5 

52 1 2 1 5 

53 1 2 1 5 

54 1 22 1 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

 

288 

ลำดับที ่

ครั้งที่ทำการ
ทบทวนหลัง
การปฏิบัติงาน 
(ครั้งที่) 

หัวข.อที่เลือกในการวาดภาพ 
(วาดภาพหุAนนิ่ง       = 1) 
(วาดภาพคน          = 2) 
(วาดภาพสถานที่     = 3) 
(วาดภาพสร.างสรรคY = 4) 

การประเมินตนเอง 
(ผAาน = 1) 

(มีข.อควรปรับปรุง = 2) 

ให.คะแนน
ประเมิน
ตนเอง (10 
คะแนน) 

55 1 2 1 5 

56 1 2 1 5 

57 1 2 1 6 

58 1 2 1 6 

59 1 2 1 6 

60 1 2 1 6 

61 1 2 1 6 

62 1 2 1 6 

63 1 2 1 6 

64 1 2 1 6 

65 1 2 1 6 

66 1 2 1 6 

67 1 2 1 6 

68 1 2 1 6 

69 1 2 1 6 

70 1 2 1 6 

71 1 2 1 6 

72 1 2 1 6 

73 1 2 1 6 

74 1 2 1 6 

75 1 2 1 6 

76 1 2 1 6 

77 1 2 1 6 

78 1 2 1 6 

79 1 2 1 6 

80 1 2 1 6 

81 1 2 1 6 

82 1 2 1 6 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที ่

ครั้งที่ทำการ
ทบทวนหลัง
การปฏิบัติงาน 
(ครั้งที่) 

หัวข.อที่เลือกในการวาดภาพ 
(วาดภาพหุAนนิ่ง       = 1) 
(วาดภาพคน          = 2) 
(วาดภาพสถานที่     = 3) 
(วาดภาพสร.างสรรคY = 4) 

การประเมินตนเอง 
(ผAาน = 1) 

(มีข.อควรปรับปรุง = 2) 

ให.คะแนน
ประเมิน
ตนเอง (10 
คะแนน) 

83 1 2 1 6 

84 1 2 1 6 

85 1 2 1 6 

86 1 2 1 6 

87 1 2 1 6 

88 1 2 1 6 

89 1 3 1 6 

90 1 3 1 6 

91 1 3 1 6 

92 1 3 1 6 

93 1 3 1 6 

94 1 3 1 6 

95 1 3 1 6 

96 1 3 1 6 

97 1 3 1 6 

98 2 3 1 6 

99 2 3 1 6 

100 2 3 1 6 

101 2 3 1 6 

102 2 3 1 6 

103 2 3 1 6 

104 2 3 1 6 

105 2 3 1 6 

106 2 3 1 6 

107 2 3 1 6 

108 2 3 1 6 

109 2 3 1 6 

110 2 3 1 7 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที ่

ครั้งที่ทำการ
ทบทวนหลัง
การปฏิบัติงาน 
(ครั้งที่) 

หัวข.อที่เลือกในการวาดภาพ 
(วาดภาพหุAนนิ่ง       = 1) 
(วาดภาพคน          = 2) 
(วาดภาพสถานที่     = 3) 
(วาดภาพสร.างสรรคY = 4) 

การประเมินตนเอง 
(ผAาน = 1) 

(มีข.อควรปรับปรุง = 2) 

ให.คะแนน
ประเมิน
ตนเอง (10 
คะแนน) 

111 2 3 1 7 

112 2 3 1 7 

113 2 3 1 7 

114 2 3 1 7 

115 2 3 1 7 

116 2 3 1 7 

117 2 3 1 7 

118 2 4 1 7 

119 2 4 1 7 

120 2 4 1 7 

121 2 4 1 7 

122 2 4 1 7 

123 2 4 1 7 

124 2 4 1 7 

125 2 4 1 7 

126 2 4 1 7 

127 2 4 1 7 

128 2 4 1 7 

129 2 4 1 7 

130 2 4 1 7 

131 2 4 1 7 

132 2 4 1 7 

133 2 4 1 7 

134 2 4 1 7 

135 2 4 1 8 

136 2 4 1 8 

137 2 4 1 8 

138 2 4 1 8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที ่

ครั้งที่ทำการ
ทบทวนหลัง
การปฏิบัติงาน 
(ครั้งที่) 

หัวข.อที่เลือกในการวาดภาพ 
(วาดภาพหุAนนิ่ง       = 1) 
(วาดภาพคน          = 2) 
(วาดภาพสถานที่     = 3) 
(วาดภาพสร.างสรรคY = 4) 

การประเมินตนเอง 
(ผAาน = 1) 

(มีข.อควรปรับปรุง = 2) 

ให.คะแนน
ประเมิน
ตนเอง (10 
คะแนน) 

139 2 4 1 8 

140 2 4 1 8 

141 2 4 1 8 

142 2 4 1 8 

143 2 4 1 8 

144 2 4 1 8 

145 2 4 1 8 

146 2 4 1 8 

147 2 4 1 8 

148 2 4 1 8 

149 2 4 2 8 

150 2 4 2 8 

151 2 4 2 8 

152 2 4 2 8 

153 2 4 2 8 

154 2 4 2 8 

155 2 4 2 9 

156 2 4 2 9 

157 2 4 2 9 

158 2 4 2 9 

159 2 4 2 9 

160 2 4 2 9 

161 3 4 2 9 

162 3 4 2 9 

163 3 4 2 9 

164 3 4 2 9 

165 3 4 2 9 

166 4 4 2 10 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที ่

ครั้งที่ทำการ
ทบทวนหลัง
การปฏิบัติงาน 
(ครั้งที่) 

หัวข.อที่เลือกในการวาดภาพ 
(วาดภาพหุAนนิ่ง       = 1) 
(วาดภาพคน          = 2) 
(วาดภาพสถานที่     = 3) 
(วาดภาพสร.างสรรคY = 4) 

การประเมินตนเอง 
(ผAาน = 1) 

(มีข.อควรปรับปรุง = 2) 

ให.คะแนน
ประเมิน
ตนเอง (10 
คะแนน) 

167 4 4 2 10 

168 4 4 2 10 

169 5 4 2 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

5. รายงานการประเมินผลแบบประเมินทักษะการปฏิบัติการวาดภาพด<วยตนเอง (Self Performance Assessment)  
ตาราง ช-4 ตารางแสดงผลการประเมินทักษะการวาดภาพด;วยตนเอง การเรียนรู;ศิลปะตามอัธยาศัย (N=201) 

ลำดับ

ที่ 

พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

3 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

4 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

5 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

6 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

7 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

8 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

9 1 2 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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11 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 

12 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 

13 1 2 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 

14 1 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 

15 1 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 

16 1 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 

17 1 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 

18 1 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 

19 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 

20 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 
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21 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 

22 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 

23 1 2 2 3 2 2 2 2 1 2 1 1 

34 1 2 2 3 2 2 2 2 1 2 1 2 

25 1 2 2 3 2 2 2 2 1 2 1 2 

26 1 2 2 3 2 2 2 2 1 2 1 2 

27 1 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

28 1 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

29 1 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

30 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

31 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 
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32 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

33 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

34 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

35 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

36 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

37 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

38 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

39 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

40 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

41 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

42 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 
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44 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 
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46 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

47 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

48 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

49 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

50 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

51 2 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

52 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

53 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 
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55 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 
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58 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

59 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

60 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

61 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 
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63 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

64 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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66 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 
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69 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

70 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

71 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

72 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

73 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

74 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

75 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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76 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

77 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 
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80 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

81 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

82 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

83 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

84 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

85 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

86 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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88 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 
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91 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

92 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

93 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

94 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

95 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

96 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

97 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ลำดับ
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พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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98 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

99 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

100 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

101 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

102 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

103 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

104 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

105 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

106 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

107 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

108 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ที่ 

พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พด
<าน
 H
an
d 
: ค
วา
ม

คล
Tอง
แค
ลTว
ใน
กา
รใ
ช<เ
คร
ื่อง
มือ
ใน
กา
รว
าด
ภา
พ 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พ 
ด<า
น 
 H
ea
rt
 : 
ทัศ
นค
ติ 

ทัศ
นค
ติท
ี่ดีแ
ละ
แร
งก
ระ
ตุ<น
ใน
กา
รเ
รีย
นร
ู<ศิล
ปะ
 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พ 
ด<า
น 
He
ad
 : 
กา
รค
ิด

วิเ
คร
าะ
หn 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พ 
ด<า
น 
He
al
th
 : 

คว
าม
สุข
แล
ะส
ุขภ
าพ
 

ศิล
ปะ
ปฏ
ิบัต
ิ (A
rt
 P
ro
du
ct
io
n 
: ป
ระ
เม
ินด
<าน
กา
รน
ำ

หล
ักก
าร
ทา
งศ
ิลป
ะแ
ละ
อง
คnป
ระ
กอ
บท
าง
ศิล
ปะ
มา
ใช
<ใน

กา
รส
ร<า
งส
รร
คn 

ศิล
ปะ
ปฏ
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109 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

110 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

111 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

112 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

113 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

114 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

115 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

116 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

117 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

118 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

119 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ที่ 

พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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120 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

121 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

122 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

123 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

124 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

125 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

126 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

127 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

128 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 

129 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2 

130 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ที่ 

พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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พด
<าน
 H
an
d 
: ค
วา
ม

คล
Tอง
แค
ลTว
ใน
กา
รใ
ช<เ
คร
ื่อง
มือ
ใน
กา
รว
าด
ภา
พ 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พ 
ด<า
น 
 H
ea
rt
 : 
ทัศ
นค
ติ 

ทัศ
นค
ติท
ี่ดีแ
ละ
แร
งก
ระ
ตุ<น
ใน
กา
รเ
รีย
นร
ู<ศิล
ปะ
 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
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131 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2 

132 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2 

133 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 

134 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 

135 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 

136 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 

137 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 

138 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 

139 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 

140 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

141 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ที่ 

พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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142 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

143 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

144 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

145 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

146 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

147 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

148 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

149 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

150 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

151 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

152 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ที่ 

พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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153 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

154 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

155 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

156 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

157 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

158 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 

159 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 

160 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

161 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

162 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

163 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ
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ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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164 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

165 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

166 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

167 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

168 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

169 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

170 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

171 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

172 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

173 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

174 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ
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พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พด
<าน
 H
an
d 
: ค
วา
ม

คล
Tอง
แค
ลTว
ใน
กา
รใ
ช<เ
คร
ื่อง
มือ
ใน
กา
รว
าด
ภา
พ 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พ 
ด<า
น 
 H
ea
rt
 : 
ทัศ
นค
ติ 

ทัศ
นค
ติท
ี่ดีแ
ละ
แร
งก
ระ
ตุ<น
ใน
กา
รเ
รีย
นร
ู<ศิล
ปะ
 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พ 
ด<า
น 
He
ad
 : 
กา
รค
ิด

วิเ
คร
าะ
หn 

กา
รพ
ัฒ
นา
ทัก
ษะ
กา
รว
าด
ภา
พ 
ด<า
น 
He
al
th
 : 

คว
าม
สุข
แล
ะส
ุขภ
าพ
 

ศิล
ปะ
ปฏ
ิบัต
ิ (A
rt
 P
ro
du
ct
io
n 
: ป
ระ
เม
ินด
<าน
กา
รน
ำ

หล
ักก
าร
ทา
งศ
ิลป
ะแ
ละ
อง
คnป
ระ
กอ
บท
าง
ศิล
ปะ
มา
ใช
<ใน

กา
รส
ร<า
งส
รร
คn 

ศิล
ปะ
ปฏ
ิบัต
ิ (A
rt
 P
ro
du
ct
io
n 
: ก
าร
ใช
<เส
<น 
กา
ร

คว
บค
ุมเ
ส<น
ใน
กา
รว
าด
ภา
พบ
นอ
ุปก
รณ
n 

ศิล
ปะ
ปฏ
ิบัต
ิ (A
rt
 P
ro
du
ct
io
n 
:  
เท
คน
ิคก
าร
ให
<สีแ
ละ

แส
งเ
งา
 

กา
รว
ิจา
รณ
nศิล
ปะ
 ( 
Ar
t C
rit
ic
ism
 ) 
: ก
าร
มีส
Tวน
รTว
ม

ใน
กา
รว
ิพา
กษ
nผล
งา
น 

กา
รว
ิจา
รณ
nศิล
ปะ
 ( 
Ar
t C
rit
ic
ism
 ) 
: ก
าร
ยอ
มร
ับ

ข<อ
บก
พร
Tอง
เพ
ื่อแ
ก<ไ
ขป
รับ
ปร
ุง 

สุน
ทร
ียศ
าส
ตร
n (A
es
th
et
ic
s)
 : 
คว
าม
ซา
บซ
ึ้งเ
ทค
นิค

แล
ะก
าร
สร
<าง
สร
รค
n เต
ิบโ
ตข
ึ้นใ
นฐ
าน
ะศ
ิลป
wน  

ปร
ะว
ัติศ
าส
ตร
nศิล
ปx 
 (A
rt
 h
ist
or
y)
 : 
คว
าม
รู<เ
กี่ย
วก
ับ

ศิล
ปwน
 

ปร
ะว
ัติศ
าส
ตร
nศิล
ปx 
 (A
rt
 h
ist
or
y)
 : 
คว
าม
รู<เ
กี่ย
วก
ับ

ปร
ะว
ัติศ
าส
ตร
nศิล
ปะ
 

175 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

176 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

177 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

178 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

179 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

180 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

181 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

182 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

183 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

184 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

185 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ
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พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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186 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

187 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

188 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

189 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

190 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

191 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

192 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

193 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

194 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

195 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

196 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ
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พิจารณารายด<าน (คTาระดับคะแนน 3 ระดับ) 

ด<านทักษะชีวิต 

(4H : Head, Heart, Hands and Health) 
พิจารณาทฤษฎีการศึกษาศิลปะ DBAE (Discipline-Based Art Education) 
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197 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

198 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

199 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

200 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

201 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

ตาราง ช-5 ตารางแสดงผลการประเมินตนเองและความสุขในการเรียนรู>ศิลปะตามอัธยาศัย (N=201) 

ลำดับที่ 
ข+อพิจารณา 

ผลการประเมินตนเอง ( 5 ระดับ) ผลการประเมินความสุข (5 ระดับ) 
1 1 4 
2 2 4 
3 2 4 
4 2 4 
5 2 4 
6 2 4 
7 2 4 
8 2 4 
9 3 4 
10 3 4 
11 3 4 
12 3 4 
13 3 4 
14 3 4 
15 3 4 
16 3 4 
17 3 4 
18 3 4 
19 3 4 
20 3 4 
21 3 4 
22 3 4 
23 3 4 
34 3 4 
25 3 4 
26 3 4 
27 3 4 
28 3 4 
29 3 5 
30 3 5 
31 3 5 
32 3 5 
33 3 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที่ 
ข+อพิจารณา 

ผลการประเมินตนเอง ( 5 ระดับ) ผลการประเมินความสุข (5 ระดับ) 
34 3 5 
35 3 5 
36 3 5 
37 3 5 
38 3 5 
39 3 5 
40 3 5 
41 3 5 
42 4 5 
43 4 5 
44 4 5 
45 4 5 
46 4 5 
47 4 5 
48 4 5 
49 4 5 
50 4 5 
51 4 5 
52 4 5 
53 4 5 
54 4 5 
55 4 5 
56 4 5 
57 4 5 
58 4 5 
59 4 5 
60 4 5 
61 4 5 
62 4 5 
63 4 5 
64 4 5 
65 4 5 
66 4 5 
67 4 5 
68 4 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที่ 
ข+อพิจารณา 

ผลการประเมินตนเอง ( 5 ระดับ) ผลการประเมินความสุข (5 ระดับ) 
69 4 5 
70 4 5 
71 4 5 
72 4 5 
73 4 5 
74 4 5 
75 4 5 
76 4 5 
77 4 5 
78 4 5 
79 4 5 
80 4 5 
81 4 5 
82 4 5 
83 4 5 
84 4 5 
85 4 5 
86 4 5 
87 4 5 
88 4 5 
89 4 5 
90 4 5 
91 4 5 
92 4 5 
93 4 5 
94 4 5 
95 4 5 
96 4 5 
97 4 5 
98 4 5 
99 4 5 
100 4 5 
101 4 5 
102 4 5 
103 4 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที่ 
ข+อพิจารณา 

ผลการประเมินตนเอง ( 5 ระดับ) ผลการประเมินความสุข (5 ระดับ) 
104 4 5 
105 4 5 
106 4 5 
107 4 5 
108 4 5 
109 4 5 
110 4 5 
111 4 5 
112 4 5 
113 4 5 
114 4 5 
115 4 5 
116 4 5 
117 4 5 
118 4 5 
119 4 5 
120 4 5 
121 4 5 
122 4 5 
123 4 5 
124 4 5 
125 4 5 
126 4 5 
127 4 5 
128 5 5 
129 5 5 
130 5 5 
131 5 5 
132 5 5 
133 5 5 
134 5 5 
135 5 5 
136 5 5 
137 5 5 
138 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที่ 
ข+อพิจารณา 

ผลการประเมินตนเอง ( 5 ระดับ) ผลการประเมินความสุข (5 ระดับ) 
139 5 5 
140 5 5 
141 5 5 
142 5 5 
143 5 5 
144 5 5 
145 5 5 
146 5 5 
147 5 5 
148 5 5 
149 5 5 
150 5 5 
151 5 5 
152 5 5 
153 5 5 
154 5 5 
155 5 5 
156 5 5 
157 5 5 
158 5 5 
159 5 5 
160 5 5 
161 5 5 
162 5 5 
163 5 5 
164 5 5 
165 5 5 
166 5 5 
167 5 5 
168 5 5 
169 5 5 
170 5 5 
171 5 5 
172 5 5 
173 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับที่ 
ข+อพิจารณา 

ผลการประเมินตนเอง ( 5 ระดับ) ผลการประเมินความสุข (5 ระดับ) 
174 5 5 
175 5 5 
176 5 5 
177 5 5 
178 5 5 
179 5 5 
180 5 5 
181 5 5 
182 5 5 
183 5 5 
184 5 5 
185 5 5 
186 5 5 
187 5 5 
188 5 5 
189 5 5 
190 5 5 
191 5 5 
192 5 5 
193 5 5 
194 5 5 
195 5 5 
196 5 5 
197 5 5 
198 5 5 
199 5 5 
200 5 5 
201 5 5 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

6. รายงานผลการประเมินความพึงพอใจต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตามอัธยาศัย  

ตารางท่ี ช-6 ตารางแสดงผลการประเมินทัศนคติต;อรูปแบบการเรียนรู@ศิลปะตามอัธยาศัย  

ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
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1 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 3 4 3 4 

2 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 3 4 3 4 

3 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 3 4 3 4 

4 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 3 4 3 4 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 4 4 3 4 

6 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 4 4 3 4 

7 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 4 5 3 4 

8 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 3 4 4 5 3 5 4 4 5 3 4 

9 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 3 5 4 5 3 5 4 4 5 3 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
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กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 3 5 4 5 3 5 4 4 5 3 4 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 3 5 4 5 3 5 4 4 5 4 5 

12 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 4 5 3 5 4 4 5 4 5 

13 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 4 5 3 5 4 4 5 4 5 

14 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 

15 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 

16 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 

17 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 5 4 5 

18 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 

19 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 

20 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 

21 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

22 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 

23 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 

34 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 

25 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 

26 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 

27 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 

28 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 

29 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

30 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

31 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

32 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

33 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

 

321 

ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

34 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

35 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

36 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

37 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

38 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

39 4 3 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

40 4 3 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

41 4 3 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

42 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

43 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

44 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

45 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ
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รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

46 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

47 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

48 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

49 4 4 5 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

50 4 4 5 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

51 4 4 5 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

52 4 4 5 4 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

53 4 4 5 4 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

54 4 4 5 4 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

55 4 4 5 4 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

56 4 4 5 4 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

57 4 4 5 4 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

 

323 

ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

58 4 4 4 4 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

59 4 4 4 4 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

60 4 4 4 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

61 4 4 4 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

62 4 5 4 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

63 4 5 4 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

64 4 5 4 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

65 5 5 3 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

66 5 5 3 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

67 5 5 3 3 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

68 5 5 4 3 4 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

69 5 5 4 3 4 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

70 5 5 4 3 4 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

71 5 5 4 3 4 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

72 5 5 4 3 4 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

73 5 5 4 3 4 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

74 5 5 3 3 4 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

75 5 5 3 2 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

76 5 5 3 2 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

77 5 5 3 2 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

78 5 5 3 2 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

79 5 5 3 2 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

80 5 5 4 2 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

81 5 5 4 3 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

82 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

83 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

84 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

85 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

86 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

87 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

88 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

89 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

90 5 5 4 3 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

91 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

92 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

93 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

94 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

95 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

96 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

97 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

98 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

99 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

100 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

101 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

102 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

103 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

104 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

105 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

106 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

107 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

108 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

109 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

110 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

111 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

112 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

113 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

114 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

115 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

116 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

117 4 4 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
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 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
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อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
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ช;อ
งท
าง
ใน
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ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
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มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
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มข
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เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
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ขอ
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พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
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ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
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าม
อัธ
ยา
ศัย
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ส;ว
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ช;ว
ยพั
ฒ
น
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กษ
ะก
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คิด

วิเ
คร
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ห
G 

กา
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รีย
น
รู@ศิ
ลป
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าม
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ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
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ที่
ดีต
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ศิล
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กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
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าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
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ช;ว
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ละ
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ฒ
น
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บ
คุม
ร;า
งก
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กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
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ติง
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R)
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เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
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ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
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se
ss
m
en
t)
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รใ
ช@สื่
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กา
รใ
ช@อุ
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กร
ณ
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ท
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G 

กา
รใ
ช@ร
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บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
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ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
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บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
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กต
;าง
ออ
กไ
ป
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 วิ
ชา
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ตศ
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ตร
G วิ
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ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
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ศิล
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ดภ
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ภ
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มข
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สื่อ
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เดี
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คว
าม
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มา
ะส
มข
อง
วิธี
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ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

118 5 4 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

119 5 4 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

120 5 4 4 3 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

121 5 4 4 3 5 4 4 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

122 5 4 5 3 5 4 4 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

123 5 4 5 3 5 4 4 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

124 5 5 5 3 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

125 5 5 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

126 5 5 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

127 5 5 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

128 5 5 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

129 5 5 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

130 5 5 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

131 5 5 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

132 5 4 5 4 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

133 5 4 5 5 5 4 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

134 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

135 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

136 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

137 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

138 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

139 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

140 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

141 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

142 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

143 5 4 5 5 5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

144 5 4 5 5 5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

145 4 4 5 5 5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

146 4 4 5 5 5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

147 4 4 5 5 5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

148 4 4 5 4 5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

149 4 4 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

150 4 4 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

151 4 4 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

152 4 4 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

153 4 4 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

154 4 4 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

155 4 3 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

156 4 3 5 4 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

157 4 3 5 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

158 4 3 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

159 4 3 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

160 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

161 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

162 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

163 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

164 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

165 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

166 4 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

167 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

168 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

169 5 5 4 4 5 3 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

170 5 5 4 4 5 3 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

171 5 5 4 4 5 3 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

172 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

173 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

174 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

175 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

176 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

177 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

178 5 5 4 4 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

179 5 5 4 4 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

180 5 5 4 4 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

181 5 5 4 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

182 5 5 4 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

183 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

184 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

185 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

186 5 5 4 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

187 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

188 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

189 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ลำดับ

ท่ี 

พิจารณารายด>าน (ค9าระดับคะแนน 3 ระดับ) 

เน้ือหาครบด>วยตามทฤษฎีการเรียนรู> 

DBAE 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมทักษะชีวิต 

(life skill) 

ความ

เหมาะสมของ

รูปแบบการ

ประเมิน 

มีความสอดคล>องและส9งเสริมการเรียนรู>ในศตวรรษท่ี 21 
ทัศนคติท่ีมีต9อรูปแบบการเรียนรู>ศิลปะตาม

อัธยาศัย 
คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
ป
ระ
วัติ
ศา
สต
รGศิ
ลป
ะ 

 ค
วา
มเ
ห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
าด
@าน
กา
รวิ
พ
าก
ษ
G (
ช;อ
งท
าง
ใน
กา
ร

แส
ดง
คว
าม
คิด
เห็
น
) 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เนื้
อห
า 
ลำ
ดับ
แล
ะตั
วอ
ย;า
งก
าร
วา
ดภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
เค
รื่อ
งมื
อเ
สมื
อน
ขอ
งแ
อพ
พ
ลิเ
คชั่
น
ที่
ใช
@ใน

กา
รว
าด
ภ
าพ
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร

ท
ำง
าน
 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
กษ
ะก
าร
คิด

วิเ
คร
าะ
ห
G 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
มีส
;วน
ช;ว
ยพั
ฒ
น
าทั
ศน
คติ
ที่
ดีต
;อ

กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะ 

กา
รเ
รีย
น
รู@ศิ
ลป
ะต
าม
อัธ
ยา
ศัย
 มี
ส;ว
น
ช;ว
ยส
;งเ
สริ
มแ
ละ

พั
ฒ
น
าก
าร
คว
บ
คุม
ร;า
งก
าย
 

กา
รท
บ
ท
วน
ห
ลัง
กา
รป
ฏิ
บั
ติง
าน
 (
AA
R)
 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ผล
กา
รท
ำง
าน
ด@ว
ยต
น
เอ
ง 
(S
el
f 
As
se
ss
m
en
t)
 

กา
รใ
ช@สื่
อมั
ลติ
มีเ
ดีย
 

กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gอิเ
ล็ก
ท
รอ
นิ
กส
G 

กา
รใ
ช@ร
ะบ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

กา
รใ
ช@ช
;อง
ท
าง
ติด
ต;อ
แล
ะน
ำเ
สน
อผ
ลง
าน
ใน
ระ
บ
บ
ชุม
ชน

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รป
ระ
เมิ
น
ตน
เอ
งผ
;าน
ระ
บ
บ
ออ
น
ไล
น
G 

ทั
ศน
คติ
ที่
ดีใ
น
กา
รเ
รีย
น
รู@ผ
;าน
เค
รื่อ
งมื
อ 
อุป
กร
ณ
G แ
ละ
ระ
บ
บ

ออ
น
ไล
น
G 

กา
รน
ำไ
ป
ป
ระ
ยุก
ตGใ
ช@กั
บ
รา
ยวิ
ชา
ที่
แต
กต
;าง
ออ
กไ
ป
 เ
ช;น
 วิ
ชา

คณิ
ตศ
าส
ตร
G วิ
ชา
น
าฏ
ศิล
ป
_ 

แน
วคิ
ดข
อง
กา
รเ
รีย
น
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ดภ
าพ
ตา
มอั
ธย
าศั
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
กา
รใ
ช@อุ
ป
กร
ณ
Gใน
กา
รท
ำง
าน
ศิล
ป
ะก
าร
วา
ด

ภ
าพ
 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
สื่อ
มัล
ติมี
เดี
ย 

คว
าม
เห
มา
ะส
มข
อง
วิธี
กา
รป
ระ
เมิ
น
 

โอ
กา
สใ
น
กา
รพั
ฒ
น
ารู
ป
แบ
บ
กา
รเ
รีย
น
รู@เ
พื่
อน
ำไ
ป
ใช
@จริ
ง 

190 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

191 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

192 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

193 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

194 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

195 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

196 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

197 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

198 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

199 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

200 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

201 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ 
ภาพกิจกรรมในการเก็บข/อมูลเบ้ืองต/นและการเข/าพบผู/เช่ียวชาญและผู/ทรงคุณวุฒิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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1. ภาพกิจกรรมในการเก็บข6อมูลเบื้องต6น 

  
  

  
  

  
 

ภาพท่ี ซ-1 แสดงกิจกรรมของกลุHมอาสาสมัครเพ่ือให/ข/อมูลการเรียนรู/ศิลปะการวาดภาพโดยใช/

โทรศัพทNมือถือแบบ Smartphone ในข้ันตอนการเก็บข/อมูลเบ้ืองต/น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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2. ภาพกิจกรรมในการเก็บข6อมูลเดลฟายจากผู6เชี่ยวชาญ 

  
  

  
  

  
  

  
  

ภาพท่ี ซ-2 แสดงกิจกรรมการเก็บข/อมูลด/วยเทคนิคเดลฟายจากผู/เช่ียวชาญ  

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ซ-3 แสดงกิจกรรมการเก็บข/อมูลด/วยเทคนิคเดลฟายจากผู/เช่ียวชาญ  
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3. ภาพกิจกรรมในการเก็บข6อมูลแบบประเมินจากผู6ทรงคุณวุฒิ 

 

  
  

 
  

ภาพท่ี ซ-4 แสดงกิจกรรมการเก็บข/อมูลแบบประเมินความสอดคล/องจากผู/ทรงคุณวุฒิ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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4. ภาพตัวอยQางผลงานของผู6ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพตามรูปแบบการเรียนรู6และ

ประสบการณTการศึกษาตQอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

 

 

  

ภาพท่ี ซ-5 แสดงผลงานการวาดภาพ “พ้ืนฐานการวาดภาพ” ของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะ

การวาดภาพ ตามรูปแบบการเรียนรู/และประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

 

 

 

  

ภาพท่ี ซ-6 แสดงผลงานการวาดภาพ “หุHนน่ิง” ท่ีวาดบนกระดาษของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียน

ศิลปะการวาดภาพ ตามรูปแบบการเรียนรู/และประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ซ-7 แสดงผลงานการวาดภาพ “หุHนน่ิงเหยือกน้ำ” ของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะการ

วาดภาพ ตามรูปแบบการเรียนรู/และประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

  
  

ภาพท่ี ซ-8 แสดงผลงานการวาดภาพ “หุHนน่ิง” ของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพ 

ตามรูปแบบการเรียนรู/และประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ซ-9 แสดงผลงานการวาดภาพ “หุHนน่ิง” ของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพ 

ตามรูปแบบการเรียนรู/และประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ซ-10 แสดงผลงานการวาดภาพ “สถานท่ี” ของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพ 

ตามรูปแบบการเรียนรู/และประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ซ-11 แสดงผลงานการวาดภาพ “คน” ของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพ ตาม

รูปแบบการเรียนรู/และประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ซ-12 แสดงผลงานการวาดภาพ “ตามจินตนาการ” ด/วยเทคนิคการจัดองคNประกอบโดยใช/เส/นและ

สีในการสร/างสรรคN ของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพ ตามรูปแบบการเรียนรู/และ

ประสบการณNการศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้
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ภาพท่ี ซ-13 แสดงผลงานการวาดภาพ “สร/างสรรคN” โดยใช/เทคนิคตHาง ๆ บนแอพพลิเคช่ันในการวาด

ภาพของกลุHมตัวอยHางผู/ลงทะเบียนเรียนศิลปะการวาดภาพ ตามรูปแบบการเรียนรู/และประสบการณN

การศึกษาตHอศิลปะตามอัธยาศัย 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



ประวัติผู*วิจัย 

อาจารย& ชนัญชิดา ยุกติรัตน& 

อายุ 40 ป4 เกิดวันท่ี 28 ตุลาคม พศ. 2521 

ภูมิลำเนาเดิม จังหวัดนครศรีธรรมราช 

ท่ีอยูJตามทะเบียนบMาน 91/132 หมูJบMาน RK. Office Park 

ถ.สุวินทวงศ& เขต/แขวง มี นบุรี กรุงเทพ 10510 

E-mail : pikanesri@gmail.com 

Mobile : 0809739933 

 

ประวัติการศึกษา 

• ระดับปริญญาเอก ครุศาสตร&อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาครุศาสตร&อุตสาหกรรม แขนงการศึกษา

สถาปtตยกรรมและการออกแบบ  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลMาเจMาคุณทหาร ลาดกระบัง (2561)  

• ระด ับปร ิญญาโท คร ุศาสตร&อ ุ ตสาหกรรมมหาบ ัณฑ ิต  สาขาว ิ ชา เทคโนโลย ีการออกแบบ

ผลิตภัณฑ&อุตสาหกรรมสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลMาเจMาคุณทหารลาดกระบัง (2547) 

• ระดับปริญญาตรี วิทยาศาสตร&บัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ& สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา (2542) 

 

ประวัติการทำงานและผลงาน 

• อาจารย&มหาวิทยาลัย สาขาวิชาการพัฒนาผลิตภัณฑ&ภูมิปtญญาไทย คณะศิลปศาสตร& 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ (พ.ศ. 2561-ปtจจุบัน) 

• อาจารย&มหาวิทยาลัย สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ&หัตถกรรม คณะศิลปกรรมศาสตร& 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (พ.ศ. 2554 – 2561) 

• การบรรยายเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ&สJงเสริมการตลาด 

โครงการ “เพ่ือนพ่ึง(ภาฯ) อ่ิมสุข ไรซ&เบอร&ร่ี อินทรีย& กMาวไกล ณ ศูนย&การคMาสยามพารากอน (2559) 

• อาจารย&พิเศษ สาขาศิลปะประยุกต&และการออกแบบผลิตภัณฑ&  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลMาพระนครเหนือ (2558 – ปtจจุบัน) 

• ผลงานการออกแบบพ้ืนท่ีจัดกิจกรรมการแสดงผลงานวิจัยในงานวิจัยแหJงชาติ  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (2555) 

• ผลงานการออกแบบพ้ืนท่ีภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ในงาน 75 ป4 สวนสุนันทา (2555) 

• อาจารย&มหาวิทยาลัย ตำแหนJงหัวหนMาสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ&หัตถกรรม คณะศิลปกรรมศาสตร& 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (2554 – 2559) 

• ผูMบริหารศูนย&ศิลปะและการออกแบบพิฆเนศรี (พ.ศ. 2543-2554) 

• คณะกรรมคัดสรรผลิตภัณฑ&หัตถกรรมเคร่ืองปtÖนดินเผาโอทอป (2547) 

• วิทยากรทางดMานการออกแบบ ดีไซน&คลินิก กระทรวงพานิชย& (2547) 
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• วิทยากรบรรยายวิชาสถาปtตยกรรมและการออกแบบเปปทีน (2550 – 2551) 

• อาจารย&สาขาการออกแบบ โรงเรียนอาชีวศิลปศึกษา 

• อาจารย&พิเศษ สาขาการออกแบบผลิตภัณฑ&ส่ิงทอ มหาวิทยาลัยราชมงคล วิทยาเขตชุมพรเขตอุดมศักด์ิ 

• อาจารย&พิเศษ สาขาการออกแบบผลิตภัณฑ& มหาวิทยาลัยราชภัฎจันทรเกษม 

• อาจารย&อัตราจMาง สาขาการออกแบบผลิตภัณฑ& คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 

• อาจารย&มหาวิทยาลัย ประจำสาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ&อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (พ.ศ. 2543 – 2550) 

• ผูMจัดการฝàายการออกแบบ บริษัทเมนโนราห& จำกัด 

• ผูMจัดการแกลลอร่ี ดMายสีดีไซน& 

• นักออกแบบเฟอร&นิเจอร&อะคลิลิคชีท บริษัทวิทิตแฟคทอร่ี จำกัด 

• นักออกแบบผลิตภัณฑ& บริษัทดีไซน&เฮทควอเตอร& 

• นักออกแบบผลิตภัณฑ& บริษัทดีไซน&อาร&ตเดคคอร& 

 

ผลงานวิจัย/เอกสารประกอบการสอน/หนังสือ 

• หัวหนMาโครงการวิจัย การออกแบบผลิตภัณฑ&แผJนนวดเทMาจากกะลามะพรMาว งานวิจัยงบประมาณรายไดM 

มหาวิทยาลัย ป4งบประมาณ 2554 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

• หัวหนMาโครงการวิจัย การออกแบบและพัฒนาลวดลายผMาปาเตãะ(บาติก)  

กรณีศึกษา : จังหวัดนครศรีธรรมราช งานวิจัยงบประมาณรายไดM มหาวิทยาลัย ป4 งบประมาณ 2555

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

• หัวหนMาโครงการวิจัย การยกระดับมาตรฐานบรรจุภัณฑ&และตราสัญลักษณ&ผลิตภัณฑ&น้ำตาลมะพรMาว 

ของกลุJมวิสาหกิจชุมชนขนาดกลางและขนาดยJอมบนฐานภูมิปtญญาทMองถ่ินสูJสากล  

งานวิจัยงบประมาณแผJนดินมหาวิทยาลัย ป4งบประมาณ 2557 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

• หัวหนMาโครงการวิจัย การยกระดับมาตรฐานผลิตภัณฑ& ท่ีใชM ทรัพยากรในทMองถ่ิน สรMางเศรษฐกิจในชุมชน 

ของกลุJม OTOP บนฐานภูมิปtญญาทMองถ่ิน งานวิจัยงบประมาณแผJนดินมหาวิทยาลัย  

ป4งบประมาณ 2558 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

• หัวหนMาโครงการวิจัย การยกระดับมาตรฐานผลิตภัณฑ&ท่ีใชM ทรัพยากรในทMองถ่ินสรMางเศรษฐกิจในชุมชนของ 

กลุJม OTOP บนฐานภูมิปtญญาทMองถ่ิน งานวิจัยงบประมาณแผJนดิน ป4งบประมาณ 2559 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

• ผูMรJวมวิจัยโครงการ การพัฒนากระบวนการผลิตเพ่ือยกระดับงานหัตถกรรม : กลุJมปราณีหัตถกรรม  

จังหวัดสิงห&บุรี งานวิจัยงบประมาณแผJนดิน ป4 งบประมาณ 2559 มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

• หัวหนMาโครงการวิจัย การพัฒนาผลิตภัณฑ&ชุมชนรองรับการเปéดเสรีการคMาสูJอาเซียนบนฐานภูมิปtญญา 

ทMองถ่ินไทย งานวิจัยงบประมาณแผJนดินมหาวิทยาลัย ป4 งบประมาณ 2560  
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มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

• หัวหนMาโครงการวิจัย การยกระดับมาตรฐานบรรจุภัณฑ& และตราสัญลักษณ&ผลิตภัณฑ&สินคMา OTOP สูJ SMEs  

ในการแขJงขันเชิงพาณิชย& งานวิจัยงบประมาณแผJนดินมหาวิทยาลัย ป4งบประมาณ 2560 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

บทความ 

• บทความ ลวดลายมัดยMอมในงานหัตถกรรมปอ การประชุมวิชาการระดับชาติ “งานศิลปวัฒนธรรม กรุง 

รัตนโกสินทร&เพ่ือพัฒนาทMองถ่ินไทย” (2557) 

• บทความ ก่ีเล็ก ยกหน่ึง ขJมหน่ึง เคร่ืองสานสูJงานทอ การประชุมวิชาการระดับชาติ “งานศิลปวัฒนธรรม  

กรุงรัตนโกสินทร& เพ่ือพัฒนาทMองถ่ินไทย” (2557) 

• บทความ คติไตรภูมิจักรวาลในพุทธสถาปtตยกรรมลMานนา Vol 3., No . (2559): วารสารศิลปะและการ 

ออกแบบ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ป4ท่ี 3 . ฉบับท่ี 1 . มกราคม - ธันวาคม 2559 – Articles 

• Yuktirat, C. , Sermsri, N. (2014). 'The Design and Development of Foot Massage Plate from  
Coconut Shell'. World Academy of Science, Engineering and Technology, 

International Science Index 88, International Journal of Medical, Health, Biomedical, 

Bioengineering and Pharmaceutical Engineering, 8(4), 197 - 199. 

• Sermsri, N. , Yuktirat, C. (2014). 'Coconut Shells as the Alternative Equipment for Foot  
Reflexology'. World Academy of Science, Engineering and Technology, International 

Science Index 88, International Journal of Medical, Health, Biomedical, 

Bioengineering and Pharmaceutical Engineering, 8(4), 194 -196. 

• Yuktirat, C. , (2016). Study about Relationship Between Skill of Quick Sketching and  

Creativity in Design. Book of Abstracts Proceedings International Conference on 

“BUSINESS ECONOMICS, SOCIAL SCIENCE & HUMANITIES” (BESSH-2016). 77. 

• Yuktirat, C. , (2016). Cosmology in Architecture Buddhist Lanna. Proceeding of  

INTERNATIONAL BUSINESS ECONOMIC TOURISM SCIENCES TECHNOLOGY HUMANITIES 

SOCIAL SCIENCES AND EDUCATION RESEARCH CONFERENCE. 95. 

• Yuktirat, C. , (2017). ‘Differences in Drawing Results Between Drawing on Smartphones or  
Tablet Devices Versus Drawing with Studio Tools’. International Conference on 

Developing Real-Life Learning Experiences: Smart Education for Sustainable 

Development. AED02-1 – 5 

• Yuktirat, C. , (2017). ‘Study on Learning Process and Assessment of Problem in the Art of  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้



  
 

350 

Drawing Through the Use of Smartphone and Tablets’. International Conference on 

Developing Real-Life Learning Experiences: Smart Education for Sustainable 

Development. AED06-1 – 5 

 

เอกสารประกอบการสอนและหนังสือ 

• ชนัญชิดา ยุกติรัตน&. (2559). เอกสารประกอบการสอนวิชาการเขียนแบบเบ้ืองตMน 1101. สำนักพิมพ&แหJง 

 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา. กรุงเทพ 

• ชนัญชิดา ยุกติรัตน&. (2559). แนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ& หัตถกรรม. สำนักพิมพ&แหJง 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา. กรุงเทพ 

 

งานบรรยายทางวิชาการพิเศษ 

• คณะกรรมคัดสรรผลิตภัณฑ&หัตถกรรมเคร่ืองปtÖนดินเผาโอทอป (2547) 

• วิทยากรทางดMานการออกแบบ ดีไซน&คลินิก กระทรวงพานิชย& (2547) 

• วิทยากรบรรยายวิชาสถาปtตยกรรมและการออกแบบเปปทีน (2550 – 2551) 

• การบรรยายเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑ&สJงเสริมการตลาด 

โครงการ “เพ่ือนพ่ึง(ภาฯ) อ่ิมสุข ไรซ&เบอร&ร่ี อินทรีย& กMาวไกล ณ ศูนย&การคMาสยามพารากอน (2559) 
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