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บทคัดย่อ 

 งานวิจยัน้ีเป็นงานวิจยัเชิงคุณภาพ เป็นการศึกษาเก่ียวกบัจินตภาพของเด็กประถมวยัท่ีเขา้
มาใช้บริการพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ เพื่อหาแนวทางในการออกแบบ
ส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” ให้เหมาะสมต่อการรับรู้และดึงดูดความสนใจของเด็กปฐมวยั 
โดยใชว้ิธีการสังเกต สัมภาษณ์ วิเคราะห์ภาพวาดจากจินตภาพ เพื่อวิเคราะห์ถึงปัจจยัท่ีส่งผลต่อการ
รับรู้และความรู้สึก โดยมีจุดประสงค์ดงัน้ี 1. วิเคราะห์ภาพวาดจากจินตภาพของเด็กปฐมวยัเพื่อ
ศึกษาว่าเด็กสามารถแสดงออกทางการวาดภาพได้อย่างไรบา้ง  2. วิเคราะห์หาปัจจยัท่ีท าให้เกิด
ความชอบและความกลวั 3. สรุปผลและหาแนวทางการออกแบบพิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยาท่ีสามารถ
ดึงดูดความสนใจของเด็กปฐมวยั โดยมีกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลเป็นเด็กปฐมวยัท่ีเป็นผูใ้ช้บริการพิพิธภณัฑ์ 
มีอายรุะหวา่ง 6-10 ปี จ  านวน 28 คน  

จากผลการวิจยัพบว่า ปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและความกลวั แบ่งออกเป็น 2 ดา้นคือ
ปัจจยัดา้นการรับรู้และปัจจยัดา้นความรู้สึก สามารถแบ่งภาพวาดทั้งหมด 26 ภาพ ออกเป็น 3 กลุ่ม 
กลุ่มท่ี 1 พบว่ามีเด็ก 4 คน ท่ีวาดภาพบรรยากาศไดใ้กลเ้คียงท่ีสุด เม่ือไดส้ัมภาษณ์พบว่าเด็กมีภูมิ
หลงัท่ีรู้จกัเร่ืองไดโนเสาร์เป็นอยา่งดี มีความรู้และความช่ืนชอบเป็นพื้นฐานอยูแ่ลว้ เม่ือช่ืนชอบจึง
ท าให้สามารถจดจ าเน้ือหาจดัแสดงและบรรยากาศได ้กลุ่มท่ี 2 มีเด็ก 16 คนท่ีวาดภาพบรรยากาศ
ตามจินตนาการมีสีสันท่ีแตกต่างออกไป จากการสัมภาษณ์พบวา่เด็กสามารถจดจ าบรรยากาศไดบ้า้ง 
แต่ตอ้งการสอดแทรกจินตการของตนเองเขา้ไป กลุ่มท่ี 3 มีเด็กจ านวน 7 คนท่ีไม่ไดว้าดภาพตาม
บรรยากาศท่ีเขา้ชมและขณะเขา้ชมมีความรู้สึกกลวั จากการสัมภาษณ์พบวา่ปัจจยัท่ีท าให้เกิดความ
กลัว คือ มีภูมิหลังท่ีไม่ช่ืนชอบไดโนเสาร์ ขนาดของไดโนเสาร์ รูปลักษณ์ เสียงค ารามและ
บรรยากาศท่ีมืดสลวัแตกต่างจากความคาดหวงัก่อนเขา้ชม จึงสรุปไดว้า่ปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบ
และความกลวั มี 3 ปัจจยั ซ่ึงตรงกบัทฤษฎีการรับรู้ แต่แตกต่างตรงท่ีเด็กปฐมวยัเป็นวยัท่ีจินตนาการ
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อยู่เหนือเหตุผล จึงมีปัจจยัท าให้เกิดความชอบและความกลวัแตกต่างจากช่วงวยัอ่ืน นอกจากน้ี 
ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเพิ่มเติม ถึงพฤติกรรมการแสดงออกของเด็กปฐมวยั เม่ือเกิดความกลวั จะวิ่งเขา้หา
ช่องแสงหรือหาท่ีหลบภยั ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มูลส่วนน้ีมาใช้ประกอบการเสนอแนะแนวทางในการ
ออกแบบ ซ่ึงสรุปไดว้า่ควรมีเน้ือหาเร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัความรัก ครอบครัวหรือมิตรภาพ เพราะท าให้
เด็กๆรู้สึกอบอุ่น ปลอดภยั อ่อนโยน น่ารัก มีแสงสวา่งท่ีเพียงพอหรือใชแ้สงธรรมชาติช่วยในการ
จดัแสดงและมีการใหค้วามรู้กบัเด็กปฐมวยัก่อนการเขา้ชม “สวนดึกด าบรรพ”์ 
 
ค าส าคัญ : สวนดึกด าบรรพ,์ จินตภาพ, เด็กปฐมวยั, พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยา 
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ABSTRACT 

 This research is a qualitative research study on the visualization of young elementary 

children who come to use the National Museum of Geology. To provide guidance on the design of 

the "Dinosaur Park", the ideal way to recognize and draw the attention of primary children, using 

the observation method, an analytical interview from visualization to analyses factors that affect 

awareness and feelings. With the following purpose, 1. Analyze the paintings of the primary 

children's visualization to learn how children can express their drawings.  2. Analyze the factors 

that cause your liking and fear. 3. Summarize the results and find the design guidelines of geology 

museum that can attract the attention of early childhood. The data providers are primary children 

who use the museum from 28 persons between 6-10 years of age 

 The results of the research showed that the factors that caused the love and fear. Divided 

into two aspects: Awareness and Sensory factors. A total of 26 drawings can be divided into 3 

groups. Group 1 There are four children who were closest to the atmosphere. When interviewed, 

the child has a well-known background on dinosaurs. Have knowledge and love is already 

fundamental. When it is like, it is possible to recognize the display content and the atmosphere. 

Group 2 There are 16 children who portray a different color of the atmosphere. The interview found 

that children could recognize the atmosphere. But they want to insert their own imagination. Group 

3 Has 7 children who do not portray the atmosphere of the visit, and while visiting there is a fear 
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of feeling. From the interview found that the cause of fear is that there is a favorite dinosaur 

background. Dinosaur Size Look The Roar and the dim atmosphere differ from the expectations 

before visiting. Therefore, it is concluded that the factors that cause the love and fear. There are 3 

factors that match the perception theory. But unlike the primary children, the age of imagination is 

above the reason. There is a factor that causes different types of likes and fears from other ages. In 

addition, the researchers studied more about the behavior of primary children. When fear is going 

to run in the bright light. The researchers have used this information to provide guidance on their 

design. In conclusion, the story should be about love. Family or friendship because it makes the 

children feel warm, safe, gentle, cute. With sufficient light or natural light, it helps to exhibit and 

educate primary children before visiting. "Dinosaur Park" 

 
Keyword : Dinosaur Park ,Mental Image ,Childhood ,Geological Museum 
  



V 
 

กติตกิรรมประกาศ  

         ผูว้ิจยัขอขอบพระคุณ  ผศ.ดร.ชุมพร มูรพนัธ์ุ อาจารยท่ี์ปรึกษา ท่ีให้ค  าแนะน า เป็นก าลงัใจ
และคอยช่วยเหลือขา้พเจา้มาโดยตลอด รวมถึงคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ทุกท่าน ท่ีท าให้
วทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี  
       ขอขอบพระคุณคณาจารยส์าขาสถาปัตยกรรมภายใน สถาบณัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้
คุณทหารลาดกระบงั ทุกท่านท่ีอบรมสั่งสอนและถ่ายทอดความรู้  
        ขอขอบพระคุณ ผอ.นิวติั บุญนพ ผูอ้  านวยการส านกังานทรัพยากรธรณี และ 
ผอ. จุฬาลกัษณ์ นวีภาพ  ผูอ้  านวยการพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติจงัหวดั
ปทุมธานี ท่ีให้การอนุเคราะห์ในการเขา้สถานท่ี ให้ขอ้มูล อ านวยความสะดวกและให้ก าลงัใจใน
การท างานวจิยักบัขา้พเจา้ 

ขอขอบพระคุณเจ้าหน้าท่ีพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติจงัหวดั
ปทุมธานีทุกท่าน ท่ีช่วยเหลือและอ านวยควาสะดวก ในการเก็บขอ้มูลงานวจิยั 

ขอขอบคุณเพื่อนทุกคนในรุ่น ตลอดจนถึงรุ่นพี่และรุ่นน้องในคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
สถาบัณเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ท่ีคอยเป็นก าลังใจให้กันและคอย
ช่วยเหลือในดา้นการเรียนตลอดระยะเวลาท่ีผา่นมา 

สุดทา้ยขอขอบคุณครอบครัวของขา้พเจา้ท่ีเป็นผู ้ให้โอกาสขา้พเจา้ไดม้าศึกษาต่อในระดบั
มหาบณัฑิต คอยสนบัสนุนในเร่ืองต่างๆ เป็นก าลงัใจ คอยให้ค  าปรึกษาแนะน า ช่วยเหลือทุกๆเร่ือง 
เป็นแรงบนัดาลใจและแรงผลกัดนัจนขา้พเจา้ไดป้ระสบความส าเร็จในวนัน้ี 

 
 

ชนิตา  ไกรคง 
  



VI 
 

สารบญั 

หนา้ 

บทคดัยอ่ภาษาไทย ............................................................................................................................I  

บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ......................................................................................................................III  

กิตติกรรมประกาศ............................................................................................................................V  

สารบญั............................................................................................................................................VI  

สารบญัตาราง..................................................................................................................................IX 

สารบญัรูป.........................................................................................................................................X 

บทท่ี 1  บทน า....................................................................................................................................1 

            1.1 ความส าคญัและท่ีมาของปัญหา.......................................................................................1 

            1.2 จุดประสงคข์องการวจิยั...................................................................................................5 

            1.3 กรอบแนวความคิดในการวจิยั.........................................................................................5 

            1.4 ขอบเขตการวิจยั...............................................................................................................6 

            1.5 ค าถามงานวจิยั.................................................................................................................6 

            1.6 ขั้นตอนการศึกษา............................................................................................................6 

            1.7 นิยามศพัท.์......................................................................................................................7 

            1.8 ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ.............................................................................................7 

 

บทท่ี 2  เอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง...................................................................................................8 
             2.1 กรอบแห่งทฤษฎี และกรอบแนวคิดการวิจยั...................................................................8 
                   2.1.1  พิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวทิยาเฉลิมพระเกียรติ”..........................................8 
                   2.1.2 ศึกษาพื้นท่ีภายในส่วนจดัแสดง“สวนดึกด าบรรพ”์...............................................9 
      2.1.3  การใชเ้สียงในการจดัแสดง.................................................................................10 
                   2.1.4  การใชแ้สงในการจดัแสดง..................................................................................11 
                   2.1.5  เด็กปฐมวยั..........................................................................................................13 
                   2.1.6  จินตภาพ.............................................................................................................14 
                   2.1.7  ความกลวั............................................................................................................15 

     2.1.8  ทฤษฎีการรับรู้และการดึงดูดของเด็กปฐมวยั......................................................15 



VII 
 

สารบญั (ต่อ)  
                                                                                                                                                    หนา้  

      2.1.9  การเกิดจินตภาพ................................................................................................16  
      2.1.10  การอ่านจิตใจของเด็กผา่นการวาดภาพ............................................................17 

 2.2 ปัจจัยและการ ช้ีว ัด . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ................................................................18 
                 2.2.1 ตวัช้ีวดัในการวเิคราะห์ภาพวาดจากจินตภาพ.................................................. 18 
                    2.2.2  การช้ีวดัในการวิเคราะห์การรับรู้และความรู้สึก.............................................. 19 
 2.3  ระเบียบวธีิวจิยั.............................................................................................................19 
 

บทท่ี 3  วธีิด าเนินการวจิยั................................................................................................................22 
              3.1  กระบวนทศัน์ของการวจิยั..........................................................................................22 
              3.2  การออกแบบวิธีวจิยั....................................................................................................22 
              3.3  แผนการวธีิวจิยั...........................................................................................................24 
                     3.3.1  ส ารวจภาคสนามคร้ังท่ี1 (เบ้ืองตน้)...................................................................24 
                     3.3.2  ส ารวจภาคสนามคร้ังท่ี2 (ขอ้มูลเชิงลึก)............................................................25 
        3.3.3  ก าหนดเกณฑก์ารเลือกผูใ้หข้อ้มูลและการเตรียมเคร่ืองมือวิจยั.........................26 
              3.4  การแปลงนิยามดา้นมโนทศัน์เป็นนิยามดา้นปฏิบติัการ..............................................27 
                     3.4.1  ความสัมพนัธ์ระหวา่งกรอบแนวคิดในการวจิยัและสมมุติฐานการวจิยั............27  
                     3.4.2  การช้ีวดั ...........................................................................................................27  
               3.5 การศึกษาหลกั.............................................................................................................29  
                     3.5.1 ประชากรกลุ่มตวัอยา่ง.......................................................................................29  
                     3.5.2 สถานท่ีเก็บขอ้มูล...............................................................................................29  
                     3.5.3 เคร่ืองมือในการเก็บขอ้มูล.................................................................................29  
                     3.5.4 ขั้นตอนการเก็บขอ้มูล........................................................................................30   
               3.6 การวเิคราะห์ขอ้มูล.....................................................................................................30  
 
บทท่ี4  ผลการวจิยั ..........................................................................................................................31 
            4.1  ขอ้มูลเบ้ืองตน้...............................................................................................................31 
                   4.1.1  ผูใ้หข้อ้มูล...........................................................................................................31 
                



VIII 
 

สารบญั (ต่อ) 

หนา้ 

         4.1.2  ขอ้มูลเบ้ืองตน้ภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์.....................................33 
            4.2  ผลของค าถามการวจิยัขอ้ท่ี 1........................................................................................41 
            4.3  ผลของค าถามการวจิยัขอ้ท่ี 2........................................................................................48 
 
บทท่ี 5 สรุปและอภิปรายผลการวจิยั...............................................................................................60 
            5.1 สรุปผลการวจิยั..............................................................................................................60 
                  5.1.1 สรุปผลการวจิยัค  าถามท่ี 1....................................................................................61 
                  5.1.2  สรุปผลการวจิยัค  าถามท่ี 2...................................................................................62 
            5.2 อภิปรายผลการวิจยั........................................................................................................63    
            5.3  ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของงานวิจยั.......................................................................................63 
                  5.3.1  ขอ้ดีของงานวจิยั..................................................................................................63 
                  5.3.2  ขอ้จ ากดัของงานวจิยั............................................................................................63 
           5.4  การเสนอแนะ................................................................................................................64 
                  5.4.1 ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช.้..............................................................64 
                  5.4.2 ขอ้เสนอแนะในการศึกษาคร้ังต่อไป.....................................................................64 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



IX 
 

สารบญัตาราง 
 

ตารางท่ี                                                                                                                                         หนา้ 

2.1  เปรียบเทียบการทบทวนวรรณกรรม.........................................................................................19 
4.1  ตารางท่ี 4.1 ตารางวิเคราะห์การแสดงจินตภาพผา่นการวาดภาพ............................................. 41 
4.2  ตางรางท่ี 4.2 แสดงการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis)  
       เพื่อศึกษาปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความชอบและความกลวั.................................................................48 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

  



X 
 

สารบญัรูป 
 

รูปท่ี                                                                                                                                              หนา้ 
1.1 ภาพอาคารพิพิฑภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวทิยาเฉลิมพระเกียรติ.................................................2 
1.2  บรรยากาศภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์...................................................................2 
2.1  กิจกรรมของเด็กปฐมวยัท่ีเขา้มาใชบ้ริการพิพิธภณัฑ.์................................................................9 
2.2  บรรยากาศภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์.......................................................................................10 
2.3  แสดงตวัอยา่งจินตนาการของเด็ก.............................................................................................16 
2.4  ตวัอยา่งภาพจิตภาพการรับรู้ของเด็กปฐมวยั.............................................................................16 
2.5  การแสดงจินภาพผา่นการวาดภาพ............................................................................................17 
2.6  แสดงภาพตาราง “สัดส่วนของภาพวาดกบัอารมณ์และความคิดของเด็ก”................................18 
3.1  ภาพแสดงการออกแบบวธีิวจิยั..................................................................................................23 
3.2  แสดงภาพแปลนและรูปดา้นภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์.....................................24 
3.3  ภาพบรรยากาศภายในส่วนจดัแสดงสวนดึกด าบรรพ.์..............................................................25 
3.4  การออกแบบในส่วนจดัแสดงท่ีไม่ไดค้  านึงถึงความปลอดภยัของเด็ก......................................25 
3.5  แสดงตวัอยา่งตารางท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล........................................................................27 
4.1  ภาพแสดงกิจกรรมวาดภาพจากจินตภาพ..................................................................................32 
4.2  ภาพแสดงแปลนพื้นท่ีส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์...........................................................33 
4.3  ภาพแสดงทางเดินภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์...........................................................................33 
4.4  ภาพแสดงช่องแสงธรรมชาติ....................................................................................................34 
4.5  ภาพแสดงการใหแ้สงประดิษฐจ์ากบนเพดาน  
      โคมไฟไฮเบย(์High Bay) และแท่งไฟ LED…..........................................................................34 
4.6  ภาพแสดงการใหแ้สงประดิษฐแ์บบเฉพาะจุด...........................................................................34 
4.7  ภาพแสดงการจ าลองบรรยากาศภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์.................................................... 35 
4.8  ภาพแสดงหุ่นจ าลองไดโนเสาร์ เต่า และ ตะโขง......................................................................35 
4.9  ภาพแสดงลกัษณะของป้ายบรรยายภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์.................................................36 
4.10 ภาพแสดงตวัอยา่งการเลือกตวัละครหลกัแบบ 1 และ มากกวา่ 1 จากผูใ้หข้อ้มูล.....................37 
4.11 ภาพแสดงตวัอยา่งการจดัสมดุลและองคป์ระกอบภาพ จากผูใ้หข้อ้มูลทั้งหมด 4 คน..............38 
4.12 ภาพแสดงตวัอยา่งการนบัส่ิงท่ีปรากฎในภาพท่ีมีอยูใ่นส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์.......39 
4.13 ภาพแสดงการแบ่งประเภทของสี.............................................................................................39 
4.14 ภาพแสดงตวัอยา่งลายเส้นของผูใ้หข้อ้มูล................................................................................40 
4.15 ภาพแสดงตวัอยา่งภาพท่ีผูใ้หข้อ้มูลแสดงออกถึงความกลวั.....................................................52 



XI 
 

สารบญัรูป(ต่อ) 
 

รูปท่ี                                                                                                                                              หนา้ 
4.16 ภาพตวัอยา่งท่ีผูใ้หข้อ้มูลเลือกไดโนเสาร์ท่ีมีแผงท่ีหลงัเป็นตวัละครหลกั...............................53 
4.17 แสดงตวัอยา่งภาพ “บลู” แรฟเตอร์ท่ีผูใ้หข้อ้มูลวาดและกล่าวถึง............................................54 
4.18 ภาพแสดงบริเวณพื้นท่ีในการสังเกตการณ์..............................................................................58 
4.19 ภาพแสดงบริเวณชานพกัและช่องแสงภายในส่วนจดัดแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์….………..59 
4.20 ภาพแสดงพฤติกรรมเด็กปฐมวยัขณะก าลงัชมส่ือจดัแสดงไดโอราม่า.....................................59 
 
 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 



1 
 

บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

 กรมทรัพยากรธรณีไดมี้การเปิดใหบ้ริการพิพิธภณัฑธ์รณีวิทยาในประเทศไทยคร้ังแรกเม่ือ
ปี พ.ศ. 2544 คือพิพิธภณัฑ์ไดโนเสาร์ภูเวียง จงัหวดัขอนแก่น โดยมีการจุดเร่ิมตน้จากการเป็น
ศูนยว์ิจยัทางธรณีวิทยาและไดโนเสาร์ มีซากดึกด าบรรพ ์หินและแร่จ านวนมาก ต่อมาไดเ้ปิดเป็น
พิพิธภณัฑ์เพื่อให้ประชาชนภายนอกและบุคคลทัว่ไปไดเ้ขา้ไปเท่ียวชม เน้ือหาการจดัแสดงภายใน
พิพิธภณัฑน์ั้นจึงเป็นเน้ือหาเชิงทฤษฎีและวชิาการ พิพิธภณัฑไ์ดโนเสาร์ภูเวยีงไดรั้บความสนใจจาก
ประชาชนเป็นอย่างมาก ทางกรมทรัพยากรธรณีจึงมีโครงการท่ีจะกระจายแหล่งเรียนรู้ด้าน
ธรณีวิทยาให้ครบ 4 ภูมิภาค ปัจจุบนัมีพิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยาท่ีอยูภ่ายในการดูแลของกรมทรัพยากร
ธรณีทั้งหมด 6 แห่ง ไดแ้ก่ 1. พิพิธภณัฑ์ภูเวียง จ.ขอนแก่น 2. พิพิธภณัฑ์สิรินธร จ.กาฬสินธ์ุ(หลุม
ขดุคน้) 3. พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยา พระราม6 กรุงเทพมหานคร  4. พิพิธภณัฑสถานแห่งชาติ ธรณีวทิยา
เฉลิมพระเกียรติ จ.ปทุมธานี 5. พิพิธภณัฑ์ซากดึกด าบรรพธ์รณีวิทยาและธรรมชาติวิทยา จ.ล าปาง 
พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยา จ.สุราษฎร์ธานี 6. ศูนยว์ิจยัทรัพยากรแร่และหิน จงัหวดัระยอง โดยพิพิธภณัฑ์
ท่ีมีประชาชนใช้บริการมากท่ีสุดคือพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติ ธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดั
ปทุมธานี จากสถิติการเขา้ใช้บริการปี 2554-2560 พบว่ามีผูเ้ขา้ใชบ้ริการ สูงสุด 113,150 คนต่อปี 
(ขอ้มูลสถิติจากกรมทรัพยากรธรณี, 2561) ภายในจ านวนน้ีมีเด็กเขา้ชมมากถึง 68,196 ส่วนใหญ่
เป็นเด็กปฐมวัย  ซ่ึ งมาใช้บ ริการทั้ งในแบบ ครอบครัว และทัศนะศึกษาเ ป็นกลุ่มคณะ 
พิพิธภณัฑสถานแห่ชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ ไดเ้ขา้ร่วมโครงการสนบัสนุนการเรียนรู้ของ
เด็กปฐมวยัมากมายหลายโครงการ เปิดใหห้น่วยงานของรัฐบาลและภาคเอกชนสามารถเขา้มาติดต่อ
ใช้พื้นท่ีพิพิธภณัฑ์เพื่อจดักิจกรรมอยู่เสมอ โดยพื้นท่ีท่ีถือว่าเป็นจุดเด่นของพิพิธภณัฑ์แห่งน้ี ก็คือ
ส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์  
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รูปที ่1.1  ภาพอาคารพิพิฑภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวทิยาเฉลิมพระเกียรติ 

 
 บรรยากาศภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ เป็นการจ าลอบรรยากาศเป็นสวน  

มีแหล่งน ้า น ้าตก ตน้ไมพ้นัธ์ุพืชในยคุจูราสสิค (Jurassic)  มีสัตวดึ์กด าบรรพท์ั้งหมด 6 สายพนัธ์ุ เต่า 

ตะโขง และเป็นไดโนเสาร์ 4 สายพนัธ์ุ จดัแสดงดว้ยส่ือเทคโนโลยีหุ่นยนต์เคล่ือนไหวไดเ้สมือน

จริง โดยหุ่นยนต์ไดโนเสาร์ทั้ ง 4 ตัวน้ีสั่งท าข้ึนเป็นพิเศษ เน่ืองจากเป็นสายพันธ์ุท่ีค้นพบ

ภายในประเทศไทย ได้แก่ สยามโมโทรันนัธ สยามโมซอรัส ภูเวียงโกซอรัส คอมป์ซอกนาทสั 

หุ่นจ าลองมีขนาด 1:1  การใหแ้สง เป็นการให้แสงเฉพาะจุด ประกอบกบัเสียงค ารามของไดโนเสาร์

เพื่อสร้างบรรยากาศให้เกิดความต่ืนเตน้ สมจริง แต่กลบัมีปรากฎการณ์ท่ีท าให้พบว่าเด็กปฐมวยั

จ านวนมากต่ืนกลวั มีการแสดงออกโดยการวิ่งหนี กรีดร้อง ร้องไห้ ดว้ยความท่ีพิพิธภณัฑ์แห่งน้ี

เป็นพิพิธภณัฑเ์ชิงวชิาการท่ีใหค้วามรู้ดา้นทฤษฎีอยา่งเขม้ขน้ เนน้ความเสมือนจริง จึงมีเน้ือหาและ

สภาพแวดล้อมท่ีไม่เหมาะสมกบัการรับรู้ของเด็กปฐมวยั ซ่ึงเป็นกลุ่มผูใ้ช้บริการหลกั ท าให้เกิด

สภาวะความตึงเครียดไม่เป็นท่ีประทบัใจและไม่สามารถดึกดูดความสนใจของเด็กปฐมวยัได ้

 

  
รูปที ่1.2 บรรยากาศภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ 
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 ปฐมวยัหรือเด็กในช่วงวยัแรกเกิดถึงอาย ุ10 ปี เป็นวยัของการเรียนรู้และให้ความสนใจกบั

สภาพแวดลอ้มรอบตวัมากกวา่ช่วงวยัอ่ืนๆ เด็กปฐมวยั มีงานวจิยัของ  Moore and Young (1978) ได้

กล่าวไวว้า่เด็กปฐมวยั เป็นวยัท่ีเป็นรากฐานของชีวติ ข้ึนอยูก่บัวา่ผูใ้หญ่และสภาพแวดลอ้มหยิบยื่น

ทกัษะความชอบในดา้นใดให้ แต่หากสาระท่ีไดรั้บรู้นั้นมีความไม่เหมาะสม ก็เหมือนกบัดาบสอง

คมท่ีสามารถท าให้เด็กเกิดความทรงจ าท่ีไม่ดี เป็นการปิดกั้นจินตนาการและพฒันาการของเด็กได ้

ดงันั้นส่ือและสภาพแวดล้อมจึงมีความส าคญักับเด็กในช่วงวยัน้ีเป็นอย่างมาก ซ่ึงการรับรู้แบ่ง

ออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ การรับรู้ทางตรงและทางออ้ม การรับรู้ทางตรงคือการรับรู้ดว้ยตวัเองจาก

การมองเห็น ได้ยิน ได้กล่ินและสัมผสั ยกตัวอย่างเช่นการเข้าไปในสถานท่ีท่ีมีการจ าลอง

สภาพแวดลอ้มป่า เด็กมองเห็น รับรู้และจดจ าแต่หากเกิดความรู้สึกกลวัข้ึนก็จะท าให้เด็กเกิดอคติ

และฝังใจไม่ชอบป่า ส่วนการรับรู้ทางออ้มนั้นคือการท่ีเด็กไม่ไดรั้บรู้ดว้ยตนเองโดยตรง เช่น มีผูขู้่

กบัเด็กวา่ถา้ด้ือหมอจะจบัฉีดยา มีเข็มแหลมและท าให้เลือดออก หลงัจากไดรั้บรู้ผา่นการบอกเล่า

เด็กก็จะสร้างจินตภาพจากส่ิงท่ีไดฟั้งเป็นภาพหมอท่ีถือเข็มฉีดยาปลายแหลม หากโดนฉีดยาเลือด

จะออกและเจบ็มากเกิดเป็นความกลวั เป็นตน้   

 จินตภาพคือภาพท่ีเกิดข้ึนในความคิด โดยใชจิ้ตนาการประกอบกบัประสบการณ์ เช่น โลก

ดึกด าบรรพ์เป็นส่ิงท่ีคนเราไม่เคยเห็นด้วยตาตวัเอง แต่บางคนเคยเห็นจากภาพยนตร์บางคนจาก

หนังสือ จึงท าให้เกิดจินตภาพท่ีแตกต่างกันออกไปตามประสบการณ์ท่ีเคยได้รับรู้บวกกับ

จินตนาการของตนเอง  (Hubbard and Ernst,1996) โดยปัจจัยท่ีท าให้เกิดภาพจินตภาพของเด็ก

ปฐมวยันั้นเป็นจินตภาพท่ีคาดเดาได้ยากเพราะเป็นวยัท่ีมีจินตนาการอยู่เหนือเหตุผล การเรียนรู้

ในช่วงวยัน้ี จึงจ าเป็นตอ้งปลูกฝังใหค้วามรู้ในเชิงบวกเพื่อให้เกิดจินตภาพท่ีดี ซ่ึงส่งผลต่อทศันะคติ

และบุคลิกภาพของเด็กในระยะยาว   

 จากงานวิจยัในอดีตพบว่า ทฤษฎีการจดันิทรรศการให้สามารถดึงดูดความสนใจภายใน

พื้นท่ีการจดัแสดงนั้นแบ่งออกเป็น 3 ปัจจยั ดงัน้ี 1. พื้นท่ีเปิดโล่ง ไม่เล็กหรือรู้สึกอึดอดั 2. สามารถ

จบัตอ้งหรือมีกิจกรรมผูเ้ขา้ชมสามารถมีส่วนร่วมกบัพื้นท่ีนั้นได ้3. ความรู้จากภูมิหลงั ความสนใจ

เฉพาะ รวมถึงรสนิยมส่วนบุคคล (Robert J. Johnston, 1998)  ซ่ึงการวิจยัของโรเบิร์ตเป็นงานวิจยั

เชิงปริมาณ เก็บขอ้มูลโดยการแจกแบบสอบถาม สังเกตและนบัจ านวนผูเ้ขา้ชมท่ีเลือกใชบ้ริการใน

แต่ละพื้นท่ีโดยมีพื้นท่ีใชใ้นการวิจยัคือพิพิธภณัฑ์ งานนิทรรศการ และสวนสัตว ์ซ่ึงกลุ่มประชากร

ท่ีเลือกนั้นเป็นวยัรุ่นถึงวยัผูใ้หญ่ ผูว้ิจยัจึงไดน้ าทฤษฎีน้ีมาเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการศึกษาภาพจินต
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ภาพของเด็กปฐมวยัเพื่อเปรียบเทียบวา่ผลการวิจยัท่ีไดน้ั้นจะเหมือนหรือต่างกนักบังานวิจยัในอดีต

หรือไม่   

 จากการลงพื้นท่ีพิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติเพื่อเป็นการส ารวจเบ้ืองตน้พบว่ามี

เด็กปฐมวยัจ านวนมาก ท่ีเกิดอาการกลวัขณะเขา้ชมพิพิภณัฑ์ เม่ือเจา้หน้าท่ีหรือผูป้กครองเขา้มา

ปลอบสอบถาม พบว่าเด็กมีอาการต่ืนกลวั เกิดความรู้สึกไม่ชอบไดโนเสาร์ รู้สึกไม่สนุกและไม่

อยากมาอีก จึงไดต้ั้งขอ้สังเกตวา่ไดโนเสาร์และวตัถุจดัแสดงภายในส่วนจดัแสดงสวนดึกด าบรรพน้ี์ 

เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยัซ่ึงเป็นผูใ้ชบ้ริการหลกัหรือไม่ จากนั้นผูว้ิจยัไดท้  าการสัมภาษณ์เจา้หนา้ท่ี 

“ฝ่ายกิจกรรมน าชม” ทั้งหมด 9 ท่าน ซ่ึงมีเจา้หนา้ท่ีฝ่ายน้ีมีหนา้ท่ีใหค้วามรู้กบัเด็กท่ีมาเป็นหมู่คณะ 

พาชมพิพิธภณัฑ์ซ่ึงเขามีประสบการณ์ในการดูแลเด็กขณะเขา้ชมและเห็นพฤติกรรมของเด็กๆมาก

ท่ีสุด จากค าให้สัมภาษณ์ของหัวหน้าฝ่ายกิจกรรมน าชม “เด็กท่ีมาท่ีพิพิธภณัฑ์แห่งน้ี แน่นอนเขา

คาดหวงัวา่จะไดเ้ห็นไดโนเสาร์ ตั้งใจจะมาดูไดโนเสาร์ท่ีน่ี แต่ไดโนเสาร์ในความคิดของเขากบัส่ิง

ท่ีเขาเจอท่ีน่ีนั้นต่างกนั” เม่ือไม่เป็นอย่างท่ีเด็กคาดหวงั ท าให้เกิดความเบ่ือหรืออาจถึงขั้นเกิดเป็น

กลวัท่ีฝังใจไดส้ าหรับเด็กบางกลุ่ม 

 เน่ืองจากเด็กปฐมวยัเป็นช่วยวยัท่ีจินตนาการ อยูเ่หนือเหตุผลและความเป็นจริง จึงท าให้มี 

ปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและความกลวัแตกต่างจากผูใ้ช่บริการช่วงวยัอ่ืนๆ ผูว้ิจยัจึงค านึงถึง

ช่องว่างของงานวิจยัท่ีผ่านมา จึงได้เกิดเป็นหัวขอ้งานวิจยั ปัจจยัท่ีส่งผลต่อจินตภาพท่ีท าให้เกิด 

ความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบพิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยาใน

ส่วนของการจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ โดยศึกษาจากภาพจินตภาพ เด็กท่ีเขา้มาชมพิพิธภณัฑ์มี 

จิตภาพเป็นอย่างไรถึงเกิดเป็นความรู้สึกชอบและกลัวท่ีแตกต่างกัน มีกลุ่มผูใ้ห้ข้อมูลเป็นเด็ก

ประถมวยัในช่วงอายุ 6-10 ปี เน่ืองจากเด็กปฐมวยัในช่วงอายุต  ่ากว่า 6 ขวบ ความแข็งแรงทาง

กลา้มเน้ือยงัไม่สามารถแสดงออกโดยการวาดภาพไดช้ดัเจนเท่าท่ีควร  ในงานวิจยัน้ีใชเ้คร่ืองมือใน

การเก็บขอ้มูลดว้ยวธีิการสังเกตการณ์ สัมภาษณ์ และจดักิจกรรมให้ผูใ้ห้ขอ้มูลวาดภาพ “สวนดึกด า

บรรพ์” หลงัจากเขา้ชมพิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยาในส่วนของ การจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์”  เพื่อ

วเิคราะห์วธีิการแสดงจินตภาพผา่นการวาดภาพ และศึกษาหาปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและความ

กลวั จากนั้นน ามาสรุปเพื่อหาแนวทางในการออกแบบสภาพแวดล้อมและการสร้างบรรยากาศ

พิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยาใน ส่วนของการจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” ในเหมาะสมต่อการรับรู้และ

ดึงดูดความสนใจของเด็กปฐมวยั 
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1.2 จุดประสงค์กำรวจิัย 

 

1. วเิคราะห์ภาพวาดจากจินตภาพของเด็กปฐมวยัเพื่อศึกษาวา่เด็กสามารถแสดงออกทางการ  

วาดภาพไดอ้ยา่งไรบา้ง  

2. วเิคราะห์หาปัจจยัท่ีส่งผลต่อความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั  

3. สรุปผลเพื่อเสนอแนะหาแนวทางการออกแบบพิพิธภณัฑ ์ท่ีเหมาะสมกบัการรับรู้และ 

สามารถดึงดูดความสนใจของเด็กปฐมวยั 

 

1.3 กรอบแนวควำมคดิในกำรวจิัย 

                                                     

           กรอบทฤษฎี/แนวคิดกำรวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทฤษฎกีำรรับรู้  3  ปัจจยั 
 

- สภาพแวดลอ้มทางกายภาพ 

- ส่ือจดัแสดง 

- ประสบการณ์ภูมิหลงั 

(Robert J. Johnston, 1998) 

กำรจดจ ำ กำรรับรู้ 

จนิตภำพ 
 

เกณฑใ์นการวเิคราะห์ภาพจินตภาพ 
(เลิศศิริร์ บวรกิตติ,2550) 
(ลอร่า ศศิธร,2553) 

 

ควำมรู้สึก 

- ความชอบ 

- ความกลวั 
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1.4 ขอบเขตงำนวจิัย 
 
1.4.1 ขอบเขตด้านผูใ้ห้ข้อมูล คือ เด็กปฐมวยัอายุ 6-10 ปี จ  านวน 28 คน ท่ีเขา้มาใช้บริการ

พิพิธภณัฑ ์มีความสมคัรใจและไดรั้บอนุญาตจากผูป้กครอง 
1.4.2 ขอบเขตดา้นสถานท่ี คือ ส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยาเฉลิม 

พระเกียรติ คลองหา้ จงัหวดัปทุมธานี เป็นพื้นท่ีท่ีใชใ้นการศึกษาและเก็บขอ้มูล 

1.4.3 ขอบเขตดา้นตวัแปรและตวัช้ีวดั  

 

1.5 ค ำถำมงำนวจิยั 
 
1. เด็กประถมวยัสามารถแสดงจินตภาพผา่นภาพวาดไดอ้ยา่งไรบา้ง 
2. ปัจจยัใดท่ีส่งผลใหเ้กิดความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั 

 

1.6 ขั้นตอนกำรศึกษำ 
 
1. ส ารวจพื้นท่ีและศึกษาเน้ือหาจดัแสดงภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ 
2. สังเกตพฤติกรรมของเด็กปฐมวยัในการเขา้ใชพ้ื้นท่ี “สวนดึกด าบรรพ”์  

3. ศึกษาทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรับรู้และความรู้สึกของเด็กปฐมวยั 

4. ศึกษาทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษาจินตภาพของเด็กปฐมวยั 

5. ออกแบบเคร่ืองมือวจิยั 

6. น าเสนอบทความท่ีเป็นส่วนหน่ึงของงานวจิยัในงานประชุมวชิาการ 

7. น าเสนอหวัขอ้วทิยานิพนธ์ 

8. วเิคราะห์ผลการวจิยั 

9. สรุปผลการวจิยั 

10. น าเสนอผลการวจิยั 
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1.7 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

1. พิพิธภณัฑธ์รณีวิทยา (Geological Museum) หมายถึง พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยาภายใตส้ังกดั 
กรมทรัพยากรธรณี ประเทศไทย ในงานวจิยัฉบบัน้ีใชพ้ิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวทิยาเฉลิม 

พระเกียรติ คลองหา้ จงัหวดัปทุมธานี เป็นสถานท่ีในการท าการวจิยั 
2. ส่วนจดัแสดงสวนดึกด าบรรพ ์(Dinosaur Park) หมายถึง ส่วนจดัแสดงภายในพิพิธภณัฑ ์

ธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ จ.ปทุมธานี เป็นส่วนจดัแสดงท่ีมีการจ าลองบรรยากาศเป็นสวนดึกด า

บรรพ ์มีขนาดพื้นท่ี 700 ตรม.สูง 10 เมตร ภายในส่วนจดัแสดงประกอบดว้ยการจ าลองน ้าตก ตน้ไม้

โบราณ โขดหิน ไข่ไดโนเสาร์ และมีส่ือจดัแสดงเป็นหุ่นยตไ์ดโนเสาร์ท่ีมีการเคล่ือนไหวสมจริง 

3. เด็กปฐมวยั (Childhood) หมายถึง เด็กท่ีมีอายใุนช่วง 6-10 ปี ท่ีท่ีเป็นผูเ้ขา้มาใชบ้ริการ 
พิพิธภณัฑสถานแห่งชาติ ธรณีวทิยาเฉลิมพระเกียรติ  จ.ปทุมธานี 

4. ภาพจากจินตภาพ (Mental Image) หมายถึง ภาพท่ีเด็กปฐมวยัวาดข้ึน หลงัจากเขา้ชมสวน 

ดึกด าบรรพ ์ซ่ึงเป็นภาพท่ีเกิดจากประสบการณ์ท่ีไดพ้บเห็นประกอบกบัจินตนาการ ซ่ึงเป็นภาพท่ี

เกิดข้ึนภายในความคิด และแสดงออกผา่นการวาดภาพ 

 

 

1.8 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 
1. พบวา่เด็กประถมวยัสามารถแสดงจินตภาพผา่นภาพวาดไดอ้ยา่งไรบา้ง 
2. พบปัจจยัท่ีส่งผลใหเ้กิดความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั 

3. ทราบถึงความคาดหวงั ความช่ืนชอบและความกลวัของเด็กประถมวยั เพื่อใชเ้ป็นแนว 

ทางการออกแบบพิพิธภณัฑธ์รณีวทิยา ในส่วนของการจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ ท่ีเหมาะสมต่อ

การรับรู้และสามารถดึงดูดความสนใจของเด็กปฐมวยั 
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บทที ่2 

เอกสารงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 

2.1 กรอบแห่งทฤษฎแีละกรอบแนวคดิการวจิัย 
 

จากการสังเกตพฤติกรรมการเข้าชมพิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยา ในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด า
บรรพ”์ ผูว้จิยัพบวา่เด็กปฐมวยัมีการแสดงออกทางดา้นความรู้สึก ท่ีสามารถแบ่งไดเ้ป็นสองแบบคือ
กลวัและช่ืนชอบ  ผูว้ิจยัตอ้งการศึกษาภาพจิตภาพของเด็กปฐมวยัหลงัจากการเขา้ชมส่วนจดัแสดง 
“สวนดึกด าบรรพ์” ว่าเด็กท่ีชอบและกลัวนั้นมีจินตภาพเป็นอย่างไร จึงได้ท าการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎีและผลงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาวิจัย  โดยมีหัวข้อดังน้ี 1.การ
ออกแบบพื้นท่ีท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้ขา้ชม  2. ปัจจยัท่ีท าให้เกิดจินตภาพ  3. การรับรู้
ดา้นพื้นท่ีของเด็กปฐมวยั  4. การอ่านจิตใจของเด็กผา่นการวาดภาพ 

 
2.1.1 พพิธิภัณฑสถานแห่งชาติธรณวีทิยาเฉลมิพระเกยีรติ 
 

        โครงการพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ จังหวดัปทุมธานี ซ่ึง

รับผิดชอบด าเนินงานโดย กรมทรัพยากรธรณี เป็นโครงการหน่ึงใน 12 โครงการ ตามแผนการ

จดัตั้งสถาบนัศิลปวฒันธรรมและวิทยาศาสตร์ เฉลิมพระเกียรติ โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อถวายเป็น

ราชสักการะแด่พระบาทสมเด็จ พระเจา้อยูห่ัว เน่ืองในมหามงคลวโรกาสท่ีทรงครองสิริราชสมบติั

ครบ 50ปี เพื่อให้พิพิธภณัฑ์ดงักล่าวเป็นสถานท่ีอนุรักษแ์หล่งขอ้มูลอา้งอิงและตวัอยา่งท่ีส าคญัทาง

ธรณีวิทยา ซ่ึงประชาชนชาวไทยสามารถศึกษาคน้ควา้หาความรู้ในเร่ืองของธรณีวทิยาอนัมีบทบาท

ส าคญัต่อการด ารงชีวิตของมนุษยแ์ละการพฒันาประเทศ กรมทรัพยากรธรณี ไดด้ าเนินการก่อสร้าง

อาคารพิพิธภณัฑ์ 4 ชั้นคร่ึง เน้ือท่ีใช้สอยประมาณ 14,000 ตารางเมตร บนเน้ือท่ี 5 ไร่ โดยอาคาร

พิพิธภณัฑ์ได้สร้างเสร็จเม่ือปี 2543ท่ีผ่านมา ใช้งบประมาณรวมทั้งส้ินประมาณ 419.5 ล้านบาท 

เพื่อให้การด าเนินงานจดัสร้างและพฒันาพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ 

เป็นไปตามวตัถุประสงค์และเป้าหมายของการจัดตั้ งพิพิธภัณฑ์  และเหมาะสมกับการเป็น

พิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาแห่งแรกในประเทศไทย ได้จดัท าแผนแม่บทการบริหารและ

จดัการพิพิธภัณฑ์ รวมถึงออกแบบรายละเอียดการจัดแสดงนิทรรศการ ด าเนินการจัดแสดง 

ตลอดจนจดัหาวสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ เพื่อให้พิพิธภณัฑ์แลว้เสร็จสมบูรณ์พร้อมท่ีจะเปิดให้บริการโดย
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จดัให้มีพิธีเปิดทดลองระบบพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดัปทุมธานี 

ในวนัท่ี 6 พฤษภาคม 2554 จดัใหมี้พิธีเปิดอยา่งเป็นทางการ โดยพระบาทสมเด็จพระเจา้อยูห่วัทรงมี

พระมหากรุณาโปรดเกลา้โปรดกระหม่อมให้สมเด็จพระเจา้ลูกเธอ เจา้ฟ้าจุฬาภรณวลยัลกัษณ์ อคัร

กุมารี เสด็จแทนพระองค ์ทรงเป็นประธานเปิดพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวทิยาเฉลิมพระเกียรติ 

เม่ือวนัท่ี 26 ตุลาคม 2555 โดยเปิดให้บริการ เวลา 9.30-16.30 น. วนัองัคาร-วนัอาทิตย์ หยุดวนั

นกัขตัฤกษ ์

2.1.2 ศึกษาพืน้ทีภ่ายในส่วนจัดแสดง“สวนดึกด าบรรพ์” 
 

   จากสถิติการเขา้ใช้บริการปี 2554-2560 พบว่ามีผูเ้ขา้ใช้บริการ สูงสุด 113,150 คนต่อปี 
(ขอ้มูลสถิติจากกรมทรัพยากรธรณี, 2561) ซ่ึงภายในจ านวนน้ีมีเด็กเขา้ชมมากถึง 68,196 ส่วนใหญ่
เป็นเด็กชั้นปฐมวยั ซ่ึงมาใชบ้ริการทั้งในแบบ ครอบครัว และทศันะศึกษาเป็นกลุ่มคณะ พิพิธภณัฑ์
ธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ ไดเ้ขา้ร่วมโครงการสนบัสนุนการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยัมากมายหลาย
โครงการ เปิดให้รัฐบาลและภาคเอกชนสามารถเข้ามาติดต่อใช้พื้นท่ีพิพิธภัณฑ์เผื่อจดัแคมป์ 
กิจกรรมต่างๆอยูเ่สมอ โดยพื้นท่ีท่ีเด็กปฐมวยัให้ความสนใจมากท่ีสุดคือส่วนจดัแสดง “สวนดึกด า
บรรพ”์  
 

  
รูปที ่2.1 กิจกรรมของเด็กปฐมวยัท่ีเขา้มาใชบ้ริการพิพิธภณัฑ ์

 

 พื้นท่ีจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” เป็นส่วนหน่ึงของพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยา 

ภายในพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยา โดยแบ่งการจดัแสดงออกเป็น 4 ชั้น  มีนิทรรศการถาวร

ทั้งหมด 5 นิทรรศการ ส่วนจดัแสดงสวนดึกด าบรรพ์ มีขนาดพื้นท่ี 700 ตรม. กวา้ง 25 ยาว 28 สูง 

10 เมตร การตกแต่งบนฝ้าเพดานเป็นไฟดาวน์ไลท์ ไฮเบย ์และไฟ LED รุ่นดาวตก ส่วนจดัแสดง

จ าลองบรรยากาศด้วยวสัดุไฟเบอร์กลาส (fiberglass) ในการจ าลองหินน ้ าตก ตน้ไมดึ้กด าบรรพ ์

ภายในส่วนจดัแสดงมีหุ่นยนต์ไดโนเสาร์ ท่ีสามารถขยบัไดอ้ย่างสมจริงจ านวน 4 สายพนัธ์ุท่ีเป็น
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ไดโนเสาร์ในประเทศไทย ไดแ้ก่ ภูเวียงโกซอรัส สยามโมซอรัส สยามโมไทรันนสั คอมพซ์อนาธสั 

ซ่ึงเป็นใจความส าคญัของเน้ือเร่ืองท่ีจดัแสดงในส่วนจดัแสดงน้ี ตอ้งการให้ประชาชนไดรู้้จกักบั

ไดโนเสาร์ของประเทศไทยโดยมีบรรยากาศจ าลองดงัภาพต่อไปน้ี 

 

 
รูปที ่2.2 บรรยากาศภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ 

 

2.1.3  การใช้เสียงในการจัดแสดง 
 

เสียงเป็นองค์ประกอบส าคญัในการจดัแสดง การจดัแสดงบางประเภทตอ้งใช้เทคนิคดา้น
เสียงเพื่อสร้างบรรยากาศ สร้างอารมณ์ให้กบัผูช้มแต่ในขณะเดียวกนัการจดัแสดงบางประเภทเสียง
เป็นผลกระทบท่ีก่อให้เกิดมลภาวะทางเสียง ก่อให้เกิดความร าคาญและรบกวนสมาธิของผูเ้ขา้ชม 
การเกิดเสียงท่ีไม่พึงประสงค์นอกจากจะท าลายบรรยากาศแล้วยงัก่อให้เกิดสภาพแวดล้อมท่ีไม่
เหมาะสมกบัการชมงานแสดงอีกดว้ย (Thomson. 1986)  

การคุมระดบัเสียงท่ีมีประสิทธิภาพนั้นองคป์ระกอบท่ีเป็นปัจจยัหลกัคือ วสัดุท่ีใชใ้นการทา
พื้นผวิต่าง ๆ รวมถึงพื้นผวิของผนงัหอ้งจดัแสดง ขนาดและรูปร่าง ความสามารถในการลดเสียงจาก
ภายนอกนั้นข้ึนอยูก่บัการออกแบบการใชว้สัดุ การควบคุมช่องเปิดต่าง ๆ โดยมาตรฐานท่ีเหมาะสม
โดยผา่นการวิจยัของประเทศออสเตรเลีย Australia Standard นั้นก าหนดมาตรฐานความดงัของการ
ใช้งานห้องประเภทแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์ควรมีค่าระดับเสียงท่ี  35-40 เดซิเบล  (Australian 
Standard. 1985)  

เบญจา แสงมลิ และคณะ (2539) กล่าววา่ การรับรู้ดว้ยส่ือทางหูของเด็กปฐมวยั คือ การรับรู้
เน้ือหาสาระต่างๆ โดยใช้การฟังหรือการไดย้ินดว้ยหู และส่ิงเร้าท่ีจะเป็นส่ือส าหรับการไดย้ินของ
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เด็กก็คือเสียง เน่ืองจากเด็กปฐมวยัเป็นวยัท่ียงัขาดประสบการณ์ในทุกๆ ดา้นรวมทั้งประสบการณ์
ในดา้นการฟังเสียง ท าให้เด็กยงัไม่รู้จกัเสียงต่างๆ เช่น เสียงร้องของสัตวช์นิดต่างๆ และไม่สามารถ
ท่ีจะแยกเสียงใดเสียงหน่ึงออกจากเสียงท่ีรวมกนัหลายๆ เสียงได ้การสร้างประสบการณ์เพื่อให้เด็ก
เกิดการรับรู้ดว้ยหูจึงจ าเป็นตอ้งใชว้ธีิการเสนอช่ือเสียงทีละอยา่งหรือทีละประเภทให้แก่เด็ก จนกวา่
เด็กจะเกิดความคุน้เคย แลว้จึงค่อยๆ ให้เด็กเลือกรับรู้เสียงบางเสียงจากเสียงท่ีอยู่รวมกนัหลายๆ 
เสียง นอกจากน้ี เน่ืองจากความสนใจของเด็กอยูใ่นช่วงสั้น โดยเฉพาะอยา่งยิ่งความสนใจต่อการฟัง 
เพราะเด็กชอบท่ีจะสังเกตดว้ยตาหรือส ารวจดว้ยการหยิบ จบั สัมผสั มากกว่า ดงันั้น การใช้เสียง
เป็นส่ือสร้างประสบการณ์ให้เด็ก ครูจึงควรใช้เสียงท่ีสร้างความสนใจให้เกิดแก่เด็กโดยเสียงท่ีใช้
ควรเป็นเสียงเพลงท่ีมีลีลา จงัหวะเร้าใจ หรือถ้าจะเป็นเสียงพูดก็ตอ้งเป็นเสียงท่ีมีระดบัต่างๆ กนั 
และเป็นเสียงท่ีแสดงความรู้สึกต่างๆ ไดช้ดัเจนมากกว่าจะเป็นเสียงระดบัเดียวกนัหมด อย่างไรก็
ตาม ส่ือเสียงจะมีประสิทธิภาพมากข้ึนถ้าใช้ควบคู่กบัส่ือภาพและส่ือท่ีเด็กสามารถจบัต้องหรือ
สัมผสัได ้

จากการทบทวนวรรณกรรมท าให้ทราบวา่การออกแบบพื้นท่ีจดัแสดงควรควบคุมช่องเปิด

เพื่อป้องกนัเสียงรบกวนจากภายนอก เด็กปฐมวยัเป็นวยัท่ีขาดประสบการณ์ในทุกๆดา้น จึงท าให้

เกิดความกลวัได้ง่าย เน่ืองจากเป็นสันชาตญาณการป้องกนัตวัจากภยัอนัตราย การท่ีได้ยินเสียง

ค ารามขอไดโนเสาร์ ซ่ึงเป็นสัตวท่ี์ไม่เคยไดพ้บเห็นจึงเป็นปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความกลวัได ้

 

2.1.4 การใช้แสงในการจัดแสดง  
 

การให้แสงสวา่งสาหรับห้องจดัแสดงในพิพิธภณัฑ์ อาจเป็นไดท้ั้งแสงกระจายและแสงท่ี
ส่องเน้นวตัถุ แสงกระจายและแสงส่องเน้นท่ีผสมผสานกนัทาให้เกิดความประทบัใจในห้องจดั
แสดงนั้นดว้ย ส่ิงสาคญัในการออกแบบแสงสวา่ง คือการจาแนกความแตกต่างระหว่างการให้แสง
สวา่งในห้องกบัวตัถุซ่ึงส่วนใหญ่แลว้ภายในห้องมกัจะตอ้งกระจายความสวา่งให้ทัว่และมีการส่อง
ลงในแนวระนาบ การให้แสงสว่างสาหรับห้องจดัแสดงแต่เพียงอย่างเดียวอาจจะไม่เพียงพอกบั
พื้นท่ีจดัแสดงหรือนิทรรศการ ในทางกลบักนัการส่องแสงเน้นไปท่ีช้ินงานแต่เพียงอยา่งเดียว ก็ไม่
สามารถทาให้ห้องสว่างเพียงพอได ้เวน้แต่วา่ห้องนั้นจะมีขนาดเล็กและมีการตกแต่งภายในดว้ยสี
สวา่ง (พรรณชลทั สุริโยธิน. ม.ป.ป.)  

รายงานวจิยัฉบบัสมบูรณ์: คู่มือมาตรฐานการนาเสนอเน้ือหาของพิพิธภณัฑ์แหล่งเรียนรู้ใน
อาคารสาธารณะด้วยการออกแบบท่ีเป็นธรรมสาหรับทุกคน  (Universal design) ของ ชัยณรงค ์
อริยะประเสริฐ และ วรียา เอ่ียมฉ่า (2556) สรุปประเด็นเร่ืองแสงสวา่งภายในพิพิธภณัฑ ์ดงัน้ี  
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1. การออกแบบแสงเพื่อสร้างเส้นทางการเดินสัญจรท่ีชดัเจนทั้งดา้นใน ทางผา่นและดา้น
นอกพื้นท่ีจดัแสดง เม่ือไรก็ตามท่ีมีการพื้นเปล่ียนระดบัรวมถึงมีส่ิงกีดขวางตามเส้นทาง ตอ้งจดัให้
มีแสงสว่างเพียงพอตามเส้นทางการเดิน ผูท่ี้มีทศันการมองเห็นต่าตอ้งใช้แสงอย่างน้อย 100 ลกัซ์ 
เพื่อใหม้องเห็นเส้นทางท่ีมีการตดักนัของสีและไม่มีส่ิงกีดขวางบนพื้น หลีกเล่ียงการสร้างกลุ่มแสง
และเงาท่ีอาจสร้างความเขา้ใจท่ีผดิในเร่ืองความลึกและความสูงของพื้น  

2. ตอ้งมีแสงสว่างเพียงพอบริเวณวตัถุเพื่อให้ผูเ้ขา้ชมทุกคนมองเห็น ยกเวน้ว่าระดบัแสง
นั้นจะสร้างความเสียหายกบัวตัถุหรือภาพ  

3. ตอ้งมีแสงสวา่งท่ีเพียงพอบนป้ายคาบรรยายเพื่อให้ผูเ้ขา้ชมทุกคนอ่านไดแ้ละหลีกเล่ียง
ไม่ใหเ้กิดเงาสะทอ้นบนป้ายคาบรรยาย  

4. ป้องกนัแสงสว่างท่ีมากเกินไปในตูจ้ดัแสดง ซ่ึงแสงสว่างตอ้งไม่เป็นปัญหาสาหรับผูท่ี้
นัง่และยนื (ชยัณรงค ์อริยะประเสริฐ และ วรียา เอ่ียมฉ่า. 2556)  

การศึกษาแนวทางการจดัการสภาพแวดลอ้มทางกายภาพพิพิธภณัฑ์เร่ืองแสงของ  (Cassar. 
1994) ไดแ้บ่งประเภทของแสงแต่ละชนิด ดงัน้ี  

1. แสงสว่างตามธรรมชาติ แสงธรรมชาติเป็นแสงท่ีเหมาะสมกบัการจดัแสดง เพราะแสง
ธรรมชาติใหป้ริมาตรท่ีนุ่มนวลและไม่เปล่ียนแปลงสีของวตัถุ แต่แสงธรรมชาติไม่สามารถควบคุม
ปริมาณความเขม้ของแสงและแสงไม่มีความคงท่ี แสงธรรมชาติเปล่ียนไปตามฤดูกาล ตามทิศและ
ตามธรรมชาติของอากาศ  

2. แสงสะทอ้น แสงท่ีเกิดจากการสะทอ้นภายในพื้นท่ี อาจมาจากผลกระทบของแสงกบั
ผนงั แสงกบัพื้นและแสงกบัวสัดุท่ีใชใ้นการออกแบบตกแต่งภายใน 20 

 3. แสงสวา่งประดิษฐ ์แสงสวา่งโดยทัว่ไปมีความร้อนยิง่กวา่แสงธรรมชาติ สาหรับแสง
สวา่งประดิษฐช์นิด Day Light Fluorescent นบัวา่ดีท่ีสุด การใชแ้สงสวา่งประดิษฐใ์นพิพิธภณัฑมี์
หลายวธีิการ เช่น ใชไ้ฟติดไวบ้นเพดานแทนแสงธรรมชาติจะดีกวา่เพราะแสงคงท่ี และใช ้Spot 
Light ส่องตรงไปยงัวตัถุ  

4. แสงประสม การจดัแสงภายในโดยใชแ้สงธรรมชาติผสมผสานกบัแสงประดิษฐ ์ควร
เลือกใชแ้สงธรรมชาติในพื้นท่ีโดยรวมและพื้นท่ีทางเดินเพราะช่วยสร้างบรรยากาศใหเ้กิดความ
นุ่มนวล เลือกใชแ้สงประดิษฐใ์นพื้นท่ีท่ีตอ้งการเนน้เฉพาะเจาะจงและสามารถควบคุมรูปแบบและ
ความเขม้ของแสงได ้(Cassar. 1994) 

เบญจา แสงมลิ และคณะ (2539) กล่าววา่ แสงเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยให้ตาเห็นหรือเกิดการรับรู้
ภาพ เซลลป์ระสาทส่วนส าคญัท่ีสุดของระบบการท างานของตา ไดแ้ก่ เซลล์ประสาทส่วนรับภาพท่ี
เรียกวา่ รีเซ็บเตอร์ (Recepter) ซ่ึงอยูใ่นบริเวณฉากรับภาพท่ีเรียกวา่ เรตินา (Retina) เซลล์ประสาท
ส่วนรับภาพในฉากรับภาพน้ีมี 2 ชนิด คือ ชนิดท่ีเรียกว่าร็อด (Rod) และชนิดท่ีเรียกว่า โคน 
(Cone) ร็อดเป็นเซลลป์ระสาทส่วนรับภาพท่ีมีความไวต่อแสงหรือต่อการรับภาพมาก ส่วนโคนเป็น
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เซลล์ประสาทส่วนท่ีมีความไวต่อแสงหรือการรับภาพน้อยกวา่ร็อด แต่ก็สามารถแยกสีและรูปร่าง
ของวตัถุไดล้ะเอียดกว่า ดงันั้น ถา้ความเขม้ของแสงมีมากพอ บริเวณเรตินาท่ีมีโคนอยูม่ากท่ีสุดจึง
เป็นบริเวณท่ีช่วยให้การรับภาพมีความชัดเจนมากท่ีสุด ในการมองเห็นรายละเอียดของส่ิงต่างๆ 
อยา่งชดัเจนของผูใ้หญ่นั้น นอกจากความเขม้ของแสงท่ีมากพอแลว้ เซลล์ประสาทส่วนท่ีเรียกวา่ร็
อดและโคนน้ีจะตอ้งมีจ านวนมากกว่า 100 ล้านตวั โดยจ านวนของร็อดจะมีมากกว่าจ านวนของ
โคนหลายสิบเท่า แต่ส าหรับเด็กปฐมวยัเป็นวยัท่ีเซลล์ต่างๆ ของร่างกายรวมทั้งเซลล์ประสาทตา 
ก าลงัอยูใ่นระหว่างการเจริญเติบโต และบางส่วนก็เพิ่งจะเร่ิมเจริญเติบโต เซลล์ร็อดและโคนจึงยงั
เจริญเติบโตไม่เต็มท่ีและมีจ านวนไม่มากพอท่ีจะท าให้เด็กเห็นรายละเอียดและความแตกต่างของ
ภาพ ของวตัถุ หรือของสภาพการณ์รอบตวัไดม้ากเท่ากบัท่ีผูใ้หญ่เห็น และในบางคร้ัง จากความไม่
สมบูรณ์ของเซลล์ประสาทของตาส่วนอ่ืนๆ บางส่วนเช่นกนั ท าให้เด็กเห็นภาพกลบัซ้าย-ขวา กบั
ภาพท่ีปรากฏจริง ดงันั้น การใชส่ื้อท่ีตอ้งการให้เด็กเกิดการรับรู้โดยการเห็นและการสังเกตดว้ยตาน้ี 
ผูใ้ช้จึงจ าเป็นตอ้งค านึงถึงความจ ากดัดงักล่าวของเด็กดว้ย นัน่ก็คือ การใช้ส่ือการสอนส าหรับเด็ก
ปฐมวยัไม่วา่จะเป็นส่ือประเภทวสัดุ เช่น ภาพเขียน หรือภาพถ่าย ประเภทอุปกรณ์ เล่นหุ่นจ าลอง 
หรือเคร่ืองมือบางชนิด และวิธีการ เช่น การให้เด็กแสดงบทบาทสมมติ หรือการสาธิต เพื่อให้เด็ก
รับรู้ดว้ยตานั้น จึงตอ้งไม่เนน้ท่ีรายละเอียดของส่ิงท่ีจะให้รับรู้มากนกั และส่ือท่ีน ามาให้เด็กรับรู้ก็
ตอ้งมีขนาดใหญ่เห็นไดช้ดัเจน มีสีสันสวยงาม สามารถดึงดูดหรือเร้าความสนใจของเด็กไดดี้ ไม่ใส่
รายละเอียดท่ีไม่จ  าเป็นลงไป และอยูใ่นท่ีท่ีมีความเขม้ของแสงมากพอ 
 จากการวิเคราะห์วรรณกรรมเร่ืองแสง พบว่าการจดัแสงให้เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยันั้น
จ าเป็นตอ้งมีแสงสว่างท่ีมากพอเพื่อให้เด็กปฐมวยัรู้สึก อบอุ่น ปลอดภยั สามารถมองเห็นวตัถุจดั
แสดงไดอ้ยา่งชดัเจน เพราะเด็กปฐมวยัยงัไม่สามารถเห็นรายละเอียดของการจดัแสดงไดม้ากเท่ากบั
ผูใ้หญ่ อาจท าใหเ้กิดความกลวัจากจินตนาการท่ีสร้างข้ึนเม่ือไม่ไดรั้บขอ้มูลท่ีถูกตอ้งและชดัเจน 
 

2.1.5 เด็กปฐมวยั 
 

    ปฐมวยั (Childhood) เป็นช่วงท่ีมีความส าคญัมากท่ีสุดในชีวติ เพราะการวางรากฐานท่ี
มัน่คงส่งผลใหเ้ติบโตเป็นผูใ้หญ่ท่ีดีมี คุณภาพในวนัขา้งหนา้ นกัจิตวทิยาและนกัวิจยัไดค้น้พบวา่ถา้
เด็กวยัน้ีไดรั้บการเตรียมตวัหรือวางพื้นฐานดา้นพฒันาการไวดี้และเหมาะสม เด็กๆก็จะไดรั้บการ
วางรากฐานชีวติท่ีมัน่คงต่อไป หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 (กรมวชิาการ, 2546) 
เด็กตั้งแต่แรกเกิด จนถึงอาย ุ6 ปี ซ่ึงในช่วงอายดุงักล่าวน้ีสามารถแยกออกไดเ้ป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มวยั
ทารก หมายถึงเด็ก อาย ุ0 – 3 ปี และวยัเด็กตอนตน้ คือกลุ่มเด็กอาย ุ3 – 10 ปีในงานวจิยัฉบบัน้ีผูว้จิยั
จึงเลือกศึกษาเด็กปฐมวยัในช่วงอาย ุ6-10 ปี เพราะสามารถแสดงออกทางการวาดภาพไดดี้  
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2.1.6  จินตภาพ 
 

 จินตภาพ (Mentel Image) มีความหมายตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถานวา่ ภาพท่ี
เกิดจากการนึกคิดของเราเอง โดยเราคิดเอาเองวา่น่าจะเป็นอย่างนั้นอย่างน้ี (ฉบบั พ.ศ.2525 พิมพ์
คร้ังท่ี 6 พ.ศ.2539 หนา้ 620) จิตภาพของคนเรานั้นแตกต่างกนั ตามลกัษณะของประสบการณ์และ
จินตนาการท ามีรู้สึกและความตอ้งการแตกต่างกนัออกไป บางคนสามารถเป็นศิลปิน นกัแต่งเพลง 
นกัเขียนท่ีมีคุณภาพได้นั่นเพราะมีพรสวรค์ดา้นการสร้างจินตภาพ ดงันั้นจึงแสดงให้เห็นว่าจินต
ภาพสามารถถ่ายทอดออกมาเป็นรูปธรรมไดห้ลากหลายรูปแบบ 

 สุพิตร สมาหิโต (2546) กล่าววา่ จินตภาพเป็นประสบการณ์ดา้นความรู้สึกนึกคิด เช่น การ

ไดเ้ห็น การไดย้ิน การไดฟั้งความ ซ่ึงไดรั้บประสบการณ์โดยอาศยัความจ า การเห็นภาพโดยการ

ระลึกถึง เป็นภาพท่ีเคยไดรั้บประสบการณ์มาก่อน การสร้างจินตภาพจะเป็นสภาวะความรู้สึกต่างๆ 

เช่น ความสุข ความดีใจ ความช่ืนชอบ ความอึดอดั ความกลวั เป็นตน้ 

 Hubbard and Ernst (1996) กล่าวว่าจินตภาพ คือ การสร้างภาพในสมองหรือนึกคิดออกมา

เป็นภาพ เกิดจากการกระตุน้ความคิด ซ่ึงอาจจะเกิดจากประสบการณ์เดิม ความเคยชินและความคิด

สร้างสรรค์ดว้ยการใช้จินตนาการประกอบดว้ย สร้างสรรค์มากน้อยแตกต่างกนัไป โดยจินตภาพ

เป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนในสมองของแต่ละคนและยงัไม่สามารถพิสูจน์ไดเ้พราะยงัไม่มีเคร่ืองตรวจจบัภาพ

ในสมองของคนเรา แต่ก็ยงัมีหลายๆงานวจิยัท่ีช้ีให้เห็นวา่จินตภาพของคนเรานึกนั้นก็สามารถแสดง

ออกมาเป็นภาพหรือค าพดูไดเ้ช่นกนั 

 จินตนาการ (Imagination) หมายถึง ความสามารถในการสร้างภาพในสมอง ซ่ึงภาพเหล่าน้ี

ไม่ไดรั้บรู้ผ่านการมองเห็น การได้ยิน หรือผ่านวิธีการรับรู้อ่ืน ๆ จินตนาการถือได้ว่าเป็นตวัช่วย

ส าคัญในการน าความรู้ไปใช้งานจริงและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ และยงัเป็นรากฐานในการรวม

ประสบการณ์และกระบวนการเรียนรู้เขา้ดว้ยกนั 

 ประสบการณ์  หมายถึง ความทรงจ าท่ี เกิดจากการกระท าหรือได้พบเห็นมา และ

ประสบการณ์เป็นส่ิงท าให้มนุษยเ์กิดความพฒันาในทุกๆดา้น ทั้งทกัษะการเรียนรู้ พฒันาการทาง

ร่างกายและความคิด ประสบการณ์ท่ีมีผลต่อการสร้างสรรค์ศิลปะมีอยู่ 2 ลักษณะ ดังน้ี  1) 

ประสบการณ์ตรง เป็นประสบการณ์ท่ีเราไดป้ะทะหรือสัมผสัดว้ยตวัเองไดพ้บเอง กระท าเอง ไดย้ิน

ไดฟั้งเอง 2) ประสบการณ์รอง หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ "ประสบการณ์ทางออ้ม" เป็นประสบการณ์

ท่ีไดรั้บการถ่ายทอดหรือรับรู้มาอีกทอดหน่ึง 
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 สรุปจากการทบทวนวรรณกรรม ค าว่า จินตภาพท่ีใช้ในงานวิจยัฉบบัน้ีหมายถึงภาพท่ี

เกิดข้ึนในใจ ซ่ึงประกอบดว้ยจิตนาการบวกกบัประสบการณ์ เช่น โลกดึกด าบรรพเ์ป็นส่ิงท่ีคนเรา

ไม่เคยเห็นดว้ยตาตวัเอง แต่บางคนมีภูมิหลงัท่ีเคยพบเห็นจากภาพยนตร์บางคนจากหนงัสือ จึงท าให้

จินตภาพท่ีแตกต่างกนัออกไปจากประสบการณ์ท่ีเคยไดรั้บรู้บวกกบัจินตนาการของตนเอง 

 

 2.1.7 ความกลวั 
 

 ความกลวั เป็นอารมณ์ท่ีเกิดจากการรับรู้ภยัคุกคามของส่ิงมีชีวิต ซ่ึงเป็นสาเหตุให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงทางสมองและการท างานของอวยัวะและการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในท่ีสุด เช่น การ
ร้อง วิง่หนี การหลบซ่อน  
 ความกลวัในเด็กปฐมวยั เด็กทุกคนลว้นมีความกลวัตั้งแต่ยงัเป็นทารก เพราะเม่ือเขาเติบโต

ข้ึน เขาตอ้งพบเจอกบัส่ิงแปลกใหม่ท่ีไม่คุน้เคยมากมาย ไม่วา่จะเป็นคนแปลกหนา้ท่ีผลดัเปล่ียนกนั

มาอุม้ ส่ิงของหน้าตาประหลาด การเจอเพื่อนใหม่ การไปโรงเรียนคร้ังแรก และการอยูห่่างจากพ่อ

แม่คร้ังแรก หากปล่อยใหเ้ด็กรู้สึกเครียดและวิตกกงัวลกบัความกลวัเหล่าน้ีบ่อย ๆ อาจส่งผลกระทบ

ต่อพฒันาการดา้นต่าง ๆ ได ้ ความกลวัแต่ละช่วงวยันั้นมีความแตกต่างกนัออกไปดงัน้ี ช่วงอายุ 2-4 

ปีกลวัการนัง่กระโถน,กลวัความมืด,กลวัเงา,กลวัการนอนคนเดียว,กลวัสภาพอากาศ,กลวัเสียงดงั 

ช่วงอายุ 5-7 ปี กลวัความมืด กลวัไฟ กลวัคนไม่ดี กลวัการทดสอบ กลวัหมอและเข็มฉีดยากลวัการ

โดนปฏิเสธ กลวัแมลงและสัตว ์ช่วงอายุ 8-11 ปี กลวัคนไม่ดี กลวัผี กลวัตาย กลวัการอยู่บา้นคน

เดียวกลวัการเจบ็ป่วย กลวัการสอบตก กลวัโดนปฏิเสธ กลวัโดนไล่ออกจากโรงเรียน  

(ทรูปลูกปัญญา,2560) 
  

2.1.8 ทฤษฎกีารรับรู้และการดึงดูดของเด็กปฐมวยั  
 

 จากงานวิจัยในอดีต เป็นการวิจัย เชิงปริมาณ  ท่ีใช้วิ ธีการนับจ านวนผู้คนและใช้

แบบสอบถามเพื่อหาปัจจยัในการเลือกเขา้ชมพื้นท่ีต่างๆภายใน พิพิธภณัฑ์และสวยสัตว ์โดยสรุป

ไดว้า่พื้นท่ีท่ีสามารถดึงดูดความสนใจจะตอ้งมีปัจจยัดงัน้ี 1. เป็นพื้นท่ีท่ีไม่ท าให้รู้สึกอึดอดัอาจเป็น

พื้นท่ีเปิดโล่งหรือพื้นท่ีขนาดใหญ่ 2. มีกิจกรรมหรือผูเ้ขา้ชมสามารถจบัตอ้งมีประติสัมพนัธ์กบัวตัถุ

จดัแสดงนั้นได ้ 3. ความรู้ภูมิหลงั รสนิยมหรือความสนใจส่วนบุคคล (RobertJ Johnston,1998) 
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 การรับรู้ดา้นพื้นท่ี จากงานวจิยัในอดีตไดมี้การทดสอบ โดยการน าวตัถุ เป็นกล่องไปวางไว้

ในพื้นท่ีต่างๆ ภายในพิพิธภณัฑ์ ผลท่ีไดคื้อเด็กจะสามารถจดจ าเน้ือหาเร่ืองราวในบริเวณพื้นท่ีแคบ 

ไดดี้กวา่ บริเวณพื้นท่ีท่ีเปิดกวา้ง และถึงแมใ้นพื้นท่ีกวา้งจะใหก้ล่องเพิ่มเป็นสองจุด แต่เด็กสามารถ

จดจ าไดดี้ในพื้นท่ีแคบไดดี้กว่า เพราะเม่ือพื้นท่ีแคบเด็กจะมีสมาธิเพิ่มมากข้ึนและให้ความสนใจ

วตัถุ สรุปไดว้า่การรับรู้ของเด็กเป็นการจดจ าเฉพาะจุดไม่ใช่ภาพรวม (Scott Bell,2002)  

 

2.1.9 การเกดิจินตภาพ 
 

 เด็กปฐมวยัคือเด็กท่ีมีอายุในช่วงตั้งแต่แรกเกิดจนถึง 10 ปี จะไม่จดจ าในส่ิงท่ีพบเห็น เด็ก
สามารถแสดงออกโดยการวาดภาพได้ ช่วงอายุ 6 - 9 ปี โดยมีจินตนาการอยู่เหนือเหตุผลความ
สมจริง ช่วงอายุ 9 - 11 ปี เป็นช่วงมีความสามารถจดจ าภาพไดอ้ยา่งมีเหตุมีผลและสมจริง (เลิศศิริร์ 
บวรกิตติ,2558) ตวัอยา่งการมองเห็นและรับรู้เกิดเป็นภาพจิตภาพของเด็กปฐมวยั 
  

 
รูปที ่2.3 แสดงตวัอยา่งจินตนาการของเด็ก 

 

 
รูปที ่2.4  ตวัอยา่งภาพจิตภาพการรับรู้ของเด็กปฐมวยั 



17 
 

2.1.10 การอ่านจิตใจของเด็กผ่านการวาดภาพ 
 

 จากบทความ “เสียงสะทอ้นจากภาพวาดของลูก” (2553) ไดมี้การสัมภาษณ์ คุณมาดูเอล่า 
แบน่า (Manuela Sberna) นกัจิตวทิยาคลินิกชาวอิตาเลียน ซ่ึงเป็นอาสาสมคัรดูแลดา้นจิตวทิยาใหก้บั
เด็กๆ ของ "บา้นพกัฉุกเฉิน" กล่าววา่ การท่ีจะเขา้ถึงความในจิตใจของเด็กนั้นไม่ตอ้งไปบงัคบัเคน้
ถาม ควรท าให้เป็นเร่ืองสนุก เช่นการเล่นเกม หรือการวาดภาพตามอิสระ (Free drawing) เม่ือเขา
วาดเสร็จก็ใหเ้ขาเล่าเร่ืองจากภาพวาดนั้น และส่ิงส าคญัอยูห่ลงัจากการวาดภาพ  
 หลังจากท่ีเด็กวาดภาพเสร็จแล้วก็จะเป็นการเปิดโอกาสให้เด็กได้เล่าถึงเร่ืองราวจาก
ภาพวาดนั้น โดยไม่มีการวิจารณ์วาดภาพแต่เป็นการรับฟังเร่ืองราวซ่ึงจะสามารถบ่งบอกให้เขา้ใจ
ความคิดและความรู้สึในขณะนั้นของเด็กซ่ึงอาจเป็นส่ิงท่ีเขาเกิดความกงัวลหรือท่ีเขาชอบ ตวัอยา่ง 
เช่น การวาดภาพของเด็กสองคนท่ีแตกกนั เน่ืองจากเด็กคนนึงเติบโตท่ามกลางสงครามกลางเมือง 
และเด็กอีกคนเติบโตในเมืองท่ีสงบสุข เห็นได้ชัดว่าเด็กสามารถแสดงความรู้สึกภายในใจและ
ประสบการณ์ภูมิหลงั ผา่นการวาดภาพได ้จากหลกัวเิคราะห์ของกลุ่มนกัศิลปะบ าบดั (Art Therapy) 
ซ่ึงมีเกณฑ์ในการวิเคราะห์ 6 ขอ้ คือ 1. การเลือกตวัละคร 2. การจดัองคป์ระกอบภาพ 3. รายละเอียด
ภายในภาพ 4. การใชสี้ 5. ลายเส้น 6. ค  าบรรยายเล่าเร่ือง  (เลิศศิริร์ บวรกิตต , 2015) 
 

 
รูปที ่2.5 การแสดงจินภาพผา่นการวาดภาพ 
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 ภาพตารางน้ีเป็นตารางแสดงถึง “สัดส่วนของภาพวาดกบัอารมณ์และความคิดของเด็ก” 
(ลอร่า ศศิธร,2553) แผนท่ีทางความคิดของเด็กจะประกอบดว้ยส่ิงต่างๆ 9 ส่วนดงัน้ี ตารางแถวบน
(สีเขียว) คือสัดส่วนทางความคิด อนัประกอบดว้ยจิตนาการ ความทรงจ าและความใฝ่ฝัน ตารางแถว
กลาง(สีชมพู) สัดส่วนของความเป็นจริงในปัจจุบนั หมายถึงความสัมพนัธ์กบัผูค้นในบา้น ความ
เป็นตวัตนของเขาเองและส่ิงท่ีเขาใฝ่ฝันในอนาคต ตารางแถวล่าง (สีฟ้า) แสดงถึงความรู้สึกในส่วน
ลึกของเขาประกอบดว้ยความกลวั ความรู้สึกไม่ปลอดภยั อาจจะเป็นความชอบหรืออนาคตของเขา 
 

 
รูปที ่2.6 แสดงภาพตาราง “สัดส่วนของภาพวาดกบัอารมณ์และความคิดของเด็ก” 

 

2.2 ปัจจัยและการช้ีวดั 

 
 2.2.1 ตัวช้ีวดัในการวเิคราะห์ภาพวาดจากจินตภาพ 
 

 ในการวิเคราะห์ภาพวาดจากจิตภาพ จากการทบทวนวรรณกรรมพบวา่เกณฑ์การวิเคราะห์
ภาพวาดท่ีมีความเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั มากท่ีสุด คือ เกณฑ์ในวิเคราะห์ของเลิศศิริร์ จากงานวิจยั
การแสดงออกสภาพจิตใจในภาพวาดของเด็ก โดยมาเกณฑ์การวิเคราะห์ดงัน้ี 1. การเลือกตวัละคร 
2. การจดัองคป์ระกอบภาพ 3. รายละเอียดภายในภาพ 4. การใชสี้ 5. ลายเส้น 6. ค  าบรรยายเล่าเร่ือง  
(เลิศศิริร์ บวรกิตต , 2015) 
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 2.2.2 การช้ีวดัในการวเิคราะห์การรับรู้และความรู้สึก  
 

 การรับรู้และความรู้สึกของเด็กปฐมวยั ใชเ้กณฑใ์นการวเิคราะห์ตามทฤษฎีการรับรู้ของ  
โรเบิร์ต โดยท าการวิเคราะห์ทั้งหมด 3 ปัจจยั ได้แก่ 1. ปัจจยัสภาพแวดล้อมทางกายภาพ ได้แก่ 
ขนาดพื้นท่ีจดัแสดง พื้นท่ีทางเดิน การให้แสง 2. ปัจจยัส่ือจดัแสดง การจ าลองบรรยากาศ วตัถุจดั
แสดง ไดโนเสาร์จ าลอง ป้ายให้ขอ้มูลเน้ือหาเร่ืองราว เสียงประกอบส่ือจดัแสดง  3. ปัจจยัภูมิหลงั 
แบ่งออกเป็นประสบการณ์และรสนิยม  (Robert J. Johnston, 1998) 
 
2.3 ระเบียบวธีิวจัิย 

 
ตารางที ่2.1 เปรียบเทียบการทบทวนวรรณกรรม 

งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง ปัจจยั/ตวัช้ีวดั/ตวัแปร วธีิการเกบ็ข้อมูล 
ลอล่า ศศิธร 
(2553) 
เสียงสะทอ้นจาก
ภาพวาดลูก 

อ่านจิตใจของเด็กผ่านการวาด
ภาพ โดยให้เด็กวาดภาพตาม
อิสระ และมีหัวใจส าคัญคือ
การตั้งค  าถามหลงัการวาด ให้
เด็ ก ได้ เล่ า ถึ ง เร่ื อ งร าว ใน
ภาพวาดเพื่อเขา้ถึงจิตใจ 

1.การเลือกตวัละคร 
2.สมดุลองคป์ระกอบ 
3. รายละเอียดภายในภาพ 
4. การใชสี้ 
5. ลายเส้น 
6. ความรู้สึกขณะวาด 

1.วาดภาพโดยไม่มีการตั้งโจทย ์
ใหว้าดอยา่งอิสระ  
2. วิเคราะห์ตีความภาพวาด โดย
มีตวัช้ีวดัเป็นเกณฑ ์6 ขอ้ 
3. สัมภาษณ์  หลังการวาดภาพ 
ถึงเร่ืองราวภายในภาพ และเป็น
การตรวจสอบว่าการตีความตรง
กบัผลสัมภาษณ์หรือไม่ 

เลิศศิริร์ บวรกิต 
(2555) 
การศึกษาสภาพ
จิตใจจาก
ภาพวาดของผู้
ประสบอุทกภยั 

เป็นงานวิจัยเชิงปริมาณ เก็บ
ข้อมูลจากผู้ประสบอุทกภัย 
75 คน ช่วงอายุ 3-66 ปี โดย
การให้วาดรูปตามอิสระ และ
สัมภาษณ์ถึงภูมิหลงั 
ท าตารางหาค่าเฉล่ีย 

1. ช่วงอายขุองผูป้ระสบภยัท่ีภยั
พิบติัท่ีส่งผลกระทบต่อจิตใจ  
2. จ านวนผูท่ี้วาดภาพถึง
ผลกระทบของน ้าท่วม 

1. วาดภาพโดยไม่มีการตั้งโจทย ์
2. สัมภาษณ์ถึงเน้ือหาเร่ืองราว
ภายในภาพวาดและภูมิหลงั 
3. วเิคราะห์ผลทางสถิติ 

เลิศศิริร์ บวรกิต 
(2553) 
การอ่านสภาพ
จิตของผูต้อ้งขงั
จากภาพวาด 

เป็นงานวิจยัเชิงคุณภาพ ผูใ้ห้
ขอ้มูลเป็นนักโทษจ านวน 30 
คน ชาย 20 คน หญิง 10 คน 
ซ่ึงเลือกภูมิล  าเนาของนักโทษ
ให้ มีค วามแตก ต่ างกันทั่ ว
ประเทศ โจทย์ในการคือให้
ว า ด ต า ม อิ ส ร ะ  จ า ก นั้ น
สั ม ภ าษ ณ์ ถึ ง เ ร่ื อ งร าว ใน
ภาพวาด และภูมิหลงั 

1. ประวติัและภูมิหลงัของ
นกัโทษจากการสัมภาษณ์ ถึง
ภูมิล  าเนา ฐานะ นิสัย อารมณ์ 
การด่ืมสุราและการใชย้าเสพติด 
2. สภาพจิตใจจากบทสัมภาษณ์ 
วเิคราะห์โดยนกัจิตวทิยา 
3. สภาพจิตใจจากภาพวาด 
วเิคราะห์โดยนกัศิลปศึกษา 

1. วาดภาพโดยไม่มีการตั้งโจทย ์
2. สัมภาษณ์ถึงเน้ือหาเร่ืองราว
ภายในภาพวาดและภูมิหลงั 
3. ใหน้กัจิตวทิยาวิเคราะห์
ทางดา้นจิตใจและน าผลมา
เปรียบเทียบกบัการวเิคราะห์ทาง
ศิลปะ 
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ตารางที ่2.1 (ต่อ) 

งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง ปัจจยั/ตวัช้ีวดั/ตวัแปร วธีิการเกบ็ข้อมูล 

เลิศศิริร์ บวรกิต 
(2558) 
การแสดงออก
สภาพจิตใจใน
ภาพวาดและ
พฒันาการดา้น
ศิลปะของเดก็อาย ุ
๙ - ๑๑ ป 

การศึกษาน้ีใชกิ้จกรรมการวาด
ภาพโดยอิสระ ในช่วงเวลาคร้ัง
ละ ๖๐ นาที๒ คร้ัง น าภาพวาด 
๑๖ ภาพของ 
 เดก็อาย ุ๙ - ๑๑ ปีจ านวน ๘ คน
มาวเิคราะห์การแสดง 
ออกในภาพร่วมกบัขอ้มลูทัว่ไป 
ในบริบทการแสดงออกดา้น
จิตใจและพฒันาการดา้นศิลปะ 

1.การเลือกตวัละคร 
2.สมดุลองคป์ระกอบ 
3. รายละเอียดภายในภาพ 
4. การใชสี้ 
5. ลายเส้น 
6. ความรู้สึกขณะวาด 

1.วาดภาพโดยไม่มีการตั้งโจทย ์
ใหว้าดอยา่งอิสระ  
2. วิเคราะห์ตีความภาพวาด โดย
มีตวัช้ีวดัเป็นเกณฑ ์6 ขอ้ 
3. สัมภาษณ์  หลังการวาดภาพ 
ถึงเร่ืองราวภายในภาพ และเป็น
การตรวจสอบว่าการตีความตรง
กบัผลสัมภาษณ์หรือไม่ 

Bechtel, R. & 
Churchman 
(2002). 
Environment  
Psychology in 
Museums,  
Zoo and Other 
Exhibition Centers 

การวจิยัเชิงปริมาณ 
แบบสอบถาม หาปัจจยัท่ีมีผล
ต่อการตดัสินใจเขา้ชมพ้ืนท่ี 

1.อาย ุ
2.เช้ือชาติ 
3.ขนาดพ้ืนท่ี 
4.กิจกรรม 
5.ภูมิหลงั 
6.ช่วงเวลา 

1. สังเกตการณ์ 
2. นบัจ านวนคนท่ีเขา้ในพ้ืนท่ี
เปรียบเทียบกบักิจกรรมและ
ช่วงเวลา 
3. แบบสอบถาม เพื่อหาปัจจยัท่ี
มีผลต่อการดึกดูดความสนใจใน
การเขา้ชมพ้ืนท่ี 
 

Scott Bell (2002) 
Spatial Cognition 
And Scale A  
Child’s 
Perspective 

การวจิยัเชิงทดลอง 
โดยการน าวตัถุไปวางในหอ้ง
ขนาดใหญ่ และขนาดเลก็เพ่ือ
ทดสอบการจดจ าของเดก็ เม่ือ
สรุปไดว้า่หอ้งเลก็เดก็สามารถ
จดจ าไดดี้กวา่ ลองเพ่ิมจ านวน
ของวตัถุในหอ้งใหญ่ แต่สรุป
ไดม้าจ านวนวตัถุไม่มีผลต่อการ
จดจ า 

1.ขนาดของพ้ืนท่ี 
2.จ านวนวตัถุ 
3.ขนาดของวตัถุ 
4.อายขุองผูเ้ขา้ชม 

1.น าวตัถุไปวางในหอ้งขนาด
ใหญ่ และขนาดเลก็เพ่ือทดสอบ
การจดจ าของเดก็  
2. ลองเพ่ิมจ านวนของวตัถุใน
หอ้งใหญ่เผือ่เปรียบเทียบผลการ
ทดลอง 
3.ลองเพ่ิมขนาดของวตัถุเพ่ือ
เปรียบเทียบผลการทดลอง 

Robert J. 
Johnston, (1998) 
Viewing of 
Exhibits.  
Environment and 
Behavior 

การวจิยัเชิงปริมาณหาปัจจยัท่ี
สามารถดึงดูดความสนใจของผู้
เขา้ชมนิทรรศการ โดยวธีิการ
การแจกแบบสอบถาม 

1.ขนาดพ้ืนท่ี 
2.ส่ือและกิจกรรม 
3.ภูมิหลงั 
4.อาย ุ
5.รูปแบบผูเ้ขา้ชมแบบ
ครอบครัวและหมู่คณะ 

1.สังเกตพฤติกรรมผูเ้ขา้ชม
นิทรรศการ 
2.แบบสอบถามเก็บขอ้มลูตวั
แปร 
3. วเิคราะห์ผลทางสถิติ 
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จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปไดว้า่ วิธีวิจยัท่ีเหมาะสมกบัการเขา้ถึงจินตภาพและจิตใจ
ของเด็กปฐมวยัมากท่ีสุด คือ  การวาดภาพหลังการเขา้ชมส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” เพื่อ
วเิคราะห์ถึงปัจจยัดา้นการรับรู้และปัจจยัดา้นความรู้สึกของเด็กปฐมวยัจากภาพจินตภาพ ซ่ึงเป็ยวิธี
เดียวกบังานวิจยั เลิศศิริร์ บวรกิต (2558) และ ลอล่า ศศิธร (2553) เพราะมีผูใ้ห้ข้อมูลท่ีเป็นเด็ก
ปฐมวยัในช่วงวยัใกลเ้คียงกนัและศึกษาหาปัจจยัดา้นความรู้สึกเช่นเดียวกนั 

โดยการให้เด็กวาดภาพในโจทยข์อง “สวนดึกด าบรรพ์” จากนั้นท าภาพวาดมาวิเคราะห์
โดยมีเกณฑท์ั้งหมด 6 ขอ้ ดงัน้ี 

1. การเลือกตวัละคร  
2. การจดัสมดุลองคป์ระกอบภาพ  
3. รายละเอียดภายในภาพ  
4. การใชสี้  
5. ลายเส้น  
6. ค  าบรรยายเล่าเร่ือง   
 
จากนั้นหลงัจากวาดภาพให้เด็กเล่าบรรยายถึงเร่ืองราวภายในภาพและสัมภาษณ์ดว้ยค าถาม

ปลายเปิดถึงประสบการณ์ภูมิหลังของเด็ก โดยหลังจากการเก็บขอ้มูลผูว้ิจยัจดัท าตารางเพื่อใช้
เปรียบเทียบภาพจินตภาพกบับทสัมภาษณ์ เพื่อท าการสรุปผลหาปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและ
ความกลวั จากการตีความผา่นภาพวาดและความซ ้ าของขอ้มูลในการสัมภาษณ์ และหาแนวทางการ
ออกแบบนิทรรศการท่ีเหมาะสมกบัการรับรู้ของเด็กปฐมวยัและสามารถดึกดูดความสนใจของเด็ก
ปฐมวยัได ้
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บทที ่3 

วธีิด ำเนินก ำรวจิัย 
 

3.1 กระบวนทศัน์ของกำรวจิัย 
 
  งานวจิยัน้ีเป็นงานวจิยัเชิงคุณภาพ เพื่อศึกษาหาปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความชอบและความกลวั 
หลงัเขา้ชมพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวทิยาเฉลิมพระเกียรติ ในส่วนของการจดัแสดง  

“สวนดึกด าบรรพ์” ด้วยวิธีการศึกษาจิตภาพจากภาพวาดของเด็กปฐมวยั ท่ีจะแสดงให้เห็นภาพ

ความคิดในสมองและสะท้อนให้เห็นปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและความกลัว เพื่อน ามาเป็น

แนวทางในการออกแบบพื้นท่ีจดัแสดงท่ีมีความเหมาะสมและสามารถดึงดูดความสนใจของเด็ก

ปฐมวยั 

 

3.2 กำรออกแบบวิธีวจิัย 
  
 จากปรากฏการณ์ท่ีพบเบ้ืองตน้ ผูว้จิยัไดท้  าการลงพื้นท่ีเพื่อเก็บขอ้มูลคร้ังท่ี 1 ศึกษาลกัษณะ
สภาพแวดลอ้มทางกายภาพภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์”  โดยการท าแบบส ารวจพื้นท่ี 
Post Occupancy Evaluation (POE) ศึกษาขนาดของพื้ น ท่ี  ว ัสดุท่ี ใช้ในการจ าลองบรรยากาศ 
ลักษณะของแสง การใช้สี การใช้เสียง และส่ือเทคนิคจัดแสดง การเก็บข้อมูลคร้ังท่ี 2 ศึกษา
พฤติกรรมของเด็กปฐมวยัขณะเขา้ชม โดยเร่ิมจากการสัมภาษณ์เจา้หน้าฝ่าย “กิจกรรมน าชม” ซ่ึง
สัมภาษณ์ถึงพฤติกรรมของเด็กปฐมวยัขณะเขา้ชมทั้งแบบท่ีมาเป็นครอบครัวและมาเป็นหมู่คณะ 
และผูว้จิยัไดเ้ก็บขอ้มูลดว้ยการสังเกตการณ์ทั้งแบบมีส่วนร่วมและไม่มีส่วนร่วม การสังเกตแบบไม่
มีส่วนร่วมผูว้ิจยัไดท้  าการลงพื้นท่ีสังเกตการณ์ จดบนัทึก ถ่ายภาพ เก็บขอ้มูลทั้งหมด 4 คร้ัง อาทิตย์
ละ 2 วนั และท าการสังเกตแบบมีส่วนร่วมโดยผูว้ิจยัไดเ้ป็นหน่ึงในผูดู้แลเม่ือมีกลุ่มเด็กปฐมวยัเขา้
มาใช่บริการ มีการคุยและเขาร่วมชมสวนดึกด าบรรพไ์ปพร้อมกบัเด็กๆและวิทยากร เพื่อให้เห็นถึง
ความคิด ค าพดู ปฏิกิริยาขณะเขา้ชมสวนดึกด าบรรพ ์ 
 จากการทบทวนวรรณกรรม ผูว้ิจยัเลือกใชว้ธีิศึกษาภาพจินตภาพท่ีเกิดจากการวาดภาพและ
การบรรยายเล่าเร่ืองราวภายใน เน่ืองจากเป็นหน่ึงในวิธีท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการเขา้ถึงจิตใจของเด็ก
ปฐมวยัซ่ึงเป็นวยัท่ีมีจินตนาการอยู่เหนือเหตุผล โดยผูว้ิจยัได้ท าการทดลองเคร่ืองมือโดยมีผูใ้ห้
ขอ้มูลเป็นเด็กปฐมวยัท่ีมีช่วงอาย ุ6-10 ปี ท ากิจกรรมวาดภาพหลงัจากท่ีไดเ้ขา้ชมในส่วนจดัแสดง  
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“สวนดึกด าบรรพ”์  โดยตั้งโจทยว์า่วาดภาพ “สวนดึกด าบรรพ์” จากนั้นท าตารางวิเคราะห์ รูปภาพ
และบทสัมภาษณ์ โดยวิเคราะห์ภาพวาดจากเกณฑ์ทั้ง 6 ขอ้ ท่ีไดจ้ากงานวิจยัในอดีต จะสรุปไดว้่า
เด็กสามารถแสดงจินตภาพผา่นทางการวาดภาพไดอ้ยา่งไรบา้ง ตรงตามเกณฑ์การวิเคราะห์หรือไม่
เหมือนหรือต่างอย่างไรบา้ง จากนั้นน าภาพมาศึกษาต่อในประเด็นท่ี 2 โดยการวิเคราะห์ภาพวาด
และสัมภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูล เพื่อหาปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความชอบและความกลวั โดยขอ้มูลท่ีไดจ้ากตาราง
วเิคราะห์จะน ามาสรุปหาปัจจยัคือท่ีท าใหเ้กิดความชอบและความกลวั เพื่อหาแนวทางการออกแบบ
ส่วนจดัแสดงท่ีเหมาะสมกบัการรับรู้และสามารถดึงดูดเด็กประปฐมวยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 3.1 ภาพแสดงการออกแบบวธีิวจิยั 

สมัภาษณ์เจา้หนา้ท่ีฝ่ายกิจกรรมน าชม 

สงัเกตพฤติกรรมของเด็กประถมวยัขณะเขา้ชมสวนดึกด าบรรพ ์

ทบทวนวรรณกรรมการศึกษาภาพจินตภาพ 

ทดสอบเคร่ืองมือ 

วิเคราะห์ภาพจินตภาพ 

ส ารวจพ้ืนท่ี ส่ือและศึกษาเน้ือหาท่ีใชใ้นการจดัแสดง 

สรุปผล 

ก าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการช้ีวดั 

เก็บขอ้มูลภาพจิตภาพดว้ยวธีิวาดภาพและเล่าเร่ือง 
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3.3 แผนกำรวจิัย 
 
 ผูว้ิจยัเลือกใชว้ิธีศึกษาภาพจินตภาพ ท่ีเกิดจากการวาดภาพและบรรยายเล่าเร่ืองราวภายใน
ภาพ หลงัจากท่ีไดเ้ขา้ชมในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 

 3.3.1 ส ำรวจภำคสนำมคร้ังที1่ (เบือ้งต้น)  
 

 เป็นการส ารวจพื้นท่ีภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” ศึกษาขนาดของพื้นท่ี วสัดุ 
การจ าลองบรรยากาศ การให้แสง เสียง เน้ือหาส่ือต่างๆและเคร่ืองมือจดัแสดง ดว้ยวิธีการท าแบบ
ส ารวจ ถ่ายภาพ บนัทึกภาพเคล่ือนไหวของบรรยากาศส่ือจดัแสดงท่ีสามารถ  

 

  

                
 

 
รูปที ่3.2 แสดงภาพแปลนและรูปดา้นภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ 
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รูปที ่3.3 ภาพบรรยากาศภายในส่วนจดัแสดงสวนดึกด าบรรพ ์

 

 
รูปที ่3.4 การออกแบบในส่วนจดัแสดงท่ีไม่ไดค้  านึงถึงความปลอดภยัของเด็ก 

 
 3.3.2  ส ำรวจภำคสนำมคร้ังที2่ (ข้อมูลเชิงลกึ) 
 

 สัมภำษณ์เจา้หนา้ท่ีฝ่าย “กิจกรรมน าชม” ถึงพฤติกรรมการเขา้ใชพ้ื้นท่ีของกลุ่มเด็กปฐมวยั
ทั้งท่ีมากบัครอบครัวและมาแบบหมู่คณะ โดยมีประเด็นค าถามเร่ืองศึกษาพฤติกรรมของเด็กท่ีกลวั 
เด็กนั้นแสดงกริยาอยา่งไรเป็นเด็กกลุ่มไหน ส่ือจดัแสดงชนิดใดท่ีเด็กให้ความสนใจมากท่ีสุด และ
ส่วนใดท่ีเจา้หนาท่ีเห็นถึงปัญหาและเสนอแนะแนวทางการออกแบบคร่าวๆเพื่อแกไ้ขปัญหาการ
ดึงดูดความสนใจของเด็กในการเขา้ชมพิพิธภณัฑ์ 
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 สังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม ผูว้ิจยัลงพื้นท่ีสังเกตพฤติกรรมการเขา้ชมของเด็ก โดยศึกษาจุด
บริเวณท่ีเด็กหยดุยนืชมส่ือจดัแสดง ปฏิกิริยาของเด็กท่ีชอบและเกิดความกลวั 
 สังเกตแบบมีส่วนร่วม ผูว้จิยัไดล้งพื้นท่ีในต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี ไปพร้อมกบัเจา้หนา้ท่ีฝ่าย 
“กิจกรรมน าชม” เดินชมไปพร้อมกบัเด็กๆและมีการร่วมกิจกรรมแลกเปล่ียนความคิดเห็น ถึงเร่ือง
ส่ือจดัแสดงต่างๆ เด็กสามารถรับรู้เน้ือหาจดัแสดงไดห้รือไม่ ส่ิงท่ีเด็กสนใจและต่ืนกลวัคืออะไร ใช้
เคร่ืองมือในการเก็บขอ้มูลโดยการจดบนัทึก ถ่ายภาพและวดีีโอ  
 

3.3.3   ก ำหนดเกณฑ์กำรเลอืกผู้ให้ข้อมูลและกำรเตรียมเคร่ืองมือวจัิย  
 

จากการทบทวนวรรณกรรม โดยก าหนดกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลเป็นเด็กปฐมวยัท่ีมีช่วงอายุ 6-10 ปี 
เพราะเป็นช่วงอายท่ีุเด็กสามารถแสดงออกโดยการวาดภาพได้ มีการรับรู้และจดจ าสามารถสร้างจิต
ภาพไดด้ว้ยตนเอง (Seefeldt and Barbour, 1986) คดัเลือกโดยความสมคัรใจซ่ึงมีเคร่ืองมือวจิยัดงัน้ี 
 1) แบบสัมภาษณ์ สอบถามถึงเร่ืองความท่ีแสดงในภาพวาด ความรู้สึกขณะเขา้ชม ความ
ตอ้งการ ความคาดหวงั และภูมิหลงัความรู้ความสนใจดา้นไดโนเสาร์ท่ีมีมาก่อนการเขา้ชม 
 2) วาดภาพ หลงัจากท่ีกลุ่มตวัอยา่งเขา้ชมส่วนจดัแสดงสวนดึกด าบรรพ ์จากนั้นผูว้จิยัไดต้ั้ง
ค  าถามปลายเปิดจากภาพวาดเพื่อวิเคราะห์  โดยมีเกณฑ์วิเคราะห์ ลกัษณะโทนสี เส้น องคป์ระกอบ 
เน้ือหาเร่ืองราวภายในภาพ ความตอ้งการและภูมิหลงั ซ่ึงปัจจยัเหล่าน้ีจะเป็นตวัช้ีวดัท่ีแสดงเห็นถึง
มุมมองและการรับรู้ของเด็ก 
 4. หลกัการวเิคราะห์ขอ้มูล วเิคราะห์ขอ้มูลโดยท าตารางท่ีแสดงรูปภาพและบทสัมภาษณ์ เพื่อดู
องคป์ระกอบของรูปภาพและบทสัมภาษณ์ถึงภูมิหลงัและเหตุผล ในการวาดภาพ ท่ีแสดงให้เห็นถึง
มุมมอง และจินตภาพของเด็กปฐมวยั  
 

ภำพวำด บทสัมภำษณ์ วเิครำะห์ 

1. 
 

 
 

จดบรรยำกำศในส่วนจัดแสดงไม่ได้ 
น่ำกลัว ไดโนเสาร์ดุร้ำยกินกันเอง
จนสูญพันธ์ุและก็กินคนด้วย มัน
สูญพนัธ์ุเพราะภูเขำไฟระเบิด ตวัท่ี
ดุ ท่ี สุ ด เค ย เห็ น ในหนั งถ้าตัว น้ี
ออกมาตวัอ่ืนหนีหมดเลย ในสวน
ดึกด าบรรพ์ ไดโนเสาร์ขยบัได้ดุ
ค  ารามเสียงดัง ตัวใหญ่ ผิวขรุขระ 
มนัจะกินตวัคอยาว  

การจัดองค์ประกอบภาพสมดุล 
ลายเส้นและโทนสีแสดงถึงความ
รุนแรงดุร้าย ตวัละครเลือกเป็นพนัธ์ุ
กินเน้ือ ก าลงัวิ่ง มีลาวาจากภูเขาไฟ 
ต้น ไม้แห้ ง เป็ น บ รรยาก าศ ใน
ช่วงเวลาท่ีไดโนเสาร์จะสูญพันธ์ุ 
ในภาพมีคนท่ีแอบอยูใ่นมุมดา้นล่าง
ซา้ยหมายถึงตวัเองท่ีก าลงัหลบซ่อน
ตวั เด็กมีความรู้สึก กลัว บรรยากาศ
จ าลอง 
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2. 
 

 
 

ไดโนเสาร์ก ำลังเดินเล่น กินหญ้ำ 
บรรยากาศสดใส รู้ว่ามัน เป็น สี
น ้ าตาลแต่อยำกให้มันเป็นสีนี้  คอ
ยาวใหค้นขี่หลงัได้ พนัธ์ุเดียวกบัโน
บิซึเกะ ในเร่ืองโดเรม่อน ไดโนเสาร์
ไม่ท าร้ายคนสามารถน ามาเป็นสัตว์
เล้ียงของเราได ้แต่ตอ้งเล้ียงในสวน
กวา้งๆมีหญา้เยอะๆ ใหกิ้น 
 
 

การจัดองค์ประกอบในภาพสมดุล 
โทนสีสดใส เลือกสีท่ีตัวเองชอบ
เพราะอยากให้เป็น บรรยากาศใน
ภาพมีธรรมชาติท่ีสมบูรณ์สบายตา
แสดงถึ งความผ่อนคลาย สงบ 
ไดโนเสาร์ก าลังเดินเล่นและกิน
หญ้า เด็กมีความทรงจ าภูมิหลงัท่ีดี
กับไดโนเสาร์เคยดูในการ์ตูนและ
เช่ือว่าไดโนเสาร์เป็นมิตร เด็กชอบ 
บรรยากาศจ าลอง 

 
รูปที ่3.5 แสดงตวัอยา่งตารางท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.4 กำรแปลงนิยำยด้ำนมโนทศัน์เป็นนิยำมด้ำนปฏบิัติกำร 
 
 3.4.1 ควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงกรอบแนวคิดในกำรวจัิยและสมมุติฐำนกำรวจัิย 
 

 ท าการศึกษา ปัจจัยที ่1 สภาพแวดลอ้มบรรยากาศจ าลองภายในส่วนจดัแสดงสวน 
“ดึกด าบรรพ์” ไดแ้ก่ การให้แสง โทนสี วสัดุ ปัจจัยที่ 2 ส่ือจดัแสดง วตัถุจดัแสดง ป้ายให้ขอ้มูล
เน้ือหาเร่ืองราว เสียงประกอบส่ือจดัแสดง ปัจจัยที่ 3 ภูมิหลัง แบ่งออกเป็นประสบการณ์และ
รสนิยม ปัจจัยที ่4 พฤติกรรมในการเขา้ชม 
 
 3.4.2 กำรช้ีวดั  
 

 กำรรับรู้ของเด็กปฐมวยั วดัระดบัการรับรู้ด้วยการจดจ าภาพ จากการดู ฟัง ดมกล่ิน และ
สัมผสั  ทดสอบโดยการใหเ้ด็กวาดภาพเพื่อแสดงจินตภาพหลงัจากการเขา้ชมพิพิธภณัฑ์ 
 ความความรู้สึก เก็บขอ้มูลโดยการสัมภาษณ์ตั้งค  าถามปลายเปิด โดยผูว้ิจยัท าการถอดบท

สัมภาษณ์จากการจดบนัทึกและบนัทึกเสียง หาความซ ้ าของบทสัมภาษณ์ หาแนวโนม้ปัจจยัใดบา้งท่ี

ท าใหเ้ด็กเกิดความรู้สึกชอบหรือกลวั 
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 3.4.3 ตำรำงสรุปควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงค ำถำมกำรวจัิย/สมมุติฐำนกำรวจัิย ตัวแปร ตัวช้ีวดั 

เคร่ืองมือในกำรเกบ็ข้อมูล กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

ปัจจยัทีศึ่กษำ นิยำมปฏบิัตกิำร ตวัช้ีวดั เคร่ืองมอืในกำร
เกบ็ข้อมูล 

วธีิกำรวเิครำะห์ข้อมูล 

1. สภาพแวดลอ้ม
ทางกายภาพ 

1. ขนาดพ้ืนท่ีท่ีใชใ้น
การจดัแสดง 
สวนดึกด าบรรพ ์
2. พ้ืนท่ีทางเดิน 
3.ช่องแสง 

1.ขนาดพ้ืนท่ีจดั
แสดง 
2.พ้ืนท่ีทางเดิน 
3.การใหแ้สง
สวา่ง 

1.ศึกษาขอ้มูล
จากเอกสาร 
2.แบบส ารวจ 
 

เปรียบเทียบการจ าลอง
บรรยากาศกบัเน้ือหาท่ี
ตอ้งการจดัแสดง 

2. ส่ือจดัแสดง วตัถุจดัแสดง 
เน้ือหาและส่ือท่ีใชใ้น
การจดัแสดง 

1.หุ่นยนต์
ไดโนเสาร์ 
2.แผน่ป้ายให้
ขอ้มูล 
3.เสียงประกอบ 

1.ศึกษาขอ้มูล
จากเอกสาร 
2.แบบส ารวจ 
 

1.เปรียบเทียบภาพวาด
กบัภาพจริงวา่เด็กสนใจ
และจดจ าอะไรไดบ้า้ง 
2.สมัภาษณ์ความรู้สึก
ของเด็กหลงัเขา้ชม 

3. ภูมิหลงั รสนิยม 
ประสบการณ์ 

 1.วเิคราะห์
ภาพวาด 
2.สมัภาษณ์ 

1.วเิคราะห์ภาพวาด 
2.ถอดความจากบท
สมัภาษณ์  

4.พฤติกรรม 1.มาแบบครอบครัว 
2.มาแบบหมู่คณะ 

1.ชมพร้อม
ผูป้กครอง 
2.ชมพร้อม
เพื่อนหรือ
เจา้หนา้ท่ี 

1.สงัเกตการณ์ 
2.บนัทึกภาพ 

บนัทึกภาพพฤติกรรม
ขณะเขา้ชม สีหนา้ 
ท่าทางความสนใจขณะ
เขา้ชมการแสดงออก
เม่ือรู้สึกกลวั 

5.การรับรู้ 1.การจดจ าภาพ 
2.ความคิดจินตนาการ 

1.วาดส่ิงท่ีมีใน
ส่วนจดัแสดง  
2. วาดส่ิงท่ีต่าง
จากส่ิงท่ีไดรั้บ
ชม 

1.วาดภาพ 1.วเิคราะห์ภาพ ตาม
เกณฑใ์นการวเิคราะห์ 6 
ขอ้ 
2.สมัภาษณ์และใหเ้ด็ก
บรรยายเร่ืองราวภายใน
รูป 

2.ความรู้สึก บอกถึงความเหตุผลท่ี
ชอบหรือกลวัเพราะ
อะไร 

แสดงความรู้สึก
ผา่นการวาดภาพ 

2.วาดภาพ 
1.สมัภาษณ์ 

ถอดบทสมัภาษณ์หา
ความซ ้ าของปัจจยัท่ีท า
ใหเ้กิดความชอบและ
ความกลวั 
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3.5 กำรศึกษำหลกั 
 
 3.5.1   ประชำกรกลุ่มตัวอย่ำง 
 

 ผูใ้หข้อ้มูล คือ เด็กประถมวยัอาย ุ6-10 ปี จ  านวน 28 คน โดยผูว้จิยัคดัเลือกจาก เด็ก  

ปฐมวยัท่ีเป็นผูเ้ขา้ใชบ้ริการพิพิธภณัฑจ์ริง มีความสมคัรใจและไดรั้บความยนิยอมจากผูป้กครอง 

 

 3.5.2  สถำนทีเ่กบ็ข้อมูล 
 

 พื้นท่ีส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ อยูภ่ายในพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิม

พระเกียติ คลองห้า จงัหวดัปทุม เน่ืองจากเป็นพิพิธภัณฑ์ธรณีวิทยา ภายในการดูแลของกรม

ทรัพยากรธรณีวทิยา มีผูใ้ชบ้ริการเป็นเด็กปฐมวยัมากท่ีสุดจากขอ้มูลสถิติปี 2559-2561  (ขอ้มูลสถิติ

กรมทรัพยากรธรณี,2561) 

 

 3.5.3 เคร่ืองมือในกำรเกบ็ข้อมูล  
 

 แบบส ารวจ ผูว้ิจยัไดท้  าการส ารวจพื้นท่ีเพื่อเก็บขอ้มูลเบ้ืองตน้ โดยศึกษาขนาดของพื้นท่ี 
เน้ือหาส่ือจดัแสดง รวมถึงการออกแบบภายในส่วนจดัแสดงเพื่อหาจุดท่ีเป็นอนัตรายไม่เหมาะสม
กบัเด็กปฐมวยั 
 แบบสังเกตการณ์ ผูว้จิยัใชแ้บบสังเกตการณ์เพื่อจดบนัทึกพฤติกรรมของเด็กปฐมวยัขณะ
เขา้ชมส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ การแสดงออกถึงความช่ืนชอบและกลวั 
 วาดภาพ ผูว้จิยัใชก้ารวาดภาพเป็นเคร่ืองมือในการอ่านภาพจินตภาพของเด็กปฐมวยั โดย
วาดภาพหลงัการเขา้ชมพิพิธภณัฑ์ 
 สัมภาษณ์ ผูว้จิยัสัมภาษณ์เด็กปฐมวยัดว้ยลกัษณะของค าถามปลายเปิดเพื่อใหเด็กได้
บรรยายถึงความรู้สึกนึกคิดจินตภาพท่ีอยูใ่นสมอง และใหเ้ด็กเล่าเร่ืองราวท่ีไดแ้สดงออกใน
ภาพวาดวา่มีเน้ือหาเป็นอยา่งไร ตวัละครก าลงัท ากิจกรรมใด ความรู้สึกของตวัละครน้ีเป็นอยา่งไร
เป็นตน้ รวมถึงการสัมภาษณ์ถึงท่ีมาท่ีไปของความคิด ประสบการณ์ภูมิหลงัเก่ียวกบัสวนดึกด า
บรรพเ์ป็นมาอยา่งไร 
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 3.5.4  ข้ันตอนกำรเกบ็ข้อมูล 
 

 ส ารวจภาคสนามคร้ังท่ี1 (เบ้ืองตน้) เป็นการส ารวจพื้นท่ีภายในพิพิธภณัฑ์ วดัขนาดพื้นท่ี 

ศึกษาเน้ือหาและส่ือจดัแสดงต่างๆ 

 ส ารวจภาคสนามคร้ังท่ี2 (ขอ้มูลเชิงลึก) สัมภาษณ์เจา้หนา้ท่ีฝ่าย “กิจกรรมน าชม” จ านวน 3 

คน และเก็บแบบสัมภาษณ์จ านวน 9 ชุด สัมภาษณ์ถึงพฤติกรรมของเด็กปฐมวยัขณะเขา้ชมสวน 

“ดึกด าบรรพ”์ และผูว้จิยัลงพื้นท่ีสังเกตการณ์สัปดาห์ละ 2 วนั ทั้งหมด 8 คร้ัง 

 ทบทวนวรรณกรรมเพื่อหาเกณฑ์ในการคดัเลือกผูใ้ห้ขอ้มูลและการเตรียมเคร่ืองมือวิจยั 

ผูใ้หข้อ้มูลเป็นเด็กปฐมวยัท่ีมีช่วงอาย ุ6-10 ปี จ  านวน 30 คน โดยใชเ้คร่ืองมือในการเก็บขอ้มูลดงัน้ี 

 1. วาดภาพ เพื่อแสดงภาพจินตภาพหลงัจากท่ีเขา้ชม “สวนดึกด าบรรพ”์  

 2. แบบสัมภาษณ์ สอบถามความรู้สึกหลงัชมพิพิธภณัฑร์วมถึงภูมิหลงัและรสนิยมดว้ย 

 

3.6 กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

 

 ผูว้จิยัไดท้  าการรวบรวมภาพวาดจากจินตภาพและบทสัมภาษณ์ จากผูใ้หข้อ้มูลทั้งหมด 
จ านวน 28 คน จากนั้นท าตารางเปรียบเทียบเพื่อวิเคราะห์ข้อมูล ระหว่างภาพจินตภาพกับบท
สัมภาษณ์เพื่อศึกษาตามวตัถุประสงค์ ว่าเด็กประถมวยัสามารถแสดงจินตภาพผ่านภาพวาดได้
อยา่งไรบา้ง และ ปัจจยัใดท่ีส่งผลให้เกิดความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั จินตภาพแต่ละ
ภาพนั้นเป็นจินตภาพในเชิงบวกหรือลบและอะไรท่ีเป็นปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและความกลวั 
โดยการสรุปปัจจยัจากความซ ้ าของขอ้มูลท่ีตรงกนั 
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บทที ่4 

ผลการวจิัย 
 

 ในบทน้ีแสดงผลการวิจยั โดยแบ่งเป็นหัวขอ้ดงัน้ี 1. ขอ้มูลเบ้ืองตน้ 2. ผลของเด็กประถม

วยัสามารถแสดงจินตภาพผ่านภาพวาดไดอ้ย่างไรบา้ง 3. ผลของปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและ

ความกลวัของเด็กปฐมวยั  

จากค าถามการวิจยัท่ีมีทั้งหมด 2 ขอ้ ขอ้ท่ี 1 กล่าวไวว้่า เด็กประถมวยัสามารถแสดงจินต
ภาพผ่านภาพวาดได้อย่างไรบา้ง ในค าถามขอ้น้ี ผูว้ิจยัไดใ้ช้เคร่ืองมือวิจยัโดยให้กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูล
แสดงภาพจินตภาพดว้ยวิธีการวาดภาพ หลงัจากชมส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” จากนั้นน า
ภาพมาวิเคราะห์ในตารางโดยมีเกณฑ์การวิเคราะห์ภาพวาด 6 ขอ้ ซ่ึงผูว้ิจยัจะท าการตรวจสอบการ
ตีความหมายจากรูปภาพดว้ยการเปรียบเทียบกบัค าบรรยายเล่าเร่ืองราวภายในภาพ วา่จากเกณฑ์ใน
การวิเคราะห์ ตรงกบัท่ีผูใ้ห้ขอ้มูลบรรยายหรือไม่อย่างไรบา้ง ซ่ึงแบ่งหวัขอ้ในการวิเคระห์ดงัน้ี 1.
เกณฑ์การวิเคราะห์ภาพวาด 6 ขอ้ 2.ตารางแสดงการวิเคราะห์ภาพวาด  3.ผลของการเปรียบเทียบ
การใชเ้กณฑใ์นการวเิคราะห์ภาพวาดกบัค าบรรยายเล่าเร่ือง 

ค าถามการวิจยัขอ้ท่ี 2 ปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั ในค าถาม
ขอ้น้ีผูว้ิจยัใชว้ิธีการวิเคระห์เน้ือหา(Content Analysis) จากค าบรรยายเล่าเร่ืองจากภาพวาดของผูใ้ห้
ขอ้มูล เพื่อหาปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความชอบและความกลวั จากนั้นผูว้จิยัไดท้  าการตรวจสอบขอ้มูลและ
ศึกษาเพิ่มเติมด้วยวิธีการสัมภาษณ์เจา้หน้าท่ีพิพิธภณัฑ์และการสังเกตการณ์ โดยมีหัวขอ้ในการ
วิเคราะห์ดงัน้ี  1.ตารางแสดงการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) เพื่อศึกษาปัจจยัท่ีท าให้เกิด
ความชอบและความกลัว 2.ข้อมูลจากการการสัมภาษณ์เจ้าหน้าท่ีพิพิธภณัฑ์  3.ข้อมูลจากการ
สังเกตการณ์ 4.ผลของปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความชอบและความกลวั 
 

4.1 ข้อมูลเบือ้งต้น  
 4.1.1 ผู้ให้ข้อมูล 
  4.1.1.1 เด็กปฐมวยัทีอ่ยู่ในช่วงอายุ 6-10 ปี (N=28) 
ผูว้ิจยัไดท้  าการลงพื้นท่ีสนามวิจยัพร้อมกบัผูช่้วยวิจยั 1 คน โดยผูช่้วยผูว้ิจยัประสบการณ์

ดา้นการสอนศิลปะเด็ก มีจิตวิทยาในการผูคุ้ยแรกเปล่ียนความคิดเห็น โดยมีเคร่ืองมือท่ีใช้ในการ
เก็บขอ้มูลดงัน้ี 1.กระดาษ A4 1 แผน่ส าหรับวาดรูปพร้อมอุปกรณ์เคร่ืองเขียนดินสอและสีไม ้ 
2.แบบสัมภาษณ์ 3. สมุดจนบนัทึก 4.เคร่ืองบนัทึกเสียงขณะสัมภาษณ์ ผูใ้ห้ขอ้มูลจ านวน 28 คน 
เป็นเพศหญิง 15 คน และเพศชาย 13 คน หน่ึงในจ านวนนั้นมีเด็กพิเศษ จ านวน 1 คน (ออทิสติก)  
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โดยผูใ้ห้ขอ้มูลทั้งหมดไดรั้บความยินยอมจากผูป้กครองให้เขา้ร่วมกิจกรรมวาดภาพจากจิตภาพ ท่ี
จดัข้ึนบริเวณลาน KID ZONE ภายในพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ ในวนัท่ี 
2 ธนัวาคม 2561 เวลา 10.00 – 14.00 ณ. โดยเด็กหน่ึงคนใชร้ะยะเวลาในการ เก็บขอ้มูลประมาณ 1 
ชัว่โมง โดยมีขั้นตอนในการเก็บขอ้มูลดงัน้ี 1.) วาดภาพตามจินภาพหลงัจากไดเ้ขา้ชมส่วนจดัแสดง 
“สวนดึกด าบรรพ”์  2.) เล่าเร่ืองราวภายในภาพวาดพร้อมกบัสัมภาษณ์ถึงประสบการณ์ภูมิหลงั และ
ความชอบ ความกลวั 
 

   

   
รูปที ่4.1 ภาพแสดงกิจกรรมวาดภาพจากจินตภาพ 

 
4.1.1.2 เจ้าหน้าทีพ่พิธิภัณฑ์  

ผูว้จิยัไดท้  าการสัมภาษณ์เจา้หนา้ท่ี “ฝ่ายกิจกรรมน าชม” จ านวน 10 คน  ผูใ้หข้อ้มูลด ารง 
ต าแหน่งหวัหนา้แผนกจ านวน 1 คน พนกังานในแผนกจ านวน 9 คน โดยผูใ้ห้ขอ้มูลมีประสบการณ์
ในการน าชม มีความใกลชิ้ดและเห็นพฤติกรรมของเด็กปฐมวยั มาโดยตลอดมีประสบการณ์ 1 ปีข้ึน
ไป เพื่อศึกษาขอ้มูลพฤติกรรมการเขา้ชมของเด็กปฐมวยั ศึกษาขอ้มูลดา้นวชิาการ วตัถุประสงคแ์ละ
เน้ือหาในการจดัแสดง เป็นการตรวจสอบขอ้มูลจากการสังเกต สัมภาษณ์  
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4.1.2 ข้อมูลเบือ้งต้นภายในส่วนจัดแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” 

 ผูว้ิจยัไดท้  าการลงพื้นท่ีส ารวจภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ ซ่ึงขอ้มูลในส่วนน้ี

จะถูกน าไปใชใ้นการวเิคราะห์ภาพจินตภาพของเด็กปฐมวยั ดา้นความรู้สึกและการรับรู้ โดยขอ้มูล

ท่ีจะศึกษาแบ่งออกเป็น 2 หัวขอ้ ได้แก่ (1) ลกัษณะทางกายภาพของส่วนจดัแสดง “สวนดึกด า

บรรพ”์ (2) ส่ือจดัแสดงภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ 

4.1.2.1 ลกัษณะทางกายภาพของส่วนจัดแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” 

การศึกษาลกัษณะทางกายภาพของ “สวนดึกด าบรรพ”์ มีทั้งหมด 3 ประเด็น ดงัน้ี 

1. ขนาดพืน้ที ่ 
พื้นท่ีภายในส่วนจดัแสดงสวนดึกด าบรรพ ์มีลกัษณะของพื้นท่ีเป็นวงกลม ขนาดของพื้นท่ี 

กวา้ง 25 เมตร  ยาว 25.25 เมตร  สูง 10 เมตร 
 

 
รูปที ่4.2 ภาพแสดงแปลนพื้นท่ีส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ 

 

2. ทางเดิน 
 ทางเดินภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ มีลกัษณะเป็นทางลาด (Lamp) วงข้ึนไปยงัชั้นสอง 
ความกวา้ง 2 เมตร  มีราวกั้นสูง 1 เมตรตลอดทางเดิน (ดูจากรูปท่ี....) 
 

   

รูปที ่4.3 ภาพแสดงทางเดินภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ 
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3. แสงสว่าง 

 แสงสวา่งภายในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ มีทั้งการใชแ้สงธรรมชาติและแสง

ประดิษฐ ์โดยในส่วนจดัแสดงมีการควบคุมแสงเพื่อรักษาอายกุารใชง้านของวตัถุจดัแสง จึงท าใหมี้

บรรยากาศท่ีมืดสลวั การใชแ้สงจึงเนน้ไปท่ีการให้แสงประดิษฐ์แบบส่องสวา่งเฉพาะจุดตรงบริเวณ

ไดโนเสาร์เพื่อสร้างบรรยากาศ  

 

    
รูปที ่4.4 ภาพแสดงช่องแสงธรรมชาติ 

 

         

รูปที ่4.5 ภาพแสดงการให้แสงประดิษฐจ์ากบนเพดาน โคมไฟไฮเบย(์High Bay) และแท่งไฟ LED  

 

   

รูปที ่4.6 ภาพแสดงการให้แสงประดิษฐแ์บบเฉพาะจุด 
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4.1.2.2 ข้อมูลด้านส่ือจัดแสดงภายใน “สวนดึกด าบรรพ์” 

การศึกษาขอ้มูลดา้นส่ือจดัแสดงภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ มีทั้งหมด 3 ประเด็นดงัน้ี 

1. การจ าลองบรรยากาศ 
 เป็นการจ าลองสวน โดยมีตน้ไมดึ้กด าบรรพห์ลายหลายชนิด น ้าตกขนาดใหญ่และบ่อน ้า 
จ  าลองแหล่งท่ีอยูอ่าศยัของไดโนเสาร์ ในยคุจูราสสิค (Jurassic) 
 

      
รูปที ่4.7 ภาพแสดงการจ าลองบรรยากาศภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ 

 

2. หุ่นจ าลองไดโนเสาร์  

 ภายในสวนดึกด าบรรพมี์หุ่นจ าลองขนาด 1 ต่อ 1 ทั้งหมด 6 สายพนัธ์ุ เป็นหุ่นจ าลอง

ไดโนเสาร์ท่ีมีกลไกขยบัไดท้ั้งหมด 4 สายพนัธ์ุ ไดแ้ก่ สยามโมโทรันนธั,สยามโมซอรัส,ภูเวยีงโก

ซอรัส,คอมป์ซอกนาทสั และมีโมเดลหุ่นจ าลอง เต่า,ตะโขงจระเขย้กัษอ์ยูภ่ายในบริเวณบ่อน ้า 

 

   

   
รูปที ่4.8 ภาพแสดงหุ่นจ าลองไดโนเสาร์ เต่า และ ตะโขง 
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3. ป้ายบรรยาย 

 ป้ายบรรยายภายใน สวนดึกด าบรรพ ์เป็นป้ายขนาด กวา้ง 30 ซม. ยาว 40 ซม. ติดตั้งอยูบ่น

ราวกั้นสูงจากพื้น 1 เมตร รายละเอียดท่ีแสดงบนป้าย รูปประกอบกบัค าบรรยายมีทั้งภาษาไทยและ

ภาษาองักฤษ 

 

   
รูปที ่4.9 ภาพแสดงลกัษณะของป้ายบรรยายภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ 

 

4.2 ค าถามข้อที ่1 เด็กประถมวยัสามารถแสดงจินตภาพผ่านภาพวาดได้อย่างไรบ้าง  
 

“ศิลปะเปรียบเสมือนภาษาท่ีสองของเด็ก” พร้ิมเพรา ดิษยวณิช (2544) จากค าถามการวิจยั
ขอ้ท่ี 1 ไดก้ล่าวไวว้า่ เด็กประถมวยัสามารถแสดงจินตภาพผา่นภาพวาดไดอ้ยา่งไรบา้ง จากการลง
พื้นท่ีสนามวิจยั ในวนัท่ี 2 ธันวาคม 2561  ผูว้ิจยัได้ใช้วิธีการให้ผูใ้ห้ขอ้มูลซ่ึงเป็นเด็กปฐมวยัเด็ก
ปฐมวยัจ านวน 28 คน หลงัจากไดเ้ขา้ชมส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ แลว้แสดงภาพจินตภาพ
ผา่นการภาพวาด โดยผูว้ิจยัไดต้ั้งโจทยใ์นการวาดภาพวา่ “สวนดึกด าบรรพ์” เพื่อให้ผูใ้ห้ขอ้มูลได้
แสดงจินภาพทางดา้นความรู้สึกและการรับรู้ผา่นการวาดภาพ  

4.2.1 เกณฑ์การวเิคราะห์ภาพวาด 6 ข้อ 
จากการทบทวนวรรณกรรมจึงไดมี้เกณฑ์ในการวิเคราะห์ทั้งหมด 6 ขอ้ คิดเป็น 6 คะแนน 

หากผูใ้ห้ข้อมูลได้คะแนนมากกว่า 4 คะแนน ให้แสดงผลว่าผูใ้ห้ข้อมูลสามารถแสดงออกทาง

ภาพวาดไดแ้ละน าผลการวเิคราะห์ออกมาสรุปวา่เด็กประถมวยัสามารถแสดงจินตภาพผา่นภาพวาด

ไดอ้ยา่งไรบา้ง ซ่ึงเกณฑใ์นการใหค้ะแนนมี 6 ขอ้ดงัน้ี 

1. การเลอืกตัวละครหลกั 

การเลือกตวัละครหลกัหมายถึง การใหค้วามส าคญักบัส่ิงนั้น เป็นความทรงจ าหรือ 

ความรู้สึกท่ีชัดท่ีสุด หากมีการเลือกตวัละครหลกัเพียง 1 ตวัละคร สามารถแปลความหมายไดว้่า

ผูใ้ห้ขอ้มูลมีความรู้สึกช่ืนชอบ ประทบัใจ เกลียด หรือกลวัส่ิงนั้นมากเป็นพิเศษ แต่หากมีตวัละคร

หลกัมากกวา่ 1 ตวัละคร อาจเป็นคู่หรือเป็นกลุ่มแสดงวา่หมายความวา่ ผูใ้หข้อ้มูลใหค้วามส าคญักบั
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ความสัมพนัธ์ของตวัละครซ่ึงอาจจะเป็น ครอบครัว เพื่อน หรือเป็นศตัรูกนั ซ่ึงนอกจากจะวเิคราะห์

จากรูปภาพแลว้ในขอ้น้ีจะตอ้งวเิคราะห์ควบคู่กบัค าบรรยายเล่าเร่ืองและภูมิหลงัของผูใ้หข้อ้มูลดว้ย 

 

 
รูปที ่4.10 ภาพแสดงตวัอยา่งการเลือกตวัละครหลกัแบบ 1 และ มากกวา่ 1 จากผูใ้หข้อ้มูล 

 

2. การจัดสมดุลและองค์ประกอบของภาพ 

จากการทบทวนวรรณกรรมการจดัสมดุลและองคป์ระกอบของภาพ เป็นการสะทอ้นให ้

เห็นถึง ความรู้สึกของผูใ้ห้ขอ้มูลในขณะวาดภาพ เช่น ความช่ืนชอบ ความมัน่ใจในตวัเอง ความ

สนใจ ความมัน่คงของอารมณ์ ความรู้สึกไม่ชอบ กลวั เป็นตน้ และยงัสามารถแสดงออกถึงการรับรู้ 

ภาพในความทรงท่ีผู ้ให้ข้อมูลสามารถจดจ าได้  ซ่ึงผู ้วิจ ัยได้ยกตัวอย่างในรูปท่ี 1  การจัด

องคป์ระกอบท่ีสมดุล จากการวิเคราะห์ภาพและวเิคราะห์จากค าบรรยายเล่าเร่ือง พบวา่ผูใ้ห้ขอ้มูลมี

ความมัน่ใจในการวาด ช่ืนชอบบรรยากาศและจดจ าไดว้า่ ส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” นั้นมี

สวนเป็นวงกลมอยู่ตรงกลางห้อง ไดโนเสาร์ตวัใหญ่ยืนอยูต่รงกลางและหนัหน้าออกมาท่ีทางเดิน  

ในรูปท่ี 2  การจดัองคป์ระกอบสมดุลแต่เป็นจดัแบบการแบ่งออกเป็นสองฝ่ัง ผูใ้ห้ขอ้มูลบรรยายวา่ 

ภาพน้ีแสดงออกถึงความอารมณ์ดี ช่ืนชอบ แต่เป็นภาพท่ีวาดตามจินตนาการ ส่ิงท่ีจ  าไดแ้น่ๆคือใน

สวนดึกด าบรรพ์มีไดโนเสาร์คอยาวท่ีวาดนั้ นเป็นเพศเมียจึงระบายด้วยสีชมพู อยู่กับเพื่อน

ไดโนเสาร์มีปีก (ตวัน้ีผูใ้ห้ขอ้มูลกล่าวว่ามีในส่วนจดัแสดง แต่ท่ีจริงแลว้ไม่มีไดโนเสาร์พนัธ์น้ีใน

สวนดึกด าบรรพ)์ ซ่ึงไม่สามารถจดจ าบรรยากาศอะไรไดม้าก แต่คิดวา่ตอ้งมีภูเขาไฟแน่ๆ จึงวาดรูป

ภูเขาไฟตามท่ีเคยดูมาจากการ์ตูนและภาพยต์หลายๆเร่ือง ตัวอย่างรูปท่ี 3 และ 4 เป็นการจัด

องคป์ระกอบภาพท่ีไม่มีสมดุล ตวัละครมีขนาดใหญ่กวา่พื้นท่ี 2 ใน 3 ของภาพ  แสดงออกถึงความ

ทรงจ าท่ีผูใ้หข้อ้มูลมีต่อตวัละครนั้นมากเป็นพิเศษและในท่ีน้ีคือความกลวั ไม่ถูกใจ จากการบรรยาย

เล่าเร่ืองเล่าเร่ือง ภาพท่ี 3 ผูใ้ห้ขอ้มูลจดจ าบรรยากาศในสวนดึกด าบรรพไ์ม่ได ้มีความรู้สึกวา่สวน

ดึกด าบรรพมี์บรรยากาศท่ีมืดเกินไป เขา้ใจว่าเป็นการจ าลองบรรยากาศในเวลากลางคืน ซ่ึงท าให้
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รู้สึกกลวัเพราะจากท่ีเคยเห็นในภาพยนตที์เร็กซ์สามารถมองเห็นไดดี้และออกล่าในเวลากลางคืน 

ส่วนในภาพท่ี 4 ผูใ้ห้ขอ้มูลกล่าวว่า จดจ าบรรยาการของสวนไม่ได ้แต่รู้สึกไม่ชอบ กลวัเพราะที

เร็กซ์ตวัใหญ่กวา่ท่ีคิดไวม้ากและมีฟันแหลม ผวิหนงัน่าเกลียด ท าใหภ้าพท่ีการจดัองคป์ระกอบภาพ

ท่ี 3 และ 4 นั้นออกมารูปแบบใกลเ้คียงกนั 

 

 

  
รูปที ่4.11 ภาพแสดงตวัอยา่งการจดัสมดุลและองคป์ระกอบภาพ จากผูใ้หข้อ้มูลทั้งหมด 4 คน 

 

3. ส่ิงทีป่รากฎในภาพ 

ส่ิงท่ีปรากฎในภาพสะทอ้นถึง ภาพจิตภาพท่ีเกิดข้ึนในใจของผูใ้หข้อ้มูลซ่ึงแตกต่างกนั 
ออกไป จากหลายปัจจยัเช่น ความช่ืนชอบ ความตอ้งการ ความกลวั ภูมิหลงั จินตนาการ และอ่ืนๆ 
โดยในขอ้น้ีผูว้ิจยัจะตรวจสอบการรับรู้ของผูใ้หข้อ้มูลดว้ยวา่สามารถจดจ าอะไรภายใน “สวนดึกด า
บรรพ”์ ไดบ้า้ง มากนอ้ยเพียงใด ผูใ้หข้อ้มูลจดจ าอะไรเป็นส่วนใหญ่หรือมีส่ิงท่ีนอกเหนือจากส่ิงท่ีมี
ใน “สวนดึกด าบรรพ”์ คืออะไรบา้ง เพราะอะไรผูใ้หข้อ้มูลถึงวาดถึงส่ิงนั้น การวเิคราะห์ในหวัขอ้น้ี
ผูว้ิจยัได้ท าการวิเคราะห์จากภาพและประกอบกับค าบรรยายเล่าเร่ืองด้วย ตวัอย่างเคร่ืองหมาย 
กากบาท ( X ) ในภาพหมายถึงจ านวนส่ิงท่ีมีอยู่จริงภายใน “สวนดึกด าบรรพ์” รูปท่ี 1 ผูใ้ห้ขอ้มูล
วาดภาพไดโนเสาร์ก าลงัอพยพวิ่งหนีลาวาจากภูเขาไฟระเบิดซ่ึงไม่ใช่บรรยากาศภายในสวนจดั
แสดง ซ่ึงผูใ้ห้ขอ้มูลไม่สามารถจดจ าบรรยากาศได ้จึงวาดตามจินตนาการ อยากให้บรรยากาศเป็น

1 2 

3 4 
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แบบน้ีเพราจดจ ามาจากการ์ตูนท่ีเคยชม ส่วนภาพท่ี 2 ผูใ้ห้ขอ้มูลสามารถจดจ าบรรยากาศไดดี้ จดจ า
ตวัละครไดจึ้งมีส่ิงท่ีปรากฎในภาพหลากหลายและตรงกบัในส่วนจดัแสดง โดยจากค าบรรยายผูใ้ห้
ขอ้มูลช่ืนชอบพอใจก าบรรยากาศภายใน “สวนดึกด าบรรพ”์ แลว้แต่อยากใหมี้ไดโนเสาร์มากกวา่น้ี 
จึงวาดเพิ่มเติมลงไปตามความชอบของตนเอง เป็นตน้ โดยขอ้มูลในส่วนน้ีสามารถน าไปใชใ้นการ 
อภิปรายผลของค าถามการวจิยัขอ้ท่ี 2 และใชใ้นการเสนอแนะแนวทางการออกแบบ 
 

  

รูปที ่4.12 ภาพแสดงตวัอยา่ง การนบัส่ิงท่ีปรากฎในภาพท่ีมีอยูใ่นส่วนจดัแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ 

 

4. การเลอืกใช้โทนสี 
ผูว้จิยัแบ่งออกเป็นสามประเภท ไดแ้ก่ 1) สีโทนร้อน แสดงถึงความรู้สึกต่ืนตา มีพลงั  

อบอุ่น สนุกสนาน ดึงดูด หรืออาจหมายถึง เลือด ความน่ากลวัไดเ้ช่นกนั  2) สีโทนเยน็ ใหค้วามรู้สึก
สุภาพ สงบ ลึกลบั ร่มเยน็ แต่ในทางจิตวิทยาสีโทนเยน็สามารถหมายถึงความหดหู่ เศร้า ไดด้ว้ย 3) 
สีสมดุล มีการใช้สีทั้งโทนร้อนและโทนเยน็ในภาพ ท าให้ภาพเกิดความสมดุลของสี ภาพรวมดูมี
ความสดใส น่าสนใจ ในการวเิคราะห์โทนสีนั้นจะตอ้งวเิคราะห์ประกอบกบัค าบรรยายเล่าเร่ืองเพื่อ
เขา้ใจถึงความหมายของสีท่ีผูใ้หข้อ้มูลเลือกใช ้
 

 
รูปที ่4.13 ภาพแสดงการแบ่งประเภทของสี 

1 2 
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5. การแสดงออกทางลายเส้น 

การตีความจากลายเส้นเป็นการแสดงออกถึงอารมณ์ ความรู้สึกขณะวาดลายเส้นอ่อน 

เหมือนการร่างแสดงออกถึงความไม่มัน่ใจ ลายเส้นยุง่เหยิงแสดงถึงความใจร้อน เร่งรีบ ไม่มัน่คง มี

เหล่ียมมุมมากเกินไป กดเส้นหนกัเกินไป แสดงออกถึงความรุนแรงไม่ชอบหรือกลวั รูปตวัอย่าง 

ลายเส้นท่ียุ่งเหยิงและน ้ าหนกัเส้นท่ีไม่สม ่าเสมอ จากการสัมภาษณ์พบว่า ลายเส้นเช่นน้ี เกิดจาก

ความไม่มัน่ใจในตวัเอง ไม่มัน่ใจในฝีมือการวาดแต่สามารถจดจ าบรรยากาศ สายพนัธ์ุไดโนเสาร์ได ้

 

 
รูปที ่4.14 ภาพแสดงตวัอยา่งลายเส้นของผูใ้หข้อ้มูล 

 

6. การบรรยายเล่าเร่ืองราวภายในภาพ 

Manuela Sberna (2550) กล่าวไวว้า่เด็กแต่ละคนมีความสามารถทางศิลปะท่ีแตกต่างกนั แต่ 

ภาพวาดนั้นไม่ใช่หัวใจหลกัแต่เป็นประตูท่ีเปิดให้เห็นถึงความความสึกนึกคิด ส่ิงท่ีส าคญัคือค า

บรรยายเล่าเร่ืองภายในภาพและการตั้ งค  าถามหลังการวาดภาพ ซ่ึงมีงานวิจัยศิลปะเด็กและ

นกัจิตวทิยาเด็กอีกหลายท่านกล่าวไวเ้ช่นกนั ในขอ้น้ีผูใ้หข้อ้มูลทุกคนจะตอบถึงความรู้สึกและส่ิงท่ี 

เลือกแสดงออกทั้ง 5 ขอ้ขา้งตน้ และมีการตั้งค  าถามถึงทศันคติ รสนิยม และปัจจยัภูมิหลงัดว้ย 

 

ในการตอบค าถามการวิจยัขอ้น้ี ผูว้ิจยัใช้วิธีให้ผูใ้ห้ขอ้มูลท่ีผ่านการวิเคราะห์ จากค าถาม

การวจิยัขอ้ท่ี 1 และไดผ้ลวา่สามารถแสดงจินตภาพผา่นการวาดภาพได ้ซ่ึงจาก 28 คน มีผูใ้หข้อ้มูล

ท่ีสามารถแสดงจินตภาพไดท้ั้งหมด 26 คน จึงน าผูใ้ห้ขอ้มูลท่ีผา่นเกณฑ์ มาให้ขอ้มูลเพื่อศึกษาต่อ

ในค าถามการวจิยัขอ้ท่ี 2 

 



 
 

ตารางที ่4.1 ตารางวิเคราะห์การแสดงจินตภาพผา่นการวาดภาพ 

 

 
รูปภาพ 

เกณฑ์ในการวิเคราะห์จิตวิทยาจากรูปวาด 
ตัวละครหลัก สมดุลองค์ประกอบ รายละเอียดของภาพ การเลือกโทนส ี ลายเส้น การบรรยายเร่ืองราวภายในภาพ 

1. 
 

วาดกลุ่มไดโนเสาร์
อาศัยอยู่ร่วมกัน 

ตัวละครกระจาย
อยู่ตรงกลางของ
ภาพ ต้นไม้น า้ตก
อยู่ด้านข้าง จัด
ภาพสมดุล 

วาดบรรยากาศ
ต้นไม้ ภเูขา น ้าตก 
สนามหญ้า 

สีโทนเย็น ลายเส้นอ่อนแสดง
ความนุ่มนวล เป็น
เส้นเดี่ยว หมายถึง
ความมั่นใจ 

ไดโนเสาร์อยู่ร่วมกัน ถึงจะเป็นตัวกินพืช
หรือกินเนื อก็เป็นเพื่อนกันได ้ในภาพมี
จระเข้ ปลา เต่า และไดโนเสาร์ที่มากิน
น ้าท่ีน ้าตก 

2. 
 

วาดกลุ่มไดโนเสาร์
อาศัยอยู่ร่วมกัน 

ตัวละครกระจาย
อยู่ตรงกลางของ
ภาพ เป็นน ้าส่วน
ใหญ่ชอบสัตว์น ้า 

ต้นไม้ ภเูขา น ้า 
สามารถจดจ้าได้
ว่าน ้าอยู่ตรงกลาง
ของสวน 
 

สมดลุ เข้มและยุ่งเหยิง 
จดจ้าได้แต่วาดไม่
เก่ง เลยท้าให้ไม่
มั่นใจ 

ชอบความสมจริง เต่า จระเข ้ปลา 
ไดโนเสาร์กินพืช ไดโนเสาร์กินเนื อ 
อาศัยอยู่ตรงน ้าตก 
สัตว์ทุกตัวเป็นเพื่อนกัน อยู่ร่วมกนั 

3. 
 

วาดกลุ่มไดโนเสาร์
อาศัยอยู่ร่วมกัน 
 
 
 

ตัวละครกระจาย
อยู่ตรงกลางของ
ภาพ ต้นไม้ ภูเขา
อยู่ด้านข้าง จัด
ภาพสมดุล 

สนามหญ้า และ
น ้า จดจ้าสตัว์ใน
น ้าได ้

สโีทนเย็น นุ่มนวล ตั งใจ
ระบายใหส้ีเสมือน
จริงแต่ระบายเข้ม
ไป จึงเกิดเส้นไม่
สม่้าเสมอ 

ชอบที่น่ีมาก จ้าได้หมด มีเต่า ปลา 
จระเข้ และมไีดโนเสาร์ประมาณ 3-4 
ตัว เป็นเพื่อนกัน มีภูเขาน ้าตกต้นไม้ 

4.  
 
 
  

วาดกลุ่มไดโนเสาร์
อาศัยอยู่ร่วมกัน 
 
 
 

ตัวละครกระจาย
อยู่ตรงกลางของ
ภาพ ต้นไม้ ภูเขา
อยู่ด้านข้าง จัด
ภาพสมดุล 

ท้องฟ้า ภูเขา
ต้นไม้ ไดโนเสาร์
อยู่ด้วยกันอย่าง
เป็นมิตร อยู่ตรง
กลางสวน 

สีโทนเย็น ลายเส้นอ่อนแสดง
ความนุ่มนวล มี
การตัดขอบแสดง
ถึงความมั่นใจและ
สนใจในจุดนั น 

ชอบ เพราะ ไดโนเสาร์อยู่ร่วมกับ เป็น
เพื่อนกันได ้น่ารัก ใช้สีตามที่ชอบ
ระบายสีฟ้าเพราะคอยาวเป็นผู้ชาย 



 
 

 

 

 
รูปภาพ 

เกณฑ์ในการวิเคราะห์จิตวิทยาจากรูปวาด 
ตัวละครหลัก สมดุลองค์ประกอบ รายละเอียดของภาพ การเลือกโทนส ี ลายเส้น การบรรยายเร่ืองราวภายในภาพ 

5. 
 

ไดโนเสาร์คอยาว
เพราะจดจ้าได ้

สมดลุแบบสอง
ข้างมีไดโนสาร์
และต้นไม้ 2 ต้น 

ภูเขา ต้นไม้ ดวง
อาทิตย์ ไดโนเสาร์
คอยาว 
 

สีโทนเย็น ลายเส้นหนักแน่น 
มั่นใจ ระบายเน้น
เพื่อให้เข้ม 

ไดโนเสาร์คอยาวก้าลังเดินเล่น หา
อาหารกินภายในในสวน มีต้นไม้และ
ด้านหลังเป็นภูเขา 

6. 
 
 
 
 

ไดโนเสาร์คอยาว
เพราะจดจ้าได ้

สมดลุแบบสอง
ข้าง บน-ล่าง 
ไดโนเสาร์คอยาว
กับต้นไม้ 3 ต้น 

ไดโนเสาร์คอยาว 
ต้นไมส้ามต้น 

สมดลุ ลายเส้นหนักแน่น 
มั่นใจ ใช้ลายเส้น
อ่อนการวาดต้นไม้
พื นหลัง 

ไดโนเสาร์คอยาวก้าลังเดินเล่น ในสวนมี
ต้นไมล้้อมรอบ ไดโนเสาร์อยู่ตรงกลาง 

7. 
 

ไดโนเสาร์คอยาว
เพราะจดจ้าได ้
 
 

สมดลุแบบสอง
ข้างไดโนเสาร์
ขนาดพอดีกับ
ต้นไม ้

ไดโนเสาร์คอยาว 
ต้นไม้ใหญ่ ต้นได้
เล็ก เมฆ ดวง
อาทิตย์ กอหญ้า 
 

สมดลุ ลายเส้นหนักแน่น 
มั่นใจ 

ไดโนเสาร์สีชมพูเพราะเป็นผู้หญิง 
เดินเล่นอยู่ในสวนท่ีมีทุ่งหญ้าและต้นไม้ 
อากาศดีจึงออกมาเดินเล่น 

8.  
 
 
  

 ไดโนเสาร์พันธุ์ที
เร็กซ ์กินเนื อและ
ออกหากินตอน
กลางคืน 
 

ไดโนเสาร์มีขนาด
ใหญ่มากกว่า 2 
ใน 3 ของภาพ 

ทีเร็กซ์ ท้องฟ้ามืด 
พื นดิน กอหญ้า 

สีโทนเย็น ลายเส้นเรียง
ตัวอย่างมีทิศทาง 

ทีเร็กซ์ก้าลังออกล่าเหยื่อ 
ในตอนกลางคืน ตาของทีเร็กซ์มองเห็น
เหยื่อได้ด ี



 
 

 

 

 
รูปภาพ 

เกณฑ์ในการวิเคราะห์จิตวิทยาจากรูปวาด 
ตัวละครหลัก สมดุลองค์ประกอบ รายละเอียดของภาพ การเลือกโทนส ี ลายเส้น การบรรยายเร่ืองราวภายในภาพ 

9. 
 

ไดโนเสาร์คอยาว
แ ล ะ ที เ ร็ ก ซ์ อ ยู่
ด้วยกัน เป็นเพื่อน
กัน 

สมดลุแบบบนล่าง 
 
 

ทีเร็ก ไดโนเสาร์
คอยาว เมฆ ภเูขา
ไฟ ต้นไม้ใหญ่ 
ต้นไมเ้ล็ก กอหญ้า 
 

สมดลุ เรียบง่าย เย็นใจ ทีเร็กซ์และคอยาว เป็นเพ่ือนกัน ก้าลัง
เดินเล่นในสวน อากาศดีท้องฟ้าสดใส 
มีต้นไม้ ภูเขาไฟ 

10. 
 

ไดโนเสาร์คอยาว 
และ พันธุ์นกมีปีก
เป็นเพื่อนกัน 
 
 

สมดลุแบบซ้าย
ขวา ไดโนเสาร์ 2 
ตัวกับภูเขาไฟยักษ์ 

ไดโนเสาร์คอยาว 
ไดโนเสาร์มีปีก 
ภูเขาไฟ เมฆ 

สมดลุ เรียบง่าย เย็นใจ ไดโนเสาร์คอยาว และ ไดโนเสารม์ีปีก
เป็นเพ่ือนกัน ก้าลังเดินเล่นกัน ในสวน 
มีภูเขาไฟ ท้องฟ้า 

11. 
 

ไดโนเสาร์คอยาว
เพราะจดจ้าได ้
 
 

ไม่สมดลุไดโนเสาร์
คอยาวขนาดใหญ่
และพันธุ์มีปีกตัว
เล็ก 
 

ไดโนเสาร์คอยาว 
ไดนเสารม์ีปีก 
 

สมดลุ เรียบง่าย เย็นใจ ไดโนเสาร์คอยาว และ ไดโนเสารม์ีปีก 
เป็นเพื่อนกันก้าลังเดินเล่น 

12.  
 
 
  

พันธุ์แรฟเตอร์
ช่ือบลู จดจ้ามา
จากภาพยนตเ์รื่อง
จูลาสสิคปาร์ค 
 

สมดลุไดโนเสาร์
ขนาดใหญ่อยู่
กึ่งกลางภาพ 

แรฟเตอร์ช่ือบล ู
พื นดิน 

สีโทนเย็น ลายเส้นหนักแน่น 
มั่นใจ  

วาดบลู แรฟเตอร์จากเรื่องจูราสสคิ 
เวิร์ด เพราะบลูเป็นตัวละครที่ชอบ เวลา
วาดรูปเล่นจะวาดรูปบลูเสมอ ใน
ภาพบลู เป็นแรฟเตอรต์ัวสดุท้ายทีย่ังไม่
โดนมนุษยล์่า 



 
 

 

 
รูปภาพ 

เกณฑ์ในการวิเคราะห์จิตวิทยาจากรูปวาด 
ตัวละครหลัก สมดุลองค์ประกอบ รายละเอียดของภาพ การเลือกโทนส ี ลายเส้น การบรรยายเร่ืองราวภายในภาพ 

13. 
 

ทีเร็กซ์อยู่ตัวเดียว
ออกอาละวาด 

สมดุลแบบก่ึง 
กลาง ให้ทีเร็กซ์อยู่
กลางภาพ และมี
สภาพแวดล้อม
ประกอบ 

ทีเร็กซ์ หญ้า 
ต้นไม้ ภเูขาไฟ 

สีโทนร้อน ที่เลือก
สีโทนร้อนต้องการ
บรรยายถึงลาวาท่ี
ไหลจากภูเขาไฟ 

หนัก เข้ม แสดงถึง
ความตั ง ใจที่ จ ะ 
วาดตัวละครนี เส้น
การระบายสีที่ยุ่ง
เหยิงเพราะรีบ 

ทีเร็กซ์ ก้าลังอพยพหนี ลาวาท่ีเกิดจาก
ภูเขาไฟระเบดิ  

14. 
 

กลุ่มไดโนเสาร์
อาศัยอยู่ร่วมกัน 
ก้าลังอพยพ หนี
ภูเขาไฟท่ีก้าลัง
ระเบดิ 

สมดุลแบบซ้าย
ขวา ฝูงไดโนเสาร์
ก้าลังวิ่งหนีทางฝั่ง
ขวา ภูเขาไฟลูก
ใหญ่อยู่ฝั่งซ้าย 

ทีเร็กซ์ ไดโนเสาร์
คอยาว ไดโนเสาร์
มีปีก สนามหญ้า 
ภูเขาไฟ ท้องฟ้า
อุกกาบาต 

สีโทนร้อน ที่เลือก
สีโทนร้อนเพราะ
ต้องการสื่อถึง
อุกกาบาต และ 
ภูเขาไฟระเบดิ 

ยุ่งเหยิง ไม่มั่นใจ
ขณ ะว าด คิ ด ไ ป
ด้ วยวาดไปด้ วย 
ก ะ ข น า ด ไ ม่ ถู ก 
และกลัวไม่สวย 

ก่อนท่ีไดโนเสารจ์ะสญูพันธ์ุ  
ฝูงไดโนเสาร์หลากหลายพันธุ์ พากันวิ่ง
หนีภูเขาไฟระเบดิ และ มีอุกกาบาตที่
ก้าลังพุ่งชนโลก 

15.  
 

สไปโนซอรสั อยู่
ตัวเดียว เลือก
เพราะเป็นพันธุ์ท่ี
ชอบ 
 

สมดุลแบบ
กึ่งกลางไดโนเสาร์
อยู่ตรงกลางและมี
สภาพแวดล้อม
ประกอบ 

สไปโนซอรสั ภูเขา
ไฟ ทะเลทราย 
ต้นไม้ ท้องฟ้า 
สระน ้า 

สมดุล เลือกใช้สี
ตามลักษณะของ
ธรรมชาติ ท้องฟ้า 
น ้า ต้นไม้ ภเูขา  

อ่อนนุ่ม แต่ชัดไม่
ยุ่งเหยิง ตั งใจวาด 

ไดโนเสาร์พันธุ์สไปโนซอรสั อาศัยอยู่
ทะเลทรายีบ่อน ้าโอเอซสิ ต้นไม้ และ
ภูเขาไฟ 

16.  
 
 
  

ไดโนเสาร์คอยาว
เพราะชอบและ
จดจ้าได ้
 
 

สมดุลแบบ
กึ่งกลางภาพ  

ไดโนเสาร์คอยาว 
ภูเขา แม่น ้า 

สมดุล เลือกใช้สี
โทนเย็นการวาด
สภาพแวดล้อม 
และไดโนเสาร์ใช้สี
แดง 

เส้นอ่อนนุ่ม ไม่
ชัดเจน เหมือน
เส้นร่าง กลัววาด
ไม่สวย กลัววาดไม่
เหมือน ไมม่ั่นใจ 

ไดโนเสาร์คอยาว ตัวใหญม่ากอยู่ตวั
เดียว ก้าลังเดินเล่นอยู่ในทุ่งหญ้า  



 
 

 

 

 
รูปภาพ 

เกณฑ์ในการวิเคราะห์จิตวิทยาจากรูปวาด 
ตัวละครหลัก สมดุลองค์ประกอบ รายละเอียดของภาพ การเลือกโทนส ี ลายเส้น การบรรยายเร่ืองราวภายในภาพ 

17. 
 

ไดโนเสาร์คอยาว 
มีไข่ไดโนเสารด์้วย 
 
 
 

สมดุลแบบซ้าย
ขวา ไดโนเสาร์
และต้นไม้อยูฝ่ั่ง
ซ้าย ไข่และภูเขา
ไฟอยู่ด้านขวา 

ไดโนเสาร์คอยาว 
ไข่ไดโนเสาร์ ภเูขา
ไฟ ทุ่งหญ้า 
ท้องฟ้า ดวง
อาทิตย์ 

โทนเย็น เส้นบางอ่อน ไม่
มั่นใจในการวาด 
กลัววาดไม่สวย 
และกลัววาดไม่
เหมือน 

ไดโนเสาร์ก้าลังออกไปหาอาหาร ก่อน
กลับเข้ารัง มไีข่อยู่ 3 ฟอง อาศัยอยู่ใกล้
ภูเขาไฟแต่ภูเขาไฟไม่อันตราย ยังไม่
ระเบดิ 

18.  
 

ไดโนเสาร์คอยาว
และเสือเขี ยวดาบ
ก้าลังต่อสู้กัน 
 
 

สมดุลแบบ
กึ่งกลางภาพ
ไดโนเสาร์อยู่กลาง 
เสือ และ ดอกไม้
อยู่ซ้ายและขวา 

ไดโนเสาร์คอยาว 
เสื อเขี ยวดาบ 
ต้นหญ้า พื นดิน 
ท้องฟ้าดวง
อาทิตย์ 

สมดลุ เส้นบางอ่อน แต่
ตัดเส้นเข้มตรง
บริเวณตัวละคร
หลัก เพื่อเน้นให้
เด่นขึ น 

ไดโนเสาร์คอยาวก้าลังต่อสู้กับเสือเขี ยว
ดาบ เสือเขี ยวดาบเป็นเสือโบราณอยู่ใน
ยุคไอซ์เอจ แต่ไดโนเสาร์คอยาวชนะ
เพราะว่าตัวใหญ่และหนังหนาเสือกัดไม่
เข้า 

19. 
 

ทีเร็กซ์อยู่ตัวเดียว
ค้ารามบนโขดหิน 
 
 

สมดุลแบบซ้าย
ขวา ภูเขาไฟและ
ป่าด้านซ้าย เนิน
เขาและไดโนเสาร์
ด้านขวา 

ต้นไม้ ภเูขาไฟ 
ไดโนเสาร์ ภูเขา 
ทุ่งหญ้า ท้องฟ้า 
ก้อนเมฆ 

สมดลุ ร่างด้วยเส้นอ่อน
ตัดเส้นเข้ม วาด
แบบมั่นใจ ระบาย 

ทีเร็กซ์ อาศัยอยู่ตัวเดียวบนภูเขา มีป่า
และภเูขาไฟ ถ้าเวลาหิวจะลงมาหา
อาหารในป่า  

20.  
 
 
  

ตัวละครเดียว 
ไม่รู้จักพันธุ์ เคย
เห็นในหนังสือและ
จ้าได้  
 

สมดุลแบบ
กึ่งกลางภาพ 
ไดโนเสาร์อยู่กลาง
ภาพ 

ไดโนเสาร์ ทุ่งหญ้า 
ต้นไม้ ท้องฟ้า 

สีโทนเย็น ลายเส้นอ่อน 
เหมือนภาพรา่ง 
แต่ปกติวาดเส้น
สไตล์นี อยู่แล้ว 

ไดโนเสาร์อาศัยอยู่ในป่า ก้าลังเดินเล่น
หากิน ไม่รูจ้ักพันธุ์นี แต่เคยเห็นจากชุด
คอสเพลย์ของสุนัขที่บ้าน เป็นพันธุ์กิน
พืช 



 
 

 

 

  
รูปภาพ 

เกณฑ์ในการวิเคราะห์จิตวิทยาจากรูปวาด 
ตัวละครหลัก สมดุลองค์ประกอบ รายละเอียดของภาพ การเลือกโทนส ี ลายเส้น การบรรยายเร่ืองราวภายในภาพ 

21. 
 

ทีเร็กซ์อยู่ตัวเดียว
ก้าลังออกไลล่่า 

ทีเร็กซ์มีขนาด
ใหญ่ โดดเด่น
ด้านหน้า ท้องฟ้า
ต้นไมเ้ป็นพื นหลัง 
ภาพไม่สมดุล 

ทีเร็กซ์ ท้องฟ้า 
ก้อนเมฆ ดวง
อาทิตย์ ทุ่งหญ้า 
ต้นไมโ้บราณ 

สมดลุ  เส้นบาง ยุ่งเหยิง 
ตั งใจวาดทีเร็กซ์
กลัววาดไม่สวย ไม่
มั่นใจเพราะไมเ่คย
วาด 

ทีเร็กซ์ก้าลังออกล่า ในสวนดึกด้าบรรพ์ 
อากาศร้อน ทีเร็กซ์เหง่ือแตก 

22. 
 

คอยาวและ
ไดโนเสาร์นก เป็น
เพื่อนกันก้าลังวิ่ง
เล่น 
 

สมดุล แบบ
กึ่งกลางภาพ  
คอยาวอยู่ตรง
กลาง นก ภูเขาไฟ
อยู่ซ้ายขวา 

ไดโนเสาร์คอยาว 
ไดโนเสาร์มีปีก 
ภูเขาไฟ 
ท้องฟ้า 
 

สมดลุ ลายเส้นเข้ม มีการ
ตัดเส้น ในส่วน
ของตัวละคร 

ไดโนเสาร์คอยาวและไดโนเสาร์นก ทั ง
สองยังเป็นเด็ก เป็นเพื่อนกัน ก้าลงัวิ่ง
เล่นกันแถว ๆ ภูเขาไฟ  

23. 
 

วาดกลุ่มไดโนเสาร์
อาศัยอยู่ร่วมกัน  
ก้าลังอพยพหนี 
ภูเขาไฟระเบดิ 
 

สมดุล แบบซ้าย
ขวาตัวละคร อยู่
คนละฝั่งกับภูเขา
ไฟ 

ไดโนเสาร์กินพืช 
ไดโนเสาร์กินเนื อ 
ไดโนเสาร์นก 
ภูเขาไฟ ท้องฟ้า 
ต้นไม้ พื นดิน 

สมดลุ เส้นบาง แต่โดย
ปกติเป็นคนวาด
ลายเส้นสไตล์นี อยู่
แล้ว  

ฝูงไดโนเสาร์หลายพันธ์ุ ก้าลังอพยพหนี
ภูเขาไฟระเบดิ 

24.  
 
 
  

คอยาว อยู่ตัว
เดียววาดเพราะ 
จ้าได ้
 
 

ตัวละครยืนอยู่
ทางด้านขวา 
ก้าลังกินใบไม้จาก
ต้นไม้ทางซ้ายมิอ
ภาพสมดุล 

ไดโนเสาร์คอยาว 
ต้นไมโ้บราณ 
ท้องฟ้า ทุ่งหญ้า 

โทนร้อน ลายเส้นบาง อ่อน 
เหมือนเส้นร่าง แต่
เป็นคนวาดสไตล์นี 
อยู่แล้ว 
 

ไดโนเสาร์คอยาวหน้าตาหน้ากลัว ก้าลัง
ใบไม้ อยู่ในป่า 



 
 

 

 
รูปภาพ 

เกณฑ์ในการวิเคราะห์จิตวิทยาจากรูปวาด 
ตัวละครหลัก สมดุลองค์ประกอบ รายละเอียดของภาพ การเลือกโทนส ี ลายเส้น การบรรยายเร่ืองราวภายในภาพ 

25. 
 

คอยาว อยูตั่ว
เดียววาดเพราะ 
จ้าได ้
 

ตัวละครอยู่ตรง
กลางของภาพ 
ต้นไม้ ภเูขาไฟอยู่
ด้านข้าง จัดภาพ
สมดุล 

ไดโนเสาร์คอยาว 
ต้นไม้ ภเูขาไฟ 
ก้อนเมฑ ท้องฟ้า 

สมดลุ เรียงกัน อย่าง
วางใจ กดเส้น
หนักในส่วนของ
ไดโนเสาร์และ
ภูเขาไฟ 

ไดโนเสาร์คอยาวก้าลังเดินเล่น แถวๆ
ภูเขาไฟ ออกไขไ่ว้ตรงแถวๆนั น  

26. 
 

สไปโนซอรสั อยู่
ตัวเดียว 
 

ตัวละครอยู่ตรง
กลางของภาพ 
ต้นไม้อยูด่้านข้าง
ทั งสองข้าง จัด
ภาพสมดุล 

ไดโนเสาร์ ต้นได้
สองต้น น ้า ภูเขา 
พระอาทิตย์ นก
บินบนท้องฟ้า 

สมดลุ เรียบง่าย ไปใน จดจ้าได้ว่าในสวนมีน า้ และต้นไม้
ไดโนเสาร์อยู่ตรงกลาง ภูเขาอยูด่้านหลัง
ไดโนเสาร์ก้าลังเดินเล่นในสวนอยา่งมี
ความสุข 

27. 
 
 
 
 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

สมดลุ ยุ่งเหยิง  วาดไมเ่ป็น 

28. 
 
 
 
 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

สมดลุ ยุ่งเหยิง วาดภาพไม่เป็น ไม่อยากวาดไดโนเสาร์
จ้าหน้าตาไดโนเสาร์ได้ ระบายทุกสี 
ตามที่เคยเรียนมา Color Red Yellow 
Blue Green 



48 
 

4.3. ค ำถำมข้อที ่2 ปัจจัยทีท่ ำให้เกดิควำมชอบและควำมกลวัของเด็กปฐมวยั 
 

ตำงรำงที่ 4.2 แสดงการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) เพื่อศึกษาปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบ
และความกลวั 
ล ำดับ ภำพจินตภำพ ค ำบรรยำยเร่ืองรำว สรุปปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
1. 

.  

ชอบไดโนเสาร์คอยาว สามารถกินใบไมบ้น
ต้นไม้สูงๆได้ ต้นไม้โบราณส่วนใหญ่จะสงู 
พวกกินพืชที่ตัวเล็กๆ เพราะกินได้แต่ต้นไม้
ที่เตี้ยๆ 

ชอบ :: พันธุ์ของไดโนเสาร์,  
บรรยากาศต้นไม้สูงใหญ่ 
กลัว :: - 

2. 

 

ชอบไดโนเสาร์กินพืช มันต้องววิัฒนาการ
ตัวเองให้คอยาวเพราะต้นไม้สูง ไดโนเสาร์
เป็นต้นตะกูลของกิ้งก่า เพราะฉนั้นมันตอ้ง
เปลี่ยนสีได้แน่นอน 

ชอบ :: ชอบพันธุก์ินพืช 
คิดว่าไดโนเสาร์เปลี่ยนสีได้ 
กลัว :: - 

3. 

 

ชอบไดโนเสาร์คอยาว ใจดี ขีห่ลังได้มันตัว
ใหญ่เคลื่อนที่ช้า ตัวเมียสีชมพ ูเคยดูใน
การ์ตูน มันสามารถใช้หางฟาดในการ
ป้องกันตัวจากทีเร็กซ์ได ้

ชอบ :: พันธุ์ไดโนเสาร์ 
กลัว :: - 

4. 

 

กลัว หอ้งมืดๆ เสียงดัง ทีเร็กคือผู้อยู่รอด
เพราะจับตัวอื่นกินหมด ไม่มีตัวไหนสู้ได้
นอกจากจะมีทีเร็กตวัที่ใหญ่กว่า ตาสีแดง
เพราะใช้มองหาอาหารเวลากลางคืน 

ชอบ :: - 
กลัว :: ขนาดของไดโนเสาร์ 
ความมืด  
เสียงค ารามของไดนเสาร์ 

5. 

 

ชอบความสมจริง เต่า จระเข ้ปลา 
ไดโนเสาร์กินพืช ไดโนเสาร์กินเน้ือ อาศัย
อยู่ตรงน้ าตก 
สัตว์ทุกตัวเป็นเพื่อนกัน อยู่ร่วมกัน 

ชอบ :: สมจริง มีหลายสายพันธุ์  
กลัว :: -  

6. 

 

ไดโนเสาร์อยู่ร่วมกัน ถึงจะเป็นตัวกิน
พืชหรือกินเนื้อก็เป็นเพื่อนกันได ้ใน
ภาพมีจระเข้ ปลา เต่า และ
ไดโนเสาร์ที่มากินน้ าท่ีน้ าตก 

กลัว 
-ขนาดไดโนเสาร ์
ชอบ 
-มีไดโนเสาร์หลายพันธ์ุ 
-ได้เห็นต้นไมโ้บราณ 
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ตำรำงที ่4.2 (ต่อ) 

ล ำดับ ภำพจินตภำพ ค ำบรรยำยเร่ืองรำว สรุปปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
7. 

 

ทีเร็กคือไดโนเสาร์ดุร้ายที่สุด ตัวอื่นต้อง
กลัว และต้องคอยหลบซ่อนตามภูเขา
ต้นไม้ ถ้าทีเร็กไปแล้วกจ็ะแอบออกมากนิ
ใบไม้เป็นอาหาร 

ชอบ :: ทีเร็กเพราะเท่ แต่ตัวใหญ่
เกินไปหน่อย 
กลัว :: ตัวใหญ่เกินไป หน้าตาดู
ไม่เป็นมิตร พันธุ์คอยาวเค้ียว
แหลม 

8. 

 

ชอบ บรรยากาศ ไดโนเสาร์น่ารกัเป็น
เพื่อนกัน จ าพันธุ์คอยาวได้ เคยเห็นใน
การ์ตูนมีสีชมพูด้วย  

ชอบ :: - จดจ าภาพบรรยากาศ
และไดโนเสาร์ตามสิ่งที่เคยเห็น
และตามจินตนาการ -เป็นสัตว์
น่ารัก สามารถเป็นเพื่อนกันได ้มี
สีชมพู 
กลัว :: - 

9. 

 

จ าไดโนเสาร์คอยาวได้ ตัวใหญ่ไป 
ไม่แน่ใจมีพันธุ์นกไหม เคยดูในการ์ตูน 
พันธุ์นกมีปกีเป็นเพื่อนกบัคอยาวกินพืช 

ชอบ :: จดจ าไดโนเสาร์ได้จาก
ลักษณะทางกายภาพ  
-เป็นสัตว์กินพืช 
กลัว :: - 

10. 

 

ชอบ วาดบลู เป็นแรฟเตอร ์เคยดูในหนังจู
ลาสสิคพาร์ค บลูเป็นแรฟเตอร์ที่ถูกฝึกแล้ว 
คนสามารถฝึกไดโนเสาร์ได้เหมือนหมา ถึง
จะดุแต่มันเชื่องได้ 

ไม่วาดสิ่งที่เข้าชม แต่สามารถ
จดจ าได้ มีความชื่นชอบ
ไดโนเสาร์จากการชมภาพ 

11. 

 

ไม่ชอบ กลัว ตัวใหญ ่พันธุ์กินเน้ือตัวเขาท า
ให้ตัวใหญ่เกินจริง จ าได้แต่ตาสีแดง น่า
กลัว 
 
 
 

ชอบ :: - 
กลัว :: เป็นพันธก์ินเน้ือ ตัวใหญ่ 
และมีตาสีแดง 

12. 

 

ไม่ชอบ ตัวใหญ่น่ากลัวเสียงดัง กลวัผี  
เคยเห็นในการ์ตูนตัวเล็กกวา่นี้มาก วาด
ภาพตอนไดโนเสาร์อพยพ หนภีูเขาไป
ระเบิด 
 

ชอบ :: - 
กลัว :: -ขนาดของไดโนเสาร์ 
-เสียงร้อง/เสียงค าราม 
 

13. 

 

ชอบ เคยดจูากในทีวี มันมีแผงหลงั 
ท าให้จ าได้ง่าย เป็นไดโนเสาร์ที่โหด
มาก มันเท่สามารถสู้กับทีเร็กได ้
 
 

ชอบ :: -มีภูมหิลัง 
-มีลักษณะทางกายภาพที่
เด่นชัด ง่ายต่อการจดจ า 
กลัว :: 



50 
 

ตำรำงที่ 4.2 (ต่อ) 

14. 

 

ชอบไดโนเสาร์พันธุ์คอยาว จ าได้
ว่ามีในสวนดึกด าบรรพ์ มันตวั
ใหญ่แต่กินพืชใจด ี

ชอบ :: -จดจ าลกัษณะทางกายภาพ ตัว
ใหญ่ คอยาว 
-เป็นสัตว์กินพืช 
-จดจ าสถานที่ที่เคยได้พบเห็น 
กลัว :: -  

15. 

 

ชอบ ไดโนเสาร์และเบบี๋
ไดโนเสาร์ อยากให้มีไข่ไดโนเสาร์
ด้วย  

ชอบ :: จดจ าและสร้างจินตนาการว่า
ไดโนเสาร์นั้นมีครอบครัว 
 กลัว :: - 

16. 

 

ชอบที่นี่มาก จ าได้หมด มีเต่า 
ปลา จระเข ้และมีไดโนเสาร์
ประมาณ 3-4 ตัว เป็นเพื่อนกัน 
มีภูเขาน้ าตกต้นไม ้

ชอบ :: -สามารถจ าจดบรรยากาศและสตัว์
ต่างๆได้หลายสายพันธุ ์
-สอดแทรกจินตนาการ 
กลัว :: - 

17. 

 

ไม่ชอบ เพราะ เสือก าลังจะกิน
ไดโนเสาร์ น่ากลัว 

ชอบ :: - 
กลัว :: -ไม่สามารถจดจ าบรรยากาศใน
พิพิธภัณฑ์ได้ 
-วาดตามภูมิหลังและจินตนาการ  

18. 

 

ไม่ชอบ โดดเด่ียว ไม่มีเพื่อน  
ทีเร็กต้องอยู่ตัวเดียวเพราะพอที
เร็กออกมาตวัอื่นกจ็ะวิ่งหนหีมด
น่าสงสารจริงๆอาจจะใจดอียากมี
เพื่อนก็ได้ 

ชอบ :: - 
กลัว :: -ไม่สามารถจดจ าบรรยากาศใน
พิพิธภัณฑ์ได้ 
-วาดตามจินตนาการและความรู้สึก 
 
 

19. 

 

ไม่ชอบ น่าเบื่อ มืด จ าข้างใน
ไม่ได้  
วาดตามสิ่งที่ชอบ อยากให้มีลาวา
ไหลหรือภูเขาไฟระเบิด 

ชอบ :: - 
กลัว :: -ไม่สามารถจดจ าบรรยากาศใน
พิพิธภัณฑ์ได้ 
-วาดภาพตามภูมิหลังและจินตนาการ  
 
 

20. 

 

ไม่ชอบ กลัว เกลียด นา่ตาหนา้
กลัว ทีว่าดที่เหลืองเพราะแสง
ส่องท าให้ดูน่ากลัวมาก 

ชอบ :: - 
กลัว :: -ลักษณะทางกายภาพ หน้าตานา่
กลัว  
 -ใช้สีเหลือง แทนความน่ากลวั  
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ตำรำงที ่4.2 (ต่อ) 

21. 

 

ชอบ เคยดูในการ์ตูน เป็นเพือ่น
กันได้ น่ารัก ไม่น่ากลัว 

ชอบ :: - 
กลัว :: -ไม่สามารถจดจ าบรรยากาศใน
พิพิธภัณฑ์ได้ 
-วาดภาพตามภูมิหลังและจินตนาการ  
 

22. 

 

ไม่ชอบ ภูเขาไฟก าลังระเบิด สัตว์
ก าลังหน ีมันน่าเบื่อ ไม่น่ารักและ
ไม่สนุกเหมือนที่เคยดูทีวี 

ชอบ :: - 
กลัว :: บรรยากาศน่าเบื่อ ไม่ตื่นตาตื่นใจ  
  

23. 

 

ไม่ชอบ กลัว เคยดูในการ์ตูน
น่ารัก เป็นเพื่อนกัน แต่มาดูในนี้
แล้วน่ากลวั  

ชอบ :: - 
กลัว :: -ลักษณะทางกายภาพ หน้าตานา่
กลัว  
 -ใช้สีเหลือง แทนความน่ากลวั 

24. 

 

ชอบ เพราะ ไดโนเสาร์อยู่ร่วมกับ 
เป็นเพื่อนกันได้ น่ารัก ใช้สีตามที่
ชอบระบายสีฟ้าเพราะคอยาว
เป็นผู้ชาย 

ชอบ :: -จดจ าลกัษณะทางกายภาพของ
ไดโนเสาร์หลายสายพันธุแ์ละวาดได้อย่าง
ถูกต้อง 
-จดจ าบรรยากาศได้ 
กลัว :: - 

25. 

 

ชอบ ไดโนเสาร์คอยาว ใจด ีกิน
พืช 

ชอบ :: -จดจ าลกัษณะทางกายภาพของ
ไดโนเสาร์ 
-มีภูมิหลังเกี่ยวกับไดโนเสาร์ที่ตนเองชอบ 
กลัว :: - 
 
 

26. 

 

ไม่ชอบ จ าบรรยากาศไม่ได้ วาด
ตามที่เคยดูมาในทีว ี

ชอบ :: - 
กลัว :: ไม่สามารถจดจ าบรรยากาศได้ 
-วาดภาพตามความชื่นชอบและ 
จินตนาการของตนเอง 
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4.3.2 ข้อมูลจำกแบบสัมภำษณ์เด็กปฐมวยั 

หลงัจากท่ีผูใ้ห้ขอ้มูลไดท้  าการวาดภาพ ผูว้ิจยัและผูช่้วยไดท้  าการสัมภาษณ์ผูใ้ห้ขอ้มูลโดย

แบบขั้นตอนการส าภาษณ์ออกเป็น 2 ขั้นตอน คือ 1.) สัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง (Unstructured 

Interview) เป็นค าถามปลายเปิดเพื่อให้เด็กปฐมวยัได้เล่าเร่ืองราวจากจินตภาพ ว่าในภาพนั้ น

หมายถึงอะไรเพราะเหตุใด 2.) สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structured interview)โดยถามค าถาม 

ปัจจยัดา้นสภาพแวดลอ้ม ปัจจยัดา้นส่ือจดัแสดงและกิจกรรม ปัจจยัดา้นประสบการณ์ภูมิหลงั และ 

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม  

ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มูลในส่วนน้ีมาวิเคราะห์หาปัจจยัท่ีท าให้เกิดความชอบและความกลวั เพื่อ

เสนอแนะแนวทางในการออกแบบพื้นท่ี สวนดึกด าบรรพท่ี์เหมาะสมต่อการรับรู้และเป็นท่ีดึงดูด

ความสนใจใหก้บัเด็กปฐมวยั 

4.3.2.1สัมภำษณ์แบบไม่มีโครงสร้ำง (Unstructured Interview)  

จากผูใ้ห้ขอ้มูลจ านวน 26 คน มีทั้งหมด 11 คน ท่ีวาดภาพไดโนเสาร์พนัธ์ุคอยาวเป็นตวั

ละครหลกั ซ่ึงมีทั้งหมด 8 เลือกวาดเพราะช่ืนชอบ กล่าวไปทิศทางเดียวกนัวา่เพราะเป็นพนัธ์ุตวัใจ

กินพืช เป็นมิตร ใจดี และมีอีก 3 คนท่ีเลือกเพราะ มีลกัษณะท่ีวาดง่าย ซ่ึง 3 คนน้ีมีความรู้สึกวา่ไม่

ชอบสวนดึกด าบรรพ ์กลวัรูปร่างหน้าตาของไดโนเสาร์ การใช้แสงไฟส่องเฉพาะจุดท่ีท าให้ดูน่า

กลวั และสเกลขนาดตวัท่ีใหญ่เม่ือเทียบกบัสเกลของเด็กปฐมวยั ดงัในภาพตวัอยา่ง (ภาพท่ี....) ผูใ้ห้

ขอ้มูลไดบ้รรยายวา่ สีสันท่ีเลิกใชเ้พราะเห็นวา่ไดโนเสาร์เป็นตวัสีเหลืองส้ม เพราะสะทอ้นจากไฟท่ี

ส่องเฉพาะจุด และจากทฤษฎีการจดัองคป์ระกอบภาพท่ี ตวัละครหลกันั้นมีขนาดใหญ่มากกวา่ 1 ใน 

3 ของภาพ แสดงออกไดถึ้งส่ิงฝังในจิตใจอาจจะเป็นเร่ืองท่ีร้ายหรือดีก็ได ้(Cooper Clare ,1974) ซ่ึง

ผูใ้หข้อ้มูลคนน้ีระบุวา่ เขากลวัมากเม่ือพบเห็น ไม่กลา้เขา้ใกล ้รีบวิง่ผา่นไป แต่ไดโนเสาร์ยงัขยบัได้

เหมือนมองตามและอา้ปากจึงท าให ้ท าใหก้ลวัมากข้ึนไปอีก 
 

 
รูปที ่4.15 ภาพแสดงตวัอยา่งภาพท่ีผูใ้หข้อ้มูลแสดงออกถึงความกลวั 
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มีผูใ้ห้ขอ้มูลจ านวน 6 คน เลือกไดโนเสาร์กินเน้ือ ทีเร็กซ์เป็นตวัละครหลกั โดยมี 1 คนท่ี

เลือกเพราะความช่ืนชอบลกัษณะท่ีเท่เพราะเคยเห็นในภาพยนต ์โดยในรูปท่ีวาดมี ไดโนเสาร์คอยาว

อยู่ดว้ยแต่ในมีลกัษณะตวัเล็กกว่าเน่ืองจากเป็นตวัละครลองท่ี ออกมาหากินไดเ้ฉพาะในเวลาท่ีที

เร็กซ์ไม่ออกมาเท่านั้น จึงเลือกให้ตวัละครท่ีชอบเป็นพระเอก ผูใ้ห้ขอ้มูล 5 คนท่ีเลือกวาดทีเร็กซ์ มี

ความกลวัขณะเขา้ชมและพูดตรงกนัวา่ ไม่ชอบเพราะตวัใหญ่ ค ารามเสียงดงั มีผิวหนงัท่ีดูหนา้กลวั 

ทีเร็กซ์ท่ีผูใ้ห้ขอ้มูล 4 คนน้ีวาด มีลกัษณะท่ีคลา้ยกนั คือเป็นตวัละครเด่ียวเพราะตวัเดียว มีขนาด

ใหญ่เม่ือเทียบกบัองคป์ระกอบโดยรวมของภาพ ส่วนอีก 1 คนวาดทีเร็กซ์ ตวัเล็กโดดเดียวบนภูเขา 

เล่าเร่ืองราวว่าเป็นสัตวกิ์นเน้ือท่ีดุร้ายเม่ือเดินไปทางไหนไดโนเสาร์ตวัอ่ืนก็จะพากนัวิ่งหนีท าให้

ตอ้งอยูอ่าศยัเพียงตวัเดียว 

มีผู ้ให้ข้อมูลท่ีวาด สไปโนซอรัสเป็นตัวละครหลักจ านวน 3 คน  สไปโนซอรัสเป็น

ไดโนเสาร์ท่ีมีแผงท่ีหลงัเป็นเอกลกัษณ์ง่ายต่อการจดจ า  ผูใ้หข้อ้มูล 2 คนกล่าวคลา้ยกนัวา่ไม่ทราบ

วา่ไดโนเสาร์พนัธ์ุน้ีช่ือวา่พนัธ์ุอะไร กินพืชหรือกินเน้ือ แต่จดจ าไดเ้พราะแผงหลงัของมนั และเลือก

วาดเพราะวาดง่าย เม่ือผูว้จิยัถามถึงความรู้สึกและการรับรู้ขณะชมสวนดึกด าบรรพ ์ผูใ้ห้ขอ้มูลกล่าว

วา่รู้สึกประทบัใจ แต่ไดโนเสาร์มีขนาดใหญ่เกินไปและยงัมีส่วนคอท่ียื่นออกมาตรงทางเดิน ท าให้

กลวัเพราะรู้สึกวา่ใกลไ้ป ส่วนสไปโนซอรัสไม่ค่อยน่ากลวัเท่าไหร่เพราะต าแหน่งท่ียนืนั้น ห่างจาก

ราวกั้นออกไปท าใหส้ามารถยืนชมบริเวรราวกั้นไดอ้ยากใกลชิ้ด ผูใ้ห้ขอ้มูลอีกคนนึงท่ีวาด กล่าววา่

ช่ืนชอบสไปโนซอรัสเพราะเคยดูจากในสารคดี ทราบว่าเป็นไดโนเสาร์กินเน้ือท่ีตวัใหญ่ดุร้าย

สามารถต่อสู้กบัทีเร็กซ์ไดอ้ยา่งสูสีเลย แต่ไม่ค่อยมีใครรู้จกัเท่าไหร่นกั  
 

 
รูปที ่4.16 ภาพตวัอยา่งท่ีผูใ้ห้ขอ้มูลเลือกไดโนเสาร์ท่ีมีแผงท่ีหลงัเป็นตวัละครหลกั 
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ผูใ้ห้ขอ้มูลจ านวน 1 คน วาดรูปแรฟเตอร์ ซ่ึงตั้งช่ือวา่บลู และระบายผิวของตวัละครเป็นสี

น ้าเงิน ผูใ้ห้ขอ้มูลกล่าววา่ บลูเป็นตวัละครตวัโปรดในภาพยนตเ์ร่ืองจูลาสสิคเวดิร์ ซ่ึงเป็นแรฟเตอร์

ท่ีพระเอกของเร่ืองน ามาเล้ียงและฝึกฝน บลูสามารถรับฟังค าสั่ง และปกป้องคนได้ เม่ือถามถึง

ความรู้สึกและการรับรู้อ่ืนๆ เน่ืองจากผูใ้ห้ขอ้มูลเลือกวาดภาพตามความชอบของตวัเอง ผูใ้ห้ขอ้มูล

กล่าววา่ ชอบท่ีไดโนเสาร์ขยบัไดม้นัท าให้เขารู้สึกต่ืนเตน้มาก เหมือนมนัมีชีวิตจริงๆ เขาสามารถ

จดจ าวา่มี ไดโนเสาร์พนัธ์ุคอยาว ทีเร็กซ์ และแรฟเตอร์ จระเขแ้ละเต่า แต่ส่วนตวัใหค้วามสนใจเป็น

พิเศษและตั้งใจจะเขา้ไปดูแรฟเตอร์ แรฟเตอร์ทุกตวัส าหรับเขาจะถูกเรียกวา่ “บลู”  
 

 
รูปที ่4.17 แสดงตวัอยา่งภาพ “บลู” แรฟเตอร์ท่ีผูใ้หข้อ้มูลวาดและกล่าวถึง 

  

ผูใ้ห้ขอ้มูลจ านวน 5 คน วาดฝงูไดโนเสาร์ โดยมีหลากหลายสายพนัธ์ุ ผูใ้หข้อ้มูลจ านวน 2 

คน สามารถจดจ าลกัษณะของไดโนเสาร์ภายในสวนดึกด าบรรพไ์ด ้วา่มี เต่า จระเข ้ปลา คอยาว ที

เร็กซ์ แรฟเตอร์ ไดโนเสาร์มีแผงท่ีหลงั รวมถึงจดจ าบรรยากาศได ้ว่ามีน ้ าตก ตน้ไมโ้บราณ โดยท่ี

ผูใ้ห้ขอ้มูล 2 คนน้ีพึ่งมาใช้บริการท่ีน้ีเป็นคร้ังแรก มีความรู้สึกช่ืนชอบบรรยากาศไม่รู้สึกกลวั ใช้

เวลาชมในสวนดึกด าบรรพพ์อสมควร แต่ไม่ไดอ่้านป้ายท่ีบรรยายขอ้มูลและไม่ทนัสังเกตดว้ยวา่มี

ป้าย ผูใ้หข้อ้มูล ท่ีเลือกวาดเป็นฝงูไดโนเสาร์ เพราะไดโนเสาร์อยูก่นัแบบครอบครัวพี่นอ้งและเพื่อน 

และยงัมีเบบ๋ีไดโนเสาร์ซ่ึงก็คือไข่และลูก ๆ ของพวกเขาท่ีอาศยัอยู่ในฝูงด้วย อีก 2 คนท่ีวาดฝูง

ไดโนเสาร์ ก็พูดในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกนัคือ ไดโนร์กินเน้ือก็สามารถเป็นเพื่อนกบัไดโนเสาร์ท่ีกิน

พืช และอยูร่่วมกนัได ้แต่สองคนน้ีไม่ไดจ้ดจ าภาพบรรยากาศภายในสวนดึกด าบรรพ ์จ าไดแ้ค่เพียง

ลักษณะของไดโนเสาร์และวาดเร่ืองราวตามจินตนาการ  ส่วนผู ้ให้ข้อมูลอีก 1 คนท่ีวาดฝูง

ไดโนเสาร์ วาดเร่ืองราวไดโนเสาร์ก าลงัอพยพหนีภูเขาไฟท่ีก าลงัระเบิด เพราะเป็นฉากท่ีจดจ ามา

จากในการ์ตูน แต่คนน้ีรู้สึกไม่ชอบบรรยากาศในสวนดึกด าบรรพเ์พราะบรรยากาศดูน่าเบ่ือ อยาก

ใหมี้ภูเขาไฟระเบิด ลาวา หรือส่ิงท่ีน่าต่ืนเตน้มากกวา่น้ี 
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4.3.2.2 สัมภำษณ์แบบมีโครงสร้ำง (Structured interview) 

แบบสัมภาษณ์ท่ีใช้ ผูว้ิจยัแบ่งประเด็นในการศึกษาออกเป็น 3 ปัจจยั ไดแ้ก่ 1. ปัจจยัดา้น

สภาพแวดลอ้ม 2. ปัจจยัดา้นส่ือจดัแสดงและกิจกรรม 3. ปัจจยัดา้นประสบการณ์ภูมิหลงั  โดยแต่ละ

ปัจจยัจะแบ่งออกเป็นปัจจยัยอ่ย คือ ปัจจยัดา้นการรับรู้และปัจจยัความรู้สึก 

1.ปัจจัยด้ำนสภำพแวดล้อม 

 จากผูใ้หข้อ้มูลทั้งหมด 26 คน มีเด็กจ านวน 7 คนท่ีสามารถจดจ าบรรยากาศภายในได ้8 คน

น้ีชอบ สามารถบอกไดว้่ามีไดโนเสาร์ก่ีประเภท ท าอะไรอยู่บา้ง มีเต่า จระเข ้ปลา มีบรรยากาศ

ตน้ไม ้น ้ าตก ซ่ึงเด็กๆกล่าวไปทิศทางเดียวกนัวา่ ชอบไดโนเสาร์พนัธ์ุคอยาว ตวัใหญ่ จดจ าง่าย กิน

พืช ส่วนไดโนเสาร์กินเน้ือรู้จกัทีเร็กและแรฟเตอร์ ซ่ึงเคยพบเห็นจากในภาพยนตแ์ละหนงัสือ  แต่มี

เด็กจ านวน 3 คนท่ี วาดภาพบรรยากาศนั้นออกมา ส่วนอีก 4 คน จ าได้บอกเล่าได้แต่ไม่วาดให้

เหมือนทั้งหมด ผูใ้หข้อ้มูลเลือกวาดไดโนเสาร์ครบทุกตวัแต่บรรยากาศสภาพแวดลอ้มนั้นเลือกท่ีจะ

วาดเป็นทุ่งกวา้ง ท่ีมีแสงสวา่ง มีลูกและไข่ไดโนเสาร์ เพราะเด็กๆวาดตามส่ิงท่ีตวัเองเคยพบเห็นใน

การ์ตูน เป็นภาพความทรงจ าท่ีเขารู้สึกดีกบัเร่ืองราวของไดโนเสาร์ ซ่ึงเป็นภาพในจินตภาพของผูใ้ห้

ขอ้มูล และเป็นส่ิงท่ีผูใ้หข้อ้มูลคาดหวงัใหส้วนดึกด าบรรพเ์ป็นเช่นนั้น 

 พื้นท่ีทางเดินและขนาดของพื้นท่ีจดัแสดง ผูใ้ห้ขอ้มูล 9 คน กล่าวตรงกนัว่าไดโนเสาร์มี

ขนาดใหญ่กว่าท่ีคิด ให้ความรู้สึกยิ่งใหญ่อลังการ แต่ทางเดินแคบ ท าให้รู้สึกว่าไม่ปลอดภัย

ไดโนเสาร์สามารถยืน่ตวัออกมากดัได ้ 

 แสงสวา่ง ความมืด ผูใ้ห้ขอ้มูล 5 คน กล่าววา่แสงไฟในห้องมืดเกินไปและการเปิดไฟส่อง

ตัวไดโนเสาร์ท าให้รู้สึก น่ากลัวเกินจริง และมี 1 คน กล่าวว่าเหมือนบ้านผีสิงมากกว่าสวน

ไดโนเสาร์  

สรุปไดว้า่ ปัจจยัท่ีส่งผลให้เด็กทั้ง 8 คนท่ี สามารถจดจ าบรรยากาศ สภาพแวดลอ้มภายใน 

“สวนดึกด าบรรพ์” เกิดจากประสบการณ์ภูมิหลงั ท่ีเด็กๆจดจ าภาพในภาพยนต ์การ์ตูน หนงัสือท่ี

เคยไดพ้บเห็น หากเด็กมีควาช่ืนชอบไดโนเสาร์อยูก่่อนหนา้ท่ีจะเขา้ชม สวนดึกด าบรรพ ์เด็กก็จะให้

ความสนใจกับรายละเอียดต่างๆขณะเข้าชมสามารถจดจ าบรรยากาศได้ ส่วนปัจจัยท่ีมีผลต่อ

ความรู้สึกกลวัของเด็กๆ เป็นความมืด การจดัแสงประดิษฐ์ และระยะห่างระหว่างหุ่นไดโนเสาร์

จ าลองกบัตวัผูเ้ขา้ชม 
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2. ปัจจัยด้ำนส่ือจัดแสดง 

ผูใ้หข้อ้มูลส่วนใหญ่ ตอบไปในทิศทางเดียวกนัวา่ ไดโนเสาร์ท่ีจดัแสดงมีลกัษณะหนา้ตาดุ

ร้าย เข้ียวแหลม ตวัใหญ่ต่างจากท่ีคิดไว ้  

“เสียงค ารามดงั จนตอ้งปิดหู” ผูใ้ห้ขอ้มูลคนนึงกล่าว และมีผูใ้ห้ขอ้มูล 4 คน กล่าวถึงเร่ือง

เสียงดนตรีประกอบวา่ เสียงดูต่ืนเตน้แต่บรรยากาศกลบัดูเงียบไม่เขา้กนั เสียงค ารามดงัเกินไป  

“น่าเกียจน่ากลวัตวัละบาท” ลกัษณะและผิวของไดโนเสาร์ดูน่าเกลียด ไม่เหมือนกบัท่ี

คาดหวงั จากท่ีเคยพบเห็นในการ์ตูน หนงัสือ ไดโนเสาร์ดูมีสีสัน น่าตาเป็นมิตร  

พนัธ์ุของไดโนเสาร์ ท่ีพิพิธภณัฑ์ตอ้งการจะจดัแสดง คือ ไดโนเสาร์ท่ีคน้พบในประเทศ

ไทย มีเฉพาะในไทยและมีหุ่นจ าลองเคล่ือนไหวไดท่ี้สั่งท ามาพิเศษมีแค่ท่ีพิพิธภณัฑสถานแห่งชาติ

ธรณีวิทยาเฉลิมพระเกียรติ ท่ีน่ีท่ีเดียวเท่านั้น แต่ไม่มีเด็กปฐมวยัคนไหนสามารถรับรู้ได ้เด็กไม่ได้

อ่านป้ายท่ีแสดงเน้ือหา แต่เด็กจะรับรู้เพียงลกัษณะทางกายภาพและประเภทโดยรวมเท่านั้น เช่น  

คอยาว ฟันแหลม กินพืช กินเน้ือ หรือจดจ าจากภาพยนตไ์ดว้า่ลกัษณะเช่นน้ี คือ ทีเร็กซ์ แรฟเตอร์  

“ท าไมไม่บอกก่อน จะไดส้ังเกต” ผูใ้ห้ขอ้มูลคนนึงกล่าวและแนะน าวา่ ถา้มีป้ายบอกก่อน เขา้ชมวา่

น่ีคือไดโนเสาร์พนัธ์ุท่ีมีแต่เฉพาะในประเทศไทย ตนคงให้ความสนใจมากกวา่น้ี อยากรู้เหมือนกนั

วา่มนัแตกต่างกนัอยา่งไร ดูยงัไง อยากไดค้วามรู้ตรงน้ี 

สรุปได้ว่า ปัจจยัท่ีท าให้เด็กกลวันั้น มีขนาดไดโนเสาร์ ขณะผิวรูปลักษณ์ และเสียงดัง

จนเกินไป เด็กท่ีกลวัจะมีพฤติกรรมรีบเดินผ่านไป ไม่หยุดดู ไม่สังเกต หรือหาท่ีหลบท าให้ไม่

สามารถรับรู้ได้อย่างเต็มท่ี ส่วนด้านการรับรู้เน้ือหาใจความของพิพิธภณัฑ์ ท่ีต้องการจะส่ือถึง

ไดโนเสาร์ไทยนั้น ยงัไม่มีเด็กปฐมวยัท่ีสามารถรับรู้ได้ ป้ายท่ีจดัแสดงมีตวัอกัษรมากเกินไป มี

ขนาดอกัษรเล็ก ป้ายไม่มีความโดดเด่น มีเด็ก เพียงมีก่ีคนท่ีสังเกตเห็นป้าย ส่วนมากจะพดูวา่ อา้ว... 

มีป้ายดว้ยหรอ? ดงันั้นขอ้มูลท่ีเด็กไดรั้บคือขอ้มูลท่ีเจา้หนา้ท่ีกิจกรรมน าชมไดบ้รรยาย ซ่ึงถา้มาใช้

บริการแบบไม่ไดม้าเป็นหมู่คณะ ก็จะไม่ทราบขอ้มูลตรงน้ี 

3.  ปัจจัยด้ำนประสบกำรณ์ภูมิหลงั 

ผูใ้ห้ขอ้มูลทั้ง 26 คน มีภูมิหลงัท่ีแตกต่างกนัออกไป ทั้ง 26 คนเคยรู้จกัไดโนเสาร์ผา่นทาง

ภาพยต์ การ์ตูน ยูทูป ซ่ึงมี 8 คนเป็นผูท่ี้ช่ืนชอบไดโนเสาร์มากเป็นพิเศษ ซ่ึง 8 คนน้ี เป็นเด็กท่ี

สามารถจดจ าบรรยากาศของสวนดึกด าบรรพ์และสามารถบรรยายรายละเอียดภายในท่ีจดจ าได้

ทั้ งหมด ผูใ้ห้ข้อมูล 9 คน พูดไปทิศทางเดียวกันว่าก่อนเข้ามาชมคาดหวงัว่า จะได้เข้ามาเจอ

ไดโนเสาร์ขยบัได ้รู้สึกต่ืนเตน้ ท่ีจินตนาการไวต้อ้งเป็นพื้นท่ีกวา้งเพราะไดโนเสาร์อยู่เป็นฝูง เดิน
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ไปใกล้ๆไดโนเสาร์ได้ แต่พอมาเจอของจริง รู้สึกกลัวเพราะไม่เคยเห็น คิดว่าตวัเล็กกว่าน้ีและ

บรรยากาศในหอ้งดูมืดไป ท่าทางของไดโนเสาร์ดูดุร้ายเหมือนจะกดั  

มีผูใ้หข้อ้มูล 13 คน เคยชมไดโนเสาร์ขนาด 1 ต่อ 1ท่ีพิพิภณัฑอ่ื์นๆ ผูใ้หข้อ้มูลกล่าวตรงกนั 

วา่ไดโนเสาร์ขยบัไดใ้ห้ความรู้สึกต่ืนเตน้น่าสนใจมากกวา่ แต่ไม่ตอ้งมีทางท่าจะกดัหรือดุร้าย เคย

เห็นจากในสารคดีท่ีท าให้รู้สึกประทบัใจ เพราะไดโนเสาร์อยู่เป็นฝูงก็มีลูกไดโนเสาร์ มีไข่ อยู่กนั

เป็นเพื่อนพี่นอ้ง หลากหลายพนัธ์ุเวลามีศตัรูจะมาท าร้ายก็ช่วยกนัต่อสู้ รู้สึกวา่อยากให้เป็นแบบนั้น

มากกวา่ มีผูใ้หข้อ้มูล 4 คน ท่ีจากก่อนหนา้ท่ีจะเขา้ชมไม่ไดรู้้สึกกลวั แต่เม่ือเขา้ชมแลว้กบัรู้สึก กลวั

และอยากกลบับา้นเพราะไม่เป็นเหมือนอยา่งท่ีคิดไว ้

 ผูใ้ห้ขอ้มูล 5 คน มีภูมิหลงั ความรู้สึกไม่ไดช้อบไดโนเสาร์แต่แรก ชอบคิตต้ี โดราเอม่อน 

หรือการ์ตูนอ่ืนๆ ให้ขอ้มูลว่าไดโนเสาร์ก็คือก้ิงก่ายกัษ ์ไม่น่ารัก เม่ือเขา้ชมรู้สึกกลวั ไม่ชอบ และ

ไม่ไดส้นใจสภาพแวดลอ้ม ส่ือจดัแสดงใดๆ ไดโนเสาร์มีลกัษณะดุร้าย ตวัใหญ่เสียงประกอบ เสียง

ค ารามท าใหก้ลวั จึงรีบเดินผา่นไป ใน 5 คนมีผูใ้ห้ขอ้มูล 2 คนท่ีวิง่ออกทางเขา้ เพราะกลวัจนไม่กลา้

เดินผา่นไดโนเสาร์ท่ีจดัแสดง 

 สรุปภูมิหลงัมีส่วนอย่างมากท่ีท าให้เกิดความชอบและความกลวั ซ่ึงความชอบและความ

กลวันั้นมีผลต่อการรับรู้ เด็กท่ีช่ืนชอบเร่ืองราวของไดโนเสาร์อยูแ่ลว้จะมีความตั้งใจ ขณะเขา้ชมท า

ให้สามารถจดจ าบรรยากาศเน้ือหาเร่ืองราวท่ีจดัแสดงไดเ้พราะเด็กนั้นมีความรู้พื้นฐาน ถึงลกัษณะ

รูปลกัษณ์ ขนาด เสียงร้องของไดโนเสาร์ จึงท าให้เด็กท่ีมีภูมิหลงัท่ีดีกบัไดโนเสาร์นั้นช่ืนชอบไม่

กลัว แต่เด็กส่วนใหญ่จะมีจินตภาพและความคาดหวงั ว่าไดโนเสาร์จะอยู่กันฝูง มีเพื่อนและ

ครอบครัว อยากท่ีจะเห็นไข่หรือลูกไดโนเสาร์ ท าให้ผูใ้ห้ข้อมูลส่วนใหญ่รู้สึกไม่ประทับใจ

เท่าท่ีควร บางคนถึงกบักลวัไม่กลา้รับชม เพราะไดโนเสาร์ท่ีจดัแสดงนั้นมีท่าทางโหดร้าย  

 ผูใ้ห้ข้อมูลยงัเสนอแนะเพิ่มเติมว่าถึงทีเร็กซ์จะดุร้าย แต่มันก็รักครอบครัวนะ จากใน

ภาพยนต์ทีเร็กซ์ท าร้ายเพราะมีคนมาขโมยไข่ของมนัไป เน้ือหาเร่ืองราวท่ีให้ในการจดัแสดงก็

อาจจะ ส่ือในเชิงสร้างสรรคแ์ปลกใหม่ได ้ทีเร็กซ์อยู่กบัครอบครัว คอยาวอาจจะมีลูกๆ ตวัเล็กใน

สเกลท่ีเด็ก ๆ สามารถมองเห็นเขา้ใกลไ้ด ้มีไข่ไดโนเสาร์ ส่ิงท่ีเด็กๆ อยากเห็นและพูดตรงกนัมาก

ท่ีสุด คือ เร่ือง มิตภาพและครอบครัว 
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4.3.3) ข้อมูลจำกกำรสังเกตกำรณ์ 

4.3.3.1 สังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม 

 ผูว้จิยัและผูช่้วย 1 คน ลงพื้นท่ีสนามวจิยั ในวนัท่ี 24 พฤศจิกายน 2561 มีโรงเรียนท่ีมี

นกัเรียนอยูใ่นช่วงอาย ุ6-12ปี เขา้มาทศันะศึกษาทั้งหมด 4 โรงเรีบน ผูว้จิยัไดท้  าการจดบนัทึกและ

บนัทึกภาพ VDO จากจุดระเบียงดา้นบน เพื่อสังเกตพฤติกรรมการเขา้ชมสวนดึกด าบรรพข์องเด็ก

ปฐมวยั 

 

 
รูปที ่4.18 ภาพแสดงบริเวณพื้นท่ีในการสังเกตการณ์ 

 

ผลที่ได้จำกกำรสังเกตกำรณ์   

ดา้นสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ 

1.พื้นท่ีทางเดิน ส าหรับเดินชมรอบๆสวนดึกด าบรรพน์ั้น มีความกวา้งขนาด 2 เมตร และ

ดว้ยขนาดตวัของไดโนเสาร์ท่ีมีขนาด 1 ต่อ 1 เสมือนจริง  ท าให้เด็กไดย้ืนชมไดโนเสาร์ขนาดใหญ่

อยา่งใกลชิ้ด แต่จากพฤติกรรมท่ีพบเห็นจาการณ์สังเกต เด็กส่วนใหญ่ท่ีเขา้ชมพร้อมกบักลุ่มเพื่อน

วยัเดียวกนั ไม่มีครูหรือผูป้กครองดูแลใกลชิ้ด เด็กจะเดินชิดร้ัวอีกฝ่ังไม่เขา้ใกลไ้ดโนเสาร์และหยุด

เพื่อยืนชมเป็นระยะ แต่เห็นไดช้ดัว่าเด็กๆจะถอยห่างออกจากแนวร้ัวกั้น ตรงบริเวณท่ีไดโนเสาร์

สามารถเคล่ือนไหวได ้ 

เด็กบางคนแสดงออกอย่างชดัเจนถึงความกลวั โดยการกรีดร้อง ร้องไห้ ให้ผูป้กครองอุม้

หรือหลบอยูด่า้นหลงั วิง่หนี แต่อีกพฤติกรรมนึงคือเด็กวิง่เขา้หาช่องแสง ซ่ึงบริเวณสวนดึกด าบรรพ์

จะมีหนา้ต่างขนาดใหญ่ท่ีมีแสงธรรมชาติส่องผา่นเขา้มาไดอ้ยู ่1 จุด คือบริเวณชานพกั  
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รูปที ่4.19 ภาพแสดงบริเวณชานพกัและช่องแสงภายในส่วนจดัดแสดง “สวนดึกด าบรรพ”์ 
 

4.3.3.2 สังเกตแบบมีส่วนร่วม 

 ผูว้จิยัไดท้  าการลงพื้นท่ีในวนัท่ี 26 พฤษจิกายน 2562 โดยการร่วมเป็นเจา้หนา้ท่ีฝ่าย

กิจกรรมน าชม เพื่อเดินชมพิพิธภณัฑพ์ร้อมกบัเด็กๆ รับฟังความคิดเห็นและสังเกตพฤติกรรม

ระหวา่งการชม  

สรุปผลได้ว่ำ เร่ืองขนาดไดโนเสาร์นั้นเป็นปัจจยัท่ีท าให้เด็กเกิดความกลวั เห็นไดช้ดัจาก

การท่ีเด็กเขา้ไปในหอ้งท่ีจดัแสดงโดยเทคนิคไดโอราม่า (Diorama) เด็กๆช่ืนชอบยนืชมอยา่งใกลชิ้ด 

สามารถเขา้ไปยืนชมใกล้ๆ เพียงล าพงัได ้แตกต่างกบัภายในสวนดึกด าบรรพท่ี์มีขนาด 1 ต่อ 1 เด็ก

กลุ่มเดียวกนักบัแสดงอาการกลวั โดยการเขา้ไปหลบดา้นหลงัและกอดผูป้กครอง 

 

  

รูปที ่4.20 ภาพแสดงพฤติกรรมเด็กปฐมวยัขณะก าลงัชมส่ือจดัแสดงไดโอราม่า (Diorama) 
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บทที ่5 

อภิปรายผลการวจิยั 
 

บทน้ีน ำเสนอสำระส ำคญัของกำรวจิยั สรุปผลกำรวจิยั อภิปรำยผลกำรวจิยัและ

ขอ้เสนอแนะในกำรวจิยั โดยมีรำยละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย  

กำรวจิยัคร้ังน้ีมีจุดประสงคคื์อ  1. วเิครำะห์ภำพจินตภำพของเด็กปฐมวยัหลงักำรเขำ้ชม 

พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยำในส่วนกำรจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์  2. วเิครำะห์หำปัจจยัท่ีอยูใ่นจินตำพท่ี

ส่งผลต่อควำมช่ืนชอบและควำมกลัวชองเด็กปฐมวยั 3.สรุปผลเพื่อเสนอแนะหำแนวทำงกำร

ออกแบบพิพิธภณัฑ ์ท่ีเหมำะสมต่อกำรรับรู้และดึงดูดควำมสนใจของเด็กปฐมวยั  

กำรวิจยัคร้ังน้ีเป็นงำนวิจยัเชิงคุณภำพเก็บขอ้มูลโดยกำรสังเกตกำรณ์ วิเครำะห์ภำพจินต

ภำพโดยใช้หลกักำรอ่ำนวิเครำะห์เชิงจิตวิทยำและสัมภำษณ์กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูล มีกำรเลือกกลุ่มผูใ้ห้

ขอ้มูลโดยวธีิกำรสุ่มซ่ึงไดรั้บควำมสมคัรใจจำกผูใ้หข้อ้มูลและผูป้กครอง 

 กำรวิจยัคร้ังน้ีมีกรอบแนวควำมคิดในกำรวิจยัมำจำก ทฤษฎีท่ีท ำให้เกิดปัจจยัดำ้นกำรรับรู้

และกำรดึงดูดควำมสนใจของRobert J. Johnston (1998) ซ่ึงมีปัจจยัท่ีศึกษำทั้งหมด 3 ปัจจยัดงัน้ี (1) 

ปัจจยัด้ำนสภำพแวดล้อมทำงกำยภำพ ซ่ึงประกอบด้วย พื้นท่ีทำงเดิน ขนำดพื้นท่ีจดัแสดง แสง

ธรรมชำติของอำคำร (2) ปัจจยัด้ำนส่ือจดัแสดง ประกอบดว้ย ส่ือเทคนิคจดัแสดง ลกัษณะพื้นผิว

รูปลกัษณ์ของวตัถุจดัแสดง ป้ำยใหค้วำมรู้ แสงไฟประดิษฐ์ เสียงประกอบกำรจดัแสดง จำกปัจจยัท่ี 

(1) และ (2) ศึกษำโดยวธีิกำรศึกษำจินตภำพจำกกำรวำดภำพ ดว้ยวธีิกำรวเิครำะห์กำรแสดงออกทำง

ศิลปะเด็ก ตำมหลกัเกณฑข์อง Manuela Sberna (2553)  (3) ปัจจยัดำ้นประสบกำรณ์ภูมิหลงั ในส่วน

น้ีศึกษำโดยกำรสัมภำษณ์ถึงควำมช่ืนชอบ ควำมคำดหวงั ก่อนเขำ้ชม และควำมรู้สึกหลงัจำกท่ีเขำ้

ชมส่วนจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์  

ผูว้ิจยัได้น ำแนวคิดดงักล่ำวมำเป็นกรอบในกำรศึกษำและออกแบบเคร่ืองมือวิจยั โดยมี

เคร่ืองมือในงำนวิจยั ไดแ้ก่ กำรสังเกตกำรณ์ กำรวิเครำะห์ภำพวำด และกำรสัมภำษณ์ ซ่ึงจำกขอ้มูล

ท่ีน ำมำวิเครำะห์ น ำมำสรุปเป็นผลกำรวิจยัได ้2 ประเด็นดงัน้ี 1.  ปัจจยัท่ีท ำให้เกิดควำมชอบและ

ควำมกลัวของเด็กปฐมวยั 2.เด็กปฐมวยัสำมำรถแสดงจินตภำพผ่ำนกำรวำดภำพได้ โดยแต่ละ

ประเด็นมีรำยละเอียดดงัน้ี 
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5.1.1 ผลการวเิคราะห์ภาพจินตภาพของเด็กปฐมวยัหลงัการเข้าชมพพิธิภัณฑ์ธรณวีทิยา 

ส่วนการจัดแสดง “สวนดึกด าบรรพ์” 

จำกผลกำรวเิครำะห์ขอ้มูลทั้งหมดอยำ่งละเอียดจำกกำรสังเกตกำรณ์ วิเครำะห์จำกภำพวำด 

และสัมภำษณ์ ผูว้ิจยัพบวำ่ ปัจจยัท่ีท ำให้เกิดควำมชอบและควำมกลวัของเด็กปฐมวยั แบ่งออกเป็น

ทั้งหมด 3 ปัจจยัดงัน้ี 1. ปัจจยัดำ้นสภำพแวดลอ้มทำงกำยภำพ 2.ปัจจยัดำ้นส่ือจดัแสดง 3.ปัจจยัดำ้น

ประสบกำรณ์ภูมิหลงั ซ่ึงตรงกบัทฤษฎีกำรรับรู้และกำรดึงดูดควำมสนใจของ Robert J. Johnston 

(1998) สรุปผลไดด้งัน้ี 

ปัจจัยด้านสภาพแวดล้อมทางกายภาพ 

1) พื้นท่ีทำงเดินเป็นทำงลำด มีร้ัวกั้น ขนำดควำมกวำ้งของทำงเดิน 2 เมตร จำกกำร 

สังเกตกำรณ์ของผูว้ิจยัพบวำ่เด็กปฐมวยัท่ีเขำ้ชมกบักลุ่มเพื่อน หรือผูป้กครองไม่ไดอุ้ม้ส่วนใหญ่ จะ

เดินชิดอีกฝ่ังเพื่อให้อยูห่่ำงจำกไดโนเสำร์ โดยจำกกำรสัมภำษณ์ผูใ้ห้ขอ้มูลกล่ำวตรงกนักบัผลกำร

สังเกตกำรณ์ว่ำ ไดโนเสำร์มีขนำดตวั 1 ต่อ 1 ซ่ึงผูใ้ห้ขอ้มูลรู้สึกว่ำ ตวัใหญ่เกินกว่ำท่ีคำดกำรณ์ไว้

และยงัสำมำรถขยบัหวัไปมำและยื่นออกมำนอกร้ัวกั้นได ้ท ำให้รู้สึกไม่ปลอดภยั บำงคนกลวัและ

คิดว่ำระยะห่ำงระหว่ำงทำงเดินกบัไดโนเสำร์นั้นแคบเกินไป ท ำให้ตอ้งวิ่งหนีข้ึนไปมองจำกทำง

ดำ้นบน หรือ บำงคนวิ่งออกไปทำงทำงเขำ้ จึงควรท ำให้เด็กปฐมวยัมีควำมรู้สึกปลอดภยัมำกข้ึน 

โดยกำรถอดหุ่นจ ำลองไดโนเสำร์เขำ้ไปในสวน เพื่อเพิ่มระยะห่ำงระหวำ่งผูเ้ขำ้ชมกบัวตัถุจดัแสดง 

2) ผูใ้หข้อ้มูลกล่ำวตรงกนัวำ่ขนำดพื้นท่ีจดัแสดงกวำ้งใหญ่ดี มีเพดำนสูง ทำงลำดท่ีใช ้

เดินวนรอบท ำใหส้ำมำรถชมสวนดึกด ำบรรพไ์ดท้ั้งในแนวรำบและมุมสูง  

3) เด็กปฐมวยัมำกถึง 22 คนจำก 26 คนกล่ำวถึงเร่ืองแสงท่ีใชใ้นกำรจดัแสดงภำยในสวน 

ดึกด ำบรรพ ์วำ่กำรใหแ้สงในปัจจุบนันั้นมืดเกินไปและเป็นกำรใชแ้สงประดิษฐท่ี์ส่องเฉพำะจุด โดย

กำรส่องข้ึนท ำใหไ้ดโนเสำร์ดูน่ำกลวัเกินควำมเป็นจริง ท ำใหเ้กิดควำมกลวัเด็กท่ีเกิดอำกำรกลวั บำง

คนกล่ำวว่ำไม่ได้กลวัไดโนเสำร์แต่กลวัผี แต่แสงธรรมชำติจำกช่องแสงท ำให้รู้สึกสบำยตำและ

ปลอดภยัข้ึนมำก และจำกกำรสังเกตกำรณ์ของผูว้จิยั พบวำ่เม่ือเด็กเกิดอำกำรกลวัจะพยำยำมเดินไป

ยืนใกล้ช่องแสงเพรำะจำกรูปทรงอำคำรท่ีกว้ำง สูง ทึบ ช่องแสงเป็นหน้ำต่ำงขนำดใหญ่ให้

ควำมรู้สึกปลอดภยั  
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รูปที่ 5.1 ภำพแสดงช่องแสงภำยในส่วนตดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์ 

 

ปัจจัยด้านส่ือจัดแสดง 

ไดโนเสำร์จ ำลองท่ีมีขนำด 1 ต่อ 1 เป็นขนำดท่ีสูงใหญ่ กวำ่ท ำใหเ้ด็กเกิดอำกำรกลวั ไม่กลำ้

เขำ้ใกล ้ตอ้งถอยห่ำงออกไป ขณะชม เสียงค ำรำมเสมือนจริงท่ีดงั เด็กท่ีมีอำกำรกลวัตอ้งปิดหู จึง

ควรมีกำรปรับเน้ือหำและส่ือจดัแสดงใหเ้หมำะสมกบัช่วงวยัของเด็กปฐมวยั โดยมีกำรท ำ

ไดโนเสำร์วยัเด็กและไข่ไดโนเสำร์เพื่อเป็นท่ีดึงดูดควำมสนใจของเด็กๆ ใชเ้สียงธรรมชำติ นกร้อง 

เสียงน ้ำตก คลอกบัเสียงไดโนเสำร์เพื่อเป็นกำรลดควำมตึงเครียดในกำรเขำ้ชมของเด็กปฐมวยั 

 ปัจจัยด้านประสบการณ์และภูมิหลงั 
 ภูมิหลงัมีส่วนอยำ่งมำกท่ีท ำใหเ้กิดควำมชอบและควำมกลวั ซ่ึงควำมชอบและควำมกลวันั้นมีผลต่อกำร

รับรู้ เด็กท่ีช่ืนชอบเร่ืองรำวของไดโนเสำร์อยูแ่ลว้จะมีควำมตั้งใจ ขณะเขำ้ชมท ำใหส้ำมำรถจดจ ำบรรยำกำศเน้ือหำ

เร่ืองรำวท่ีจดัแสดงไดเ้พรำะเด็กนั้นมีควำมรู้พ้ืนฐำน ถึงลกัษณะรูปลกัษณ์ ขนำด เสียงร้องของไดโนเสำร์ จึงท ำให้

เด็กท่ีมีภูมิหลงัท่ีดีกบัไดโนเสำร์นั้นช่ืนชอบไม่กลวั แต่เด็กส่วนใหญ่จะมีจินตภำพและควำมคำดหวงั วำ่ไดโนเสำร์

จะอยูก่นัฝงู มีเพ่ือนและครอบครัว อยำกท่ีจะเห็นไขห่รือลูกไดโนเสำร์ ท ำใหผู้ใ้หข้อ้มูลส่วนใหญ่รู้สึกไม่

ประทบัใจเท่ำท่ีควร บำงคนถึงกบักลวัไม่กลำ้รับชม เพรำะไดโนเสำร์ท่ีจดัแสดงนั้นมีท่ำทำงโหดร้ำย จึงควรมี

กำรใหค้วำมรู้เบ้ืองตน้กบัเด็กปฐมวยัก่อนกำรเขำ้ชมและท ำใหเ้ป็นเร่ืองสนุกสนำน เช่น กำรใช้

กำร์ตูนหรือส่ือโฮโลแกรมในกำรเก่ินเล่ำเร่ือง 

 

5.1.2 วเิคราะห์หาปัจจัยทีอ่ยู่ในจินตาพทีส่่งผลต่อความช่ืนชอบและความกลวัชองเด็ก

ปฐมวยั 

จำกกำรศึกษำ ผูว้ิจยัไดท้  ำกำรเก็บขอ้มูลโดยกำรให้เด็กปฐมวยัแสดงจิตภำพด้วยกำรวำด

ภำพ โดยไดมี้กำรเก็บขอ้มูลดว้ยวิธีกำรวำดภำพมีผูใ้ห้ขอ้มูล เป็นเด็กปฐมวยั อำยุ 6-10 ปีจ ำนวน 26 

คน จำกกำรใชท้ฤษฎีกำรตีควำมทำงจิตวิทยำเด็กของ Manuela Sberna (2553)  และกำรแสดงออก
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ถึงตวัตนผ่ำนภำพวำดของ Cooper, Clare (1974) เป็นเกณฑ์ในกำรวิเครำะห์ โดยมีเกณฑ์ในกำร

วิเครำะห์ทั้งหมด 6 ขอ้ดงัน้ี (1) กำรเลือกตวัละครหลกั (2) สมดุลขององค์ประกอบภำยในภำพ (3) 

รำยละเอียดของภำพ (4) กำรเลือกใช้โทนสี (5) กำรแสดงออกทำงลำยเส้น (6) กำรบรรยำย เล่ำ

เร่ืองรำวภำยในภำพ พบวำ่เด็กปฐมวยัสำมำรถแสดงจินตภำพผำ่นภำพวำดได ้ 
 

5.2 อภิปรายผลการวจิัย 
 

จำกผลกำรวเิครำะห์ขอ้มูลทั้งหมดจำกกำรสังเกตกำรณผูว้จิยัพบวำ่ ปัจจยัท่ีท ำใหเ้กิด 

ควำมชอบและควำมกลัวของเด็กปฐมวัย แบ่งออกเป็นทั้ งหมด 3 ปัจจัยดังน้ี 1.ปัจจัยด้ำน

สภำพแวดลอ้มทำงกำยภำพ 2.ปัจจยัดำ้นส่ือจดัแสดง 3.ปัจจยัดำ้นประสบกำรณ์ภูมิหลงั ซ่ึงตรงกบั

ทฤษฎีกำรรับรู้และกำรดึงดูดควำมสนใจของ Robert J. Johnston (1998) แต่แตกต่ำงกนั 

 

5.3 ข้อดีและข้อจ ากดัของงานวจิัย 
 

 5.3.1 ข้อดีของงานวจัิย 
 

 1. ท ำใหท้รำบถึงวธีิกำรแสดงออกทำงภำพวำดภำพจินตภำพของเด็กปฐมวยัหลงักำรเขำ้ชม

พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยำในส่วนกำรจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์ แสดงออกอยำ่งไดอ้ยำ่งไรบำ้ง 

 2. ท ำใหท้รำบถึงปัจจยัท่ีท ำใหเ้กิดควำมชอบและควำมกลวัของเด็กปฐมวยั 

 3. ท ำใหท้รำบถึงขอ้ควรค ำนึงถึงซ่ึงเป็นแนวทำงในกำรออกแบบพิพิธภณัฑ ์ท่ีเหมำะสมต่อ

กำรรับรู้และดึงดูดควำมสนใจของเด็กปฐมวยั 

 4. ท ำใหไ้ดท้รำบถึงพฤติกรรมของเด็กปฐมวยัท่ีแสดงออกเม่ือเกิดควำมรู้สึกกลวั 

 

 5.3.2 ข้อจ ากดัในการวจัิย 

 เน่ืองจำกงำนวิจยัน้ีมีข้อจ ำกัดด้ำนเวลำ ท ำให้ผูว้ิจยัไม่สำมำรถศึกษำบริบทของอำคำร

พิพิธภณัฑ์อย่ำงละเอียดได ้จึงศึกษำเพียงพื้นท่ีส่วนจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ์” เท่ำนั้น ซ่ึงภำยใน

พิพิธภณัฑ์ยงัมีพื้นท่ีจดัแสดงท่ีให้บริกำรและมีกำรจ ำลองบรรยำกำศอีกหลำยพื้นท่ี และมีส่ือจดั

อ่ืนๆทแสดงอีกหลำกหลำยรูปแบบท่ีไม่สำมำรถท ำกำรศึกษำ หำกมีกำรศึกษำเพิ่มเติมควรท่ีจะศึกษำ

บริบทของอำคำร ขนำด ท่ีตั้ง และศึกษำเร่ืองระยะห่ำงท่ีเหมำะสมระหวำ่งหุ่นไดโนเสำร์กบัผูเ้ขำ้ชม 
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5.4 ข้อเสนอแนะในการวิจัย 

ขอ้เสนอแนะในกำรวจิยัแบ่งเป็น 2 ประเด็น คือ 1) ขอ้เสนอแนะในกำรน ำผลกำรวจิยัไปใช ้ 

และ 2) ขอ้เสนอแนะในกำรศึกษำคร้ังต่อไป แต่ละประเด็นมีรำยละเอียดดงัน้ี 
 

5.4.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจัิยไปใช้ 

ผลจำกกำรศึกษำของผูว้จิยัเป็นกำรศึกษำหำปัจจยัท่ีท ำใหเ้กิดควำมชอบและควำมกลวั ท ำ 

ให้ได้ผลเป็นควำมคำดหวงัและควำมต้องกำรของเด็กปฐมวยัเพียงเท่ำนั้น ซ่ึงปฐมวยัเป็นวยัท่ี

จินตนำกำรและควำมรู้สึกอยูเ่หนือเหตุผล ส่ิงท่ีเด็กชอบอำจจะไม่ดี ส่ิงท่ีดีเด็กอำจจะไม่ชอบ ดงันั้น

เม่ือน ำขอ้มูลดงักล่ำวไปใช้ในกำรออกแบบ จึงตอ้งค ำนึงถึงปัจจยัดำ้นกำรรับรู้ควบคู่กบัปัจจยัดำ้น

ควำมรู้สึกดว้ย ตวัอยำ่งเช่น เน้ือหำในกำรจดัแสดงควรเป็นเน้ือหำท่ีเหมำะสมกบัวยั กำรแสดงออก

ถึงควำมรักท่ีอ่อนโยนหรือเร่ืองรำวของมิตรภำพ ครอบบครัวของไดโนเสำร์ หุ่นจ ำลองลูกและไข่

ไดโนเสำร์เป็นขนำดตวัท่ีเด็กปฐมวยัสำมำรถเขำ้ชมไดอ้ยำ่งใกลชิ้ด โดยไม่รู้สึกวำ่ตวัใหญ่จนน่ำกลวั 

ทีเร็กซ์เป็นไดโนเสำร์กินเน้ือท่ีดุร้ำยแต่เรำสำมำรถน ำเสนอในดำ้นของควำมรักระหว่ำงแม่กบัลูก

ของทีเร็กซ์ได ้เด็กๆ จะไดรั้บควำมรู้เร่ืองขนำดรูปร่ำงและสำยพนัธ์ุของไดโนเสำร์โดยท่ีไม่รู้สึกกลวั 

มีเสียงประกอบในระดับควำมดังท่ีเหมำะสม แสงสว่ำงท่ีเพียงพอ ใช้แสงธรรมชำติหรือแสง

ประดิษฐท่ี์ใหค้วำมรู้สึกเสมือนแสงธรรมชำติ ใหค้วำมรู้สึกอบอุ่นและปลอดภยักบัเด็กปฐมวยั  
 

5.4.2 ข้อเสนอแนะในการศึกษาคร้ังต่อไป 

เน่ืองจำกกำรวจิยัคร้ังน้ีมีระยะเวลำท่ีจ ำกดั ผูว้จิยัจึงไดท้  ำกำรศึกษำโดยมีผูใ้หข้อ้มูลเป็นเด็ก 

ปฐมวยัท่ีมีช่วงอำยุ 6-10 ปีและศึกษำเฉพำะในส่วนของกำรจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ์” ภำยใน

พิพิธภณัฑสถำนแห่งชำติธรณีวิทยำเฉลิมพระเกียรติเท่ำนั้น หำกมีงำนวิจยัในอนำคตจึงควรมี

กำรศึกษำพื้นท่ีจดัแสดงภำยในพิพิธภณัฑ์ธรณีวิทยำแห่งอ่ืน เพื่อน ำข้อมูลด้ำนปัจจยัต่ำงๆ มำ

เปรียบเทียบ รวมถึงกำรใช้เคร่ืองมือวดัผลเป็นเชิงปริมำณ เช่น ระดบัแสงสว่ำงและระดบัเสียงท่ี

เหมำะสมกบัเด็กปฐมวยั เป็นตน้ 
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แบบสัมภาษณ์ 
ปัจจัยทีส่่งผลต่อจินตภาพที่ท าให้เกดิความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั 
เพือ่เป็นแนวทางในการออกแบบพพิธิภัณฑ์ธรณวีิทยา ในส่วนของการจัดแสดง “สวนดึกด าบรรพ์”
โดยนักศึกษาปริญญาโท คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สาขาสถาปัตยกรรมภายใน 
สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

แบบสัมภาษณ์ส าหรับเด็กปฐมวยั 
 

1) ข้อมูลทัว่ไป 
   ช่ือ...................................................................................  อำย…ุ……..………………….  
           เบอร์โทรศพัท ์................................................ โรงเรียน………………………………… 
 
 

2) ปัจจัยด้านสภาพแวดล้อม 
2.1 ภำยในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์ มีส่ิงท่ีช่ืนชอบและไม่ชอบคืออะไรบำ้ง  
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
2.2 นอ้งๆ อยำกใหก้ำรจ ำลองบรรยำกำศใน”สวนดึกด ำบรรพ”์ เป็นอยำ่งไร 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
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3)   ปัจจัยด้านส่ือจัดแสดงและกจิกรรม 
3.1 นอ้งๆ มีควำมช่ืนชอบหุ่นจ ำลองไดโนเสำร์ท่ีจดัแสดงหรือไม่เพรำะอะไร 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................
.................................………………………………………………………………..……… 
3.2 นอ้งๆ สำมำรถรับรู้เน้ือหำเร่ืองรำวและจดจ ำส่ือจดัแสดงชนิดไหนไดบ้ำ้ง 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
 
 
 

4)   ปัจจัยด้านภูมิหลงั 
4.1 นอ้งๆ มีควำมช่ืนชอบไดโนเสำร์ก่อนเขำ้มำชมพิพิธภณัฑห์รือไม่ 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................................ 
4.2 โดยปกติแลว้นอ้งๆไดรับขอ้มูลเร่ืองไดโนเสำร์ผำ่นทำงส่ือใด 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
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5)   ปัจจัยด้านความรู้สึก 
5.1 หลงัจำกเขำ้ชม “สวนดึกด ำบรรพ”์ นอ้งๆมีรู้สึกเป็นอยำ่งไร 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
5.2 สำเหตุท่ีท ำใหน้อ้งๆรู้สึก ชอบ หรือ กลวั คืออะไร 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................. 
 
 
 

6) ความคิดเห็นเพิม่เติม ข้อเสนอแนะ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................  

 
 
   กำรวจิยัน้ีจดัท ำข้ึนเพ่ือศึกษำปัจจยัท่ีส่งผลต่อจินตภำพของเด็กปฐมวยั เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรออกแบบ   
   พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยำ ในส่วนของกำรจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์ ท่ำนสำมำรถติดต่อผูท้  ำกำรวจิยัไดท่ี้  
   นำงสำวชนิตำ ไกรคง นกัศึกษำปริญญำโท คณะสถำปัตยกรรมศำสตร์ สำขำสถำปัตยกรรมภำยใน   
   สถำบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลำ้เจำ้คุณทหำรลำดกระบงั   
  โทร 086-1070347   E-mail iamagicbluejay@gmail.com 
 

“ขอบพระคุณอย่างสูงค่ะ”      

 

  

mailto:iamagicbluejay@gmail.com
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แบบสัมภาษณ์ 
ปัจจัยทีส่่งผลต่อจินตภาพที่ท าให้เกดิความชอบและความกลวัของเด็กปฐมวยั 
เพือ่เป็นแนวทางในการออกแบบพพิธิภัณฑ์ธรณวีิทยา ในส่วนของการจัดแสดง “สวนดึกด าบรรพ์”
โดยนักศึกษาปริญญาโท คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สาขาสถาปัตยกรรมภายใน  
สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

แบบสัมภาษณ์ส าหรับเจ้าหน้าทีพ่พิธิภัณฑ์ 
1) ข้อมูลทัว่ไป 

      ช่ือ...........................................................................................................   อำย…ุ………………  
      ต  ำแหน่ง.........................................................   เบอร์โทรศพัท ์...................................................   
      E-mail……………………………………………………………………………….…….…… 
 
 

2) ความคิดเห็นด้านการจัดแสดง  วตัถุและจัดแสดง 
2.1 พื้นท่ีใดในส่วนจดัแสดงท่ีไดรั้บควำมสนใจท่ีสุดในกลุ่มเด็กปฐมวยั  
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
2.2 ส่ือจดัแสดงใด ท่ีเด็กปฐมวยัสนใจมำกท่ีสุด 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
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3) ความคิดเห็นด้านพฤติกรรมของเด็กปฐมวัยกบัการเข้าใช้พพิธิภัณฑ์ 

3.1 พฤติกรรมของเด็กปฐมวยัท่ีมำใชบ้ริกำรแบบหมู่คณะเป็นเช่นไร 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
......………………………………………………………………………………………… 
......………………………………………………………………………………………… 
3.3 พฤติกรรมของเด็กปฐมวยัท่ีเขำ้มำใชบ้ริกำรกบัครอบครัวเป็นเช่นไร 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
 
 

4) ความคิดเห็นด้านเนือ้หาการจัดแสดง 
4.1 เน้ือหำใดท่ีเด็กปฐมวยัให้ควำมสนใจมำกท่ีสุด 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
4.2 เน้ือหำท่ีทำงพิพิธภณัฑมี์ควำมเห็นวำ่ตอ้งกำรใหเ้ด็กปฐมวยัไดรั้บควำมรู้มำกท่ีสุดคือ
เร่ืองใด 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
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5)  ความคิดเห็นด้านปัญหาและการปรับปรุง 
5.1 ท่ำนพบเห็นเด็กปฐมวนัมีปัญหำกบักำรใชพ้ื้นท่ีภำยในพิพิธภณัฑห์รือไม่  
(ถำ้พบ โปรดระบุ บริเวณและสำเหตุ) 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
5.2 ท่ำนอยำกใหมี้กำรปรับปรุงพื้นท่ีใดในพิพิธภณัฑม์ำกท่ีสุดเพรำะเหตุใด 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
 
 

6) ความคิดเห็นเพิม่เติม ข้อเสนอแนะ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
  

 
  กำรวจิยัน้ีจดัท ำข้ึนเพ่ือศึกษำปัจจยัท่ีส่งผลต่อจินตภำพของเด็กปฐมวยั เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรออกแบบ   
  พิพิธภณัฑธ์รณีวทิยำ  ในส่วนของกำรจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์  ท่ำนสำมำรถติดต่อผูท้  ำกำรวจิยัไดท่ี้  
  นำงสำวชนิตำ ไกรคง นกัศึกษำปริญญำโท คณะสถำปัตยกรรมศำสตร์ สำขำสถำปัตยกรรมภำยใน   
  สถำบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลำ้เจำ้  
  คุณทหำรลำดกระบงั  โทร 086-1070347   E-mail iamagicbluejay@gmail.com 
 

“ขอบพระคุณอย่างสูงค่ะ”    

  

mailto:iamagicbluejay@gmail.com
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หนังสือขออนุญาตผู้ปกครอง 

 
เร่ือง   ขอควำมอนุเครำะห์ในกำรเก็บขอ้มูลเพื่อใชใ้นงำนวิจยั  
เรียน  ท่ำนผูป้กครอง  
 

เน่ืองดว้ยขำ้พเจำ้นำงสำวชนิตำ ไกรคง นกัศึกษำปริญญำโท คณะสถำปัตยกรรมศำสตร์  
สำขำสถำปัตยกรรมภำยใน สถำบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลำ้เจำ้คุณทหำรลำดกระบงั ไดท้ำกำรวิจยั
ในหัวขอ้เร่ือง ปัจจยัท่ีส่งผลต่อจินตภำพท่ีทำให้เกิดควำมชอบและควำมกลวัของเด็กปฐมวยั เพื่อ
เป็นแนวทำงในกำรออกแบบพิพิธภณัฑธ์รณีวทิยำ ในส่วนของกำรจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์  
มีควำมประสงค์ท่ีจะขอควำมอนุเครำะห์จำกท่ำนผูป้กครองในกำรเก็บขอ้มูล โดยกำรจดักิจกรรม
วำดภำพและสัมภำษณ์น้องๆปฐมวยั เพื่อนำภำพและบทสัมภำษณ์มำวิเครำะห์ศึกษำถึงปัจจยัดำ้น
กำรรับรู้และดำ้นควำมรู้สึก รวมถึงขอ้เสนอแนะต่ำงๆของน้องๆ มำอภิปรำยสรุปผลเพื่อเป็นแนว
ทำงกำรออกแบบ “สวนดึกด ำบรรพ”์ ท่ีมีควำมเหมำะสมกบักำรรับรู้และเป็นท่ีดึงดูดควำมสนใจของ
เด็กปฐมวยั  

จึงเรียนมำเพื่อทรำบและโปรดพิจำรณำอนุญำตในกำรเก็บข้อมูล หำกท่ำนผูป้กครอง
ตอ้งกำรขอ้มูลเพิ่มเติมหรือมีขอ้สงสัย สำมำรถติดต่อผูว้ิจยัไดท่ี้ เบอร์โทรศพัท์ 086-1070347 หรือ 
E-mail iamagicbluejay@gmail.com  

 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง  
                                                                                                                 (นำงสำวชนิตำ ไกรคง)  

                                                                                                                     ผูว้จิยั  
 

  อนุญำต                  ไม่อนุญำต  
 

ลงช่ือ.............................................................  
(                                                                )  

                                                                                                 ผูป้กครอง 
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ภาพจากกจิกรรมวาดภาพ “สวนดึกด าบรรพ์” จากผู้ให้ข้อมูล 28 ภาพ 
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ภาคผนวก จ 

แบบอำคำร ในส่วนจดัแสดง “สวนดึกด ำบรรพ”์ 
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ประวตัิผู้เขยีน  
 

ช่ือ-นามสกุล             นำงสำวชนิตำ  ไกรคง  
วนั เดือน ปีเกดิ             22 กุมภำพนัธ์ 2534  
ทีอ่ยู่                                49/639ก. ม.2 หมู่บำ้นสวสัดิกำร กทม. (ซอย18) ต. บำงตลำด อ. ปำกเกร็ด  
                                       ถ. แจง้วฒันะ จ. นนทบุรี 11120 โทร 0861070347 
Email              iamagicbluejay@gmail.com 
ประวตัิการศึกษา            ส ำเร็จกำรศึกษำปริญญำตรีสถำปัตยกรรมศำสตร์บณัฑิต ปีกำรศึกษำ 2557  

สำขำวชิำสถำปัตยกรรมภำยใน คณะสถำปัตยกรรมศำสตร์ ผงัเมืองและ 
นฤมิตศิลป์ มหำวทิยำลยัมฃฃฃฃฃฃฃฃฃ4ำสำรคำม  

ผลงานวจัิย   ชนิตำ ไกรคง ไดรั้บรำงวลั The Best Paper Research งำนประชุมวชิำกำร   

Berac คร้ังท่ี 9 ในหัวข้อเร่ือง  “ ปัจจัยท่ีส่งผลต่อจินตภำพท่ีท ำให้เกิด

ควำมชอบและควำมกลวัของเด็กปฐมวยัเพื่อเป็นแนวทำงในกำรออกแบบ

พิพิธภณัฑ ์ธรณีวทิยำในส่วนของกำรจดัแสดงสวนดึกด ำบรรพ”์  ฉบบัท่ี 9 

พ.ศ. 2561 

ประวตัิการท างาน 2557 - 2559  อินทีเรีย ประจ ำบริษทัสยำมอินเตอร์ อำคิเทค 

 2559 – 2561 ติวเตอร์ประจ ำสถำบนัจุฬำฯติวเตอร์  

สอนวชิำ ควำมถนดัสถำปัตย ์(Pat4) ,กำรเขียนแบบเบ้ืองตน้  

กำรใช ้Auto Cad เบ้ืองตน้ ,กำรใชโ้ปรแกรม Sketch Up เบ้ืองตน้ 

2559 – 2561 ติวเตอร์อิสระ สอนวชิำกีตำ้ร์คลำสสิคและกีตำ้ร์โปร่ง 

2560 – ปัจจุบนั ประกอบอำชีพธุรกิจส่วนตวั  

  


