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ช]วงเวลาของความฝ9นเปcนเวลา 90 วัน โดยเริ่มจดบันทึกด'วนสมุดจดบันทึก และการบันทึกลงใน

โทรศัพท0มือถือต้ังแต]วันท่ี 10 มกราคม 2561 ถึง 10 เมษายน 2561 
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ABSTACT 

 

     The creation of a thesis "Exploring dreams in a real state" was inspired by my 

interest in the dream state while sleeping. The content of my dreams is completely 

different. At times, I dreamed of a story that came from the previous dream. By me 

Didn't look back on those stories before sleeping Therefore it is the source of my 

record of dreams that occur because of the content of dreams the situation will have 

objects, places and people involved in the story. Sometimes dreams have places that 

are not seen before. The study of the story of the dream so I began to explore the 

time of dreams for 90 days by starting to write notes with a notebook and recording  

to mobile phones from 10 January 2018 to 10 April 2018. 

 

  From exploring the dreams that had happened, it was the inspiration that made 

me choose things from dreams from taking notes and searching for images that were 

as close to the dream story as possible and then edited the pictures that Derived from 

the source of information from each day's dreams, used to create an event with the 

use of signs from images of objects. To tell the story that I had thought of my dreams 

with the use of oil color techniques. 
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บทที ่1 

บทนำ 
 

 ความฝ'นที่เกิดขึ้นเกือบทุกวันที่ข8าพเจ8าพบเจอเป<นประสบการณAที่เกิดจากสิ่งที่มากระทบกับ

ตัวข8าพเจ8าระหวEางวันเพราะความฝ'นในบางที่เกิดขึ้นและสามารถจำได8จะมีทั้งเร่ืองของประสบการณAท่ี

พบเจอ มาต้ังแตEอดีตจนถึงป'จจุบันหรือเร่ืองท่ีเกิดข้ึนจริงในชEวงเวลากEอนท่ีจะหลับ เชEน การดูหนัง การ

พูดคุย การเลEนเกม หรือกิจกรรมตEางๆ ด8วยสิ่งที่กลEาวมาเหลEานี้มักจะสEงผลถึงความคิดสEวนตัวทำให8

เก็บสิ่งเหลEานี้ ไปฝ'นและรวมกับความคิดที่ไหลเวียนอยูEภายในจิต ทำให8ตัวข8าพเจ8าเลือกที่จะสนใจใน

กระบวนการความฝ'นของข8าพเจ8า 

  

1.1 ความเป0นมาและความสำคัญ 

 

สภาวะความฝ'นที่เกิดขึ้นของทุกคนนั้นล8วนเกิดขึ้นจากการได8รับประสบการณAทางความทรง

จำที่แตกตEางกันมาจากอดีตหรือสิ่งที่มากระตุ8นความรู8สึก นึกคิด ที่สEงผลไปถึงจิตใต8สำนึก จนบางคร้ัง

ความฝ'นที่เกิด ขึ้นจนบางคนเองก็กลับเกิดความเชื่อหรือรู8สึกคล8อยตามไปกับความฝ'นเพราะบางคร้ัง

ความฝ'นกลับให8ความรู8สึกท่ีเสมือนเกิดขึ้นจริง ความฝ'นที่เกิดขึ้นนั้นไมEมีอะไรมากำหนดควบคุม 

เรื่องราวที่ไมEมีเหตผลมารองรับจึงทำให8ข8าพเจ8าได8เกิดความสนใจที่จะจดบันทึกเรื่องราวของความฝ'น

ของตัวเอง 

ด8วยความสนใจที่ข8าพเจ8ามีตEอสภาวะความฝ'นขณะหลับซึ่งเนื้อหาในการฝ'นของข8าพเจ8ามี

ความแตกตEางอยEางสิ้นเชิง แตEในบางครั้งกลับฝ'นถึงเรื่องราวที่ตEอเรื่องราวมาจากความฝ'นเมื่อครั้งกEอน 

โดยที่ตัวข8าพเจ8าไมEได8หวนคำนึงถึงเรื่องราวเหลEานั้นกEอนที่จะนอน จึงเป<นที่มาทำให8ข8าพเจ8าได8จด

บันทึกความฝ'นที่เกิดขึ้นเพราะภายในเนื้อหาที่ฝ'นถึงมีการดำเนินเรื่องเป<นฉากสถานการณA ซึ่งแตEละ

สถานณAการนั้นก็จะมีวัตถุ สถานที่ และบุคคลมาเกี่ยวข8องกับเนื้อเรื่องความฝ'น ในบางครั้งมีสถานท่ี 

วัตถุท่ีไมEเคยเห็นมากEอน 

โดยผลงานของข8าพเจ8าจะใช8ภาพของพ้ืนที่ที่เป<นห8องที่เห็นอยูEในขณะที่ตื่นขึ้นรวมกับภาพท่ี

รับรู8จากความฝ'นด8วยการหารูปภาพจากพ้ืนที่ห8อง และรูปภาพจากสื่อซึ่งภาพที่เกิดขึ้นจะมีความรู8สึกท่ี

ย8อนแย8งหรือสอดคล8องกันตามแตEการจัดวางเนื้อหาของความฝ'นโดยใช8สัญลักษณAจากวัตถุ และ

สถานท่ี เป<นตัวดำเนินเน้ือหาเกิดเป<นภาพท่ีมีความจริงกับความฝ'นซ8อนทับกัน 
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1.2 ความมุ9งหมายและวัตถุประสงค@ของการศึกษา 

 

1.2.1 เพ่ือสำรวจพ้ืนท่ีของความฝ'นท่ีไมEสามารถกำหนดได8 

1.2.2 เพ่ือศึกษาจิตใต8สำนึกท่ีเกิดข้ึนในชEวงขณะนอนหลับ 

1.2.3 เพ่ือสร8างมายาคติจากภาพท่ีประกอบสร8างเป<นภาษาในผลงานจิตกรรม 

1.2.4 เพ่ือเลEาเร่ืองจากความฝ'นโดยการเก็บข8อมูลเป<นภาพและภาษา 

 

1.3 สมมุติฐานของการศึกษา 

 

การเกิดความฝ'นที่เกิดจากจิตใต8สำนึกที่เกิดขึ้นเกือบทุกวันทำให8เกิดความสนใจในความคิด

จากจิตใต8สำนึกท่ีแสดงออกในรูปแบบของรูปภาพและความนึกคิดตEอตัวข8าพเจ8าเอง จากในความฝ'นท่ี

มีทั้งสถานที่ บุคคลสิ่งของ ทั้งที่เกิดจากประสบการณAความจริงและสิ่งที่ไมEเคยเห็นมากEอน ซึ่งทุกอยEาง

ล8วนเกิดจากการได8รับรู8ผEานประสารสัมผัสท่ีเข8ามาท้ังโดยตรงและโดยอ8อม 

 

1.4 ขอบเขตการศึกษา 

 

1.4.1 ศึกษาเก่ียวกับความคิดของจิตใต8สำนึกและทฤษฎีจิตวิทยาของจิตใต8สำนึก 

1.4.2 สำรวจส่ิงเกิดข้ึนหลังจากต่ืนนอนด8วยการจดบันทึกในแตEวัน 

1.4.3 สร8างสรรคAผลงานด8วยการนำข8อมูลจากการจดบันทึกความฝ'นมาถอดรหัสเป<นภาษา

ภาพ 

 

1.5 ขั้นตอนของการศึกษา 

 

1.5.1 บันทึกเหตุการณAท่ีเกิดข้ึนจากความฝ'นด8วยการพิมพAใสEโทรศัพทAและสมุดบันทึก 

1.5.2 ศึกษาค8นคว8าข8อมูลเก่ียวกับจิตวิทยาเก่ียวกับความฝ'นและจิตใต8สำนึก 

1.5.3 ศึกษารูปแบบ ผลงาน และวิธีสร8างสรรคAของศิลปbนที่ใช8เทคนิคใกล8เคียงกันและที่เป<น

แรงบันดาลใจ 

1.5.4 ทำความเข8าใจกับข8อมูลท่ีได8รับจากภาพท่ีบันทึกเพ่ือนำมาประกอบรวมเป<นภาพผลงาน 
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1.6 แหล9งขNอมูล 

 

 1.7.1 หนังสือวิชาการ บทความ หรือวิจัยท่ีเก่ียวกับจิตวิทยาท่ัวไปของมนุษยA 

 1.7.2 ข8อมูลเว็บไซตA และ อินเตอรAเน็ต 

 1.7.3 ประวัติศาสตรAศิลปdของศิลปbนท่ีได8รับอิทธิพล 

 1.7.4 ศึกษาจากข8อมูลท่ีได8บันทึกจากความฝ'นด8วยประสบการณAจากตัวข8าพเจ8า 

 

 



บทที ่2 

อิทธิผลที่ได.รับต2อการสร.างสรรค8และแนวความคิด 
 

 อิทธิพลที่ตัวผู/สร/างผลงานได/นำมาสร/างสรรค:ในหัวข/อศิลปะเรื่อง การสำรวจความฝFนด/วย

สภาวะความจริง ถูกนำเสนอถึงความฝFนที่เกิดขึ้นในระหวLางการนอน ผู/สร/างสรรค:จึงได/รวบรวมความ

ฝFนด/วยการจดบันทึก เพ่ือเปNนการรวบรวมข/อมูลตLอผลงานในหัวข/อน้ี โดยอ/างอิงถึงข/อมูลของจิตวิทยา

ท่ีมีสLวนเกี่ยวข/องถึง ความฝFน ข/อมูลทางศิลปกรรมเพื่อใช/ในการออกแบบสร/างสรรค:ผลงาน โดย

ข/าพเจ/าได/รับอิทธิพลจากประสบการณ:สLวนตัว ข/อมูลทางเทคนิค และรูปแบบข/อมูลทางศิลปกรรม

จากสิ่งที่ข/าพเจ/าสนใจและศึกษา เพื่อกลั่นกรองข/อมูลเหลLาน้ันออกมาในการสร/างสรรค:ผลงานศิลปะ

เพ่ือให/เกิดเปNนความสมบูรณ:และการพัฒนาของตัวผลงานให/ได/มากท่ีสุด 

 

2.1 อิทธิพลที่ได.รับจากประสบการณ8 

 

 จากประสบการณ:จากความฝFนที่เกิดอยูLในชLวงขณะที่กำลังหลับหรือใกล/ตื่นนอน ด/วยเหตุ

ที่วLาความฝFนของข/าพเจ/านั้นเกิดความฝFนเปNนสิ่งหนึ่งที่ข/าพเจ/าสนใจรวมถึงความฝFนที่มีความแปลก

ประหลาดไมLมีส่ิงที่ตLอเนื่องของเนื้อหาความฝFน ด/วยเหตุนี้ข/าพเจ/าจึงเริ่มศึกษาถึงทฤษฎีของความฝFน 

และสัญศาสตร: รวมถึงเริ่มจดบันทึกความฝFนที่เกิดขึ้นในแตLละวันแนLนอนวLาความฝFนน้ันไมLเกิดขึ้นใน

ทุกวัน ความฝFนนั้นอาจอยูLที่การพักผLอนของสมอง กับสิ่งกระทบภายนอกระหวLางวันโดยสLวนตัวและ

ส่ิงเร/าเหลLาน้ีสLงอิทธิผลในการนอนหลับของข/าพเจ/า  

 เมื่อความฝFนที่ข/าพเจ/าฝFนถึงมีจำนวนมากขึ้นทำให/ข/าพเจ/านั้นได/เริ่มการจดบันทึกออกมา

เปNนรายลักษณ:อักษรตั ้งแตLช Lวงวันที ่ 11 มกราคม - 10 เมษายน 2561 เพื ่อเปNนข/อมูลจาก

ประสบการณ:ในการเขียนวิทยานิพนธ:ฉบับนี้ขึ้น ซึ่งการจดบันทึกตLอไปน้ีเปNนบันทึกที่ข/าพเจ/าฝFนถึง

บางสLวนอาจมี สLวนเน้ือหาท่ีขาดหายจากความทรงจำท่ีหายไประหวLางจดบันทึกชLวงต่ืนนอน 

 

 

 

 

 

 

 

  



 5 

 2.1.1 ข.อมูลการบันทึกความฝHน 11 มกราคม ถึง 10 เมษายน 2561 
 

11 มกราคม 2561 

 - ได/ไปเลLนหนังผีกับผู/กำกับและถLายรูปหมูLกับผีท่ีเลLนหนังด/วยกัน 

 - ฝFนวLาข/าพเจ/าได/เลLนบาสกับนักบาส ผิวสี2คนอยูLคนละฝaายที่มีความสูงหน/าผากเลยถึงหLวง 

แตLสแลมดั้งค:ไมLลง โดยลูกท่ีเลLนนั้นไมLใช/ลูกบาสกลับกลายเปNนลูกบอลสีเหลืองเล็กประมานลูกบอล

เด็กหลังจากท่ีนักบาสน้ันทำแต/มไมLได/ก็โดนกรรมการตLอวLา หลังจากน้ันข/าพเจ/าก็ได/ว่ิงจากไป 

 - ฝFนวLาเดินออกไปเจอระเบียงหอที่ปลูกต/นไม/ไว/อยูLได/เปลี่ยนไปจากชั้นเหล็กสีขาวกลับ

กลายเปNนพลาสติกและชั้นที่เห็นก็เปลี่ยนจากที่เปNนชั้น4ชั้นธรรมดา กลับแบLงไปมากขึ้นสามารถแขวน

เส้ือผ/าได/และต/นไม/ท่ีเล้ียงไว/ก็มีบางต/นท่ีโทรมบางต/นก็หายไปและก็เปNนต/นท่ีไมLได/เล้ียงไว/เปNนสีชมพูท้ัง

ต/นอยูLด/านใต/ช้ัน 

 

12 มกราคม 2561 
- ข/าพเจ/าได/ฝFนในมุมมองที่อยูLด/านบนกระเช/ากล/องเห็นเปNนงานคอนเสิร:ตของ BNK 48

ลักษณะเวทีท่ีเห็นเปNนรูปตัวที ด/านข/างลLางเวทข/าพเจ/าเห็นเปNนเหมือนกับลานเบียร: 

 

13 มกราคม 2561 
 - ข/าพเจ/าได/ฝFนวLาได/ไปเที่ยวสวนสนุกภาพที่เห็นคือตัวข/าพเจ/านั้นได/เลLนสไลเดอร:แบบที่ไมLมี

น้ำซึ้งมีทางที่ซับซ/อนเมื่อไหลลงมากลับไหลขึ้นไปด/านที่สูงราวกับตอนที่น่ังรถไฟเหาะเมื่อขึ้นไป

จุดสูงสุดกลับลงมาแบบหันหลังลงมาราวกลับตกลงมาจากตึก  

 

14 มกราคม 2561 
 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/พบก/อนพลังงานที่รวมตัวกันแล/วขยายออกกลายเปNนพลังงานธรรมชาติ

และค/น พบความหวานของน้ำตาลโมเลกุลเชิงซ/อนกับแบบไมLอิ ่มตัวแล/วหลังจากนั้นที่บ/านก็ได/

ทำอาหารโดยใช/น้ำตาลเปNนสLวนประกอบหลักเปNนรูปตุiกตาท่ีคล/ายกับคนยืนอาปากอยูL 

 

16 มกราคม 2561 

- ข/าพเจ/าฝFนวLาญาติได/เลี้ยงวัวไว/ฝูงหน่ึงไว/ใกล/กับศาลเจ/าแล/วเกิดน้ำทLวมเพราะด/านหลังน้ัน

ติดอยูLกับ แมLน้ำ ซึ้งในตอนนั้นข/าพเจ/าได/เดินไปหยิบถ/วยที่บ/านเพื่อจะไปตักข/าวต/มจากอามLาแล/วได/

เดินสวนกันพอดี แตLข/าพเจ/าก็ได/เดินเข/าไปในศาลเจ/าก็ได/เห็นน้ำที่ทLวมอยูLโดยมีเด็กกลุLมหนึ่งที่ข/าพเจ/า

ไมLรู/จักกำลังไปดูวัว กลุLมน้ันกำลังจมน้ำข/าเจ/าจึงตามไปดูแตLไมLสามารถตามได/ทันเพราะเด็กกลุLมน้ันปjน

ขึ้นบันได และกระโดดไปมาได/อยLางคลLองแคลLวราวกับนินจา หลังจากนั้นไมLนานข/าพเจ/าก็ได/ยินเสียง

บอกวLา “นี่ไงวัวๆ” แล/ว ข/าพเจ/าก็เห็นวัวตัวหน่ึงวLายน้ำโดยพยายามชูคอขึ้นมา แล/วพูดกับข/าพเจ/าวLา 
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“ไมLไหวแล/ว” หลังจากนั้นมีน/องที่รู/จัก เดินเข/ามาพร/อมกับลูกวัวอีกตัว วัวที่อยูLในน้ำจึงคาบลูปวัวลง

ไปทุกก็พยายามที่ชLวยลูกวัวขึ้นมาจนสำเร็จหลังจากนั้นวัวที่อยูLในน้ำก็บอกวLาระวังเจอปอบจะมากิน

ลูกวัวหลังจากเดินออกมาตรงทางออกก็ได/เจอปอบท่ีพยายามจะมากินลูกวัวตัวน้ี 

 - ข/าพเจ/าได/ฝFนถึงยายของข/าพเจ/าวLามาอยูLที่บ/านของข/าพเจ/า แล/วในขณะนั้นข/าพเจ/ากำลัง

ปวดท/องหนักจึงรีบวิ่งไปชั้นบนของบ/านเพื่อที่จะเข/าห/องน้ำแตLกลับผลักประตูเข/าไปกลับมีแรงสวน

ออกมาข/าพเจ/า ก็ผลักกลับเข/าไปอีกสวนกันไปมาสักพักยายของข/าพเจ/าได/แสดงตัววLาตนนั้นเปNนคน

ผลักอยูLหลังประตูนั้นซึ่งข/าพเจ/าได/เห็นบนใบหน/ามีน้ำตาอยูLหนึ่งหยดกำลังไหลออกมาละยายก็เดินลง

ไปข/างลLาง 

 

17 มกราคม 2561 

 -  ฝFนวLากำลังจะตื่นข้ึนมาจดความฝFนแตLกลับหาปากกาไมLเจอแตLเมื่อตื่นขึ้นมาปากกากลับอยูL

ข/างตัว 

 - ข/าพเจ/าฝFนถึงวันสงกรานต:คนที่ข/าพเจ/าออกไปเลLนด/วยนั้นคือ โอiต ปราโมท: แตLรองเท/าที่ใสL

น้ันกลับด/าน ด/านท่ีเปNนพ้ืนรองเท/ากับเอามาสวมแล/วทรงรองเท/าเปNนรูปทรงคล/ายงาช/างท่ีเปNนพ้ืนยาง 

 

18 มกราคม 2561  

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาคนเองนั ้นไมLม ีบ /านจึงไปขออาศัยกับคนไทยเชื ้อสายจีนที ่ เป nดร /าน

เครื่องใช/ไฟฟoาที่ ไมLเคยรู/จักกันมากLอน ข/าพเจ/ากำลังนั่งอยูLกับอามLาคนหนึ่งที่ไมLใชLญาติกันจริงแตLใน

ความฝFนเปNนญาติกันขณะนั้นตัวข/าพเจ/ากำลังจะหยิบซองมาใสLเงิน 100 บาท เพื่อจะเอาไปทำบุญ แตL

พอไปหยิบซองของในร/าน ข/างในกลับเปNนธนบัตรที่ไว/สำหรับไหว/บรรพบุรุษทุกซองที่หน/าซองมีเลข

เขียนกำกับไว/ แตLซองแรกที่ข/าพเจ/าหยิบขึ้นมาเปNนเลข 13 จึงได/ค/นดูทุกซองและเมื่อเห็นวLาทุกซองมี

ธนบัตรแบบนั้นจึงได/เก็บไป หลังนั้นจึงหันไปถามปoาที่ยืนอยูLวLามีซองเปลLาเหลือหรือไมL แล/วได/คำตอบ

กลับมาวLาไมLมีแล/วมีแตLซองที่ใช/แล/ว 5 ซองลักษณะของซองนั้นมีความหนาราวกลับมีของใสLอยูLแตLของ

ในกลับวLางเปลLา จึงใสLเงินลงไปและเดินไปนอกร/าน แล/วมีคนเรียกให/ไปดูลูกสาวของร/านข/างๆกำลังรำ

ไทเกiกอยูLคนเดียวในร/าน  

 - ฝFนถึงน/องผู/หญิงคนหน่ึงที่รู/จักกันวLาได/ไปดูระบำไฟที่เกาะแหLงหน่ึงโดยที่อุปกรณ:ที่ใช/แสดง

เปNนโซLผูกไว/กับลูกบอลจุดไฟ แตLตอนจบเปNนทLาท่ีต/องนอนราบไปกับพ้ืนท่ีเปNนทราย 

 - ข/าพเจ/าฝFนถึงพี่ที่เรียนอยูL ป.โทด/วยกันวLากำลังขึ้นรถสองแถวไปห/างโลตัส แตLรถติดมากจน 

ต/องใช/ทางเบ่ียงออกไปอีกทางซ่ึงพ่ีคนน้ีได/น่ังอยูLข/างคนขับเปNนคนบอกให/คนขับรถน้ันไปใช/อีกทางหน่ึง 

โดน ในฝFนน้ันเปNนการขับรถออกนอกเส/นทางแตLพ่ีเขาก็ได/บอกไปวLาข้ึนสะพานไปเลยจะได/ถึงเร็วๆ 
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19 มกราคม 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/นั่งอยูLในห/องดนตรีกับเพื่อนผู/หญิง พอเพื่อนหันหน/ามาจึงเห็นทรงคิ้วท่ี

แปลกประหลาดมากมีลักษณะสีเข/มและหนาโค/ง บรรยากาศโดยรอบมีคนเลLนดนตรีไทยอยูL 

 

20 มกราคม 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLากำลังอยูLในงานประกวดที่มีการถามถึงคำถาม ทุกคนชLวยกันพยายามชLวยกัน

ตอบแตLก็ไมLสามรถตอบได/ 

 

21 มกราคม 2561  

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาเตียงที่ข/าพเจ/านอนนั้นมาตั้งอยูLตรงฟุตบาทตรงปoอมยามทางเข/ามาที่ตึก 

หลังจากที่จัดเก็บนอนเสร็จ ได/เห็นกลุLมพระสงฆ:จำนวนหนึ่งเดินออกมาจากซอยข/าง มีผู/หญิงคนหน่ึง

ใสLเสื้อสายเดี่ยว สีเดียวกับจีวรกำลังตักบาตรอยูLแล/วข/าพเจ/าก็เดินไปอีกซอยหน่ึงเห็นผู/ชายคนหน่ึงขับ

จักรยานลงไปข/างฟุตบาทเพื่อที่จะจอดรถแล/วขับรถยนต:ไปตLอ ข/าพเจ/าได/เดินผLานจากผู/ชายคนนั้นท่ี

จอดรถไปเห็นถังน้ำมันตั้งอยูLแล/ว เห็นไฟแช็คจึงจุดดูไฟที่ออกมาเปNนไฟที่แปลกไปจากการพุLงข้ึน

ด/านบนแตLไฟแช็คอันนี้เปNนไฟที่พุLงออกมาจากด/านข/างสองทาง พอข/าพเจ/าวางไฟแช็คลงก็เห็นเพื่อนท่ี

โรงเรียนเกLากำลังสLงไฟแช็คธรรมดามาให/ 

 

22 มกราคม 2561  

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาเห็นเหตุการณ:ท่ีคนกำลังพยายามฆLากันผLานการสะท/อนของกระจก 

 

23 มกราคม 2561 

 - ฝFนวLาข/าพเจ/าได/ติดคุกอยูL แล/วถูกสั่งเข/าไปทำงานในห/องเจ/าหน/าท่ีเมื่อเข/าไปสีผิวคนเปลี่ยน

จากสีขาวกลายเปNนสีแดงและต/องใสLแวLนตาตลอดเวลา 

 

24 มกราคม 2561 

 - มีดอกไม/ที่ขึ้นมาในห/องลักษณะของดอกไม/ที่งอกออกมาเปNนหัวลูกเจี๊ยบ เมื่อมองออกไป

นอกระเบียงที่หอได/เห็นวิวด/านนอก เปNนตึกสูงตามตางประเทศเหมือนกับที่เห็นเปNนฉากในหนังแตLไฟ

ติดแคLท่ี ตึกเพียงดวงเดียวเมือมองมาท่ีพ้ืน เห็นรองเท/าของใครไมLรู/เพ่ิมมาอีก2คูL 
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25 มกราคม 2561 

 - ฝFนวLาได/เข/าไปซื้อของในซุปเปอร:มาร:เก็ต ของที่ซื ้ออกมาเปNนถุงน้ำมันพืชเปNนรูปทรง

เหมือนกับแตรเขาสัตว: พอขากลับได/กลับมากับเพื่อนอีกคนโดยใช/แท็กซี่แตLคนกลับเปNนเพศทีสาม 

ข/าพเจ/าให/เงินคLารถไป1000บาท แตLกลับเอาแคL500บาท และยังจะให/เงินทอนเพิ่มคนขับกลับพูด

ข้ึนมาชวนให/อยูLตLอ เมือลงรถมากลับมาอยูLหน/าบ/านตัวเอง ซึ่งข/างบ/านเปNนคลินิกรักษาผิวหนังแตLกลับ

ออกมาทำอยูLริมถนนมีคนกำลังใช/บริการเปNนผู/ชายกำลังนอนถอนขนบนใบหน/า เลยเดินย/อนไปอีกทาง

ไปบ/านที่รู/จักกันเปnดร/านทำผมซึ่งร/านนี้คนในบ/านจะมีแตLผู/หญิงล/วน แตLกลับเจอเปNนเพศที่สาม 2 คน

ใสLชุดราตรีรัดรูปเดินลงมาจากบันไดแล/วถามวLาชอบไหม 

 

26 มกราคม 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/ไปฝtกปลาโลมาให/เลLนเกมแขLงกับปลาซิว สีของน้ำเปNนน้ำท่ีสกปรกแตLอยูLดีก็

มีกบมากินปลาจนหมดรูปรLางของกบตัวนี้นั้นมีสีเปNนสีน้ำตาลเหมือนใบไม/แห/งมีหนามเปNนขุยตามตัว 

กบตัวน้ีสามารถกินงูท่ีมีพิษได/ งูท่ีถูกกินน้ันมีลักษณะเปNนงูผสมกับปลา 

 

 28 มกราคม 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาถูกแมLให/สLงเข/าไปเรียนในโรงเรียนประจำที่เพื่อนของแมLได/แนะนำมาขณะ

เดินทางไปโรงเรียนได/มีคนกระโดดออกจากรถท่ีขับไป เม่ือไปถึงหน/าโรงเรียนตรงข/างหน/ามีลูกกรงราว

กับคุกกLอนท่ีจะเข/าโรงเรียนจะต/องถอดเครื่องประดับท้ังหมดแล/วเปลี่ยนเคร่ือง แบบเปNนชุดเหมือนกับ

นักเรียนประจำ 

 

29 มกราคม 2561 

 - ข/าพเจ/าได/ฝFนวLาได/ไปดูงานเปnดศิลปะผู/คนท่ีอยูLในงานเปNนคนท่ีข/าพเจ/ารู/จัก 

 

31 มกราคม 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLากำลังนำสลากกินแบLงรัฐบาลไปขึ้นเงินตรงธนาคารใกล/บ/านตอนที่อยูLใน

ธนาคาร ตัวข/าพเจ/ากำลังเลLนเกมไปด/วยแตLรูปแบบของดLานจะเปNนการใช/เสาท่ีมีเชือกก้ันให/เดินไปทาง

เพื่อต/อนพนักงานให/ เข/ามาตรงจุดที่จะจับเมือมาอยูLตรงจุดแล/วก็หันไปเห็นด/านที่เปNนปะตูกลายเปNน

กระจกท่ีเห็นแคLด/านเดียวซ่ึง ภาพท่ีมองเห็นหลังกระจกเปNนงานคอนเสิร:ตของ BNK48  

 

3 กุมภาพันธ8 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/มีวิญาณตามมาเพ่ือท่ีจะส่ือสารอะไรบางอยLาง 
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 - ฝFนวLาได/ไปทานข/าวที่บ/านของคนที่ไมLรู/จักแตLได/ใช/ข/าพเจ/าไปซ/อนรถจักรยานยนตร:ไปจLาย

กับข/าวที่ตลาดเพื่อที่จะกลับมาทำกับข/าวทานโดยที่คนทำเปNนยายที่ไมLเคยเห็นหน/าในความจริงกับแมL

ของข/าพเจ/า ลักษณะของยายคนน้ันจะกะฉับกะเฉงตLางจากผู/สูงอายุท่ัวไป 

 

4 กุมภาพันธ8 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาเจองูเหLาลักษณะของงูตัวนี้นั ้นมีความพิเศษจากงูตัวอื ่นเพราะงูตัวนี้น้ัน

ลวดลายเปNนแนวเส/นยาวไปกับขนาดตัว มีเส/นเปNนสีแดงเร่ืองแสง งูตัวน้ีสามารถกระโดดได/สูงกวLาปกติ

เพราะในความฝFนสามารถกระโดดขึ้นตึกได/ แตLข/าพเจ/ากับรุLนน/องสามารถจับไว/ได/ทันด/วยการบีบคอ

ขณะตัวงูกำลังกระโดด  

- ข/าพเจ/าได/ไปเจอหอพักที่มีความกว/างขวางมากภายในห/องมีเตียงขนาดใหญLจำนวนสอง

เตียง เม่ือเดินถัดมาได/เจอกับชุดโซฟาสีแดงบุด/วยหนังเทียมการดีไซน:ท่ีเหมือนกับของยุคกLอน ตู/เส้ือผ/า

ขนาด ใหญLอีกสองชุดขนาดของห/องน้ันกว/างมากสามารถอยูLได/กันเปNนสิบคนแตLเจ/าของหอให/พักได/แคL

สองคน 

 

6 กุมภาพันธ8 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/เจอคนที่ทำงานเกี่ยวกับการหาแบคทีเรียในน้ำและหาสารที่สามารถฆLาเช่ือ

โรค พวกนี้นี้เพราะเปNนแบคทีเรียที่เมื่อสัมผัสจะออกอาการทันที ในความฝนข/าพเจ/าเห็นคนตกลงไป

ในน้ำแตLก็ มีคนเข/าไปชLวยไว/ได/ทัน 

 - ข/าพเจ/าได/เข/าไปอยูLในเกมที่ข/าพเจ/าเลLนโดยที่มีตัวละครในเกมเพิ่มมากขึ้น ฝFvงที่ข/าพเจ/าเลLน

นั้นเปNน ตัวละครที่มีในเกมจริงแตLฝFvงตรงข/ามกลับมีตัวละครใหมLมา เชLน โจiกเกอร: แบทแมน สโนว:ไวท:

และเจ/าชาย 

 

10 กุมภาพันธ8 2561 

- ข/าพเจ/าฝFนวLาตนเองน้ันกำลังน่ังสมาธิอยูLเพ่ือท่ีจะได/เพ่ิมพลังในการทำงานให/กับตนเอง 

 

11 กุมภาพันธ8 2561 

- ข/าพเจ/าฝFนวLาตนเองได/เข/าไปในร/านสะดวกซ้ือ 7-11 แล/วได/พบกับการตกแตLงร/านแบบใหมL  

ของร/านเปNนการจัดโดยภาพท่ีเห็นนั้นเห็นเปNนสวนต/นกระบองเพชร เหมือนกันสวนพฤกษาศาสตร: 

และเมนูเคร่ืองด่ืมในร/านเพ่ิมมากข้ึนเปNนพวกน้ำหวานท่ีมีโซดาผสมเปNนสีตLางๆ 

 

12 กุมภาพันธ8 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาตนเองน้ันสามารถยLอยขยายรLางกายของตนเองได/และได/ตLอสู/อยูLในโรงเรียน 
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 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/เข/าไปในบ/านยุโรปแบบโบราณของทุกอยLางเปNนของเกLา เชLนตุiกตาปูนปFxน 

บรรยากาศภายในนั้นดูเกLาๆเหมือนกับบ/านที่มีคนอยูLแตLมีวิญญาณเมื่อเดินผLานห/องหลายๆห/องไป

เรื่อยๆ ก็ได/เห็นคนท่ีดูห/องในความคิดข/าพเจ/านLาจะเปNนพLอบ/าน ได/นั่งอยูLหน/าห/อง ซึ่งห/องนั้นหน/าห/อง

เปNนกระจก ดำที่เห็นได/เปNนเงารางๆจากทั้งสองด/านคร่ึงหนึ่งของกระจกจะมีฟnล:มสีดำติดอยูL ภายใน

ห/องมีเด็กอยูLสองคน เปNนผู/หญิงกับผู/ชาย เสื้อที่เด็กผู/หญิงใสLน้ันเปNนสีเขียนสวนเด็กผู/ชายนั้นเปNนสีน้ำ

เงิน พวกเด็กทั้งสองคนได/ มองเห็นวLาข/าพเจ/าอยูLนอกห/องก็ได/รีบวิ่งออกมาเพื่อที่จะชวนเข/าไปเลLนใน

ห/องด/วยแตLตัวข/าพเจ/าไมLยอมจึง ได/บอกปฏิเสธไปแตLเด็กก็ยังดึงแขนให/ไปเลLนด/วยอยูLดี หลังจากน้ัน

พLอบ/านท่ีคุมหน/าหน/าได/เดินเข/ามาเพ่ือ โน/มน/าวให/ข/าพเจ/าไปเลLนกับเด็ก 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/เข/าไปงานจัดเลี้ยงโดยที่ทุกคนแตLงตัวตามเรื่องของงานเกี่ยวกับ”จีน”ผู/คน

ภายในงานก็เปNน บุคคลที่ข/าพเจ/ารู/จักในชีวิตจริงซึ่งแตLละคนได/แตLชุดราวกับเลLนงิ้วแตLบางคนก็แตLไมL

เยอะจัดแตLงแคLสีในโทนของสีแดง 

 

13 กุมภาพันธ8 2561 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/ไปเดินงานวัดกับครอบครัวข/าพเจ/าได/เลLนยิงปzนตุiกตาแตLจำนวนกระสุนที่มี

อยูL นั้นเยอะมากและ ระยะการการยิงที่เห็นตอนยกปzนขึ้นเกือบจะถึงตัวเปoาหมายอยูLแล/วทำให/ยิงโดน

ล/มเปNน จำนวนมากพอเลLนเสร็จจึงไปซื้อกุ/งอบวุ/นเส/นเมื่อได/ของแล/วในความฝFนตัวข/าพเจ/าไมLได/เดิน

ตLอกลับยืนดูคนทำด/วยเหตุผลท่ีวLาใสLเคร่ืองไมLครบ 

 

14 กุมภาพันธ8 2561 

 -ข/าพเจ/าฝFนวLาได/สเก็ตบอร:ดรุLนหายากมาเปNนสีแดงแตLข/าพเจ/าได/เอาไปซ/อนไว/เพื่อไมLให/ใครรู/

วLามีเพราะในความฝFนวันมีชิ้นเดียวคนที่รู/วLาข/าพเจ/ามีนั้นมีเพียงไมLกี่คน แตLเพื่อนคนที่บอกดันไปบอก

ทุกคนที่ เจอซึ่งนิสัยของเพื่อนไมLได/เปNนแบบนั้น ทำให/ข/าพเจ/าต/องหนีไปบนตึกสีขาวเปNนบันไดวนเม่ือ

ลงมาข/าพเจ/า เข/าไปร/านสะดวกซื้อ 7-11 เปNนร/านที่มีลักษณะแปลกในร/านนั้นมี2ร/านอยูLในที่เดียวกัน

มีกำแพงกระจกกั้นในร/าน ลูกค/าเปNนจำนวนมากแตLตัวข/าพเจ/าเดินเข/าไปหลังร/านกับเพื่อนเพื่อที่จะไป

แกล/งกับสเก็ตบอร:ดของเพื่อน แตLของเพื่อนจะเปNนแผLนเล็กสีเงินแบบเงาล/อสีแดงซึ้งเพื่อนได/เก็บไว/บน

หลังตู/เหล็กสีเทา ข/าพเจ/าได/ปjนขึ้น ไปเพื่อจะเอาลงมาแตLถูกวLาเลLนเก็บไว/เดิมแตLข/าพเจ/ากลับทำ

กระเป{าดินสอตกลงไปหลังตู/เก็บของสีเทาที่วาง กันอยูLเปNนกลุLมข/าพเจ/าจึงต/องลงไปเก็บให/ของที่หลLน

ลงมาเปNนเพียงอุปกรณ:ที่ใช/เรียนในห/องเรียนแบบ นักเรียนมัธยมแตLโดนเพื่อนแกล/งด/วยการดันตู/เข/า

มาเพ่ือไมLให/ออกเม่ือออกมาได/ข/าพเจ/าเห็นเพ่ือน อยูLบนรถไฟข/าพเจ/าจึงว่ิงตามไปแตLก็ตามไมLทัน 

 

17 กุมภาพันธ8 2561  

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาได/ออกแบบงานเซรามิกเปNนรูปชามข/างในทำมาจากเหลืองด/านนอกเปNนเซรา

มิกเคลือบสีน้ำตาล  
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18 กุมภาพันธ8 2561 

 - ข/าพเจ/าได/ชวนเพื่อไปกินร/านอาหารญี่ปุaนข/าพเจ/าได/สั่งราเมนแล/วไปสLงงานที่ตึกวิจิตศิลป| 

แตLอาจารย:ให/กลับไปทำใหมLบอกให/ไปทำมาอีกแบบให/ใช/เรื่องอาหารมาใช/ในงาน เชLน การนำฉลาก

ของผลิตภัณฑ:ไปไว/กับตัวคน 

 

19 กุมภาพันธ8 25 61 

 - ข/าพเจ/าฝFนวLาไปเที่ยวกับเพื่อนในฤดูใบไม/ผลิ มีทLาน้ำอยูLข/างๆซึ่งแบLงเปNนสองชั้น ชั้นลLางจะ

จมน้ำด/านข/างของทLาน้ำด/านลLางมีไซเลนสีแดงอยูLในน้ำ เมื่อหันมาอีกด/านจะเห็นเปNนรถตุiกตุiกจอดอยูL

สองคัน แตLละคันจะมีอุปกรณ:วางอยูLเพ่ือทดสอบรLางกาย คือ เส้ือยืดสีดำ รถอีกคันมีรLมวางไว/ 

 

24 กุมภาพันธ8 2561 

 - ไปอยูLในตึกที่มีน้ำทLวมในปากภูเขาไฟไมLสามารถออกไปไหนได/ตอนจบมีน้ำพุLงเปNนหยด

เหมือนกับภาพจบในการ:ตูน ไปหาเพื่อนที่หอแล/วเพ่ือนก็บอกวLาเหนื่อยเลยบอกให/ไปนอนก็บอกนอน

ไมLหลับเลยทำงานตLอไปจนไปเจอมันเอาผ/าหLมมาเปNนผ/าเช็ดสี กำแพงที่ห/องก็เปลี่ยนมีรอยเขียนและ

ไหมพรมแปะอยูLเปNนรูปเครื่องหมาย “?” เต็มกำแพง แล/วก็เปnดรายการชิงร/อยดูไปเจอคลิปที่แขLง

วอลเลย:บอลใสLชุดไขLเลLนบนโตiะปnงปอง  

- ได/เข/าไปอยูLในเกมเลLนเปNนตัวแบทแมน ฉากเปลี่ยนแตLเปNนรูปแบบเกมทักษะแบบสุLมฉาก

เปNนตึกสูงราวกับอยูLในเมืองมีตู /กดน้ำแข็งให/เก็บเมื่อเก็บไปแล/วจะติดสถานะตัวแข็ง และสามาร

กระโดดข้ึนไปบนตึกได/ 

 

25 กุมภาพันธ8 2561 

 - ฝFนวLาได/รับการฝtกคล/ายๆ รด แตLฝaายเรามีแตLผู/หญิง มีแคLข/าพเจ/ากับชายอีกคนเปNน เพทLอน 

ฝtกดำน้ำเพื่อพิทักษ:ปaาเราเข/าบ/านไปเจอคนที่บ/านท่ีมีของที่น/องซื้อมาเก็บไว/ ผมถูกตัดใหมL สุดท/าย

ภารกิจจับสีตัว เจอแมลงเปNนรูปบัตรเครดิต ในความฝFนข/าพเจ/าชื่อ ลูคัส สุดท/ายโดน งูทะเลกัดที่บ/าน

หลังน้ันลักษณะตัวบ/านมีความสวยแตLสามารถพับเก็บได/ 

 

27 กุมภาพันธ8 2561 

 - ฝFนวLาไปทำรายการเกมโชว:ร/องเพลงเจอพี่น/อง2คนเปNนสาวประเภทสองมาประกวด รูปรLาง

อ/วนมากชอบสัมผัสตัวคนอื่น ได/พบเจอผลไม/มะนาวที่มีลักษณะแปลกมีกลีบด/านหน่ึงที่เหลือเปNนเส/น

คล/ายเส/นเลือดมีน้ำอยูLข/างใน 
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29 กุมภาพันธ8 2561 

- ไปบ/านพ่ีแล/วลืมของไว/ต/องขึ้นไปเอาของด/านบนและต/องวิ่งหนีเหมือนเดิม ที่บ/านมีร/านเปNด

เกLามีเมนูเปล่ียนจากเดิม 

 

2 มีนาคม 2561  

 - ไปเข/าคLายกับคณะท่ีจุฬาเพ่ือไปวาดรูปทิวทัศน: 

 

4 มีนาคม 2561 

 - ยืนหันแตกกวาอยูLริมถนนท่ีมีคนผLานไปมาและมีคนมาไลLเลยขับรถบินข้ึนฟoา 

 

5 มีนาคม 2561 

 - เรียนวิชาประวัติศาสตร:แบบใหมLทุกอยLางในหนังสือม่ัวไปหมด เม่ือเรียนไปสักพักหน่ึงมีเสียง

โทรศัพท:เพ่ือนข้ึนมาเปNนเสียงเกมมาริโอ 

 - นอนอยูLในห/องตื่นมาพายุเข/าต/นไม/ที่เลี้ยงกระจัดกระจากเสื้อผ/าที่ตากไว/ก็รLวง ปลิว แล/วพัน

กันเปNน เส/นไฟริมระเบียงก็คิดแบบเบาๆ 

 

6 มีนาคม 2561 

 - ฝFนถึงฮีโรLเด็กตัวเปNนตัวการ:ตูนเบนเทนในชุดกรีนแลนเทน มากับพี่สาวเปNนฮีโรLในชุดวัน

เดอร:วูแมนเหมือนกัน  

 - ได/กลับไปเรียนในห/องเรียน มัธยมแล/วเพื่อนแนLนำที่ทำความสะอาดฟFนแบบใหมLให/มี

เส/นด/ายกับก/อน น้ำยาร/อยเข/ากับด/ายแล/วถูฟFนทำให/ฟFนขาว 

 

7 มีนาคม 2561 

 - มีขLาววLาประเทศไทยอากาศจะหนาวขึ้นในวันท่ี10-11 มีนาคม และกรุงเทพจะหนาวมาก-1

องศา 

 

8 มีนาคม 2561 

 - ไปสักมาที่หน/าและแขนเปNนลายแบบธรรมดาแล/วโดนฝFงมีดโกนที่เจาะผLาตรงดั้งเข/าไปถึง

เพดานปาก2ช้ินตอนสักเสร็จบอกให/ไปล/างหน/าแตLตรงจมูกกลับมีดโกนเหมือนแผล 

 - เจอเพื่อนมัธยมเลLนเกมอยูLแล/วจึงอยากเลLนบ/างแตLเมื่อพอได/เข/าสู/หน/าจอเลือกตัวละครกลับ

มีอาชีพ เสือดำและอีกาดำเข/ามา 
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9 มีนาคม 2561 

 - ได/กอดกับเพื่อนโดยที่ถูกบอกให/ไปที่เบาะท่ีมีที่นั่งไมLมีคนแล/วดึงตัวเข/าไปกอดแล/วก็พูด

ระบายความในใจได/เข/าไปในสปาแบบญี่ปุaนเพื่อเข/าไปหาห/องน้ำแตLห/องน้ำเต็มทุกห/องเจอห/องท่ีมี

ส่ิงของลอยน้ำอยูLเต็มบLอ 

 

10 มีนาคม 2561 

 - เส้ือผ/าลงไปติดในทLอน้ำแล/วดึงข้ึนมาได/มาหลายชุด 

 

12 มีนาคม 2561 

 - ไปศาลเจ/าจีนไปประมูลของแล/วเหมือนให/ซ้ือเลขให/ลุ/นเพ่ือได/เงิน 

 

16 มีนาคม 2561 

 - โทรหาเพ่ือนผู/หญิงแล/วเพ่ือนอีกคนก็อยูLด/วยกันเลยวางสายไป 

 

17 มีนาคม 2561 

 - ได/ไปแขLงรถจักรยานยนตร:ตามท/องถนน แล/วน้ำมันหมดจึงได/ใช/บันไดจักยานท่ีติดติดอยูL

ข/างๆกับตัวจักรยานยนต:ปFvนกลับ 

 

18 มีนาคม 2561 

 - เพื่อนชวนเลLนเกมใหมLชื่อเกม “T T”(ทีที) เปNนเกมที่มาถึงต/องสร/างตัวละครต/องไปอยูLยุคได/ 

เร่ิมมาเก็บของในแล/วมาสร/างเปNนส่ิงของตLางๆ  

 

21 มีนาคม 2561 

 - เลLนเกมกระโดดรLมอยูLพอโดดลงมากลับเปNนเมืองจำลองที่อยูLในห/องคล/ายๆกับห/องทำงาน 

ขนาดใหญL บ/านแตLละหลังมีขนาดเล็กทำมาจากลังกระดาษ แตLกลุLมเราลงตรงท่ีไมLมีปzนพอเลยตัดสินใจ

ไปอีกที่ แตLก็โดนยิงมาจากอีกบ/านหน่ึง แล/วพอไปกลับไปเจอคนที่เปNนรุLนพี่ที่โรงเรียนข/าพเจ/าพยายาม

จะตLอยเค/าเพื่อเอาปzนที่อยูLในมือ แตLอยูLดีๆก็หยุดเลLนละไปเห็นวLาเขากำลังทำการบ/านที่รูปมีลักษณะ

ของสูตรแปลกๆมีลักษณะเปNนตารางเลยถามวLาวิชาอะไรจึงตอบมาวLาวิชาผลึก 

 

23 มีนาคม 2561 

 - ได/บัตรไปงานพบ โจอ้ี บอย แตLคือการไปวาดรูปงานงานนี้เปNนการวาดรูปคน การนั่งของ

ผู/ชมจะเปNนชั้นขั้นบันไดแล/ว มีศิลปnนเปNนคนตรวจวLาคนไหนผLานไมLผLาน จนเหลือเราเปNนคนสุดท/าย 

บางคนวาดเปNนรูปถLายที่ถอดแบบจากละคร บุพเพสันนิวาส  ทรงเฟรมที่ยาวของคืนอื่น ในความฝFน
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ฝjมือแตLคนนั้นจากคนท่ีวาดเกLงกลับไมL เกLง ฝjมือสลับกันหลังจากสLงงานเสดก็จัดงานพบ โจอ้ี บอย ซ่ึง

ตอนนั้นอยูLๆกระเป{าตังของ ฟnล:ม รัตภูมิหายแล/ว กลับกลายเปNนวLาบัตรมาอยูLกระเป{าสตางค:ข/าพเจ/า 

และมีลูกตาอีกข/างที่ถูกควักออกมาซึ้งทำให/ ข/าพเจ/าไมLรุจะ ทำลายหลักฐานยังไง แตLก็มี โรเบิร:ท อยูL

ข/างด/วยกำลังเอากะละมังลอยน้ำ เพราะ โจอี้ได/แจกหนังสือของเขาเองมีลายปกเปNนเส/นกราฟฟnกสี

ขาวอยูLทLอนบนสLวนครึ่งลLางปกเปNนดอกดาวเรืองที่แขวนตามร/านขาย แล/วก็เอาข/าวตรอกกรอกใสLถุง

แล/วติดใสLกับแผงขนมเพื่อแจก มีแผงดอกกุหลาบแห/งอีกอันด/วยแล/วเม่ือ ข/าพเจ/าจะเอากะละมังไมL

ล/างกะโรเบิร:ทกำลังจะลงลิฟท:แตLลิฟท:มันเปnดแตLกลับเห็นเพียงข/างในท่ีเปNนกำแพง 

 

27 มีนาคม 2561 

 - โทรศัพท:หายออกไปเลLนสงการตอนนั่งรถตู/เลยเลLนไปกับเพื่อนก็เลLนกันไปบนถนนจนไปรอ

ท่ีแม็คส่ังเบอเกอร: 2ช้ิน ไกLทอดซ้ือมายองเนสกับเน้ือ 

 - เข/าไปอยูLใน pubg เมื่อเอียงจอได/โดดมาก็เหมือนในเกมแตLข/างในเมืองมันจะเปลี่ยนไปมีทำ

ให/รูปทรง เหมือนหนัง ดร.สเตน ไปตรงแมLน้ำมีคนขับจักรยานผLานเลยไลLยิงไปแตLฆLาไมLได/เลยวิ่งไปกับ

เพื่อนอีกด/าน วิ่งไปด/านบนไปเจออีกคนขี่จักรยานข/างหน/าก็ยิงเหมือนเดิมจนเค/าต/องแอบ มองอีกด/าน

เจอกลุLมผู/เลLนกำลังสู/กันมีการยิงควันพิษ เมื่อสู/กันไปกลับมีทหารที่เปNนตัวละครคอมพิวเตอร:ในเกม

ลากรถที่มีปzนมา แล/วลากผีเด็กมาด/วยต/องรีบฆLาแตLคนอื่นไมLยอมชLวย ทำให/เพื่อนที่เลLนด/วยเปNนคนฆLา

เพ่ือไมLให/เรียกอีกผีหน่ึงมา ละสุดท/ายก็มา 

 

28 มีนาคม 2561 

 - ฝFนวLาได/เข/าไปเลLนในเกมยิงปzน โดยที่ปzนไมLมีไกปzนแตLใช/ลายน้ิวมือในการกดแทนตัว

กระบอกปzนทำจากพลาสติกและยิงออกมาเปNนเลเซอร: 

 

29 มีนาคม 2561 

 - เรียนวิชาแรกจำไมLได/ วิชาที่สองอาจารย:อ/อเดินจากบ/านญาติไปเรียนบ/านอีกหลังที่อยูLใกล/

กันแตLระหวLางทางก็เดินคุยเลLนไปสLวนโปàยรออยูLในบ/าน มีฟoา พี่กัส แล/วมีคนอาบน้ำอยูLสLวนฟoาถูบ/าน 

ตอนกำลังยืนอยูLกLอนเดิน ออกไปเรียนก็บอกวLาไปตัดเนินหน/าออกมา พอเดินตามไปก็นึกข้ึนได/วLาใสLขา

ส้ันมาแล/วข้ีเกียดกลับไป พ่ีแซ็คกับเผLาก็ดูเหมือยอยากกลับไปเอาของด/วย 

 

1 เมษายน 2561 

 - กำลังเดินไปบ/านไม/ที่หลังบ/านอามLาข/างลLางเปNนแมLน้ำมีบันไดให/เดินขึ้นเหมือนเปNนบ/านยก

สูงมีงูวLายน้ำเกาะด/านลLางระหวLางบันใด แล/วอีกด/านก็มีเหลือมหัวกะโหลกสิงอีกตัวจนมีฝร่ังมา 
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2 เมษายน 2561 

 - ขับจักรยานยนต:ผLานชLองประตูไม/เห็นคันรถคันหน/าขับผLานไปตรงทะเลทราย 

 

4 เมษายน 2561 

 - เลLนเกมเทลรันเนอเปNนเกมแขLงว่ิงแตLเข/าไปเปNนขับรถ 

 

7 เมษายน 2561 

 - แตLงตัวออกจาหอมาแบบใสLโสรLงเปNนผ/าแพรสีเขียวอLอนข/างบนเปNนเสื้อยืด หอบของออกมา

เรียกมอเตอร็ไซค:รับจ/างไปตึกคณะสถาปFตยกรรม 

 

10 เมษายน 2561 

 - ไปงานวันเกิดอามLาท่ีจัดแบบโตiะจีนละตัวเราอยูLบนเวทีคLอยดูอยูLข/างหน/ามีไม/กวาดสายไฟ 

  

ความฝFนที่ถูกบันทึกในชLวงเวลาที่กลLาวมานั้นเปNนเรื่องราวที่เกิดขึ้นในความฝFนของข/าพเจ/า

โดยที่ตัวข/าพเจ/านั้นไมLได/กำหนดสิ่งที่เกิดขึ้นเลยซึ่งสิ่งที่เกิดขึ้นอาจเปNนจินตนาการที่อยูLภายในจิตใจ

หรือสิ่งเร/าภายนอกที่มีผลกระทบในชLวงระหวLางวันทำให/เกิดเปNนเรื่องราวที่ถูกจดบันทึกขึ้น เวลาท่ี

ข/าพเจ/าต่ืนมาหลังจากความฝFนจะ เปNนในชLวงเวลาเช/า หรือตอนท่ีใกล/จะต่ืนเวลาท่ีคนใกล/จะต่ืนน้ันจะ

เปNนเวลาท่ีตัวข/าพเจ/าจะจำได/ละตื่นขึ้นมา บันทึกเรื่องราวแม/วLาในการจดบันทึกนั้นจะเขียนผิดหรือถูก

แตLด/วยการบันทึกด/วยมือของตนเองจะทำให/สามารถจดจำความฝFนนั้นได/ดีขึ้นด/วย ในอีกทางหนึ่งถ/า

ข/าพเจ/าไมLมีอุปกรณ:การจดบันทึกไปจะใช/การบันทึกลงในโทรศัพท:มือถือแทน 

 

 2.1.2 อิทธิพลในการสร.างภาพจากความฝHน 

  

 อิทธิพลที่ได/รับมาจากความฝFนได/นำมาสู Lกระบวนการเลือกใช/สัญลักษณ:ในภาพที่บอก

ความหมายโดยภาษาในทางความรู/สึกสLวนตัว คือ การเลือกวันแตLละวันที่บอกถึงเรื่องราวทีใกล/เคียง

กัน เชLน ภาพในโครงการชุดท่ี1 ภายในรูปภาพนั้นจะมีรูปของ กรวยจราจร ปoายจาราจร ตู /ยาม

ความหมายของสิ่งเหลLานนี้ในภาพนั้น หมายถึง การเดินทาง การหยุดรอ สLวนหLวงยางในรูปนี้จะเปNน

สัญลักษณ:ของความชLวยเหลือ ต/นไม/แทนถึงความรัก ซึ่งในแตLละโครงการก็จะมีความแตLงแตLงในเรื่อง

สัญลักษณ:กับความรู/สึกท่ีตLางกันออกไป 

 สLวนของการสร/างรูปจากการจัดการนั้นข/าพเจ/าในนำภาพที่เห็นในความฝFนมารวมกับภาพท่ี

เห็นในความเปNนจริงในชีวิตประจำวันในด/านของสถานที่ รูปทรงรูปรLางโดยมีการดัดแปลงทำลาย

รูปทรงให/เกิดการคลาดเคลื ่อนมุมมองไปจากความเปNนจริง เพราะความฝFนของข/าพเจ/าจะไมL

ปะติดปะตLอท้ังเน้ือเร่ืองและภาพท่ีเห็น 
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2.2 อิทธิพลที่ได.รับในด.านบทความที่เกี่ยวข.อง  

 

 2.2.1 นิยามของความฝHน 
   

 ความฝFนเปNนปรากฎการที่เกิดขึ้นในเรื่องของความสัมพันธ:ของความฝFนกับชีวิตเราตอนต่ืน 

การที่ฝzนเข/ามาอยLางอิสระในขณะที่หลับนั้นทำให/เราเกิดความสนใจ ความแปลกประหลาดหลายๆ

อยLาง ของความฝFนที่ขัดแย/งกับความคิดขณะตื่น ความไมLสอดคล/องกันของภาพความฝFนกับความรู/สึก 

เมื่อตื่นขึ้นจึง ทำให/ไมLคงทนหรือจากไปจากความทรงจำอยLางรวดเร็ว คือเมือตื่นนอนความคิดของเรา

จะผลักสิ่งเหลLานั้น ความทรงของเราจะตัดทอนใจความสำคัญในความฝFนหรือลบความฝFนนั้นออกไป 

ประเด็นที่เกี่ยวข/องกับความ ฝFนประเด็นแรกเปNนเรื่องของความสำคัญของการทำงานของจิตในเชิง

ชีววิทยาหรือเปNนสLวนหนึ่งของรLางกาย อีกประเด็นหนึ่งคือความฝFนมีความหมายหรือไมL ความฝFน

สามารถทำให/เกิดประสารทสัมผัสได/เหมือนกับ กระบวนการทางสมอง   

 เมื่อความฝFนถูกพิจารณาศึกษาเรื่องของความฝFน ความฝFนนั้นคือการปลดปลLอยจิตให/เปNน

อิสระ จากการถูกกระตุ/นจิตใต/สำนึกที่ถูกปnดกั้นจากการใช/ชีวิตระหวLางวัน เพื่อบรรลุถึงสิ่งที่พิเศษและ

เกินธรรมดา แตLอยูLในพื้นที่จำกัดซ่ึงหมายถึงการที่ยังจำความฝFนนั้นได/ อีกประเด็นหนึ่งคือความฝFนน้ัน

ถูกกระตุ/นและสร/างขึ้นมาจากประสารทสัมผัสหรือรLางกายที่เข/าไปสูLการนอนหลับ โดยอาจจะถูก

รบกวนอยLางไมLได/ตั้งใจ เปNนความ พยายามที่ไมLตLอเนื่องอันเนื่องมาจากแรงกระตุ/นของอวัยวะ หรือ

สมองในขณะหลับ กลุLมของความฝFนเม่ือได/ ลองแบLงประเภทแยกออกมาเปNนฝFนท่ีมีความหมายและใน

ขณะนั้นเปNนฝFนที่รู/เรื่อง ซ่ึงเปNนฝFนที่ทำให/เรามองเข/า ไปข/างในโดยไมLมีอะไรขวางกั้นทางความคิดโดย

ปกติจะเปNนความฝFนส้ัน และไมLนLาสนใจเพราะเน้ือหาขาดเร่ืองต่ืน เต/น ความฝFนอีกรูปแบบกLอเกิดจาก

ความฝFนที่มีเนื้อหาเชื่อมโยงเปNนเหตุเปNนผลกัน และมีความหมายชัดเจนแตLปรากฎการณ:ที่แปลก 

เนื่องจากเราไมLสามารถควบคุมความฝFนกับเรื่องราวทางจิตของเราให/สมดุลกันได/ แล/วอีกประ เภท

หนึ่ง ความฝFนมีความหมายและความเข/าที่ไร/แกLนสาร คือความฝFนที่ไมLสอดคล/องกัน เปNนเรื่องซับซ/อน

และ ไมLมีความหมาย  

 

 2.2.2 การศึกษาประวัติศาสตร8แบบสาแหรก วิธีการศึกษาประวัติศาสตร8ของฟูโกต8 
 

 กระแสความคิดที่ทรงอิทธิพลในการท/าท/ายมนุษย: คือ โครงสร/างนิยม(Structuralism)ที่มา

ของโครงนิยามมาจากนักภาษาศาสตร: เฟอร:ดินานด: เดอโซซูร: (Ferdinand de Saussure) ซึ่งสนใจ

ภาษาศาสตร:เชิงชาติพันธ:วรรณา ทัศนะของโซซูร: ได/รับการนำไปขยายผลจากสถาปนาเปNนกระแส

ความคิดแบบโครงสร/างนิยม โดยนักจิตวิเคราะห:ช่ือ ณาคส: ลาก็อง (Claude Lacan) เสนอทฤษฏีของ

เขาวLา ตัวตน (subject) ของมนุษย: ไมLได/เกิดจากแรงขับดันภายในอันมีเอกลักษณ:เฉพาะของแตLละคน

มาแตLกำเนิดแตLเปNนผลผลิตท่ีระบบ สัญลักษณ: ในสังคมวัฒนธรรมสร/างข้ึนในกระบวนการเรียนรู/ต้ังแตL

วัยเด็ก ระบบสัญญาลักษณ:ในที่นี้หมายถึง แบบแผนพฤติกรรมทุกอยLางในวิถีชีวิตโดยมีภาษาเปNน
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ระบบสัญญาลักษณ:ท่ีทรงอิทธิพล ระบบสัญลักษณ:ท้ังหลายและภาษามีโครงสร/างและกฎเกณฑ:ท่ีดำรง

อยูLในสังคมวัฒนธรรม ขณะที่ชีวิตที่เกิดขึ้นมาใหมLจะยังมี ความปรารถนาและความรับรู/ที่ไมLLเปNนระบบ

และกระจัดกระจาย ระบบสัญญาลักษณ:จึงเข/ามาจัดระบบระเบียบ ให/ร ู /จ ักฐานะของตนใน

ความสัมพันธ:กับผู/อื่น จนกLอเปNนเอกลักษณ:ชองตัวตนในบุคคลหนึ่งขึ้นมาตัวตนของมนุษย:จึงถูกสร/าง

ขึ้นจากกฎเกณฑ:ที่มาจากภายนอกตัวเขาโดยระบบสัญลักษณ:และภาษาของสังคมวัฒนธรรมรอบตัว

เขา ปFจเจกบุคคลอาจมีความแตกตLางหลากหลายมีเอกลักษณ:เฉพาะตัว แตLแท/จริงเปNนผลผลิตของการ

สร /างข ึ ้นอย Lางแตกต Lางหลากหลายในกระบวนการเร ียนร ู /และกระบวนการทำให /มน ุษย:  

(humanization) โดยฝjมือของระบบสัญลักษณ: ซึ ่งระบบสัญลักษณ:และภาษามีโครงสร/างและ

กฎเกณฑ: ที่แนLนอนอีกทีหนึ่ง มนุษย:จึงมีความเฉพาะตัวเปNนตัวของตัวเอง เปNนองค:ประธานใต/กรอบ

โครงสร/าง และกฎเกณฑ:ของระบบสัญลักษณ:เทLาน้ัน  

 จากทฤษฎีที่กลLาวมานั้นมีสLวนในการสร/างสรรค:ผลงานจิตกรรมด/วยการใช/ภาษาภาพและ

สัญลักษณ:ที่เกิดขึ้นจากประสบการณ: พฤติกรรมจากการใช/ชีวิต ทำให/เกิดภาษากับการเชื่อมความจำ

เพื่อนึกถึงสัญลักษณ:สLวนตัวขึ้นมาจากการมองภาพแล/วคิดถึงความหมายที่ไมLใชLความหมายที่เปNนการ

เข/าใจรวมกันของสังคมสLวนใหญL 

         

 2.2.3 สัญศาสตร8 
 

 ทฤษฎีท่ีเก่ียวกับสัญญะของโซซูร: โดยประเด็นสำคัญคือการเลิกสนใจในด/านภาษาศาสตร: น้ัน

คือโลก ภายนอก เพราะภาษาศาสตร:เปNนการศึกษา 3 สิ่งที่คือ ความคิด ภาษา (คำพูดหรือภาษา

เขียน) และโลกภาย นอก ความคิดสำคัญของของโซซูร: คือความคิดสองสLวน ในด/านของความคิดและ

เสียง ท้ังสองสLวนน้ีประกอบ เปNนสัญญะ โดยท่ีสัญญะน้ันอ/างอิงถึงโลกข/างนอกอยLางไร/กฎเกณฑ:  

 การแบLงสัญญะเปNนสองสLวน คือตัวความหมายและความคิดท่ีถูกหมาย คือเม่ือมีการใช/สัญญะ

ตัวใดตัว หน่ึงจะกระตุ/นสมองสองส่ิงซ่ึงเปNนไปในทางจิตวิทยาซ่ึงไมLมีตัวตนให/เกิดข้ึนในจิตใจหรือสมอง

ของเรา สองสิ่งนี้ คือ ความคิด กับเสียง-ภาพ สองสิ่งน้ีเกิดขึ้นพร/อมๆกัน คล/ายกับเหรียญสองด/าน 

ความหมายของคำวLาตัวหมาย (Signifier) หมายถึงการสร/าง ทำให/เกิด หรือการสังเคราะห:ให/เกิด สLวน

ความหมายของ ความคิดที่ถูกหมาย (Signified) หมายถึงความคิดซึ่งเกิดขึ้นกระกอบกับตัวหมายท่ีคิด

ไว/น้ัน คือตัวของรูปภาพ ซ่ึงท้ังสองส่ิงน้ีจะเกิด ควบคูLกับไปเม่ือเราเกิดการรับรู/ 

 เมื่อได/รับรู/ถึงโครงสร/างของความเข/าใจในระบบสัญญะที่เปNนเสียง กลายเปNน ภาพ ซึงใน

ผลงานจิตกรรมของข/าพเจ/านั้นได/เลือกภาพที่เกิดความประทับใจของความนึกคิดของเนื้อเรื่องใน

ความฝFนกับภาพที่เห็นแล/วจึงนำภาพเกิดรอยประทับทางความรู/สึกมาใสLในผลงานแทนสัญลักษณ:

เหมือนกับการสร/างภาษาข้ึนมาใหมLโดยรูปภาพ 
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2.3 อิทธิพลที่ได.รับในด.านศิลปกรรม 

   
 2.3.1 ศิลปะประชานิยม (Pop Art) 
 

 ศิลปะประชานิยมเริ่มขึ้นตั้งแตLในชLวงปลายทศวรรษท่ี 1950 และ 60 โดยมีศิลปnนที่โดดเดLน 

เชLน อเมริกัน Loy Lichtenstein, Andy Warhol, Claes Oldenburg, Tom Wesselman, James 

Rosenquist และ Robert Indiana ในประเทศอังกฤษ David Hockney และ Peter Blake ศิลปะ

ประชสนิยมกลายเปNน เหตุการณ:ทางวัฒนธรรมเนื่องจากเปNนการสะท/อนถึงสถานการณ:ทางสังคมท่ี

เฉพาะเจาะจงและเนื่องจากภาพ ลักษณ:ที่เข/าใจได/งLายนั้นถูกใช/โดยผLานสื่อที่บุคลทั่วไปรับรู/ได/โดยงLาย

 ศิลปะประชานิยมนั้นได/รับอิทธิพลมาจากลัทธิศิลปะ ดาดา ซึ่งเปNนกลุLมศิลปnนในยุคทศวรรษ

ที่ 20 ท่ีเยาะเย/ยความรุนแรงของศิลปะปารีสรLวมสมัยและยิ่งใหญLขึ้นสถานการณ:ทางการเมืองและ

วัฒนธรรม ในสหรัฐอเมริกาผู/ซึ่งพยายามลดระยะหLางระหวLางศิลปะและชีวิตโดยการเฉลิมฉลองวัตถุท่ี

ผลิตในยุคนั้นเปNนรูปที่มีอิทธิพลมากที่สุดในวิวัฒนาการของศิลปะปàอป ศิลปnนศตวรรษท่ี 20 คนอ่ืน ๆ 

ที่มีอิทธิพลตLอศิลปะประชา นิยม คือ Stuart Davis, Gerard Murphy และ Fernand Léger ศิลปnน

ได/อธิบายภาพความแมLนยำการผลิต และวัสดุเชิงพาณิชย:ของยุคเครื่องอุตสาหกรรม ศิลปnนรุLนกLอน ๆ 

ของศิลปnนปàอปคือ Jasper Johns, Larry Rivers และ Robert Rauschenberg ศิลปnนชาวอเมริกันผู/

ที ่วาดภาพในปj 1950 กระป{องเบียร:และวัตถุอื ่น ๆ ที ่คล/ายคลึงกันแม/วLาจะมีเทคนิคจิตรกรรม

แสดงออก เปNนการเปล่ียนแปลงท่ีสำคัญสำหรับทิศทางของสมัยใหมL เร่ืองน้ีจึงกลายเปNนเร่ืองท่ีหLางไกล

จาก "ศิลปะ" แบบด้ังเดิมตามขนบท่ีปฏิบัติกันมา ศิลปnนประชานิยมจึงใช/ส่ิง ของท่ีเปNนวัตถุท่ีธรรมดาท่ี

ใช/ในชีวิตประจำวันเพ่ือยกระดับของงานศิลปะประชานิยมให/รู/จักมากย่ิงข้ึน  

 ถึงแม/วLาศิลปะประชานิยมจะไมLได/รับการยกยLองจากคนในยุคนั้นในชLวงแรกแตLศิลปะประชา

นิยมก็เปNน ศิลปะที่เหมาะสมกับสังคมที่ศิลปnนมุLงเน/นจะพูดถึงด/านของส่ือและการแสดงออกอยLางเห็น

ได/ชัด 
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ภาพท่ี 2.1 ภาพผลงาน Just What Is It That Makes Today's Homes So Different, So 

Appealing? ปj 1956 ศิลปnน ริชชาร:ต แฮมลิตัน (ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/ 

Just_what_is_it_that_makes_today%27s _homes_so_different,_so_appealing%3F) 
 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 ภาพผลงาน President Elect ปj 1960 ศิลปnน เจมส: โรเซนควิส 
(ท่ีมา : https://www.guggenheim-bilbao.eus/en/exhibitions/james-rosenquist-a-

retrospective/) 
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 2.3.2 ศิลปะตัดปะ (Collage Art) 
 

 ศิลปะตัดปะนี้เริ่มมีมาในหายชLวงของศิลปะรLวมถึงศิลปะประชานิยมที่เกี่ยวเนื่องกันใน ภาพ

ตัดปะ สามารถสร/างขึ้นจากวัสดุประเภทตLางๆ แตLสLวนใหญLทำจากกระดาษหรือไม/และมักมีภาพตัด 

บางครั้งอาจรวม ถึงนิตยสาร และ หนังสือพิมพ:ตัดริบบ้ินสีบิตเอกสารสีหรือกระดาษทำมือชิ้นสLวนของ

งานศิลปะหรือตำราอ่ืน ๆ ภาพและวัตถุอ่ืน ๆ ท่ีพบติดกาวไว/กับแผLนกระดาษหรือผ/าใบ ต/นกำเนิดของ

ภาพตัดปะสามารถโยงย/อนกลับ ไปได/หลายร/อยปj และวางรูปแบบที่ทาสีหรือแม/แตLวัตถุ 3 มิติ ใน

ฐานะที่เปNนศิลปnนสมัยใหมLมากขึ้นเริ่มสำรวจ การปฏิบัติตลอด ศตวรรษท่ี 20 สื่อเหลLานี้กลายเปNนท่ี 

แตกตLางกันมากข้ึนและการทดลองมากข้ึน เปNนรูปแบบ ศิลปะในความแปลกใหมL  

 แนวงานในการตัดปะภาพนั้นก็มีแยกยLอไปอีกในหลายรูปแบบตาม การใช/รูปภาพมาปะ

ติดกันในงาน ก็เปNนงานศิลปะที่เริ่มในยุดที่คาบเกี่ยวกับวิทยาการของโลกเชLนกันการนำรูปภาพมาปะ

ติด เรียกวLา Photo montage  เปNนกระบวนการ ของการทำรูปประกอบโดยการตัดและปะรวมกับ

รูปถLายอื่น ด/วยการจัดวาง องค:ประกอบของภาพถLาย ในบางครั้งท/ายที่สุดของภาพกลับกลายเปNน

รูปภาพที่มีการเปลี่ยนแปลงไปในทาง ที่ทำให/ผลงานมีความแปลเปลี่ยนไปในทางที่ดี ในยุคปFจจุบัน

สามารถทำเทคนิคการปะติดให/แนบเนียนยิ่งขึ้น ด/วยการใช/กระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อแก/ไข 

รูปภาพได/อยLางแนบเนียน 

  

ภาพท่ี 2.3 ภาพผลงาน The Sorrows of the King ปj 1952 ศิลปnน เฮนร่ี มาตีส 

(ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/The_Sorrows_of_the_King) 

 

ภาพท่ี 2.4 ภาพผลงาน Guitar ปj 1912-13 
ศิลปnน ปาโบ ปjกัสโซL (ท่ีมา : https://www.moma.org/collection/works/80934) 
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 2.3.3 ศิลปะภาพตัดต2อด.วยรูปถ2าย (Photomontage)  
 

 ภาพถLายเปNนสิ่งที่สามารถสื่อสารและถLายทอดเร่ืองราวได/ด/วยตัวเอง การเกิดขึ้นของภาพถLาย

ทําให/เกิดการเปลี่ยนแปลงตLางๆอยLางมากมาย ภาพถLายถูกนํามาใช/ในการบันทึกสิ่งที่เกิดขึ้น บันทึก

ความจริงชLวยในเรื่องของการศึกษาทางวิทยาศาสตร: เข/ามาแทนที่ภาพเขียน ซึ่งต/องใช/ทักษะสูงกิน

เวลานาน และไมLอาจเชื่อได/วLาภาพเขียนมีความสมจริงที่สุดหรือไมL  ภาพถLายจึงเปNนสื่อที่นําเสนอ

ความจริงมีความนLาเชื่อถือมากที่สุด ภาพถLายในยุคแรกนั้นถูกวิภาควิจารณ:อยLางมากจากศิลปnน จิตร

กร เห็นวLาภาพถLายไมLได/เปNนศิลปะ ชLางภาพเพียงแคLกดชัตเตอร:เทLานั้น ไมLได/ใช/ทักษะและเวลานาน 

ตLางจากงานจิตรกรรมที่ศิลปnนต/องใช/ทักษะสูงใช/ เวลาและความอดทนอยLางมากกวLาจะสามารถ

ผลิตผลงานได/ช้ินหน่ึง  ภาพท่ีเกิดข้ึนในยุคสมัยน้ันจึงต/องเลียนแบบสุนทรียะศาสตร:ความงามจากภาพ

จิตรกรรม ท้ังการจัดองค: ประกอบทุกอยLางถูกทําให/เหมือนภาพจิตรกรรมท่ีสุด 

ศิลปะภาพตัดตLอด/วยรูปถLายจึงเกิดขึ้นในชLวงปj 1857 ทำให/เปNนท่ีนิยมอยLางมากเปNนการนำ

รูปจากส่ือส่ิงพิมพ:ตLาง ๆ มาทำการตัดปะรวมกันเพ่ือส่ือเร่ืองราว มีท้ังการปะติดแบบธรรมดา และการ

ปะติดแล/วนำมาเพ/นท:ตามแบบที่ปะติดอีกที การสร/างรูปถLายโดยการตัดตLอบางสLวนของรูปถLาย

หลายๆ รูปมาประกอบกันเปNนภาพใหมL ซึ่งบางครั้งรูปจะถูกนำมาถLายใหมLอีกครั้ง งานที่ได/จึงมักจะไมL

มีรอยตLอของภาพ ก็คล/ายๆกับโปรแกรมตัดตLอภาพ หรือโฟโตชอปท่ีใช/กันอยูLในปFจจุบัน โดยศิลปnนใน

กลุLมConstructivismนั้นเปNนพวกแรกๆที่ริเริ่มการ ใช/เทคนิคนี้เชLนงาน 'Lenin and Electrification' 

ของ Gustav Klutsis งานของกลุLมนี้จะแตกตLางจากของกลุLมดาดาตรงที่งานของนั้นจะแสดงถึงการ

ทำลายมากกวLา 

เทคนิคการบุกเบิกของศิลปnนภาพตัดตLอสมัยกLอนได/รับความนิยมจากอุตสาหกรรมโฆษณา

อยLางแพรLหลายตั้งแตLชLวงปลายทศวรรษ 1920 เปNนต/นไป ชLางภาพชาวอเมริกัน Alfred Gescheidt 

ในขณะที่ทำงานด/านการโฆษณาและโฆษณาในยุค 60 และยุค 70 ใช/เทคนิค Photomontage เพ่ือ

สร/างโปสเตอร:และโปสการ:ดท่ีเหน็บแนมจนมีช่ือเสียงและเร่ิมมีความนิยมมากข้ึนต้ังแตLน้ันมา 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.5 ภาพผลงาน Just what is it that makes today’s homes so different? ปj1992 

 ศิลปnน ริชชาท แฮมมิงตัน 

(https://www.tate.org.uk/art/artworks/hamilton-just-what-is-it-that-makes-todays-

homes-so-different-p11358) 
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2.4 อิทธิพลที่ได.รับจากศิลปoน 

 

 2.4.1 อีริค มาททิจเซน (Erik Mattijssen) 

  

ภาพท่ี 2.6 อีริค มาททิจเซน ศิลปnนาวเนเธอร:แลน 

ท่ีมา: (http://www.ronlangart.com/styled-32/index.html) 

 

 อีร ิค มาททิจเซน (Erik Mattijssen) เกิดในปj ค.ศ. 1957 ในเมือง วีนีนดาลา ประเทศ

เนเธอร:แลนด: สLวนใหญLจะใช/กระดาษบางครั้งก็วาดบนผนัง ด/วยวัสดุวาดภาพที่ใช/จะเปNน สีพลาสเทล 

ดินสอ และสีฝุaน ผลงานของเขาอยูLในวLางระหวLางจินตนาการและความเปNนจริง หุLนนิ่งที่เลือกมานี้จะ

อยูLภายในอาคาร โดยใช/ดอกไม/พืชและทิวทัศน:ของสวนท่ีทุกคนมีความคุ/นเคยในชีวิต ผลงานของ อีริค 

คือการเลLนกับการทำซ้ำ ของการใช/วัตถุที่มีอยูLจริง ด/วยการเปลี่ยนสีให/บิดเบือนจากความเปNนจริง 

และ องค:ประกอบในผลงานจะเปNน การสร/างตนเองในการสร/างความเปNนอิสระในผลงาน วิธีการท่ี

ศิลปnนเลือกใช/เปNนการลงสีซ/อนทับกันคล/ายกับ การวาดเส/นให/เกิดรLองรอยด/วยผลงานจิตกรรม 

ภายในผลงานของ อีริค จะไมLใช/รูปคนมาเปNนสLวนประกอบแตL จะใช/หุLนนิ่งเปNนตัวดำเนินเรื่อง และ

รLองรอยของฝjแปรงเพ่ือให/ผู/ชมได/ซึมซับความรู/สึก  

 ผลงานที่ศิลปnนสร/างขึ้นนั้นจะเปNนการจัดองค:ประอบที่มีความเรียบงLายไมLมีความซับซ/อนมาก

นักแตLเมื่อดูแล/วกลับรู/สึกถึงความแปลกประหลาดในสิ่งของหลายๆอยLางที่ไมLนLาจะมีความเข/ากัน ซ่ึง

ข/าพเจ/ามองวLาสิ่งที่ทำให/ผลงานสLวนใหญLดูแล/วไมLรู/สึกถึงความไมLเข/ากันถูกหักล/างด/วยสีสันที่ใชL เชLน 

วัสดุของสีที่ใช/เปNนสีชิดเดียว คLาน้ำหนักของสีที่มีไมLมีการผสมกัน รายละเอียดของวัตถุที่ถูกลดทอนไป

ในบางจุดทำให/เกิดความสึกที่ถูกมองข/ามไปอยLาไมLรู/สึกกังขาใดๆ การใสLจินตนาการสLวนตัวของศิลปnน 

การทำให/สีเรียบในบางจุด จังหวะของการเว/นเปNนชLองสี ขนาดของผลงานที่มีขนาดใหญLกวLาหุLนทีเปNน

ของจริงจึงทำให/เกิดความหน/าสนใจ 
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ภาพท่ี 2.7 ภาพผลงาน Grondvoorwaarde ปj 2013 ของศิลปnน อีริค มาททิจเซน 

(ท่ีมา : http://www.erikmattijssen.nl/content.htm) 

 

ภาพท่ี 2.8 ภาพผลงาน oil ปj 2016 ของศิลปnน อีริค มาททิจเซน 

(ท่ีมา : http://www.erikmattijssen.nl/content.htm) 

 

 

ภาพท่ี 2.9 ภาพผลงาน Levensmiddel ปj 2017 ของศิลปnน อีริค มาททิจเซน 

(ท่ีมา : http://www.erikmattijssen.nl/content.htm) 
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 2.4.2 ลุซ เซอบินิ (Luiz Zerbini) 

 

ภาพท่ี 2.10 ลุซ เซอบินิ ศิลปnนชาวบาซิล 

(ท่ีมา : http://jacaranda-artplatform.com/#!) 

 

 ลุซ เซอบินิ เกิดในปj ค.ศ. 1959 ในเซาเปาโลและย/ายมาอาศัยและทำงานใน ริโอ เดอจาเนโล   

ประเทศบาซิล ผลงานของ ลุซ แสดงถึงความสวLางแสงสะท/อนของสิ่งของที่สะท/อนแสงจากทิวทัศน:

ของเมืองให/เกิดเปNนรูปลักษณ:ของนามธรรม ด/วยการวางรูปแบบและเทคนิคแบบธรรมชาติและรูปทรง

เรขาคณิตด/วย แสงและเงา ศิลปnนได/สร/างมุมมองให/เกิดผลของชLองด/วยการไตรLตรอง ศิลปnนได/ทำงาน

ตLอมาเรื่อยๆโดยสร/าง ผลงานออกมาให/เกิดความยุLงเยิง และทำให/ยากขึ้นด/วยการสร/างรูปแบบที่มี

เส/นตรงมาเปNนสLวนประกอบ  

 ผลงานของศิลปnนน้ันจะแสดงออกไปถึงการใช/วัตถุเปNนตัวดำเนินเรื่องราวของรูปภาพ การจัด

วางองค:ประกอบรูปภาพที่ใช/มุมมองที่มองด/านข/างของสิ่งขอเหลLานั้น เมือมองทำให/เห็นรายละเอียด

ของวัตถุหลายระยะ ด/วยการกำหนดจัดวางด/วยตัวศิลปnน การเลือกใช/ภาพที่ถูกตัดตLอให/มีความลงตัว

กันอยLางพอดีการใช/รูปทรงธรรมชาติ กับวัสดุที่มนุษย:สร/าง เชLน แผLนไม/ อิฐ พลาสติก ฯลฯ เมื่อส่ิง

เหลLานี้มารวมกันโดยการใช/สี รูปทรง ลวดลายที่เปNนเส/นที่ศิลปnนใสLจิตนาการเข/าไปเปNนตัวเชื่อม

รูปภาพให/เกิดความลงตัว ผลงานสLวนใหญLของศิลปnนจะใช/เส/นตรง ชLองสี ชLองวLาง เพื่อดึงดูดความ

สนใจเพราะความขัดแยLงกันในรูปภาพระวLางความเปNนจริง กับ ลวดลาย จังหวะการซ้ำของรูปทรง  

 ศิลปnนคนนี้ใสLใจกับรายละเอียดเปNนอยLางมากเมื่อสังเกตผลงานองศิลปnนจะเห็นถึงความตั้งใจ

ท่ีจะใสLรายละเอียดท่ีถูกเขียนข้ึนด/วยสี แสงและเงาท่ีถูกจัดวางด/วยความคิดอยLางรอบคอบ การใช/สีสัน

จากความรู/สึกท่ีตัวศิลปnนมีตLองานจงทำให/ผลงานท่ีออกมามีความหน/าสนใจอยLางย่ิง 
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ภาพท่ี 2.11 ภาพผลงาน Delírios tropicais ปj 2011 ของศิลปnน ลุซ เซอบินิ 

(ท่ีมา : http://www.artesquema.com/2013/10/31/delirios-tropicais/) 

 

 

ภาพท่ี 2.12 ภาพผลงาน pinturas ปj 2014 ของศิลปnน ลุซ เซอบินิ 

(ท่ีมา : http://www.timeout.com.br/rio-de-janeiro/arte/events/1444/luiz-zerbini-
pinturas) 
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 2.4.3 เฮอนัน บาส (Hernan Bas) 

  

 

ภาพท่ี 2.13 เฮอนัน บาส ศิลปnนประเทศสหรัสเอมริกา 

(ท่ีมา : http://www.miamiherald.com/entertainment/visual-arts/article3330515.html) 
 

 เฮอนัน บาส เกิดในปj 1978 ในไมอาม่ี รัฐฟลอริดา ประเทศสหรัฐอเมริกา ศิลปnนอาศัยอยูLใน  

เมืองดีทรอยต: รัฐมิชิแกน เขาจบการศึกษาในปj 1996 จากโรงเรียนศิลปะสมัยใหมLในไมอามี ผลงาน

ของบาส เกิดจากความหลง ในการทำงานแบบโรแมนติก โศกเศร/า และภาพแบบเกLา  ศิลปnนได/ใช/

วรรณกรรมนักเขียน คนอ่ืน ในด/านสุนทรียศาสตร: และวรรณคดี  

 บาส เริ่มวาดภาพตั้งแตLวัยเด็กประมา 3 ถึง 4 ปj ศิลปnนได/เข/ารLวมโครการ Art magnet ท่ี
โรงเรียนใน ไมอามี่ เขาได/เรียนสำเร็จการศึกษาถึงระดับเจ็ดและเข/าเรียนตLอจนจบจากสถานศึกษานิว

เวิร:ล ในชLวงเวลานั้น เขาได/ทำงานทุกวันเปNนเวลา 4 ชั่วโมงตLอวัน ความรู/สึกของเขานั้นรู/สึกถึงการ

เรียนวLาไมLมีความจำเปNนที่จะต/อง เรียนตLอเพื่อที่จะฝtกทักษะที่เปNนพื้นฐานหลังจากที่ได/เข/าไปใน 

Cooper Union หน่ึงเทอม 

 ผลงานที่ศิลปnนสร/างขึ้นน้ันจะเปNนการแสดงถึงอารมณ:สLวนตัวของเองเปNนสLวนใหญLด/วย

ความรู/ที่มีมากุกวLาในเรื่องของความรู/สึกจึงสLงผลถึงการจัดวางองค:ประกอบมีความหลากหลาย การใช/

รูปทรงธรรมชาติกับรูปทรงของวัตถุ การแสดงออกของฝjแปรงที่มีทั้งความหยาบ รLองรอยเหลLานี้กลี

สLวนขัดแย/งกันในผลงานบางสLวนของรูปภาพกลับมีการระบายให/เกิดความเรียบซึ่งเปNนส่ิงที่ขัดแย/ง

อยLางสิ้นเชิงแตLเมื่ออยูLรวมกันแล/ว กลับให/ความรู/สึกที่ตัวข/าพเจ/าเองมองวLามีอารมณ:ที่ถูกซ/อนไว/

ภายใน รูปทรงในส่ิงของบางอยLางก็ถูกตัดทอนให/เกิดความหนLาค/นหาตามจินตนาการของศิลปnน 
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ภาพท่ี 2.14 ภาพผลงาน Memphis Living (he felt the garden needed the same 

treatment) ปj 2014 

(ท่ีมา : https://www.victoria-miro.com/artists/3-hernan-bas/works/artworks19013/) 

 

 

 

ภาพท่ี 2.15 ภาพผลงาน Memphis Living (tea glove, after General Idea) ปj 2014 

(ท่ีมา : https://www.victoria-miro.com/artists/3/works/artworks19012/) 

 

 

 

 

 

 



 28 

2.5 แนวความคิดสร.างสรรค8 

 

 ภาพความฝFนเปNนสิ่งหนึ่งที่ข/าพเจ/าสงสัยทำเกิดความสนใจความความฝFนเหลLานี้เกิดขึ้นมาได/

อยLางไรด/วยการศึกษาทฤษฎี และเมื่อนำกลับมาย/อนดูถึงความฝFนที่เกิดขึ้นนั้นอาจเกิดจากความคิดท่ี

มีอยูLภายในจากอดีต จากเรื่องราวในชLวงที่ผLานมาความคิดเกิดขึ้นเปNนภาพฝFงอยูLในความรู/สึกของ

อารมณ:ท่ีสLงผลถึงความคิดในขณะนอนหลับทำให/เห็นภาพในความฝFนเปNนเหมือนภาพท่ีหลากหลายมา

รวมใสLกลายเปNนเร่ืองราวเดียวจึงทำให/เกิดความสนใจ ท่ีจะสร/างผลงานให/เปNนพ้ืนท่ีใหมLข้ึนมาโดยไมLได/

เกิดความต้ังใจจนทำให/เกิดเปNนพ้ืนท่ีใหมLท่ีให/ความรู/สึกสะเปะสะปะเชLนเดียวกับความฝFน ส่ิงท่ีสะท/อน

ออกมาจากภาพคือการบันทึกเรื่องราวและข/อความใหมLด/วยสัญลักษณ:ท่ีตัวข/าพเจ/าสร/างขึ้น รูปแบบท่ี

มีความแปลกประหลาด ความหน/าตื่นเต/น และอารมณ:ที่หลากหลาย ทำให/ข/าพเจ/านำประสบการณ:ท่ี

ได/รับรู/จากความจริงที่อยูLภายใน ความคิดออกมา ซึ่งสิ่งเหลLานี้แตLละคนล/วนมีอยูLในตนเองบางคนอาจ

ไมLสนใจหรือปลLอยผLานความคิดสLวนนี้ออกไป แตLตัวข/าพเจ/าได/นำมาใช/เพราะสิ่งที่ข/าพเจ/าฝFนถึงมีท้ัง

สLวนท่ีมีเหตุผลและไมLมีเหตุผลโดยส้ินเชิงในการรับรู/ 

 สารท่ีได/รับมาจากความฝFนถูกนำมาเรียบเรียงความฝFนที่ถูกบันทึกมาเปNนรูปภาพผลงาน

จิตรกรรมด/วยการค/นหาภาพทีเกิดขึ้นจากความฝFนที่อยูLภายในความทรงจำ เนื้อหาภายในงานจะถูก

ประกอบขึ้นจากความฝFนจากวันเวลาความฝFนในแตLละวันรวมกันเปNนภาพแทนความฝFน เพราะความ

ฝFนที่เกิดขึ้นในแตLละคืนของข/าพเจ/าเปNนเรื ่องที่กระทบเข/ามาชLวงระหวLางวันหรือกLอนนอน ด/วย

ชLวงเวลาดังกลLาวจึงทำให/ข/าพเจ/าได/เลือกความฝFนในบ/างวันแล/วจึงนำเอาสิ่งของมาประกอบเปNน

รูปภาพในมุมมองของข/าพเจ/า 

 เมือศึกษาถึงการรับรู/ของความฝFนที่มีเหตุและไร/เหตุผล จึงนำสิ่งที่ได/ออกมาถLายทอดผLาน

ประสบการณ:ในทางศิลปะที่ข/าพเจ/าสั่งสมมาให/เกิดความแตกตLางจากผลงานจิตกรรมที่ข/าพเจ/าได/เคย 

ปฎิบัติหรือเคยสัมผัสด/วยรLางกายไมLทางใดก็ทางหนึ่ง การถLายทอดจึงถูกแสดงด/วยการใช/วิธีการของ

จิตกรรม เปNนการแสดงออกในการสร/างความเปNนจริงขึ้นมาเปNนผลงานจิตกรรมแตLไมLใชLความเปNนจริง

จากสิ่งที่มีอยูLจริง และบางสิ่งที่มีอยูLในภาพฝFนไมLสามารถสร/างเปNนรูปออกมาได/แตLให/พยายามใสL

ความรู/สึกลงไปแทน 

 

 



บทที ่3 

การดำเนินงานและขั้นตอนการสร9างสรรค; 
 

 การดำเนินงานโครงการการสร.างสรรค/ผลงานศิลปกรรม ภายใต.หัวข.อ “การสำรวจความฝAน 

ด.วยสภาวะความจริง” เปDนการกระบวนการในการจดบันทึกและนำการจดบันทึกเหลIานั้นมาตัดตIอ 

โดยใช.การ ตัดตIอรูปภาพผIานโปรแกรมโฟโต.ชอปเพื่อให.เกิดวัตถุที่มีความขัดแย.งหรือความกลมกลืน

เพื่อให.เกิดมิติทางทัศนธาตุ และเพื่อให.แสดงถึงการจดบันทึกด.วยผลงานที่ถูกไตIตรองจากตัวข.าพเจ.า

ในการจับส่ิงของท่ีอยูIในความฝAนแตIละวันมาผนวกกันให.เกิดเปDนผลงานศิลปะ 

 

3.1 การนำเนินงานสร9างสรรค; 

 

 การนำเนินงานและข้ันตIอการสร.างสรรค/ผลงานของข.าพเจ.าเกิดจากการนำสิ่งของ รูปลักษณ/ 

ทิวทัศน/ ของแตIละความฝAนมารวมกันเพ่ือเปDนการสร.างรูปผลงานในด.านจิตกรรมซ่ึงเกิดจากการค.นหา

รูปภาพ ที่ใกล.เคียงกับภาพที่ฝAนถึงแล.วนำมาตัดตIอเพื่อให.ได.ภาพที่ใกล.เคียงกับภาพที่เห็น โดยภาพใน

ภาพจะมีรูปถIายที่มีสIวนของห.องนอนที่ข.าพเจ.าใช.นอนอยูIตอนที่ฝAน สIวนในทางเทคนิคในการทำ

ผลงานจิตกรรมในผลงานชุดนี้นั้นจะเปDนการใช.วิธีการเขียนไมIใชIแบบภาพเสมือนจริงเพื่อบิดเบือน

รูปภาพให.ตรงตามความต้ังใจซ่ึงข.าพเจ.าสรุปออกมาเปDนโครงการ 3 โครงการดังน้ี 

 

 3.1.1 การดำเนินงานโครงการท่ี 1  
  

 ท่ีมาของการดำเนินงานและข้ันตอนการสร.างสรรค/ผลงานโครงการท่ี 1 เกิดจากการจดบันทึก

จากความฝAนแล.วเลือกนำเนื้อหาที่จดนั้นมาใสIรวมกันภายในภาพรIางด.วยการหารูปภาพมาจากแหลIง

ค.นหาและส่ิงท่ีเห็นจากสถานท่ีจริงโดยการเลือกส่ิงของท่ีอยูIในความฝAนแตIละวันในชIวงแรกของการจด

บันทึกความฝAนซึ่งในหนึ่งภาพรIางอาจใช.สิ่งของในความฝAน 2-5 ความฝAนโดยที่ข.าพเจ.าเปDนคนเลือกส่ิง

เหลIานั้นออกมาจากความรู.สึกของเรื่องราวในความฝAนที่เลือกมา จากนั้นจึงเริ่มค.นหารูปภาพมาจาก

แหลIงข.อมูลรูปภาพเชIน นิตายสาร ภาพจากอินเทอร/เน็ต และข.อมูลจากภาพถIายสถานที่จริง เม่ือ

เลือกสิ่งของ ทิวทัศน/ ที่มีความหมายตIอข.าพเจ.าก็นำส่ิงเหลIานั้นมาจัดวาง และจินตนาการสIวนตัวด.วย

การลองวางรูปที่ได.มาจัดแตIงลงในโปรแกรมโฟโต.ช็อปเหตุผลที่เลือกใช.เพราะโปรแกรมสามารถตอบ

โจรท/ในเรื ่องของสีและการบิดรูปทรงขนาดจากสิ่งของที่ไมIมีความเข.ากันให.เกิดมิติที ่ซับซ.อนได.

มากกวIาการจัดวางในกระดาษในการทำให.เกิดภาพที่ใกล.เคียงกับภาพในความฝAน จึงเกิดเปDนภาพรIาง

ของโครงการท่ี 1 ซ่ึงมีท้ังหมดจำนวน 4 ช้ิน 
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ภาพท่ี 3.1 ภาพรIางท่ีถูกเลือกในโครงการท่ี 1 

 

ปBญหาและการแก9ไขการดำเนินงานโครงการท่ี 1 

  

ปAญหาที ่พบเจอในโครงการชิ ้นที ่ 1 เปDนปAญหาในด.านของวิธีการจัดการในเรื ่องของ

กระบวนการวิธีคิดที่มีตIอผลงานจิตรกรรมคือการเลือกรูปภาพที่การค.นหานั้นยังมีบางสIวนภายในงาน

นั้นยังตรงตามที่ต.องการและการทำลายความหายของโครงสร.างที่มากับรูปภาพยังไมIชัดเจน การ

เลือกใช.ภาพที่มีความหมายที่นำมาใช.นั้นยังให.ความรู.สึกของรูปเดิมจากต.นแบบยังไมIถูกใสIความคิด

ความรู.สึกเข.าไปเพ่ือให.เกิดความแตกตIางไปจากส่ิงท่ีเห็น 

ปAญหาในด.านของมุมมอ’ของรูปภาพการร.อยเรียงเรื่องราวให.มีความสอดคล.องเนื่องด.วย

เรื่องราวของความฝAนในโครงการที่ 1 นั้นมีปAญหารในเรื่องของการรวบรวมข.อมูลจะให.เปDนตัวเลือกใน

การทำงานเปDนเพียงการเริ่มต.องของการศึกษาซึ้งมีข.อมูลไมIเพียงพอ สIวนปAญหาทางเทคนิคทาง

จิตรกรรมเนื่องจากเทคนิคที่ใช.นั้นต.องวางแผนขั้นตอนการจัดการเพื่อให.ได.ผลงานตามที่ต.องการซ่ึง

ปAญหาที่เกิดขึ้นการเตรียมการเนื้องจากแตIงเดิมที่ข.าพเจ.านั้นเขียนด.วยการใช.สีแบบอิมเพรสชั่นนิส ซ้ึง

ในผลงานจิตกรรมในวิทยานิพนธ/ฉบับน้ีได.ปรับเปล่ียนรูปแบบการเขียนเปDนสีเรียบ น้ันยังมีความเข.าใจ

กับเทคนิคไมIเพียงพอการลำดับการเขียนกIอนหลังทำให.เกิดปAญหาในการสร.างผลงาน การเลือกใช.

กลุIมสีของแตIกลุIมเพื่อให.ได.ความหบายและความรู.สึกในภาพโดยการเลือกใช.นั้นยังไมIสามารถควบคุม

ในเรื่องของเนื้อสีที่มีความเข.มข.นเทIากันมาระบายทับกันให.ได.ความรู.สึกของสีได.อยIางชัดเจน ปAญหา

ตIอมาและรูปแบบที่เปDนไปในทางศิลปะตัดปะจึงทำให.เปDนสIวนยากที่ทำให.เกิดความลงตัวในผลงาน 

การรวบรวมความฝAนและรูปแบบการจัดวางในแบบรIางท่ีทำนั้นยังไมIเกิดความชำนานมากพอจึงทำให.

เกิดความผิดพลาดบกพรIองในหลายจุด  
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ปAญหาภายในรูปที่ข.าพเจ.านั้นได.วาดออกมามีความบิดเบือนในสIวนของน้ำทะเลที่อยูIภายใน

งานจากรูปต.นแบบนั้นมีคลื่นและแสงเงาแตIข.าพเจ.านั้นกลับทำให.กลายเปDนสีเรียบบางสIวนของรูปน้ัน

มีความคมชัดจนเห็นได.ชัดไมIมีความเช่ือมตIอกันของเน้ือสีในแตIละสIวนประกอบของภาพซ่ึงปAญหารน้ัน

เกิดจากอากาศที่ไมIเทIากันในแตIละวันทำให.การแห.งของสีในแตIละชั้นที่ทถูกทับลงไปเกิดการแห.งไมI

เทIากันและลินสีทท่ีใช.น้ันถ.าผสมมากไปก็ทำให.เน้ือสีน้ันไมIเกาะกับพ้ืนผิวของช้ันกIอนหน.า  

   

 ภาพรFางโครงการท่ี 1 

 

     ภาพท่ี 3.2 ภาพรIางช้ินท่ี 1                 ภาพท่ี 3.3 ภาพรIางช้ินท่ี 2 

   

   ภาพท่ี 3.4 ภาพรIางช้ินท่ี 3      ภาพท่ี 3.5 ภาพรIางช้ินท่ี 4 
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 3.1.2 การดำเนินงานโครงการท่ี 2  
 

 การดำเนินในโครงการที่ 2 ได.ใช.การกำหนดรูปแบบภาพเหมือนกับโครงการที่ 1 แตIภายใน

โครงการท่ี 2 น้ันจะเลือกนำความคิดท่ีมีตIอรูปภาพในเชิงสัญลักษณ/สIวนตนมากข้ึนและให.ความใหมาย

ตIอสิ่งที่หยิบยกขึ้นมาต.นแบบเหลIานี้มีความหมายในตัวเอง และการนำรูปมาใช.นั้นถูกจัดการให.เกิด

การเปลี่ยนแปลงไปในเรื่องทัศนียภาพจากการเลือกข.อมูลรูปภาพให.เกิดความรู.สึกวIาอยูIภายในห.อง

แล.วนำสิ่งของนำมาใสIแตIภาพรIางในโครงการที่ 2 นั้นได.ถูกปรับเปลี่ยนให.เกิดความรู.สึกของภาพท่ี

ออกมาจากภายในห.องเลือกภาพท่ีเปDนธรรมชาติมากกวIาในโครงการท่ี 1  

 เมื่อเริ่มต.นทำภาพรIางในโครงการที่ 2 ได.เริ่มจากการหาความฝAนในแตIละวันที่จดบันทึกไว.ที่มี

จำนวนวันที่มากขึ้นและสามารถออกค.นหาภาพที่ใกล.เคียงกับความฝAนได.มากขึ้น ด.วยการเลือกวันที่มี

ความหน.าสนใจตIอความคิดแล.วจึงนำภาพเหลIานั้นจาการค.นหาจากสื่อที่ใกล.เคียงกับความฝAนที่มี

ความหมายมาเช่ือมโยงกันโดยใช.สัญญะของรูปภาพเพ่ือบIงบอกถึงเน้ือหาเร่ืองราวของรูปภาพในแตIละ

ความฝAนในโครงการท่ี 2 ข.าพเจ.านั้นได.เลือกสิ่งของมาใช.จัดวางจะเปDนไปในเรื่องของความรู.สึกสIวนตัว

ที่เลือกจากความชอบสIวนตัวและความขัดแย.งของสิ่งของ เชIน การเลือกต.นกระบองเพชรที่ดูแห.งแล.ง

กับดอกไม.ที่สีสันสดใสซึ่งดอกไม.ที่เลือกมานั้นไมIได.เปDนนอกไม.ของต.นกระบองเพชรทำให.เกิดความขัด

แยIงกันภายในผลงานข.าพเจ.านั้นต.องการพูดถึงเรื่องราวของความฝAนของข.าพเจ.าที่ไมIมีขีดจำกัดในการ

ความคิด ความชอบล.วนถูกแสดงออกมาในภาพผลงานชิ้นน้ี แล.วจัดวางองค/ประกอบโดยใช.สิ่งของ

เปDนตัวกำหนดเพ่ือสร.างความขัดแย.งในการวางสิ่งของผิดตำแหนIงแตIภายในก็ยังมีรูปภาพของห.องเปDน

สIวนประกอบให.ดูมีความหน.าสนใจภาพรIางในโครงการท่ี 2 มีภาพรIางท้ังหมด 4 ช้ิน 

 การดำเนินงานข.าพเจ.าได.เร่ิมการแก.ไขปAญหาวิธีการในเชิงจิตกรรมด.วยการวางแผนขั้นตอน

ของการระบายสีด.วยการวางสีเข.มเปDนพื้นหลังถูกไลIระยะตามแตIละวัตถุโดยผสมสีจาหน้ำหนักเข.มให.

สวIางขึ้นไปตามลำดับตามขอบเขตของวัตถุที่ได.กำหนดไว.ด.วยวิธีการดังกลIาวทำให.เกิดความราบเรียบ

ของสีและสามารแก.ปAญหาเร่ืองความเข.าใจในเทคนิคได.ในระดับหนึ่ง สIวนของการเลือกใช.สีข.าพเจ.าได.

เลือกใช.สีคุณภาพที่ดีขึ้นด.วยการศึกษาชนิดของเนื้อสีและคุณภาพความทึบแสงโปรIงแสงในสีแตIละ

ชนิดข.าพเจ.าได.เลือกใช.สียี่ห.อ โฮบาย เปDนสีที่ให.ความรู.สึกตรงตามความต.องการของข.าพเจ.าเนื่องจาก

เส้ือสีเม่ือใช.แล.วจะมีลักษณะสดใสมากกวIาสีย่ีห.ออ่ืน 
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ภาพท่ี 3.6 ภาพรIางท่ีถูกเลือกในโครงการท่ี 2 

 

ปBญหาและการแก9ไขการดำเนินงานโครงการท่ี 2   

 

 ปAญหาที่เกิดขึ้นในระหวIางดำเนินงานโครงการท่ี 2 ปAญหาที่เกิดจากความคิดการจัดการของ

รูปทรงที่เกิดขึ้นยังมีบางสIวนที่เกิดความคลุมเครือของความหมายที่ต.องการแสดงออกเนืองจากการ

เลือกความฝAนที่ความสัมพันธ/ในด.านเรื่องราวและการค.นหารูปแบบของสิ่งของที่นำมาจัดวาง ปAญหา

ในสIวนถัดมาท่ีเกิดจากเนื้อสีที่ใช.การควบคุมตัวแปลที่เกิดขึ้นทำให. การเกิดความไมIเทIากันของการ

เกลี่ยสีให.เข.ากันสIวนของพื้นที่ทีมีขนาดกว.างจึงทำให.ต.องลงทับไปหลายชั้นเพื่อ ให.ได.ผลลัพธ/ตามท่ี

ต.องการแตIในผลงานชิ้นนี้ก็ยังมีบางสIวนที่ยังขาดความสมบูรณ/ไปเพราะด.วยเนื่องจากเวลาที่มีอยูI

จำกัด และภาพรIางต.นแบบที่มีความขาดหายไปในบางสIวนจึงทำให.ไมIสามารถใสIข.อมูลของรูปภาพได.

ครบตามท่ีมุIงหวังไว. 

 ปAญหาที่เกิดขึ้นในโครงการที่ 2 จะสามารถแก.ปAญหาในเรื่องของเนื้อสีที่ไมIเข.ากันนั้นเม่ือ

ข.าพเจ.าได. ทดลองหาข.อมูลจากแหลIงข.อมูลก็จะพบการแก.ปAญหาด.วยการใช.การสีเนื้อสีผสมให.เข.ากัน

กIอนเพื่อท่ีจะได.ไมIต.องไปผสมกันบนผ.าใบเพราะจะทำให.เกิดความไมIเข.ากันของเนื้อสีเพราะทุกคร้ังท่ี

เราแตะตัวทำละลายเพื่อให.สีเกิด ความลื่นเนื้อสีก็จะไมIเทIากันกับการที่ผสมสีไว.ในปริมาณที่มากไว.อยูI

แล.ว และอีกวิธีการแก.ปAญหาที่เกิดขึ้นในและบางสIวนในชิ้นงานขาดความเชื่อมโดยกันด.วยบรรยากาศ

ของสีแตIละสIวนของวัตถุโครงการท่ี 2 คือการให.เวลากับตัวผลงานซ่ึงส่ิงน้ีจะเปDนส่ิงท่ีสำคัญท่ีสุดในการ

ทำงาน รายละเอียดที่ขาดหายไป ด.วยการใสIรายละเอียดที่มองไมIเห็นลงไปด.วยตนเองก็จะทำให.

ผลงานมีความสมบูรณ/มากยิ่งขึ้น สIวนในด.านของความคิดที่มีตIอรูปภาพก็ยังขาดบางสIวนไปเนื่องด.วย

การวิเคราะห/ที่ยังขาดความคิดของเนื้อหาการดำเนินเรื่องเพื่อที่จะร.อยเรียงให.เกิดเปDนเร่ืองราวใหมIท่ี

ถูกคิดขึ้นจากการใช.ความฝAนมาผสมกับจินตนาการที่ข.าพเจ.านั้นสร.างเรื่องราวบางสIวนขึ้นมาเองจาก

เน้ือเร่ืองของความฝAนในแตIละวันท่ีเกิดข้ึน 
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ภาพรFางโครงการท่ี 2 
   

 

         ภาพท่ี 3.7 ภาพรIางช้ินท่ี 1    ภาพท่ี 3.8 ภาพรIางช้ินท่ี 2 

 

  

        ภาพท่ี 3.9 ภาพรIางช้ินท่ี 3    ภาพท่ี 3.10 ภาพรIางช้ินท่ี 4 
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 3.1.3 การดำเนินงานในโครงการท่ี 3 
 

 การดำเนินงานในโครงการที่ 3 ได.เสนอภาพรIาง 8 ชิ้น โดยเลือก 2 กับชิ้นที่ 7 ด.วยจำนวน

ข.อมูลของความฝAนที่มากขึ้นทำให.ตัวเลือกที่มีนั้นหลากหลายซึ่งความฝAนที่มีในชIวงหลังจะได.ทำลาย

ทัศนียภาพทำให.เกิดรูปแบบที่เปลี่ยนไปจากการที่มีสIวนของห.องเข.ามาเกี่ยวข.องได.หายไป ข.าพเจ.าจึง

นำสิ่งที่เกิดขึ้นมาสร.างขึ้นในโครงการที่ 3 จากความคิดที่เริมลงตัวมากขึ้นจากการสงสมประสบการณ/

จากผลงานในโครงการที่ 1 และ 2 ข.าพเจ.าได.นำรูปภาพที่เปDนสถานที่ที่อยูIในความฝAนนำออกมาโดย

ที่มาจากภาพที่เห็นได.ในชีวิตประจำวันของข.าพเจ.าและนำภาพบางสIวนของความฝAนที่ไมIได.เปDนความ

จริงมารวมกันสิ่งที่เกิดขึ้นในแนวความคิดของผลงานชิ้นที่ 3 นี้เกิดจากวิธีคิดภายในผลงานชิ้นที่ 2 น้ัน

จะเปDนในเร่ืองของการใช.เน้ือเร่ืองของความฝAนท่ียังเกิดความไมIลงตัวในทางด.านเน้ือหา  

 ในผลงานโครงการนี้ข.าพเจ.าไปพยายามลบขอผิดพลาดในสIวนนี้ให.ลดลงการดำเนินงานใน

โครงการนี้ข.าพเจ.าได.เลือกใช.รูปรIางที่มีสิ่งมีชีวิตเข.ามารIวมด.วยเพื่อให.ผลงานนั้นเกิดการตอบสนองถึง

เรื่องราวในผลงานมากขึ้นจากการเลือกเนื้อหาของความฝAนมาใช.ซึ่งเนื้อหาในผลงานชิ้นนี้นั้นข.าพเจ.า

ได.นำความฝAนที่พบเจอกับเหตุการณ/ระทึกขวัญมารวมกับการใช.สีที่มีความเรียบแบนไปเพื่อให.เกิด

พ้ืนผิวท่ีแตกตIางกัน สัญลักษณ/ท่ีเลือกใช.น้ันได.เลือกไปในทิศทางเดียวกันในแตIละช้ินงาน 

 การเลือกสีท่ีใช.ภายในงานมีการวางแผนต้ังแตIการรIางรูปโดยการแบIงระยะของส่ิงของเร่ิมจาก

รูปที่เปDนพื้นหลังเมื่อระบายจนครบจึงเริ่มรIางรูปวัตถุที่เปDนระยะหน.าจะทำให.สารมารถควบคุมเทคนิค

จิตกรรมดีขึ้นกวIาในโครงการที่  2 สามารถควบคุมให.บรรยากาศให.สีของวัตถุเชื่อมตIอกันระหวIางวัตถุ

ได.มากข้ึนระยะเวลาในการทำงานในแตIละสIวนใช.น.อยลง 
 

 

 

ภาพท่ี 3.11  ภาพรIางท่ีถูกเลือกในโครงการท่ี 3 
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ปBญหาและการแก9ไขการดำเนินงานในโครงการท่ี 3  

 

ปAญหาที่เกิดขึ้นในโครงการที่ 3 นั้นเกิดปAญหาในด.านของเทคนิคการเขียนที่เกิดจากการ

ทดลองของข.าพเจ.าซึ่งด.วยรูปแบบการเขียนนั้นจะมาความแตกตIางจากการเขียนรูปในชิ้นที่ 1 และ 

ชิ้นที่ 2 คือการที่ข.าพเจ.าใช.การลงสีเปDนไปท่ีละชั้นโดยเริ่มจากพื้นหลังหลังมาถึงรูประยะหน.าแตIด.วย

การท่ีข.าพเจ.าน้ันใช.สีท่ีหนาจึงทำให.เกิดปAญหาของสีท่ีนูนออกมา 

ปAญหาในสIวนตIอมาคือด.านเนื ้อหาของภาพที ่ข.าพเจ.าต.องการจะสื ่อนั ้นยังไมIสามารถ

ตอบสนองได.อยIางเต็มที่แตIการเลือกเนื้อหาในความฝAนมาใช.นั้นมีความเกี่ยวเนื่องกันมากกวIาในช้ิน

แรกซึ่งโดยสIวนตัวข.าพเจ.าคิดวIาในด.านเนื้อหานนั้นพัฒนาไปในทางที่ดี การจัดการกับพื้นที่มีพื้นผิวจึง

ทำให.ในสIวนของภาพขาดรายละเอียดทำให.ระยะภาพภาพนั ้นมีความเทIากันเพราะการจัด

องค/ประกอบจากภาพรIางที่มีขนาดเล็กเมื่อขยายลงบนขนาดของผ.าใบที่มีขนาดใหญIขึ้นทำให.เกิด

ปAญหาของพ้ืนท่ี วิธีการแก.ไขคือการใสIรายละเอียดให.มากข้ึนเพ่ือให.ภาพดูไมIขัดกับการมอง  
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ภาพรFางในโครงการท่ี 3 

 

 

ภาพท่ี 3.12 ภาพรIางช้ินท่ี 1   ภาพท่ี 3.13 ภาพรIางช้ินท่ี 2 

 

 

 ภาพท่ี 3.14 ภาพรIางช้ินท่ี 3   ภาพท่ี 3.15 ภาพรIางช้ินท่ี 4 
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ภาพท่ี 3.17  ภาพรIางช้ินท่ี 5                  ภาพท่ี 3.18  ภาพรIางช้ินท่ี 6 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.19  ภาพรIางช้ินท่ี 7           ภาพท่ี 3.20  ภาพรIางช้ินท่ี 8 

 

 

 

 

 

 



   

 

39 

3.2 ขั้นตอนการสร9างสรรค;ผลงาน 

 

 ขันตอนการดำเนินงานสร.างสรรค/ผลงานศิลปะขั้นตอนเริ่มตั้งแตIการจดบังทึกความฝAนที่ถูก

ฝAนถึงใน แตIละชIวงวัน แล.วนำมาแยกความฝAนในแตIละวันเพื่อ ที่จะนำมารวมกันให.เกิดภาพรIางในแตI

ละชิ้นซึ่งในแตIละ ภาพผลงานจะใช.ความฝAนหลายวันเพื่อให.เกิดความหลายหลายในวัตถุ เพื่อให.เห็น

ขั้นตอนในการสร.างสรรค/ ผลงานของยกผลงานของโครงการที่ 1 เพื่อเปDนแนวทางในการศึกษาถึง

รูปแบบและข้ันตอนการสร.างสรรค/ผลงานศิลปะของข.าพเจ.า 

 

1. การจดบันทึกความฝAน  

 

ภาพท่ี 3.21 ตัวอยIางการจดบันทึก 

 

 ภาพท่ีของความฝAนท่ีเกิดข้ึนในขณะชIวงเวลาท่ีต่ืนข้ึนจากความฝAนในขณะน้ันทันทีเพ่ือท่ีจะได.

ไมIลืมในเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึน ลายมือท่ีจดออกมาน้ันอIานออกได.ยากจึงต.องนำกลับมาพิมพ/ใหมIอีกคร้ัง 

 

2. เลือกส่ิงของออกมา 

 

ภาพท่ี 3.22 ตัวอยIางการกำหนดส่ิงนำมาใช. 
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 เมื่อได.ความฝAนที่เกิดจากการจดบันทึกมาแล.วข.าพเจ.าก็เริ่มอIานทวนความฝAนแล.วนำสิ่งของ 

สถานที่ที่ปรากฏขึ้นในความฝAนที่บันทึกไว.ออกมาเพื่อนำสิ่งที่เลือกมาใช.ทำเปDนภาพรIางในผลงานด.วย

การเลือกจากเน้ือหาของความฝAนและชIวงวันท่ีตIางกัน 

 

3. รIางภาพด.วยโปรแกรม Adobe Photoshop CC 2017 

 

ภาพท่ี 3.23 ภาพท่ีสร.างด.วยโปรแกรมโฟโต.ช็อป 

 

 หลังจากที่เลือกสิ่งของออกมาได.แล.วข.าพเจ.าจึงเริ่มค.นหาภาพที่มีความใกล.เคียงกับภาพที่อยูI

ในความฝAนจากสื่อตIางๆ และภาพถIายที่ข.าพเจ.ารู.สึกใกล.เคียงกับภาพความฝAนเมื่อได.ภาพตามท่ี

ต.องการแล.วข.าพเจ.าได.ใช.โปรแกรมการตัดตIอภาพ (Adobe Photoshop CC 2017) มาทำเปDนภาพ

รIางในแตIละโครงการ 

 

4. เตรียมโครงผ.าและขึงผ.าใบ 

 

ภาพท่ี 3.24 ผ.าใบท่ีขึงเสร็จแล.ว 
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 การเตรียมโครงไม.ข.าพเจ.าได.ใช.ไม.ท่ีมีคุณภาพท่ีดีในเร่ืองของน้ำหนักและความแข็งแรงโดย

การส่ังกับร.านรับทำโครง ในสIวนของผ.าใบข.าพเจ.าได.ใช.ผ.าท่ีมีความหนาขนาด 8 ออนซ/ เพ่ือขึงผ.าได.

ไมIขาดงIาย 

 

5. รองพ้ืนผ.าใบท่ีขึงแล.วพร.อมกับรIางรูป 

 

ภาพท่ี 3.25 ทาสีรองพ้ืนแล.วรIางรูปเพ่ือเตรียมลงสี 

 

 สีรองพื้นที่ข.าพเจ.าทาลงไปนั้นใช.สีรองพื้นสีอคริลิคด.วยการทาทั้งหมด 3 ชั้นโดยชั้นสุดท.ายใช.

สีน้ำเงินผสมเข.าไปเพื่อให.เกิดเปDนสีที่เปDนสีสIวนใหญIในภาพผลงาน เมื่อทาสีจนไมIเห็นพื้นที่สีขาวแล.ว

จึงลงมือรIางภาพลงไปใบผ.าเพ่ือท่ีจะเร่ิมลงสี 

 

6. การรองพ้ืนโครงสร.างของภาพผลงาน  

 

ภาพท่ี 3.26 ภาพการรองพ้ืนโครงสร.างของภาพผลงาน 
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 ข.าพเจ.าได.ใช.การรองพ้ืนสีเข.มจากด.านหลังของภาพเพ่ือนำมาสูIน้ำหนังของสีอIอนในระยะ

หน.าของภาพ 

 

7. ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ/ 

 

ภาพท่ี 3.27 ภาพท่ีเสร็จสมบูรณ/ 

 

 ภาพท่ีเก็บรายละเอียดท่ีเสร็จมบูรณ/หลังจากการลงสีท่ีเปDนสีพ้ืนสีเข.มเพ่ือนำมาสูIน้ำหนักอIอน

ด.านหน.าของภาพในส่ิงของแตIละช้ินทำให.เกิดแสงและเงาในผลงานให.ดูเสร็จสมบูรณ/ 

 



บทที ่4 

วิเคราะห/การสร2างสรรค/ 
 

การวิเคราะห*ผลงานจาการสร1างสรรค*ศิลปะนิพนธ*หัวข1อ “การสำรวจความฝ>นในสภาวะ

ความจริง” เมื่อผDานการปฏิบัติผลงานจริงที่ได1ผลงานแล1วจึงได1นำผลงานมาวิเคราะห* เพื่อสำรวจ

ผลงานของตนเองนำไปประเมินและตรวจสอบชิ้นงานตามหลักขององค*ประกอบศิลปPและทัศนธาตุ 

เปRนหนึ่งในขั้นตอนที่มีความสำคัญ การวิเคราะห*ผลงานเปRนการำให1เข1าใจถึงตัวผลงานของตนเองวDา

ผลงานท่ีถูกทำข้ึนได1ถูกนำเสนอตรงกับหัวข1อท่ีเสนอไปกDอนหน1าน้ีหรือไมD 

 

4.1 วิเคราะห/องค/ประกอบศิลป: 

 

 การจัดองค*ประกอบศิลปP (คือการจัดวางภาพโดยมีหลักการที่เปRนเหตุเปRนผลตDอผลงานให1ดูมี

ความสมบูรณ*มากขึ้น ทั้งด1านของเนื้อหาที่เปRนเรื่องราวหรือสาระที่ศิลปZนผู1สร1างต1องการแสดงออกให1

ผู1ชมได1รับรู1และรู1สึกตัวของรูปแบบที่อาศัยการจัดการทางองค*ประกอยศิลปP ถ1าหากองค*ประกอบที่จัด

ขึ้นไมDเกิดความสัมพันธ*กับเน้ือหาท่ีศิลปZนต1องการจะนำเสนอ ผลงานก็จะขาดคุณภาพคุณคDาทางความ

งามไป ดังนั้นองค*ประกอบศิลปPจึงมีความสำคัญอยDางยิ่งตDอการสร1างสรรค*ผลงานทำให1งานศิลปะนั้นมี

คDามากยิ่งขึ้น เพราะนั้นจึงจำเปRนต1องมีความรู1ความเข1าใจถึงเร่ืองขององค*ประกอบศิลปPเพื่อให1ผลงาน

มีความสมบูรณ*ในภาษาของภาพ ในการสร1างสรรค*ผลงานศิลปนิพนธ*ชุด “การสำรวจความฝ>นใน

สภาวะความจริง” ได1มีการวิเคราะห*องค*ประกอบศิลปPโดยเลือกภาพผลงานตัวอยDางมาวิเคราะห*เพียง 

1 ช้ินเพ่ือการวิเคราะห*องค*ประกอยศิลปPละทัศนธาตุได1อยDางละเอียดครบถ1วน 

 

 

ภาพท่ี 4.1  ผลงานช้ินท่ี 1 ช่ือผลงาน Where to go ? 
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 4.1.1 เอกภาพ (Dominace)  

 

 

ภาพท่ี 4.2 ภาพแสดงความเปRนเอกภาพของผลงานช้ินท่ี 1 
 

เอกภาพในผลงานชิ้นนี้ของข1าพเจ1าต1องการที่จะถDายทอดชDวงเวลาของความฝ>นในแตDวันท่ี

ข1าพเจ1าได1จดบันทึกซึงผลงานชิ้นนี้นั้นข1าพเจ1าได1เลือก เอกภาพของผลงานนั้นจะเห็นได1จากเส1นที่ถูก

แบDงรูปทรงธรรมชาติกับสิ่งของที่ถูกสร1างขึ้นจากมนุษย*โดยรูปภาพที่นำมานั้นจะมีทั้งที่เปRนรูปถDายจาก

สถานที่จริงและภาพที่ค1นหาจากสื่อจนมีความใกล1เคียงกับความฝ>นที่บันทึกไว1 เนื้อหาภายในงาน

ภายในงานข1าพเจ1าเลือกนำสัญญะรู1ทรงให1เกิดความขัดแย1งและสิ่งที่เกิดขึ้นไมDได1ราวกับสิ่งที่เกิดความ

ฝ>นจากภายในโดยข1าเจ1าเลือกที่จะใช1ให1ต1นไม1ที่ขนาดใหญDที่สุดเปRนจุดเดDนภายในงานโดยใช1สีเขียวที่มี

พื้นที่ขนาดใหญDให1เพื่อผลักตัวรูปทรงออกจากบริเวณสีที่อยูDโดยรอบ จุดรองลงมาข1าเจ1าได1ให1พุDมไม1สี

เขียวด1านบนเปRนจุองเพื่อที่จะถDวงน้ำหนักของสีเขียวให1เกิดความสมดุลแตDมาในสDวนของรูปภาพหุDนน่ิง

ก็จะเปRนสDวนรองมาแล1วถูกจัดวางให1เปRนจุดสนใจมากกวDากำแพงห1อง ฉากในสDวนพื้นหลัง ได1ใช1

ลักษณะของการแบDงของสีและการจัดวางองค*ประกอบที่ให1จุดที่มองให1มีพื้นที่ระยะหDางใกล1เคียงกัน

เพื่อที่จะเปRนจะพักสายตาให1ไมDรู1สึกถึงความอึดอัดเม่ือเวลามองลักษณะการมองเปRนวงกลม การใช1

โทนสีท่ีออกไปโทนสีของสีโทนเย็นเปRนสDวนใหญDของรูปภาพไปในจุดตDางๆของงาน 
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 4.1.2 ดุลยภาพ (Balance) 
 

ดุลยภาพ คือ  น้ำหนักที่เทDากันขององค*ประกอบ ไมDเอนเอียงไปข1างใดข1างหนึ่ง ในทางศิลปะ

ยังรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของ สDวนตDาง ๆ ในรูปทรงหนึ่ง หรืองานศิลปะ

ชิ้นหนึ่ง การจัดวางองค*ประกอบตDาง ๆ ลงใน งานศิลปกรรมนั้นจะต1องคำนึงถึงจุดศูนย*ถDวง ใน

ธรรมชาตินั้น ทุกสิ่งสิ่งที่ทรงตัวอยูDได1โดยไมDล1มเพราะมีน้ำหนักเฉลี่ยเทDากันทุกด1าน ฉะนั้น ในงาน

ศิลปะถ1ามองดูแล1วรู1สึกวDาบางสDวนหนักไป แนDนไป หรือ เบาบางไปก็จะทำให1ภาพนั้นดูเอนเอียง และ

เกิดความ รู1สึกไมDสมดุล เปRนการบกพรDองทางความงาม ซ่ึงแบDงได1 2 ลักษณะ 

ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ1ายขวาเหมือนกัน 

ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ1ายขวาไมDเหมือน 

กัน มักเปRนการสมดุลที่เกิดจาการจัดใหมDของมนุษย* ซึ่งมีลักษณะที่ทางซ1ายและขวาจะไมD เหมือนกัน 

ใช1องค*ประกอบที่ไมDเหมือนกัน แตDมีความสมดุลกันอาจเปRนความสมดุลด1วยน้ำหนักขององค*ประกอบ 

หรือสมดุลด1วยความรู1สึกก็ได1 

 

ภาพท่ี 4.3 วิเคราะห*องค*ประอบศิลปP ดุลยภาพ 

 

ความสมดุลในงานเมื่อวิเคราะห*ดูแล1วผลงานชื้นนี้จะเปRนการจัดองค*ประกอบในทั้งซ1ายกับ

ขวา มีความใกล1เคียงกันเรียกวDาดุลยภาพแบบอสมมาตร จะสังเกตุได1จากเส1นที่ถูกแบDงตามภาพที่ใช1

นั้นไมDมีความเหมือนหรือคล1ายคลึงกันแตDอยDางเม่ือพิจารณาจากเส1นจะเห็นได1วDาสัดสDวนในสิ่งของแตD

ชิ้นจะถูกจัดวางให1มีขนาดที่ตDางกันแตDสิ่งของที่อยูDตรงข1ามกัน เชDน ต1มไม1สีเขียวกับปuอมยามนั้นมีขนาด

ที่ใกล1เคียงกันโดยใช1พุDมไม1ที่อยูDด1านบนที่มีขนาดเล็กเข1ามาชDวยให1เกิดเปRนจุดที่ดึงสายตา ด1วยการจัด

วางสีสันท่ีหลากหลายประกอบกับคDาน้ำหนักของสีท่ีมีความเข1มอDอนทำให1เกิดความอสมมาตร 
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 4.1.3 ความกลมกลืน (Harmony) 
  

ความกลมกลืน หมายถึง การประสานกันระหวDางองค*ประกอบศิลปP เชDน รูปรDาง รูปทรง 

น้ำหนัก ประกอบเข1าด1วยกันแล1วมีความกลมกลืนเข1ากันได1ดี ไมDขัดแย1งกัน ในงานศิลปะบางคร้ังถ1ามี

ความกลมกลืนกันมากเกินไปจะดูนDาเบ่ือได1 การเพ่ิมความขัดแย1งเข1าไปบ1างเล็กน1อยจะชDวยให1ผลงาน

ศิลปะนDาสนใจข้ึนให1เกิดความเหมาะเจาะสวยงาม เปRนอันหน่ึงอันเดียวกัน ไมDขัดแย1งซ่ึงกันและกัน 

 

 

ภาพท่ี 4.4 ภาพแสดงความกลืน 

 

 ความกลมกลืนเกิดจากการใช1โทนสีเย็นเปRนการคุมบรรยากาศโดยรอบเมื่อดูเส1นวงกรมสีแดง

นั้นจะเห็นได1วDาจะมีสDวนใดสDวนหนึ่งของวัตถุแตDละชนิดดูเส1นวงกลมสีแดงทับยกเว1นในสDวนตรงกลาง

เพียงอยDางเดียวที่ไมDถูกทับ จึงเปRนโครงสร1างสีเกือบทั้งหมดของภาพโดยการกระจายสีที่ใช1เข1าไปใน

ด1านแตDละด1านที่มีความตรงข1ามและการเชื่อมตDอของการจัดวางรูปทรงตDางด1วยการใช1สีขาวเปRนสีผสม

ให1สีมีความอDอนขึ้นเรื่อยๆ สิ่งของที่วางเรียงกันให1มีระยะหDางทิศทางการมองไปเรื่อยๆ และเทคนิคใน

งานจิตกรรมท่ีใช1การเกล่ียสีให1เรียบแบนจึงทำให1ผลงานน้ีเกิดความกลมกลืน 
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 4.1.4 การเคล่ือนไหว (Movement) 
 

การเคลื่อนไหว คือ สิ่งที่เกิดขึ้นในงานทัศนศิลปP เปRนอารมณ*ความรู1สึกที่สDงทอดแกDผู1รับชมได1

โดยการรับรู1จากสิ่งที่อยูDนิ่ง โดยความเคลื่อนไหวเกิดขึ้นจากสายตาของผู1ดูแล1วเคลื่อนไหวสายตาตาม

ทิศทางเส1นหรือน้ำหนักจากผลงานจิตกรรม 

 

 

ภาพท่ี4.5 ภาพแสดงความเคล่ือนไหว 

 

 การเคลื่อนไหวในผลงานชิ้นน้ีจะสามารถมองเห็นได1อยDางชัดเจนวDามีการกระจายตัวออกจาก

จุดศูนย*กลางของรูปโดยใช1เส1นเฉียงที่เกิดขึ้นจากรูปทรงของหุDนมาเปRนเส1นนำสายตาย ตDอมาการท่ี

ข1าพเจ1าตั้งใจที่จะจัดวางหุDนนิ่งที่ประกอบกันอยูDในแตDละสDวนทำให1เกิดมุมมองตามหลักในการจัด

องค*ประกอบที่แสดงออกในสDวนของการเขียนวัสดุแตDละชิ้นให1มีความเคลื่อนไว1ในทิศทางของการนำ

สายตาของลักษณะของรูปทรงภายในงานทำจะสังเกตได1วDาผลงานช้ินน้ีน้ันจะเปRนการการเคล่ือนไหวท่ี

กระจายตัวออกจากศูนย*กลางและมีการนำสายตาเปRนวงกลมจากรูปรงของการจัดวDาหุDนน่ิง 
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 4.1.5 ความเปYนเดZน (Dominance) 
 

ความเปRนเดDน คือ บริเวณที่เปRนสDวนสำคัญที่ต1องกรจะบอกกลDาวถึงเรื่องที่สำคัญภายในงาน 

เปRนสDวนที่ดึงดูดสายตามากที่สุดเดDนและสะดุดตา เพราะสDวนนี้จะเปRนจุดที่จึงดูด ชักจูงให1ผู1ชมเกิด

ความสนใจ และเปRนการเพ่ิมความหน1าดู ความสมบูรณ*กับผลงานช้ินน้ันๆ 

 

 

ภาพท่ี 4.6 ภาพแสดงความเปRนเดDน 

 

ในผลงานจิตกรรมชิ้นน้ีจะมีการแสดงออกถึงวามเปRนเดDนที่ดูไมDเดDนชัดมากแตDด1วยขนาดกับสี

ที่ข1าพเจ1าต1องการแสดงออกถึงรูปทรงของรูปทรงธรรมชาติให1เปRนจุดเดDนจึงได1ทำให1จุดที่ต1องการเน1น

ให1มีขาดใหญDกับสีที่โดนเดDนกวDาสDวนประกอบอื่นๆที่อยูDรอบด1านด1วนการใช1คูDสีตามหลักของทัศนธาตุ

ตามตัวเลขท่ีข1าพเจ1าได1กำหนดไว1  

หมายเลข 1 เปRนรูปทรงของตันไม1สีเขียวที่ลักษณะของใบจะเปRนการชี้ไปมาเพื่อที่จะกระจาย

จุดนำสายตาเพื่อจะบอกเลDาในจุดอื่นตDอไปซึ้งการวางจุดเดDนจะอยูDทางลDางขวาเมื่อเวลาดูผลงานจะ

เห็นได1อยDางชัดเจน 

หมายเลข 2 ข1าพเจ1าได1ใช1รูปสองสิ่งมีประกอบกันเพื่อให1เกิดจุดรอง คือ พุDมไม1และปuอมยาม

ด1วยสีของต1นไม1ที่ใช1สีเดียวกันแตDมีขนาดเล็กกวDาเมื่อมารวมกับปuอมยามที่ถูกจัดการกับขนาดจึงทำให1

เมื่อลองมองดูแล1วจะมีขนาดใกล1เคียงกับหมายเลข 1 แตDด1วยสีที่สัดสDวนของสีสวDางมากกวDาสีเขียวจึง

ทำให1หมายเลข 2 เปRนจุดท่ีรองรับสายตาจากหมายเลข 1 

หมายเลข 3 เปRนจุดที่สิ่งของกระจายตัวกันอยูDแตDยังอยูDในระยะหน1าโดยทั้ง 3 ชิ้นนั้นโดยที่มี

น้ำที่อยูDด1านลDางเปRนพื้นเพื่อขับสีของหุDนนิ่งให1เดDนยิ่งขึ้นด1วยสีที่เปRนสีคูDตรงข1ามละเปRนจุดที่ทำให1เกิด

การมองเห็นได1ในระยะถัดมา 

หมายเลข 4 คือองค*ประกอบที่คลอบคลุมงานทั้งหมดด1วยการใช1สีที ่เปRนพื้นที่กว1างและ

จำนวนลายละเอียดลดน1อยลงเพ่ือเปRนการผลักระยะให1เกิดมิติ 

 

1 

2 

3 

4 
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4.2 วิเคราะห/ทัศนธาตุ 

 

งานศิลปกรรมมีทัศนธาตุเปRนสิ่งที่สำคัญในการสร1างสรรค*ด1วยการจัดองค*ประกอบโดยใช1หลัก

ของทัศนธาตุเพ่ือให1ผลงานมีความสมบูรณ* เพ่ือให1เกิดการตอบรับในด1านการส่ือสารถึงผู1ชม แตDถ1าหาก

ขาดสDวนประกอบในสDวนนี้ไปก็จะทำให1ผลงานนั้นเกิดความไมDสมบูรณ*และคุณคDาทางจิตกรรมก็จะถูก

ลดลงไปข1าพเจ1าจึงได1ใช1ความรู1ในเรื่องของทัศนธาตุทางศิลปะมาประกอบรวมกัน ในการสร1างผลงาน

ชุดน้ีจึงนำผลงานมาวิเคราะห*ตามผลงานท่ีเกิดข้ึนด้ังตDอไปน้ี 

 

 4.2.1 รูปทรง (Forms) 
 

รูปทรง คือ รูปทรงที ่เกิดจากโครงสร1างที ่มีรูปที ่มีลักษณะเปRน 3 มิติ ที ่มีเอกภาพและ

สุนทรียภาพ ที่สำคัญที่สร1างความแตกตDางระหวDางรูปรDาง และ รูปทรง โดยรูปทรงจะมีมวลและ

ปริมาตร สร1างให1เกิดมิติจริงอาจเกิดจากสDวนประกอสDวนเดียว หรือหลายสDวนก็ได1 

จากผลงานที่นำมารูปทรงที่ปรากฏในผลงานเลือกมาใช1คือรู1ทรงที่มาจากหุDนนิ่งที่มีความ

แตกตDางกันให1เกิดความแตกตDางระหวDางหุDนนิ่ง รูปทรงธรรมชาติ ทิวทัศน* สถาป>ตยกรรม สิ่งกDอสร1าง 

ทำให1เกิดความหลากหลายในการมองด1วยลักษณะของส่ิงของท่ีมีเหล่ียมมุมในส่ิงของกับรูปทรงอิสระ 

 

ก.รูปทรงของต1นไม1จะเห็นได1วDาข1าพเจ1านั้นเลือกใช1รูปทรง

ที่มาจากธรรมชาติ และลักษณะของรูปทรงต1นไม1นั้นจะมี

ใบที ่ม ีท ิศทางไม DแนDนอนเปRนร ูปงทรงอิสระเพื ่อใช1

แสดงออกถึงความความรู1สึกท่ีอิสระในผลงาน 

 

ภาพท่ี 4.7 รูปทรง ก. 

 

ข.รูปทรงของปuอมยามที่มีพุDมไม1อยูDด1านบนมาประกอบให1

เกิดรูปทรงที่ถูกทับซ1อนเพื่อให1เกิดการมองตDอจากจุดเดDน

โดยใช1ความเหมือนของสรเพ่ือดึงสายตา 

 

 

   ภาพท่ี 4.8 รูปทรง ข. 
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ค.รูปทรงของหน1าตDางด1านหลังมีลักษณะโค1งและด1านใน

นั้นจะเปRนสี่เหลี่ยมซึ่งรูปรDางของทั้งสองแบบนี้ตDางกันโดย

สิ้นเชิงแตDด1วยการรับกับของมุมหน1าตDางเข1ากับความโค1ง

ของขอบจึงทำให1เกิดความเข1ากัน 

 

ภาพท่ี 4.9 รูปทรง ค. 

  

ง.กรวยจราจรเปRนรูปทรงท่ีคล1ายกับสามเหล่ียมด1วยมุมท่ี

ต้ังข้ึนจึงทำให1รูปภาพน้ันเกิดมุมการมองตDอจากจุดน้ีตDอไป

ซ่ึงแสfงออกถึงเร่ืองราวในความฝ>น 

 

     

 

ภาพท่ี 4.10 รูปทรง ง. 

 

 4.2.2 พ้ืนผิว (Texture) 
 

พื้นผิว หมายถึง ลักษณะบริเวณภายนอกของสิ่งของที่ปรากฏรับรู1ได1จาการใช1ประสาทสัมผัส

ทางกายภาพที่เมื่อสัมผัสแล1วรู1สึกถึงลักษณะที่ตDางกันออไป เชDน หยาบ ละเอียด มันวาว ด1าน และ

ขรุขระ พ้ืนผิวเปRนสDวนประกอบท่ีสำคัญของศิลปะ เพราะ สามารถเปRนตัวแทนบDงบอกถึงความรู1สึกได1 

พื้นผิวในตัวอยDางงานของข1าพเจ1านั้นมีพื้นผิวที่มีความแตกตDางอยDางชัดเจนด1วยการใช1พื้นผิวที่เรียบ

ของหDวงยางกับพื้นผิวของพื้นหญ1าที่มีความละเอียดมากกวDาในสDวนที่เรียบด1วยการใช1พื้นผิวที่มีความ

เรียบเข1าไปใสDในจุดท่ีเปRนลวดลายโดยท่ีต้ังใจให1เกิดความกลมกลืน 

 

ก.พื้นผิวที่แสดงถึงความเรียบของผนังด1วยการใช1สีที่เปRนสี

เดียวโดยข1าพเจ1าตั้งใจที่จะใช1สีจากหลอดและไมDผสมสีอ่ืน

เพ่ือต1องการให1เกิดคDาสีท่ีเทDากัน 

 

     
 

ภาพท่ี 4.11 พ้ืนผิว ก. 
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ข.ภาพแสดงพื้นผิวของไม1และหDวงยางที่มีความแตกตDาง

อยDางชัดเจนด1วยลวดลายขอไม1ละความเรียบของหDวงยาง

ท่ีแสดงถึงความเปRนพลาสติก 

 

 

 ภาพท่ี 4.12 พ้ืนผิว ข. 

 

 

ค.พื้นผิวของคลื่นน้ำด1านลDางมีความพลิ้วไหวของคลื่นน้ำ

โดยใช1เส1นที่มีความคดเคี้ยวเพื่อลอกเลียนแบบลักษณะ

ของน้ำ 

 

  ภาพท่ี 4.13 พ้ืนผิว ค. 

 

 4.2.3 เส2น (Line)  
 

เส1น คือ ทัศนธาตุเบื่องต1นที่สำคัญที่สุดของทัศนศิลปPทุกชนิด เปRนพื้นฐานของโครงสร1างของ

ทุกสิ่ง เส1นสามารถแสดงความรู1สึกได1ด1วยตังเองและการประกอบสร1างเปRนรูปทรง ศิลปZนใช1เส1นเพ่ือ

ชDวงแสดงอารมณ*และควร1สกของตันเองได1 

ภาพท่ี 4.14 การวิเคราะห*เส1น 
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การสร1างสรรค*ผลงานในชิ้นนี้เปRนการสร1างผลงานโดยใช1เส1นเปRนตัวนำสายตาเส1นภายใน

ผลงานนะเกิดจาการใช1รอยฝ{แปรงมาทำให1เกิดพื้นผิวที่มีลักษณะตDางกัน เชDน ลวดลายของไม1ที่มีการ

ท้ิงรองรอยไว1อยDางชัดเจน ใบไม1ที่มีเส1นที่ไมDชัดเทDากับลายไม1ด1วยวิธีการเกลี่ยสีให1เข1ากัน เส1นของกิ่งไม1

ที่มีความคดโค1งตามลักษณะของกิ่งไม1ตามธรรมชาติ และเมื่อมององค*ประอบโดยรวมนั้นจะเห็นได1วDา

เส1นท่ีเปRนรอบนอกของส่ิงของจะพุDงเข1าสูDจุดศูนย*กลางชองภาพเปRนสDวนใหญD 

ในการสร1างสรรค*ผลงานชิ้นนี้ เส1นถือเปRนสDวนสำคัญเนื่องด1วยข1าพเจ1าเลือกที่จะให1เส1นน้ัน

เปRนตัวนำสายตาเพ่ือเปRนการส่ือถึงเน้ือเร่ืองให1เกิดความเคล่ือนไหวนตัวช้ินงาน 

 

 4.2.4 สี (color) 
 

สี คือ ปรากฏการณ*ธรรมชาติอยDางหนึ่งที่เกิดจากการหักเหของแสงจากการกระทบแสงกับ

วัตถุเข1าสูDตามนุษย* คDาน้ำหนักของสีนั้นก็สDงผลถึงการรับร็อารมณ*ความรู1สึกของมนุษย*เชDนกัน สีจึงเปRน

ส่ิงท่ีสำคัญในทัศนธาตุมากท่ีสุดอยDางหน่ึง 

การเลือกใช1สีในงานข1าพเจ1าจงใจใช1สีท่ีเปRนสีท่ีไมDถูกผสมเพ่ือดึงคุณภาพของออกมาโดยการใช1

สีที่บีบออกมาเปRนสีเข1มที่สุดในการเขียนวัตถุแตDละชิ้นแล1วจึงใช1สีขาวผสมเข1าไปเพื่อให1เกิดเปRนมิติของ

วัตถุนั้นเพื่อให1เกิดผลลัพธ*ที่แปลกตาออกไปเพราะสีที่ใช1ในวัตถุแตDละช้ินจะไมDถูกผสมสีดำเว1นแตDวDา

วัตถุน้ันเปRนสีดำตามแบบรDางท่ีข1าพเจ1ากำหนด 

 

ก.ข1าพเจ1าเลือกใช1สีของต1นไม1ที ่มีสีเขียวโดยสีเขียวท่ี

เลือกใช1นั้นเปRนสีเขียวเข1มกวDาสีเขียวของต1นไม1ปกติและ

เมือมองลงมาด1านลDางนั้นจะเห็นวDามีหDวงยางที่มีสีขาว

สลับสีแดงอยูDเพื่อให1สีนั้นเกิดการผลักกันด1วยสีคูDตรงข1าม

ทำให1เกิดความโดดเดDน และความรู1สึกสDวนตัวที่มีตDอสี

เขียวน้ันทำให1เกิดความสงบ 

  ภาพท่ี 4.15 สี ก. 

 

ข.ภาพพื้นไม1ที่เปRนฐานของต1นไม1และหDวงยางเพื่อต1องการ

ให1เกิดความโดดเดDนข1าพเจ1าจึงได1เลือกใช1สีน้ำตาลเข1มเพ่ือ

เปRนฐานเพ่ือลดความสำคัญลงด1วยสีเข1ม 

 

ภาพท่ี 4.16 สี ข. 
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ค.สีของสะพานไม1เปRนสDวนลึกที่สุดด1วยการที่ต1องการจะ

ผลักระยะข1าพเจ1าจึงได1เลือกใช1สีที่เกือบจะเปRนสีดำมาใสD

ในงาน 

 

 

ภาพท่ี 4.17 สี ค. 

 

 4.2.5 น้ำหนัก แสงเงา (Shadow) 
 

น้ำหนัก คือ ความอDอนแกDของสีที่อยูDในภาพผDานกระบวนการตามแตDละเทคนิคเพื่อให1เกิด

รูปทรงท่ีเปRนปริมาตรตามแสงและเงา 

 แสงและเงา คือ องค*ประกอบศิลปPสDวนหนึ่งที่อยูDในแตDละวัตถุที่จะเกิดขึ้นจากแสงสDองกระทบ

กับวัตถุแสงและเงาเปRนตัวสะท1อนอีกด1านหนึ่งโดยน้ำหนักระดับความเข1มของน้ำหนักถูกกำหนดจาก

แสงในท่ีท่ีแสงสวDางมากเม่ือตกกระทบกับวัตถุจะทำให1เกิดเงาอีกด1านหน่ึงอยDางชัดเจน 

 

ภาพท่ี 4.18 น้ำหนักและแสงเงา 

 

 จะเห็นได1วDาน้ำหนักท่ีเกิดข้ึนเม่ือปรับภาพให1เปRนรูปขาวดำ น้ำหนักในภาพสDวนใหญDจะเปRนสี

เทาเน่ืองจากความเข1มมีคDาน้ำหนักท่ีมีความใกล1เคียงกันเพราะด1วยเทคนิคท่ีใช1น้ันไมDได1ถูกให1ผสมสีคูD

ตรงข1ามหรือสีเข1มเข1าไปเพ่ือให1เกิดน้ำหนัก จากรูปจะเห็นได1วDาน้ำหนักเข1มอยูDด1านหน1าเพ่ือเปRนจุดเดDน

ในผลงานเปRนตัวดำเนินเร่ืองหลัก ระยะรองลงมาคือในสDวนของระแนงด1านบนและพ้ืนน้ำเปRนตัง

รองรับส่ิงของท่ีเปRนดำเนินเร่ืองราว ในสDวนถัดมาด1านหลังท่ีเปRนสีเทาสวDางเพ่ือให1เกิดความแตกตDาง

ของระยะหน1าและระยะหลัง 
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 4.2.6 จังหวะและทิศทาง (Rhythm and Direction) 
 

จังหวะ หมายถึง รูปแบบของการเคลื่อนไหวซึ่งเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ และเกิดขึ้นจากการ

กำหนดหรือสร1างสรรค*ของศิลปZน อาจเปRนจังหวะที่ซ้ำๆกัน แตกตDางกัน สลับกันอยDางสม่ำเสมอหรือถ่ี 

หDางกันตามความต1องการของผู1จัดหรือประเภทของงานนั้นๆ ทางทัศนศิลปPหมายถึงชDวงจังหวะความ

หDางและความสัมพันธ*ตDอเนื่องที่สม่ำเสมอและไมDสม่ำเสมอของทัศนธาตุจะยังสDงผลให1เกิดความ

เคล่ือนไหวและความงาม 

 

ภาพท่ี 4.19 ภาพแสดงจังหวะ 

 

ในการจัดวางองค*ประกอบของผลงานชิ้นนี้ข1าพเจ1าได1เลือกการจัดวางให1หุDนนิ่งมีจังหวะของ

ระยะหDางให1มีระยะความหDางระหวDางวัตถุที่วาดใกล1เคียงกันเพื่อให1การมองไปได1ในทิศทางเปRนวงกลม

ล1อกันไปกับรูปทรงของสถาป>ตยกรรมที่ข1าพเจ1าเลือกใช1เพื่อให1เกิดความเปRนจังหวะของระยะหDางแตD

ละวัตถุท่ีอยูDด1านหน1าตามกรอบส่ีเหล่ียมซ่ึงในแตDละกรอบจะระยะของซ้ึงกันและกันอยDางชัดเจน  
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 4.2.5 พ้ืนท่ีวZาง (Space) 
 

พื้นท่ีวDาง ในผลงานทำหน1าที่เปRนฉากหลังเปRน ทำหน1าที่สร1างรูปทรงโครงสร1างรองรับให1พื้นท่ี

ด1านด1านแสดงตัวอยDางชัดเจน สิ่งที่เปRนที่วDางใหญDในพื้นหลังถือพื้นที่วDางภาพในงานมั้งหมดเกิดจาก

การเว1นพื้นที่ของสิ่งของไว1ในสDวนของสถาป>ตยกรรมเพื่อให1มีจุดเปRนขนาดของห1องเพื่อให1สิ่งของยะระ

หน1ามีลายรายละเอียดเยอะผลงานที่ยกตัวอยDางมานั้น แมDในตัวของวัตถุก็มีพื้นที่ที ่ถูกเว1นไว1ด1วย

เชDนกันเพราะเน่ืองจากความต1องการสDวนตัวท่ีต1องการให1เกิดความคิดของเน้ือหาของผลงาน 

 

ภาพท่ี 4.20 ภาพแสดงพ้ืนท่ีวDาง 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผลการสร/างสรรค2 

 

 การสร&างสรรค)ผลงานศิลปะนิพนธ)ในหัวข&อชุด “การสำรวจความฝAนในสภาวะความจริง” 

เกิดขึ้นจากการประสบการณ)ที่ข&าพเจ&าต&องการที่จะนำเสนอเรื่องราวของภาพความฝAนที่เกิดขึ้นจาก

ประสบการณ)ที่ได&รับในแตPละครั้งที่นอนหลับ ดังนั้นเพ่ือวิเคราะห)ความฝAนของข&าพเจ&าข&าพเจ&าจึงได&

เริ่มจดบันทึกความฝAนในแตPละวันเปQนชPวงระยะเวลา ตั้งแตPวันที่ 11 มกราคม ถึง 10 เมษายน 2561 

ความฝAนท่ีเกิดขึ้นเปQนสPวนใหญPน้ันมักจะเกิดจากประสบการณ)ท่ีผPานมาจากอดีต สิ่งท่ีคิดอยูPตลอดเวลา 

สิ่งที่มีความรู&สึกฝAงใจ หรือในชPวงระหวPางวันตั้งแตPตื่นนอนจนถึงกPอนที่จะหลับ ทำให&เรื่องที่จะมีสPวน

เหลือมล้ำของเนื้อหาที่ฝAนถึงจากเรื่องหนึ่งไปอีกเรื่องหนึ่งหรือสิ่งที่ไมPได&มีอยูPจริงแตPกลับสร&างภาพ

เหลPานน้ันข้ึนมาได& ด&วยเร่ืองท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนในแตPละวันเกิดสนใจจากภาพความฝAน 

 หลังจากได&เริ่มจดบันทึกความฝAนในแตPวันเพื่อนำมาสร&างสรรค)ผลงานในรูปแบบของการใช&

รูปภาพหรือสิ่งที่หาได&มาตัดตPอให&เกิดเปQนแบบรPางของผลงาน โดยการเลือกรูปภาพที่จะมาเปQนแบบ

น้ันบางสิ่งนั้นก็ไมPได&มีตามความฝAนที่เห็นได&พยายามเลือกใช&ภาพที่มีความใกล&เคียงให&มากที่สุด สPวน

เนื ้อหาภายในภาพนั้นจะหาความฝAนที่มีเนื ้อหาใกล&เคียงกันมาใช&เพื ่อให&ผลงานชิ้นนั ้นๆมีความ

เกี่ยวข&องกันถึงแม&วPาจะมาจากคนละวันแล&วกลายเปQนเนื้อหาใหมPที่ในขณะนั้นอยูPในสภาวะของการต่ืน

ที่มีสติ ด&วยกระบวนการการสร&างสรรค)ที่ภายในงานนั้นจะมีรูปแบบการตัดตPอมีเกิดความรู&สึกขัดแย&ง

และรูปแบบการเขียนที่ทำให&เกิดความรู&สึกท่ีไมPสมบูรณ)ของผลงานซึ่งเปQนวิธีการการท่ีได&ทดลองส่ิง

ใหมPที่แตกตPางจากสิ่งที่เคยทำมา กระบวนการในการสร&างสรรค)ผลงานได&ทำให&เกิดการสำรวจถึง

ตนเองในความฝAนเมื่อได&อPานในสิ่งที่ได&บันทึกไว&วPาในชPวงเวลานั้นจะมีรู&สึกกับเรื ่องราวจึงเก็บส่ิง

เหลPานั้นในวิธีคิดและถPายทอดออกมาในขณะนอนหลับ เมื่อนำรูปภาพมาสร&างสรรค)เปQนผลงานใน

ศิลปนิพนธ)ชุดน้ี 

 เส&นสีรูปทรงที่ใช&ในผลงานศิลปนิพนธ)ชุดนี้เนื่องจากได&รับอิทธิผลมาจากความฝAนที่เกิดข้ึน

และเมื่อรวมกับอิทธิผลที่ได&รับจากศิลป`นที่เกี่ยวข&องกับเรื่องที่สนใจ นั้นเลือกที่จะสร&างสรรค)ผลงานท่ี

เหนือจากความเปQนจริงที่เปQนภาพรPางจากรูปถPายใช&เพียงแคPสีบางสีโดยที่ไมPนำสีออกมาทั้งหมด ทำให&

ภาพในบางสPวนมีทั้งความคมชัดและบางสPวนก็มีความไมPชัดอยูPในรูปเดียวกัน รูปที่ถูกเลือกมาใช&นั้นจะ

ให&ความรู&สึกถึงความขัดแย&งทั้งในเรื้องของรูปทรงหรือแม&กระทั้งสี ที่ทำให&รู&สึกถึงความไมPลงตัวในแงP

ของทัศนธาตุความไมPเรียบร&อย ซึ่งสิ่งที่กลPาวมานี้นั้นเปQนการตอบโจทย)ถึงเนื้อหาที่มีอยูPภายในผลงาน
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ซึ่งผลงานที่ทำออกมานั้นอาจมีบางสPวนในชPวงแรกของการลงมือทำยังไมPประสบผลสำเร็จแตPในผลงาน

ช้ินตPอมาทำให&เห็นถึงการพัฒนาไปในทางท่ีดีข้ึน ท้ังในทางเทคนิคและความคิดท่ีมีตPอผลงาน 

 ท&ายที่สุดหวังวPาผลงานศิลปนิพนธ)ชุดนี้ที่มาจากการเก็บเรื่องราวในชPวงประสบการณ)ของ

ระยะเวลาหนึ่งของการใช&ชีวิตจากเรื่องจริงและความฝAนมา ศึกษาค&นหาความคิดความรู&สึกที่ซ&อนอยูP

ในความคิดของตนเองเพื่อเปQนแรงบัลดาลใจในการสร&างสรรค) รวมทั้งวิเคราะห)ผลงานที่ออกมาเปQน

ผลงานจิตกรรม ทำให&ตัวข&าพเจ&านั ้นได&ทำความเข&าใจในความคิดได&ขึ ้นไปอีกระดับหนึ ่งด&วย

ประสบการณ) จากข&อผิดพลาดในผลงานที่เกิดขึ้นจะชPวยให&นำไปปรับใช&ในผลงานชิ้นตPอไปให&ดียิ่งข้ึน

และหวังวPาวิทยานิพนธ)ชุดน้ีอาจเปQนประโยชน)ตPอผู&ท่ีมีความสนใจในเร่ืองท่ีเก่ียวข&อง  
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ภาพผลงานศิลปะ 
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ช่ือผลงาน where to go ? 

เทคนิค oil on canvas 

ขนาด 200x200 ซม 
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ช่ือผลงาน travel in mine 

เทคนิค oil on canvas 

ขนาด 180x200 ซม 
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ช่ือผลงาน parkland 

เทคนิค oil on canvas 

ขนาด 200x170 ซม 
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ช่ือผลงาน killing 

เทคนิค oil on canvas 

ขนาด 200x180 ซม 
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เคลาส ฮอนเนฟ. 2552. ปFอปอาร2ต. พิมพ)คร้ังท่ี 1. ผู&แปล บุศยมาศ นันทวัน กรุงเทพฯ: เดอะเกรท
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วารสารวิชาการ คณะสถาปAตยกรรมศาสตร) จุฬาลงกรณ)มหาวิทยาลัย 01  

จิตวิทยาความฝLน 

 [online]. Available :http://www.flagfrog.com/dream-psychologist/ Retirivied 

June 2018 

 

 

 

 

 

 



 64 

ประวัติผู/เขียน 

 

ช่ือ-นามสกุล  นาย ณัฐชนน วัฒนเสรี 

วัน เดือน ปåเกิด  6 กันยายน 2536 

ท่ีอยูP   6/18 หมูP 4 ต.หอรัตนไชย อ.พระนครศรีอยุธยา จ.พระนครศรีอยุธยา 

เบอร)โทร  085-056-9309 

ประวัติการศึกษา   

ประถมศึกษา  โรงเรียนจิระศาสตร)วิทยา 

มัธยมศึกษา  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎพระนครศรีอยุธยา 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตร)บัณฑิต สาขาทัศนศิลปê คณะศิลปกรรมศาสตร) 

จุฬาลงกรณ)มหาวิทยาลัย 

ปริญญาโท ศิลปกรรมศาสตร)มหาบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลปê คณะสถาปAตยกรรม

ศาสตร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล&าเจ&าคุณทหารลาดกระบัง 


