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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 2) เปรียบเทียมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 6 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เรื่องรูปสี่เหลี่ยม กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย
เปน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2558  จํานวน  1 หอง 35 คน  ไดมาดวยวิธีการสุมแบบ
กลุม (Cluster Random Sampling)  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
ปญหาเปนฐาน แบบประเมินคุณภาพข องแผนการจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานและ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซ่ึงมีคาความยากตั้งแต 0.30-0.68  มีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 
0.30-0.80  และมีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.81 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉลี่ย คา
เบี่ยงเบนมาตรฐานและ t-test แบบ dependent samples 

ผลการวิจัยพบวา 
1) แผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่องรูป

สี่เหลี่ยม ในภาพรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนโดยจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เรื่องรูป

สี่เหลี่ยม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึง
เปนไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว 
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ABSTRACT 

 
             The purposes of this research were to develop a lesson plan using problem-
based learning and to compare the learning achievement between pre-test and post-
test among grade 6 students using problem-based learning activities. The samples 
were 35 students in grade 6 students by Cluster Random Sampling. The research 
instrument included were a lesson plan using problem-based learning, the quality 
evaluation form of a lesson plan using problem-based learning, the achievement test 
at the level of difficulty 0.30-0.68 and level of discrimination 0.30-0.80 with  0.81 
reliability. The statistics used for data analysis included mean, standard deviation, 
and t-test (dependent sample) 

 
 The results of the research were as follows: 

              1) A lesson plan using problem-based learning in grade 6 students was at    

                  very good level. 

              2) Learning achievement among grade 6 students using problem- based  

                  learning activities that post-test learning achievement scores of the  

                  sample were significantly higher than the pre-test at the .01 level. 
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 กิตติกรรมประกาศ 
 
 วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงสมบูรณตามวัตถุประสงคไดดวยความกรุณา  และเมตตา
อยางยิ่งจาก ดร .กฤษณา  คิดดี อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และ ดร .ผดุงชัย ภูพัฒน ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธรวม ท่ีกรุณาใหคําแนะนํา ขอคิดเห็น  ตลอดจนติดตามเอาใจใสใหความรูท่ีเปนประโยชน
มาโดยตลอด ทําให วิทยานิพนธนี้สําเร็จไดอยางสมบูรณ   ผูวิจัยรูสึ กซาบซ้ึงในความกรุณา  และ
ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ ท่ีนี้ 
 ขอขอบพระคุณคณาจารย สาขาวิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม
และเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ทุกทาน ท่ีไดประสิทธิ์
ประสาท ความรู ตลอดจนใหขอคิดตางๆ อันกอใหเกิดประโยชนตอการศึกษาคนควา และเปน
แนวทางในการจัดทําวิทยานิพนธจนประสบความสําเร็จ 
 ขอขอบพระคุณผูทรงคุณวุฒิทุกทาน ท่ีใหความอนุเคราะหตรวจสอ บ และใหคําแนะนํา 
เพ่ือปรับปรุงใหเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมีคุณภาพ 
 ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธทุ กทาน  ท่ีใหคําแนะนําในการแกไข
ขอบกพรองในหัวขอตางๆ เพ่ือใหวิทยานิพนธสมบูรณยิ่งข้ึน 
 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการและคณะครู  โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ ท่ีใหความอนุเคราะห
ในการทดลองใชเครื่องมือในการวิจัย และเก็บรวบรวมขอมูลเปนอยางดี 
 ขอขอบพระคุณ บิดา มารดา  ครอบครัวอันเปนท่ีรักยิ่ง  พ่ีๆ เพ่ือนๆ นองๆ และบุคคลท่ี
ผูวิจัยไมไดกลาวไวในท่ีนี้ท่ีใหการสนับสนุนตลอดจนใหความชวยเหลือในดานตางๆ และเปนกําลังใจ
แกผูวิจัยมาโดยตลอด 
 คุณคาและประโยชนใดๆ  ท่ีเปนผลจากวิทยานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบใหแก บิดา-
มารดา  ครู – อาจารย และผูสนับสนุนชวยเหลือทุกทาน ดวยความเคารพยิ่ง 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

           พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และแกไขเพ่ิมเติม(ฉบับท่ี3) พ.ศ.2553 มาตรา 

22 กลาววา การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู และพัฒนาตนเองได 

และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา

ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ และมาตรา 24 กลาววา การจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให

สอดคลองกับความสนใจ และความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ฝก

ทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพ่ือปองกัน

และแกไขปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรู จากประสบการณจริง ฝกการปฏิ บัติใหทําได คิดเปน  

ทําเปน รักการอาน และการเรียนรูอยางตอเนื่อง (กระทรวงศึกษาธิการ. 2542 : 13) จากกระแสความ

เปลี่ยนแปลงดังกลาวทําใหกระทรวงศึกษาธิการตองจัดการศึกษาเพ่ือเพ่ิมสมรรถภาพของคนไทยใหมี

ความสามารถในการพ่ึงพาตนเองมากข้ึน ซ่ึงจําเปนตองอาศัยพ้ืนฐานท่ีสําคัญของคน คือ ตองเปนคน

คิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน (ศิริกาญจน โกสุมภและดารณี คําวัจนัง . 2544 : 5) ซ่ึงขอเสนอในการ

ปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ. 2552 – 2561) ไดเสนอกรอบแนวทางปฏิรูปการศึกษาให

เกิดการปฏิรูปการศึกษาและเรียนรูอยางเปนระบบ โดยพัฒนาคุณภาพของคนไทยยุคใ หมใหมีนิสัยใฝ

เรียนรู สามารถสื่อสาร คิด วิเคราะห แกปญหา ริเริ่มสรางสรรค มีจิตสาธารณะ  ทํางานเปนกลุมได 

กาวทันโลก มีทักษะความรูพ้ืนฐานท่ีจําเปน ฯลฯ (สํานักเลขาธิการสภาการศึกษา. 2552 : 13)  

สังคมไทยมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว เปนผลสืบเนื่องมาจากความเจริญกาวหนาของ

วิทยาการตางๆ สังคมปจจุบันจึงเปนสังคมท่ีใชวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและเปนสังคมของขอมูล

ขาวสารหรือสังคมสารสนเทศมากข้ึน ระบบการศึกษาปจจุบันชวยพัฒนามนุษยใหเปนผูท่ีมีความรู

เกิดข้ึนอยางรวดเร็วและหลากหลาย รูจักคิดวิเคราะห ตัดสินใจ  ใหเหตุผลและแกปญหาได มีความคิด

สรางสรรคและใฝรูใฝเรียน มีความสามารถและทักษะในการติดตอสื่อสารกับบุคคลอ่ืน   คณิตศาสตรมี

บทบาทสํา คัญอยางยิ่งตอการพัฒนาชีวิตมนุษย ทํา ใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล 

เปนระเบียบ มีแบบแผน ส ามารถคิดวิเคราะหปญหาและสถานการณได อยางถ่ีถวนรอบคอบ ทํา ให

สามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจและแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม คณิตศาสตรเปน

เครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เปนรากฐานของศาสตรอ่ืนๆ คณิตศาสตรจึงมี

ประโยชนตอการดํา เนินชีวิตและชวยพัฒนาคุณภาพชีวิต ท้ั งยังชวยพัฒนาคนใหเปนม นุษยท่ีสมบูรณ 

มีความสมดุล ท้ั งทางรางกาย จิตใจ สติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน แกปญหาเปน และ

สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (สํานักทดสอบทางการศึกษา. 2546: 2) 
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 คณิตศาสตรจึงเปนศาสตรท่ีมีความสําคัญอยางยิ่งในการจัดการศึกษา และยังเปนพ้ืนฐานใน
การศึกษาท่ีสูงข้ึนและวิทยาการสาขาตางๆ และความเจริญกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี ลวนแตอาศัยความรูคณิตศาสตร แตนักเรียนสวนมากไมประสบผลสําเร็จในการเรียน
คณิตศาสตร (สิริพร  ทิพยคง . 2544 : 123) ซ่ึงสวนหนึ่งเกิดจากผูสอนมักจะสอนโดยมุงเนนท่ีเทคนิค
ของวิธีสอนมากกวาแกนสําคัญของวิธีสอน เนื่องจากเทคนิคตางๆ นั้นเห็นเดนชัดมากกวาแกน ซ่ึง
มักจะซอนอยูภายใน การสอนขาดประสิทธิภาพ เนื่องจากผูสอนไมทราบหรือไมเขาใจถึงแกนคือ
องคประกอบและข้ันตอนท่ีขาดไมไดของวิธีนั้นๆ (ทิศนา แขมณี . 2542 : 324) ปญหาการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรท่ีเก่ียวกับตัวครูไววา ครูใชวิธีการสอนแบบเกา ซ่ึงเปนการบรรยายและฝกเนื้อหา ครู
เปนผูกําหนดรูปแบบการเรียนใหผูเรียน การสอนจะเนนเนื้อหาเปนศูนยกลางไมคํานึงถึงผูเรีย นและ
ความแตกตางระหวางบุคคล ดังนั้นครูจึงเปนผูมีบทบาทสําคัญในการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุ
ตามจุดประสงคท่ีกําหนดไวในหลักสูตร ครูจึงจําเปนตองมีการพัฒนาใหมีความรูความสามารถยิ่งข้ึน
เพราะครูท่ีมีสมรรถภาพสูงยอมมีความสามารถในการจัดการเรียน การสอนไดอยางมีประ สิทธิภาพซ่ึง
จะสงผลใหนักเรียนไดมีการพัฒนาเปนไปตามจุดประสงคท่ีตั้งไว (วราภรณ มีหนัก . 2545 : 58-59)  
 การคิดแกปญหาเปนพ้ืนฐานท่ีสํา คัญท่ีสุดของการคิดท้ังหลาย การคิดแกปญหาจึงมี
ความสําคัญตอวิถีการดําเนินชีวิตในสังคมมนุษย ซ่ึงจะตองใชการคิดเพ่ือแกปญหาท่ีเกิดข้ึนตลอด ผูท่ี
มีลักษณะในการคิดแกปญหา จะสามารถเผชิญกับภาวะสังคมท่ีเครงเครียดไดอยางเขมแข็ง การคิด
แกปญหาจึงเปนทักษะท่ีสํา คัญ และจํา เปนในภาวะปจจุบัน  ดังนั้น สิ่งท่ีจะตองปลูกฝงใหเกิดแก
เยาวชนมากท่ีสุด คือ การ ฝกใหเด็กคิดเปน รูจักใชวิจารณญาณในการตัดสินปญหา รวมท้ังคิดอยาง
สรางสรรค ในการแกปญหาเพ่ือท่ีจะตอบรับกับสิ่งท่ีจะเกิดข้ึน และเหตุการณท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 
(อุษณีย โพธิสุขและคณะ . 2544 : 2) การจัดการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนมีความสามารถในการคิด
แกปญหาท่ีประสบในชีวิตประจําวันได ตองใชความรู เจตคติ วิธีการ ทักษะตางๆ และความเขาใจใน 
ปญหานั้นมาประกอบกันเพ่ือเปนขอมูลในการแกปญหา ทําใหเกิดความคิดและคําถามท่ีหลากหลาย  
กระตุนใหเกิดการคนหาคํา ตอบ ทํา ใหผูเรียนไดสรางความรูดวยตนเองเปนการเรียนรูอยา งมี
ความหมาย รูจักคิดวิเคราะห กลั่นกรองเลือกรับขอมูล ขาวสารและวัฒนธรรมใหมๆอยางเทาทัน นํา  
ไปสูการแกปญหาสังคมและเศรษฐกิจของชาติ (อุดมศักดิ์ ธนะกิจรุงเรือง. 2543 : 17-23)  เทคนิคการ
คิดแกปญหาถูกออกแบบเพ่ือชวยนักเรียนในการเพ่ิม พัฒนา และสรางจินตนาการเก่ียวกับอนาคต 
(ฐิติพร พิชญกุล. 2547 : 5) การจัดการเรียนการสอนโดยใชกระบวนการแกปญหาซ่ึงยังไมมีข้ันตอนท่ี 
แนนอนตายตัวเสมอไป แตโดยท่ัวไปการแกปญหาจะประกอบดวยข้ันตอนหลัก 4 ข้ันตอนคือ 1) การ 
ระบุปญหา 2) การวิเคราะหปญหา 3) การเสนอแนวทางหรือวิธีการแกปญหา และ 4) การตรวจสอบ 
ผลลัพธท่ีไดจากการแกปญหา (Weir 1974 : 18)   
  สําหรับประเทศไทยในปจจุบันพ้ืนฐานดานคณิตศาสตรของเด็กไทยถือวาอยูในระดับต่ํา  
จากผลการทดสอบระดับชาติ  O-NET เม่ือป 2557 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  41.95 คะแนน ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  25.45 คะแนน ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 22.73 คะแนน (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ. 2556 ) [Online]  
ซ่ึงสอดคลองกับผลการทดสอบของ PISA 2012 (Program for International Student Assessment)   
ท่ีมีประเทศสมาชิก รวม 65 ประเทศ คณิตศาสตรของเด็กไทยไดคะแนน  427 คะแนน อยูอันดับท่ี 47
เม่ือพิจารณาผลการศึกษาดังกลาวจะพบขอเท็จจริง คือ ดานสภาพการเรียน การสอนคณิตศาสตร
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เนนการสอนความรูและทักษะในการคิดคํา นวณเปนหลัก จุดเนนดังกลาวไมเหมาะสมกับ
สภาพการณในปจจุบัน เพราะความรูตางๆมีมากมาย ครูไมสามารถสอนความรู เหลานั้ นไดท้ังหมด 
และปญหาท่ี พบในชีวิตจริงมักเปนปญหาท่ีมีความซับซอนท่ีตองใชความรูท่ีมากกวาทักษะการคิด
คํานวณเพียงอยางเดียว  นอกจากนี้  การประเมินสถานการณพัฒนาคนและสังคมไทยท่ีผานมา 
พบวาคนไทยมีคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึ น ท้ังดานการพัฒนาดานการศึกษามีการขยายตัวเชิงปริมาณอยาง
รวดเร็ว จํานวนป การศึกษาเฉลี่ยของคนไทยเพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่อง มีอัตราสวนนักเรียนตอ
ประชากรเพ่ิมข้ึ นทุกระดับ การเขาเรียนระดับ มัธยมศึกษาและปริญญาตรีเพ่ิมข้ึ น แตคุณภาพกา ร
เรียนเปนเรื่องท่ีตองใหความสํา คัญท่ีตองเรงแกไข เห็นไดจากผลสั มฤทธิ์ ทางการศึ กษา  กลุมสาระ
การเรียนรู คณิตศาสตร  ต่ํา กวารอยละ 50 มาโดยตลอด รวมท้ั งยังขาดความเขมแข็งในดานความรู
และทักษะพ้ืนฐานในการทํา งาน แมวาคนไทยจะไดรับโอกาสการเรียนรูตลอดชีวิตมากข้ึ นแตยังไม
สามารถเชื่อมโยงความรูสูการใชประโยชนเทาท่ีควร (สํานักงานคณะกรรมการพัฒน าเศรษฐกิจ
และสังคมแหงชาติ . ม.ป.ป.) [ออนไลน ] และจากผลการประเมินคุณภาพภายนอกสถานศึกษา 
ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ซ่ึงเปนการประเมินสถานศึกษาเพ่ือรับรองมาตรฐานการศึกษา พบวา 
ในดานผูเรียนสวนใหญจะไมไดมาตรฐานดานผลสั มฤทธิ์ ทางการเรี ยน และทักษะการแสวงหา
ความรู ดวยตนเอง ในดานครูสวนใหญจะไมไดมาตรฐานเรื่องเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดย
เนนผูเรียนเปนสํา คัญ (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมิน คุณภาพการศึกษา . ม .ป .ป . ) 
[ออนไลน ]    
  จากประสบการณ การสอน ของผูวิจัยและการสอบถ ามครูผูสอนคณิตศาสตร การจัดการ

เรียนรูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องรูปสี่เหลี่ยมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา

นักเรียนขาดความ เขาใจคุณสมบัติตางๆ ของรูปสี่เหลี่ยมและสูตรการหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมแตละ

ชนิดและยังไมสามารถแกโจทยปญหาเก่ียวกับความย าวรอบรูป  พ้ืนท่ีข องรูปสี่เหลี่ยมจาก

สถานการณท่ีกําหนดใหได เชนเม่ือกําหนดสถานการณปญหาท่ีสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวัน

ใหนักเรียนสามารถแกปญหาโดยใชสมบัติบางประการของรูปสี่เหลี่ยมในการพิจารณาหาคําตอบ  

แตปรากฏวานักเรียนไมสามารถใชความรูท่ีไดรับมาแกปญหาได และจากผลการทดสอบระดับชาติ  

O-NET เม่ือป 2557 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียน

โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ  มีผลการประเมินต่ําในสาระท่ี  2 การวัด และสาระท่ี  3 เรขาคณิต 

ผูวิจัยไดพบปญหาเหลานี้จึงไดศึกษางานวิจัยเก่ียวกับรูปแบบและวิธีการสอนท่ีหลากหลายเพ่ือ

นํามาแกปญหาดังกลาว  ซ่ึงผูวิจัย พบวาการสอนโดย ปญหาเปนฐานเปนแนวทางหนึ่งท่ีทําใหผูเรียน

ไดเรียนรูดวยตนเอง เปนวิธีการหนึ่งท่ีสงเสริมให ผูเรียนเรียนรูดวยประสบ การณ และไดเผชิญหนา

กับปญหาท่ีพบเห็นโดยท่ัวไปในชีวิตประจําวัน  เปนรูปแบบ การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปน

สําคัญ พัฒนาทักษะการแกปญหาโดยใชปญหาเปนจุดเริ่มตนในการกระตุนคําถามใหผูเรียน

กระตือรือรน และตองการคิดวิธีแกปญหาใหลุลวงอยางเปนระบบ โดยท่ีผูเรียนไดศึกษาคนควา

ดวยตนเองมากกวาครูบอกความรูใหจดจํา รวมท้ัง การมีสวนรวมของผูเรียน ในการทํางานกลุม ทํา

ใหเกิดปฏิสัมพันธทางสังคมทําใหเกิดความประทับใจกับเพ่ือนรวมงาน และมีความสุข สนุกสนาน

กับการเรียน ซ่ึงมีความสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหง ชาติ พ.ศ. 2551  
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          จากเหตุผลดังกลาวขางตน  จะเห็นวาการเรียนวิชาคณิตศาสตรมีความจําเปนท่ีจะตองไดรับ 

การสงเสริมและพัฒนาการจัดกระบวนการเรียนรู ใหสอดคลองกับผูเรียน เพ่ือทําใหผูเรียนมีการพัฒนา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จึงเปนหนาท่ีของครูท่ีจะตองพัฒนาและสงเสริมใหเกิดกับผูเรียน ผูวิจัยในฐานะท่ี

เปนครูสอนวิชาคณิตศาสตรจึงเห็นความสําคัญวาการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานจะชวยใหผูเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรี ยนดี ข้ึน อีกท้ั งยังเปนแนวทางในการปรับปรุง และพัฒนาการเรียนการ สอน

คณิตศาสตร ตลอดจนสงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสพัฒนาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนตามศักยภาพของตน  

เปนพ้ืนฐานในการศึกษาวชิาคณิตศาสตรในระดับสูงตอไป   

   

1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

   1.2.1 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

6 ใหมีคุณภาพ 

           1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 กอนและ

หลังการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

 

1.3 สมมติฐานการวิจัย  

 

           นักเรียนชั้นประถม ศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบ ปญหาเปนฐาน  มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

1.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

  จากการศึกษาข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน ผูวิจัยสรุปข้ันตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานโดยประยุกตจากข้ันตอนของ  Kreger (1998 : 45) แบง

ออกเปน 3 ข้ันตอนไดแก  1) ข้ันนํา  2) ข้ันดําเนินการ  ประกอบดวย  2.1) วิเคราะหขอมูลจากปญหา  

2.2) วิเคราะหขอมูลท่ีตองคนควาเพ่ิมเติมและแหลงขอมูล 2.3) กําหนดแนวทางแกปญหา  

2.4) ดําเนินการแกปญหาและ 2.5) นําเสนอผลงาน  และ3) ข้ันสรุป  

           สําหรับแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผูวิจัยใช กรอบแนวคิดของ Wilson (1971 : 

645-696) ไดจําแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงคดานสติปญญาในการเรียนวิชาคณิตศาสตรออกเปน 4 ระดับ 

ไดแก 1) ความรูความจําดานการคิดคํานวณ  (Computation) 2) ความเขาใจเก่ียวกับหลักการ  กฎ

ทางคณิตศาสตร(Comprehension)  3)  การนําไปใช (Application)  4) การวิเคราะห (Analysis)  

  การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือประเมินความถูกตอง ความสอดคลองชัดเจน 

และความเหมาะสมในการประเมิน โดยอิงเกณฑมาตรฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 23) ตาม
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  2551 ดังขอตอไปนี้ 1) มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด  2) 

จุดประสงคการเรียนรู  3) สาระสําคัญ 4) สาระการเรียนรู  5) กิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  

6) สื่อ/แหลงเรียนรู 7) การวัดและประเมินผล ซ่ึงกรอบแนวคิดในการวิจัยสรุปไดดังภาพท่ี 1.1 

 

                        ตัวแปรอิสระ                                           ตัวแปรตาม 

 

          คุณภาพ 

  แผนการจัดการเรียนรู 

 

  1. มาตรฐานการเรียนรู 

    และตัวชี้วัด 

  2.  จุดประสงคการเรียนรู 

  3.  สาระสําคัญ 

  4.  สาระการเรียนรู 

  5.  กิจกรรมการเรียนรูแบบ  

    ปญหาเปนฐาน 

  6.  สื่อ/แหลงเรียนรู 

  7.  การวัดและประเมินผล 

       

     

 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

วิธีการจัดการเรียนรู 
โดยใชปญหาเปนฐาน 

 
1. ข้ันนํา ครูนําเสนอปญหาท่ี 
ทาทาย แปลกใหม และ
สอดคลองกับความเปนจริง 
2. ข้ันดําเนินการนักเรียน
รวมกันทํางานเปนกลุมในหัวขอ
ตอไปนี้ 
  2.1 วิเคราะหขอมูลจาก
ปญหา 
  2.2 วิเคราะหขอมูลท่ีตอง
คนควาเพ่ิมเติมและแหลงขอมูล 
  2.3 กําหนดแนวทางแกปญหา 
  2.4 ดําเนินการแกปญหา 
  2.5 นําเสนอผลงาน 
3.  ข้ันสรุป ครูและนักเรียน
รวมกันสรุปกิจกรรมท่ีทําและ
แนวทางในการนําไปประยุกตใช
ในชีวิตประจําวัน 
 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
ประกอบดวย
พฤติกรรม 
ดานพุทธิพิสัย 
1. ความรูความจําดาน
การคิดคํานวณ 
2. ความเขาใจเก่ียวกับ
หลักการ กฎทาง
คณิตศาสตร 
3. การนําไปใช 
4. การวิเคราะห 
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1.5 ขอบเขตการวิจัย 

 

          1.5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

          1.5.1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2558  

โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ สํานักงานเขตหนองจอก กรุงเทพมหานคร จํานวน 3 หองเรียน  

รวม 106  คน 

          1.5.1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2558  จํานวน  1 หอง

หองละ 35 คน  ไดมาดวยวิธีการสุมแบบแบงกลุม (Cluster Random Sampling)  โดยใชหองเรียนเปน

หนวยในการสุม 

           1.5.2 ตัวแปรท่ีศึกษา   

           1.5.2.1 จากวัตถุประสงคของการวิจัย 1)  เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปน

ฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีคุณภาพ 

           1.5.2.1.1 ตัวแปรท่ีศึกษา  คือ  คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยปญหาเปนฐาน  

           1.5.2.2 จากวัตถุประสงคของการวิจัย  2)  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่องรูปสี่เหลี่ยม  กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

           1.5.2.2.1 ตัวแปรตน  คือ  วิธีการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

           1.5.2.2.2 ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  

           1.5.3  ขอบเขตดานเนื้อหาในการทดลอง 

           1.5.3.1 เรื่องรูปสี่เหลี่ยม  ประกอบดวย 

           1.5.3.1.1 สมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม  จํานวน  2  ชั่วโมง 

           1.5.3.1.2 การสรางรูปสี่เหลี่ยม  จํานวน  4  ชั่วโมง 

           1.5.3.1.3 การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  จํานวน  4  ชั่วโมง 

           1.5.3.1.4 โจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม จํานวน 4 ชั่วโมง 

           1.5.4  ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง  

           ใชเวลาในการจัดการเรียนการสอนแบบปญหาเปนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

6  จํานวน  14  ชั่วโมง   

 

1.6  นิยามศัพทเฉพาะที่ใชในการวิจัย 

 

           1.6.1 การจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรูโดยการนํา

ปญหาท่ีทาทายและแปลกใหมมานําเสนอใหผูเรียน เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการท่ีจะใฝหา
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ความรู โดยดําเนินกิจกรรมเปนกลุมรวมกันทํางานและตัดสินใจแกปญหา ซ่ึงมีข้ันตอนในการจัดการ

เรียนรูดังนี ้

           1.6.1.1 ข้ันนํา หมายถึง  การดําเนินงานของ ครูนําเสนอปญหาท่ี ทาทาย แปลกใหม และ

สอดคลองกับความเปนจริง หมายถึงคําถามท่ีนักเรียนไมเคยรูมากอน และสอดคลองกับเนื้อหาท่ีเรียน 

ผูเรียนตองใชทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรเพ่ือหาคําตอบ 

           1.6.1.2 ข้ันดําเนินการ หมายถึง  การดําเนินการของ นักเรียนรวมกันทํางานเปนกลุมใน

หวัขอตอไปนี้ 

           1.6.1.2.1 วิเคราะหขอมูลจากปญหา หมายถึง อานขอมูล แยกแยะเนื้อหาและปญหาท่ีได 

           1.6.1.2.2 วิเคราะหขอมูลท่ีตองคนควาเพ่ิมเติมและแหลงขอมูล  หมายถึง นําขอมูลท่ีไดมา

ศึกษาเพ่ิมเติมเพ่ือนําไปหาคําตอบ 

           1.6.1.2.3 กําหนดแนวทางแกปญหา หมายถึง ข้ันตอนและวิธีการแกปญหา+ 

           1.6.1.2.4 ดําเนินการแกปญหา หมายถึง ทําตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวเพ่ือหาคําตอบท่ีถูกตอง 

           1.6.1.2.5 นําเสนอผลงาน หมายถึง ตัวแทนออกมานําเสนอผลของแกแกไขปญหาท่ีไดรับ                

           1.6.1.3 ข้ันสรุป หมายถึง การดําเนินการของครูและนักเรียนรวมกันสรุปกิจกรรมท่ีทําและ

แนวทางในการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 

                      1.6.2 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  หมายถึง คาเฉลี่ยของผลการ

ประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผูทรงคุณวุฒิประเมิน ความถูกตอง ความสอดคลอง ความชัดเจนและความ

เหมาะสม ในประเด็นตอไปนี้  

           1.6.2.1 มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด  หมายถึง คุณภาพท่ีตองการใหเกิดข้ึนใ นตัวผูเรียน

เปนสิ่งท่ีผูเรียน พึงรูและปฏิบัติไดเม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

           1.6.2.2 จุดประสงคการเรียนรู  หมายถึง สิ่งท่ีตองการใหเกิดข้ึนกับผูเรียน  ด้านความรู 

ทักษะกระบวนการและเจตคติ 
           1.6.2.3 สาระสําคัญ  หมายถึง บทสรุปของเนื้อหาท่ีผูสอนตองการใหผูเรียนจดจําได เพ่ือ
นําไปใชภายหลังจากจบบทเรียนแลว 
           1.6.2.4 สาระการเรียนรู  หมายถึง องคความรู  ทักษะ และคานิยมท่ีผูเรียนควรเรียนเพ่ือจะ
ชวยนําพาใหบรรลุคุณภาพตามเปาหมายท่ีกําหนด 
           1.6.2.5 กิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรูโดยการ
นําปญหาท่ีทาทายและแปลกใหมมานําเสนอใหผูเรียน เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความตอ งการท่ีจะ
ใฝหาความรู โดยดําเนินกิจกรรมเปนกลุมรวมกันทํางานและตัดสินใจแกปญหา 
           1.6.2.6 สื่อ/แหลงเรียนรู  
           สื่อ หมายถึง สิ่งท่ีชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ มีความเขาใจ เกิดการเรียนรูและชวย
สงเสริมการเรียนรูใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 
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           แหลงเรียนรู หมายถึง สถานท่ีหรือแหลงขอมูลท้ังในสถานศึกษาและนอกสถานศึกษาท่ี
ผูเรียนสามารถเขาไ ปศึกษา แสวงหาประสบการณ ความรูเพ่ือชวยพัฒนาใหเกิดการเรียนรูอยาง
กวางขวาง  
           1.6.2.7 การวัดและประเมินผล  หมายถึง  การตรวจสอบผลการเรียนของผูเ รียนดานความรู 
ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค จากการเรียนรูและการรวมกิจกรรมของผูเรียน 

                         

 1.6.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความสามารถของนักเรียน โดยพิจารณา
จากคาเฉลี่ยของคะแนนสอบท่ีแสดงถึงความรูท่ีเกิดจากการเรียนรูของนักเรียนในการเรียนรู กลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร โดยพิจารณาตามโครงสรางของพฤติกรรม 4 ระดับ ไดแก 
           1.6.3.1 ความรูความจํา ดานการคิดคํานาณ  หมายถึง ความรูความสามารถของผูเรียนซ่ึง
พิจารณาจาก คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีแสดงถึงความสามารถในการระลึกถึงสิ่ งท่ีเคยเรียนรู
มาแลวเก่ียวกับขอเท็จจริง ขอตกลง ศัพท กฎ แนวคิด หลักการและทฤษฎี จากการทําแบบทดสอบท่ี
ผูวิจัยสรางข้ึน 
           1.6.3.2 ความเขาใจ เก่ียวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตร  หมายถึง ความรูความสามารถ
ของผูเรียนซ่ึงพิจารณาจาก คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีแสดงถึงความสามารถในการอธิบาย
ความหมาย การจําแนก ตีความ และแปลความรูโดยอาศัยขอเท็จจริง ขอตกลง คําศัพท หลักการและ
ทฤษฎี จากการทําแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
           1.6.3.3 การนําไปใช หมายถึง ความรูความสามารถของผูเรียนซ่ึงพิจารณาจาก คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีแสดงถึงความสามารถในการนําความรูไปใชในการแกปญหาในสถานการณ
ใหมท่ีแตกตางไปจากท่ีเคยเรียนรูมาแลว จากการทําแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
           1.6.3.4 การวิเคราะห หมายถึง ความรูความสามารถของผูเรียนซ่ึงพิจารณาจาก คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีแสดงถึงความสามารถท่ีจะแยกแยะสวนประกอบยอยๆหาความสัมพันธ
ระหวางสวนยอยๆเหลานั้น รวมถึงหลักสําคัญตางๆ จากการทําแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 

 1.6.4 นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2558  โรงเรียน 
สังฆประชานุสสรณ  สํานักงานเขตหนองจอก กรุงเทพมหานคร   
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

            การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใช

การจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานซ่ึงผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของตามลําดับดังนี้ 

 2.1  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 2.2  หลักการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 

 2.3  การจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  (Problem – based Learning (PBL)) 

 2.4  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

            2.5  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

2.1  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 

            2.1.1 หลักการ 

 เพ่ือใหการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานเปนไปตามนโยบายการจัดการศึกษาของประเทศ

กระทรวงศึกษาธิการจึงกําหนดหลักการของหลักสูตรสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานไวดังนี้ 

  2.1.1.1 เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเปนเอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและมาตรฐาน

การเรียนรูเปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู  ทักษะ  เจตคติ  และคุณธรรมบน

พ้ืนฐานความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

  2.1.1.2 เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยาง

เสมอภาคและมีคุณภาพ  

  2.1.1.3 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองก ารกระจายอํานาจ  ใหสังคมมีสวนรวมในการจัด

การศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

  2.1.1.4 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู  เวลาและการ

จัดการเรียนรู 

 2.1.1.5 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

 2.1.1.6 เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบ  และ ตามอัธยาศัย

ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู  และประสบการณ 
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  2.1.2  จุดมุงหมาย 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มี

ปญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ จึงกําหนดเปนจุดหมายเพ่ือใหเกิด

กับผูเรียน เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี้ 

  2.1.2.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค  เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัยและ

ปฏิบัติตนตา มหลักธรรมของพระ พุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง   

  2.1.2.2 มีความรูอันเปนสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา  

การใชเทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต  

  2.1.2.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 

  2.1.2.4 มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดม่ันในวิถีชีวิต 

และการปกครอง ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  

  2.1.2.5 มีจิตสํานึกในการอนุ รักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย  การอนุรักษและพัฒนา

สิ่งแวดลอม   มีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชนและสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคม และอยู รวมกันในสังคม

อยางมีความสุข 

 

     2.1.3  สมรรถนะสําคัญของผูเรียน  

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

  2.1.3.1 ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสาร มีวัฒนธรรมใน

การใชภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยน

ขอมูลขาวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา

ตอรองเพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผล

และความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอ

ตนเองและสังคม 

  2.1.3.2 ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสัง เคราะห 

การคิด อยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองค

ความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

  2.1.3.3 ความสามารถในการแกปญหา  เปนความสามารถในการแกปญ หาและอุปสรรค  

ตาง ๆ ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐาน ของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ 

เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกต

ความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ

ท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

  2.1.3.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆ ไป

ใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน และการอยู
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รวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล  การจัดการปญหาและความขัดแยง

ตางๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และการ

รูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

  2.1.3.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลย ีเปนความสามารถในการเลือก และใช เทคโนโลยี

ดานตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู

การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

  2.1.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค 

เพ่ือใหสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข ในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

  2.1.4.1 รักชาต ิ ศาสน กษัตริย 

  2.1.4.2 ซ่ือสัตยสุจริต 

  2.1.4.3 มีวินัย 

  2.1.4.5 อยูอยางพอเพียง 

  2.1.4.6 มุงม่ันในการทํางาน 

  2.1.4.7  รักความเปนไทย 

  2.1.4.8  มีจิตสาธารณะ 

  นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงคเพ่ิมเติมใหสอดคลองตาม

บริบทและจุดเนนของตนเอง 

 

2.1.5 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

  2.1.5.1 ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนุษย  ทําใหมนุษยมีความคิด

สรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยาง

ถ่ีถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ  วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยาง

ถูกตองเหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร  

เทคโนโลยีและศาสตรอ่ืน ๆ  คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดําเนินชีวิต  ชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตให

ดีข้ึน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

  2.1.5.2 วิสัยทัศน 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซ่ึงเปนกําลังของชาติใหเปน

มนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู  คุณธรรม  มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปนพล

โลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  มีความรูและ

ทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติ ท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  
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โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตาม

ศักยภาพ 

  2.1.5.3 สาระการเรียนรู 

  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยาง

ตอเนื่อง ตามศักยภาพ โดยกําหนดสาระหลักท่ีจําเปนสําหรับผูเรียนทุกคนดังนี้ 

  2.1.5.3.1 จํานวนและการดําเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรูสึกเชิงจํานวน  

ระบบจํานวนจริง   สมบัติเก่ียวกับจํานวนจริง  การดําเนินการของจํานวน  อัตราสวน รอยละ การ

แกปญหาเก่ียวกับจํานวน และการใชจํานวนในชีวิตจริง 

  2.1.5.3.2 การวัด: ความยาว ระยะทาง น้ําหนัก พ้ืนท่ี ปริมาตรและความจุเงินและ 

เวลาหนวยวัดระบบตาง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกับการวัด  อัตราสวนตรีโกณมิติการแกปญหาเก่ียวกับ

การวัด และการนําความรูเก่ียวกับการวัดไปใชในสถานการณตาง ๆ 

  2.1.5.3.3 เรขาคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติสองมิติและ 

สามมิติการนึกภาพ แบบจําลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต  

(geometrictransformation) ในเรื่องการเลื่อนขนาน  (translation) การสะทอน (reflection) และ

การหมุน (rotation) 

 2.1.5.3.4 พีชคณิต: แบบรูป (pattern) ความสัมพันธฟงกชัน  เซตและการดําเนินการของ

เซต การใหเหตุผล  นิพจนสมการ  ระบบสมการ  อสมการ กราฟ ลําดับเลขคณิต  ลําดับเรขาคณิต  

อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

 2.1.5.3.5 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  : การกําหนดประเด็น  การเขียน  ขอ

คําถาม การกําหนดวิธีการศึกษา  การเก็บรวบรวมขอมูล  การจัดระบบขอมูล  การนําเสนอขอมูล  คา

กลางและการกระจายของขอมูล  การวิเคราะหและการแปลความขอมูล  การสํารวจความคิดเห็น  

ความนาจะเปนการใชความรูเก่ียวกับสถิติและความนาจะเปนในการอธิบายเหตุการณตางๆ  และชวย

ในการตัดสินใจในการดําเนินชีวิตประจําวัน 

  2.1.5.3.1 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร : การแกปญหาดวยวิธีการท่ีหลากหลาย  

การใหเหตุผล  การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรู

ตางๆ ทางคณิตศาสตรและการเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และความคิดริเริ่มสรางสรรค 

  2.1.5.4 คุณภาพผูเรียน 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

ไดกําหนดกําหนดคุณภาพของผูเรียนคณิตศาสตร ไววา เม่ือเรียน จบชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ตองมี

คุณภาพ ดังนี้ 

  2.1.5.4.1 มีความรูความเขาใจและความรูสึกเชิงจํานวนเก่ียวกับจํานวนนับและศูนย  

เศษสวนทศนิยมไมเกินสามตําแหนง  รอยละ  การดําเนินการของจํานวน  สมบัติเก่ียวกับจํานวน  

สามารถแกปญหาเก่ียวกับการบวก  การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับ  เศษสวน ทศนิยมไมเกิน
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สามตําแหนง  และรอยละ  พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  สามารถหา

คาประมาณของจํานวนนับและทศนิยมไมเกินสามตําแหนงได 

  2.1.5.4.2 มีความรูความเขาใจเก่ียวกับความยาว ระยะทาง น้ําหนัก พ้ืนท่ี ปริมาตร ความจุ 

เวลา เงินทิศ แผนผัง และขนาดของมุม  สามารถวัดไดอยางถูกตองและเหมาะสม  และนําความรู

เก่ียวกับการวัดไปใชแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ได 

  2.1.5.4.3 มีความรูความเขาใจเก่ียวกับลักษณะและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม 

รูปวงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด มุม และเสนขนาน 

  2.1.5.4.4 มีความรูความเขาใจเก่ียวกับแบบรูปและอธิบายความสัมพันธได  แกปญหา

เก่ียวกับแบบรูป สามารถวิเคราะหสถานการณหรือปญหาพรอมท้ังเขียนใหอยูในรูปของสมการเชิงเสน

ท่ีมีตัวไมทราบคาหนึ่งตัวและแกสมการนั้นได 

2.1.5.4.5 รวบรวมขอมูล อภิปรายประเด็นตางๆ จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแทง แผนภูมิ

แทงเปรียบเทียบ  แผนภูมิรูปวงกลม  กราฟเสน  และตาราง  และนําเสนอขอมูลในรูปของแผนภูมิ

รูปภาพ แผนภูมิแทง  แผนภูมิแทงเปรียบเทียบ  และกราฟเสน  ใชความรูเก่ียวกับความนาจะเปน

เบื้องตนในการคาดคะเนการเกิดข้ึนของเหตุการณตางๆได 

2.1.5.4.6 ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา  ใชความรู  ทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตรและเทคโนโลยีในการแกปญหาในสถานการณตาง  ๆ ไดอยางเหมาะสม  ใหเหตุผล

ประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการ

สื่อสาร การสื่อความหมายและการนําเสนอไดอยางถูกตองและเหมาะสม  เชื่อมโยงความรูตาง  ๆ ใน

คณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
 

  2.1.6 สาระและมาตรฐานการเรียนรู คณิตศาสตร หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

พุทธศักราช  2551 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

  2.1.6.1 สาระท่ี 1 จํานวนและการดําเนินการ 

  มาตรฐาน ค 1.1  เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนใน 

ชีวิตจริง 

  มาตรฐาน  ค 1.2 เขาใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพันธ

ระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการดําเนินการในการแกปญหา 

  มาตรฐาน ค 1.3  ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหา 

  มาตรฐาน ค 1.4  เขาใจระบบจํานวนและนําสมบัติเก่ียวกับจํานวนไปใช 

  2.1.6.2 สาระท่ี 2 การวัด 

  มาตรฐาน ค 2.1  เขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ีตองการวัด 

  มาตรฐาน ค 2.2  แกปญหาเก่ียวกับการวัด 

  2.1.6.3  สาระท่ี 3  เรขาคณิต 

  มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
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  มาตรฐาน ค 3.2  ใชการนึกภาพ (visualization) ใชเหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial 

reasoning)และใชแบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปญหา 

  2.1.6.4  สาระท่ี 4  พีชคณิต 

  มาตรฐาน ค 4.1  เขาใจและวิเคราะหแบบรูป (pattern) ความสัมพันธ และฟงกชัน 

  มาตรฐาน ค 4.2  ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร

(mathematicalmodel) อ่ืน ๆ แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมาย และนําไปใช

แกปญหา 

  2.1.6.5  สาระท่ี 5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 

  มาตรฐาน ค 5.1  เขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวิเคราะหขอมูล 

  มาตรฐาน ค 5.2  ใชวิธีการทางสถิติและความรูเก่ียวกับความนาจะเปนในการคาดการณได

อยางสมเหตุสมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3  ใชความรูเก่ียวกับสถิติและความนาจะเปนชวยในการตัดสินใจและ

แกปญหา 

  2.1.6.6  สาระท่ี 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 

  มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและ

เชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

  การวิจัยครั้งนี้ไดทําการวิจัย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตสาสตร เรื่องรูป

สี่เหลี่ยมโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ซ่ึงมีตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ดังตอไปนี้ 
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สาระท่ี 2  การวัด 

มาตรฐาน ค 2.1  เขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ีตองการวัด 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
 

 
ป.6 

1.  อธิบายเสนทางหรือบอกตําแหนงของสิ่ง

ตาง ๆ โดยระบุทิศทาง  และระยะทางจริง  

จากรูปภาพ  แผนท่ี  และแผนผัง 

• ทิศ 

• การบอกตําแหนงโดยใชทิศ 

• มาตราสวน 

• การอานแผนผัง 

 

 2.  หาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม • การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช

ความยาวของดาน 

• การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมโดยใช

สมบัติของเสนทแยงมุม 

 3.  หาความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูป

วงกลม 

• การหาความยาวรอบรูปวงกลมหรือ

ความยาวรอบวง 

• การหาพ้ืนท่ีของรูปวงกลม 
 

สาระท่ี 2  การวัด 

มาตรฐาน ค 2.2   แกปญหาเก่ียวกับการวัด 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
 

 
ป.6 

1.  แกปญหาเก่ียวกับพ้ืนท่ี  ความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม 

• การคาดคะเนพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม 
• โจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูป

และพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม 
• โจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูป

และพ้ืนท่ีของรูปวงกลม 
 2.  แกปญหาเก่ียวกับปริมาตรและความจุ  

     ของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
• โจทยปญหาเก่ียวกับปริมาตรหรือ

ความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
 3.  เขียนแผนผังแสดงตําแหนงของสิ่ง   

     ตาง ๆ  และแผนผังแสดงเสนทางการ  
     เดินทาง 

• การเขียนแผนผังแสดงสิ่งตาง ๆ  
• การเขียนแผนผังแสดงเสนทางการ

เดินทาง 
• การเขียนแผนผังโดยสังเขป 
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สาระท่ี 3  เรขาคณิต 

มาตรฐาน ค 3.1   อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1.  บอกชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติท่ี  

     เปนสวนประกอบของรูปเรขาคณิตสาม

มิติ 

• สวนประกอบของรูปเรขาคณิตสาม
มิติ (ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ทรงกลม  
ทรงกระบอก  กรวย ปริซึม  พีระมิด) 

2. บอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูป 

     สี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ  

• สมบัติของเสนทแยงมุมของรูป
สี่เหลี่ยม 

3.  บอกไดวาเสนตรงคูใดขนานกัน • การพิจารณาเสนขนานโดยอาศัยมุม
แยง 

• การพิจารณาเสนขนานโดยอาศัย
ผลบวกของขนาดของมุมภายในท่ีอยู
บนขางเดียวกันของเสนตัดเปน  180  
องศา 

 

สาระท่ี 3   เรขาคณิต 

มาตรฐาน ค 3.2  ใชการนึกภาพ (visualization)  ใชเหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial reasoning)  

และใชแบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปญหา 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1.  ประดิษฐทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึม  และพีระมิด 

จากรูปคลี่หรือ 

รปูเรขาคณิตสองมิติท่ีกําหนดให 

• รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ (ทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉากทรงกลม 
ทรงกระบอก กรวยปริซึม พีระมิด) 

• การประดิษฐรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 

2.  สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ • การสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความ
ยาวของดานและขนาดของมุม หรือ
เม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยง
มุม 
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การวิเคราะหความสัมพันธระหวางตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรเรื่องรูปสี่เหลี่ยม ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  เวลา 14 ชั่วโมง 

ชื่อหนวย
การเรียนรู 

ตัวชี้วัด 

 

สาระการเรียนรูแกนกลาง เวลา 
(ชม.) 

รูปสี่เหลี่ยม 1.  บอกสมบัติของเสนทแยงมุม
ของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ ได 
 

• สมบัติของเสนทแยงมุมของรูป
สี่เหลี่ยม 

2 

 2.  สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ 
 

• การสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือ
กําหนดความยาวของดานและ
ขนาดของมุม หรือเม่ือกําหนด
ความยาวของเสนทแยงมุม 

4 

 3.  หาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมได

ถูกตอง 

 

• การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมโดย

ใชความยาวของดาน 

• การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมโดย

ใชสมบัติของเสนทแยงมุม 

4 

 4.  แกปญหาเก่ียวกับพ้ืนท่ี  
ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม
ได 
 

• การคาดคะเนพ้ืนท่ีของรูป
สี่เหลี่ยม 

• โจทยปญหาเก่ียวกับความยาว
รอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม 
 

4 

 

2.2  หลักการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 

 

 คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญ จําเปนท่ีจะตองใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ความเขาใจ 

และมีทักษะกระบวนการเรียนรูทางคณิตศาสตร ท่ีคงทน ไดมีผูเสนอแนวคิดและหลักการ จัดกิจกรรม

การสอนคณิตศาสตรไว ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) กลาวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีทําให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพนั้นจะตองใหมีความสมดุลระหวางสาระดานความรู ทักษะและ

กระบวนการควบคูกันไปกับคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค ไดแก การทํางานอยางเปน

ระบบ มีระเบียบ มีความรับผิดชอบ มีความรอบคอบ มีวิจารณญาณ มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอม

ท้ังตระหนักในคุณคาและมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร 

 สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2552) ไดกลาวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน                   
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 1. กระบวนการเรียนรูควรจัดใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน โดย

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและวุฒิภาวะผูเรียน 

 2. การจัดเนื้อหาสาระทางคณิตศาสตรตองคํานึงถึงความยากงาย  ความตอเนื่องและลําดับ

ข้ันของเนื้อหา 

 3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรตองคํานึงถึงลําดับของการเรียนรู โดยจัด

กิจกรรมใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูจากประสบการณจริง รวมท้ังปลูกฝงนิสัยใหรักในการศึกษาและ

แสวงหาความรูทางคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง 

 4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรควรจัดประสบการณใหผูเรียนได เกิดการ

เรียนรูท่ีสมดุลท้ัง 3 ดาน ไดแก 

 4.1 ดานความรู ประกอบดวย สาระการเรียนรูเก่ียวกับจํานวนและการ ดําเนินการ การวัด 

เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 

 4.2 ดานทักษะและกระบวนก าร ประกอบดวย การแกปญหา การให เหตุผล การสื่อสาร  

การสื่อความหมาย การนําเสนอ การเชื่อมโยง ความคิดสรางสรรค 

 4.3 ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม ประกอบดวย ตระหนักในคุณคาและมีเจตคติท่ีดี

ตอคณิตศาสตร ความสามารถในการทํางานอยางเปนระบบ มีร ะเบียบวินัย รอบคอบ มีความ

รับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อม่ันในตนเอง 

 5. สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม สื่อการเรียนการสอน 

รวมท้ังอํานวยความสะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และมีความรูทางคณิตศาสตรพ้ืนฐานท่ีสําคัญ

และจําเปน 

 6. การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรเกิดข้ึนไดทุกเวลาทุกสถานท่ี  

  อัมพร  มาคนอง (2546 : 8-9)   ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตร ดังนี้ 

 1. สอนใหผูเรียนเกิดมโนทัศน หรือไดความรูทางคณิตศาสตรจากการคิด  และมีสวนรวมใน

การทํากิจกรรมกับผูอ่ืน ใชความคิดและคําถามท่ีนักเรียนสงสัยเปนประเด็นในการอภิปรายเพ่ือใหได

แนวคิดท่ีหลากหลาย และเพ่ือนําไปสูขอสรุป 

 2. สอนใหผูเรียนเห็นโครงสรางทางคณิตศาสตร ความสัมพันธและความตอเนื่องของเนื้อหา

คณิตศาสตร เชน ความสัมพันธระหวางคูอันดับ  

 3. สอนโดยคํานึงวาจะใหนักเรียนเรียนอะไร (What) และเรียนอยางไร  (How) นั่นคือ ตอง

คํานึงถึงท้ังเนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียน 

 4. สอนโดยการใชสิ่งท่ีเปนรูปธรรมหรือการทําในสิ่งท่ีเปนนามธรรมมากๆ ใหเปนนามธรรม

ท่ีงายข้ึนหรือพอท่ีจะจิตนาการไดมากข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากมโนทัศนทางคณิตศาสตรบางอยางไมสามารถ

หาสื่อมาอธิบายได 

 5. จัดกิจกรรมการสอนโดยคํานึงถึงประสบการณ และความรูพ้ืนฐานของผูเรียน 
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 6. สอนโดยการฝกหัดใหผูเรียนเกิดประสบการณในการแกปญหาทางคณิตศาสตรท้ังการฝก

รายบุคคล ฝกเปนกลุม การฝกทักษะ ยอยทางคณิตศาสตร และการฝกทักษะรวมเพ่ือแกปญหาท่ี

ซับซอนมากข้ึน 

 7. สอนเพ่ือใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะหเพ่ือแกปญหา สมารถใหเหตุผลเชื่อมโยง

สื่อสาร และคิดอยางสรางสรรค ตลอดจนเกิดความรูอยากเห็นและนําไปคิดตอ 

 8. สอนใหนักเรียนเห็นความสัมพันธระห วางคณิตศาสตรในหองเรียนกับ คณิตศาสตรใน

ชีวิตประจําวัน 

 9. ผูสอนควรศึกษาธรรมชาติและศักยภาพของผูเรียน เพ่ือจะไดจัดกิจกรรมการสอนให

สอดคลองกับผูเรียน 

 10. สอนใหผูเรียนมีความสุขในการเรียนคณิตศาสตร รูสึกวาคณิตศาสตรไมยากและมีความ

สนุกสนานในการทํากิจกรรม 

 11. สังเกตและประเมินการเรียนรูและความเขาใจของผูเรียนขณะเรียนในหองเรียนโดยใช

คําถามสั้นๆ หรือการพูดคุยปกติ 

 สิริพร ทิพยคง (2544 : 69) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรพอสรุปได ดังนี้ 

 1. สอนจากสิ่งท่ีเปนรูปธรรมไปหานามธรรม 

 2. สอนจากสิ่งท่ีอยูใกลตัวนักเรียนกอนสอนสิ่งท่ีอยูไกลตัวนักเรียน 

 3. สอนจากเรื่องท่ีงายกอนการสอนเรื่องท่ียาก 

 4. สอนตรงตามเนื้อหาท่ีตองการสอน 

 5. สอนใหคิดไปตามลําดับข้ันตอนอยางมีเหตุผล 

 6. สอนดวยอารมณขันใหนักเรียนเกิดความเพลิดเพลิน 

 7. สอนดวยหลักจิตวิทยา สรางกําลังใจใหกับนักเรียน 

 8. สอนโดยการนําไปสัมพันธกับวิชาอ่ืน 

 จากหลักการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ขางตน สรุปไดวา การ จัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนคณิตศาสตรท่ีดีนั้น ครูจะตองคํานึงถึงความพ รอมของนักเรียนทุกดาน ท้ังดาน รางกาย อารมณ 

สติปญญาและความพรอมดานความ รูพ้ืนฐานความถนัดของแตละบุคคล ตองคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคล  โดยการจัดประสบการณการเรียนรูท้ังท่ีเปนรูปธรรม  ก่ึงรูปธรรมและนามธรรม 

สงเสริมใหเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน สงเสริมใหเด็ก อภิปรายและมีความคิดเห็นและ

ตรวจสอบคําตอบดวยตนเอง  โดยใหเด็กไดจัดกระทํากับสื่อ อุปกรณ เพ่ือแกปญหาซ่ึงควรเปนปญหา

ท่ีเปนจริงในชีวิตท่ีเด็กคุนเคย  เพ่ือใหเกิดความรูท่ีแทจริงไมใชการทองจํา  สามารถนําความรูท่ี ไดไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  และครูควรจั ดบรรยากาศใหสงเสริมการเรียนรูมีบรรยากาศการเรียน

การสอนทีเปนกันเองและสนุกสนาน 
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2.3  การจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  

 

 2.3.1 ความเปนมาของการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐาน  (Problem – based Learning 

(PBL)) 

 มัณฑรา ธรรมบุศย (2545 : 11-7) กลาววาการศึกษาความเปนมาของ การเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนฐาน  สามารถยอนรอยอดีตไปถึงแนวคิดของนักการศึกษาในชวงแรกของศตวรรษท่ี 20 

John Dewey นักการศึกษาชาวอเมริกันซ่ึงเปนผูคนคิดวิธีสอนแบบแกปญหา และเปนผูเสนอแนวคิด

วา การเรียนรูเกิดจากการลงมือทําดวยตัวเอง (Learning by Doing) แนวคิดของ  John Dewey 

นําไปสูแนวคิด ในการสอนรูปแบบตางๆท่ีใชกันอยูในปจจุบัน แนวคิด การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

ก็มีรากฐานแนวคิดมาจาก John Dewey เชนเดียวกัน การสอนโดยใชปญหาเปนฐาน  มีการพัฒนาข้ึน

ครั้งแรก โดยคณะวิทยาศาสตรสุขภาพ (Faculty of Health Sciences)ของมหาวิทยาลัย McMaster 

ท่ีประเทศแคนนาดาไดนํามาใชในกระบวนการติว (Tutorial Process) ใหกับนักศึกษาแพทยฝกหัด 

วิธีดังกลาวนี้ไดกลายเปนรูปแบบ (Model) ท่ีทําใหมหาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกานําไปใชเปน

แบบอยางบาง โดยเริ่มจากปลาย ค.ศ. 1960 มหาวิทยาลัย Case Western Reserve ไดนํามาใชเปน

แหงแรก และไดจัดตั้งเปนหองทดลองพหุวิทยาการ (Multidiplomacy Laboratory) เพ่ือเปน

หองปฏิบัติการสําหรับรูปแบบการสอนใหมๆ รูปแบบการสอนท่ีมหาวิทยาลัย Case Western 

Reserve พัฒนาข้ึนมานั้น ไดกลายมาเ ปนพ้ืนฐานในการพัฒนาหลักสูตรของโรงเรียนหลายแหงใน

สหรัฐอเมริกา ท้ังในระดับมัธยมศึกษา ระดับอุดมศึกษาและบัณฑิตวิทยาลัย ในชวงปลาย ศตวรรษท่ี 

60 มหาวิทยาลัย McMaster ไดพัฒนาหลักสูตรแพทย (Medical Curriculum) ท่ีใชปญหาเปนฐาน  

ในการสอนเปนครั้งแรกทําใหมหาวิทยาลัยแหงนี้ เปนท่ียอมรับและรูจักกันท่ัวโลกวาเปนผูนํา  การใช

ปญหาเปนฐาน (World Class Leader) 

 ในประเทศไทย การเรียนแบบใชปญหาเปนฐานเริ่มใชครั้งแรกในหลักสูตรแพทยศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในป พ .ศ. 2531 และประยุกตใชในหลักสูตรสาธารณสุขศาสตร พยาบาล

ศาสตร ท้ังนี้การเรียนแบบใชปญหาเปนฐานเปนวิธีการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง ท่ีนํามาปรับใชใน

หลายๆ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ซ่ึงการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนฐานนี้ไดรับการยอมรับว าเปน

การเรียนการสอนท่ีใหประสบการณทาทายความคิด ลักษณะนิสัยและการปฏิบัติรวมกับการแกปญหา 

เปนการจูงใจผูเรียนใหเรียนรูการแกปญหาโดยผานการสืบเสาะหาความรู และเรียนรูดวยการคนพบ

ตนเองและจากการทํางานเปนกลุม  

 2.3.2 ความหมายของการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  
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 การเรียน รู โดยใชปญหาเปน ฐาน  มาจากคํา ภาษาอังกฤษ  คือ  Problem – Based 

Learning (PBL) เม่ือใชในภาษาไทยมีผูแปลไวแตกตางกัน  เชน การเรียนแบบใชปญหาเปนหลัก การ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน การเรียนรูจากปญหา ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยจะใชคําวาการเรียนรู โดย ใช

ปญหาเปนฐาน  

 Gallaghe (1997 : 332-362) กลาววา การเรียนรู โดยใชปญหา เปนฐาน เปนการเรียนรูท่ี

นักเรียนเรียนรูจากการเรียน (learn to learn ) โดยนักเรียนจะทํา งานรวมกันเปนกลุมเพ่ือคนหา

วิธีการแกปญหา  โดยจะบูรณาการความรูท่ีตองการใหนักเรียนไดรับกับการแกปญหาเขาดวยกัน  

ปญหาท่ีใชมีลักษณะเก่ียวกับชีวิตประจํา วันและมีความสัมพันธกับนักเรียน การเรียนรู โดยใชปญหา

เปนฐาน  จะมุงเนนพัฒนานักเรียนในดานทักษะการเรียนรูมากกวาความรูท่ีนักเรียนจะไดมา และ

พัฒนานักเรียนสูการเปนผูท่ีสามารถเรียนรู โดยการชี้นําตนเองได   

 Barell (1998  : 7) กลาววา การเรียนรูแบบใชปญหาเปน ฐานเปนกระบวนการ ของการ

สํารวจเพ่ือจะตอบคํา ถาม สิ่งท่ีอยากรูอยากเห็น ขอสงสัยและความไมม่ันใจเก่ียวกับปรากฏการณ

ธรรมชาติในชีวิตจริงท่ีมีความซับซอน  ปญหาท่ีใชในกระบวนการเรียนรูจะเปนปญหาท่ีไมชัดเจนมี

ความยากหรือขอสงสัยมาก สามารถตอบคําถามไดหลายคําตอบ  

 Torp and Sage (1998 : 14 -16) กลาววา การเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานเนนการจัด

ประสบการณการเรียนรูท่ีไดจากการสํา รวจ คนควา และการแกปญหาท่ีมี ความสัมพันธเก่ียวกับ

ชีวิตประจําวันซ่ึงนักเรียนอาจพบ การเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานนั้นเปนท้ังยุทธวิธีการเรียนการสอน 

และใชเปนแนวทางในการจัดหลักสูตร ซ่ึงมีลักษณะดึงดูดนักเรียนให เขาไปมีสวนรวมในการแ กปญหา 

ครูจะเปนผูท่ีคอยใหคํา แนะนําและออกแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู  สงเสริมใหนักเรียนไดคิดและ

สํารวจ หลัก สูตรท่ีสรางข้ึ นจะมีปญหาเปนแกนกลาง มีบทบาทในการเตรียมประสบการณจริงท่ี

สงเสริมกิจกรรมการเรียนรู   สนับสนุนใหสรางความรูดวยตนเองและบูรณาการสิ่งตางๆ ท่ีเรียนรู ใน

โรงเรียนกับชีวิตจริงเขาดวยกัน ในขณะท่ีเรียนรูนักเรียนจะถูกทํา ใหเปนนักแกปญหาและพัฒนาไปสู

การเปนผูท่ีสามารถเรียนรู โดยการชี้นําตนเองได ในกระบวนการเรียนรูดวยวิธีนี้ครูจะเปนผูรวมในการ

แกปญหา ท่ีมีหนาท่ีในการสรางความสนใจ สรางความกระตือรือรน ในการเรียนรู ใหกับนักเรียน เปน

ผูแนะนําและอํานวยความสะดวกเพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางสมบูรณ   

 Edens (2000 : 55) กลาววา  การเรียนรูแบบใชปญหาเปน ฐานเปนรูปแบบการสอนการ

สรางองคความรูดวยตนเอง ซ่ึงชวยใหนักเรียนเรียนรูท่ีจะคิดและแกปญหาท่ี เก่ียวของกับ

ชีวิตประจํา วันและมีความซับซอน เปนแรงกระ ตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ในเนื้ อหาและเกิดทักษะ

การแกปญหา 

 ทิศนา แขมมณี (2545 : 136) กลาววา  การเรียนรูโดยใชปญหาเปน ฐาน เปนการจัด

สภาพการณของการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนเครื่องมื อในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามเป าหมาย 

โดยผูสอนอาจนําผูเรียนไปเผชิญสถานการณปญหาจริง หรือผูสอนอาจจัดสภาพการณใหผู เรียนเผชิญ
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ปญหา ฝกกระบวนการวิเคราะหปญหา และแกปญหาร วมกันเปนกลุม ซ่ึงจะชวยใหผู เรียนเกิดความ

เขาใจในปญหานั้นอยางชัดเจนได   

 รังสรรค  ทองสุกนอก (2547 : 13)  กลาววา  การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานวาเปนการ

เรียนรู กระบวนการกลุม แกปญหาท่ีสนใจ ตัวแกปญหาจะเปนจุดของการเรียนรูและเปนตัวกระตุน

ตอไปในการพัฒนาทักษะการแกปญหาดวยเหตุผล และการสืบคนขอมูลท่ีตองการเพ่ือสรางความ

เขาใจกลไกของตัวปญหารวมท้ังวิธีการแกปญหา มุงเนนพัฒนานักเรียนในดานทักษะการเรียนรู

มากกวาความรูท่ีนักเรียนจะไดมา แ ละพัฒนานักเรียนสูการเปนผูมีความสามารถเรียนรูโดยการชี้นํา

ตนเองได 

 มัณฑรา  ธรรมบุศย (2549 : 42-43) กลาววา การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานเปนรูปแบบ

การเรียนรูท่ีเกิดจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางสรรคนิยม โดยใหนักเรียนสรางความรูใหม

จากการใชปญหาท่ีเกิดข้ึนในโลกแหงความเปนจริงเปนบริบทของการเรียนรู เพ่ือใหเกิดทักษะในการ

คิดวิเคราะหและคิดแกปญหา รวมท้ังไดความรูตามศาสตรในสาขาวิชาท่ีตนศึกษา การเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนฐานจึงเปนผลมาจากกระบวนการทํางานท่ีตองอาศัยความเขาใจและแกปญหาเปนหลัก                             

 วัลลี  สัตยาศัย (อางใน วาสนา ก่ิมเท้ิง . 2553 : 12) กลาววา การเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐาน คือ วิธีการเรียนรูท่ีเริ่มตนดวยการใชปญหาและเปนตัวกระตุนใหผูเรียนไปศึกษาคนควาหาความรู

ดวยวิธีการตางๆ จากแหลงวิทยาการท่ีหลากหลาย เพ่ือนํามาใชในการแกปญหาโดยมีการศึกษาหรือ

เตรียมตัว ลวงหนาเก่ียวกับปญหาดังกลาวมากอน การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน คือ วิธีสอนท่ี

นักเรียนเปนกลุมยอยเรียนความรูโดยใชประเด็นสําคัญในกรณีปญหาท่ีเปนจริงหรือกําหนดข้ึน เปน

ตัวกระตุนใหนักเรียนศึกษาดวยตนเอง โดยการสืบคนหาความรูหรือทักษะตางๆ แลวนําความรูท่ี

คนหามาเลาสูกันฟง พรอมท้ังอภิปราย รวมกันเรียนรูแลวลงสรุปเปนความรูใหม 

 จากความหมายท่ีกลาวมาขางตนสามารถสรุปไดว า การเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานเปน

กระบวนการจัดการเรียนรูท่ีเริ่มตนจากครูนําเสนอปญหาท่ีทาทาย  แปลกใหม  และสอดคลองกับโลก

ของความเปนจริงใหกับผูเรียน เพ่ือกระตุนใหผูเรียนไดแสวงหาความรูและนําความรูจากประสบการณ

เดิมมาใชแกปญหา โดยเนนใหผูเรียนรูจักทํางานรวมกันเปนกลุม รูจักตัดสินใจ  และสามารถนํา เสนอ

ผลงานได  ครูเปนเพียงผูอํานวยความสะดวก  และคอยชี้แนะ   

 2.3.3  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  

 การเรียนรูโดยท่ีใชปญหาเปน ฐานเปนวิธีการเรียนการสอนวิธีหนึ่งท่ีมีจุดมุงหมายท่ีจะสอน

ผูเรียนใหฝกกระบวนการคิดแกปญหาและฝกทํา งานเปนกลุม  โดยท่ีผูเรียนเปนศูนยกลางของการ

เรียนรูและใชปญหาหรือสถานการณในการเรียนรูและคนควาดวยตนเอง การเรียนจะอยูในรูปของ

กลุมยอย นักเรียนจะเปนผูกระทําดวยตนเอง  โดยมีครูเปนเพียงผูชี้ แนะและใหขอมูลท่ีเปนประโยชน 

เพ่ือเสริมสรางสมรรถนะท่ีจํา เปนใหนักเรียนซ่ึง ไดแก การเรียนรูดวยตนเอง การแกปญหา การชี้ นํา 

ตนเอง ในการเรียนรู  และการทํา งานเปนทีม  นอกจาก นี้มีนักการศึกษาไดใหแนวคิดเก่ียวกับการ

เรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานไวแตกตางกันดังนี้ 
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 Gijselaers (1996 : 13-14)  กลาววา การเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐาน เกิดจากทฤษฎีท่ี

กลาววา การเรียนคือ กระบวนการสรางความรู ใหมบนพ้ืนฐานของความรูท่ีมีในปจจุบัน ซ่ึงเปน

แนวคิดของกลุมจิตวิทยาพุทธิปญญานิยม (Cognitive Psychology) เปนหลักไว  3 ประการ ดังนี้  

 1. การเรียนเปนกระบวนการสรางไมใชกระบวนการรับ การเรียนรู เกิดจากการสรางความรู 

เชื่อมโยงเครือขายมโนทัศนท่ีมีความหมาย การเกิดการเรียนรูและขอมูลใหมมีอยูแลวใ นเครือขายซ่ึง

ข้ึนอยูกับวาผูเรียนจะทําอยางไรกับขอมูลเหลานั้น ขอมูลใหมจะเกิดข้ึนไดจากการท่ีเราระลึกถึงความรู

เดิมท่ีมีและเคยใชความรูนั้นๆในการแกปญหา นั่นก็คือ ความรูเดิมจะเปนพ้ืนฐานในการเรียนรูสิ่งใหม                                                               

 2. การรูเก่ียวกับสิ่งท่ีรูซ่ึงสงผลตอการเรียนรู (Knowing About Knowing Affects 

Learning) การเรียนรูจะแกรงกลา เม่ือนักเรียนมีทักษะในการกํา กับตนเอง เปนความสามารถท่ี

เรียกวา เมตาคอคนิชัน (Metacognition) หมายถึง การท่ีบุคคลระลึกว าตนรูอะไร  ยังไมรู ในสิ่งใด 

สามารถควบคุมและตรวจสอบความคิดท้ังหมดของตนเองได  ซ่ึงเปนองคประกอบของทักษะท่ีจํา เปน

สําหรับการเรียนรู  นั่นคือ มีการกํา หนดเปาหมายการเรียนวาจะทํา อะไร สามารถเลือกยุทธวิธีวาจะ

ทําอยางไร และมีการประเมินผลวาบรรลุจุดมุงหมายหรือไม ซ่ึงเปนการตรวจสอบการเรียนรูของ

ตนเอง การท่ีจะประสบความสําเร็จในการแกปญหานั้ นไมไดข้ึนอยูกับการมีความรูอยูในตัวเพียงอยาง

เดียว แตจะข้ึ นอยูกับการเลือกใชวิธีการในการแกปญหาเพ่ือใหไดมาซ่ึงความสํา เร็จบรรลุต าม

จุดมุงหมายท่ีวางไว   

 3. ปจจัยทางสังคมและองคประกอบแวด ลอมท่ีมีอิทธิพลตอการเรียนรู เปนปจจัยท่ีเปน

ตัวนําใหนักเรียนเกิดความเขาใจในความรู  และสามารถนํา ไปใช เปนกระบวนการแกปญหา ซ่ึงจะทํา

ใหประสบความสําเร็จตามจุดมุงหมายท่ีตองการในการศึกษาระดับสูงข้ึน รูปแบบการเรียนท่ีเปนไปได 

ตามสภาพแวดลอมท่ี ทําใหผู เรียนไดประสบกับปญหาจริง หรื อการไดปฏิบัติเก่ียวกับอาชีพ ทํา ให

ผูเรียนไดใชความรู เก่ียวกับการรูคิดไปใชใน การแกปญหา และปจจัยทางสังคมนั้ นก็มีอิทธิพลตอการ

เรยีนรูของแตละบุคคล นั่นคือการทํางานเปนกลุมทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน  

อันจะกอใหเกิดทางเลือกหลากหลายท่ีจะไปใชในการตัดสินใจแกปญหา 

 Delisle (1997:1-2)  กลาววา การเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานวา มีรากฐานมาจากทฤษ ฎี

ทางการศึกษาของ  John B. Dewey ซ่ึงมีชื่อวา การศึกษาแบบพิพัฒนาการ   Progressive 

Education ท่ีเนนการเตรียมประสบการณเพ่ือ พัฒนาผู เรียนในทุกๆ ดาน โดยคํา นึงถึงความสนใจ 

ความถนัด และความตองการทางดานอารมณและสังคมของผู เรียน เนนใหผู เรียนเห็น ความสํา คัญ

ของกิจกรรมและประสบการณ ผู เรียนตองลงมือกระทํา ดวยตนเอง ผูสอนเปนเพียงผู ชี้ แนะแนวทาง

เทานั้น 

 Hmelo and Evensen (2000: 4 ) ไดกลาวสนับสนุนว าการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐาน

เก่ียวของกับทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางสรรคนิยม  (Constructivism) ซ่ึงมีรากฐานมาจากทฤษฎีการ

เรียนรูของ  Piajet  และ  Vygotsky  เชื่อวาการเรียนรู เปนกระบวนการพัฒนาทางสติปญญาท่ีผู 

เรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง กระบวนการสรางความรู เกิดจากการเรียนรูมีปฏิสัมพันธกับ
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สิ่งแวดลอมและเกิดจากการซึมซับประสบการณใหม และปรับโครงสรางสติปญญาให เ ขากับ 

ประสบการณใหม นอกจากนั้นยงัมีทฤษฎี การเรียนรูดวยการคนพบของ  Bruner ซ่ึงเชื่อวาการเรียนรู

ท่ีแทจริงมาจากการคนพบของแตละบุคคล โดยผานกระบวนการสืบ 

 พวงรัตน  บุญญานุรักษ ; และ Majumdar. (2544 : 43)  กลาววา การเรียนรู โดยใชปญหา

เปนฐานวา การจัดการ เรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานเปนการเรียนรู ในสิ่งท่ีตนเองอยากรูอยากเรียน 

เปนการสงเสริมใหผู เรียนไดมีสวนรวมอยางจริงจังในกระบวนการ เรียนรูของตนเอง ดวยวิธีท่ีผู เรียน

เลือกเอง การเรียนรู โดยใชโดยปญหาเปน ฐานมีลักษณะเฉพาะท่ี ใชตัวปญหาเปนสาระหลักใหผู เรียน

ไดเรียนรูทักษะการแกปญหาและสรางเสริมความรู ในศาสตรทางคลินิก การเรียนรู โดยใชปญหาเปน

หลักนั้ นจะเริมตนโดยนํา ตัวปญหาเขามาเปนจุ ดเริ่มตนของกระบวนการเรียนรู ปญหาจะเปน

ตัวกระตุนการเรียนรูท่ีจะนําไปสูการเกิดคําถามท่ียังไมมีคําตอบซ่ึงจะชักนําใหผู เรียนไปสืบคนตอไป    

 จากแนวคิดและทฤษฎีท่ีกลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

มีแนวคิดพ้ืนฐานมาจากแรงผลักดันในตัวบุคคลท่ี ตองการตอบคําถาม หรือแสวงหาวิธีกา รแกปญหาท่ี

ตนเองส นใจ โดยอาศัยความรูเดิมเปนพ้ื นฐาน รวมท้ั งมีการเชื่อมโยงกับความรู ใหมท่ีไดรับจาก

แหลงขอมูลขาวสารตางๆ และประสบการณเดิมของตนเอง  

 

 2.3.4  ลักษณะสําคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

 Barrows and Tamblyn (1980 : 191-192) กลาวถึงลักษณะสําคัญของ การจัดการเรียนรู

โดย ใชปญหาเปนฐานมีลักษณะดังนี้    

 1. ปญหาจะถูกเสนอใหกับนักเรียนเปนอันดับแรกในข้ันตอนการเรียนรู   

 2. ปญหาท่ีใชในการเรียนรูจะเปนปญหาท่ีเหมือนกับปญหาท่ีนักเรียนสามารถพบใน  

ชีวิตจริง  

 3. นักเรียนจะทํางานเปนกลุมในการแกปญหา โดยอิสระในการแสดงความสามารถใน การ

ใช เหตุผล การประยุกตใชความรูและการประเมินผลการเรียนรูดวยตนเองท่ีเหมาะสมกับข้ั นตอนการ

เรียนรูในแตละข้ัน  

 4. เปนการเรียนรูดวยตนเอง ท่ีมีข้ันตอนในการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานเปนแนวทางใน

การกําหนดกระบวนการทํางานเพ่ือแกปญหา  

 5. ความรูและทักษะท่ีตองการใหนักเรียนไดรับจะเกิดหลังการแกปญหาหรือการทํา งานท่ีใช

ความรูและทักษะเหลานั้น  

 6. การเรียนรูจะประกอบดวยการทํา งานในการแก ปญหาและการศึกษาดวยตนเองโดยมี

ลักษณะท่ีบูรณาการท้ังความรูท่ีนักเรียนมีและทักษะกระบวนการเขาดวยกัน    

 Edens (2000 : 55 -56)  กลาวถึงลักษณะสําคัญของ การจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปน

ฐานไว 6 ประการ ดังนี้    

 1. การเรียนท่ีเนนนักเรียนเปนศูนยกลาง  

 2. การเรียนจะเกิดข้ึนจากกลุมการเรียนกลุมเล็ก ๆ  
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 3. ครูเปนผูอํานวยความสะดวกหรือแนะแนวทาง  

 4. รูปแบบของปญหาเนนท่ีการจัดการและกระตุนการเรียนรู   

 5. ปญหาเปนตัวขับเคลื่อนให เกิดการพัฒนาทักษะการแกปญหา  

 6. ขอมูลใหมไดมาจากการเรียนรูดวยตนเอง 

 ทิศนา  แขมมณี (2545 : 136-137) กลาวถึงลักษณะสําคัญของ การจัดการเรียนรู โดยใช

ปญหาเปนฐานไว  10 ประการ  

 1. ผูสอนและผูเรียนมีการรวมมือกันเลือกปญหาท่ีตรงกับความสนใจหรือความตองการ   

 2. ผูสอนและผู เรียนมีการออกไปเผชิญกับสถานกา รณปญหาจริง หรือผูสอนมีการจัด

สภาพการณใหผู เรียนเผชิญปญหา  

 3. ผูสอนและผูเรียน มีการรวมกันวิเคราะหปญหาและหาสาเหตุของปญหา 

 4. ผูเรียนมีการวางแผน การแกปญหารวมกัน  

 5. ผูสอนมีการใหคําปรึกษา แนะนําและชวยอํานวยความสะดวกแกผู เรียนในการแสวงหา

แหลงขอมูล การศึกษาขอมูลและการวิเคราะหขอมูล  

 6. ผูเรียนมีการศึกษา คนควา และแสวงหาความรูดวยตนเอง   

 7. ผูสอนมีการกระตุนใหผู เรียนแสวงหาทางเลือกในการแกปญหา ท่ีหลากหลาย และ

พิจารณาเลือกวิธีท่ีเหมาะสม  

 8. ผูเรียนมีการลงมือแกปญหา รวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล สรุป  

และประเมินผล  

 9. ผูสอนมีการติดตามการปฏิบัติงานของผูเรียนและใหคําปรึกษา   

 10. ผูสอนมีการประเมินผลการเรียนรูท้ังทางดานผลงาน และกระบวนการ 

 สํานักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู (2550 : 2-3) กลาวถึงลักษณะสําคัญของ

การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนี้ 

 1. ตองมีสถานการณท่ีเปนปญหาและเริ่มตนการจัดกระบวนการเรียนรูดวยการใชปญหา

เปนตัวกระตุนใหเกิดกระบวนการเรียนรู 

 2. ปญหาท่ีนํามาใชในการจัดกระบวนการเรียนรูควรเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนพบเห็นไดในชีวิต

จริงของผูเรียนหรือมีโอกาสท่ีเกิดข้ึนจริง 

 3. ผูเรียนเรียนรูโดยการนําตัวเอง (Self – Directed Learning) คนหา และแสวงหาความรู  

คําตอบดวยตนเอง ดังนั้นผูเรียนจึงตองวางแผนการเรียนรูดวยตนเอง บริหารเวลาเอง คัดเลือกวิธีการ

การเรียนรูและประสบการณการเรียนรู รวมท้ังประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง 

 4. ผูเรียนเรียนรูเปนกลุมยอย เพ่ือประโยชนในการคนหาความรูขอมูลร วมกัน เปนการ

พัฒนาทักษะการแกปญ หาดวยเหตุผล ฝกใหผูเรียนมีทักษะในการรับสงขอมูล เรียนรูเก่ียวกับความ

แตกตางระหวางบุคคล และฝกการจัดระบบตนเองเพ่ือพัฒนาความสามารถในการทํางานรวมกันเปน

ทีม ความรูคําตอบท่ี ไดรับมีความหลากหลายหลายองค ความรูจะผานการวิเคราะหโดยผูเรียน มีการ
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สังเคราะหและตัดสินใจรวมกัน การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานนี้นอกจากการจัดการเรียนเปน

กลุมแลวยังสามารถจัดใหผูเรียนเรียนรูเปนรายบุคคลได แตอาจทําใหผูเรียนขา ดทักษะในการทํางาน

รวมกับผูอ่ืน 

           5. การเรียนรูมีลักษณะการบูรณาการความรูและบูรณาการทักษะกระบวนการตางๆ เพ่ือให

ผูเรียนไดรับความรูและคําตอบท่ีกระจางชัด 

           6. ความรูท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรูจะไดมาภายหลังจากผานกระบวนการเรียนรูโดยใชป ญหา

เปนฐานแลวเทานั้น 

           7. การประเมินผลเปนการประเมินผลจากสภาพจริง โดยพิจารณาจากการปฏิบัติงาน

ความกาวหนาของผูเรียน 

           มัณฑรา  ธรรมบุศย (2545 : 13 อางถึงใน วันดี  ตอเพ็ง 2553 : 17) ไดสรุปลักษณะของ

การจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนหลักดังนี้   

           1. ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูอยางแทจริง  

           2. เปนการเรียนรู โดยใชกลุมผู เรียนท่ีมีขนาดเล็ก  

           3. ครูเปนผูอํานวยความสะดวกหรือเปนผูใหคําแนะนํา  

           4. ใชปญหาเปนตัวกระตุนในการเรียนรู   

           5. ปญหาท่ีนํามาใชมีลักษณะคลุมเครือ ไ มชัดเจน ปญหาหนึ่งปญหาอาจมีคํา ตอบไดหลาย

คําตอบหรือแกปญหาไดหลายทาง  

           6. ผูเรียนเปนคนแกปญหาโดยการแสวงหาขอมูลใหม ๆ ดวยตนเอง   

           7. ใชการประเมินผลจากสภาพจริง โดยดูจากความสามารถในการปฏิบัติกิจกรรม 

           จากลักษณะของการเรียนรู โดยใชปญหาเปนหลักท่ีกลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา

ลักษณะของการเรียนรู โดยใชปญหาเปนหลักมีลักษณะท่ีสําคัญ 5 ประการดังนี้    

           1. ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู และเปนการเรียนรูโดยใชกลุมผูเรียนท่ีมีขนาดเล็ก  

           2. ใชปญหาท่ีมีความนาสนใจ ทาทาย และสามารถแกปญหาไดหลากหลายวิธีเปน 

ตัวกระตุนการเรียนรูของผูเรียน  

           3. ผูเรียนมีบทบาทในการแสวงหาความรู แลกเปลี่ยนความรูหรือประสบการณกัน  เพ่ือนํา

ขอมูลมาใชในการแกปญหา  

           4. ผูสอนมีบทบาทในการอํานวยความสะดวกในการเรียนรู  ใหคําปรึกษาและแนะนํา   

           5. การประเมินผลการเรียนรูตอง ประเมินจากสภาพจริงโดยประเมินท้ั งดานผลงานและ

กระบวนการ 

 

           2.3.5  ลักษณะของปญหาท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

           การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสิ่งสําคัญท่ีสุดคือปญหาหรือสถานการณท่ีจะ

เปนตัวกระตุนใหเกิดกระบวนการเรียนรู มีผูกลาวไวดังนี้ 
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           Wilkerson and Gijselears (1996 : 47)  กลาวถึงลักษณะของปญหาท่ีใชในการ จัก

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนี้ 

           1. เปนปญหาท่ีดึงดูดใหผูเรียนเห็นความสัมพันธ เชื่อมโยงระหวางทฤษฎีและการนําไปใช 

           2. เปนปญหาปลายเปด ท่ีทาทายใหผูเรียนสืบสวนคนควา คาดคะเนและตั้งสมมติฐาน

รวบรวมขอมูลมาใชเพ่ือแกปญหา 

           3. เปนปญหาท่ีกอใหเกิดขอโตแยงและตองใชการตักสินใจการหาคําตอบนําไปสูการสาธิตท่ี

ใชทักษะการคิด โดยอาศัยความรูใหมนอกเหนือจากความรูเดิม 

           4. เปนปญหาท่ีมีความซับซอนเพียงพอท่ีจะใหผูเรียนแตละกลุมรูสึกวาตองชวยกันแกปญหา

หรือรวมมือทํางานรวมกันเพ่ือใหบรรลุเปาหมาย 

           ธนวัฒน  สุวรรณจรัส (2546 : 7) กลาวถึงลักษณะของปญหาหรือกรณีศึกษาท่ีดี  ดังนี้ 

           1. เปนปญหาท่ีไมคอยชัดเจน สรางใหเกิดคําถามในใจแกนักเรียน 

           2. เปนปญหาท่ีตองการทักษะและความรูใหมมาแกปญหาหรือหาคําตอบ 

           3. สามารถนําพานักเรียนไปสูจุดมุงหมายของการเรียนรูได 

           4. สัมพันธกับนักเรียนท่ีสามารถพบไดในชีวิตจริง 

           5. สัมพันธกับพ้ืนฐานของนักเรียนอยางเหมาะสม 

           สํานักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู (2550 : 3-4) กลาวถึงลักษณะสําคัญของ

ปญหาท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนี้ 

           1. เกิดข้ึนในชีวิตจริงและเกิดจากประสบก ารณของผูเรียนหรือผูเรียนอาจมีโอกาสเผชิญกับ

ปญหานั้น 

           2. เปนปญหาท่ีพบบอยมีความสําคัญ มีขอมูลประกอบเพียงพอสําหรับการคนควา 

           3. เปนปญหาท่ียังไมมีคําตอบชัดเจนตายตัว เปนปญหาท่ีมีความซับซอน คลุมเครือหรือ

ผูเรียนเกิดความสงสัย 

           4. ปญหาท่ีเปนประเด็นขัดแยง ขอถกเถียงในสังคมยังไมมีขอยุติ 

           5. เปนปญหาท่ีอยูในความสนใจ เปนสิ่งท่ีอยากรูแตไมรู 

           6. ปญหาท่ีสรางความเดือดรอน เสียหาย เกิดโทษภัยและเปนสิ่งไมดีหากใชขอมูลโดยลําพัง

คนเดียวอาจทําใหตอบปญหาผิดพลาด 

           7. เปนปญหาท่ียอมรับวาจริง ถูกตอง แตผูเรียนไมเชื่อวาจริง ไมสอดคลองกับความคิดของ

ผูเรียน 

           8. ปญหาท่ีอาจมีคําตอบหรือมีแนวทางในการแสวงหาคําตอบไดหลายทาง ครอบคลุมการ

เรียนรูท่ีกวางขวางหลากหลายเนื้อหา 

           9. เปนปญหาท่ีมีความยากความงายเหมาะสมกับพ้ืนฐานของวัย 
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           10. เปนปญหาท่ีไมสามารถหาคําตอบไดทันที ตองการการสํารวจคนควาและการรวบรวม

ขอมูลหรือทดลองดูกอนจึงจะไดคําตอบ ไมสามารถท่ีจะคาดเดาห รือทํานายไดงายๆ วาตองใชความรู

อะไร ยุทธวิธีในการสืบเสาะหาความรูจะเปนอยางไรหรือคําตอบ หรือผลของความรูเปนอยางไร 

           11. เปนปญหาท่ีสงเสริมความรูดานเนื้อหาทักษะ สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษา 

           วาสนา  ก่ิมเท้ิง  (2553 : 18)  กลาวถึงลักษณะสําคัญของปญหาท่ีใชในการ จัดกิจกรรมการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนี้ 

           1. ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ีเปนการกระตุนความอยากรูอยากเห็นของผูเรียน เปนปญหาท่ี

อยูในความสนใจและเปนปจจุบัน 

           2. ปญหาท่ีนํามาใชควรเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนจริงหรือเปนปญหาท่ีสามารถพบเห็นไดใน

ชีวิตประจําวัน 

           3. มีคําตอบหลายคําตอบและมีวิธีในการหาคําตอบท่ีหลากหลาย 

           4. มีความเหมาะสมกับพ้ืนฐานของผูเรียน ไมงายและไมยากเกินไป 

           5. เปนปญหาท่ีสงเสริมดานความรู ความคิด และทักษะกระบวนการตางๆ 

           จากท่ีกลาวมาขางตนสามารถสรุปลักษณะของปญหาท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนฐาน ดังนี้ 

           1. ใชปญหาท่ีมีความนาสนใจ  แปลกใหม ทาทาย เหมาะสมกับพ้ืนฐานผูเรียน และสามารถ

แกปญหาไดหลากหลายวิธี 

           2. ปญหาท่ีนํามาตั้งคําถามกระตุนความอยากรูและคนหาตองมีความทันสมัยกับเหตุการณ

ปจจุบันและเปนจริงได 

           3. จะตองเปนปญหาท่ีมีความสอดคลอง กับเนื้อเรื่องท่ีเรียนและสามารถนําไปแกปญหาได

จริงในชีวิตประจําวัน 

           4. การสรางปญหาจากสถานการณตางๆ ตองมีความถูกตองแมนยําและสามารถนําทางไปสู

คําตอบท่ีถูกตอง 

           5. ไมควรเปนปญหาท่ีแสดงถึงความขัดแยงของข้ันตอนและวิธีการหาคําตอบท่ีถูกตอง 

           6. ปญหาท่ีใชควรสงเสริมทักษะกระบวนการคิด วิเคราะหและแกปญหาในการหาคําตอบ 

 

           2.3.6  ข้ันตอนการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

           Duch [1995: Online] ไดกลาวถึงข้ันตอนการจัดกิจกรรมการ เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

ดังนี้   

           1. นําเสนอดวยปญหา  ปญหาอาจจะมาจากกรณีตัวอยาง เทปโทรทัศน รายงานการคนควา 

ใหผูเรียนในกลุมรวบรวมแนวคิดและความรูเดิมเก่ียวกับปญหานั้น  

           2. สรางประเด็นการเรียนในระหวางการอภิปรายภายในกลุม ประเด็นการเรียนเปนการระบุ

วาสิ่งใดท่ีพวกเขารูและสิ่งใดท่ียังไมรู  คําถามอะไรท่ีควรไปหาความรูมาเพ่ิมเติม  
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           3. จัดลําดับความสําคัญของประเด็นการเรียนและใหผู เรียนมอบหมายงานใหศึกษาเปนกลุม

หรือรายบุคคล  

           4. สรุปความรูท่ีไดเรียนหลังจากการแสวงหาความรู เพ่ิมเติม โดยความรู ใหมท่ีไดรวบรวมมา

จะถูกนําเสนอและผสมผสาน กับความรู เดิมท่ีมีอยูเพ่ือนํา ไปแกปญหาและสรุปความรูท่ีไดเปน ความรู

ใหม ผู เรียนอาจจะตองระบุประเด็นปญหาใหมและหาขอมูลเพ่ิมเติมจนกวาจะหาขอมูลครบถวนตอ

การแกปญหา 

           Kreger (1998: 45) ไดกลาวถึงข้ันตอนของการจัดกิจกรรมการ เรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐาน 

ดังนี้    

           1. ข้ันนํา ครูนําเสนอปญหาท่ีทาทาย แปลกใหม และสอดคลองกับความเปนจริง 

           2. ข้ันดําเนินการ นักเรียนรวมกันทํางานเปนกลุมในหัวขอตอไปนี้ 

           2.1 วิเคราะหขอมูลจากปญหา 

           2.2 วิเคราะหขอมูลท่ีตองคนควาเพ่ิมเติมและแหลงขอมูล 

           2.3 กําหนดแนวทางแกปญหา 

           2.4 ดําเนินการแกปญหา 

           2.5 นําเสนอผลงาน 

           3. ข้ันสรุป ครูและนักเรียนรวมกันสรุปกิจกรรมท่ีทําและแนวทางในการนําไปประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวัน 

           ศูนยการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน (Center for Problem–based Learning) ของ 

มหาวิทยาลัยอิลลินอยส (lllinois University) สหรัฐอเมริกา (Torp; & Sage. 1998: 33-34; citing 

lllinois Problem-Based Learning Network.1996: unpage)  กลาวถึงข้ันตอนการจัดกิจกรรม

การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนี้    

           ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมความพรอม จุดมุงหมายเ พ่ือเตรียมใหผู เรียนมีความพร อมในการเรียนรู

โดยใชปญหาเปนฐาน โดยพิจารณาจากอายุ ความสนใจ ประสบการณเดิมของผู เรียน ในการเตรียม

ความพรอมนี้จะใหผูเรียนไดอภิปรายเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสอน ซ่ึงตองตระหนั กวาการเตรียมความพรอม

ไมใชการสอนเนื้ อหากอน เพรา ะการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานตางจากการเรียนรูแบบอ่ืนตรงท่ี

ความรูหรือทักษะท่ีผู เรียนไดรับนั้นมาจากการแกปญหา  

           ข้ันท่ี 2 ข้ันพบกับปญหา จุดมุงหมายใหผู เรียนกําหนดบทบาทของตนเองในการแกปญหา

และกระตุนใหผู เรียนตองการ ท่ีจะแกปญหา ซ่ึงครูอาจจะใช คําถามในการกระตุนใหนักเรียนได

อภิปรายและเสนอความคิดเห็น เพ่ือมองเห็นถึงความเปนไปไดในการแกปญหา  

           ข้ันท่ี 3 ข้ันนิยามวา จุดมุงหมายเพ่ือสงเสริมใหผู เรียนไดวิเคราะหสิ่งท่ีตนรูอะไรท่ีจําเปนตอง

รู  และแนวคิดอะไรท่ีไดจากการแกปญหา สงเสริมใหผูเรียนไดพิจารณาถึงความรู เดิมท่ีตนเองมี และ

ใหผูเรียนพรอมท่ีจะรวบรวมขอมูลเพ่ือนํา ไปใชแกปญหาในข้ั นนี้ผูเรียนจะทํา ความเขาใจ ปญหาและ

พรอมท่ีสํารวจ คนควาหาความรูเพ่ือแกปญหา  โดยครูจะใหนักเรียนไดกํา หนดความรู เดิมของตนเอง  
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สิ่งทีตองเรียนรูเพ่ิมเติมพรอมท้ั งระบุแหลงขอมูลสํา หรับคนควา และแนวคิดในการแกปญหา โดย

เขียนลงตารางอยางสัมพันธกัน ดังตาราง 

 

รูปแบบการบันทึกสิ่งท่ีรู  สิ่งท่ีรูเพ่ิมเติมและแนวคิดจากสถานการณปญหา 

     

สิ่งท่ีรู 

 
สิ่งท่ีตองรู แนวคิด 

 
 
 
 

  

            

           ข้ันท่ี 4 ข้ันกําหนดปญหา จุดมุง หมายเพ่ือสนับสนุนใหผู เรียนกํา หนดปญหา  และกํา หนด

เง่ือนไขท่ีขัดแยงซ่ึงจะชวยใหไดคําตอบของปญหา  

           ข้ันท่ี 5 ข้ันการคนคว า รวบรวมขอมูลและเสนอขอมูล ผู เรียนจะชวยกันคนควาขอมูลท่ี

จําเปนตองรูจากแหลงขอมูลท่ีกําหนดไวแลวนํามาเสนอตอกลุม จุดมุงหมายประการแรกเพ่ือสนับสนุน

ใหผูเรียนรูจักวางแผนและดํา เนินการรวบรวมข อมูลอยางมีประสิทธิภาพ พรอมท้ั งนําเสนอขอมูลนั้น

ตอกลุม ประการท่ีสอง เพ่ือสงเสริมใหผู เรียนเขาใจวาขอมูลใหมท่ีคนความาทําใหเขาใจปญหาอยางไร

และจะประเมินขอมูลใหมเหล านั้นวาสามารถชวยเหลือให เขาใจปญหาไดอยางไรดวย ประการท่ีสาม

เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถทางการสื่อสารและการทํางานรวมกัน  

           ข้ันท่ี 6 ข้ันการหาคําตอบ จุดมุงหมายเพ่ือใหผูเรียนไดเชื่อมโยงระหวางขอมูลท่ีคนความา กับ

ปญหาท่ีกําหนดไวแลวแกปญหาบนฐานขอมูลท่ีคนความา เนื่องจากปญหาท่ีใชในการเรียนรู มี คําตอบ

ไดหลายคําตอบ ดังนั้นผูเรียนจะตองคนหาคําตอบท่ีเปนไปไดใหมากท่ีสุด  

           ข้ันท่ี 7 ข้ันการประเมินคาของคําตอบ จุดมุงหมายเพ่ือสนับสนุนใหผูเรียนทํา การประเมินคา

ขอมูลท่ีคน ความา และผลของคํา ตอบท่ีไดในแตละปญหาวาทํา ใหเรียนรู อะไร ซ่ึงนักเรียนจะแสดง

เหตุผล และรวมกันอภิปรายในกลุมโดยใชขอมูลท่ีคนความาเปนพ้ืนฐาน  

           ข้ันท่ี 8 ข้ันการแสดงคํา ตอบและการประเมินผลงาน  จุดมุงหมายเพ่ือสนับสนุนใหผู เรียน

เชื่อมโยงและแสดงถึงสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนรู  ไดความรูมาอยางไรและทําไมความรูนั้นถึงสําคัญ นักเรียน

จะเสนอผลงานอ อกมาท่ี แสดงถึงกระบวนการเรียนตั้ งแตตนจนไดคํา ตอบของปญหา ซ่ึงเปนการ

ประเมินผลงานของตนเองและกลุมไปดวย  

           ข้ันท่ี 9 ข้ันตรวจสอบปญหาเ พ่ือขยายการเรียนรู ในข้ันนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือใหผู เรียนรวมกัน

กําหนดสิ่งท่ีตองการเรียนรูตอไป นั กเรียนจะพิจารณาจากป ญหาท่ีไดดํา เนินการไปแลววามีประเด็น

อะไรท่ีตนสนใจอยากเรียนรูอีก เพราะในขณะดํา เนินการเรียนรูนักเรียนอาจจะมีสิ่งท่ีอยากรูนอกจาก

ท่ีครูจัดเตรียมไวให   



31 
 

           จากข้ันท่ี 1 ถึงข้ันท่ี 9 การดํา เนินการเรียนรูจะดํา เนินเปนวงจร หากข้ั นใดมีขอสงสัยก็

ยอนกลับไปยังข้ั นกอนหนานั้ นไดและเม่ือจบการเ รียนรูจากปญหาหนึ่ง ๆแลว จะกํา หนดปญหาใหม

ของการเรียนรูจากข้ั นท่ี 9 ท่ีนักเรียนมีความต องการเรียนรู และในแตละข้ั นจะประกอบดวยการ

ประเมินผลการเรียนรู ไปพรอมดวย 

           Stepien and Gallagher (1993), อางใน วัชรา เลาเรียนดี . 2550 : 97) กลาวถึงข้ันตอน

การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนี้  

           ข้ันตอนท่ี 1 เขาสูปญหาและนิยามปญหา (Encountering and Defining the Problem) 

ผูเรียนจะไดรับสถานการณท่ีเก่ียวของกับปญหาจริงใหอานวิเคราะหทําความเขาใจกับสถานการณท่ี

เปนปญหานั้น หรือใหดูจากภาพ จาก VDO จากสถานท่ีจริง โดยอาจใหตั้งคําถาม ถามตัวเองวา 

- รูอะไรบางเก่ียวกับปญหาหรือคําถามนี้ 

- จําเปนตองรูอะไรบางเพ่ือจะไดแกปญหานี้ได 

- ตองใชขอมูลสื่อการเรียนรูอะไรบางเพ่ือจะไดแนวทางการแกปญหาหรือ 

สมมุติฐานใน ข้ันตอนก็ควรไดคําถามท่ีชัดเจน ถึงแมวาแนวทางการแกปญหานั้นจะตองใชความรูใหม

เพ่ือสรางความเขาใจเก่ียวกับวิธีแกปญหา 

           ข้ันตอนท่ี 2 หาขอมูล รวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของ ประเมินขอมูลและนําไปใชเม่ือผูเรียนได

ปญหาท่ีชัดเจนจากข้ันท่ี 1 ผูเรียนจะตองศึกษาขอมูลตางๆ หรือสื่อตางๆ ท่ีตองใช ซ่ึงขอมูลและสื่อ

ตางๆ ตองมีการประเมินความถูกตอง ความเหมาะสม ความคุมคากอนนําไปใชแกปญหา 

           ข้ันตอนท่ี 3 สังเคราะหขอมูลและปฏิบัติ (Synthesis and Performance) เปนข้ันท่ีผูเรียน

สรางข้ึน หรือกําหนดแนวทางการแกปญหา อาจมีสื่อประกอบหรือจัดการกับสาระความรูใหม ซ่ึง

แตกตางจากการทํารายงานธรรมดา แตเปนการนําเสนอแนวทางวิธีการแกป ญหาและนําเสนอผลการ

เรียนรูในชั้นเรียน 

           สํานักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรู (2550 : 7-8) ไดกลาวถึงข้ั นตอนในการ

จัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนี้ 

           ข้ันท่ี 1 กําหนดปญหา เปนข้ันท่ีผูสอนจัดสถานการณตางๆ กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ 

และมองเห็นปญหา สามารถกําหนดสิ่งท่ีเปนปญหาท่ีผูเรียนอยากรูอยากเรียนไดและเกิดความสนใจท่ี

จะคนหาคําตอบ 

           ข้ันท่ี 2 ทําความเขาใจกับปญหา ผูเรียน จะตองทําความเขาใจกับปญหาท่ีตองการเรียนรู ซ่ึง

ผูเรียนจะตองสามารถอธิบายสิ่งตางๆ ท่ีเก่ียวของกับปญหาได 

           ข้ันท่ี 3 ดําเนินการศึกษาคนควา ผูเรียนกําหนดสิ่งท่ีตองเรียน ดําเนินการศึกษาคนควาดวย

ตนเองดวยวิธีการหลากหลาย 

           ข้ันท่ี 4 สังเคราะหความรู เปนข้ันท่ีผูเรียนนําความรูท่ีไดคนควา มาแลกเปลี่ยนเรียนรู รวมกัน 

อภิปรายผลและสังเคราะหความรูท่ีไดมาวามีความเหมาะสมหรือไมเพียงได 
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           ข้ันท่ี 5 สรุปและประเมินคาของคําตอบ ผูเรียนแตละกลุมสรุปผลงานของกลุมตนเองและ

ประเมินผลงานวาขอมูลท่ีศึกษาคนความีความเหมาะสมหรือไมเพียงใด โดยพยายามตรวจ สอบ

แนวคิดภายในกลุมของตนเองอยางอิสระทุกกลุมชวยกันสรุปองคความรูในภาพของปญหาอีกครั้ง 

           ข้ันท่ี 6 นําเสนอและประเมินผลงาน ผูเรียนนําขอมูลท่ีไดมาจัดระบบองคความรูและนําเสนอ

เปนผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลายผูเรียนทุกกลุมรวมท้ังผูท่ีเก่ียวของกับปญหารวมกันประเมินผลงาน 

           จากข้ันตอนการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานท่ีกลาวมาขางตน สามารถสรุปข้ั นตอนการ

จดัการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน โดยประยุกตจากข้ันตอนของ Kreger (1998: 45)   

ไดดังภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1  ข้ันตอนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

 

แกปญหาไดไมสําเร็จ 

แกปญหาไดสําเร็จ 

ข้ันนํา ครูนําเสนอปญหา 

นักเรียนในกลุมรวมกันวิเคราะห 
     - ขอมูลท่ีไดจากปญหา 
     - ขอมูลท่ีตองคนควาเพ่ิมเติม 
     - วิธีการและแหลงท่ีจะหาขอมูลเพ่ิม 

 

 
กําหนดแนวทางแกปญหา 

วิเคราะหและตัดสินใจเลือก

แนวทางแกปญหา 

 

นําเสนอการแกปญหาและผลงาน 

สรุปผล ข้ันสรุป 

ข้ันดําเนินการ 
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 2.3.7  การประเมินผลการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  

 Delisle  (1997 : 37-47)  กลาววา  การประเมินผลจะตองบูรณาการตั้งแตข้ันตอนการ

สรางปญหา ข้ันตอนการเรียนรู ความสามารถและผลงานท่ีนัก เรียนแสดงออกมาเขาดวยกัน โดยได

เสนอวาการประเมินควรกระทําท้ัง 3 สวน คือ การประเมินผลนักเรียน การประเมินผลตนเองของครู 

และการประเมินผลปญหาท่ีใชในการเรียนรู โ ดนในแตละการป ระเมินผลนักเรียนจะมีสวนรวมดว ย

และการประเมินผลจะดําเนินไปตลอดเวลาของการเรียนรู คื อตั้งแตสรางปญหาจนถึงรายงานกา

แกปญหานั้น ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

 1. การประเมินผลนักเรียน การประเมินผลความสามารถของนักเรียนจะเริ่มตนตั้งแตวันแรก

ของการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน จนกระท่ังวันสุดทายท่ีไดเสนอผลออกมา ครูจะใชข้ันตอนการ

เรียนรูเปนเครื่องมือในการติดตามความสามารถของนักเรียน ซ่ึงพิจารณาท้ังในดานความรู ทักษะ 

และการทํางานกลุม 

 2. การประเมินผลตัวเองของครู ในขณะท่ีนักเรียนสะทอนผลการเรียนรูและความสาม ารถ

ออกมา ครูควรจะพิจารณาตนเองถึงทักษะและบทบาทของตนเองท่ีไดแสดงออกไปวาสงเสริมผูเรียน

หรือไมอยางไรดวย การประเมินตนเองของครูมี 2 รูปแบบ คือ รูปแบบท่ีเขียนบรรยายและแบบให

เลือกระดับความสามารถวาดีมาก ดี หรือพอใช ของแตละพฤติกรรมท่ีครูแสดงแลวสงเสริมการเ รียนรู

ใหกับนักเรียน 

 3. การประเมินผลปญหา ในขณะท่ีนักเรียนประเมินผลตนเองและครูทําการประเมินผล

นักเรียน และตนเองก็ควรทําการประเมินผลปญหาเพ่ือดูความมีประสิทธิภาพของปญหาในการจัดการ

เรียนการสอนดวย 

 Barell (1998 : 159-160) กลาววา การประเมินผลการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน มี

ลักษณะดังนี้ 

 1. การประเมินผลดวยวิธีการท่ีหลากหลาย ไมประเมินผลดวยการสอนเพียงอยางเดียว และ

ไมควรประเมินผลแคตอนจบบทเรียนเทานั้น 

 2. ประเมินผลจากสภาพจริง โดยใหมีความสัมพันธกับประสบการณของนักเรียนท่ีสามารถ

เจอในชีวิตประจําวัน 

 3. ประเมินผลท่ีความสามารถท่ีแสดงออกมาหรือจากการทํางาน ท่ีแสดงใหเห็นถึงความ

เขาใจในความคิดรวบยอด 

 หนวยแพทยศาสตรศึกษา คณะแพทยศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2538 : 13-14)ได

กําหนดวิธีการประเมินผลการเรียนรูในการบอกความกาวหนาของผูเรียน และการวัดผลการเรียนรูซ่ึง

เปนการวัดผลการเรียนรูรวมในการนําไปใชในสถานการณจริง วิธีการวัดผลการเรียนรูท่ีใชจะแตกตาง

กันออกไปตามลักษณะของข้ันตอนท่ีตองการประเมิน ไดแก 
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 1. การวัดผลการเรียนรูในดานเนื้อหา เปนการวัดผลวาผูเรียนไดรับความรูดานเนื้อหา

ครบถวนหรือไม สามารถประเมินไดโดยวิธีการตางๆ เชน ขอสอบแบบถูกผิด ขอสอบแบบเลือกตอบ 

ขอสอบเขียนเรียงความ การเขียนรายงานการปฏิบัติ เปนตน 

            2. การวัดผลการเรียนรู  กระบวนการเรียนรูเปนการวัดผลวาผูเรียนจะสามารถบรรลุ

ข้ันตอนของการเรียนรูดวยตนเอ งและกระบวนการกลุมหรือไม ทําไดโดยใชวิธีสังเกตในลักษณะตางๆ 

เชน การประเมินตนเอง การสังเกตโดยกลุมเพ่ือน และการสังเกตโดยครู 

            3. การวัดผลการเรียนรูเจตคติและทักษะโดยใชวิธีตางๆ เชน การสั งเกตและแบบวัดมาตรา

สวนประมาณคา 

            วัชรา เลาเรียนดี (2547 : 99)  กลาววา การประเมินผลการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน มี

ลักษณะดังนี้ 

            1. ใหเสนอรายงานการดําเนินการแกปญหา ท้ังท่ีเปนงานเดี่ยวและงานกลุม 

            2. ตรวจการเขียนบันทึกผลการเรียนรูของตนเอง ของนักเรียนแตละคน 

            3. ใชแบบประเมินใหเพ่ือนประเมินกันและกัน โดยตองกําหนดเกณฑการประเมินใหชัดเจน 

            4. ใชแบบสังเกตประเมินผลระหวางการเรียนรู 

            5. ทดสอบดวยการใหวิเคราะหปญหา คิดหาแนวทางการแกปญหาและดําเนินการแกปญหา

เปนรายบุคคล โดยกําหนดปญหาใหปฏิบัติตามข้ันตอน 

            6. สัมภาษณเปนรายบุคคล 

            7. ใชขอสอบ 

            วาสนา ก่ิมเท้ิง (2553 : 38)  กลาววา  การประเมินผลการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน มี

ลักษณะดังนี้ 

            1. การประเมินผลการเรียนรู ผูสอนทําการประเมินผูเรียนท้ังในดานของความรู ทักษะและ

การทํางานกลุม 

            2. การประเมินผลของตัวผูสอนเอง เพ่ือเปนการสะทอนตัวผูสอนเองวาผูเรียนบรรลุผลการ

เรียนรูหรือไมจากการจัดกิจกรรมโดยใชปญหาเปนฐาน และเพ่ือเปนการปรับปรุงในการเรียนการสอน

ครั้งตอไป 

            3. การประเมินผลปญหาท่ีใชในการจัดการเรียนรู เพ่ือดูวาเหมาะสมกับผูเรียนหรือไมและ

ปญหานั้นทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองหรือไม 

            4. ใชวิธีการในการประเมินท่ีหลากหลาย และประเมินผูเรียนตั้งแตเริ่มแรกจนจบ 

            จากการศึกษาการประเมินผลการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  สรุปไดวา การประเมินผล

การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ตองประเมินผลตามสภาพจริงและมีการประเมินท่ีหลากหลาย

ครอบคลุม  เหมาะสมกับพ้ืนฐานและวัยของผูเรียน ทุกฝายมีสวนเก่ียวของในการประเมิน ท้ังผูเรียน

และครูผูสอนโดยประเมินตั้งแตเริ่มแรกจนจบกระบวนการสอน  ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการ
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ประเมินผูเรียนจากการทดสอบความรูความสามารถ โดยใชแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซ่ึง

ครอบคลุมเนื้อหาท่ีเก่ียวกับ เรื่องรูปสี่เหลี่ยม เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียน  

 

 2.3.8  ขอดแีละขอจํากัดของการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  

            2.3.8.1  ขอดีของการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  

            Barrows and Tamblyn (1980 : 193)  ไดกลาวถึงขอดีของการเรียนรู โดยใชปญหาเปน

ฐานไวดังนี้  

  1. ไดรับความรู ในเนื้ อหาวิชาท่ีเปนบูรณาการ และสามารถนํา ความรู ไปประยุกตใชเปน

เครื่องมือในการจัดการปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ  

           2. พัฒนาความสามารถในการแกปญหา การไดเผชิญกับปญหาเปนโอกาสท่ีไดฝก ทักษะใน

การแกปญหา การใชเหตุผลในการวิเคราะหและตัดสินใจ 

           3. พัฒนาทักษะในการเรียนรูดวยตนเอง การท่ีผู เรียนไดเรียนรูวิธีการเรียนโดยการกํา หนด

จุดมุงหมายการเรียนรู วิธีการแสวงหาความรูจากแหลงคว ามรูตาง ๆรวบรวมความรู และนํา มาสรุป

เปนความรู ใหม  เปนลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง ซ่ึงเปนทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต ก ารให

ผูเรียนมีสวนรวมในการอภิปราย มีวิธีการแสวงหาความรูและไตรตรองทรัพยากรการเรียน ซ่ึงเปน

กระบวนการท่ีมีความหมายสําคัญ ชวยใหผูเรียนเปนผูเรียนรูดวยตนเอง   

           4. พัฒนาทักษะการทํา งานเปนทีม  การเรียนเปนกลุมยอยทํา ใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดง

ความคิดเห็น แลกเปลี่ยนแนวคิดกับผูอ่ืนทํา ใหมีความ รูกวางขวางมากข้ึ น  ซ่ึงเปนการพัฒนาทักษะ

ทางสังคม  

           5. เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียน เนื่องจากผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู  

           สถาบันคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรแหงอิ ลลินอยส (IMSA. 2006: Online)  ไดกลาวถึง

ขอดีท่ีไดจากการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน วาการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐาน มีสวนชวยสงเสริม

ในเรื่องตอไปนี้    

           1. แรงจูงใจ ( Motivation) การเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานทําใหนักเรียนมีความ มุงม่ันใน

การเรียนมากข้ึ น เพราะเขาตองพยายามในการคนหาคํา ตอบของปญหาอยางมากเนื่องจากเขาจะมี

ความรูสึกวาไดรับความไววางใจในการคนหาคําตอบหรือทํางานนั้น  

           2. ความเก่ียวของและบริบท (Relevance and Context) การเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐาน

ชวยใหนักเรียนสามารถตอบคํา ถามไดอยางชัดเจ นแจมแจงวา  “ทําไมเราจึงตองเรียนในเนื้ อหานี้  ” 

และ “ฉันกําลังทําอะไรท่ีเก่ียวของกับสิ่งตาง ๆในโลกแหงความเปนจริง ในขณะท่ีอยูในโรงเรียน”  

           3. ลําดับการคิดระดับสูง(Higher-Order Thinking)ปญหาท่ีมีลักษณะท่ีสามารถหาคําตอบได

หลากหลาย  (ill-structured Problem) จะเปนตัวกระตุนใหนักเรียนคิดอยางมี วิจารณญาณและ

ความคิดอยางสรางสรรค (critical and creative thinking) โดยผูเรียนจะจดจอกับการเดา คาดคะเน

วา “อะไรคือคําตอบท่ีถูกตองท่ีครูตองการให เขาคนหา” 
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           4. เรียนรูวาจะเรียนอยางไร  (Learning How To Learn) การเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐาน

ชวยสงเสริมการท่ีบุ คคลระลึกวาตนรูอะไร  ยังไมรู ในสิ่งใด สามารถควบคุมและตรวจสอบความคิด

ท้ังหมดของตน เองได  และการเรียนรูดวยตนเอง โดยการถามใหนักเรียนคนคิดยุทธวิธี สําหรับนิยาม

ปญหา การจัดการขอมูล การวิเคราะหขอมูล การตั้งสมมติฐาน และการทดสอบสมมติฐานดวยตนเอง 

มีการเปรียบเทียบขอมูลยุทธวิธีท่ีคนพบกับคนอ่ืน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกันกับเพ่ือนและ

เปรียบเทียบกับยุทธวิธีของครู 

           5. สภาพท่ีเปนจริง (Authenticity ) การเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานจะมุงเนนใหนักเรียน

เรียนรูขอมูลท่ีมีลักษณะคลายคลึงกับสิ่งท่ีเขาเคยเรียนผานมาหรือสามารถระลึกไดและมีผลตอ

สภาวการณในอนาคต และประเมินผลการเรียนรูในแนวทางท่ีบงถึงความเขาใจไมใชแคการรูเทานั้น 

           สุนทรี คนเท่ียง (2544: 12)  ไดกลาวถึงขอดีของการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานไววา  การ
จัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนหลักชวยสงเสริมการแกปญหา (Problem-solving) มากกวาการจํา
เนือ้หาขอเท็จจริง พรอมสงเสริมการทํางานเปนกลุม และพัฒนาทักษะทางสังคม (Social Skills)  
           วันดี ตอเพ็ง (2553 : 28) ไดกลาวถึงขอดีของการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน 
ไวดังนี้   
           1.  เพ่ิมแรงจูงใจใหกับผู เรียนเนื่องจากผู เรียนมีสวนรวม    
           2.  พัฒนาทักษะกระบวนการ  การทํางานเปนทีม  และพัฒนาความคิด    
           3.  สงเสริมผูเรียนใหเรียนรูดวยตนเองซ่ึงเปนพ้ืนฐานของทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต    
           4.  ผูเรียนสามารถประยุกตโดยนําความรูไปใชแกปญหาท่ีเกิดข้ึนในอนาคตได    
           มนสภรณ วิทูรเมธา  ( อางใน สุภามาส  เทียนทอง 2553 : 43) ไดกลาวถึงขอดีของการ
เรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานไวดังนี้   
           1.  ผูเรียนไดเรียนรูการแกปญหาโดยตรง ทําใหพัฒนาทักษะการแกปญหา สามารถถายโยง
ไปสูการแกปญหาท่ีซับซอน ในวิชาชีพและชีวิตประจําวันได 
           2.  พัฒนาทักษะการศึกษาคนควาดวยตนเอง 
           3.  พัฒนาทักษะในการเรียนรู การติดตอสื่อสารและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
           4.  พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะหและการสังเคราะห 
           5.  ชวยเปดโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูสิ่งใหม ซ่ึงในหลักสูตรไมไดเปดโอกาสให 
           6.  ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีโครงสรางงายตอการระลึกไดและการนํามาใช 
           จากขอดีขอ งการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานท่ีกลาวมาขางตน สามารถสรุปขอดีของการ
เรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานไดดังนี้    
           1.  ไดรับความรูในเนื้อหาวิชาท่ีเปนการบูรณาการในการแกปญหา และนําไป 
ประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 
           2. พัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห  สังเคราะห  และความสามารถในการ 
แกปญหา 
           3. พัฒนาทักษะในการเรียนรูดวยตนเอง ซ่ึงทําใหมีการเรียนรูสิ่งใหมๆเกิดข้ึน 
           4. พัฒนาทักษะการทํางานเปนทีม 
           5. เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียน เนื่องจากผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู 
           2.3.8.2  ขอจํากัดของการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน      
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           Barrows and Tamblyn (1980 : 13 -14) กลาววา ความสําเร็จของการเรียนรู โดยใช
ปญหาเปนฐานนี้ข้ึนอยูกับวินัยการเรียน รูดวยตนเองของผู เรียนเพ่ือทํา งานกับสิ่งท่ีไมรูและ ปญหาท่ี
เปนปริศนาซ่ึงทาทายผูเรียนให เกิดการพัฒนาทั กษะการแกปญหา และกระตุนใหผู เรียนมีการเรียนรู
ดวยตนเอง ผูสอนจะตองมีทักษะท่ี จําเปนเพ่ือชี้ ทิศทางและแนะแนวทางผู เรียนเก่ียวกับ กระบวนการ
และการออกแบบการคนหาคําตอบ ซ่ึงเสมือนเปนการผลิตหรือรวบรวมสื่ออุปกรณใ นการเรียนรู โดย
ใชปญหาเปนฐาน   
           มนสภรณ วิทูรเมธา (อางใน สุภามาส   เทียนทอง . 2553 : 43) ไดกลาวถึงขอจํากัดของการ
เรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานไวดังนี ้  
           1.  ผูสอนจะตองปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอนใหม เปลี่ยนบทบาทเปนผูอํานวยการ 
สอนจําเปนตองมีการอบรมกอนท่ีจะวางแผน และจัดกิจกรรมการเรียนรู   
           2.  ผูสอนจะตองมีความชํานาญในการเตรียมและเลือกสื่อการเรียนท้ังท่ีเปนเอกสาร    
โสตทัศนูปกรณตางๆ จึงจะทําใหการเรียนรูบรรลุวัตถุประสงค  
           3.  มีการเปลี่ยนแปลงสิ่งอํานวยความสะดวกตางๆ เชน หองเรียนตองมีหองประชุมกลุม ยอย  
หองสมุด อุปกรณชวยสอน  ดังนั้นสถาบันการศึกษาตองเตรียมในสิ่งเหลานี้ ถาสถาบันขาด 
ปจจัยในการพัฒนานี้  การจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานคงประสบผลสําเร็จไดยาก  
           วันดี  ตอเพ็ง (2553 : 29) ไดกลาวถึงขอจํากัดของการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานไวดังนี้   
           1.  เปนรูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกับบางวิชาเทานั้น    
           2.  ครูผูสอนจะตองมีทักษะและความมุงม่ันในการสอนอยางมาก  
           3.  ผูเรียนจะตองมีวินัยและรับผิดชอบตอการเรียนรูตนเอง    
           4.  สภาพและบรรยากาศในหองเรียนจะตองมีแหลงเรียนรูท่ีเอ้ือตอการแสวงหาความรู  
           จากขอจํา กัดของการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐานท่ีกลาวมาขางตน สามารถสรุป ขอจํากัด
ของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักไดวา ครูผูสอนจะตองมีการเตรียมความพรอมในการสอนทุกๆเรื่อง 
ไดแก สื่อ อุปกรณ  แหลงเรียนรู   เตรียมบทเรียน ซ่ึงมีคําถามท่ีทาทายเพ่ือกระตุนการเรียนรู   การวัด
และการประเมินผล  ครูผูสอนจะตองจัดการเรียนการสอนใหครอบคลุมในเนื้อหาท่ีจะสอนและจัดการ
เรียนการสอนอยางตอเนื่อง และสามารถปรับเปลี่ยนแกไขตามเห็นสมควรเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสูด
แกผูเรียน นอกจา กนี้จะตองมีการเตรียมผูเรียนใหรับรูและตระหนักถึงหนาท่ีรับผิดชอบในการเรียนรู
ดวยตนเองใหคําปรึกษาในระยะแรกของการเรียนท่ีอาจยังปรับตัวไมได  ครูตองตระหนักถึงบทบาทท่ี
ท่ีเปลี่ยนไป ท้ังนี้หากไดดําเนินการอยางครบถวนจะสามารถ ลดทอนปญหาหรือขอเสียของการเรีย น
แบบนี้ลงไดบาง 
 

2.4  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

           2.4.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

           พิมพันธ เดชะคุปต และ พเยาว ยินดีสุข (2548 : 125)  กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หมายถึงขนาดของความสําเร็จท่ีไดจากกระบวนการเรียนการสอน  

           ปราณี กองจินดา (2549 : 42) กลาวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือ

ผลสําเร็จท่ีไดรับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ
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เรียนรูทางดานพุทธิพิสัย  จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังไดจําแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวตาม

ลักษณะของวัตถุประสงคของการเรียนการสอนท่ีแตกตางกัน  

           สิทธิญา รัสสัยการ (2551 : 23) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวัดความรู 

ความสามารถและทักษะทางการเรียนท่ีไดฝกปฏิบัติมา  โดยใชแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปน

แบบทดสอบในการพัฒนาความรู ความสามารถและทักษะทางการเรียนของผูเรียน  

           สุวิทย เขาแกว (2551 : 48 ) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงคุณลักษณะ

ความสามารถของบุคคลท่ีพัฒนางอกงามข้ึนอันเปนผลมาจากการเรียนการสอนการฝกอบรม ซ่ึ ง

ประกอบดวย ความสามารถทางสมอง ความรู ทักษะ ความรูสึกและคานิยมตางๆองคประกอบท่ีมี

อิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 อรพิน ชวยคําชู (2553 : 34) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะดาน

ความรู ความเขาใจ ความสามารถและทักษะทางดานวิชาการท่ีเกิดจากบุคคลไดรับการเรียนรูแลว เกิด

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดานตางๆของสมรรถภาพทางสมอง เชน ระดับสติปญญา การคิด และการ

แกปญหาตางๆมากนอยเพียงใด  

 สรุปไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนสอบท่ีแสดงถึงความรูท่ีเกิดจากการ

เรียนรูของนักเรียนในการเรียนรู ซ่ึงผูวิจัยไดวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม  โดยพิจารณาตามโคร งสรางของมาตรฐานและตัวชี้วัด  ซ่ึงวัดจาก

คะแนนของนักเรียนท้ังหมดท่ีทําไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

  

           2.4.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

           2.4.2.1  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

           สิริพร ทิพยคง (2544 : 193) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือชุดคําถาม

ท่ีมุงวัดพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนวามีความรู  ทักษะ และสมรรถภาพดานสมองดานตางๆ ใน

เรื่องท่ีเรียนรูไปแลวมากนอยเพียงใด 

           พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545 : 96) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปน

แบบทดสอบท่ีใชวัดความรู  ทักษะ และความสามารถทางวิชาการท่ีนักเรียนไดเรียนรูมาแลวว า

บรรลุผลสําเร็จตามจุดประสงคท่ีกําหนดไวเพียงใด 

           สมพร เชื้อพันธ (2547 : 59) กลาววา แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปน

แบบทดสอบหรือชุดของขอสอบท่ีใชวัดความสําเร็จหรือความสามารถในการทํากิจกรรมการเรียนรู

ของนักเรียนท่ีเปนผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูสอนวาผานจุดประสงคการ

เรียนรูท่ีตั้งไวเพียงใด 

           สิทธิญา รัสสัยการ (2551 : 25) กลาววา แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนการวัด

ความรูจากการทํา แบบทดสอบท่ีครูในแตละวิชาสรางข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐานสรางข้ึนโดย

ผูเชี่ยวชาญ ซ่ึงผลสัมฤทธิ์ในการทํา แบบทดสอบนี้จะเปนการวัดผลการเรีย นรูเพียงดานเดียว คือดาน

ความรูและความเขาใจ  
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           สรุปไดวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบท่ีสรางข้ึนเพ่ือวัดความรู ทักษะ

และสมรรถภาพสมองดานตางๆของผูเรียนท่ีไดเรียนรูมาแลว ซ่ึงเปนผลจากการเรียนรูในเนื้อหาสาระ

และตามจุดประสงคของวิชานั้นๆ   

 

           2.4.3  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

           ภัทรา นิคมานนท (2540 : 41-48) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 2 ประเภท คือ  

           1. แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนเฉพาะ

กลุมท่ีครูสอน เปนแบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนใชกันท่ัวไปในสถานศึกษา มีลักษณะเปนแบบทดสอบ

ขอเขียน (Paper and Pencil Test) ซ่ึงแบงไดออกเปน 2 ชนิดคือ   

           1.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or Essay Test) เปนแบบทดสอบท่ีกําหนดคําถามหรือ

ปญหาใหแลวใหผูตอบเขียน โดยแสดงความรู ความคิด เจตคติอยางเต็มท่ี  

           1.2 แบบทดสอบปรนัยหรือใหตอบสั้นๆ (Objective  Test  or  Short  

Answer) เปนแบบทดสอบท่ีกําหนดใหผูสอบเขียนตอบสั้นๆ หรือมีคําตอบใหเลือกแบบจํากัดคําตอบ  

(Restricted  Response  Type)  ผูตอบไมมีโอกาสแสดงความรู ความคิดไดอยางกวางขวางเหมือน 

แบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบงออกเปน 4 แบบคือ แบบทดสอบถูกผิด แบบทดสอบเติม 

คํา แบบทดสอบจับคู และแบบทดสอบเลือกตอบ  

           2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ี มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนท่ัวๆไป ซ่ึ ง

สรางโดยผูเชี่ยวชาญ มีการวิเคราะหและปรับปรุงอยางดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐานกลาวคือ มี

มาตรฐานในการดํา เนินการสอบ วิธีการใหคะแนนและการแปลความหมายของคะแนนท้ัง

แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐาน มีวิธีการในการสรางขอคํา ถามเหมือนกันเปน คํา 

ถามท่ีวัดเนื้อหาและพฤติกรรมท่ีสอนไปแล วจะเปนพฤติกรรมท่ีสามารถตั้งคํา ถามวัดได ซ่ึงควรวัดให

ครอบคลุมพฤติกรรมตางๆดังนี้ วัดดานความรูความจํา วัดดานความเขาใจ วัดการนําไปใช  วัดดาน 

การวิเคราะห วัดดานการสังเคราะห และวัดดานการประเมินคา   

           บุญชม ศรีสะอาด (2545 : 53) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2 ประเภท คือ  

           1. แบบทดสอบอิงเกณฑ (Criterion Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท 

สรางข้ึน ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑสําหรับใชตัดสินวาผูสอบมี 

ความรูตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไม การวัดตรงตามจุดประสงคเปนหัวใจสําคัญของแบบทดสอบ 

ประเภทนี ้ 

           2. แบบทดสอบอิงกลุม (Norm  Referenced  Test)  หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุง 

สรางเพ่ือวัดใหครอบคลุมหลักสูตร จึงสรางตามตารางวิเคราะหหลักสูตร ความสามารถในการจําแนก 

ผูสอบตามความเกงออนไดดี เปนหัวใจของขอสอบประเภทนี้  การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนน 

มาตรฐาน ซ่ึงเปนคะแนนท่ีสามารถใหความหมายแสดงถึงสถานภาพความสามารถของบุคคลนั้น เม่ือ 
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เปรียบเทียบกับบุคคลอ่ืนๆท่ีใชกลุมเปรียบเทียบ 

           สมนึก ภัททิยธนี (2546 : 78-82) ไดแบงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ไดเปน  2  

ประเภท  คือ แบบทดสอบท่ีครูสรางกับแบบทดสอบมาตรฐาน  แต เนื่องจากครูตองทําหนาท่ีวัดผล

นักเรียน คือเขียนขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีตนไดสอน ซ่ึงเก่ียวของโดยตรงกับแบบทดสอบท่ีครูสรางและ

มีหลายแบบแตท่ีนิยมใชมี  6  แบบ ดังนี้ 

           1. ขอสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง   ลักษณะท่ัวไปเปนขอสอบท่ีมีเฉพาะคําถาม  แลวให

นักเรียนเขียนตอบอยางเสรี เขียนบรรยายตามความรู และขอคิดเห็นแตละคน 

           2. ขอสอบแบบกาถูก -ผิด  ลักษณะท่ัวไป  ถือไดวาขอสอบแบบกาถูก -ผิด คือ ขอสอบแบบ

เลือกตอบท่ีมี 2 ตัวเลือก  แตตัวเลือกดังกลาวเปนแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกันขาม  เชน ถูก-ผิด  

ใช-ไมใช  จริง-ไมจริง  เหมือนกัน-ตางกัน  เปนตน 

           3. ขอสอบแบบเติมคํา ลักษณะท่ัวไปเปนขอสอบท่ีประกอบดวยประโยคหรือขอความท่ียังไม

สมบูรณใหผูตอบเติมคํา หรือประโยค หรือขอความลงในชองวางท่ีเวนไวนั้น  เพ่ือใหมีใจความสมบูรณ

และถูกตอง 

           4. ขอสอบแบบตอบสั้นๆ ลักษณะท่ัวไป  ขอสอบประเภทนี้คลายกับขอสอบแบบเติมคํา  แต

แตกตางกันท่ีขอสอบแบบตอบสั้นๆ  เขียนเปนประโยคคําถามสมบูรณ  (ขอสอบเติมคําเปนประโยคท่ี

ยังไมสมบูรณ ) แลวใหผูตอบเปนคนเขียนตอบ  คําตอบท่ีตองการจะสั้นและกะทัดรัดได ใจความ

สมบูรณไมใชเปนการบรรยายแบบขอสอบอัตนัยหรือความเรียง 

           5. ขอสอบแบบจับคู  ลักษณะท่ัวไป  เปนขอสอบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีคําหรือขอความ

แยกจากกันเปน  2 ชุด แลวใหผูตอบเลือกจับคูวา  แตละขอความในชุดหนึ่ง  (ตัวยืน) จะคูกับคํา หรือ

ขอความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซ่ึงมีความสัมพันธกันอยางใดอยางหนึ่งตามท่ีผูออกขอสอบกําหนด

ไว 

           6. ขอสอบแบบเลือกตอบ  ลักษณะท่ัวไป  ขอสอบแบบเลือกตอบนี้ ประกอบดวย  2 ตอน 

ตอนนําหรือคําถามกับตอนเลือก ในตอนเลือกนี้จะประกอบดวยตัวเลือกท่ีเปนคําตอบถูกและตัวเลือก

ท่ีเปนตัวลวง  ปกติจะมีคําถามท่ีกําหนดใหนักเรียนพิจารณาแลวหาตัวเลือกท่ีถูกตองมากท่ีสุดเพียง

ตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอ่ืนๆ  และคําถามแบบเลือกตอบท่ีดีนิยมใชตัวเลือกท่ีใกลเคียงกัน  ดู

เผินๆ  จะเห็นวาทุก ตัวเลือกถูกหมด แตความจริงมีน้ําหนักถูกมากนอยตางกัน 

           สรุปไดวา  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอาจแบงไดเปน  2 ประเภท คือ

แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึน และแบบทดสอบมาตรฐาน สวนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ี

ใชในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดํา เนินการสรางและใชแบบท ดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป น

แบบทดสอบอิงเกณฑและเปนแบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนแบบเลือกตอบ  4 ตัวเลือก เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่องรูปสี่เหลี่ยม  

           2.4.4 การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

           สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546 : 19)  กลาววา ในการวัดผล 
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สัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถวัดได 2 แบบ ตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาท่ีสอน ดังนี้  

           1. การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ

ผูเรียน โดยมุงเนนใหนักเรียนไดแสดง ความสามารถดังกลาวในรูปการกระทํา จริงใหออกเปนผลงา น

เชน วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การชาง เปนตน การวัดแบบนี้จึงตองใชขอสอบภาคปฏิบัติ 

(Performance Test)  

           2. การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกับเนื้อหาวิชา ซ่ึงเปน 

ประสบการณการเรียนรูของผูเรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆสามารถวัดไดโดยใช 

ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) 

           ศิริเพ็ญ ยังขาว (2549 : 26)  กลาววา การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือวัดความรู

เนื้อหาวิชา  ผูประเมินตองมีการวางแผนการดํา เนินการท่ีเปนระบบ มีความรูในดานเนื้อหา เขียนขอ

คําถามท่ีตรงประเด็น ตลอดจนสามารถตรวจสอบคุณภาพแตละขอได ดังท่ี (อุทุมพร จามรมาน . 

2540 : 27) กลาวถึง การสรางขอสอบท่ีเปนระบบนั้นมีข้ันตอน ดังนี้   

           1.  การระบุจุดหมายในการทดสอบ  

           2.  การระบุเนื้อหาใหชัดเจน  

           3.  การทําตารางเนื้อหากับจุดมุงหมายในการทดสอบ  

           4.  การกําหนดนาหนัก  

           5.  การกําหนดเวลาสอบ  

           6.  การกําหนดจํานวนขอ  

           7.  การเขียนขอสอบ  

           8.  การตรวจสอบขอสอบท่ีเขียนข้ึน  

           9.  การทดลองใช แกไข ปรับปรุง  

           ในการกําหนดจุดประสงคเพ่ือเขียนขอคําถามวัดพฤติกรรมท่ีพึงประสงคท่ีตองการใหเกิด 

ข้ึนกับนักเรียนนั้น ไดมีนักวิชาการกลาวไว ดังนี้  

           Wilson (1971 : 645-696 )  ไดจําแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงคดานสติปญญาในการเรียนวิชา

คณิตศาสตรออกเปน 4 ระดับ คือ 

           1. ความรูความจําดานการคิดคํานวณ  (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้ถือวาเปน

พฤติกรรมท่ีอยูในระดับต่ําท่ีสุด แบงออกเปน 3 ข้ัน ดังนี้ 

           1.1 ความรูความจําเก่ียวกับขอเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) เปนความสามารถท่ี

ระลึกถึงขอเท็จจริงตางๆ  ท่ีนักเรียนไดรับการเรียนการสอนมาแลว  คําถามท่ีวัดความสามารถระดับนี้

จะเก่ียวกับขอเท็จจริงตางๆ ตลอดจนความรูพ้ืนฐาน ซ่ึงนักเรียนไดสั่งสมมาเปนระยะเวลานานแลว 

           1.2 ความรูความจําเก่ียวกับศัพทและคํานิยาม  (Knowledge of Terminology) เปน

ความสามารถในการระลึกหรือจําศัพทและนิยามตางๆ  ได โดยคําถามอาจจะถามโดยตรง  หรือออม   

ก็ได แตไมตองอาศัยการคิดคํานวณ 
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           1.3 ความสามารถในการใชกระบวนการคิดคํานวณ (Ability to Carry Out Algorithms) เปน

ความสามารถในการใชขอเท็จจริงหรือนิยาม  และกระบวนการท่ีไดเรียนมาแลวมาคิดคํานวณ

ตามลําดับข้ันตอนท่ีเคยเรียนรูมา  ขอสอบท่ีวัดความสามารถดานนี้ตองเปนโจทยงายๆ  คลายคลึงกับ

ตัวอยาง นักเรียนไมตองพบกับความยุงยากในการตัดสินใจเลือกใชกระบวนการ 

           2. ความเขาใจเก่ียวกับหลักการ  กฎทางคณิตศาสตร  (Comprehension) เปนพฤติกรรมท่ี

ใกลเคียงกับพฤติกรรมระดับความรู  ความจําเก่ียวกับการคํานวณ  แตซับซอนกวา แบงออกเปน  6 ข้ัน 

ดังนี้ 

           2.1 ความเขาใจเก่ียวกับมโนมติ  (Knowledge of Concepts) เปนความสามารถท่ีซับซอน

กวาความรูความจําเก่ียวกับขอเท็จจริง  เพราะมโนคติเปนนามธรรมซ่ึงประมวลจากขอเท็จจริงตางๆ  

ตองอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอยางของมโนคตินั้นโดยใชคําพูดของตนหรือเลือก

ความหมายท่ีกําหนดให  ซ่ึงเขียนในรูปใหมหรือยกตัวอยางใหมท่ี แตกตางไปจากท่ีเคยเรียนใน   ชั้น

เรียน มิฉะนั้นจะเปนการวัดความจํา 

           2.2 ความเขาใจเก่ียวกับหลักการ  กฎทางคณิตศาสตร  และการสรุปอางอิงเปนกรณีท่ัวไป  

(Knowledge of Principle, Rules, and Generalization) เปนความสามารถในการนําเอาหลักการ  

กฎ และความเขาใจเก่ี ยวกับมโนคติ  ไปสัมพันธกับโจทยปญหาจนไดแนวทางในการแกปญหา  ถา

คําถามนั้นเปนคําถามเก่ียวกับหลักการและก ฎท่ีนักเรียนเพ่ิงเคยพบเปนครั้งแรกอาจจัดเป น 

พฤติกรรมในระดับการวิเคราะหก็ได 

           2.3 ความเขาใจในโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge of Mathematical Structure) 

คําถามท่ีวัดพฤติกรรมระดับนี้  เปนคําถามท่ีวัดเก่ียวกับคุณสมบัติของระบบจํานวนและโครงสรางทาง

คณิตศาสตร 

           2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบปญหาจากแบบหนึ่งไปเปนอีกแบบหนึ่ง  (Ability to 

Transform Problem Elements from One Mode to Another) เปนความสามารถในการแปล

ขอความท่ีกําหนดใหเปนขอความใหมหรือภาษาใหม  เชน แปลจากภาษาพูดใหเปนสมการ  ซ่ึงมี

ความหมายคงเดิม โดยไมรวมถึงกระบวนการแกปญหา (Algorithms) หลังจากแปลแลวอาจกลาวไดวา

เปนพฤติกรรมท่ีงายท่ีสุดของพฤติกรรมระดับความเขาใจ 

           2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to Follow A line of Reasoning) เปน

ความสามารถในการอาน และเขาใจความทางคณิตศาสตรซ่ึงแตกตางไปจากความสามารถในการอาน

ท่ัวๆไป 

           2.6 ความสามารถในการอานและตีความโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  (Ability to Read 

and Interpret a Problem) ขอสอบท่ีวัดความสามารถในข้ันนี้อาจดัดแปลงมาจากขอสอบท่ีวัด

ความสามารถในข้ันอ่ืน  ๆ โดยใหนักเรียนอานและตีความโจทยปญหาซ่ึงอาจจะอยูในรูปของขอความ  

ตัวเลข ขอมูลทางดานสถิติ หรือกราฟ 
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           3. การนําไปใช (Application) เปนความสามารถในการตัดสินใจแกปญหาท่ีนักเรียนคุนเคย  

เพราะคลายกับปญหาท่ีนักเรียนประสบอยูในระหวางเรียน  หรือแบบฝกหัดท่ีนักเรียนตองเลือก

กระบวนการแกปญหา  และดําเนินการแกปญหาโดยไมยาก  พฤติกรรมในระดับนี้  แบงออกเปน  4 ข้ัน 

ดังนี้ 

           3.1 ความสามารถในการแกปญหาท่ีคลายกับปญหาท่ีประสบอยูในระหวางเรียน  (Ability to 

Solve Routine Problems) นักเรียนอาศัยความสามารถในระดับความเขาใจและเลือก กระบวนการ

แกปญหาจนไดคําตอบออกมา 

           3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) เปนความสามารถในการ

คนหาความสัมพันธระหวางขอมูล  2 ชุด เพ่ือสรุปการตัดสินใจ  ซ่ึงในการแกปญหาข้ันนี้  อาจตองใช

วิธีการคิดคํานวณ  และจําเปนตองอาศัยความรูท่ีเก่ียวของ  รวมท้ังความสามารถในการคิดอยางมี

เหตุผล 

           3.3 ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล (Ability to Analyze Data) เปนความสามารถในการ

ตัดสินใจอยางตอเนื่องในการหาคําตอบจากขอมูลท่ีกําหนดให  ซ่ึงอาจตองอาศัยการแยกขอมูลท่ี

เก่ียวของออกจากขอมูลท่ีกําหนดให  โดยพิจารณาวาอะไรคือขอมูลท่ีตองการเพ่ิมเติม  มีปญหาอ่ืน

ใดบางท่ีอาจเปนตัวอยางในการหาคําตอบของปญหาท่ีกําลังประสบอยู  หรือตองแยกโจทยปญหาออก

พิจารณาเปนสวน ๆ มีการตัดสินใจหลายครั้งอยางตอเนื่องตั้งแตตนจนไดคําตอบหรือผลลัพธท่ีตองการ 

           3.4 ความสามารถในการมองเห็นรูปแบบลักษณะโครงสรางท่ีเหมือนกันและการสมมาตร (Ability 

to Recognize Patterns isomorphism and Symmetries)  เปนความสามารถในการระลึกถึง

ขอมูล แปลงปญหาการจัดกระทํากับขอมูล  ระลึกถึงความสัมพันธ  จะเปนการถามคําถามใหผูเรียนหา

สิ่งท่ีคุนเคยกับขอมูลท่ีกําหนดใหหรือจากปญหาท่ีกําหนดข้ึน 

           4. การวิเคราะห  (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาท่ีนักเรียนไมเคยเห็นหรือไม

เคยทําแบบฝกหัดมากอน ซ่ึงสวนใหญเปนโจทยเปนโจทยพลิกแพลง แตก็อยูในขอบเขตของเนื้อหาวิชาท่ี

เรียน การแกโจทยปญหาดังกลาวตองอาศัยความรูท่ีไดเรียนมารวมกับความคิดสรางสรรคผสมผสาน

กันเพ่ือแกปญหา พฤติกรรมในระดับนี้ถือวาเปนพฤติกรรมข้ันสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร  

ซ่ึงตองใชสมรรถภาพสมองระดับสูงแบงออกเปน 5 ข้ัน ดังนี้ 

           4.1 ความสามารถในการแกโจทยปญหาท่ีไมเคยประสบมากอน  (Ability to Solve No 

routine Problems) คําถามในข้ันนี้เปนคําถามท่ีซับซอนไมมีในแบบฝกหัดหรือตัวอยาง  นักเรียนตอง

อาศัยความคิดสรางสรรคผสมผสานกับความเขาใจมโนคติ นิยามตลอดจนทฤษฏีตาง  ๆ ท่ีเรียนมาแลว

เปนอยางด ี

 4.2 ความสามารถในการคนหาความสัมพันธ  (Ability to Discover Relationships) เปน
ความสามารถในการจัดสวนตาง  ๆ ท่ีโจทยกําหนดใหใหมแลวสรางความสัมพันธข้ึนใหม  เพ่ือใช ใน
การแกปญหาแทนการจําความสัมพันธเดิมท่ีเคยพบมาแลวมาใชกับขอมูลชุดใหมเทานั้น 
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 4.3 ความสามารถในการสรางขอพิสูจน (Ability to Construct Proofs) เปนความสามารถใน
การสรางภาษา เพ่ือยืนยันขอความทางคณิตศาสตรอยางสมเหตุสมผล โดยอาศัยนิยาม สัจพจน และ
ทฤษฏีตาง ๆ ท่ีเรียนมาแลวพิสูจนโจทยปญหาท่ีไมเคยพบมากอน 
 4.4 ความสามารถในการวิพากษวิจารณขอพิสูจน (Ability to Criticize Proofs) เปน
ความสามารถท่ีควบคูกับความสามารถในการสรางขอพิสูจน อาจเปนพฤติกรรมท่ีมีความซับซอนนอย
กวาพฤติกรรมในการสรางขอพิสูจน พฤติกรรมในข้ันนี้ตองการใหนักเรียนสามารถตรวจสอบขอพิสูจน
วาถูกตองหรือไม มีตอนใดผิดบาง 
            4.5 ความสามารถในการสรางสูตร และทดสอบความถูกตอง ใหมีผลใชไดเปนกรณีท่ัวไป 
(Ability to Formulate and Validate Generalizations) เปนความสามารถในการคนพบสูตรหรือ
กระบวนการแกปญหา และพิสูจนวาใชเปนกรณีท่ัวไปได  
            จากการท่ีไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถในการคิดคํานวณและการแกปญหาทางคณิตศาสตรดานตาง ๆ 
4 ดาน ไดแก ความรูความจําดานการคิดคํานวณ ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห  สําหรับ
ผูวิจัยไดใชหลักการวัดดานสติปญญาตามแนวคิดของ Wilson มาใชในการสรางแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยพิจารณาใหครอบคลุมพฤติกรรมท่ีระบุในตัวชี้วัดของหนวยการเรียนรูเรื่อง 
รูปสี่เหลี่ยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

2.5  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 2.5.1 งานวิจัยในประเทศ 

 รังสรรค  ทองสุขนอก (2547: 82-86) ไดทําการวิจัยเรื่องชุดการเรียนการสอนท่ีใช ปญหา

เปนฐานในการเรียนรู  เรื่องทฤษฎีจํา นวนเบื้องตน ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 กลุมตัวอยาง จํา นวน 15 

คน ท่ีไดจากการอาสาสมัคร ผลการวิจัยพบวานักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปท่ี  4 ท่ีเรียนเรื่องทฤษฎี

จํานวนเบื้องตนโดยใชชุดการเรียนการสอนท่ีใชปญหาเป นฐาน มีผลการเรียนผานเกณฑตั้ งแตรอยละ 

60 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม จํานวน 10 คน จากจํานวนนักเรียนท้ังหมดท่ีระดับนัยสําคัญ .01  

 ศุภิสรา โททอง (2547 : บทคัดยอ ) ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลการเรียนรู 

ระหวางการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน (PBL) กับการสอนตามคูมือของ สสวท . กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่องการวัดความยาวในชั้ นประถมศึกษาปท่ี 4 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ป การศึกษา 2547 โรงเรียนบานหนองไฮ (ประชานุกูล 

วิทยา) และโรงเรียนบานโนนสัง  จํานวนโรงเรียนละ 20 คน ผลการวิจัยพบวา นกเรียนท่ีไดรับการ

สอนโดยใชปญหาเปนฐาน (PBL) มีผลการเรียนรูสาระคณิตศาสตร เรื่องการวัดความยาว สูงกวา

นักเรียนท่ีไดรับการสอนตามคูมือของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จันทร ติยะวงศ (2549 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง  รูปแบบการสอนโดยใชปญหาเปน

ฐานเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานเนื้อหาและกระบวนการทางคณิตศาสตร โดยการวิจัย

แบงเปน 3 ระยะ ระยะแรกเปนการวิจัยเชิงสํารวจ เพ่ือศึกษาบริบทสภาพการณ เก่ียวกับยุทธวิธีการ
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เรียนการสอนคณิตศาสตร เพ่ือนํามาเปนกรอบแนวคิดของรูปแบบการ สอนคณิตศาสตรโดยใชปญหา

เปนฐาน ระยะท่ี 2 ในการวิจัยเชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kemmist  and  Mctaggart เพ่ือ

พัฒนารูปแบบการสอน และในระยะท่ี 3 ใชการวิจัยเชิงทดลอง เพ่ือหาประสิทธิภาพของรูปแบบการ

สอนคณิตศาสตรท่ีใชปญหาเปนฐาน  ผลการวิจัยพบวา รูปแบบการสอนคณิตศาสตรโดยใชปญหาเปน

ฐานท่ีพัฒนาข้ึนประกอบดวย 1) เปาหมาย 2) หลักการ 3) ข้ันตอนการสอน 4) ระบบสนับสนุน 5) 

ระบบทางสังคม 6) หลักการตอบสนอง โดยสังเคราะหจากทฤษฎีสรางสรรคความรู  และการเรียนโดย

ใชปญหาเปนฐาน โดยมีข้ันการสอน 7 ข้ันคือ ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเสนอปญหาท่ีเปนปญหาปลายเปด ข้ันท่ี  

2 ข้ันไตรตรองรายบุคคล ข้ันท่ี 3 ข้ันไตรตรองรายกลุม ข้ันท่ี 4 ข้ันนําเสนอผลงาน ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุป 

ข้ันท่ี 6 ข้ันขยายปญหา ข้ันท่ี 7 ข้ันประเมินและสะทอนผล คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

กลุมเปาหมายสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนเกิด

กระบวนการทางคณิตศาสตรท้ัง 5 ดาน ไดแกการแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การนําเสนอ 

และการเชื่อมโยง และกระบวนการดังกลาวมีคาสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 

 สายใจ จําปาหวาย (2549 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลการเรียนดวยการจัดกิจกรรม

การเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานและรูปแบบของ สสวท . เรื่องบทประยุกต ท่ีมีตอผลการเรียนรูของ

นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต ชั้ นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชปญหาเปนฐาน มีประสิทธิภาพ 

81.41/79.44 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกํา หนด และดัชนีประสิทธิผล 0.7104 หรือมีคะแนนเพ่ิมข้ึ นคิดเปน 

รอยละ 71.04 นักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน มีความสามารถในการให

เหตุผลทางคณิตศาสตร  เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร  และผลสั มฤทธิ์ทางการเรี ยนมากกว านักเรียนท่ี

เรียนรูตามรูปแบบของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนท่ีเรียนคณิตศาสตร  

เรื่อง บทประยุกต  ดวยกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน และนักเรียนท่ีเรียนรูตามรูปแบบ

ของ สสวท. มีความคงทนในการเรียนรู   

           พิจิตร อุตตะโปน (2550: 77) ไดทําวิจัย ชุดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่อง 

การวิเคราะหขอมูลเบื้องตน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปท่ี 

3 ท่ีไดจากการอาสาสมัคร จํานวน 16 คน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดย

ใชปญหาเปนฐาน เรื่องการวิเคราะหขอมูลเบื้องตน ดวยชุดการเรี ยนการสอนโดยใชปญหาเปนฐานซ่ึง

ผูวิจัยสรางข้ึน มีผลการเรียนรูผานเกณฑตั้งแตรอยละ 60 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม เปนจํานวนมากกวา

รอยละ 60 ของนักเรียนท้ังหมดท่ีระดับนัยสําคัญ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรีย นรูโดย

ใชปญหาเปนฐานในระดับมาก 

           เบญจมาศ เทพบุตรดี (2550 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสั มฤทธิ์

ทางการเรียน ความสามารถในการวิเคราะห และความสามารถในการให เหตุผลทางคณิตศาสตร ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ระหวางการจัด การเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน (PBL) และการ
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จัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารทศนิยม  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมท่ี จัด

กิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการคิ ดวิเคราะห 

สูงกวากลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 แตมีความสามารถ

ในการให เหตุผลทางคณิตศาสตรหลังเรียนไมแตกตางกัน 

           นวลละออง ปริยะ (2551 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรท่ี

ใชปญหาเปนฐาน เรื่อง ทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้นปร ะถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานชองไทร จังหวัด

สตูล กลุมตัวอยางจํานวน 20 คน ผลการวิจัยพบวา (1) กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรท่ีใชปญหาเปน

ฐาน เรื่อง ทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 78.77/75.22 ซ่ึงเปนไป

ตามเกณฑ 75/751 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง ทศนิยม หลั งเรียนดวยกิจกรรม

การเรียนคณิตศาสตรท่ีใชปญหาเป นฐานสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (3) 

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรท่ีใชปญหา

เปนฐานสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ (4) นักเรียนมีเจตคติตอวิชา

คณิตศาสตรอยูในระดับคอนขางดี 

           วัชรา ญาณปญญา (2551 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

อินเตอรเน็ตเรื่อง ทฤษ ฎีกราฟเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ท่ีใชปญหาเปนฐาน (PBL) 

สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 4 กลุมตัวอบยางจํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนบนเครือขาย

อินเตอรเน็ตเรื่อง ทฤษ ฎีกราฟเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ท่ีใชปญหาเปนฐาน (PBL) 

สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 4 มีระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญอยูในระดับดี และมีปร ะสิทธิภาพของ

บทเรียนมีคาเทากับ 81.73/80.17 ซ่ึงสอดคลองกับเกณฑมาตรฐาน 80/80 (2) คะแนนทดสอบหลัง

เรียน มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (3) ความคิดเห็น

ของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสรางข้ึน อยูในระดับดี 

           วาสนา ก่ิมเท้ิง (2553 : บทคัดยอ ) ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใช

ปญหาเปนฐาน (Problem – Based Learning) ท่ีมีตอทักษะการแกปญหา ทักษะการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร และความใฝรูใฝเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมตัวอยางจํานวน 36 คน 

ผลการวิจัยพบวา ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังไดรับ

การสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวากอนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 3 หลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวาเกณฑรอยละ 65 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

หลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรี ยนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวากอนไดรับกิจกรรมการเรียนรู

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 3 หลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวาเกณฑรอยละ 65 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ความใฝรูใฝเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังไดรับการสอน
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โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวากอนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 

           2.5.1 งานวิจัยตางประเทศ 

           Elshafei (1998) [Online] ไดทําวิจัยเรื่อง การ เปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักเรียนท่ี

เรียนดวยวิธีการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการเรียนแบบปกติในวิชาพีชคณิต 2 โดยไดทําการวิจัย

ก่ึงทดลองกับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายในรัฐแอตแลนตา จํานวน 15 หองเรียน 342 คนแบงเปน

หองเรียนแบบปกติ 8 หอง และเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 7 หอง ผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ีเรียน

ดวยวิธีการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการ

เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ ซ่ึงเปนผลมาจากการท่ีนักเรียนเรีย นรูโดยใชปญหาเปนฐาน สามารถ

สรางองคความรูไดดวยตนเอง มีการรวมกลุมกันแกปญหาและสามารถคิดคนวิธีการแกปญหาไดดีกวา

นักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ 

           McCarthy (2001) [Online] ไดทําวิจัยเรื่อง การ สอนดวยวิธีการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐานในวิชาคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดเรื่องทศนิยม โดยทําการ

ทดลองกับนักเรียนเกรด 12 กลุมเล็กๆ ในเวลา 8 คาบเรียน คาบเรียนละ 45 นาที โดยมีจุดมุงหมาย

เพ่ือสํารวจความรูท่ีมีอยูกอนแลวในตัวของนักเรียน และมีการวิเคราะหวาการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐานสามารถพั ฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรไดอยางไร จากหลักฐานการบันทึกวีดีโอได

ชี้ใหเห็นวา นักเรียนมีการพัฒนาความเขาใจในคณิตศาสตรตลอดเวลาท่ีไดพยายามหาวิธีแกปญหา 

โดยนักเรียนใชภาษาพูดเปนตัวบงชี้ถึงความรูเก่ียวกับทศนิยมท่ีตัวนักเรียนมีอยูกอนแลว และความ

เขาใจความคิดรวบยอดใหมท่ีเกิดข้ึนเก่ียวกับทศนิยมอยางถูกตอง 

           Shore and Bogg (2004 : 183-189) ไดทําวิจัยเรื่อง การศึกษา ปจจัยภายนอกท่ีสนับสนุน

การพัฒนาการเรียนโดยใชปญหาเปน ฐานในวิชาคณิตศาสตร โดยการพัฒนาหนังสือคณิตศาสตร

จํานวน 450 หนาเนื้อหาประกอบดวยปญหาท่ีหลากหลายสาขา แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

แบบสอบถาม  ผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ีเรียนโดยใชหนังสือดังกลาวมีคะแนนสูงกวากลุมควบคุมท่ี

สอนโดยครูคนเดียวกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิต   

           Canturk and Baser (2009 : 134 -155)  ไดทําวิจัยเรื่อง การศึกษาเจตคติของนักเรียน ครู  

และคณาจารยในมหาวิทยาลัยท่ีมี ตอการเรียนโดยใชปญหาเปน ฐาน  เก็บขอมูลโ ดยการสัมภาษณ

นักเรียน 7 ระดับชั้น จํา นวน  20 คน  ครูสอนวิชาคณิตศาสตรจํา นวน 7 คน และคณาจารย 6 คน

จาก 2 คณะในมหาวิทยาลัยทีใชวิธีการนี้  ในปการศึกษา 2005-2006  ผลการศึกษาพบวา นักเรียน 

ครู และคณาจารยในมหาวิทยาลัยมีเจตคติทีดี   และไดศึกษาผลของการจั ดการเรียนรู โดยใชปญหา

เปนฐาน ท่ีมีตอทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรี ยน ใชแบบแผนการทดลองแบบ One 

Group Pretest-Posttest Design  กลุมทดลองได รับการจัดการเรียนรู โดย ใชปญหาเปนฐาน  กลุม

ควบคุมไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ผลการศึกษาพบวานักเรียนท่ีไดรับกา รจัดการเรียนรู โดย

ปญหาเปนฐานมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวานักเรียนท่ีเรียนรูจากแบบปกติ 
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           Cotic and Zuljan (2009 : 297-310) ไดทําวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปน

ฐาน และผลของการสอนท่ีมีตอความรูของนักเรียน  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนอายุ 9 ป จํานวน 179 

คนท่ีไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปน ฐาน  ผลการศึกษาพบวาผลการจัดการเรียน รูของครูท่ี

ยังไมจบการศึกษา  ครูฝกหัด และครู มีคาเทากัน  

           สรุปไดวาจากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา การจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานนั้น 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนมีเกณฑท่ีสูงข้ึน เพราะการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

เปนการจัดการเรียน ท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางโดยใชทักษะการทํางานเปนทีม และศึกษาคนควาดวย

ตนเอง โดยใช ทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหและสังเคราะหมาใชในการแกปญหาซ่ึงทําใหมีการ

เรียนรูสิ่งใหมๆเกิดข้ึนและสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได   ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยจึง

สนใจท่ีจะศึกษาการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่องรูปสี่เหลี่ยม เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษา คนควา เก่ียวกับรูปสี่เหลี่ยม ซ่ึงวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

            การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องรูปสี่เหลี่ยม โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ

ปญหาเปนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6  ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดวิธีดําเนินการ ดังนี้ 

         3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง  

3.2  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

3.3  รูปแบบการวิจัยและการรวบรวมขอมูล  

3.4  การวิเคราะหขอมูล  

  

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

            

            3.1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  
            ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ  ปการศึกษา 2558 
สํานักงานเขตหนองจอก  กรุงเทพมหานคร จํานวน 3 หองเรียน รวม 106  คน ซ่ึงแตละหองนักเรียนมี
ความรูความสามารถไมแตกตางกัน  

            3.1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  
            กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/2 ปการศึกษา  2558  จํานวน  35  คน  ไดมาดวย
วิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยในการสุม 
 

3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
            3.2.1  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 3 ชนิด ประกอบดวย  
            3.2.1.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน จํานวน 7 แผน  
           3.2.1.2 แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน  เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

           3.2.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ มสาระ การเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  รูป

สี่เหลี่ยม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

            3.2.2.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  

            3.2.2.1.1 ศึกษาคูมือการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
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 3.2.2.1.2 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 คูมือการจัดการเรียนรูกลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สาระท่ี 2  การวัด  และสาระท่ี 3  เรขาคณิต ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  เรื่อง

รูปสี่เหลี่ยม  ประกอบดวย 

                         (1) สมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม  จํานวน  2  ชั่วโมง 

                         (2) การสรางรูปสี่เหลี่ยม  จํานวน  4  ชั่วโมง 

                         (3) การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  จํานวน  4  ชั่วโมง 

                         (4) โจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม จํานวน 4   ชั่วโมง 

            3.2.2.1.3 ศึกษาเอกสารและหนังสือท่ีเก่ียวของกับวิธีการ หลักการ ทฤษฎีและเทคนิคการเขียน

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

            3.2.2.1.4 วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู และตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง รูป

สี่เหลี่ยม 

            3.2.2.1.5 ศึกษาเอกสารและตําราเรียนท่ีเก่ียวของกับ เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

            3.2.2.1.6 กําหนดเนื้อหา การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม กลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เพ่ือสรางแผนการจัดการเรียนรู   

            3.2.2.1.7 เขียนแผนการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม  โดยการจัดการ

เรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวยหัวขอสําคัญ 

                         (1) มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

                         (2) จุดประสงคการเรียนรู 

                         (3) สาระสําคัญ 

                         (4) สาระการเรียนรู 

                         (5) กิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

                         (6) สื่อ/แหลงเรียนรู 

                         (7) การวัดและประเมินผล 

           3.2.2.1.8 นําแผนการจัดการเรียนรู เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพ่ือตรวจสอบความ

เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูในดานจุดประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู เวลาเรียนและการวัด

และประเมินผล และนําไปปรับปรุงแกไขขอบกพรอง ตามคําแนะนํา 

           3.2.2.1.9 นําแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน ท่ีแกไขปรับปรุงแลวเสนอตอ

ผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน 5 ทาน เพ่ือประเมินและตรวจสอบความถูกตอง ความสอดคลองชัดเจนและความ

เหมาะสม ของแผนการจัดการเรียนรู (รายนามผูทรงคุณวุฒิดังภาคผนวก) 
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 โดยกําหนดคะแนนการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู แบบมาตราสวนประมาณคา

(Rating Scale) ของลิเคอรท (Likert)  คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด โดยมีเกณฑการ

ประเมินดังนี ้

       ระดับคะแนน   เกณฑการประเมิน  

   5      มีคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด  

      4      มีคุณภาพอยูในระดับมาก  

      3                  มีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง  

      2                  มีคุณภาพอยูในระดับนอย  

      1                  มีคุณภาพอยูในระดับนอยท่ีสุด  

           3.2.2.1.10  นําคะแนนประเมินแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูทรงคุณวุฒิประเมินแลว มาวิเคราะหหา

คาเฉลี่ยเพ่ือเปรียบเทียบกับเกณฑการประเมินแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ตามวิธีของ

ลิเคอรท (Likert) ซ่ึงมี 5 ระดับ โดยใชเกณฑ ดังนี้ 

     ระดับคะแนนเฉลี่ย เกณฑการประเมิน  
         4.50 – 5.00     มีคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด 

3.50 – 4.49      มีคุณภาพอยูในระดับมาก  
2.50 – 3.49            มีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง  

1.50 – 2.49            มีคุณภาพอยูในระดับนอย  

1.00 – 1.49             มีคุณภาพอยูในระดับนอยท่ีสุด 

โดยใชเกณฑการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูท่ีเหมาะสมมีคา ตั้งแต 3.50 ข้ึนไป  

           3.2.2.1.11 นําแผนการ จัดการเรียนรู ท่ีปรับปรุงตามคํา แนะนํา ของผูเชี่ยวชาญแลวเสนอตอ

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้ง 

แลวจัดพิมพเปนฉบับสมบูรณ 

           3.2.2.2 การสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม  กลุม

สาระการ เรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนแบบ เลือกตอบ  4 ตัวเลือก ซ่ึงมี ข้ันตอนในการ

สรางและการหาคุณภาพแบบทดสอบตามลําดับข้ันตอน ดังนี้  

           3.2.2.2.1 ศึกษาวิธีการสรางและพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

           3.2.2.2.2 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู

และตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

           3.2.2.2.3 วิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหความสัมพันธระหวาง ตัวชี้วัด  และเนื้อ สาระการเรียนรู

แกนกลางเพ่ือเตรียมการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

           3.2.2.2.4 จัดทําแผนผังขอสอบหรือพิมพเขียวแบบทดสอบ (Test  Blueprint)  เรื่อง รูป

สี่เหลี่ยม กลุมสาระการ เรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถม ศึกษาปท่ี 6  โดยกําหนดน้ํา หนักตามโครงสราง

ระหวางตัวชี้วัดกับพฤติกรรมการเรียนรู  
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ตารางท่ี 3.1 ความสัมพันธระหวางตัวชี้วัดและจํานวนขอสอบ เรื่องรูปสี่เหลี่ยม 

 
ชื่อเรื่อง 

 
ตัวชี้วัด 

น้ําหนัก
ความ
สําคัญ 

พฤติกรรมการเรียนรู จํานวน
ขอสอบท่ี
ตองการ 

จํานวน
ขอสอบ
ท่ีสราง 

รู – จํา เขาใจ นําไป 
ใช 

วิเคราะห 

รูป
สี่เหลี่ยม 

1. บอกสมบัติของ
เสน ทแยงมุมของรูป
สี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ  

20 2 (3) 2 (3) 1 (2) 1 (2) 6 (10) 

2. สรางรูปสี่เหลี่ยม

ชนิดตางๆ 

13 1 (1) 1 (2) 1 (2) 1 (2) 4 (7) 

3. หาพ้ืนท่ีของรูป

สี่เหลี่ยมไดถูกตอง 

27 2 (3) 3 (4) 3 (4) 2 (3) 8 (12) 

4. แกปญหาเก่ียวกับ
พ้ืนท่ี  ความยาวรอบ
รูปของรูปสี่เหลี่ยม 

40 2 (3) 3 (4) 2 (3) 3 (4) 12 (16) 

รวม 100 7 9 7 7 30 45 
 

 3.2.2.2.5 สรางแบบทดสอบ เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 6 เปนแบบเลือกตอบ  4 ตัวเลือก แบบทดสอบจะตองครอบคลุมเนื้อหาตาม ตัวชี้วัดและพฤติกรรมท่ี

ตองการวัด  

 3.2.2.2.6 นําแบบทดสอบเสนอผู ทรงคุณวุฒิ จํานวน 5 ทาน เพ่ือตรวจสอบคุณภาพดานความ

เท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบ (รายนามผูทรงคุณวุฒิดังภาคผนวก) 

 โดยการประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด และมีการใหคะแนน ดังนี้  

 

     ให   +1    เม่ือแนใจวาขอสอบนั้นวัดไดตรงกับตัวชี้วัด  

     ให     0    เม่ือไมแนใจวาขอสอบนั้นวัดไดตรงกับตัวชี้วัด  

     ให    -1    เม่ือแนใจวาขอสอบนั้นวัดไดไมตรงกับตัวชี้วัด  

 

 คํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด (IOC)  โดยใชสูตร ดังนี้ 

 (สมนึก ภัททิยธนี. 2546 : 220)    

                                              IOC = ∑R
N

               (3.1) 

               เม่ือ     IOC   แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด 

                                  ∑R   แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิท้ังหมด                 

                                    N   แทน  จํานวนผูทรงคุณวุฒิท้ังหมด 
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            ผลการวิเคราะหคา  IOC  พบวา ขอสอบทุกขอมีคา IOC = 1  ผูวิจัยไดนําขอสอบมาจัดพิมพ

เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

            3.2.2.2.7 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผานการพิจารณาจากผูทรงคุณวุฒิและ

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธไปทดลองใช (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสังฆประ

ชานุสสรณ  จํานวน  30 คน  

            3.2.2.2.8 นํากระดาษคําตอบมาตรวจใหคะแนน ถาตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมไดทํา

หรือตอบเกิน 1 ขอ ให 0 คะแนน  

            3.2.2.2.9 นําคะแนนมาวิเคราะหรายขอหาคาความยาก (P)  และหาคาอํานาจจําแนก (r)  เพ่ือ

คัดเลือกขอสอบ ท่ีมีคาระดับความยาก (P)  ตั้งแต 0.20 – 0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20  

ข้ึนไป โดยใชสูตร ดังนี้  (สมนึก ภัททิยธนี. 2546 : 78)    

 

   
N

R
=P                (3.2) 

  เม่ือ P     แทน    ความยากของขอสอบ                                                                

              R     แทน    จํานวนผูตอบถูก 

        N     แทน    จํานวนคนท้ังหมด 

 

2

-
N

LHr =                        (3.3) 

     เม่ือ     r      แทน    คาอํานาจจําแนก     

  H     แทน    จํานวนผูตอบถูกในกลุมสูง               

  L     แทน    จํานวนผูตอบถูกในกลุมต่ํา 

  N     แทน    จํานวนคนท้ังหมด 

 

   3.2.2.2.10 คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยาก (P) ตั้งแต 0.30 – 0.68   และ 

คาอํานาจจําแนก (r)  ตั้งแต 0.30 – 0.80 จํานวน  30 ขอ  นําไปจัดฉบับแลวพิมพแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

            3.2.2.2.11 นําแบบทดสอบเรียงลําดับไปหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability) ไดคาความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบเทากับ 0.81  โดยการนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 

30 คนแลวนําผลสอบมาวิเคราะหขอมูลโดยใชสูตร KR-20 ของKuder Richardson (สมนึก ภัททิยธนี. 

2546 : 85) ดังนี ้ 
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 rtt    =  � 𝑘𝑘
𝑘𝑘−𝟏𝟏

� �1 − ∑ pq
s𝟐𝟐

 �                                                              (3.4) 

     เม่ือ rtt    แทน    คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ    

  k     แทน    จํานวนขอสอบ  

              s2    แทน    คะแนนความแปรปรวนของคะแนนรวม   

  p     แทน    สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ    

  q     แทน    สัดสวนของผูทําผิดในแตละขอ  เทากับ  1 – p 

 3.2.2.2.14  จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณเพ่ือเตรียมนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง  

 
3.3  รูปแบบการวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล  
 
           การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงทดลอง แบบ One Group Pretest Posttest Design   
(พวงรัตน ทวีรัตน . 2536 : 49) ซ่ึงผูวิจัยไดใช วิธีการจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน  และทําการเก็บ
ขอมูลท้ังกอนและหลังการทดลอง โดยมีแผนการทดลอง ดังนี ้
 
ตารางท่ี 3.2 แบบแผนการทดลอง 

กลุม่ Pre-test     Treatment Post-test 

ทดลอง T1 X T2 

 
          T1     หมายถึง    การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  
                           X      หมายถึง    การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  
                            T2     หมายถึง    การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  
 
        ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้  
 3.3.1 ทําการทดสอบวัดผลกอนทํา การทดลอง (Pretest) กับกลุมตัวอยาง ดวยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนและผานการตรวจสอบคุณภาพแลว เพ่ือเก็บขอมูลเบื้องตน  

 

 3.3.2 ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง ตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยศึกษาคนควา 
สรางข้ึน  

 

 3.3.3 เม่ือสอนครบ 14 ชั่วโมงแลว ทําการทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) กับนักเรียน 
กลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซ่ึงเปนฉบับเดียวกันกับการทดสอบกอนการ
ทดลอง  

  
 3.3.4 นําคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มาตรวจใหคะแนนตามเกณฑ
ท่ีกําหนด และนําขอมูลมาวิเคราะหเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตอไป 
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3.4  การวิเคราะหขอมูล 
 
            3.4.1 วิเคราะห คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง
ทดลองคาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2542 : 269) 

 

                      X     =     
∑𝑋𝑋

n
                                             (3.5) 

               
         เม่ือ       X        แทน    คาเฉลี่ย 
                     ∑𝑋𝑋      แทน    ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

            n         แทน    จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
 

            คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : SD) โดยใชสูตร (ลวน สายยศ และ อังคณา 

สายยศ. 2542 : 64) 

   SD    =   
( )

( )1nn

XXn 22

−
Σ−Σ

                                  (3.6)

     
        เม่ือ      SD    แทน     คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

                        แทน     ผลรวมของกําลังสองของคะแนน 

          ( )2X∑     แทน     ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 

              n          แทน     จํานวนคนในกลุมตัวอยาง 
 

           3.4.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน และหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู
แบบปญหาเปนฐาน โดยคํานวณจากสูตร t-test Dependent Sample (ลวน สายยศ และอังคณา  
สายยศ. 2542 : 104) ดังนี้ 

                              t  =    ( )
1n

DDn

D
22

−
− ∑∑

∑
                                               (3.7) 

       
                              df = ( n-1)                
   
                 เม่ือ      t แทน    คาสถิติทดสอบที 
                         D แทน    ความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 
                         n แทน    จํานวนคู 
                            ∑D  แทน    ผลรวมของคา D 
                     ∑ 2D       แทน    ผลรวมของคา D2

   

∑ 2
X
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ซ่ึงผูวิจัยขอนําเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลดังนี้ 

สัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล 

การนําเสนอขอมูลผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยใชสัญลักษณแทนตัวแปรและคาสถิติตางๆดังนี้  

 

n  แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 

X  แทน  คาเฉลี่ย 

SD  แทน  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

t  แทน  คาสถิติทดสอบ 

 

4.1  ผลการวิเคราะหขอมูลแผนการจัดการเรียนรู 

 

            4.1.1 ผลการวิเคราะหขอมูลประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่องรูปส่ีเหล่ียม   

 การวิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของผูทรงคุณวุฒิ 5 ทาน ผลปรากฏดัง

ตารางท่ี 4.1  

 

ตารางท่ี 4.1 คาเฉลี่ย ( X ) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน( SD) และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบ

ปญหาเปนฐาน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

รายการประเมิน X  SD ระดับคุณภาพ 
1. มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 4.87 0.18 มากท่ีสุด 
1.1  มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
1.2  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
1.3  สามารถประเมินได 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2.  จุดประสงคการเรียนรู 4.95 0.11 มากท่ีสุด 
2.1  สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2.2  มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
2.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2.4  สามารถประเมินได 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ) 

รายการประเมิน X  SD แปรความหมาย 
3.  สาระสําคัญ 4.80 0.29 มากท่ีสุด 
3.1  มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
3.2  มีความถูกตองของเนื้อหา 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
3.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.  สาระการเรียนรู 4.85 0.22 มากท่ีสุด 
4.1  มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
4.2  สอดคลองกับตัวชี้วัด 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4.4  สาระการเรียนรูเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5.  กิจกรรมการเรียนรู 4.67 0.31 มากท่ีสุด 
5.1  สอดคลองกับตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
5.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
5.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
5.4  เหมาะสมกับเวลา 4.40 0.55 มาก 
5.5  ผูเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรม 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
5.6  สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 4.40 0.55 มาก 
6.  ส่ือ/แหลงเรียนรู 4.80 0.33 มากท่ีสุด 
6.1  สอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรม 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
  6.2  ผูเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
6.3  เราความสนใจของผูเรียน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
6.4  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
7.  การวัดและประเมินผล 4.40 0.55 มาก 
7.1  สอดคลองกับตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 4.20 0.83 มาก 
7.2  วัดไดคลอบคลุมเนื้อหา 4.60 0.54 มากท่ีสุด 
7.3  เครื่องมือท่ีใชวัดเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน  4.40 0.54 มาก 

เฉล่ียรวม 4.76 0.20 มากท่ีสุด 
 

จากตารางท่ี 4.1 ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปน

ฐาน เรื่องรูปสี่เหลี่ยม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในภาพรวมพบวามีผลการประเมินอยูใน

ระดับมากท่ีสุด (X� =4.76, SD=0.20) เม่ือพิจารณาแตละดานพบวามีผลการประเมินอยูในระดับมากท่ีสุด

จํานวน 6 ดานและมีผลการประเมินอยูในระดับมากจํานวน 1 ดาน โดยดานท่ีมีคาเฉ ลี่ยสูงสุดไดแก ดาน

จุดประสงคการเรียนรู (X� =4.95, SD=0.11) รองลงมาไดแก ดานมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด (X� 

=4.87, SD=0.18) และดานสาระการเรียนรู (X� =4.85, SD=0.22) ตามลําดับ สวนดานท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุด 

ไดแก ดานการวัดและประเมินผล (X� =4.40, SD=0.55) 
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4.2  ผลการวิเคราะหขอมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 4.2.1 ผลวิเคราะหการ เปรียบเทียบคาเฉล่ี ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คณิตศาสตร กอนและ

หลังการจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  6 เรื่องรูปส่ีเหล่ียม   

ผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี  4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องรูปสี่เหลี่ยม กอนเรียนและ 

 หลังเรียน (คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

การทดสอบ n X� SD t Sig 
กอนเรียน 35 8.94 2.11 

10.242** .000 
หลังเรียน 35 15.77 4.45 

**มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

             

           จากตารางท่ี 4.2 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง รูปสี่เหลี่ยมกอนและหลังเรียนมีคาเฉลี่ย

เทากับ 8.94 และ 15.77 ตามลําดับและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานกอนและหลังเรียนเทากับ 2.11 และ 4.45 

ตามลําดับ เม่ือนํามาเปรียบเทียบคาเฉลี่ยโดยใชสถิติ  t-test พบวา คาเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยกอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชการจัดการเรียนรูแบบ

ปญหาเปนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 โดยมีข้ันตอนในการศึกษาสรุปไดดังนี้ 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

 

           5.1.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

            5.1.1.1 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ใหมีคุณภาพ 

           5.1.1.2 เพ่ือเปรียบเทียมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 กอนและ

หลังการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

 

5.2  สมมติฐานของการวิจัย 

             

           นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 

5.3  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

  5.3.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2558 โรงเรียนสังฆประ

ชานุสสรณ สํานักงานเขตหนองจอก กรุงเทพมหานคร จํานวน 3 หองเรียน รวม 106  คน 

 

  5.3.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2558  จํานวน  1 หอง      

หองละ 35 คน  ไดมาดวยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวย

ในการสุม 

 

5.4  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 3 ชนิด ประกอบดวย 

5.4.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน จํานวน 7 แผน  
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  5.4.2 แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

 

  5.4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง รูป

สี่เหลี่ยม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ซ่ึงมีคาความยากตั้งแต 

0.30 – 0.68 คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.30 – 0.80 และมีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.81 

 

5.5 รูปแบบการวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 
  การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงทดลอง แบบ One Group Pretest Posttest Design   

(พวงรัตน ทวีรัตน . 2536 : 49) ซ่ึงผูวิจัยไดใช วิธีการจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน  และทําการเก็บ

ขอมูลท้ังกอนและหลังการทดลอง โดยมีแผนการทดลอง ดังนี้ 
 

กลุม่ Pre-test     Treatment Post-test 

ทดลอง T1 X T2 

 
 T1 หมายถึง  การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน  

               X หมายถึง     การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  
               T2 หมายถึง     การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  

 
  ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้  
 5.5.1 ทําการทดสอบวัดผลกอนทํา การทดลอง (Pretest) กับกลุมตัวอยาง ดวยแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนและผานการตรวจสอบคุณภาพแลว เพ่ือเก็บขอมูลเบื้องตน 

  

  5.5.2 ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง ตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยศึกษาคนควา 
สรางข้ึน  

 

           5.5.3 เม่ือสอนครบ 14 ชั่วโมงแลว ทําการทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) กับนักเรียน 
กลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซ่ึงเปนฉบับเดียวกันกับการทดสอบกอนการ
ทดลอง 

 

           5.5.4 นําคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มาตรวจใหคะแนนตามเกณฑท่ี
กําหนด และนําขอมูลมาวิเคราะหเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

5.6  สรุปผลการวิจัย 
 

  จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชการจัดการเรียนรูแบบ
ปญหาเปนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 สรุปไดดังนี้ 
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  5.6.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 เรื่องรูป
สี่เหลี่ยม ในภาพรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 

  5.6.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนโดยจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เรื่องรูป
สี่เหลี่ยม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึง
เปนไปตามสมมิฐานท่ีตั้งไว 

 

5.7   อภิปรายผลการวิจัย 
            
  การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษา   การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชการจัดการ
เรียนรูแบบปญหาเปนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 ผูวิจัยขออภิปรายผลไดดังนี้ 
 

  5.7.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานชั้นประถมศึกษาท่ี 6 เรื่อง รูปสี่เหลี่ยมใน 

ภาพรวมมีคุณภาพอยูในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานชั้น

ประถมศึกษาท่ี 6 เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม ท่ีสรางข้ึนมีกระบวนการสรางตามข้ันตอนอยางเปนระบบและวิธีท่ี

เหมาะสม กลาวคือ ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักร าช 2551 ศึกษาคูมือการจัดการเรี ยนรู

กลุมสาระการ เรียนรูคณิตศาสตร ศึกษาเอกสารและหนังสือท่ีเก่ียวของกับวิธีการ หลักการ ทฤษฎีและ

เทคนิคการเขียนแผนการจั ดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน และนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพ่ือ

พิจารณาแลวนํามาปรับปรุงแกไขในดานแผนการจัดการเรียนรูโดยรวมดาน มาตร ฐานการเรียนรูและ

ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู  สาระสําคัญ สาระการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรูแบบปญ หาเปนฐาน สื่อ/

แหลงเรียนรู การวัดและประเมินผล  ในดานการจัดกิจกรรมการเรียนรูมี การกระตุนใหผูเรียน เกิดความ

สนใจและมีสวนรวมในการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรูสรางทักษะ กระบวนการคิด การเชื่อมโยงและ

สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได  

 

  5.7.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนการสอนแบบปญหาเปนฐาน 

เรื่อง รูปสี่เหลี่ยมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนแบบปญหาเปนฐาน เปนกระบวนการเรียนรูท่ี เริ่มตนจากครู

นําเสนอปญหาท่ีทาทาย  แปลกใหม  และสอดคลองกับโลกของความเปนจริงใหกับผูเรีย น เพ่ือกระตุนให

ผูเรียนไดแสวงหาความรูและนําความรูจากประสบการณเดิมมาใชแกปญหา โดยเนนใหผูเรียน  รูจักทํางาน

รวมกันเปนกลุม รูจักตัดสินใจ  และสามารถนํา เสนอผลงานได  ครูเปนเพียงผูอํา นวยความสะดวก  และ

คอยชี้แนะ ซ่ึงตรงกับแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี (2545 : 136) กลาววา  การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

เปนการจัดสภาพการณของการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนเครื่องมื อในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม

เปาหมาย โดยผูสอนอาจนําผูเรียนไปเผชิญสถานการณปญหาจริง หรือผูสอนอาจจัดสภาพการณใหผูเรียน

เผชิญปญหา ฝกกระบวนการวิเคราะหปญหาและแกปญหารวมกันเปนกลุม ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดความ

เขาใจในปญหานั้ นอยางชัดเจน  ซ่ึงไดสอดคลองกับงานวิจัยของ   สายใจ จําปาหวาย (2549 : บทคัดยอ) 

ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลการเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานและรูปแบบของ 
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สสวท . เรื่องบทประยุกต ท่ีมีตอผลการเรียนรูของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ี

เรียนรูตามรูปแบบของ สสวท . อยางมีนัยสํา คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลองกับ นวลละออง ปริยะ 

(2551 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรท่ีใชปญหาเปนฐาน เรื่อง ทศนิยม 

สําหรับนักเรียนชั้นปร ะถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานชองไทร จังหวัดสตูล กลุมตัวอยางจํานวน 20 คน 

ผลการวิจัยพบวา  กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรท่ีใชปญหาเปนฐาน เรื่อง ทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 มี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง ทศนิยม หลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียน

คณิตศาสตรท่ี ใชปญหาเป นฐานสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .01  ความสามารถใน

การแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนดวยกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตรท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และสอดคลองกับวาสนา ก่ิมเท้ิง (2553 : บทคัดยอ) ไดทําการ

วิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐาน (Problem – Based Learning) ท่ีมีตอทักษะ

การแกปญหา ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร และความใฝรูใฝเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

กลุมตัวอยางจํานวน 36 คน ผลการวิจัยพบวา ทักษะกา รแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวากอนท่ีไดรับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ทักษะการแกปญหาทางคณิ ตศาสตรของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวาเกณฑ

รอยละ 65 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีใชปญหาเปนฐานสูงกวากอนไดรับ

กิจกรรมการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 

5.8  ขอเสนอแนะ 
 

 5.8.1  ขอเสนอแนะเพ่ือการนําผลการวิจัยไปใช 

            5.8.1.1 ในการทําวิจัยครั้งตอไปครูผูสอนควรวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปน

ฐานโดยใหผูเรียนไดเรียนรูการแกปญหา คนควา แสวงหาความรู หาคําตอบดวยตนเอง ครูเปนเพียงผู

แนะนําซ่ึงทําใหผูเรียนพัฒนาทักษะการแกปญหาสามารถถายโยงไปสูการแกปญหาท่ีซับซอนไดตอไป  

 5.8.1.2 ผูสอนตองมีสถานการณท่ีเปนปญหาและเริ่มตนการจัดกระบวนการเรียนรูดวยการใช

ปญหาเปนตัวกระตุนใหเกิดกระบวนการเรียนรูและควรเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนพบเห็นไดในชีวิตจริง 

 

 5.8.2  ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยตอไป 

 5.8.2.1 ควรทําวิจัยเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปน

ฐาน  ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ เชน วิทยาศาสตร  สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  เปนตน 

 5.8.2.2 ควรทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบ

ปญหาเปนฐานระหวางกลุม เกง, ปานกลาง, ออน 
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 ภาคผนวก  ก   หนังสือราชการประกอบการดําเนินการวิจัย 
                          ภาคผนวก  ข   รายนามผูเช่ียวชาญ 
                       ภาคผนวก  ค   ผลการวิเคราะหขอมูล 
                              ภาคผนวก  ง   ตัวอยางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือราชการประกอบการดําเนินการวิจัย 

 
1.  หนังสือขอเชิญเปนผูเชี่ยวชาญตรวจและประเมินแบบประเมินเพ่ือการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
รายนามผูเช่ียวชาญ 
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รายนามผูเช่ียวชาญ 

 รายนามผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพ ตรวจสอบ และแนะนํา ในการจัดทําเครื่องมือท่ีใช 
ในการวิจัย เพ่ือใหเครื่องมือมีคุณภาพและมีความสมบูรณยิ่งข้ึน ซ่ึงไดแก  
 

1.  ดร. ทรงยศ  แกวมงคล ผูอํานวยการสถานศึกษา วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

    (วิจัยการศึกษา) โรงเรียนวัดหนองจอก (ภักดีนรเศรษฐ) 

2. นางสาววรรณิดา พรหมพุฒิ ผูอํานวยการสถานศึกษา วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ  

    (หลักสูตรและการสอน) โรงเรียนศิริวังวิทยาคาร 

3.  นางลักษิกา  ดํารงศักดิ์ รองผูอํานวยการสถานศึกษา วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

    (วิชาการ) โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ 

4.  นางกุหลาบ  สีชาล ี          ครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ (คณิตศาสตร)     

    โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ 

5.  นางชมพูนุช   ไชยชนะ      ครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ (คณิตศาสตร)     

    โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ 
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ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 1.  ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

  2.  ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด 

 3.  ผลการวิเคราะหคาความยาก (P) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทอสอบ 
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1. ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

ตารางท่ี1 ค.1 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

รายการ
ประเมิน 

ผูเช่ียวชาญ 
รวม X� SD 

การแปร
ความหมาย คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 คนท่ี4 คนท่ี5 

1.1 4 5 5 5 5 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
1.2 5 5 5 5 4 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

1.3 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.1 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.2 5 5 5 5 4 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

2.3 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.4 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3.1 4 4 5 5 5 23 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

3.2 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3.3 5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

4.1 5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

4.2 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.3 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.4 5 4 5 5 4 23 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.1 5 5 5 5 4 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

5.2 5 5 5 5 4 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

5.3 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5.4 4 4 5 5 4 22 4.40 0.55 มาก 

5.5 4 4 5 5 5 23 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5.6 4 4 5 5 4 22 4.40 0.55 มาก 

6.1 5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6.2 5 5 5 5 5 25 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

6.3 5 4 5 5 4 23 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

6.4                                                                                                      5 4 5 5 5 24 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

7.1 5 4 4 5 5 21 4.20 0.83 มาก 

7.2 5 4 4 5 5 23 4.60 0.54 มากท่ีสุด 

7.3 5 4 4 5 4 22 4.40 0.54 มาก 

เฉล่ียรวม 4.76 0.20 มากท่ีสุด 
  

จากตารางท่ี ค.1  พบวา ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม มีคุณภาพอยูในระดับ มากท่ีสุด โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.76 และมีคาเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.20 เม่ือพิจารณาตามรายการประเมิน พบวา มีคาเฉลี่ยอยูระหวาง 4.20 – 5.00 และมี
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คาเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูระหวาง 0.00 – 0.83 จึงถือวาแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานมี

คุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

 

2.  ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวช้ีวัด เร่ืองรูปสี่เหลี่ยม 

ตารางท่ี ค.2  ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

ขอ 
ผูเช่ียวชาญ 

�𝑅𝑅 IOC การแปรความหมาย คนท่ี
1 

คนท่ี
2 

คนท่ี
3 

คนท่ี
4 

คนท่ี
5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
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ตารางท่ี ค.2   (ตอ)  

ขอ 
ผูเช่ียวชาญ 

�𝑅𝑅 IOC การแปรความหมาย คนท่ี
1 

คนท่ี
2 

คนท่ี
3 

คนท่ี
4 

คนท่ี
5 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลองอยูในเกณฑใชได 
 

 จากตารางท่ี ค.2 พบวา ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด เรื่องรูป

สี่เหลี่ยม มีคาความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัดเทากับ 1.00 ทุกขอ ซ่ึงถือวาผานเกณฑการ

ประเมินท่ีกําหนดไวตั้งแต 0.50 – 1.00 
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3.  ผลการวิเคราะหคาความยาก (P) และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

 

ตารางท่ี ค.3  ผลการวิเคราะหคาความยาก(p) และคาอํานาจจําแนก(r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  

                       ทางการเรียนเรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

ขอท่ี คาความยาก(p) คาอํานาจจําแนก(r) 
 1 0.68 0.50 
 2 0.51 0.40 
 3 0.38                 0.20 
*4 0.35 -0.30 
 5 0.62 0.30 
*6 0.41 0.30 
 7 0.46 0.50 
*8 0.41 0.50 
 9 0.49 0.50 

*10 0.46 0.50 
*11 0.65 0.00 
*12 0.86 0.20 
 13 0.32 0.70 
*14 0.19 0.00 
 15 0.41 0.80 
 16 0.41 0.70 
 17 0.41 0.70 
*18 0.84 0.30 
 19 0.38 0.40 
 20 0.41 0.20 
 21 0.41 0.20 
*22 0.41                  0.20 
*23 0.19 -0.10 
 24 0.32 0.40 
 25 0.43 0.30 
 26 0.38 0.70 
 27 0.49 0.50 
 28 0.49 0.50 
*29 0.24   0.00 
 30 0.49 0.50 
*31 0.24 0.10 
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ตารางท่ี ค.3.1   (ตอ) 

ขอท่ี คาความยาก(p) คาอํานาจจําแนก(r) 
*32 0.24 -0.10 
*33 0.38 -0.30 
 34 0.49 0.40 
 35 0.54 0.50 
 36 0.62 0.50 
*37 0.30 -0.30 
 38 0.27 0.20 
 39 0.24                 0.20 
 40 0.30 0.30 
 41 0.30 0.40 
 42 0.32 0.50 
 43 0.32 0.40 
 44 0.43 0.40 
 45 0.30 0.50 

 

 

 จากตารางท่ี ค.3  พบวา ผลการวิเคราะหคาความยาก(p) และคาอํานาจจําแนก(r) ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องรูปสี่เหลี่ยม  คัดเลือกจํานวน  30 ขอท่ีผานเกณฑการประเมิน  

คือขอท่ี 1,2,3,5,7,9,13,15,16,17,19,20,21,24,25,26,27,28,30,34,35,36,38,39,40,41,42,43,44,45   

ซ่ึงมีคาความยาก(p) ตั้งแต 0.30 – 0.68   มีคาอํานาจจําแนก(r) ตั้งแต  0.30 – 0.80  และมีคาความ

เชื่อม่ันเทากับ 0.81 
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ภาคผนวก  ง    

ตัวอยางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

   1.  แผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

   2.  แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

   3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

   4.  แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวชี้วัด 
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1.  แผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6       
หนวยการเรียนรูท่ี 3  เรื่องรูปสี่เหลี่ยม                               จํานวน   14  ชั่วโมง  
หนวยยอยท่ี 1  เรื่อง  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม   เวลา    2    ชั่วโมง  
ปการศึกษา 2559               โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ 
******************************************************************************  
1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

   มาตรฐานการเรียนรู  

มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  

          ตัวช้ีวัด  

มฐ. ค 3.1 ป.6/2  บอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ    

มฐ. ค 6.1 ป.6/2  ใชความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหาใน  

  สถานการณตางๆ  ไดอยางเหมาะสม  

2. จุดประสงคการเรียนรู 

1. อธิบายลักษณะของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได  

2. บอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได  

 3. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

  
3. สาระสําคัญ  

 เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม คือ  สวนของเสนตรงซ่ึงเชื่อมระหวางจุดยอดมุม 2  จุดของรูป

สี่เหลี่ยมนั้นๆ เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมแตละชนิดจะลากเสนทแยงมุมได 2 เสนและมีลักษณะท่ี

แตกตางกัน 

- รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมยาวเทากัน ไดแก รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

 - รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมแบงครึ่งซ่ึงกันและกัน  ไดแก รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  

รูปสี่เหลี่ยมผืนผา รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

 - รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมตัดกันเปนมุมฉาก ไดแก รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

 - รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมแบงรูปสี่เหลี่ยมนั้น ออกเปนรูปสามเหลี่ยมสองรูปท่ีมีขนาดเทาๆกัน  

ไดแก รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผา รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

 

4. สาระการเรียนรู 

      คุณสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม 

- เสนทแยงมุมยาวเทากัน 
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- เสนทแยงมุมแบงครึ่งซ่ึงกันและกัน 

- เสนทแยงมุมตัดกันเปนมุมฉาก 

- เสนทแยงมุมแบงรูปสี่เหลี่ยมใหเปนรูปสามเหลี่ยมสองรูปท่ีมีขนาดเทาๆ กัน   

  

5. กิจกรรมการเรียนรู       

 5.1. ข้ันนํา 

 

 

   
 
 
 
 
           
 
 
 
 
 
 
     
 
 
 
  
 
 ครูติดแผนภาพรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆบนกระดาน ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวาสวนของ
เสนตรงใดบางเปนเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยม 
  

 5.2.  ข้ันดําเนินการ 

      1. ครูแจกรูปแบบรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ กลุมละ 1 ชุด แตละชุดประกอบดวย  

รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว รูปสี่เหลี่ยมผืนผา  

รูปสี่เหลี่ยมคางหมู (ทุกกลุมจะไดรูปสี่เหลี่ยมทุกชนิด) 

        ก ข         

  ค 

     ง 

      จ
 

 

ฉ 

  ซ  ช 

   B   A 

  C      D 

   E 

   F 

    ท 

  ม        น
 

     A 

       รูปท่ี 1 
       รูปท่ี 2        รูปท่ี 3 

       รูปท่ี 4 

     ก 

      อ บ 

 พ 

  ฟ 

ส 

 N   M 

  P   O 

   H 

       รูปท่ี 5 

          รูปท่ี 6        รูปท่ี 7 

   ข       ศ   ร 

      ษ       

       ล  
 

  ญ   G 

  C      F 
     K 
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       2. ใหนักเรียนแตละกลุม ลากเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมแตละชนิด และวัดความยาวของ

เสนทแยงมุมท้ังสองเสนของรูปสี่เหลี่ยม เพ่ือสังเกตลักษณะของเสนทแยงมุม ของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ 

ตามหัวขอตอไปนี้ แลวปฏิบัติกิจกรรมในใบงานท่ี 1 

     - เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดท่ียาวเทากันท้ังคู (รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  

รูปสี่เหลี่ยมผืนผา) 

     - เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดตัดแบงครึ่งซ่ึงกันและกัน  

(รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมผืนผา) 

     - เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดตัดกันเปนมุมฉาก (รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว  

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน) 

     - เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดท่ีแบงรูปสี่เหลี่ยมใหเปนรูปสามเหลี่ยมสอง

รูป 

ท่ีมีขนาดเทาๆ กัน  (รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมผืนผา) 

               3.  ครูสังเกตพฤติกรรมและการรวมปฏิบัติกิจกรรมกลุมของนักเรียน 

      4.  นักเรียนแตละกลุมรวมปฏิบัติกิจกรรมดําเนินการแกปญหาและตอบคําถามท่ีกําหนดไว 

หากมีขอใดสงสัยใหถามครูเพ่ิมเติม 

      5.  ใหแตละกลุมตรวจสอบความถูกตองและเลือกตัวแทนกลุมออกมานําเสนอ 

 

5.3 ข้ันสรุป 

     1. ครูใหตัวแทนแตละกลุมรายงานผลการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนกลุมอ่ืนๆรวมกันตรวจสอบ 

พรอมท้ังเปดโอกาสใหนักเรียนคนอ่ืนๆซักถาม 

     2. ครูและนักเรียนรวมกันสรุป คุณสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมแตละชนิดพรอมท้ัง

รวมกันเสนอแนวทางในการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันตอไป  

รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมยาวเทากัน ไดแก สี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผา 

 

 

    สี่เหลี่ยมจัตุรัส   สี่เหลี่ยมผืนผา 

 

รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมแบงครึ่งซ่ึงกันและกัน ไดแก รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

 

  

 

   รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส         รูปสี่เหลี่ยมผืนผา    รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน   รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 
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รูปสี่เหลี่ยมท่ีเสนทแยงมุมแตละเสนตัดกันเปนมุมฉาก ไดแก รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

 

 

 

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส         รูปสี่เหลี่ยมผืนผา  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

 

รูปสี่เหลี่ยมท่ีเสนทแยงมุมแบงรูปสี่เหลี่ยมนั้นอออกใหเปนรูปสามเหลี่ยมสองรูปท่ีมีขนาดเทาๆ  

กัน  ไดแก รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

 
 
 
 
 
 

   รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส         รูปสี่เหลี่ยมผืนผา    รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน   รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

  3.  ใหนักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัด และใหการบานเพ่ือทบทวนบทเรียน 

 

6.  สื่อการเรียนการสอน 
        1.  รูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ 
        2.  ใบงานท่ี 1 

  3.  แบบฝกหัด 
 

7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

จุประสงคการเรียนรู วิธีการ/เคร่ืองมือ เกณฑการประเมิน 
 

1. อธิบายลักษณะของเสนทแยง
มุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได 
 

 
ใบงาน 

 
ผานเกณฑรอยละ 70 

2. บอกสมบัติของเสนทแยงมุม

ของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได  

 

แบบฝกหัด แบบฝกหัดไดถูกตอง 
รอยละ 60 

3. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงมั่นใน

การทํางาน   

แบบสังเกตพฤติกรรการเขารวม
กิจกรรมของนักเรียน 

 

ผานตั้งแต 3 รายการ ถือวาผาน 
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ใบงานท่ี1 

เรื่อง  เสนทแยงมุมของรูปส่ีเหล่ียม  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. สามารถบอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆไดถูกตอง  

2. บอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได  

          3. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 
ช่ือกลุม................................................................ 

 สมาชิก 
1. ………………………………………………………………………………………………………………….. 
2. ………………………………………………………………………………………………………………….. 
3. …………………………………………………………………………………………………………………… 
4. …………………………………………………………………………………………………………………… 
5. …………………………………………………………………………………………………………………… 
6. …………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ตอนท่ี 1 

คําช้ีแจง   1. จงเขียนเครื่องหมาย     ในชองท่ีมีสมบัติของเสนทแยงมุม 
      2. ตอบถูกขอละ 2 คะแนน 
 

ชนิดของรูปสี่เหลี่ยม เสนทแยงมุม

ยาวเทากัน 

เสนทแยงมุม

ยาวตัดกันเปน

มุมฉาก 

เสนทแยง

มุมยาวแบง

ครึ่งซ่ึงกัน

และกัน 

เสนทแยงมุมยาว

แตละเสนแบงรูป

สี่เหลี่ยมออกเปน

สามเหลี่ยมเทากัน 

สองรูป 

 

1. รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน          

2. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  

3. รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

4. รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว  

5. รูปสี่เหลี่ยมผืนผา  

6. รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 
 

 

………………

………………

………………

………………

………………

……………… 

 

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…………………… 

 

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…………………….. 

 
……………………… 

……………………… 

………………………… 

........................... 
…………………………. 

………………………….. 
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ตอนท่ี 2 

 

 

                             
                        รูปท่ี 1             รูปท่ี 2 

      
 
ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ 

                     รูปท่ี 1 มีชื่อวาอะไร…………………………………………………………………………….. 

                     เปนรูปสี่เหลี่ยมอะไร……………………………………………………………………………. 

                     เสนทแยงมุมคือเสนใด ………………………………………………………………………… 

                     เสนทแยงมุมตัดกันท่ีจุดใด …………………………………………………………………… 

                     รูปท่ี 2 มีชื่อวาอะไร …………………………………………………………………………… 

                     เปนรูปสี่เหลี่ยมอะไร ………………………………………………………………………….. 

                     เสนทแยงมุมคือเสนใด ………………………………………………………………………… 

                           เสนทแยงมุมตัดกันท่ีจุดใด …………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T S P O 

A 
B 

M N Q R 
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แบบฝกหัดที1่ 

เรื่อง เสนทแยงมุมของรูปส่ีเหล่ียม       ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1. สามารถบอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆไดถูกตอง  

2. บอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได  

3. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   
 

 

จงเติมเครื่องหมาย ลงหนาขอความท่ีถูกตอง และเติมเครื่องหมาย  หนาขอความท่ีผิด 

 

.............. 1) รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีเสนทแยงมุมยาวเทากัน 

.............  2) รูปสี่เหลี่ยมผืนผา และรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน เสนทแยงมุมท้ังสองเสนแบงครึ่งซ่ึงกันและกัน 

.............  3) รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว มีเสนทแยงมุมยาวเทากัน 

.............. 4) รูปสี่เหลี่ยมคางหมูบางชนิดมีเสนทแยงมุมยาวเทากัน 

.............  5) รูปสี่เหลี่ยมดานขนานมีเสนทแยงมุมตัดกันเปนมุมฉาก 

.............  6) รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน มีเสนทแยงมุมยาวเทากัน 

.............. 7) รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยมรูปวามีเสนทแยงตัดกันเปนมุมฉาก 

.............  8) เสนทแยงมุมแตละเสนของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูนแบงรูปสี่เหลี่ยมเปนรูปสามเหลี่ยมท่ี 

               เทากันสองรูป 

.............. 9) รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมตัดกันเปนมุมฉากคือสี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมรูปวาวและ 

      สี่เหลี่ยมดานขนาน 

..............10) รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมแบงครึ่งซ่ึงกันและกันคือ สี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผา 

                สี่เหลี่ยมดานขนานและสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 
 

 

 

 

 

ชื่อ……………………………...........……………………………………เลขท่ี……………ชั้น.................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมกลุม 
 

 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 
อธิบาย
ลักษณะ
ของเสน

ทแยงมุมได
ถูกตอง 

(2 คะแนน) 

บอกสมบัติ
ของเสนทแยง
มุมไดถูกตอง 
 (2 คะแนน) 

รับฟง 
ความคิดเห็น 

ของผูอ่ืน 
 (2 คะแนน) 

นําเสนอ
ผลงาน 

ไดนาสนใจ 
 (2 คะแนน) 

ทํางาน
เสรจ็ 

ตามเวลาท่ี
กําหนด 

(2 คะแนน) 

รวม 

10
(คะแนน) 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 
 
 
        เกณฑการประเมิน คะแนน  9-10 ระดับ ดีมาก 
 คะแนน  7-8 ระดับ ดี 
 คะแนน  5-6 ระดับ พอใช 
                           คะแนน  0-4  ระดับ ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย  ลงในชองรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัต ิ
 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ตั้งใจเรียน 
 

ใฝเรียนรู มีวินัยในการ
ทํางาน 

มุงมั่นในการ
ทํางาน 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลาท่ี
กําหนด 

 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

        

   เกณฑการประเมิน 

 

ผานตั้งแต   3  รายการ   ถือวา   ผาน 

                           ผาน       1-2  รายการ   ถือวา   ไมผาน 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                            ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6       

หนวยการเรียนรูท่ี 3  เรื่องรูปส่ีเหล่ียม                          จํานวน   14  ช่ัวโมง  

หนวยยอยท่ี 2 เรื่องการสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของดานและขนาดของมุม  

เวลา 2    ช่ัวโมง  

***************************************************************************** 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
     มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ค 3.2   ใชการนึกภาพ (visualization) ใชเหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial  

reasoning)   และใชแบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปญหา 

มาตรฐาน ค 6.1    มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  การสือ่ 

ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆทางคณิตศาสตร และ 

เชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

       ตัวช้ีวัด             

มฐ. ค 3.2 ป.6/2   สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ    

มฐ. ค 6.1 ป.6/2  ใชความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหาใน  

  สถานการณตางๆ  ไดอยางเหมาะสม  

 

2. จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  อธิบายข้ันตอนการสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ ได เม่ือกําหนดความยาวของดานและ

ขนาดของมุมให 

 2.  สามารถสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆไดถูกตอง เม่ือกําหนดความยาวของดานและขนาด

ของมุมให 

 3.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน    

 

3. สาระสําคัญ 

 การสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ จะตองทราบลักษณะของรูปสี่เหลี่ยมนั้น ๆ แลวจึงสรางตาม
สิ่งท่ีกําหนดให  

 

4. สาระการเรียนรู 

 การสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ เม่ือกําหนดความยาวของดาน และขนาดของมุม 
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 5.1 ข้ันนํา 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

           1. ครูนําแผนภาพรูปสี่เหลี่ยมติดบนกระดานแลวนําเสนอปญหาใหนักเรียนรวมกันอภิปราย 

    -  ถานักเรียนตองการสรางรูปสี่เหลี่ยมตามท่ีกําหนดใหจะมีวิธีการสรางไดอยางไรบาง 

 5.2. ข้ันดําเนินการ 

 1. ใหนักเรียนแบงกลุมแลวรวมกันศึกษาใบความรู 

 

 ใบความรู 

เรื่อง การสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของดานและขนาดของมุม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1.  อธิบายข้ันตอนการสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ ได เม่ือกําหนดความยาวของดานและ

ขนาดของมุมให 

 2.  สามารถสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆไดถูกตอง เม่ือกําหนดความยาวของดานและขนาด

ของมุมให 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

ตัวอยางท่ี 1    

        สรางรูปสี่เหลี่ยมผืนผา  ABCD มี AB  ยาว  5 เซนติเมตร และมี BCยาว 3 เซนติเมตร 

 

ข้ันท่ี 1   ลาก  AB  ยาว   5 ซม. 

 ข้ันท่ี 2   ใชครึ่งวงกลมสรางมุม ABC  และ  มุม BAD  ใหมีขนาด 90 องศา 

 ข้ันท่ี 3   ลาก AD  และ BC  ยาว  3  ซม.   

 ข้ันท่ี 4   ลาก  CD   จะไดรูปสี่เหลี่ยมผืนผา  ABCD 

5.  กิจกรรมการเรียนรู 
 

14 ซม. 15 ซม. 

10 ซม. 

รูปท่ี 1   รูปท่ี 2  
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                                                ใบความรู (ตอ) 

 

 

 

 

  

 

 

 

                                     รูปสี่เหลี่ยมผืนผา  ABCD 

 

    ตัวอยางท่ี 2    

 

 

 

               ข้ันท่ี 1  ลาก TH  ยาว  3  เซนติเมตร 

               ข้ันท่ี 2  ท่ีจุด H  ทํามุม THA  ใหมีขนาด 100  ํ และลาก  HA   ยาว 2.5 เซนติเมตร 

               ข้ันท่ี 3  ใช T และ A เปนจุดศูนยกลางรัศมี 2.5 เซนติเมตร และ  3 เซนติเมตร 

ตามลําดับ เขียนสวนโคงตัดกันท่ีจุด I 

               ข้ันท่ี 4  ลาก TI  และ AI    จะไดรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน THAI 

       

 

 
 

                                        รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน THAI 

 

 

 2.  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุปความรูท่ีไดรับจากใบความรูถึงข้ันตอนวิธีการสรางรูป

สี่เหลี่ยมท่ีถูกตอง 

3.  ครูกําหนดแถบโจทยติดบนกระดาน 2 ขอ ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันสรางรูปสี่เหลี่ยม

ท่ีกําหนดให 

I A 

T H 
100º 

5 ซม. 

3 ซม. 

3 ซม. 

2.5 ซม. 

D C 

B 

สรางรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน  THAI  ให  TH ยาว 3 เซนติเมตร   HA  ยาว 2.5 เซนติเมตร  
และ  AHT

∧
 มีขนาด 100 องศา 

A 
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   2. สรางรูปส่ีเหล่ียมดานขนานใหมีดานกวางยาว 3 ซม. ดานยาวยาว 5 ซม. โดยมุมหนึ่ง 
      มีขนาด 70 องศา 
 

  

          4. ผูแทนนักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอผลงาน  พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนการสรางรูป

สี่เหลี่ยม   นักเรียนกลุมอ่ืนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง   ครูเสนอแนะเพ่ิมเติม    

5.3 ข้ันสรุป 

 1.  ใหนักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู ดังนี้  

                     การสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของดาน และขนาดของมุมมาใหเรา 

จะตองทราบลักษณะของรูปสี่เหลี่ยมนั้นๆ แลวจึงสรางตามข้ันตอนในสิ่งท่ีโจทยกําหนดให  

 

 

1. รูปสี่เหลี่ยม    

2. ใบความรู  

3. แถบโจทยปญหา 

 

7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

จุประสงคการเรียนรู วิธีการ/เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
 

1.  อธิบายข้ันตอนการสรางรูป
สี่เหลี่ยมชนิดตางๆได เม่ือกําหนด
ความยาวของดานและขนาดของ
มุมให 

 
กระบวนการทํางานกลุม 

 
ระดับดีข้ึนไปผาน 
 

2.  สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได  

เม่ือกําหนดความยาวของดาน

และขนาดของมุมให 

 
ตรวจผลงานจากใบความรู 

 
ระดับดีข้ึนไปผาน 
 

3. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการ

ทํางาน   

แบบสังเกตการเขารวม
กิจกรรมของนักเรียน 
 

ผานตั้งแต 3 รายการ ถือวา
ผาน 

 

6. ส่ือการเรียนการสอน 
 

1. สรางรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน SWAT มีมุมมุมหนึ่งกาง 95 องศา  และ  SW   ยาว 
4 เซนติเมตร 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมกลุม 
 

 

เลขท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการ 
อธิบาย

ลักษณะของ
เสนทแยง

มุมได
ถูกตอง 

(2 คะแนน) 

บอกสมบัติ
ของเสน

ทแยงมุมได
ถูกตอง 

 (2 คะแนน) 

รับฟง 
ความ
คิดเห็น 
ของผูอื่น 

 (2 คะแนน) 

นําเสนอ
ผลงาน 

ไดนาสนใจ 
 (2 คะแนน) 

ทํางานเสร็จ 
ตามเวลาท่ี
กําหนด 

(2 คะแนน) 

รวม 
10(คะแนน) 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 
 
 
        เกณฑการประเมิน คะแนน  9-10 ระดับ ดีมาก 
 คะแนน  7-8 ระดับ ดี 
 คะแนน  5-6 ระดับ พอใช 
                           คะแนน  0-4  ระดับ ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย  ลงในชองรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัต ิ
 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ตั้งใจเรียน 
 

ใฝเรียนรู มีวินัยในการ
ทํางาน 

มุงมั่นใน
การทํางาน 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลา
ท่ีกําหนด 

 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

 

        เกณฑการประเมิน 

 

ผานตั้งแต   3  รายการ   ถือวา   ผาน 

                           ผาน       1-2  รายการ   ถือวา   ไมผาน 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6       

หนวยการเรียนรูท่ี 3  เรื่องรูปส่ีเหล่ียม                              จํานวน   14  ช่ัวโมง  

หนวยยอยท่ี 3  เรื่องการสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวเสนทแยงมุม เวลา    2    ช่ัวโมง   

******************************************************************************** 

  

       มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ค 3.2   ใชการนึกภาพ (visualization) ใหเหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial reasoning)  

  และใชแบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปญหา 

       ตัวช้ีวัด          

มฐ. ค 3.2 ป.6/2   สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ    

       มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 6.1    มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย 

  ทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆทางคณิตศาสตร 

  และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

       ตัวช้ีวัด  

มฐ. ค 6.1 ป.6/1  ใชวิธีการท่ีหลากหลายในการแกปญหา 

  ป6/2  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

 

 

 1.  อธิบายเก่ียวกับการสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม  

 2.  สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ เม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุมให  

 3.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

      

 

 การสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ จะตองทราบลักษณะของรูปสี่ เหลี่ยมนั้นๆ แลวจึงสรางตาม 
สิ่งท่ีกําหนดให  
  

 

  การสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม 

     

 

 

 2. จุดประสงคการเรียนรูสูตัวช้ีวัด 
 

     3. สาระสําคัญ 
 

4. สาระการเรียนรู 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
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5.1 ข้ันนํา 

              1. ครูนําแผนภาพ สวนของเสนตรงเทากัน 2 เสนตัดกัน ติดบนกระดาน 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

     2. ใหนักเรียนชวยกันคิดแลวบอกวา สวนของเสนตรงท่ีเทากัน 2 เสนตัดกัน สามารถสราง

เปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด  และมีข้ันตอนการสรางอยางไร 

 

5.2. ข้ันดําเนินการ  

     1. ใหนักเรียนแบงกลุมแลวรวมกันศึกษาใบความรู 

 

  

ใบความรู 

                   เรื่องการสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวเสนทแยงมุม 

 

 

  
        การสรางรูปท่ี 1  
       รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

 

                                                  

 

 

 

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

ก ข X W 

ค 

ง 

Y 

Z 

รูปท่ี 1 รูปท่ี 2 

ก ข 
จ 

1. ลาก  กข  ใหมีความยาวตามท่ีกําหนด  

2. แบงครึ่ง กข ท่ีจุด จ 

3. สรางมุมฉากท่ีจุด จ 

4. ลาก คง ใหมีความยาวตามท่ีกําหนด  

โดยผานจุด จ และให คจ ตั้งฉากกับ กข 

5. จะได รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส กคขง   
 

ค 

ง 

บ 

ต 

ป 

ด 

รูปท่ี 3 
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           การสรางรูปท่ี 2  
           รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

 
 
 
 
 

 

  
 
 
  
              การสรางรูปท่ี 3  
            รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

 
 

 

 

 

            การสรางรูปท่ี 4         รูปสี่เหลี่ยมผืนผา ภมยร ใหมีเสนทแยงมุมยาวเสนละ 1.8 นิ้ว 

          รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

        

                   

                     ข้ันท่ี 1  ลาก  ภย   ยาว 1.8 นิ้ว 

                     ข้ันท่ี 2  แบงครึ่ง ภย  ท่ีจุด ก 

                     ข้ันท่ี 3  ลาก มร  ผานจุด ก โดยให มร  มีความยาวเทากับ ภย  

                     ข้ันท่ี 4  ลาก รภ, ภม, มย  และ ยร  จะไดรูปสี่เหลี่ยมผืนผา รภมย 

 

 

 

                                      

 

 

ภ 

ร 

ม 

ย 

ร 

ย 

ภ 

ม 

ก ก   

1. ลาก  wx ใหมีความยาวตามท่ีกําหนด  

2. แบงครึ่ง  wx ท่ีจุด o 

3. สรางมุมฉากท่ีจุด o 

4. ลาก  yz ใหมีความยาวตามท่ีกําหนด  

   โดยผานจุด o และ yo ทํามุมแหลม  

   หรือมุมปาน กับ wx 

5. จะไดรูปส่ีเหล่ียมผืนผา wyxz   
 
 

z
 

ก 

 

w x o 

Y 

 

1. ลาก  กข ใหมีความยาวตามท่ีกําหนด  

2. แบงครึ่ง  กข ท่ีจุด จ 

3. สรางมุมฉากท่ีจุด จ 

4. ลาก  คง ใหมีความยาวตามท่ีกําหนด  

โดยผานจุด จ และให  คจ ตั้งฉากกับ  กข 

5. จะไดรูปส่ีเหล่ียมรูปวาว กคขง   
 ง

 
 

 

ก ข 

ค 

จ 
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2.   ใหนักเรียนทําใบงานท่ี 2 การสรางรูปสี่เหลี่ยมโดยกําหนดความยาวเสนทแยงมุม และให

ตัวแทนนักเรียนแตละกลุมออกมาเสนอผลงานของตนเองโดยบอกข้ันตอนการสรางรูปสี่เหลี่ยม   ครูและ

นักเรียนในหองรวมกันตรวจสอบความถูกตอง  

3. ข้ันสรุป 

 1.  ใหนักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู ดังนี้  

                     การสรางรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุมมาใหเราจะตองทราบ

ลักษณะของรูปสี่เหลี่ยมนั้นๆ แลวจึงสรางตามข้ันตอนในสิ่งท่ีโจทยกําหนดให  

 

 

1. แผนภาพ   

2. ใบความรู  

3. ใบงานท่ี 2 

 

7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

จุประสงคการเรียนรู วิธีการ/เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
 

1.  อธิบายเก่ียวกับการสรางรูป

สี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาว

ของเสนทแยงมุม  

 
แบบสังเกตพฤติกรรมกลุม 

 
ระดับดีข้ึนไปผาน 

2.  สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆ 

เม่ือกําหนดความยาวของเสน

ทแยงมุม 

ใบงานท่ี 2 ทําใบงานไดถูกตอง 
รอยละ 60  

3. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันใน

การทํางาน   

แบบสังเกตการเขารวม
กิจกรรมของนักเรียน 
 

ผานตั้งแต 3 รายการ  
ถือวาผาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. ส่ือการเรียนการสอน 
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ใบงานท่ี 2  

เรื่อง  การสรางรูปส่ีเหล่ียมโดยกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม 
 

ช่ือ..........................................................................ช้ัน.....................เลขท่ี......... 
 

       ใหนักเรียนสรางรูปส่ีเหล่ียมตามท่ีกําหนด 
 

               1.  จงสรางรูปสี่เหลี่ยมรูปวาวเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม  พรอมเขียนข้ันตอนการสราง 
                    (3 คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 

               2.  สรางรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน L I O N ท่ีมีเสนทแยงมุมยาว 3.6 เซนติเมตร และ 5 เซนติเมตร   
                     พรอมเขียนข้ันตอนการสราง  (4 คะแนน) 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                3.  จงสรางรูปสี่เหลี่ยม กลอง ท่ีมีเสนทแยงมุมยาวเสนละ  5. 5  เซนติเมตร และเสนทแยงมุม 
                     ตัดกันเปนมุมฉาก พรอมเขียนข้ันตอนการสราง  (3 คะแนน) 

ข ก 
ง ค 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมกลุม 

 
 

เลข
ท่ี 

ช่ือ - สกุล 

รายการ 
อธิบายการ
สรางรูป
สี่เหลี่ยม

เมื่อ
กําหนด

ความยาว
ของเสน
ทแยงมุม  
ไดถูกตอง 
(2 คะแนน) 

สรางรูป
สี่เหลี่ยม
ชนิดตางๆ 
เมื่อกําหนด
ความยาว
ของเสน
ทแยงมุม 

 (2 คะแนน) 

รับฟง 
ความคิดเห็น 

ของผูอ่ืน 
 (2 คะแนน) 

นําเสนอ
ผลงาน 

ไดนาสนใจ 
 (2 คะแนน) 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลาท่ี
กําหนด 

(2 คะแนน) 

รวม 

10
(คะแนน) 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 
        เกณฑการประเมิน คะแนน  9-10 ระดับ ดีมาก 
 คะแนน  7-8 ระดับ ดี 
 คะแนน  5-6 ระดับ พอใช 
                           คะแนน  0-4  ระดับ ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
 

   คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย  ลงในชองรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัต ิ
 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ตั้งใจเรียน 
 

ใฝเรียนรู มีวินัยในการ
ทํางาน 

มุงมั่นในการ
ทํางาน 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลา
ท่ี

กําหนด 
 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

 

        เกณฑการประเมิน 

 

ผานตั้งแต   3  รายการ   ถือวา   ผาน 

                           ผาน       1-2  รายการ   ถือวา   ไมผาน 
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การประเมินจากเกณฑการประเมินผลตามสภาพจริง (Rubrics)    

เรื่อง  การสรางรูปสี่เหลี่ยมโดยกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม ตามท่ีกําหนดให 

 

 

เกณฑการ

ประเมิน 

 

ระดับคะแนน 

4 

(10 คะแนน) 

3 

(9 คะแนน) 

2 

(7-8 คะแนน) 

1 

(5-6 คะแนน) 

การสรางรูป

สี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ    

ตามท่ีกําหนดให 

สรางรูป

สี่เหลี่ยมชนิด

ตาง ๆ    

ตามท่ี

กําหนดให 

ไดถูกตองทุก

รูปดวยตนเอง 

 

สรางรูป

สี่เหลี่ยมชนิด

ตาง ๆ    

ตามท่ีกําหนดให 

ไดถูกตอง 

มีบางรูปผิด 

แตสามารถ

แกไขไดดวย

ตนเอง 

สรางรูปสี่เหลี่ยม

ชนิดตาง ๆ    

ตามท่ีกําหนดให 

ไดถูกตอง 

ดวยตนเอง  

มีบางรูปผิด 

เม่ือมีผูแนะนํา 

ก็สามารถแกไขได 

สรางรูปสี่เหลี่ยม

ชนิดตาง ๆ    

ตามท่ีกําหนดให 

ไดถูกตอง 

แตตองมี 

ผูแนะนําทุกรูป 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



108 
 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                 วิชาคณิตศาสตร 

หนวยการเรียนรูท่ี  3   เรื่องรูปส่ีเหล่ียม       จํานวน 14 ช่ัวโมง 

หนวยยอยท่ี 4 การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมเม่ือกําหนดความยาวของดาน    เวลา   2    ช่ัวโมง 

*************************************************************************** 

 

       มาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐาน ค 2.1   เขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับการวัด  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ีตองการวัด 

       ตัวช้ีวัด            

มฐ. ค 2.1 ป.6/2   หาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม    

       มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 6.1    มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย 

  ทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆทางคณิตศาสตร 

  และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค            

       ตัวช้ีวัด  

มฐ. ค 6.1 ป.6/1  ใชวิธีการท่ีหลากหลายในการแกปญหา 

             ป.6/2  ใชความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหาใน  

  สถานการณตางๆ  ไดอยางเหมาะสม  

 

 

          1.  เม่ือกําหนดความยาวดานของรูปสี่เหลี่ยมให สามารถหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมได  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

  

 

พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม คือ  บริเวณท่ีอยูภายในของรูปสี่เหลี่ยม  

 

 

    การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของดาน 

   

 

5.1 ข้ันนํา 

     1.  ใหนักเรียนแตละกลุมแขงกันหาจํานวนกระเบื้องปูพ้ืนลานอเนกประสงคและใหรวมกัน

บอกวิธีการหาจํานวนกระเบื้องไดเร็วท่ีสุด 

  2. จุดประสงคการเรียนรู 
 

      3. สาระสําคัญ 
 

  4. สาระการเรียนรู 
 

5. กิจกรรมการเรียนรู 
 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
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                                             ใบความรู 

              เรื่อง  การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมเม่ือกําหนดความยาวของดาน      
 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดความยาวดานของรูปสี่เหลี่ยมให สามารถหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมได  

 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

******************************************************************* 

รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีมีความยาวดานละ 1 หนวย มีพ้ืนท่ี 1 ตารางหนวย       
 

 
                                                                 
 
 
 
 
 
 

พ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส   =   ดาน × ดาน 

พ้ืนท่ีของรูปท่ี 1                =   4   ×   4   
       =   16   ตารางหนวย 

พ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  =   ความยาวของดานกวาง × ความยาวของดานยาว 

พ้ืนท่ีของรูปท่ี2                 =   4   ×   8   
           =   32   ตารางหนวย 
 
 

  
                  

 

  พ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน       =  ความสูง × ความยาวฐาน 

           พ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียม MNOR          =   2   ×   8   
                                        =   16   ตารางเซนติเมตร                      

                              

 

    

    

    

    

        

        

        

        

4 

รูปท่ี 1 รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส รูปท่ี 2 รูปส่ีเหล่ียมผืนผา 

4 

4 

8 

R O 

2 ซม. 

3 ซม. 

8 ซม. 

L 

K C      

3.5 ซม. 

4  ซม. 

M N O 
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                                                ใบความรู (ตอ) 

 
พ้ืนท่ีรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน     =  ความสูง × ความยาวฐาน 

           พ้ืนท่ีรูปสี่เหลี่ยม LOCK             =   3.5   ×   4  
                                         =   14   ตารางเซนติเมตร    

                

                                       พ้ืนท่ี  คางหม ู    =  
2
1  ×  ความสูง × ผลบวกของดานคูขนาน

                    พ้ืนท่ี  WDNY      =  
2
1  × 4 × (5 + 8) 

              =  
2
1  × 4 × 13     

              =   26   ตารางเซนติเมตร 

 

 

สรุป          
             การหาพ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียมโดยใชความยาวของดาน ไดแก 

        พ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส   =   ดาน × ดาน 

        พ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผา   =   ความยาวของดานกวาง × ความยาวของดานยาว 
        พ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน   =  ความสูง × ความยาวฐาน 

        พ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน   =  ความสูง × ความยาวฐาน 

        พ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมคางหมู     =  
2
1  ×  ความสูง × ผลบวกของดานคูขนาน  

 

5.2. ข้ันดําเนินการ 

 1.  ครูแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม   แจกบัตรขอความท่ีมีสูตรการหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมให

กลุมท่ี 1  และบัตรภาพรูปสี่เหลี่ยมท่ีระบุความยาวและความกวางใหนักเรียนกลุมท่ี 2   แลวใหนักเรียน

รวมกันเลนเกม “คูหูคูฮา” ดังนี้ 

       นักเรียนกลุมท่ี 1  และกลุมท่ี 2  ยืนสลับกันเปนวงกลม   

                  นักเรียนถือบัตรของตนเอง   เดินเปนวงกลม   เม่ือครูบอกวา “จับคู” ใหนักเรียนท่ีมีบัตร

ภาพรูปสี่เหลี่ยมจับคูกับเพ่ือนท่ีมีบัตรขอความตรงกับบัตรภาพแลวชวยกันหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม 

                  ดําเนินกิจกรรมนี้อีก 3-4 ครั้ง โดยแจกบัตรใหมเพ่ิมเติม    

ตัวอยางบัตรขอความและบัตรภาพ 

 

 

N Y 
8  ซม. 

W D 

5  ซม. 

4  ซม. 
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          2. ผูแทนนักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอผลงาน  พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนการหาพ้ืนท่ี 

รูปสี่เหลี่ยมท่ีกําหนดความยาวของดาน  นักเรียนกลุมอ่ืนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง  ครูเสนอแนะ

เพ่ิมเติม    

3. ข้ันสรุป 

 1.  ใหนักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู ดังนี้ 

     พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม คือ บริเวณท่ีอยูภายในรูปสี่เหลี่ยมและมีวิธีการหาพ้ืนท่ีท่ีแตกตางกัน 

       พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา       =  ความยาวของดานกวาง × ความยาวของดานยาว 

       พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส       =  ความยาวของดาน  ×  ความยาวของดาน 

      พ้ืนท่ีรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน      =  ความสูง × ความยาวฐาน 

       พ้ืนท่ีรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน   =  ความสูง × ความยาวฐาน 

      พ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมคางหมู              =  
2
1  ×  ความสูง × ผลบวกของดานคูขนาน 

 2.  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดเพ่ิมเติม 

  

 

 1.  ใบความรู  

 2.  เกม คูหูคูฮา 

3.  แบบฝกหัด 

 

7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

จุประสงคการเรียนรู วิธีการ/เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
 

1.  เม่ือกําหนดความยาว
ดานของรูปสี่เหลี่ยมให 
สามารถหาพ้ืนท่ีของรูป
สี่เหลี่ยมได  

 
ผลงานของแตละกลุม 

 
ระดับดีข้ึนไปผาน 

2. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ัน

ในการทํางาน   

แบบสังเกตการเขารวม
กิจกรรมของนักเรียน 
 

ผานตั้งแต 3 รายการ 
 ถือวาผาน 

6. ส่ือการเรียนรู 
 

             พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา    

  ความยาวของดานกวาง × ความยาวของดาน
 

 

 

 

 

7 ซม. 

5 ซม. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมกลุม 

 

เลข
ท่ี 

ช่ือ - สกุล 

รายการ 
อธิบายการ
หาพ้ืนท่ี

รูป
สี่เหลี่ยม

เมื่อ
กําหนด

ความยาว
ของดาน  
ไดถูกตอง 
(2 คะแนน) 

หาพ้ืนท่ีรูป
สี่เหลี่ยมเมื่อ

กําหนด
ความยาว
ของดาน  
ไดถูกตอง 

 (2 คะแนน) 

รับฟง 
ความคิดเห็น 

ของผูอ่ืน 
 (2 คะแนน) 

นําเสนอ
ผลงาน 

ไดนาสนใจ 
 (2 คะแนน) 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลา
ท่ีกําหนด

(2 
คะแนน) 

รวม 

10
(คะแนน) 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 
        เกณฑการประเมิน คะแนน  9-10 ระดับ ดีมาก 
 คะแนน  7-8 ระดับ ดี 
 คะแนน  5-6 ระดับ พอใช 
                           คะแนน  0-4  ระดับ ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย  ลงในชองรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัต ิ
 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ตั้งใจเรียน 
 

ใฝเรียนรู มีวินัยในการ
ทํางาน 

มุงมั่นใน
การทํางาน 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลาท่ี
กําหนด 

 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

 

        เกณฑการประเมิน 

 

ผานตั้งแต   3  รายการ   ถือวา   ผาน 

                           ผาน       1-2  รายการ   ถือวา   ไมผาน 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                 วิชาคณิตศาสตร 

หนวยการเรียนรูท่ี  3   เรื่องรูปส่ีเหล่ียม       จํานวน 14 ช่ัวโมง 

หนวยยอยท่ี 5  การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม                                       

   เวลา   2    ช่ัวโมง 

*************************************************************************** 

 

         

       มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน ค 2.1   เขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับการวัด  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งท่ีตองการวัด 

       ตัวช้ีวัด            
มฐ. ค 2.1 ป.6/2   หาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม    

       มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน ค 6.1    มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย 

  ทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง ๆทางคณิตศาสตร 
  และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค             

       ตัวช้ีวัด  
มฐ.  ค 6.1 ป.6/1 ใชวิธีการท่ีหลากหลายในการแกปญหา 

             ป.6/2   ใชความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหาใน  

   สถานการณตางๆ  ไดอยางเหมาะสม  

 

 
 1.  เม่ือกําหนดความยาวเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมให สามารถหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมได  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

  
 

พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม คือ  บริเวณท่ีอยูภายในของรูปสี่เหลี่ยม  

 
 
  การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม 
  
  
 

    5.1 ข้ันนํา 

               1. ครูยกตัวอยางสถานการณดังนี้ 

   2. จุดประสงคการเรียนรูสูตัวช้ีวัด 
 

       3. สาระสําคัญ 
 

   4. สาระการเรียนรู 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
 

5. กิจกรรมการเรียนรู 
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  เด็กชายกองภพ ตองการหาพ้ืนท่ีสวนผลไม ไดแก  สวนทุเรียน สวนมังคุด สวยลําไย ซ่ึง

จัดทําสวนเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  สี่เหลี่ยมขนมเปยกปูนและสี่เหลี่ยมรูปวาว กองภพจะมีวิธีการหา

พ้ืนท่ีของสวนผลไมแตละชนิดไดอยางไร จงรวมกันอภิปราย  

 

            

                                         
 
  สี่เหลี่ยมรูปวาว                      สี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน     สี่เหลี่ยมจัตุรัส 
   (สวนทุเรียน)                                      (สวนมังคุด)                              (สวนลําไย) 
 
 5.2. ข้ันดําเนินการ 

                  1.  ใหนักเรียนแบงกลุมเพ่ือศึกษาใบความรู  
       

ใบความรู 
              
เรื่อง  การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม 
จุดประสงค 

1.  เม่ือกําหนดความยาวเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมให สามารถหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมได  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

***************************************************************************************** 

 
                        
 
 
 
 
 
 

  พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมรูปวาว  =  
2
1  ×   ผลคูณของเสนทแยงมุม   

                              =  
2
1  ×   5  ×  12   

           =  30   ตารางเซนติเมตร 
      
 

A T 

I 

G 

R 

I L F 

12 ซม. 

H 

5 ซม. 

M 
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ใบความรู  (ตอ) 
 
 
   หรือพ้ืนท่ีของรูปสีเ่หลี่ยมรูปวาว    =  พ้ืนท่ี   LGI + พ้ืนท่ี    LRI   

            =  (
2
1  ×  2.5 × 12) + (

2
1  × 2.5 × 12)   

                         =  15 + 15 
             =  30  ตารางเซนติเมตร 
 

                                
 
           รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน JULY มีเสนทแยงมุมยาว 3.2 และ 4.8 เซนติเมตร  ตามลําดับ   
 
 
                พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน  =  พ้ืนท่ี  JYL + พ้ืนท่ี  JUL 

               =  (
2
1  ×  1.6 × 4.8) + (

2
1  × 1.6  × 4.8) 

                   =  3.84  +  3.84     
                   =  7.68   ตารางเซนติเมตร 

                       พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน   =  
2
1  ×  ผลคูณของเสนทแยงมุม

          =  
2
1  ×  3.2  ×  4.8 

          =   7.68   ตารางเซนติเมตร 
 
 
 

2.   ใหนักเรียนแตละกลุมทําใบงานท่ี 3 การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาว

ของเสนทแยงมุม และใหตัวแทนนักเรียนแตละกลุมออกมาเสนอผลงานของตนเองโดยบอกข้ันตอนการ

หาพ้ืนท่ี   ครูและนักเรียนในหองรวมกันตรวจสอบความถูกตอง  

5.3  ข้ันสรุป 

      ใหนักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู ดังนี้ 

   “พ้ืนท่ีรูปสี่เหลี่ยมท่ีมีเสนทแยงมุมตัดกันเปนมุมฉาก  =  
2
1  ×   ผลคูณของเสนทแยงมุม” 

 
 
 
 1.  รูปสี่เหลี่ยม  
 2.  ใบความรู 

3.  ใบงานท่ี3 
 

 J 

L 

Y 
4.8  ซม. 

3.2 ซม. 

U 

6. ส่ือการเรียนรู 
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7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

จุประสงคการเรียนรู วิธีการ/เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
 

1.  เม่ือกําหนดความยาวเสน
ทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมให 
สามารถหาพ้ืนท่ีของรูป
สี่เหลี่ยมได  

 
ใบงาน 

 
ผานเกณฑรอยละ 70 

2. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ัน

ในการทํางาน   

แบบสังเกตการเขารวม
กิจกรรมของนักเรียน 
 

ผานตั้งแต 3 รายการ  
ถือวาผาน 
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จุดประสงค 

1.  เม่ือกําหนดความยาวเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมให สามารถหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมได  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

 

ช่ือ……………………………...........……………………………………เลขท่ี………………..……ช้ัน....................  

 

1.   รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  BEAR  ท่ีมีเสนทแยงมุมยาว  4.7  เซนติเมตร    ( 3 คะแนน) 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

 

2.   รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน BEND  มี BN  และ ED  ยาว  3.8  เซนติเมตร  และ 2.9 เซนติเมตร   

      ตามลําดับ  ( 4 คะแนน) 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

 

3.   รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว  คลอง ท่ีมีเสนทแยงมุมยาว  2.2  เซนติเมตร  และ  5.3  เซนติเมตร  

     ตามลําดับ  ( 3 คะแนน) 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      __________________________________________________________________________ 

      _________________________________________________________________________ 

 
 

 
ใบงานที3่ 

เรื่อง  การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม     
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมกลุม 

 

เลข
ท่ี 

ช่ือ - สกุล 

รายการ 

อธิบายการหา
พ้ืนท่ีรูปสี่เหลี่ยม
โดยใชสมบัติของ

เสนทแยงมุม  
ไดถูกตอง 
(2 คะแนน) 

หาพ้ืนท่ีรูป
สี่เหลี่ยมโดย

ใชสมบัติ
ของเสน
ทแยงมุม  
ไดถูกตอง 

 (2 คะแนน) 

รับฟง 
ความคิดเห็น 

ของผูอ่ืน 
 (2 คะแนน) 

นําเสนอ
ผลงาน 

ไดนาสนใจ 
 (2 

คะแนน) 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลาท่ี
กําหนด 

(2 คะแนน) 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 
 
 
        เกณฑการประเมนิ คะแนน  9-10 ระดับ ดีมาก 
 คะแนน  7-8 ระดับ ดี 
 คะแนน  5-6 ระดับ พอใช 
                           คะแนน  0-4  ระดับ ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย  ลงในชองรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัต ิ

 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ตั้งใจเรียน 
 

ใฝเรียนรู มีวินัยใน
การทํางาน 

มุงมั่นใน
การทํางาน 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลาท่ี
กําหนด 

 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

 

        เกณฑการประเมิน 

 

ผานตั้งแต   3  รายการ   ถือวา   ผาน 

                           ผาน       1-2  รายการ   ถือวา   ไมผาน 
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 การประเมินจากเกณฑการประเมินผลตามสภาพจริง (Rubrics)    

เรื่อง  การหาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมเม่ือกําหนดความยาวของเสนทแยงมุม 
 

 
เกณฑการประเมิน 

 

ระดับคะแนน 

4 
(10 คะแนน) 

3 
(9 คะแนน) 

2 
(7-8 คะแนน) 

1 
(5-6 คะแนน)  

การหาพ้ืนท่ีของรูป
สี่เหลี่ยมเมื่อกําหนด
ความยาวของเสน
ทแยงมุม 

 

 
หาพ้ืนท่ีของ 
รูปสี่เหลี่ยม 
เมื่อกําหนดความ
ยาวของเสนทแยง
มุม 
ไดถูกตองทุกขอ
ดวยตนเอง    

หาพ้ืนท่ีของ 
รูปสี่เหลี่ยม 
เมื่อกําหนดความ
ยาวของเสนทแยง
มุม 
ไดถูกตอง 
มีบางขอผิด 
แตสามารถแกไขได
ดวยตนเอง  

หาพ้ืนท่ีของ 
รูปสี่เหลี่ยม 
เมื่อกําหนดความ
ยาวของเสน
ทแยงมุม 
ไดถูกตอง 
ดวยตนเอง  
มีบางขอผิด 
เมื่อมีผูแนะนํา 
ก็สามารถแกไขได 

หาพ้ืนท่ีของ 
รูปสี่เหลี่ยม 
เมื่อกําหนด
ความยาวของ
เสนทแยงมุม 
ไดถูกตอง 
แตตองม ี
ผูแนะนําทุก
ขอ     
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                 วิชาคณิตศาสตร 

หนวยการเรียนรูท่ี  3   เรื่องรูปส่ีเหล่ียม       จํานวน 14 ช่ัวโมง 

หนวยยอยท่ี 6 โจทยปญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม เวลา   2    ช่ัวโมง 

*************************************************************************** 

 

       มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   แกปญหาเก่ียวกับการวัด       
        ตัวช้ีวัด 
 มฐ. ค 2.2 ป.6/1   แกปญหาเก่ียวกับพ้ืนท่ี  ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม 
       มาตรฐานการเรียนรู      

มาตรฐาน ค 6.1   มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย   
  ทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง  ๆทางคณิตศาสตร 
  และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค      

       ตัวช้ีวัด  

มฐ. ป.6/2   ใชความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหาใน  

   สถานการณตางๆ  ไดอยางเหมาะสม  

     ป.6/4   ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร การสื่อความหมายและ 

                       การนําเสนอไดอยางถูกตอง 

 

 

 1.  แสดงวิธีการแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

  

 

 การแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  โดยเรียงลําดับตามข้ันตอน
จะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตองและรวดเร็ว 

 

 

    โจทยปญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม  

 

5.1 ข้ันนํา 

     1.  ครูกําหนดสถานการณ   

          พอตองการปูพ้ืนกระเบื้องหองท่ีมีดานยาว  8  เมตร  กวาง  4.5  เมตร  ถากระเบื้อง

เปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสซ่ึงมีดานยาวดานละ  25  เซนติเมตร  จะตองใชกระเบื้องก่ีแผน   

  2. จุดประสงคการเรียนรูสูตัวช้ีวัด 
 

      3. สาระสําคัญ 
 

  4. สาระการเรียนรู 
 

5. กิจกรรมการเรียนรู 
 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
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  5.2. ข้ันดําเนินการ 

       1.  แบงกลุม  ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาใบความรู 

 

                                          ใบความรู 

     เรื่อง โจทยปญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

1.  แสดงวิธีการแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

ตัวอยางท่ี 1  พ้ืนหองเรียนยาว 8 เมตร กวาง 4.5 เมตร ถาจะปูกระเบ้ืองยางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  
       ซ่ึงมีดานยาวดานละ 25 เซนติเมตร จะตองใชกระเบ้ืองยางกี่แผน 
ข้ันท่ี 1 ทําความเขาใจโจทย 
 ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหเพ่ือทําความเขาใจโจทยโดยตอบคําถามครูดังนี้ 

-โจทยกําหนดหองเรียนเปนรูปอะไร (สี่เหลี่ยมผืนผา) 
-ตองทําอะไรกับหองเรียน (ปูกระเบื้องยาง) 
-โจทยใหหาอะไร (จํานวนกระเบื้องท่ีใชปู) 
-จากขอมูลท่ีตอบมาเพียงพอในการหาคําตอบหรือยัง (เพียงพอ) 

ข้ันท่ี 2 วางแผนแกปญหา 
ใหนักเรียนชวยกันวางแผนเพ่ือแกโจทยปญหาโดยใชแผนภาพ ดังนี้ 
-หองเรียนมีพ้ืนท่ีเทาใด (36 ตารางเมตร) 
-กระเบื้องหนึ่งแผนมีพ้ืนท่ีเทาใด (0.0625 ตารางเมตร) 

       -สิ่งท่ีโจทยถาม  ปูกระเบื้องเต็มหองตองใชก่ีแผน (576) 
                     -วิธีคิดหาคําตอบ  หาร (÷ )กับคูณ (× ) 

ข้ันท่ี 3  ปฏิบัติตามแผน 
แบงกลุมนักเรียนชวยกันแสดงวิธีทําเพ่ือหาคําตอบ ดังนี้ 

วิธีทํา   ดานยาวใชกระเบื้องยาง   = 
25

800
           = 32 แผน 

ดานกวางใชกระเบื้องยาง    = 
25

450
         = 18 แผน 

ตองใชกระเบื้องยางท้ังหมด = 32 ×  18   = 576 แผน 
ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ใหนักเรียนชวยกันตรวจสอบกระบวนการผลิต โดยใชคําถามและปฏิบัติ ดังนี้ 

-หาจํานวนกระเบื้องดานยาวใชกระเบื้องยาง = 
25

800
         = 32 แผน 
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                    -หาจํานวนกระเบื้องดานกวางใชกระเบื้องยาง= 
25

450
         = 18 แผน 

                    -หาจํานวนกระเบื้องตองใชท้ังหมด             = 32 ×  18    = 576 แผน 

 

     

 2.  ครูแจกแถบโจทยปญหาใหคนละ 1 แถบ  แลวใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทย  แสดงวิธี

หาคําตอบลงในกระดาษเปลา 

         ครูเลือกผูแทนกลุมออกมานําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน นักเรียนกลุมอ่ืน  ๆรวมกันตรวจสอบ
ความถูกตอง ครูเสนอแนะเพ่ิมเติม   
       3.  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเก่ียวกับการแกโจทยปญหาวา การแกโจทยปญหา 
เราตองวิเคราะหโจทย เพ่ือบอกวา โจทยกําหนดอะไร โจทยถามอะไร ใชสูตรใดในการหาพ้ืนท่ี แสดงวิธี
ทําและสรุปคําตอบ   

5.3  ข้ันสรุป 

       1.  ใหนักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู ดังนี้  
                     การแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม โดยเรียงลําดับ

ตามข้ันตอนจะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตองและรวดเร็ว ข้ึน 
       2.  ใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น   
                     นักเรียนสามารถนําความรูเรื่อง  การแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและ

พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมไปใชในเรื่องใดไดอีกบาง   
  

 

 1.  แถบโจทยปญหา  

 2.  กระดาษเปลา 

 

7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

จุประสงคการเรียนรู วิธีการ/เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
 

1.  แสดงวิธีการแกโจทย
ปญหาเก่ียวกับความยาวรอบ
รูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  

 
แบบสังเกตพฤติกรรมกลุม 

 
ระดับดีข้ึนไปผาน 

2. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันใน

การทํางาน   

แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรม
ของนักเรียน 
 

ผานตั้งแต 3 รายการ  
ถือวาผาน 

 

6. ส่ือการเรียนรู 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเขารวมกิจกรรมกลุม 
 

เลข
ท่ี 

ช่ือ - สกุล 

รายการ 
อธิบาย

วิธีการแก
โจทยปญหา

เก่ียวกับ
ความยาว

รอบรูปและ
พ้ืนท่ีของรูป
สี่เหลี่ยม ได

ถูกตอง 
(2 คะแนน) 

แสดงวิธีการ
แกโจทย
ปญหา
เก่ียวกับ
ความยาว

รอบรูปและ
พ้ืนท่ีของรูป
สี่เหลี่ยม ได

ถูกตอง 
(2 คะแนน) 

รับฟง 
ความคิดเห็น 

ของผูอ่ืน 
 (2 คะแนน) 

นําเสนอ
ผลงาน 

ไดนาสนใจ 
 (2 

คะแนน) 

ทํางาน
เสร็จ 

ตามเวลา
ท่ีกําหนด 

(2 
คะแนน) 

รวม 

10
(คะแนน) 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 
        เกณฑการประเมิน คะแนน  9-10 ระดับ ดีมาก 
 คะแนน  7-8 ระดับ ดี 
 คะแนน  5-6 ระดับ พอใช 
                           คะแนน  0-4  ระดับ ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย  ลงในชองรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัต ิ
 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ตั้งใจเรียน 
 

ใฝเรียนรู มีวินัยใน
การทํางาน 

มุงมั่นใน
การทํางาน 

ทํางานเสร็จ 
ตามเวลาท่ี
กําหนด 

 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 
        

 เกณฑการประเมิน 

 

ผานตั้งแต   3  รายการ   ถือวา   ผาน 

                           ผาน       1-2  รายการ   ถือวา   ไมผาน 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                 วิชาคณิตศาสตร 

หนวยการเรียนรูท่ี  3   เรื่องรูปส่ีเหล่ียม       จํานวน 14 ช่ัวโมง 

หนวยยอยท่ี 7 โจทยปญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม เวลา   2    ช่ัวโมง 

*************************************************************************** 

 

       มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   แกปญหาเก่ียวกับการวัด       
        ตัวช้ีวัด 
 มฐ. ค 2.2 ป.6/1   แกปญหาเก่ียวกับพ้ืนท่ี  ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม 
       มาตรฐานการเรียนรู      

มาตรฐาน ค 6.1   มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสื่อสาร  การสื่อความหมาย   
  ทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การเชื่อมโยงความรูตาง  ๆทางคณิตศาสตร 
  และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค      

       ตัวช้ีวัด  

มฐ. ป.6/2   ใชความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหาใน  

   สถานการณตางๆ  ไดอยางเหมาะสม  

     ป.6/5   เชื่อมโยงความรูตางๆในคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 

 

 

 1.  แสดงวิธีการแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันในการทํางาน   

  

 

 การแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  โดยเรียงลําดับตามข้ันตอน
จะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตองและรวดเร็ว 

 

 

    โจทยปญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม 

 

5.1 ข้ันนํา 

  1.  ครูกําหนดสถานการณ  สนามฟุตบอลโรงเรียนรูปสี่เหลี่ยมผืนผามีความกวาง  25  เมตร  

ยาว  80  เมตร  ตองการทําทางเดินรอบสนามโดยวัดจากขอบสนามเขาไปดานละ  1.5  เมตร  พ้ืนท่ีของ

ทางเดินจะเปนเทาไร 

 

  2. จุดประสงคการเรียนรูสูตัวช้ีวัด 
 

      3. สาระสําคัญ 
 

  4. สาระการเรียนรู 
 

5. กิจกรรมการเรียนรู 
 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
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            5.2. ข้ันดําเนินการ 

       1.  แบงกลุม  ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาใบความรู 

 

                                             ใบความรู 

                                เรื่อง โจทยปญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม  

 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  แสดงวิธีการแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม  
 2.  มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงมั่นในการทํางาน   

ตัวอยาง 

  
    ขอ  1.   สนามหนาบานมีความกวาง  5   เมตร  ยาว  7.2  เมตร  ตองการปูหญาใหเต็มสนาม   
    โดยหญา 1 แผน มีความกวาง 1.5  เมตร  ยาว  2  เมตร  ชาวสวนจะตองใชหญาท้ังหมดก่ีแผน   
 

       
 
 วิธีทํา    พ้ืนท่ีสนามหญา           =    5 × 7.2 

                                                      =    36  ตารางเมตร 
                                 พ้ืนท่ีหญาแผน   =    1.5  ×  2 
                                                      =    3  ตารางเมตร 

                        จะตองใชหญาท้ังหมด    =    
3

36
   =    12     แผน 

             ตอบ     ๑๒     แผน 
  

   ขอ  2.    ตัดกระดาษเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวดานละ 25 เซนติเมตร นํารูปภาพท่ีเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผา 
   ยาว 10 เซนติเมตร และกวาง 6.5 เซนติเมตร จํานวน 2 รูป ไปติดบนกระดาษจะเหลือพ้ืนท่ี 

   ของกระดาษอีกเทาไร   

      
วิธีทํา         พ้ืนท่ีของกระดาษ         =     ความยาวของดาน × ความยาวของดาน 

             =     25 × 25   
                 =     625  ตารางเซนติเมตร   
   พ้ืนท่ีของรูปภาพ  =     ความกวาง × ความยาว   
      =     6.5 × 10 
      =     65  ตารางเซนติเมตร    
       พ้ืนท่ีของรูปภาพ 2 รูป     =     2 × 65 
      =     130  ตารางเซนติเมตร  
 
   ดังน้ัน  เหลือพ้ืนท่ีของกระดาษอีก    625 – 130  =  495  ตารางเซนติเมตร 
ตอบ ๔๙๕ ตารางเซนติเมตร 

 
      



129 
 

2.  ครูใหนักเรียนแตละกลุมทําใบงานท่ี4     แลวใหผูแทนกลุมออกมานําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 

นักเรียนกลุมอ่ืน  ๆรวมกันตรวจสอบความถูกตอง ครูเสนอแนะเพ่ิมเติม   

      3.  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเก่ียวกับการแกโจทยปญหาวา การแกโจทยปญหา 
เราตองวิเคราะหโจทย เพ่ือบอกวา โจทยกําหนดอะไร โจทยถามอะไร ใชสูตรใดในการหาพ้ืนท่ี แสดงวิธี
ทําและสรุปคําตอบ   

5.3  ข้ันสรุป 

       1.  ใหนักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู ดังนี้  
                     การแกโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม โดยเรียงลําดับ

ตามข้ันตอนจะทําใหแกโจทยปญหาไดถูกตองและรวดเร็วข้ึน 
   เราสามารถนําความรูนี้ไปใชในการแกปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูป
สี่เหลี่ยมในชีวิตประจําวัน 
  

 

 1.  แถบโจทยปญหา  

 2.  ใบงานท่ี4 

 

7.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

จุประสงคการเรียนรู วิธีการ/เครื่องมือ เกณฑการประเมิน 
 

1.  แสดงวิธีการแกโจทยปญหา
เก่ียวกับความยาวรอบรูปและ
พ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม 

 
ใบงาน 

 
ทําถูกรอยละ60 ผาน 

2. มีวินัย  ใฝเรียนรู  มุงม่ันใน

การทํางาน   

แบบสังเกตการเขารวม
กิจกรรมของนักเรียน 
 

ผานตั้งแต 3 รายการ  
ถือวาผาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. ส่ือการเรียนรู 
 



130 
 

ใบงาน  เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหล่ียม 
 

ชื่อ…………………………………………………………………..……..ชั้น...................เลขท่ี.................. 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ใหนักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบ 
     
1.        ถากลองใบนี้มีความยาวของดานทุกดานเทากับ  

2.5 เซนติเมตร  พ้ืนท่ีดานบน  ดานลาง  
และดานขางทุกดานของกลองใบนี้รวมกันเปนเทาไร  
( 3 คะแนน ) 

   

     วิธีทํา _______________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________  

2.   จากโจทยขอ 1 ถาดานบนและดานลางเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผาท่ีมีขนาดเทากันและมีความยาวของดาน 

     ยาวเปน 3 เซนติเมตร  สวนความยาวของดานกวางเทากับ  2.5  เซนติเมตร พ้ืนท่ีของทุกดานท่ี  
     ประกอบเปนกลองใบนี้เปนเทาไร ( 4 คะแนน ) 
 

       วิธีทํา _______________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________   

 _________________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________ 

3.  จากโจทยขอ 1 ความยาวของเสนขอบรอบรูปของกลองใบนี้เปนเทาไร (3คะแนน)        

    วิธีทํา _______________________________________________________________________    

 _________________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________ 

 _________________________________________________________________________

 _________________________________________________________________________ 
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แบบสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย  ลงในชองรายการสังเกตพฤติกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัต ิ
 

เลขท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ตั้งใจเรียน 
 

ใฝเรียนรู มีวินัยในการ
ทํางาน 

มุงมั่นใน
การทํางาน 

ทํางานเสร็จ 
ตามเวลาท่ี
กําหนด 

 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

        เกณฑการประเมิน 

 

ผานตั้งแต   3  รายการ   ถือวา   ผาน 

                           ผาน       1-2  รายการ   ถือวา   ไมผาน 
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การประเมินจากเกณฑการประเมินผลตามสภาพจริง (Rubrics)    

เรื่อง  โจทยปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยม 

 

 
เกณฑการประเมิน 

 

ระดับคะแนน 

4 
(10 คะแนน) 

3 
(9 คะแนน) 

2 
(7-8 คะแนน) 

1 
(5-6 คะแนน) 

การแกโจทย-
ปญหาเก่ียวกับ
ความยาวรอบรูป
และพ้ืนท่ีของ                
รูปสี่เหลี่ยม 

 

แกโจทยปญหา
เก่ียวกับ 
ความยาวรอบ
รูปและพ้ืนท่ี
ของ 
รูปสี่เหลี่ยม   
ไดถูกตองทุกขอ
ดวยตนเอง    

แกโจทยปญหา
เก่ียวกับ 
ความยาวรอบรูป
และพ้ืนท่ีของ 
รูปสี่เหลี่ยม   
ไดถูกตอง 
มีบางขอผิด 
แตสามารถแกไข
ไดดวยตนเอง  

แกโจทย
ปญหา
เก่ียวกับ 
ความยาวรอบ
รูปและพ้ืนท่ี
ของ 
รูปสี่เหลี่ยม   
ไดถูกตอง 
ดวยตนเอง  
มีบางขอผิด 
เม่ือมีผูแนะนํา 
ก็สามารถแกไข
ได 

แกโจทย
ปญหา
เก่ียวกับ 
ความยาวรอบ
รูปและพ้ืนท่ี
ของ 
รูปสี่เหลี่ยม   
ไดถูกตอง   
แตตองมีผู
แนะนําทุกขอ       
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



133 
 

2.  แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

เร่ือง รูปสี่เหลี่ยม 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

สําหรับผูทรงคุณวุฒ ิ

 คําช้ีแจง  โปรดทําเครื่องหมาย (√ ) ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน  ซ่ึงมี 5 ระดับ คือ 

   5   หมายถึง   มีตามประเด็นในรายการประเมินระดับมากท่ีสุด 

   4   หมายถึง   มีตามประเด็นในรายการประเมินระดับมาก 

   3   หมายถึง   มีตามประเด็นในรายการประเมินระดับปานกลาง 

   2   หมายถึง   มีตามประเด็นในรายการประเมินระดับนอย 

   1   หมายถึง   มีตามประเด็นในรายการประเมินระดับนอยท่ีสุด 

 

 
รายการประเมิน 

 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
  1. มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 

  1.1  มีความชัดเจนเขาใจงาย 

  1.2  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

  1.3  สามารถประเมินได 

     

  2.  จุดประสงคการเรียนรู 

  2.1  สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

  2.2  มีความชัดเจนเขาใจงาย 

  2.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

  2.4  สามารถประเมินได 

     

  3.  สาระสําคัญ 

  3.1  มีความชัดเจนเขาใจงาย 

  3.2  มีความถูกตองของเนื้อหา 

  3.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

     

  4.  สาระการเรียนรู 

  4.1  มีความชัดเจนเขาใจงาย 

  4.2  สอดคลองกับตัวชี้วัด 

  4.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

  4.4  สาระการเรียนรูเหมาะสมกับเวลาเรียน 
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รายการประเมิน 

 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
  5.  กิจกรรมการเรียนรู 

  5.1  สอดคลองกับตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 

  5.2  สอดคลองกับสาระการเรียนรู 

  5.3  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

  5.4  เหมาะสมกับเวลา 

  5.5  ผูเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรม 

  5.6  สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

     

  6.  ส่ือ/แหลงเรียนรู 

  6.1  สอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรม 

  6.2  ผูเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อ 

  6.3  เราความสนใจของผูเรียน 

  6.4  เหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

     

  7.  การวัดและประเมินผล 

  7.1  สอดคลองกับตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 

  7.2  วัดไดคลอบคลุมเนื้อหา 

  7.3  เครื่องมือท่ีใชวัดเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

     

 

ขอเสนอแนะ 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................. 

 

                                                                 ลงชื่อ .............................................................ผูประเมิน 

                                                                         (.........................................................) 
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3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ือง รูปสี่เหลี่ยม 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองรูปสี่เหลี่ยม 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร              

ช้ันประถมศึกษาปที่  6 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

คําช้ีแจง 

1.  แบบทดสอบนี้เปนแบบเลือกตอบ มีท้ังหมด 30 ขอ ใชเวลาในการสอบ 60 นาทีคะแนนเต็ม  

    30 คะแนน 

2.  ใหเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดโดยทําเครื่องหมาย x  ลงในกระดาษคําตอบ ดังตัวอยาง 

ขอ ก ข ค ง 
0     

3.  หามขีดเขียนขอความใดๆลงในขอสอบ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ตัวช้ีวัด 

1.  บอกสมบัติของเสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได 

2.  สรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆได 

3.  หาพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆไดถูกตอง   

4.  แกปญหาเก่ียวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนท่ีของรูปสี่เหลี่ยมชนิดตางๆไดถูกตอง 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

1.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดเปนแกนสมมาตร   

  ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส             

        ข.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

  ค.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู             

          ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

2.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดท่ีมีคุณสมบัติตางกัน 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส,  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา  

ข.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว,  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  

ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน,  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน, รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน  
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3.  เสนทแยงมุมเสนหนึ่งของรูปสี่เหลี่ยมใดท่ีไมสามารถแบงรูปสี่เหลี่ยมรูปนั้นออกเปนรูปสามเหลี่ยม 

     สองรูปท่ีมีพ้ืนท่ีเทากัน        

ก. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ข. รูปสี่เหลี่ยมคางหมู                     

   ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน     

   ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน                             

4.  รูปสี่เหลี่ยมในขอใดท่ีมีเสนทแยงมุมแบงครึ่งซ่ึงกันและกัน  และตัดกันเปนมุมฉาก  

  ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส, รูปสี่เหลี่ยมผืนผา               

  ข.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู, รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

  ค.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส, รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

  ง.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว, รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

5.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดตัดกันไมเปนมุมฉาก 

  ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา                                              

  ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

             ค.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

             ง.   รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

6.  ขอใดไมถูกตอง 

    ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสเสนทแยงมุมยาวเทากัน 

            ข.  รูปสี่เหลี่ยมผื่นผาเสนทแยงมุมตัดกันเปนมุมฉาก 

    ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนานเสนทแยงมุมแบงครึ่งซ่ึงกันและกัน 

  ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูนเสนทแยงมุมแตละเสนแบงรูปสี่เหลี่ยมเปนรูปสามเหลี่ยมขนาด 

      เทากันสองรูป  

 7.  กําหนดใหเสนทแยงมุมยาว 5 เซนติเมตร และ 3 เซนติเมตร ตัดกันเปนมุมฉากและไมแบงครึ่งซ่ึง 

    กันและกัน จะสามารถสรางเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 

    ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา  

    ข.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู  

    ค.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว                            

            ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

8.  กําหนดใหเสนทแยงมุมยาวเสนละ 8 เซนติเมตร มุมท่ีเสนทแยงมุมตัดกันมุมหนึ่งมีขนาด 45 องศา  

    จะสามารถสรางเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 

  ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา                              

  ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

  ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน                         

  ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 
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9.  กําหนดใหมีดานคูขนานยาว 8 เซนติเมตร และ 3 เซนติเมตร โดยใหมีมุมๆหนึ่งมีขนาด 130 องศา  

    จะสามารถสรางเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา                               

ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู                          

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

10.  ตัดกระดาษรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 2 รูปขนาดเทากันนํามาวางใหดานตอกันจะเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด  

ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา                               

ข.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน                          

ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

 

11.  

 

 

      รูปสี่เหลี่ยม ดตถท มีพ้ืนท่ีเทาไร 

  ก.  30.5  ตารางเซนติเมตร                       

  ข.  31.5  ตารางเซนติเมตร 

  ค.  32.5  ตารางเซนติเมตร                       

  ง.  33.5  ตารางเซนติเมตร 

 

12.  

                                                                           จากรูปสวนท่ีระบายมีพ้ืนท่ีเทาไร 

                                                                ก.    10.5  ตารางเซนติเมตร  

                                                                ข.    12.5  ตารางเซนติเมตร 

                                                                ค.    13    ตารางเซนติเมตร  

                                                                ง.     26    ตารางเซนติเมตร 

 

 

 

 

 

            4ซม. 

6.5ซม. 
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13.   

 

 

 

       จากรูปท่ีกําหนดใหมีพ้ืนท่ีเทาไร 

      ก.  7.25  ตารางวา                               

   ข.  7.75  ตารางวา 

                              ค.   8.25  ตารางวา                               

                                               ง.   8.75  ตารางวา 

14.   รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน กคงย  มีพ้ืนท่ีตางจากรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  กขงจ  อยูเทาไร 

                            ก                     ข          ค 

        

                     

                                          

   ก.  5.5   ตารางเซนติเมตร                      

ข.  7.5    ตารางเซนติเมตร 

ค.  9.3    ตารางเซนติเมตร                      

ง.  16.5   ตารางเซนติเมตร 

15.  

 

 

 

 

 

     จากรูปกําหนดให   AC  และ  BD   ยาว   6 เซนติเมตร  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีพ้ืนท่ีเทาไร  

ก.  12  ตารางเซนติเมตร  

ข.  18  ตารางเซนติเมตร  

ค.  24  ตารางเซนติเมตร  

            ง.   36  ตารางเซนติเมตร 

 

3 ชม. 

 3 ชม. 

 2.5 ชม. ง จ ย 

A B 

D C 

 4 ชม. 
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16.  สนามแหงหนึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผามีพ้ืนท่ี 325 ตารางเมตร มีดานยาว25 เมตร ดานกวางจะ 

      ยาวเทาไร 

   ก.  13  เมตร            

   ข.  14  เมตร 

ค.  15  เมตร            

ง.  16  เมตร 

17.  รูปสี่เหลีย่มรูปวาวมีเสนทแยงมุมยาว 6 เซนติเมตร และ 15 เซนติเมตร จะมีพ้ืนท่ีเทาไร 

            ก.  45  ตารางเซนติเมตร                      

            ข.  60  ตารางเซนติเมตร  

ค.  75  ตารางเซนติเมตร                     

ง.  90  ตารางเซนติเมตร 

18.  กระดานดํามีดานกวางยาว 2 เมตร ดานยาวยาว 3.5 เมตร  กระดานดํามีพ้ืนท่ีเทาไร 

             ก.  5.5  ตารางเมตร                          

             ข.   7    ตารางเมตร 

 ค.  9    ตารางเมตร                           

 ง.  11   ตารางเมตร 

19.  สนามเด็กเลนรูปสี่เหลี่ยมคางหมูวัดความยาวดานท่ีขนานกันได 6 วา และ 8 วา โดยมีระยะหาง 

      ระหวางดานคูท่ีขนานกัน 41 วา สนามเด็กเลนมีพ้ืนท่ีเทาไร 

   ก.  189  ตารางวา                    

   ข.  246  ตารางวา 

ค.  287  ตารางวา                            

ง.  328  ตารางวา 

20.  สระน้ําแหงหนึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก กวาง 18 เมตร ยาว 36 เมตร ถาทํารั้วลวดหนาม 

      ลอมรอบสระน้ําโดยขึง ลวด 3 ชั้น จะใชลวดหนามยาวเทาไร 

       ก.  108  เมตร                                    

ข.  162  เมตร                   

   ค.  324  เมตร                                    

   ง.  432  เมตร   

21.  ผาผืนหนึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส วัดเสนรอบรูปไดยาว 144 เซนติเมตรผาผืนนี้มีพ้ืนท่ีเทาไร 

   ก.  1,198  ตารางเซนติเมตร   

   ข.  1,296  ตารางเซนติเมตร 

   ค.  1,347  ตารางเซนติเมตร   

   ง.  1,547  ตารางเซนติเมตร 
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22.  ถานําลวดยาว  24 ซม.  มาดัดเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมรูปนี้จะมีพ้ืนท่ีเทาไร 

ก.  36  ตารางเซนติเมตร             

ข.  48  ตารางเซนติเมตร 

ค.  75  ตารางเซนติเมตร       

ง.  96  ตารางเซนติเมตร   

23.  กระดาษแผนหนึ่งมีดานกวาง 15 เซนติเมตร ยาว 26 เซนติเมตรนํากระดาษมาตอกัน 4 แผน  

      มีพ้ืนท่ีท้ังหมดเทาไร 

   ก.  1,520  ตารางเซนติเมตร            

   ข.  1,540  ตารางเซนติเมตร 

   ค.  1,560  ตารางเซนติเมตร                   

   ง.  1,580  ตารางเซนติเมตร 

24.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาวมีเสนทแยงมุมยาว 3 เซนติเมตร และ  4.2 เซนติเมตร มีพ้ืนท่ีตางจากรูป 

      สี่เหลี่ยมจัตุรัสกวาง 2  เซนติเมตร อยูเทาไร 

ก.  0.3   เซนติเมตร                            

ข.  2.3   เซนติเมตร 

ค.  6.3   เซนติเมตร                            

ง.  12.6   เซนติเมตร 

25.  หองครัวรูปสี่เหลี่ยมผืนผากวาง 4 เมตร ยาว 6 เมตร ตองการปูกระเบื้องรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสท่ีมี 

      ความยาวดานละ  25 เซนติเมตร จะตองใชกระเบื้องท้ังหมดท่ีแผน 

   ก.  162  แผน                                  

   ข.  258  แผน 

   ค.  296  แผน                                  

   ง.  384  แผน 

26.  ฝาผนังกวาง 12 เมตร ยาว 20 เมตร เสียคาทาสีตารางเมตรละ 25 บาท ตองจายเงินท้ังหมด 

      เทาไร  

ก.   4,800  บาท            

ข.   5,000  บาท 

ค.   5,400  บาท                      

ง.   6,000  บาท 
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27.  ผารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ยาวดานละ 30 เซนติเมตร ตัดตามแนวเสนทแยงมุมเปนผาสามเหลี่ยมแต 

      ละชิ้นจะมีพ้ืนท่ีเทาไร 

ก.   425  ตารางเซนติเมตร          

ข.   450  ตารางเซนติเมตร 

ค.   850  ตารางเซนติเมตร          

ง.   900   ตารางเซนติเมตร 

28.  หองประชุมหองหนึ่งมีความกวาง  7  เมตร  ยาว  9  เมตร  เม่ือนําพรมรูปสี่เหลี่ยมผืนผากวาง  

      4 เมตร  ยาว  7  เมตร  มาปูหองประชุมนี้  เม่ือปูพรมเสร็จจะเหลือพ้ืนท่ีหองประชุมท่ียังไมไดปู 

      พรมอีกเทาไร   

ก.  27  ตารางเมตร    

ข.  35  ตารางเมตร   

ค.  58  ตารางเมตร    

ง.  63  ตารางเมตร 

29.  สนามหญารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวดานละ 14 เมตร ตองการปลูกหญารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีขนาด  

      50 เซนติเมตร จะตองใชหญาเปนจํานวนก่ีแผน 

            ก.  487  แผน                                    

            ข.  784  แผน 

            ค.  847  แผน                                    

            ง.  874  แผน 

30.  อานนทวิ่งรอบสนามรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  3 รอบ  เปนระยะทาง  720 เมตร  สนามแหงนี้มี 

      พ้ืนท่ีเทาไร 

            ก.  2,400  ตารางเมตร                         

            ข.  2,800  ตารางเมตร 

                    ค.  3,400  ตารางเมตร                         

                    ง.  3,600  ตารางเมตร 
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เฉลยคําตอบ 

 

1 ก 11 ค 21 ข 
2 ค 12 ค 22 ก 
3 ข 13 ค 23 ค 
4 ค 14 ข 24 ข 
5 ก 15 ข 25 ง 
6 ข 16 ก 26 ง 
7 ค 17 ก 27 ข 
8 ก 18 ข 28 ข 
9 ค 19 ค 29 ค 
10 ก 20 ค 30 ง 
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4.  แบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับตัวช้ีวัด 

เรื่อง รูปส่ีเหล่ียม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

 คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย (√ ) ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทาน ซ่ึงมี 3 ระดับ โดย 

   + 1  หมายถึง  ขอสอบมีความสอดคลองกับตัวชี้วัด 

      0  หมายถึง  ไมแนใจวาขอสอบมีความสอดคลองกับตัวชี้วัด 

    - 1  หมายถึง  ขอสอบไมมีความสอดคลองกับตัวชี้วัด  

 
ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น 

ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
1. บอกสมบัติ

ของเสนทแยง

มุมของรูป

สี่เหลี่ยมชนิด

ตางๆได 

1.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดเปนแกน

สมมาตร   

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ข.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู           

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

    

2.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดที่มีคุณสมบัติ

ตางกัน 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส,  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา  

ข.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว,  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน,  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน, รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน  

    

3.  เสนทแยงมุมเสนหนึ่งของรูปสี่เหลี่ยมใดทีไ่มสามารถ

แบงรูปสี่เหลี่ยมรูปนั้นออกเปนรูปสามเหลี่ยมสองรูปที่มี

พื้นที่เทากัน          

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส    

ข.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู     

ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

    

4. เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดยาวเทากัน 
ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา,  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส,  รูปสี่เหลี่อมรูปวาว           
ค.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา,  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน  
ง.  รูปสี่เหลี่ยมคางหม,ู  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน  
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น 

ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
1. บอกสมบัติ

ของเสนทแยง

มุมของรูป

สี่เหลี่ยมชนิด

ตางๆได 

5.  รูปสี่เหลี่ยมในขอใดที่มีเสนทแยงมุมแบงคร่ึงซึ่งกัน 

และกัน  และตัดกันเปนมุมฉาก  

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส, รูปสี่เหลี่ยมผืนผา            

ข.  รูปสี่เหลี่ยมคางหม,ู รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส, รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว, รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน    

    

6.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด ตั้งฉากกัน  

แตไมแบงคร่ึงซึ่งกันและกัน 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส                                         

ข.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว    

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

    

7.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมใดตัดกันไมเปน 

มุมฉาก 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา                                           

ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว                                         

ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

    

8.  เสนทแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน  

เปนอยางไร 

ก. ตั้งฉากกัน 

ข. ยาวเทากัน 

ค. ตัดกันเปนมุมปาน 

ง. ตัดกันเปนมุมแหลม 

    

9. ขอใดไมถูกตอง 

ก. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสเสนทแยงมุมยาวเทากัน  
ข. รูปสี่เหลี่ยมผื่นผาเสนทแยงมุมตัดกันเปนมุมฉาก 
ค. รูปสี่เหลี่ยมดานขนานเสนทแยงมุมแบงคร่ึงซึ่งกัน 
และกัน 
ง  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูนเสนทแยงมุมแตละเสนแบง
รูปสี่เหลี่ยมเปนรูปสามเหลี่ยมขนาดเทากันสองรูป  
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความคิดเห็น ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
1.  บอกสมบัติ

ของเสนทแยง

มุมของรูป

สี่เหลี่ยมชนิด

ตางๆได 

10. รูปสี่เหลี่ยมในขอใดมีเสนทแยงมุมตั้งฉากกัน 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส, รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ข.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา, รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน, รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน, รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

    

2.  สรางรูป
สี่เหลี่ยมชนิด
ตางๆได  

11. ขอใดตอไปนี้ไมถูกตองตามหลักของการสรางรูป

สี่เหลี่ยม 

ก.  การสรางรูปสี่เหลี่ยมตองรูจักชนิดของรูปสี่เหลี่ยม 

ข.  การสรางรูปสี่เหลี่ยมตองสรางตามเงื่อนไขโจทยที ่ 

กําหนดไว 

ค.  การสรางรูปสี่เหลี่ยมตองคํานึงถึงคุณสมบัติของ 

รูปสี่เหลี่ยมแตละชนิด 

ง.  การสรางรูปสี่เหลี่ยมตองสรางตามจินตนาการและ  

ความคิดสรางสรรค 

    

12. กําหนดใหความยาวแตละดานยาว  4  เซนติเมตร  

จะสามารถสรางรูปสี่เหลี่ยมชนิดใดได  

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส    

ข.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู   

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน   

    

13. กําหนดใหเสนทแยงมุมยาว 5 เซนติเมตร และ 3 
เซนติเมตร ตัดกันเปนมุมฉากและไมแบงคร่ึงซึ่งกัน 
และกันจะสามารถสรางเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 
ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 
ข.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู  

ค.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 
ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความคิดเห็น ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
2.  สรางรูป

สี่เหลี่ยมชนิด

ตางๆได 

14.  กข�    และ  คง�  ยาวไมเทากัน ตัดกันและแบงคร่ึง

ซึ่งกันและกันที่จุด  จ  และ  กจค�   มีขนาด  

120  องศา  ถาลาก  กค�    คข�    ขง�    งก�    
รูป  กขคง เปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

    

15.  กําหนดใหเสนทแยงมุมยาวเสนละ 8 เซนติเมตร 
มุมที่เสนทแยงมุมตัดกันมุมหนึ่งมีขนาด 45 องศา 
จะสามารถสรางเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 
ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

    

16.  กําหนดใหมีดานคูขนานยาว 8 เซนติเมตร และ  
3 เซนติเมตร โดยใหมีมุมๆหนึ่งมีขนาด 130 องศา จะ
สามารถสรางเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด 
ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ข.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 
ง.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

    

17.  ตัดกระดาษรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 2 รูป ขนาดเทากัน 
นํามาวางใหดานตอกัน จะเปนรูปสี่เหลี่ยมชนิดใด  
ก.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ข.  รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความคิดเห็น ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
3.  หาพื้นที ่

ของรูปสี่เหลี่ยม

ชนิดตางๆ 

ไดถูกตอง 

18.   

 

 

จากรูปตองใชสูตรใดในการหาพื้นทีข่องรูปสี่เหลี่ยม

  

ก.  ดาน ×ดาน     

ข.  ความกวาง ×ความยาว   

ค.  เสนทแยงมุม ×ความสูง  

ง.  ความยาวฐาน ×ความสูง    

    

19.   
 
 
 
 
 
 
จากรูปกําหนดให   AC  และ  BD   ยาว   6 

เซนติเมตร  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสมีพื้นที่เทาไร  

ก.  12  ตารางเซนติเมตร  

ข.  18  ตารางเซนติเมตร  

ค.  24  ตารางเซนติเมตร  

ง.  36  ตารางเซนติเมตร 

    

20.   
  
 
 
 
 
รูปสี่เหลี่ยม ดตถท มีพื้นที่เทาไร 
ก.  30.5  ตารางเซนติเมตร 
ข.  31.5  ตารางเซนติเมตร 
ค.  32.5  ตารางเซนติเมตร                              
ง.  33.5  ตารางเซนติเมตร 

    

 

 

A B 

D C 

   3 ซม. 

   4 ซม. 

            4 ซม. 
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความคิดเห็น ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
3.  หาพื้นที ่

ของรูปสี่เหลี่ยม

ชนิดตางๆ 

ไดถูกตอง 

21.   

 

    4 ซม. 

 

          

                           6.5 ซม. 

จากรูปสวนที่ระบายมีพื้นที่เทาไร 

ก. 10.5  ตารางเซนติเมตร    

ข. 12.5  ตารางเซนติเมตร 

ค. 13  ตารางเซนติเมตร    

ง. 26  ตารางเซนติเมตร 

    

22.             ก                                   ข 
 
 
 
     ง                                ค 
 
        รูปสี่เหลี่ยม  กขคง  มีพื้นที่เทาไร                                        
ก.  12 ตารางเซนติเมตร   
ข.  15 ตารางเซนติเมตร 
ค.  20 ตารางเซนติเมตร   
ง.  28 ตารางเซนติเมตร 

    

23.     A                                    B 
 
 
 
        D                                             C 
 
 รูปสี่เหลี่ยม ABCD  นี้มีพื้นที่เทาไร                       
ก.  22 ตารางเซนติเมตร 
ข.  26 ตารางเซนติเมตร 
ค.  28 ตารางเซนติเมตร    
ง.  30   ตารางเซนติเมตร 
 

    

 

   3 ซม. 

5 ซม. 

   4 ซม. 

            4 ซม. 

       6 ซม. 

       5 ซม. 

    7ซม. 

   2 ซม. 
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น 

ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
3.  หาพื้นที ่

ของรูปสี่เหลี่ยม

ชนิดตางๆ 

ไดถูกตอง 

24.   

 

 

 

 

 
 
จากรูปที่กําหนดใหมีพื้นทีเ่ทาไร 
ก.  7.25  ตารางวา                               
ข.  7.75  ตารางวา 
ค.  8.25  ตารางวา                               
ง.  8.75   ตารางวา 

    

25.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน กคงย  มีพื้นที่ตางจากรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส  ขคจย  อยูเทาไร 
         ย                    จ          ง   

                           

                             

         

        ก           ข                           ค 

 
ก.  3 ตารางเซนติเมตร 
ข.  6    ตารางเซนติเมตร 
ค.  9    ตารางเซนติเมตร 
ง.  11   ตารางเซนติเมตร     

    

26.  สนามแหงหนึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผามีพื้นที่ 325 

ตารางเมตร มีดานยาว 25 เมตร ดานกวาง 

จะยาวเทาไร 

ก.  13  เมตร    

ข.  14  เมตร 

ค.  15  เมตร    

ง.  16  เมตร 

 

    

 

3 ซม.

 

 
              

     3 ซม.

 

 
              

 2 ซม.

 

 
              

4 ซม.
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น 

ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
3. หาพื้นที ่

ของรูปสี่เหลี่ยม

ชนิดตางๆ 

ไดถูกตอง 

27.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาวมีเสนทแยงมุมยาว  

6 เซนติเมตร และ 15 เซนติเมตร จะมีพื้นที่เทาไร 

ก.  45  ตารางเซนติเมตร  

ข.  60  ตารางเซนติเมตร  

ค.  75  ตารางเซนติเมตร  

ง.  90  ตารางเซนติเมตร 

    

28.  กระดานดํามีดานกวางยาว 2 เมตร ดานยาวยาว 

3.5 เมตร  กระดานดํามีพื้นที่เทาไร 

ก.  5.5  ตารางเมตร 

ข.  7    ตารางเมตร 

ค.  9    ตารางเมตร 

ง.  11   ตารางเมตร 

    

29.  สนามเด็กเลนรูปสี่เหลี่ยมคางหมูวัดความยาวดานที่

ขนานกันได 6 วา และ 8 วา โดยมีระยะหางระหวาง

ดานคูที่ขนานกัน 41 วา สนามเด็กเลนมีพื้นที่เทาไร 

ก.  189  ตารางวา                    

ข.  246  ตารางวา 

ค.  287  ตารางวา                        

ง.  328  ตารางวา 

    

4.  แกปญหา
เก่ียวกับพื้นที่ 
และความยาว
รอบรูปของรูป
สี่เหลี่ยม 
ชนิดตางๆได
ถูกตอง 
  

30.  กระเบื้องปูพื้นรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน มีความ
ยาวรอบรูป 48 เซนติเมตร มีดานยาวดานละก่ี
เซนติเมตร 
ก.  12  เซนติเมตร                 

ข.  14  เซนติเมตร 

ค.  16  เซนติเมตร                    

ง.  20  เซนติเมตร 
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น 

ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
4.  แกปญหา
เก่ียวกับพื้นที่ และ
ความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยม 
ชนิดตางๆได
ถูกตอง 
 

31.  กรอบรูปภาพที่มีความกวาง 12 นิ้ว ความยาว  

20 นิ้ว ตองใชไมทํากรอบยาวเทาไร 

ก.   32  นิ้ว    

ข.   44  นิ้ว 

ค.   52  นิ้ว  

ง.   64  น้ิว 

    

32.  สระน้ําแหงหนึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก กวาง  

18 เมตร ยาว 36 เมตร ถาทําร้ัวลวดหนามลอมรอบ

สระน้ํา โดยขึง ลวด 3 ชั้น จะใชลวดหนามยาวเทาไร 

ก.  108  เมตร               

ข.  162  เมตร                   

ค.  324  เมตร                 

ง.  432  เมตร 

    

33.  ผาปูโตะรูปสี่เหลี่ยมผืนผากวาง 85 เซนติเมตร

ยาว 1.5 เมตร ตองการติดผาลูกไมรอบชายผา

ทั้งหมด ตองใชผาลูกไมยาวเทาไร 

ก.  2.35  เมตร    

ข.  4.7    เมตร                          

ค.  235   เมตร    

ง.  470   เมตร 

    

34.  ผาผืนหนึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส วัดเสนรอบรูปได

ยาว 144 เซนติเมตรผาผืนนี้มีพื้นทีเ่ทาไร 

ก.  1,198  ตารางเซนติเมตร   

ข.  1,296  ตารางเซนติเมตร 

ค.  1,347  ตารางเซนติเมตร   

ง.  1,547  ตารางเซนติเมตร 

    

35.  ถานําลวดยาว  24 ซม.  มาดัดเปนรูปสี่เหลี่ยม

จัตุรัส สี่เหลี่ยมรูปนี้จะมีพื้นที่เทาไร 

ก.  36  ตารางเซนติเมตร    

ข.  48  ตารางเซนติเมตร 

ค.  75  ตารางเซนติเมตร         

ง.  96  ตารางเซนติเมตร   
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น 

ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
4.  แกปญหา
เก่ียวกับพื้นที่ และ
ความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยม 
ชนิดตางๆได
ถูกตอง 
 

36.  กระดาษแผนหนึ่งมีดานกวาง 15 เซนติเมตร 

ยาว 26 เซนติเมตรนํากระดาษมาตอกัน 4 แผน  

มีพื้นที่ทั้งหมดเทาไร 

ก.  1,520  ตารางเซนติเมตร                    

ข.  1,540  ตารางเซนติเมตร 

ค.  1,560  ตารางเซนติเมตร                        

ง.  1,580  ตารางเซนติเมตร 

    

37.  ปายรูปสี่เหลี่ยมผืนผา มีความกวาง 5 เมตร 

ยาว 9 เมตร ระบายสีรอบขอบปายดานละ 20 ซม.  

จะเหลือพื้นที่ไมระบายสีเทาไร 

ก.  21.45  ตารางเมตร 

ข.  39.56  ตารางเมตร 

ค.  42.24  ตารางเมตร 

ง.  45.00  ตารางเมตร 

    

38.  รูปสี่เหลี่ยมรูปวาวมีเสนทแยงมุมยาว 3 

เซนติเมตร และ  4.2 เซนติเมตร มีพื้นที่ตางจากรูป

สี่เหลี่ยมจัตุรัสกวาง 2  เซนติเมตร อยูเทาไร 

ก.  0.3   เซนติเมตร 

ข.  2.3   เซนติเมตร 

ค.  6.3   เซนติเมตร 

ง.  12.6   เซนติเมตร 

    

39.  หองครัวรูปสี่เหลี่ยมผืนผากวาง 4 เมตร ยาว 6 

เมตร ตองการปูกระเบือ้งรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีความ

ยาวดานละ 25 เซนติเมตร จะตองใชกระเบื้อง

ทั้งหมดที่แผน 

ก.  162  แผน 

ข.  258  แผน 

ค.  296  แผน 

ง.  384  แผน 
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ตัวช้ีวัด 

 
ขอสอบ 

ระดับความ
คิดเห็น 

ขอแนะ
นํา 

+ 1 0 - 1  
4.  แกปญหา
เก่ียวกับพื้นที่ และ
ความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยม 
ชนิดตางๆได
ถูกตอง 
 

40.  ฝาผนังกวาง 12 เมตร ยาว 20 เมตร  

เสียคาทาสีตารางเมตรละ 25 บาท ตองจายเงิน

ทั้งหมดเทาไร  

ก.   4,800  บาท    

ข.   5,000  บาท 

ค.   5,400  บาท   

ง.   6,000  บาท 

    

41.  ผารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ยาวดานละ 30 

เซนติเมตร ตัดตามแนวเสนทแยงมุมเปน 

ผาสามเหลี่ยม แตละชิ้นจะมีพื้นที่เทาไร 

ก.   425  ตารางเซนติเมตร   

ข.   450  ตารางเซนติเมตร 

ค.   850  ตารางเซนติเมตร   

ง.   900   ตารางเซนติเมตร 

    

42.  รูปสี่เหลี่ยมตอไปนี้มีความยาวรอบรูปเทากัน 

รูปสี่เหลี่ยมรูปใดจะมีพื้นที่มากที่สุด 

ก.  รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

ข.  รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

ค.  รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

ง.  รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

    

43.  หองประชุมหองหนึ่งมีความกวาง 7 เมตร  

ยาว  9  เมตร  เมื่อนําพรมรูปสี่เหลี่ยมผืนผากวาง 

4  เมตร  ยาว  7  เมตร  มาปูหองประชุมนี้  เมื่อปู

พรมเสร็จจะเหลือพื้นที่หองประชุมที่ยังไมไดปูพรม

อีกเทาไร   

ก.  27  ตารางเมตร    

ข.  35  ตารางเมตร   

ค.  58  ตารางเมตร    

ง.  63  ตารางเมตร 
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ตัวช้ีวัด 
 

ขอสอบ 
ระดับความ

คิดเห็น 
ขอแนะ

นํา 
+ 1 0 - 1  

4.  แกปญหา
เก่ียวกับพ้ืนท่ี 
และความยาว
รอบรูปของรูป
สี่เหลี่ยม 
ชนิดตางๆได
ถูกตอง 
 

44.  สนามหญารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวดานละ  
7 เมตร ตองการปลูกหญารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสมี
ขนาด 50 เซนติเมตร จะตองใชหญาเปน
จํานวนก่ีแผน 
ก.  169  แผน  

ข.  187  แผน 

ค.  196  แผน  

ง.  214  แผน 

    

45.  อานนทวิ่งรอบสนามรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส  
 3 รอบ  เปนระยะทาง  720 เมตร  สนาม
แหงนี้มีพ้ืนท่ีเทาไร 

ก.  2,400  ตารางเมตร 
ข.  2,800  ตารางเมตร 
ค.  3,400  ตารางเมตร 
ง.  3,600  ตารางเมตร 
 

    

 
 
ขอเสนอแนะ 
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................... 
 
 
 
                                                          ลงชื่อ .............................................................  ผูประเมิน 
                                                                     (.........................................................) 
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ประวัติผูเขียน 

 ช่ือ – สกุล  นางสาวสิริมา   เกิดคํา 

 วัน เดือน ปเกิด  1 มกราคม 2518 

 สถานท่ีเกิด  จังหวัดลพบุรี 

สถานท่ีอยูปจจุบัน 3/3-4  โรงเรียนสังฆประชานุสสรณ  แขวงลําผักชี เขตหนองจอก 

      กรุงเทพมหานคร 

ประวัติการศึกษา ปการศึกษา 2539 สําเร็จการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต (คบ.)  

เอกคณิตศาสตร สถาบันราชภัฏเทพสตร ี

ปการศึกษา 2559 สําเร็จการศึกษา ครุศาสตรอุตสาหกรรม

มหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) สาขาหลักสูตรและการสอน  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
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