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บทคัดยอ 
  การวิจัยครั้งนี้ มีจุดประสงค เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง
การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
เพ่ือทบทวน เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 กลุมตัวอยางท่ี
ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนหมวกเหล็กวิทยา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2559 ท่ีเคยเรียนเรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net จํานวน 2  หองเรียน ไดมาจากการสุมแบบ
แบงกลุม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต แบบประเมินคุณภาพบทเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 30 ขอ มี
คาความตรงเชิงเนื้อหา อยูระหวาง  0.67-1.00 คาความยากงายอยูระหวาง 0.23 - 0.77 คาอํานาจจําแนกอยู
ระหวาง 0.2 - 0.6 และคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.86 สถิติที่ใชในการวิเคราะหคือ คาเฉลี่ย ( x )  สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S)  และการทดสอบคาที แบบ Dependent Samples 
 ผลการวิจัยพบวา  
 1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual 
Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก (x= 4.52 , S = 0.32) 
 2. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.52/80.61 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 สูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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   ABSTRACT 

             The purposes of this research were to develop, determine quality, efficiency 
and to compare the learning achievements (before and after) of studying through  
web-based instruction for review of Visual Basic.Net Programming Language for Grade 12. 
 The sample groups participating in the study were: The first group of 33 
students were used for determining efficiency, the second group of 30 students were 
used for comparison of learning achievements on Visual Basic.Net Programming 
Language Lessons which were selected through cluster sampling. Those students, 63 
in total, were studying in the first semester of 2016. The research instruments were: 
web-based instruction, a quality questionnaire and a multiple-choice achievement 
test consisting of 30 items. The multiple-choice test had an IOC between 0.67 – 1.00, 
a degree of difficulty between 0.23 – 0.77, a degree of discrimination between 0.2 – 
0.6 and a reliability coefficient of 0.86. The statistics used for data analysis were: 
percentage, average, standard deviation and t-test for dependent samples.  
 The results of this research revealed that: 
 1.The overall quality of web-based instruction for review of Visual Basic.Net 
Programming Language for Grade 12 was at a very good level (x=4.52, S =0.32) 
 2.The efficiency of web-based instruction for review of Visual Basic.Net 

Programming Language for Grade 6 was 81.52/80.61 and: 

 3.The achievement of students after learning via web-based instruction for 

review of Visual Basic.Net Programming Language for Grade 6 was higher than the 

achievement, prior to the research, with a statistical significant level of .05. 
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   กิตติกรรมประกาศ 
 

 วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดี เนื่องจากไดรับทุนสนับสนุนจากสถาบันสงเสริมการ
สอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท. ) โครงการสงเสริมการผลิตครูท่ีมีความสามารถพิเศษดาน
วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร (สควค.) รวมถึงไดรับความอนุเคราะหจาก รศ.ดร.ปริยาภรณ  ตั้งคุณานันต 
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และ  ผศ.ดร. ฐิยาพร กันตาธนวัฒน อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม 
ท่ีไดกรุณาใหความชวยเหลือ แนะนําแนวทาง รวมถึงการตรวจสอบปรับปรุงแกไขขอบกพรองตาง ๆ 
ของวิทยานิพนธฉบับนี้ จนสามารถจัดทําวิทยานิพนธเลมนี้ไดอยางสมบูรณ ผูวิจัยรูสึกซาบซ้ึงในความ
กรุณาและขอขอบพระคุณทานอาจารยเปนอยางสูง ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ ท่ี
ใหคําแนะนําในการแกไขขอบกพรองทําใหวิทยานิพนธนี้สมบูรณมากยิ่งข้ึน  ผูทรงคุณวุฒิทุกทานท่ีได
ใหความกรุณาประเมินคุณภาพทางดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อและใหคําแนะนําในการ
ปรับปรุงแกไข  ครูอาจารยทุกทานท่ีไดใหความรูแกผูวิจัยทําใหผูวิจัยสามารถนําความรูท้ังหลายมาใช
ประโยชนในการทําวิทยานิพนธครั้งนี้จนสําเร็จลุลวง  ขอขอบพระคุณบิดา มารดา และทุกคนใน
ครอบครัวท่ีคอยใหกําลังใจ ชวยเหลือ และใหการสนับสนุนตลอดมา  ขอขอบคุณ  คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  และเจาหนาท่ีทุกทานท่ีให
ชวยเหลือในการติดตอประสานงานและเอกสารตาง ๆ ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี ้ 

 สุดทายขอขอบคุณเพ่ือนรวมชั้นเรียนทุกๆ  คน และทุกทานท่ีมีสวนเก่ียวของท่ีแมไมได
กลาวถึงในท่ีนี้ท่ีคอยชวยเหลือกันตลอดมา หากมีขอผิดพลาดประการใด ผูวิจัยขออภัยมา ณ ท่ีนี้ดวย 
 

  ชอเพชร  ครองรักษ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

III 

 



  สารบัญ 
           
                   หนา  
บทคัดยอภาษาไทย............................................................................................................................... I 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ......................................................................................................................... II 
กิตติกรรมประกาศ.............................................................................................................................  III 
สารบัญ............................................................................................................................................... IV 

สารบัญตาราง..................................................................................................................................... VI 
สารบัญภาพ....................................................................................................................................... VII 
บทท่ี 1 บทนํา....................................................................................................................................  1 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา.......................................................................  1 
1.2 วัตถุประสงคการวิจัย..................................................................................................    2 
1.3 สมมติฐานการวิจัย........................................................................................................  3 
1.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย...............................................................................................  3 
1.5 ขอบเขตการวิจัย...........................................................................................................  4 
1.6 นิยามศัพทเฉพาะท่ีใชในการวิจัย.................................................................................... 4 

 
บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ.............................................................................................  7 

2.1  ขอมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net.............................. 7 
2.2 การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต...............................................................13 
2.3 การประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต.........................................22   
2.4 การทดสอบหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต.................................  26 
2.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน..................................................................................   28

 2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ....................................................................................................... 33         
 

บทท่ี 3 วิธีการดําเนินการวิจัย.........................................................................................................   37              
 3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง .....................................................................................   37           
 3.2  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ...........................................................................................   37            
 3.3  การเก็บรวบรวมขอมูล ..............................................................................................   46             
 3.4  การวิเคราะหขอมูล ...................................................................................................  47           
 
บทท่ี 4 ผลการวิเคราะหขอมูล ......................................................................................................   49 

4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต........................................................  49  
4.2 ผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือประเมินหาคุณภาพของบทเรียน  

ผานเครือขายอินเทอรเน็ต.............................................................................................. 50    
4.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ......................... 53 
4.4 ผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน…………………………….. 53  

IV 
 



สารบัญ (ตอ) 
 

                                     หนา  

            
บทท่ี 5 สรปุผลการวิจัย อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ.................................................................. 55
 5.1 สรุปผลการวิจัย............................................................................................................. 55  

5.2 อภิปรายผลการวิจัย...................................................................................................... 57  
5.3 ขอเสนอแนะ................................................................................................................. 59 
 

บรรณานุกรม..................................................................................................................................... 60 

 

ภาคผนวก.......................................................................................................................................... 63  
ภาคผนวก ก หนังสือราชการ............................................................................................................ 64  
ภาคผนวก ข เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย.............................................................................................. 69  
ภาคผนวก ค ผลการวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ.......................................................................... 80  
ภาคผนวก ง ผลคะแนนกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน......................................................  86 
ภาคผนวก จ ตัวอยางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา

ภาษา Visual Basic.Net  สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6.............................................. 91  
 
ประวัติผูเขียน.................................................................................................................................... 97 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

V 
 



   สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี                       หนา
2.1 แสดงมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ชั้น ม.1-6.................................9   
2.2 แสดงมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6............ 11 
2.3 แสดงโครงสรางหนวยการเรียนรู รายวิชา คอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ5.................................... 12 
3.1 เกณฑการแปลความหมายคาความยากงาย (P)…........................................................................43 
3.2 เกณฑการแปลความหมายคาอํานาจจําแนก (r)......................................................................... 43 
3.3 เกณฑการแปลความหมายคาความเชื่อถือได (reliability) ....................................................... 44 
4.1 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพโดยรวมของบทเรียน  
      ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ……….……………………………………………....................…  50       

4.2 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียน  
      ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ………………………………………………….…………….….……  50  

4.3 แสดงคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อของ  
      บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน……………………………………………………............  51 
4.4 แสดงผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
      เพ่ือการทบทวน………………………………………………………………………….………………………..……... 53                                     
4.5 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวย 
     บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน.......................................................................... 54 
ค.1 แสดงผลการวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์  

 ทาการเรียน จํานวน 60 ขอ…………………………………………………..……………………….…..…....…… 81  
ค.2 แสดงคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์  
     ทาการเรียนท่ีผานการวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ............................................. 83  
ค.3 แสดงการวิเคราะหหาคาความเชื่อถือไดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาการเรียน…………...… 85  
ง.1 แสดงผลคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรูระหวางเรียน....................….… 87 
ง.2 แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต                      

เพ่ือทบทวน สําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน........................................................... 89 

 
 
 
 
 
 

VI 
 



สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี                       หนา     
3.1  ข้ันตอนการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา  
      Visual Basic.Net...................................................................................................................  40                         
3.2  ข้ันตอนการสรางแบบประเมินบทเรยีนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต .................................  41 
3.3  ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน........................................................  45 
3.4  แผนภาพการทดลองแบบกลุมเดียวมีการวัดกอนและหลังใหสิ่งทดลอง ................................... 46 
จ.1  หนาจอหนาแรกของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน........................................ 92                                                                                            
จ.2  หนาจอสําหรับใสชื่อผูใช (Username) และรหัสผาน(Password) ตามท่ีลงทะเบียน………...… 92 
จ.3  หนาจอแสดงชื่อรายวิชา และคําอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 5......................... 93 
จ.4 หนาจอของบทเรียนหนาแรกแสดงคําแนะนําการใชบทเรียน……………………..……….……….……  93 
จ.5 หนาจอของบทเรียนหนาแรกแสดงจุดประสงค และแสดงเมนูหลัก............................................ 94 
จ.6 หนาจอแสดงตัวอยางแบบทดสอบกอนเรียน.............................................................................. 94 
จ.7 หนาจอแสดงตัวอยางขัวขอเนื้อหาของหนวยการเรียนรูยอย...................................................... 95 
จ.8 หนาจอแสดงตัวอยางเนื้อหาของบทเรียน................................................................................... 95 
จ.9 หนาจอแสดงตัวอยางแบบฝกหัดทายหนวยการเรียน................................................................. 96 
จ.10 หนาจอแสดงตัวอยางแบบทดสอบหลังเรียน.............................................................................96 

VII 
 



1 

 

บทท่ี 1 
บทนํา 

 

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

   สังคมโลกในปจจุบันเปนยุคของขอมูลขาวสารหรือท่ีเรียกวายุคเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(Information Technology : IT) ประชากรในทุกภูมิภาคของโลกสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดอยาง
รวดเร็วและหลากหลายวิธี ระบบขอมูลสารสนเทศเปนปจจัยสําคัญตอการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม
วัฒนธรรมพัฒนางานดานตาง  ๆ เพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน ลดคาใชจาย ประหยัดเวลาฉะนั้น
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาจึงมีความสําคัญตอการจัดการศึกษาเปนอยางมาก วิธีทางของการเรียนรูและ
การจดัการเรียนการสอนในยุคสารสนเทศ จะเปนการเรียนรูและการจดัการเรียนการสอนท่ี
ประกอบดวยคอมพิวเตอร ระบบเครือขายคอมพิวเตอรหรืออินเทอรเน็ต  (สนั่น มาสกลาง. 2544 : 
66) มีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศ มาประยุกตดานการศึกษามากมาย เชนระบบบริหารการเรียน  
(Learning Management System: LMS) Ning และ Elgg เพ่ือใชเปนระบบบริหารจัดการเรียนการ
สอนบนเครือขายสังคมออนไลนระบบ Streaming และ Broadcasting วีดิทัศนการเรียนการสอนโดย
การถายทอดสด  และการทําวีดิทัศนตามอัธยาศัย  (Video on Demand) ใหผูเรียนสามารถเขาเรียน
ไดผานเว็บรวมถึงการใช  Twitter, Facebook, Hi5, Myspace และ Blog เพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู
และการเรียนรูเปนทีมในการสรางชุมชนการเรียนรูออนไลน  (สุขุม เฉลยทรัพยและคณะ . 2555 : 10) 
ฉะนั้นเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษามีความสําคัญตอการจัดการศึกษาเปนอยางมาก  

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 แกไขเพ่ิมเติม  (ฉบับท่ี 3) พุทธศักราช 
2553  ในมาตรา 22 ไดกําหนด ไววาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด  กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริม
ใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พุทธศักราช 2542 และแกไขเพ่ิมเติม  (ฉบับท่ี 3) พุทธศักราช 2553) และในการจัดการเรียนรูท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญนั้น ผูสอนควรเลือกวิธีการสอนและเทคนิคการสอนท่ีหลากหลาย มาใชในการจัดการ
เรียนการสอน การปฏิรปูการเรยีนรูจะนําไปสูเปาหมายของการปฏิรูปการศึกษาไดนั้น ครูจัดไดวาเปน
ผูมีบทบาทสําคัญ จึงจําเปนท่ีผูสอนตองปรับเปลี่ยนกระบวนทัศนเก่ียวกับการจัดการเรียนรู ใช
แนวทางการจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลายบนพ้ืนฐานของทฤษฎีการเรียนรู (ปญญา สังขภิรมย  
และ สุคนธ สินธพานนท.  2550 : 17) นอกจากนี้ในหลักสูตรแกนกลาง ป พุทธศักราช 2551 กําหนด
ไววาสื่อการเรียนรูเปนเครื่องมือสงเสริมสนับสนุนการจัดกา รกระบวนการเรียนรู  ใหผูเรียนเขาถึง
ความรู ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรไดอยางมีประสิทธิภาพ ในการ
จัดหาสื่อการเรียนรู  ผูเรียนและ ผูสอนสามารถจัดทําและพัฒนาข้ึนเอง  หรือปรับปรุงเลือกใชอยางมี
คุณภาพจากสื่อตาง  ๆท่ีมีอยูรอบตัวเพ่ือนํามาใชประกอบในการจัดการเรียนรูท่ีสามารถสงเสริมและสื่อสาร
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เพ่ือพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางแทจริง (กระทรวงศึกษาธกิาร. 2551:27) 

 ดวยเหตุผลดังกลาวแสดงใหเห็นวาสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษามีความสําคัญในการ
จัดการเรียนการรู ผูเรียนสามารถ แสวงหาความรูดวยตนเอง  และสามารถพัฒนา ตนเองไดอยาง เต็ม
ตามศักยภาพ  ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน โดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงเปนการ

  



2 

 

ผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดานสถานท่ีและเวลา โดย การสอนผาน
เครือขายจะประยุกตใชคุณสมบัติและทรัพยากรของ World Wide Web ในการจัดสภาพแวดลอมท่ี
สงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2544 : 87) โดยในการเรียนการ
สอนอาจใชเว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาท้ังหมดของหลักสูตรหรือใชเพียง
นําเสนอขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอนก็ได รวมท้ังใชประโยชนจากคุณลักษณะตางๆ ท่ีมีอยูใน
ระบบอินเทอรเน็ต (กิดานันท มลิทอง. 2543 : 11) 
 จากความสําคัญของการนําเทคโนโลยีมาใชในการสรางสื่อการเรียนการสอน ผูวิจัยซ่ึงไดรับ
มอบหมายใหจัดการเรียนรู รายวิชา คอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 5 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน
มวกเหล็กวิทยา และไดศึกษาสภาพการเรียนการสอน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual  
Basic.net  รายวิชา คอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 5 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 พบวาการเรียนการสอนยังมี
ปญหาหลายประการคือ นักเรียนเขาใจเนื้อหาการเขียนโปรแกรมภาษา Visual  Basic.net ได
คอนขางยาก มีการเรียนรูไมเทากัน นักเรียนกลุมเกงสามารถเรียนรูและปฏิบัติกิจกรรมในหองเรียนได
ทันเวลา แตนักเรียนกลุมปานกลางและกลุมออน เรียนรูในหองเรียนชาบางคนไมสามารถปฏิบัติ
กิจกรรมในหองเรียนไดทันเวลา และเกิดความเบื่อหนาย สื่อการเรียนการสอน ท่ีไดมาจากการจัดหา
จัดซ้ือ นําเสนอความรูไมสอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน เวลาท่ีใชในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนไมเพียงพอเนื่องจากเวลาสวนหนึ่งครูตองคอยทบทวนเนื้อหาท่ี
เรียนมาแลว กอนเรียนเรื่องใหมอยูเสมอทําใหเสียเวลาเปนอยางมาก และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual  Basic.net รายวิชา คอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 5 ชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 มีคาเฉลี่ยต่ํา โดยวัดและประเมินผลจากแบบทดสอบหลัง
เรียน จํานวน 30 ขอ มีคาเฉลี่ย 19.56  (โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา. 2557 : 29) 

d จากปญหาดังกลาวผูวิจัยจึงไดคิดวิธีการแกปญหาคือการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยคาดหวังวาจะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใหสูงข้ึน ซ่ึงเปนสวน
หนึ่งท่ีใชพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ  
 

1.2   วัตถุประสงคการวิจัย 
 
   1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรม
ภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

       2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียน กับหลังเรียน ดวยบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6  
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1.3   สมมติฐานการวิจัย 
 

          ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  หลังเรียนสูง
กวากอนเรียน  
 

1.4   กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

  1.4.1 การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
  ผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรม

ภาษา Visual Basic.Net ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล 
และคณะ (2554 : 56-74) มาประยุกตใช ซ่ึงประกอบดวย 5 ข้ันตอนหลักดังนี้ 

  1. ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา (Analysis) 
  2. ข้ันตอนการออกแบบหนวยการเรียน (Design) 
  3. ข้ันตอนการพัฒนาหนวยการเรียน (Development)  
  4. ข้ันตอนการพัฒนาเนื้อหาสูโปรแกรม (Implementation)  
  5. ข้ันตอนการประเมินผลบทเรยีน (Evaluation) 
 

  1.4.2 การหาคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  ผูวิจัยนําแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ (2554 : 197-203)  มาประยุกตใชดังนี้ 

   1. ดานเนื้อหา   
          2. ดานเทคนิคการผลิตสื่อ  
 

1.4.3 การหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
         ผูวิจัยใชแนวคิดของ  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2540 : 494-497) ในการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชสูตร E1/E2  
 

1.4.4 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผูวิจัยไดใชแนวคิดของ Bloom and Other (อางใน เยาวดี รางชัยกุล วิบูลยศร.ี2554  : 

190-191) ซ่ึงไดแบงพุทธิพิสัยออกเปน 6 ระดับ คือ ความรูความจํา (Knowledge)  ความเขาใจ 
(Comprehension)  การนําความรูไปใช (Application) การวิเคราะห (Analysis) การสังเคราะห 
(Synthesis) และการประเมินคา (Evalution)   

จากแนวคิดดังกลาวในงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดนํามาประยุกตใช 4 ระดับ คือ 
1. ความรู ความจํา(Knowledge)    
2. ความเขาใจ (Comprehension)   
3. การนําความรูไปใช (Application) 
4. การวิเคราะห (Analysis)  
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1.5  ขอบเขตการวิจัย 
 

           1.5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
           1. ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา อําเภอ
มวกเหล็ก จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 ท่ีเคยเรียนเรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net มาแลว  5 หองเรียน จํานวน 183 คน 
           2. กลุมตัวอยาง ในการวิจัย  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา 
อําเภอมวกเหล็ก จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559  ท่ีเคยเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษา Visual Basic.Net มาแลว 2 หองเรียน  จํานวน 63 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบแบงกลุม 
(Cluster Random Sampling) โดยหองเรียนท่ี 1 จํานวน 33 คน ใชหาประสิทธิภาพของบทเรียน และ
หองเรียนท่ี 2 จํานวน 30 คน ใชเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

  1.5.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 
          ตัวแปรในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของ นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวย 
          1. ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนผานบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net กอนเรียนกับหลังเรียน 
          2. ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net 

  

          1.5.3 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
           เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนการเรียนรูเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net
ประกอบไปดวยเนื้อหา 4 หนวยการเรียนยอยดังนี้ 

หนวยการเรียนยอยท่ี 1 แนะนําภาษาVisual Basic.Net 
 หนวยการเรียนยอย ท่ี 2 การออกแบบโปรแกรม 
  หนวยการเรียนยอยท่ี 3 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 
  หนวยการเรียนยอยท่ี 4 คําสั่งควบคุมการทํางาน 
 

1.6 นิยามศัพทเฉพาะที่ใชในการวิจัย 
 

1. การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษา Visual Basic.Net หมายถึง การพัฒนาบทเรียนท่ีมีการนําอินเทอรเน็ตมาใชเปนสื่อในการเรียน 
โดย นัก เรียนสามารถเรียนไดดวยตนเองตามคําแนะนําของ บทเรียน ในเนื้อหาของบทเรยีน 
ประกอบดวย ขอความ รูปภาพ เสียงบรรยาย และมัลติมีเดียอ่ืน ๆ มีแ บบฝกหัดเพ่ือเสริมความเขาใจ
ในการเรียน นอกจากนี้ นักเรียนสามารถยอนกลับไปเรียนบทเรียนเดิมไดตลอดเวลา  ทําใหเกิดความรู
ความเขาใจในเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net มากยิ่งข้ึน ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนมี 
5 ข้ันตอนหลัก ดังนี ้
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1.1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา (Analysis) หมายถึง การทําความเขาใจกับเนื้อหาสาระ ท่ี
จะนํามาใสในบทเรียนเพ่ือกําหนดใหชัดเจนวาจะใหผูเรียนเรียนอะไรบาง  เรียนอะไรกอนเรียนอะไร
หลัง เพ่ือไมใหซํ้าซอนในแตละหัวขอ ไมใหสิ่งท่ีเรียนนั้นมากหรือนอยเกินไป ยากหรืองายเกินไป 

1.2 ข้ันตอนการออกแบบหนวยการเรยีน (Design) หมายถึง  การกําหนดวิธีในการนําเสนอ
หนวยการเรียน  เขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหา  และการวางแผนการสอน ซ่ึงจะตอง
ออกแบบการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาและกลุมเปาหมาย โดยเลือกวิธีการสอน สื่อการสอนท่ี
เหมาะสมมาใชนั่นเอง  

1.3 ข้ันตอนการพัฒนาหนวยการเรียน  (Development) หมายถึง ข้ันตอนการ พัฒนา
เนื้อหาหนวยการเรียนใหสมบูรณกอนท่ีจะนําไปเขียนโปรแกรมประกอบดวยข้ันตอนยอยๆ  4 ข้ันตอน
ยอยดังนี้ 1) การเขียนรายละเอียดเนื้อหาลงบนกรอบการสอน  2) การจัดลําดับกรอบการสอน  3) การ
ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา และ 4) การเขียนและประเมินคุณภาพคุณภาพบทเรียน 

1.4 ข้ันตอนการพัฒนาเนื้อหาสูโปรแกรม  (Implementation) หมายถึง ข้ันตอนการเลือก
โปรแกรมท่ีจะใชนําเสนอบทเรียนท่ีเหมาะสม  การพัฒนาและจัดเตรียมสื่อท่ีจะประกอบบทเรียนให
เปนไปตามกรอบการสอนท่ีไดเขียนไว  เชนภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงตางๆ  เปนตน และการนํา
ขอมูลและเนื้อหาลงโปรแกรม 

1.5 ข้ันตอนการประเมินผลบทเรียน  (Evaluation) หมายถึงข้ันตอนสุดทายของการพัฒนา
บทเรียน จะตองทําตอจากข้ันการพัฒนาเนื้อหาสูโปรแกรมนับเปนข้ันตอนท่ีสําคัญและเปนข้ันตอนท่ี
ขาดไมได ในกระบวนการประกอบดวย 3 ข้ันตอนยอยดังนี้ 1) การตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน  2) 
การทดลองกระบวนการ  และการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน  และ 3 ) จัดทําคูมือการใช
บทเรียน  

2. คุณภาพของบทเรียน หมายถึง ผลท่ีไดจากการประเมินบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
เพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net โดยผูทรงคุณวุฒิ แบงเปน 2 ดาน คือ 
ดานเนื้อหา และ ดานเทคนิคการผลิตสื่อ ดังนี ้

2.1 ดานเนื้อหา หมายถึง การประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิในประเด็นตาง ๆ เก่ียวกับเนื้อหามี
ความถูกตองสมบูรณ การนําเสนอเนื้อหาสาระบนหนาจอเหมาะสมกับการเรียนรู  การแจงผลการ
ทดสอบท่ีเหมาะสมสื่อความหมายชัดเจน  วิธีการเขาถึงเนื้อหางายและสะดวก  และการเชื่อมโยง
เนื้อหาเหมาะสมเขาใจงาย 
 2.2. ด านเทคนิคการผลิตสื่อ  หมายถึง การประเมินโดยผูทรงคุณวุฒิในประเด็นตาง ๆ 
เก่ียวกับองคประกอบดานการนําเสนอมัลติมีเดีย  ดานการปฏิสัมพันธในบทเรียน  และดาน
องคประกอบดานโครงสรางบทเรียน  

3.  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง เกณฑท่ีผูสอนคาดหมาย
วาผูเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ  โดยกําหนดใหเปน รอยละของผลเฉลี่ยของคะแนน
การทํางานและการประกอบกิจกรรมแบบฝกกิจกรรมของผูเรียนท้ังหมดตอรอยละของผลทดสอบหลัง
เรียนของผูเรียนท้ังหมด ประกอบดวย 
 ประสิทธิภาพกระบวนการ  (E1) หมายถึง คะแนน เฉลี่ยของนักเรียน เม่ือศึกษาจากบทเรียน
ดังกลาวแลว ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนคิดเปนรอยละ ไดคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 80 
 ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) หมายถึง คะแนน เฉลี่ยของนักเรียน เม่ือศึกษาจากบทเรียน
ดังกลาวแลว ทําแบบทดสอบหลังเรียนคิดเปนรอยละ ไดคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 80 
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4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงความสามารถ ของนักเรียนท่ีเกิดข้ึนหลังจากผาน
กิจกรรมการเรียนการสอนดวย บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียน
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยวัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู ดานพุทธิพิสัย  4 ระดับคือ คือ ดาน
ความรูความจํา ความเขาใจ การนําความรูไปใช และการวิเคราะห 
 5. นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2559 ของโรงเรียนมวกเหล็กวิทยา  
 
 
 
 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดพัฒนา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง

การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยตางๆท่ีเก่ียวของโดยแบงเปนหัวขอดังตอไปนี ้

 2.1 ขอมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
 2.2 การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

 2.3 การประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.4 การทดสอบหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  2.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

  

2.1 ขอมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
 
           2.1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
           กระทรวงศึกษาธิการ (2551:4-8) ไดกําหนด วิสัยทัศนหลักการจุดหมายสมรรถนะสําคัญของ
ผูเรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค และมาตรฐานการเรียนรูดังนี ้
          วิสัยทัศน 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานมุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซ่ึงเปนกําลังของชาติใหเปน
มนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรูคุณธรรมมีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก 
ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุขมีความรูและทักษะ
พ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติ ท่ีจําเปนตอการศึกษาตอการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิตโดย มุงเนน
ผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ  
          หลักการ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มีหลักการท่ีสําคัญดังนี้ 
  1. เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู เปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พ้ืนฐานของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

 2. เปนหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยางเสมอภาค 
และมีคุณภาพ 

 3. เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา                      
ใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

 4. เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลาและการจัดการ
เรียนรู 

 5.  เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ  
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 6. เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  
ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู และประสบการณ  

 จุดหมาย 
            หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานมุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี  มีปญญา มีความสุข    
มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพจึงกําหนดเปนจุดหมายเพ่ือใหเกิดกับผูเรียนเม่ือจบ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานดังนี้ 
           1. มีคุณธรรมจริยธรรมและคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเองมีวินัยและปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

 2. มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหาการใชเทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต  
 3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 
 4. มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลกยึดม่ันในวิถีชีวิตและ           

การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
 5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทยการอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม

มีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชนและสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข     

 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค 

  ในการพัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมี
คุณภาพตามมาตรฐานท่ีกําหนด  ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค  ดังนี้ 

 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี ้

  1. ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถในการรับและสงสาร  มีวัฒนธรรมในการ
ใชภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูล
ขาวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจาตอรอง
เพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตางๆการเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผลและ
ความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเอง
และสังคม 
  2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การ
คิดอยางสรางสรรค  การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองค
ความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

 3. ความสามารถในการแกปญหา  เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ              
ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจ
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมา
ใชในการปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน
ตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 
  4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆ ไปใช
ในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง  การทํางาน และการอยู
รวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยง
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ตาง ๆ อยางเหมาะสมการปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอมและการรูจัก
หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

 5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยีเปนความสามารถในการเลือก และใช เทคโนโลยีดาน
ตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การ
สื่อสาร การทํางาน  การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

 

 2.1.2 การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 กระทรวงศึกษาธิการ  (2551:210-218) ไดกําหนดสาระท่ีเปนองคความรูของกลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีประกอบดวย 4 สาระยอย และมาตรฐานการเรียนรูดังนี้ 
 สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1 เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะกระบวนการทํางาน

ทักษะ การจัดการทักษะกระบวนการแกปญหาทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะการแสวงหา
ความรู มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการทํางานมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และ
สิ่งแวดลอม เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

 สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี   
 มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยีออกแบบและสรางสิ่งของ

เครื่องใช หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค  เลือกใชเทคโนโลยี
ในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน 

 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
 มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล     

การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา  การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม  

 สาระท่ี 4 การอาชีพ   
 มาตรฐาน  ง 4.1 เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ ใช

เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551:216-217) ไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดของสาระ                   

ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารดังนี้ 
มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การ
เรียนรู  การสื่อสาร การแกปญหา  การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
 
 

ตารางท่ี 2.1 แสดงมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ชั้น ม.1-6 
ตัวช้ีวัดช้ันป ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4-6 

1. อธิบายหลักการ
ทํางาน บทบาท  
และประโยชนของ
คอมพิวเตอร 
 

1. อธิบายหลักการ
เบ้ืองตนของการ
สื่อสารขอมูล  และ
เครือขายคอมพิวเตอร 
 

1. อธิบายหลักการทํา
โครงงานท่ีมี  การใช 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. เขียนโปรแกรมภาษา
ข้ันพ้ืนฐาน 

1.อธิบายองคประกอบของระบบ
สารสนเทศ 
 2. อธิบายองคประกอบ 
และหลักการทํางานของ
คอมพิวเตอร 
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ตารางท่ี 2.1 (ตอ) 
ตัวช้ีวัดช้ันป ตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4-6 

2. อภิปราย 
ลักษณะสําคัญ และ
ผลกระทบของ
เทคโนโลย ี
สารสนเทศ 
3. ประมวลผลขอมูล
ใหเปนสารสนเทศ 

2. อธิบายหลักการ  
และวิธีการแกปญหา 
ดวยกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. คนหาขอมูลและ
ติดตอสื่อสารผาน
เครือขายคอมพิวเตอร 
อยางมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 4. ใช
ซอฟตแวรในการ
ทํางาน   
 

3. ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศนําเสนองาน 
ในรูปแบบท่ีเหมาะสม 
กับลักษณะงาน 
4. ใชคอมพิวเตอรชวย
สรางช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีทํา
ในชีวิตประจําวัน ตาม
หลักการทําโครงงาน
อยางมีจิตสํานึกและ 
ความรับผิดชอบ 
 

3. อธิบายระบบสื่อสารขอมูล 
สําหรับเครือขายคอมพิวเตอร 
4. บอกคุณลกัษณะของ 
คอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง 
5. แกปญหาดวยกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศอยางมี
ประสิทธิภาพ 
6. เขียนโปรแกรมภาษา 
7. พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร8. 
ใชฮารดแวรและซอฟตแวรให
เหมาะสมกับงาน 
9. ติดตอสื่อสาร คนหาขอมูลผาน
อินเทอรเน็ต 
10. ใชคอมพิวเตอรในการ
ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 
11. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
นําเสนองาน ในรูปแบบท่ีเหมาะสม 
ตรงตามวัตถุประสงคของงาน 
12. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงาน
หรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและ
ความรับผิดชอบ 
13. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรม

ภาษาVisual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  โดยสรางตามตัวชี้วัดชวงชั้น ม. 4-6/6 เขียน
โปรแกรมภาษาและสรางตามสาระการเรียนรูแกนกลางตามตัวชี้วัดชวงชั้น ม.4-6/6 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดรายวิชา คอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ5 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน

ขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา  การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ
มีคุณธรรม  
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ตารางท่ี 2.2 แสดงมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

3.1    ม.4-6/5 แกปญหาโดยใชข้ันตอนดังนี้ 
- การเลือกและกําหนดรายละเอียดของ
ปญหา 

- การเลือกเครื่องมือและการออกแบบ
ข้ันตอนวิธี 

- การดําเนินการแกปญหา 

- การตรวจสอบและปรับปรุง 
การถายทอดความคิดในการแกปญหาอยางมี
ข้ันตอน 

3.1   ม.4-6/6 ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมมี 5 ข้ันตอน ไดแก  
การวิเคราะหปญหาการออกแบบโปรแกรมการ
เขียนโปรแกรมการทดสอบ 
โปรแกรมและการจัดทําเอกสารประกอบการ
เขียนโปรแกรม เชน ซี จาวา ปาสคาล วิชวลเบ
ซิก ซีชารป  การเขียนโปรแกรมในงานดานตางๆ  
เชน การจัดการขอมูลการวิเคราะหขอมูลการ
แกปญหาในวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 
การสรางชิ้นงาน 

 
  คําอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ5 

ศึกษา ข้ันตอนกระบวนการแกปญหา การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร  เครื่องมือการออกแบบ
โปรแกรม  โครงสรางภาษาคอมพิวเตอรประเภทขอมูล  การคํานวณและเปรียบเทียบโอเปอเรชันการคํานวณ  
คําสั่งตาง ๆ ในภาษาคอมพิวเตอรการเขียนโปรแกรมภาษาโดยใชการทํางานกระบวนการกลุม  ทักษะการ
แสวงหาความรู  ทักษะกระบวนการแกปญหาทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการประยุกตใชความรู ทักษะ
การสังเคราะห 
  ปฏิบัติการใชคอมพิวเตอรตามลําดับข้ันตอน วิเคราะหโจทยปญหา ออกแบบโปรแกรมและ
เขียนโปรแกรมดวยคําสั่งภาษาคอมพิวเตอร ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานหรือโครงงานจาก
จินตนาการ  หรืองานท่ีทําในชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและมีความรับผิดชอบ  ภูมิใจในผลสําเร็จ
ของงานมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน ปลูกฝงลักษณะนิสัยในการทํางานใหมีวินัย ความรับผิดชอบ สะอาด 
มีระเบียบ ประหยัด อดออม อนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอมในสภาพเศรษฐกิจพอเพียง 
ผลการเรียนรูรายวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 5 

 1.  อธิบายข้ันตอนในการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.  สามารถวิเคราะหวางแผนในการแกปญหา 
3.  อธิบายความหมายของผังงานได 
4.  อธิบายสัญลักษณท่ีใชเขียนผังงานได 
5.  อธิบายหลักการเขียนผังงานได 
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6.  สามารถวิเคราะหวางแผนการเขียนผังงานได 
7. อธิบายความเปนมาของภาษา Visual Basic.Netได 
8.  อธิบายสวนประกอบของโปรแกรม Microsoft Visual Basic Studio ได  
9.  อธิบายหลักการพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมได 

 10.  อธิบายการใชคําสั่งควบคุมการทํางาน ได 
 11.  สามารถออกแบบโปรแกรมได 
 12.  สามารถสรางโปรแกรมโดยใชคําสั่งตาง ๆ ได 

            รวมท้ังหมด 12 ผลการเรียนรู 
 

ตารางท่ี 2.3 แสดงโครงสรางหนวยการเรียนรู รายวิชา คอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ5 
    สัปดาห ช่ือหนวยการเรียนรู สาระการเรียนรู เวลา 

(ช่ัวโมง) 
1 -  ปฐมนิเทศ   ทดสอบกอนเรียน 2 

2-4 กระบวนการแกปญหา 1.การกําหนดและวิเคราะหปญหา 
2.หลักเกณฑการวิเคราะหปญหา 
3.วิธีการประมวลผล 
4.การทดสอบข้ันตอนการแกปญหา 

1 
1     
2 
2 

5-9 ผังงาน(Flow Chart) 1. ความหมายและสัญลักษณของผังงาน 
2. หลักการเขียนผังงาน 
3. ผังงานตามลําดับ 
4.ผังงานแบบทางเลือก 
5.ผังงานแบบวนซํ้า 

2 
2 
2 
2 
2 

10 - ทดสอบกลางภาค 2 
11-14 การเขียนโปรแกรมภาษา 

Visual  Basic.net 
1.แนะนําภาษา Visual Basic.Net 
2.การออกแบบโปรแกรม 
3.พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 
4.คําสั่งควบคุมการทํางาน  
 

2 
2 
2 
2 
 

15 -19 ปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 

1. ปฏิบัตกิารออกแบบโปรแกรม 
2. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมตามคําสั่งตาง ๆ  

4 
6 

20 - ทดสอบปลายภาค 2 
รวมเวลาเรียน 40 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยนําหนวยการเรียนรู เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 

จํานวน 8 ชั่วโมง ซ่ึงประกอบไปดวย 4 หนวยการเรียนยอยดังนี้ 
          หนวยการเรียนยอยท่ี 1 แนะนําภาษา Visual  Basic .Net 
           หนวยการเรียนยอยท่ี 2 การออกแบบโปรแกรม 
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           หนวยการเรียนยอยท่ี 3 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 
           หนวยการเรียนยอยท่ี 4 คําสั่งควบคุมการทํางาน  
 

2.2 การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

 บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  (Web-based Instruction) ไดมีการเรียกในภาษาไทย
หลายชื่อตางกัน เชน บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต การสอน
ผานเว็บ การเรียนการสอนผานเว็บ การเรียนบนเครือขาย เปนตน แตท้ังหมดท่ีกลาวมามีความหมาย
เดียวกัน คือ การสอนโดยใชเว็บเปนสื่อ โดยอาจบรรจุเนื้อหาวิชาท้ังหมด บนเว็บหรือวิชาท่ีใชเว็บเสริม
การเรียนรู หรือใชทรัพยากรบนเว็บมาใชในการเรียน ลักษณะของการเรียนรูนั้น ผูเรียนสามารถใช
เวลาใดก็ได จากสถานท่ีใดก็ได ข้ึนอยูกับความพรอมของผูเรียน เพียงแตผูเรียนนั้นตองสามารถ
เชื่อมตอเขากับอินเตอรเน็ตเพ่ือเขาไปศึกษาและผูเรียนและผูเรียนก็สามารถติดตอสื่อสาร สนทนา 
อภิปรายซักถามและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูเรียนดวยกัน ผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ ได 
สําหรับการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยขอใชคําวาบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต 

 

           2.2.1 ความหมายของบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต  

 กิดานันท  มลิทอง (2543 : 273) ใหความหมายวา บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต เปน
การใชเว็บในการเรียนการสอนโดยอาจใชเว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชา
ท้ังหมด ตามหลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอน รวมท้ังใชประโยชน
จากคุณลักษณะตางๆ ของการสื่อสารท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกันทาง
ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสและการสนทนาดวยขอความและเสียงมาใชประกอบเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544 : 87)ใหความหมายวา การผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยี
ปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหา
ในเรื่องขอจํากัดทางดานสถานท่ีและเวลา โดยการสอนผานเครือขายจะประยุกตใชคุณสมบัติและ
ทรัพยากรของ World Wild Web ในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน 
ซ่ึงการเรียนการสอนผานเครือขายท่ีจัดข้ึนนี้อาจเปนบางสวนหรือท้ังหมดของกระบวนการเรียนการ
สอนก็ได 

มนตชัย เทียนทอง ( 2545 : 355)ไดใหความหมายวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
นําเสนอผานเครือขายคอมพิวเตอร โดยใชเว็บบราวเซอรเปนตัวจัดการ ดังนั้น จึงมีความแตกตางกับ
คอมพิวเตอรชวยสอนธรรมดาอยูบางในสวนของการใชงาน ไดแก สวนของระบบการติดตอกับผูใช 
(User Interfacing System) ระบบการนําเสนอบทเรียน ( Delivery System) ระบบการสืบทอง
ขอมูล (Navigation System) และระบบการจัดการบทเรยีน (Computer Managed System)  
          ฤทธิชัย ออนม่ิง ( 2546 : 66) ไดใหความหมายวา เปนการจัดการเรียนการสอนโดยใช
ศักยภาพของเครือขายอินเตอรเน็ต ทําใหการเรียนการสอนสามารถเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลตาง ๆ 
ท่ีอยูในเครือขายไดทุกเวลาและทุกสถานท่ีตามความตองการของผูเรียนและผูสอน นอกจากนี้ผูเรียน
และผูสอนยังสามารถปฏิสัมพันธกันไดโดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร  
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           ใจทิพย ณ สงขลา (2547 : 10) ไดใหความหมายการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based 
Instruction WBI) หมายถึง การใชคุณสมบัติไฮเปอรมีเดียและคอมพิวเตอรเครือขาย ซ่ึงรวมท้ัง
เครื่องมือสื่อสารในการสรางกิจกรรมการเรียนทําใหเกิดการเรียนรู โดยผูเรียนผูสอนไมจําเปนตองอยู
พรอมกัน ณ สถานท่ีเดียวกัน โดยเนนการจัดการเรียนการสอนท่ีหวังผลการเรียนรูเชิงวิชาการใน
รูปแบบตาง ๆ 

 จากความหมายดังท่ีกลาวมาแลว สามารถสรุปไดวา บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต เปน
การจัดสภาพการเรียนการสอนท่ีไดรับการออกแบบอยางมีระบบโดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากร
ของเวิลดไวดเว็บมาเปนสื่อกลางในการถายทอดเพ่ือสงเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพ โดยอาจจัด เปนการเรียนการสอนท้ังกระบวนการ หรือนํามาใชเปนเพียงสวนหนึ่งของ
กระบวนการท้ังหมด ผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธกันผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตทําใหเกิด
สภาพการเรียนรูรวมกัน รวมถึงการเรียนการสอนบนเว็บเปนการเรียนท่ีถือไดวาทันสมัยเนื่องจาก
บทเรียนสามารถปรับ หรือพัฒนาเนื้อหาสาระไดรวดเร็วและทันสมัยอยูตลอดเวลา  การเรียนการสอน
ผานเว็บจึงถือเปนวิธีการใหมทีชวยสงเสริมพัฒนาใหเกิดการเรียนรู และชวยขจัดปญหา เรืองอุปสรรค
ของการเรียนการสอนทางดานสถานท่ีและเวลาอีกดวย 

 

          2.2.2 องคประกอบของการเรียนการสอนผานเครือขายอินเตอรเน็ต 
          ใจทิพย ณ สงขลา ( 2547:10-11) กลาวถึง การเรียนการสอนผานเครือขายอินเตอรเน็ต เปน
การใชองคประกอบทางเทคโนโลยีหลัก 2 สวน คือ ไฮเปอรมีเดีย และคุณสมบัติของคอมพิวเตอร
เครือขาย 

1. ไฮเปอรมีเดียหรือสื่อหลายมิติหมายถึงสื่อในรูปแบบตาง ๆ เชน ขอความ  ภาพ  เสียง ท่ี
เชื่อมโยงถึงกัน(link) และสามารถแสดงผลทางจอภาพท่ีผูใชสามารถเลือกรับเนื้อหาตามการเชื่อมโยง
ท่ีไดกําหนดไว  คุณสมบัติของสื่อหลายมิตินี้ไดถูกนําไปประยุกตใชในการนําเสนอสาระความรูท่ีให
ทางเลือกกับผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาสาระตามเปาหมายของตนเอง และรวมถึงการเรียนการสอน
ในรูปแบบของบทเรียนท่ีสามารถตอบสนองความแตกตางของบุคคลในการเรียนรูมีการสรางกิจกรรม
เพ่ือทบทวนความรูความเขาใจ  หรือการจําลองสถานการณ  การฝกปฏิบัติ  เพ่ือใหผูเรียนบรรลุ
วัตถุประสงคทางการเรียน รวมท้ังมีการประเมินการเรียนอยางเปนระบบ 

2. การใชคุณสมบัติของคอมพิวเตอรเครือขาย  กลาวคือ การเชื่อมโยงระหวางคอมพิวเตอร
ดวยกันเปนเครือขาย และ รวมท้ังการเชื่อม โยงระหวางเครือขาย การขยายตัวของเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีขอบขายกวางขวางท่ัวโลกเปดโอกาสทางการเรียนการสอน ท่ีประยุกตใชคุณสมบัติ
ของเครือขาย ใน 2 ลักษณะคือ การรวมใชสารสนเทศ  และการใชประโยชนทางการสื่อสาร 

2.1  การใชทรัพยากรรวมกัน (Resources sharing) กลาวคือการรวมใชสารสนเทศ บทเรียน 
และทรัพยากรอ่ืน ๆ คุณสมบัติของคอมพิวเตอรเครือขายทําใหสารสนเทศบทเรียน และกิจกรรมการ
เรียนรูในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสหรือสื่อหลายมิติท่ีพัฒนาเก็บไวในคอมพิวเตอรใหบริหาร  (Computer 
server) สามารถเผยแพรและอนุญาตใหผูเรียนเขาศึกษาบทเรียน และรวมกิจกรรมเหลานั้น ผาน
คอมพิวเตอรท่ีตั้งอยู ณ  ท่ีใดก็ไดท่ีมีการเชื่อมโยงเขาเปนเครือขาย ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูโดยไม
ตองจํากัดวาผูเรียนตองมาอยูพรอมกันในสถานท่ีใดท่ีหนึ่งการเรียนรูสามารถเกิดข้ึนไดตลอดเวลาและ
สถานท่ีท่ีผูเรียนแตละบุคคลสะดวก (any time-any place) บทเรียนท่ีนําเสนอผานเครือขาย
คอมพิวเตอรนั้นมีคุณสมบัติดังนี ้

- สามารถแกไข ปรับปรุง บทเรียนใหทันสมัยไดทันที 
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- สามารถนําเสนอเผยแพรแกผูเรียนไดตลอดเวลา 
- สามารถใหการโตตอบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและโปรแกรมการเรียน สามารถเก็บ

ขอมูล และผลการเรียน เพ่ือการเรียนดูจากผูเรียนและผูสอน 
- สามารถอํานวยความสะดวกในการโตตอบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอน 
- สามารถอํานวยความสะดวกในการโตตอบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอนได

ตลอดเวลา 
2.2  การสื่อสารโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อกลาง (Computer-mediated communication) 

การสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรเปนการสื่อสารโดยใชโปรแกรมท่ีสามารถทําใหเกิดการสื่อสาร
ติดตอกันใน 2 มิติเวลา คือ 
           1. มิติประสานเวลา  (Synchronous mode of communication) เปนการสื่อสารระหวาง
ผูเรียนท่ีตองนัดหมายออนไลนพรอมกัน และสื่อสารดวยการใชโปรแกรมท่ีสนับสนุนกรสื่อสารโตตอบ
แบบทันทีทันใด  (real time) เชนโปรแกรมสนทนา โปรแกรมบรรยายทางไกลดวยเสียง  หรือผาน
กลองวีดิทัศน 
           2. มิติตางเวลา  (Asynchronous mode of communication) เปนการสื่อสารระหวาง
ผูเรียนและผูสอนติดตอถึงกันดวยการฝากขอความ หรือไฟลประเภทตาง ในเครื่องคอมพิวเตอร
ใหบริการ ซ่ึงผูรับสารสามารถเลือกรับสาระตามเวลาท่ีตนเองสะดวกดวยการเขียนโปรแกรมเชน เว็บ
เมล(ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสบนเว็บ)โปรแกรมเว็บบอรด(กระดานขาว) 

  

 2.2.3 ประเภทของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  ใจทิพย ณ สงขลา (2547:14-15) กลาวถึงการใชเว็บเพ่ือการเรียนการสอน พบได 5 ลักษณะ 

คือ 
           1. เว็บเพ่ือเสริมการสอนรายวิชา 

  การเรียนโดยใชเว็บเพ่ือการสอนเสริม เปนการจัดทําเว็บเพ่ือใหเปนแหลงขอมูลหรือ
สารสนเทศเพ่ิมเติมเสริมจากการเรียนปกติ รวมท้ังอาจมีการจัดกิจกรรมการสื่อสารนอกเวลาเรียนโดย
ใชเว็บเปนชองทางการสื่อสารหลัก ซ่ึงอาจเปดเฉพาะใหกับผูเรียนรายวิชาหรืออาจเผยแพรใหกับผูท่ี
สนใจท่ัวไปเขาศึกษา 
   2. เว็บเพ่ือการเรียนการสอนในหลักสูตรเว็บเพ่ือการเรียนการสอนในหลักสูตรเปนการ
กําหนดรายวิชาประกอบเขาเปนหลักสูตร มีการจัดเปนหลักสูตร การจัดเปนระบบการเรียนการสอน 
การติดตามผลการเรียน การบริหารจัดการ และบริการสารสนเทศใหกับผูเรียน โดยผูเรียนจะตอง
ลงทะเบียนในหลักสูตร โดยเว็บลักษณะนี้มักปรากฏในลักษณะการศึกษาทางไกล เปนการเรียนการ
สอนท้ังหมดผานเครือขาย หรือควบคูไปกับการศึกษาจากสื่อการเรียน หรือการเรียนท่ีผูเรียนผูสอน
ตองพบปะกันจรงิ (Online/Offline) 
           3. เว็บเพ่ือการจัดการเรียนในแบบดีกรีรวม 

  การจัดการเรียนในแบบดีกรีรวมดวยเว็บ เปนการพัฒนาเว็บเพ่ือเปนสื่อกลาง 
ระหวางการเรียนการสอนของสถานบันมากกวาหนึ่งสถาบันรวมกัน มีลักษณะท่ีคลายคลึงกับเว็บ 
เพ่ือการเรียนการสอนในหลักสูตร 

4. เว็บท่ีเปนแหลงขอมูล 
  เว็บท่ีเปนแหลงขอมูลสารสนเทศทางการศึกษา และบทเรียนท่ีจัดไวเพ่ือใหผูท่ีสนใจท่ัวไป

เขาศึกษา อาจอยูในลักษณะของแหลงขอมูล หรือฐานขอมูลบทความหองสมุด 
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5. เว็บเพ่ือการพัฒนาและอบรมบุคลากรในองคกร 

  เปนเว็บท่ีอยูในรูปแบบสารสนเทศการจัดการเรียนรู ( Knowledge  Management) การ
ฝกอบรมบนเว็บ ( Web-based training) หรือระบบสนับสนุนการปฏิบัติงานดวยเว็บ ( Web 
performance support system)  
   ในการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรม
ภาษาVisual Basic.Net ครั้งนี้ผูวิจัยไดเลือกสรางบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ต แบบท่ี  1 คือเว็บ
เพ่ือเสริมการสอนรายวิชา 
 

  2.2.4 ประโยชนของการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนผานเครือขายบนอินเทอรเน็ต 
  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544:87) ไดกลาวถึงประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ตกับการ

จัดการเรียนการสอนไวดังนี้ 
  1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนท่ีอยูหางไกลหรือไมมี

เวลาในการมาเขาชั้นเรียนในเวลาและสถานท่ีตองการซ่ึงอาจเปนท่ีบานท่ีทํางานหรือสถานศึกษา
ใกลเคียงท่ีผูเรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอรเน็ตไดการท่ีผูเรียนไมจําเปนตองเดินทางมายัง
สถานศึกษาท่ีกําหนดไวจึงสามารถชวยแกปญหาในดานของขอจํากัดเก่ียวกับเวลาและสถานท่ีศึกษา
ของผูเรียนเปนอยางด ี
           2. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตยังเปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทาง
การศึกษาผูเรียนท่ีศึกษาอยูในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถท่ีจะศึกษา
สนทนาอภิปรายกับอาจารยครูผูสอนซ่ึงสอนอยูท่ีสถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในตางประเทศก็
ตาม 
           3. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตนี้ยังชวยสงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรูตลอด
ชีวิตเนื่องจากเว็บเปนแหลงความรูท่ีเปดกวางใหผูท่ีตองการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่งสามารถเขามา
คนควาหาความรูไดอยางตอเนื่องและตลอดเวลาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสามารถตอบสนอง
ตอผูเรียนท่ีมีความใฝรูรวมท้ังมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง (Meta–CognitiveSkills) 
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 4. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตชวยทลายกําแพงของหองเรียนและเปลี่ยนจาก
หองเรียนสี่เหลี่ยมไปสูโลกกวางแหงการเรียนรูเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตางๆได
อยางสะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดลอมทางการเรียนท่ีเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนกับปญหาท่ีพบใน
ความเปนจริงโดยเนนใหเกิดการเรียนรูตามบริบทในโลกแหงความเปนจริง (Contextualization)และการ
เรียนรูจากปญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism 

 5. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนวิธีการเรียนการสอนท่ีมีศักยภาพเนื่องจากท่ีเว็บได
กลายเปนแหลงคนควาขอมูลทางวิชาการรูปแบบใหมครอบคลุมสารสนเทศท่ัวโลกโดยไมจํากัดภาษา
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตชวยแกปญหาของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุด
อันไดแกปญหาทรัพยากรการศึกษาท่ีมีอยูจํากัดและเวลาท่ีใชในการคนหาขอมูลเนื่องจากเว็บมีขอมูล
ท่ีหลากหลายและเปนจํานวนมากรวมท้ังการท่ีเว็บใชการเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอรมีเดีย  
(Hyper media) ซ่ึงสงผลใหการคนหาทําไดสะดวกและงายดายกวาการคนหาขอมูลแบบเดิม 

 6. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตจะชวยสนับสนุนการเรียนรูท่ีกระตือรือรนท้ังนี้เนื่องจาก
คุณลักษณะของเว็บท่ีเอ้ืออํานวยใหเกิดการศึกษาในลักษณะท่ีผูเรียนถูกกระตุนใหแสดงความคิดเห็นได
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อยูตลอดเวลาโดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนท่ีแทจริงตัวอยางเชนการใหผูเรียนรวมมือกันในการทํา
กิจกรรมตางๆบนเครือขายการใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไวบนเว็บบอรดหรือ
การใหผูเรียนมีโอกาสเขามาพบปะกับผูเรียนคนอ่ืนๆอาจารยหรือผูเชี่ยวชาญในเวลาเดียวกันท่ีหอง
สนทนาเปนตน 

 7. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเอ้ือใหเกิดการปฏิสัมพันธซ่ึงการเปดปฏิสัมพันธนี้อาจ
ทําได2รูปแบบคือปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวยกันและ /หรือผูสอนปฏิสัมพันธกับบทเรียนในเนื้อหาหรือ
สื่อการสอนบนเว็บซ่ึงลักษณะแรกนี้จะอยูในรูปของการเขาไปพูดคุยพบปะแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน
สวนในลักษณะหลังนั้นจะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบท่ีผูสอนได
จัดหาไวใหแกผูเรียน 

 8. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตยังเปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึงผูเชี่ยวชาญ
สาขาตางๆท้ังในและนอกสถาบันจากในประเทศและตางประเทศท่ัวโลกโดยผูเรียนสามารติดตอสอบถาม
ปญหาขอขอมูลตางๆท่ีตองการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจริงโดยตรงซ่ึงไมสามารถทําไดในการเรียนการสอน
แบบดั้งเดิมนอกจากนี้ยั้งประหยัดท้ังเวลาและคาใชจายเม่ือเปรียบเทียบกับการติดตอสื่อสารในลักษณะ
เดิม  ๆ

 9. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตนสู
สายตาผูอ่ืนอยางงายดายท้ังนี้ไมไดจํากัดเฉพาะเพ่ือนๆในชั้นเรียนหากแตเปนบุคคลท่ัวไปท่ัวโลกได
ดังนั้นจึงถือเปนการสรางแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอยางหนึ่งสําหรับผูเรียนผูเรียนจะพยายาม
ผลิตผลงานท่ีดีเพ่ือไมใหเสียชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผูเรียนยังมีโอกาสไดเห็นผลงานของผูอ่ืนเพ่ือ
นํามาพัฒนางานของตนเองใหดียิ่งข้ึน 

 10. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร
ใหทันสมัยไดอยางสะดวกสบายเนื่องจากขอมูลบนเว็บมีลักษณะเปนพลวัต  (Dynamic) ดังนั้นผูสอน
สามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตรท่ีทันสมัยแกผูเรียนไดตลอดเวลานอกจากนี้การใหผูเรียนไดสื่อสาร
และแสดงความคิดเห็นท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาทําใหการเรียนมีความยืดหยุนมากกวาการเรียนการสอน
แบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความตองการของผูเรียนเปนสําคัญบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
สามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมัลติมีเดียไดแกขอความภาพนิ่งเสียงภาพเคลื่อนไหววีดิทัศนภาพ
สามมิติโดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนําเสนอเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด
ทางการเรียน 
 

 2.2.5  ขอจํากัดของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  เกริก ทวมกลาง และ จินตนา ทวมกลาง (2555 : 28-29) ไดใหแนวคิดเก่ียวกับขอจํากัดของ
บทเรียนโปรแกรม ดังนี้ 

1. ผูเรียนท่ีอานหนังสือไมออก อานไมคลอง อานชา จะเรียนรูชา 
2. ผูเรียนไดเรียนรูกรอบเนื้อหาท่ีถูกกําหนดไว ทําใหขาดการสงเสริมการเรียนรู

นอกเหนือไปจากสาระการเรียนรูท่ีกําหนด 
3.  ผูเรียนบางคนไมสนใจการอาน เนนเฉพาะการตอบคําถามหรือทํากิจกรรม ทําใหการ

สรางความรูกับผูเรียนไมดีเทาท่ีควร 
4.  ผูเรียนไดเรียนรูเปนรายบุคคลทําใหขาดสังคมติดตอชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 
5.  ผูเรียนขาดทักษะการเขียนเพราะกิจกรรมเนนเฉพาะการเขียนคําตอบเทานั้น 
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6. ผูเรียนขาดทักษะความซ่ือสัตยในการทํากิจกรรม ตอบคําถามโดยดูเฉลยกอนทํา
กิจกรรมหรือตอบคําถาม 

7. ผูสอนไมนิยมสรางบทเรียนผานเครือขายเพราะมีความยุงยากหลายข้ันตอน 
8. ครูผูสอนตองทําหนาท่ีอํานวยความสะดวกในการเรียนรูจากบทเรียนผานเครือขาย

มิฉะนั้นอาจทําใหผูเรียนเกิดปญหาขอสงสัยในเนื้อหาข้ันตอนการเรียนรู 
9. ครูผูสอนตองหากิจกรรมสงเสริมใหกับนักเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนสูงใช

ระยะเวลาในการเรียนรูนอย เพ่ือไมใหผูเรียนคนนั้นเบื่อหนายหรือรบกวนผูอ่ืน 
  10. ครูผูสอนตองศึกษาทําความเขาใจเรื่องการจัดการเรียนรู เตรียมบทเรียนใหพรอมและเตรียม
อุปกรณใหเพียงพอกับจํานวนนักเรียนท่ีเรียนรูแตละครั้ง และใหโอกาสในการเรียนรูเทาเทียมกัน 
 

 2.2.6 การออกแบบพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
  การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดออกแบบ บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic. Net โดยนําแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ (2554 : 
56-74) มาประยุกตใช ซ่ึงข้ันตอนท้ังกระบวนการแบงออกเปน 16 ข้ันตอน โดยอยูในกรอบของ  5 
ข้ันตอนหลักดังนี้ 

 1.ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา (Analysis) 
 ในการพัฒนาเนื้อหาการเรียนการสอนผูพัฒนาตองทําความเขาใจกับเนื้อหาสาระ ท่ีจะนํามา

ใสในบทเรียนเพ่ือกําหนดใหชัดเจนวาจะใหผูเรียนเรียนอะไรบาง  เรียนอะไรกอนเรียนอะไรหลงั  เพ่ือ
ไมใหซํ้าซอนในแตละหัวขอ ไมใหสิ่งท่ีเรียนนั้นมากหรือนอยเกินไป ยากหรืองายเกินไป การวิเคราะห
เนื้อหาเปนข้ันตอนแรกของการพัฒนาบทเรียนมีข้ันตอนยอยๆ 3 ข้ันตอนยอย 

 ข้ันตอนยอยท่ี 1 การสรางแผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Chart Creation)  
 การสรางแผนภูมิระดมสมองเปนการนําเทคนิคการระดมสมองเขามาประยุกตใชเพ่ือ

รวบรวมหัวเรื่องท่ีควรจะมีอยูในบทเรียน หลักการระดมสมองเปนการระดมความคิดโดยเริ่มจากการ
เขียนชื่อเรื่องท่ีสรางเปนบทเรียนไวตรงกลาง แลวใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา 4-5 คน ชวยกันระดม
สมองแจงหัวเรื่องท่ีควรจะสอนในวิชานั้นโดยโยงออกจากชื่อเรื่องหลักขยายออกไปเปนชั้นๆ มีเสน
เชื่อมใหเห็นความสัมพันธของหัวเรื่องหลักกับหัวเรื่องยอย หลังจากผานกระบวนการระดมสมองแลว
ผลท่ีไดจะเปนแผนภูมิระดมสมองท่ีแสดงถึงหัวเรื่องหลักกับหัวเรื่องยอยท่ีควรจะมีอยูในบทเรียน 

 ในกรณีท่ีสรางแผนภูมิระดมสมองเพียงคนเดียว อาจจะเริ่มตั้งแตศึกษาขอมูลท่ีมีอยูจาก
แหลงความรูตาง ๆ เชนหนังสือ สื่อตาง ๆ หรืออาจจะตองไปสัมภาษณหรือสอบถาม ขอมูลจาก
ผูเชี่ยวชาญเพ่ือเก็บเปนความรูใสตัวไว จากนั้นจึงสรางแผนภูมิระดมสมอง ซ่ึงอาจจะคอย ๆ ทํา ไปตม
ขอมูลท่ีตนเองมีอยูในสมอง ดําเนินการระดมสมองของตนเองประมาณ 4-5 รอบ จนกวาม่ันใจวาได
ขอมูลท่ีสมบูรณท่ีสุด แลวจึงหยุด 

 ข้ันตอนยอยท่ี  2 การสรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ (Concept Chart Creation)  
 แนวคิดของแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธคือ การจัดกลุมของหัวเรื่องท่ีระดมสมองได ใหเปนกลุม

หรือหมวดหมูท่ีสัมพันธกันโดยนําแผนภูมิระดมสมองมาทําการศึกษาความถูกตองความสอดคลองของ 
ทฤษฎี หลักการ เหตุผล ความสัมพันธ และความตอเนื่องกันของหัวเรื่องอยางละเอียด อาจมีการตัด
หรือเพ่ิมหัวขอเรื่องตามเหตุผลและความเหมาะสม จนสามารถอธิบายและตอบคําถามได ผลท่ีไดจะ
เปนแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธจากการสรางแผนภูมิระดมสมองท่ีเนนปริมาณและใหอิสระในการแสดง
ความคิด จะทําใหไดหัวเรื่องจํานวนมาก แตเม่ือพิจารณาใหดีจะพบวามีบางหัวเรื่องซํ้าซอนกันอยู 
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หรือมีบางหัวเรื่องท่ีไมเก่ียวของกับสิ่งท่ีตองการเทาใดนัก หรือบางหัวเรื่องจัดวางไมถูกตําแหนงหรือไม
ถูกกลุม ดังนั้น จะตองมีการนําเสนอแผนภูมิระดมสมองท่ีไดมาพิจารณาอีกครั้งหนึ่ง  โดยมีการตัด 
เพ่ิมยาย หรือยุบรวมหัวเรื่องตาง ๆ ตามหลักการ เหตุผล หรือทฤษฎีของวิชา จนสามารถอธิบายและ
ตอบคําถามตาง ๆ ไดท้ังหมด เพียงเทานี้ก็จะไดแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ (Concept Chart) 

 ข้ันตอนยอยท่ี 3 การสรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา (Content Network Chart Creation) 
 แนวคิดของแผนภูมิโครงขายเนื้อหาคือ นําหัวเรื่องท่ีไดจากแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธมา

จัดลําดับความสัมพันธของเนื้อหา โดยพิจารณาลําดับกอนหลัง หรือคูขนานกันตามความจําเปนท่ีตอง
อางอิงตามหลักการเทคนิคโครงขาย เนื้อหาบางอยางเปนพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับเนื้อหาตอไป เชน 
การบวก การลบ จะเปนพ้ืนฐานของการคูณและการหาร จึงตองใหเรียนเรื่องการบวก การลบกอน 
เม่ือเขียนเสร็จแลวทําการพิจารณาความสัมพันธของเนื้อหาในโครงขายนั้นอีกครั้งจนสมบูรณ ผลท่ีได
จะเปนโครงขายเนื้อหาท่ีตองการ 
  2. ข้ันตอนการออกแบบหนวยการเรียน (Design) 

 ข้ันตอนในการออกแบบบทเรียนจะมีข้ันตอนหลัก 2 ข้ันตอนท่ีตองทําตามลําดับคือ 
 ข้ันตอนยอยท่ี 4 การกําหนดวิธีในการนําเสนอหนวยการเรียนและเขียนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมของเนื้อหาการกําหนดกลวิ ธีในการนําเสนอหนวยการเรียนและเขียนวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมของเนื้อหาแบงเปนข้ันตอนยอยๆ 3 ข้ันตอนยอยคือ 

 1. การแบงเนื้อหาออกเปนหนวยการเรียน 
 สําหรับการแบงเนื้อหาออกเปนหนวยการเรียนนี้ เปนการแบงเนื้อหาใหเหมาะสมกับการ

เรียนของผูเรียนแตละครั้ง โดยเปรียบเทียบกับการสอนในหองปกติ  
 2. การสรางแผนภูมิหนวยการเรียนวิชา 
 เม่ือจัดแบงเนื้อหาออกเปนหนวยการเรียนไดแลว ก็กําหนดอันดับของแตละหนวยโดยเขียน

เปนตัวเลขลงไป จากนั้นก็นําหนวยการเรียนมาลําดับการนําเสนอตามอันดับ และความสัมพันธแนว
เดียวกับกับแผนภูมิโครงขายเนื้อหา ซ่ึงจะไดผลเปน แผนภูมิหนวยการเรียนวิชา (Course Flow Chart) 

 3. การกําหนดและเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหาแตละหนวยการเรียน 
 นําหัวเรื่องเนื้อหาแตละหนวยการเรียน มาพิจารณากําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ี

เหมาะสม แลวเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีไดกําหนด กํากับไวแตละหนวยการเรียนใหเปน
ระเบียบชัดเจน เม่ือดําเนินการเสร็จแลว ถือวาจบข้ันตอนการกําหนดกลวิธีในการนําเสนอและเขียน
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหา 

 ข้ันตอนยอยท่ี 5 การออกแบบแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวยการเรียน 
 เม่ือไดแบงเนื้อหาออกเปนหนวยการเรียนและสรางแผนภูมิหนวยการเรียนวิชาแลว จะ

ดําเนินการออกแบบแผนภูมิการนําเสนอเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนตอไป  
 การออกแบบแผนภูมิการนําเสนอใน (Instruction Design) และการวางแผนการสอน ซ่ึง

จะตองออกแบบการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาและกลุมเปาหมาย โดยเลือกวิธีการสอน สื่อการสอนท่ี
เหมาะสมมาใชนั่นเอง ในการออกแบบนั้นคํานึงกระบวนการนําเสนอท้ังหมด ซ่ึงจะมีการนําเขาสู
บทเรียน การนําเสนอเนื้อหาสาระ การทบทวนเสริมความเขาใจ และการสรุปบทเรียนรวมท้ังการใช
เทคนิคการสอน การใชสื่อตาง ๆ ท่ีเหมาะสม และสิ่งท่ีสําคัญท่ีการออกแบบการสอนท่ัวไปไมมีก็คือ 
จะตองออกแบบปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน ซ่ึงเปนสิ่งท่ีคอมพิวเตอรสามารถทําได  
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  สําหรับข้ันตอนการออกแบบ จะเริ่มจากการพิจารณาเนื้อหาแตละชวงพรอมคิดวิธีการสอน 
สื่อท่ีใช และลักษณะปฏิสัมพันธในหัวขอนั้น ๆทีละหัวขอ พิจารณาไปทีละลําดับ จนกระท่ังหมดหนวย
การเรียนแลวจึงเริ่มทําหนวยการเรียนถัดไป เพียงเทานี้ก็จะไดแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวยการ
เรียน   

 3 ข้ันตอนการพัฒนาหนวยการเรียน (Development)  
 ข้ันการพัฒนาหนวยการเรียนเปนการพัฒนาเนื้อหาหนวยการเรียนใหสมบูรณกอนท่ีจะนําไป

เขียนโปรแกรมประกอบดวยข้ันตอนยอยๆ 4 ข้ันตอน  
 ข้ันตอนยอยท่ี 6 การเขียนรายละเอียดเนื้อหาลงบนกรอบการสอน 
 การเขียนรายละเอียดเนื้อหาลงบนกรอบการสอนหรือการเขียนสคริปตนี้หากเปรียบเทียบ

กับการผลิตรายการโทรทัศนก็คือ การเขียนบทรายการกอนท่ีจะนําไปถายทําจริง สําหรับกรอบการ
สอนนั้นการเขียนเนื้อหาลงในกรอบการสอนจะตองเขียนไปท่ีละกรอบตามลําดับเนื้อหาและวิธีการ
สอนไดออกแบบไวเขียนจนกระท่ังครบทุกเนื้อหาก็จะเสร็จสิ้นกระบวนการนี้ 

 ข้ันตอนยอยท่ี 7 การจัดลําดับกรอบการสอน 
 หลังจากท่ีเขียนกรอบการสอนเสร็จแลวในข้ันนี้จะเปนการนํากรอบการสอนมาตรวจสอบ

ลําดับการนําเสนอตามท่ีไดวางแผนไว ในการตรวจสอบลําดับเนื้อหาจะมีการตรวจสอบ 2 ข้ันตอนคือ 
 1. การตรวจสอบความตอเนื่องของเนื้อหาในหนวยการเรียนเดียวกันเพ่ือดูวามีความ

เหมาะสมตอเนื่องกันหรือไม และตอบสนองวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมครบถวนหรือไม 
 2. การตรวจสอบการเชื่อมโยงของเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนเพ่ือดูวาการเชื่อมโยงของ

เนื้อหาแตละหนวยเปนไปตามท่ีไดวิเคราะหไวหรือไม 
 ข้ันตอนยอยท่ี 8 การตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
 ภายหลังการนํากรอบการสอนไปจัดเรียงลําดับและตรวจสอบลําดับอยางถูกตองแลว ใน

ข้ันตอนนี้เปนการนําเอาบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนไปทําการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาท่ีพัฒนาข้ึน
โดยทํา 2 ดานตอเนื่องกันคือ 

 1. การตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 2. การนําไปทดลองกับกลุมเปาหมายท่ีจะเรียนเนื้อหานั้น ๆ 
 การตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ เปนการรองรับคุณภาพของเนื้อหานั้น

วาถูกตองกอนท่ีจะนําไปพัฒนาบทเรียน การตรวจสอบนั้นอาจใชผูเชี่ยวชาญประเมินลงในกรอบการ
สอน หรือประเมินควบคูกับแบบฟอรมปลายเปด 

 ภายหลังจากประเมินความถูกตองของเนื้อหาจากผูเชี่ยวชาญและปรับแกแลว ข้ันตอนตอไป
นําไปทดลองกับกลุมเปาหมายท่ีเรียนเนื้อหานั้น เพ่ือทดสอบความเขาใจในการเรียนเนื้อหาและการ
สื่อความหมายของสํานวนท่ีใช ตลอดจนรูปแบบการสื่อความหมายของผูเรียนในข้ันนี้จะตองใช
กลุมเปาหมายจริง  

 ข้ันตอนยอยท่ี 9 การเขียนและประเมินคุณภาพคุณภาพบทเรียน 
 ในข้ันตอนนี้จะเปนการเขียนและประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ เริ่มจากการสราง

แบบทดสอบตามหลักการพัฒนาขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยอางอิงตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีได
กําหนดไว จากนั้นนําไปทดลองกับกลุมท่ีเคยเรียนมาแลว โดยใชประมาณ 30-100 นําผลการทดลอบ
มาหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อ ถือได  และความเท่ียง โดยขอสอบท่ีดีควร
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เหมาะสมกับระดับความสามารถและระดับของผูเรียน และสามารถจําแนกไดวาคนตอบถูกจริง และ
คนตอบผิดออนจริงออกจากกันได 

 หลังจากนําแบบทดสอบไปทดลองแลว นําขอท่ียังไมไดตามเกณฑไปปรับปรุงแกไข ทดลอง
จนกวาจะใชไดผลท่ีไดท้ังหมดซ่ึงไดแก กรอบการสอนท่ีไดตรวจสอบคุณภาพแลวและแบบทดสอบท่ีได
ตามเกณฑ จะรวมกันเปนตัวบทเรียน ท่ีพรอมดวยสวนของการวัดและการประเมินดวย ซ่ึงพรอมท่ีจะ
นําไปจัดทําเปนโปรแกรมตอไป 

 4.ข้ันตอนการพัฒนาเนื้อหาสูโปรแกรม (Implementation)  
 ข้ันการพัฒนาเนื้อหาสูโปรแกรมนี้เปนข้ันท่ีทําตอจากข้ันจากพัฒนาหนวยการเรียนโดยมี

รายละเอียดและข้ันตอนดังนี ้
 ข้ันตอนยอยท่ี 10 การเลือกโปรแกรมท่ีจะใชนําเสนอบทเรียนโดยพิจารณาโปรแกรมท่ี

เหมาะสมและสามารถตอบสนองตอความตองการได 
 ข้ันตอนยอยท่ี 11 การพัฒนาและจัดเตรียมสื่อท่ีจะประกอบบทเรียนใหเปนไปตามกรอบ

การสอนท่ีไดเขียนไวเชนภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหวเสียงตางๆเปนตน 
 ข้ันตอนยอยท่ี 12 การนําขอมูลและเนื้อหาลงโปรแกรม 
 5. ข้ันตอนการประเมินผลบทเรียน (Evaluation)  
 ข้ันการประเมินผลบทเรียน เปนข้ันตอนสุดทายของการพัฒนาบทเรียน จะตองทําตอจากข้ัน

การพัฒนาเนื้อหาสูโปรแกรมนับเปนข้ันตอนท่ีสําคัญและเปนข้ันตอนท่ีขาดไมไดในกระบวนการ
ประกอบดวย 3 ข้ันตอนดังนี้ 

 ข้ันตอนยอยท่ี 13 การตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนข้ันตอนนี้เปนการตรวจสอบคุณภาพ
มัลติมีเดียของบทเรียนท่ีสรางเสร็จแลวโดยใชผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบ 

 ข้ันตอนยอยท่ี 14 การทดลองกระบวนการการทดสอบหาประสิทธิภาพข้ันนี้เปนการทดลอง
ข้ันตอนหรือกระบวนการทดสอบหาประสิทธิภาพกอนท่ีจะหาประสิทธิภาพจริง 

 ข้ันตอนยอยท่ี 15 การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและประสิทธิผลทางการเรียน
ข้ันตอนนี้เปนการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและประสิทธิผลการเรียนซ่ึงจะใชกลุมตัวอยาง
เปาหมายไมนอยกวา 30 คนมาทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนท่ีดีจะมีคาประสิทธิภาพใน
กระบวนการเรียนจะใกลเคียงกับคาประสิทธิภาพหลังการเรียน  (E1/E2) หากไดผลตามเปาหมายท่ีตั้ง
ไวถือวาบทเรียนนั้นใชไดแตหากไมเปนไปตามท่ีตองการก็จะตองนําไปปรับปรุงแกไขใหไดผลตาม
ตองการ 

 ข้ันตอนยอยท่ี 16 จัดทําคูมือการใชบทเรียนภายหลังจากการผลิตบทเรียนเสร็จแลวจะตอง
ทําคูมือการใชบทเรียนเพ่ือใชประกอบการเรียนหากมีปญหาสงสัยก็สามารถท่ีจะเปดดูไดจากคูมือนี้ 
  1. บทนํา 
  2. เปาหมาย 
  3. อุปกรณท่ีใชงาน 
  4. การติดตั้งโปรแกรม 
  5. การกําหนดหนาจอมอนิเตอร 
  6. การเริ่มเขาบทเรียน 
  7. ขอมูลเสริมท่ีควรทราบ 
  8. ขอควรระวังในการใชงาน 
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  9. ขอมูลผูพัฒนาบทเรียน 
  10.วันท่ีเผยแพร 

 ในการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ครั้งนี้ใชโปรแกรม Moodle ในการสรางบทเรียน 
อาณัติ  รัตนถิกุล ( 2553 : 27) กลาวถึงโปรแกรม Moodle ไววาเปนโปรแกรมท่ีมีผูใชงานกันอยาง
กวางขวาง ดวยคุณสมบัติเดนหลายประการ เชน  

- โปรแกรม มีความสามารถสูง มีโมดูลกิจกรรมใชงานจํานวนมาก  
- สวนติดตอผูใชงาน (User Interface) ใชงานงาย ทําใหงายตอการเรียนรูสําหรับผูใชงาน

รายใหม 
- เปนซอฟแวรท่ีพัฒนาข้ึนในแนว Open Source มีลิขสิทธิ์แบบ GPL (General Public 

License) ผูใชงานสามารถดาวนโหลดไปติดตั้งใชงานไดฟรี  โดยไมตองจายคาลิขสิทธิ์แตอยางใด 
- สามารถติดตั้งไดทุกท่ี 
- รองรับฐานขอมูลหลากหลาย เชน MySQL,MS SQL Server, Oracle 
- รองรับการใชงานมากกวา 60 ภาษา รวมท้ังภาษาไทย 
-    มีเว็บไซตใหคําปรึกษาจํานวนมาก เนื่องจากมีหนวยงานท่ีใชมากกวา 1,000 เว็บไซต 
-   รองรับมาตรฐาน e-learning กลาง (SCORM)  

 

2.3  การประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
           ณัฐกร   สงคราม (2555 : 141) ไดกลาวถึงการประเมินคุณภาพบทเรียนดังนี้ เปนการนํา
บทเรียนมัลติมีเดียท่ีไดรับการพัฒนาแลวไปผานกระบวนการประเมินคุณภาพ เริ่มจากการนําไปให
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อ พิจารณาความถูกตอง ความสมบูรณ และความเหมาะสมของ
บทเรียนแลวจึงนํามาปรับปรุงแกไข กอนจะนําไปทดลองใชสอนกับกลุมเปาหมายจริง  

 การประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ (Expert Evaluation) เปนการนําบทเรียนมัลติมีเดียไป
ใหผูเชี่ยวชาญมากกวา 1 คน เปนผูตรวจสอบ จากนั้นนําขอเสนอและคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญมาทํา
การปรับปรุงแกไขสื่อโดยจะตองเลือกขอเสนอแนะท่ีสามารถนําไปปรับปรุงไดอยางแทจริง การ
ประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญอาจใชวิธีการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญหลังจากใหทดลองใชงานบทเรียน
แลว หรือใหทําแบบประเมินคุณภาพ ซ่ึงแนวทางการประเมินในแตละดาน มีดังนี ้

1. การประเมินดานเนื้อหา ควรใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาประเมินครอบคลุมในหลาย
ประเด็น เชนความถูกตองสมบูรณ ความทันสมัย ปริมาณเนื้อหา โครงสรางและการบงหมวดหมู
เนื้อหาการใชภาษา ความยากงาย รวมท้ังขอคําถามในแบบทดสอบ เปนตน 

2. การประเมินดานสื่อ ควรใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อประเมินคุณภาพสื่อ 3 ดาน คือ  
2.1 ดานการออกแบบการเรียนการสอน พิจารณาเก่ียวกับ วัตถุประสงคของบทเรียน การ

ออกแบบวิธีการนําเสนอท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ความเหมาะสมกับความรู  ความเหมาะสมกับความรู
ความสามารถของผูเรียนรูปแบบปฏิสัมพันธ การตอบสนองตอความตองการของผูเรียนท่ีมีลักษณะ
แตกตางกัน และวิธีการประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน 

2.2 ดานการออกแบบหนาจอ พิจารณาเก่ียวกับ การออกแบบขอความ ภาพกราฟก เสียง 
วีดิทัศน การจัดวางองคประกอบในหนาจอ รวมท้ังการออกแบบปุมการควบคุมบทเรียน 
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2.3 ดานการใชงาน พิจารณาเก่ียวกับความเหมาะสมในการนําบทเรียนไปใชงานคูมือการใชงาน 
เอกสารประกอบการเรียน   

 ไพโรจน  ตีรณธนากุล และคณะ (2554 : 197-203) ซ่ึงกลาวถึงการตรวจสอบคุณภาพของ
บทเรียนท่ีสรางเสร็จใน 2 ดานคือ 
  1. ตรวจสอบคุณภาพดานสื่อ  โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย และนักเทคโนโลยี
ทางการศึกษาหรือเทียบเทา 
  2. ตรวจสอบคุณภาพทางดานเนื้อหาบนหนาจอ โดยผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา  
  ในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน  มีจุดมุงหมายท่ีสําคัญคือตรวจสอบ
บทเรียนท่ีสรางข้ึน ซ่ึงแตกตางจากการตรวจสอบท่ีผานมา คือการเนนเนื้อหาท่ีจัดเตรียมบนกระดาษ 
การตรวจสอบนี้เนนการตรวจสอบตัวบทเรียนท่ีแสดงบนคอมพิวเตอรแลวหรือ Computer 
Instruction  Package ซ่ึงเปนการตรวจสอบคุณภาพของสื่อ การนําเสนอหนาจอความสมบูรณใน
ดานการเชื่อมโยงเนื้อหาและเทคนิคตาง ๆ เขน ลักษณะปฏิสัมพันธของบทเรียนเปนตน 
  โดยปกติแลวในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน จะตองมีเกณฑท่ีเชื่อถือไดท้ังนี้เพ่ือใหมี
เกณฑในการพิจารณาท่ีเปนเกณฑเดียวกัน โดยการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ ท้ัง 2 ดาน คือ 
 1. การตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 การตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา ไดแบงเกณฑออกเปน 3 สวน คือ 
 1.1   เกณฑตรวจสอบเนื้อหา 
          1.1.1  ความถูกตองของการนําเสนอเนื้อหาบนหนาจอ 

           - ตรวจสอบเนื้อหาสาระบนหนาจอถูกตองตามกรอบการสอนท่ีออกแบบไว 
       - มีวิธีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาสาระบนหนาจอเหมาะสมกับการเรียนรู 
            1.1.2 ความถูกตองของเนื้อหาท่ีนําเสนอโดยสื่อท่ีเหมาะสม 
          - ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อกราฟก 
          - ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อภาพนิ่ง 
     - ความถูกตองของเนื้อหาของสื่อเสียง 
     - ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว 
      - ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อวีดิทัศน 
 1.1.3 ความถูกตองของวิธีการปรากฏสื่อ 
   - วิธีการปรากฏสื่อกราฟกบนหนาจอถูกตองเหมาะสม 
   - วิธีการปรากฏสื่อภาพนิ่งบนหนาจอถูกตองเหมาะสม 
   - วิธีการนําเสนอสื่อเสียงบนหนาจอถูกตองเหมาะสม  
   - วิธีการปรากฏสื่อภาพเคลื่อนไหวบนหนาจอถูกตองเหมาะสม 
   - วิธีการปรากฏสื่อวีดิทัศนบนหนาจอถูกตองเหมาะสม  
 1.2  เกณฑการตรวจสอบการปฏิสัมพันธ 
 1.2.1  การปฏิสัมพันธในบทเรียน 
   - การปฏิสัมพันธบนหนาจอถูกตองตามกรอบการสอน 
   - วิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 
   - มีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด 
 1.2.2  การปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด 
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   - การปฏิสัมพันธบนหนาจอถูกตองตามกรอบการสอน 
   - วิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ  
  1.2.3  การปฏิสัมพันธในแบบทดสอบ 
   - การปฏิสัมพันธบนหนาจอถูกตองตามกรอบการสอน 
   - มีวิธีการแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสมสื่อความหมายชัดเจน 
           1.3  เกณฑการตรวจสอบโครงสรางของบทเรียน 
          - โครงสรางของบทเรียนเปนไปตามท่ีออกแบบไว 
          - วิธีการเขาถึงเนื้อหางายและสะดวก 
          - การเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสม เขาใจงาย 
          - ความสมบูรณของการเชื่อมโยง และการเปลี่ยนหนาจอเหมาะสมกับการการเรียน 
          - การออกจากโปรแกรมสะดวก 
 2. การ ตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
          การประเมิน จากผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อไดแบงเกณฑออกเปน 3 สวนคือ 

 2.1 เกณฑพิจารณาการนําเสนอมัลติมีเดีย 
 2.1.1   องคประกอบของหนาจอ 
         - องคประกอบในการจัดแบงหนาจอ ไดแก สวนหัว สวนเสนอเนื้อหา และสวน    
 ควบคุมหนาจอ  

          - องคประกอบในการจัดวางตําแหนงตาง ๆ บนจอภาพ เชน ตัวอักษร ภาพเปนตน 
 2.1.2  พ้ืนหลัง 
  - สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไมรบกวนการมอง หรือการอานเนื้อหาสาระ 
   - สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไมทําลายสายตา 
   - พ้ืนหลังเหมาะสมกับภาพกราฟก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศน 
 - สีของพ้ืนหลังเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีนําเสนอ 
 2.1.3   ตัวอักษร 

  - ขนาดของหัวขอแตละระดับเหมาะสม 
   - รูปแบบและขนาดของตัวอักษรท่ีนําเสนอเนื้อหาสาระ 
  - สีสันเหมาะสม 

- การอานงาย เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 
- การพิมพอักขระถูกตอง 

 2.1.4   ปุมตาง ๆ 
  - ขนาดของปุมมีความเหมาะสม 
  - ตําแหนงท่ีวางปุมมีความเหมาะสม  
  - ความคงท่ีของปุม  
  - การสื่อความหมายชัดเจน เขาใจ ใชงาย 
 2.1.5 การเปลี่ยนหนาจอ 
  - การปรับเปลี่ยนหนาจอตอเนื่องเหมาะสม 
  - การปรับเปลี่ยนหนาจอคงท่ีไมกระโดด หรือไมเปลี่ยนรูปแบบเกินไป  
  - การเปลี่ยนหนาจอไมทําใหสับสน  
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  - เวลาท่ีใชในการเปลี่ยนหนาจอเหมาะสม  
 
 2.1.6 เสียง 
  - เสียงบรรยายชัดเจน หลักการอานถูกตอง 
  - จํานวนเสียงบรรยายเหมาะสม / เพียงพอ  
  - เสียงดนตรีเหมาะสม  
  - เสียงประกอบเหมาะสม 
 2.1.7 ภาพประกอบ 
  - ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ-เล็ก) 
  - การสื่อความหมายของภาพเหมาะสม 
  - ความชัดเจนของภาพ  

 2.1.8 ภาพเคลื่อนไหว 
  - ความยาวเวลาท่ีใชเหมาะสม 
  - ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ-เล็ก) 
  - การใหสีเหมาะสมงายตอการมองและมีความชัดเจน 
    - การสื่อความหมายเหมาะสม 
    - ความสวยงาม 

 2.1.9 วีดิทัศน 
  - ความยาว เวลาท่ีใชเหมาะสม 
  - ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ-เล็ก) 
  - ความชัดเจน  
  - การสื่อความหมายเหมาะสม  

     2.2 เกณฑประเมินการปฏิสัมพันธ 
 2.2.1 การปฏิสัมพันธในบทเรียน 

     - มีการแจงใหผูเรียนทราบถึง ปฏิสัมพันธท่ีชัดเจน และมีรูปแบบท่ีแนนอน 
   - วิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธเหมาะสม 
   - สื่อท่ีใชแสดงการปฏิสัมพันธเหมาะสม 
   - เวลาท่ีใชแสดงการปฏิสัมพันธเหมาะสม 
   - มีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด 
 2.2.2 การปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด 
     - มีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด 
   - วิธีการใหผลยอนกลับสื่อความหมายไดชัดเจน 
    - สื่อท่ีใชในการใหผลยอนกลับเหมาะสม 
    - เวลาท่ีใชแสดงการปฏิสัมพันธเหมาะสม 

 2.2.3 การปฏิสัมพันธในแบบทดสอบ 
   - มีวิธีการแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสม และสื่อความหมายชัดเจน 
   - สื่อท่ีใชในการใหผลยอนกลับเหมาะสม 
   - เวลาท่ีใชแสดงการปฏิสัมพันธเหมาะสมโครงสรางบทเรียน 
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   - การเขาถึงเนื้อหางาย 
   - ความสมบูรณของการเชื่อมโยง และการเปลี่ยนหนาจอ 
   - การออกจากโปรแกรมสะดวก 
   - การใหอากาศเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได 
 2.3  โครงสรางบทเรียน 
  -  การเขาถึงเนื้อหางาย 
  -  ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอ 
  -  การออกจากโปรแกรมสะดวก 
  -  การใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได 

 ในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  
คุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ ผูวิจัยประยุกตใชแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล 
และคณะ (2554 : 197-203) ดังนี ้

 1. ดานเนื้อหา รายละเอียดการประเมิน ไดแก  เนื้อหามีความถูกตองสมบูรณ การนําเสนอ
เนื้อหาสาระบนหนาจอเหมาะสมกับการเรียนรู  การแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสมสื่อความหมาย
ชัดเจน วิธีการเขาถึงเนื้อหางายและสะดวก และการเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสมเขาใจงาย 
  2. ด านเทคนิคการผลิตสื่อ รายละเอียดการประเมิน ไดแก  
   - องคประกอบดานการนําเสนอมัลติมีเดีย  ไดแก สวนหัว สวนเสนอเนื้อหาและสวนควบคุม
หนาจอ มีความเหมาะสม การจัดวางตัวอักษรเหมาะสม สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไมรบกวนการมอง 
หรือการอานเนื้อหาสาระ พ้ืนหลังเหมาะสมกับภาพกราฟก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว  รูปแบบ 
ขนาด สี ตัวอักษรของหัวขอแตละระดับเหมาะสม อานงายและพิมพอักขระถูกตอง  ปุมตาง ๆ มีความ
เหมาะสม ท้ังขนาดของปุม ตําแหนงท่ีวาง การสื่อความหมายชัดเจน เขาใจ ใชงาย  การปรับเปลี่ยน
หนาจอตอเนื่องเหมาะสม คงท่ีไมกระโดดหรือไมเปลี่ยนรูปแบบเกินไปใชเสียงบรรยายชัดเจน 
หลักการอานถูกตองและสื่อความหมายตามวัตถุประสงค และ ภาพประกอบมีความชัดเจนสื่อ
ความหมายเหมาะสม 

 - องคประกอบดานการปฏิสัมพันธในบทเรียน  ไดแก การปฏิสัมพันธในบทเรียน  แบบฝกหัด
มีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใดและมีการแจงผลคะแนนในแบบทดสอบ 

 - องคประกอบดาน โครงสรางบทเรียน ไดแก การเขาถึงเนื้อหางาย  ความสมบูรณของการ
เชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอ  การออกจากโปรแกรมสะดว กและการใหโอกาสเลือกเรียนตอจาก
ครั้งกอนได 
 สรุปไดวา การประเมินคุณภาพของบทเรียน  คือ การพิจารณาตรวจสอบบทเรียน โดยการ
สรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนใน 2 ดานไดแกดานเนื้อหา 
และดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
 

2.4 การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
  การทดสอบประสิทธิภาพตรงกับภาษาอังกฤษวา “Development testing”(การตรวจสอบ  
พัฒนาเพ่ือใหงานดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ ) หมายถึงการนําบทเรียนไปทดลองใช  (Try Out) 
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ปรับปรุงแลวก็นําไปทดลองสอนจริง (Trial run) นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขเสร็จแลวจึงผลิตออกมา
เปนจํานวนมาก (ชัยยงค  พรหมวงศ. 2540 : 494-497) โดยมีข้ันตอนในการทดสอบหาประสิทธิภาพ
บทเรียนดังนี้                                                                                                                                                                                                                                              

   การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 
   เกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู  เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนจะพึงพอใจวา หากบทเรียนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว  
บทเรียนนั้นจะมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียนและคุมแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

   - ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition behavior) คือประเมินผลตอเนื่องซ่ึงประกอบดวย
พฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของผูเรียนท่ีสังเกตจากการ
ประกอบกิจกรรม ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย  (Transition behavior) คือประเมินผลลัพธของ
ผูเรียน (Products) ของผูเรียน โดยพิจารณาจาการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

   - ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวาผูเรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ  โดยกําหนดใหเปน รอยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการ
ประกอบกิจกรรมแบบฝกกิจกรรมของผูเรียนท้ังหมดตอ รอยละของผลทดสอบหลังเรียนของผูเรียน
ท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ  

   ตัวอยาง 80/80 หมายความวาเม่ือเรียนจากบทเรียนแลว ผูเรียนจะสามารถทําแบบฝกหัด
กิจกรรมไดผลเฉลี่ย 80% และทําแบบทดสอบหลังเรียนไดผลเฉลี่ย 80% 

   การท่ีจะกําหนดเกณฑ  E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ผูสอนเปนผูพิจารณาตามความเหมาะสม 
โดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรูความจํามักจะตั้งไว 80/80 ,85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ
ตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตามไมควรตั้งเกณฑไวต่ําเพราะตั้งเกณฑไวเทาใดก็มัก
ไดผลเทานั้น เชน ในระบบการสอนของไทยปจจุบันไดกําหนดเกณฑโดยไมตั้งใจไว  0/50 นั่นคือ 
กระบวนการมีคา 0 เพราะครูมักไมมีเกณฑเวลาใชงานหรือแบบฝกกิจกรรมแกนักเรียน สวนคะแนน
ผานคือ 50% ผลจึงปรากฏวา คะแนนโดยเฉลี่ยแตละปเพียง 51% เทานั้น 

1. ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพ 
  เม่ือผลิตแบบฝกทักษะแลว นําไปทดสอบประสิทธิภาพตามข้ันตอนตอไปนี้ 

           1. 1: 1 (แบบเดี่ยว) เปนการทดลองกับผูเรียน  3 คนโดยใชเด็กออนปานกลางและเด็กเกง
คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึนโดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะ
ไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมากแตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมากกอนนําไปทดลองแบบกลุมใน
ข้ันนี ้E1/ E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 
           2. 1: 10 (แบบกลุม) เปนการทดลองกับผูเรียน 6-10 คน (คละผูเรียนเกงกับออน) คํานวณ 
หาประสิทธิภาพแลวปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยจะ
หางจากเกณฑประมาณ 10% นั้นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/ 70 
           3. 1: 100 (ภาคสนาม) เปนการทดลองกับผูเรียนท้ังชั้น 40-100 คนคํานวณหาประสิทธิภาพ
แลวทําการปรับปรุงผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไวหากต่ํากวาเกณฑ ไมเกิน 2.5% ก็ให
ยอมรับหากแตกตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนใหมโดย
ยึดสภาพความจริงเปนเกณฑสมมติวาเม่ือทดสอบหาประสิทธิภาพแลวได 83.5/85.4 ใกลเคียง 85/85 
ท่ีตั้งไวแลวตั้งเกณฑไว 75/75 เม่ือผลการทดลองเปน 83.5/85.4 ก็อาจเลื่อนเกณฑข้ึนมาเปน 85/85 
ได 
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2.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 2.5.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ ์
  พวงรัตน  ทวีรัตน (2530: 29) ไดใหความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงความรู
ความเขาใจความสามารถและทักษะทางดานวิชาการรวมท้ังสมรรถภาพทางสมองและมวล
ประสบการณท้ังปวงท่ีเด็กไดรับการเรียนการสอนทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานตางๆซ่ึง
แสดงใหเห็นไดดวยคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   พิมพันธ  เดชะคุปต และพเยาว   ยินดีสุข (2548 : 125) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึงขนาดของความสําเร็จท่ีไดจากกระบวนการเรียนการสอน 
   ศิริชัย  กาญจนวาสี  (2556:166-167) ผลสัมฤทธิ์ (Achievement) เปนผลการเรียนรูตาม
แผนท่ีกําหนดไวลวงหนาอันเกิดจากกระบวนการสอนในชวงระยะเวลาใดเวลาหนึ่งท่ีผานมา ใชแบบ
สอบผลสัมฤทธิ์วัดผลการเรียนรูท่ีเกิดข้ึน  (What person has learned) จากกิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีผูสอนไดจัดข้ึนเพ่ือการเรียนรูนั้น สิ่งท่ีมุงวัดจึงเปนสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนรูภายใตสถานการณท่ี
กําหนดข้ึน ซ่ึงอาจเปนความรูหรือทักษะบางอยาง (สวนใหญจะเนนทักษะทางสมองหรือความคิด ) อัน
บงบอกถึง สถานภาพการเรียนรูท่ีผานมา หรือสภาพการเรียนรูท่ีบุคคลนั้นไดรับ 

 จากความหมายดังท่ีกลาวมาแลว สรุปไดวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ผลท่ีเกิดจาก
กระบวนการเรียนการสอนท่ีจะทําใหนักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและสามารถวัดไดโดย
การแสดงออกมาท้ัง 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัยดานจิตพิสัย และดานทักษะพิสัย 
 

 2.5.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เปนเครื่องมือในการ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 6 ดาน ตามแนวคิดของ  Bloom 
and Other (อางใน เยาวดี  รางชัยกุล วิบูลยศร.ี 2554 : 205-212) ซ่ึงไดแบงวัตถุประสงคทางดาน
พุทธิพิสัย 6 ระดับดังนี้ 
           1. ความรู  (Knowledge) คือ การเรียนรูท่ีเนนถึงการจําและการระลึกไดถึงความคิด วัตถุ  และ
ปรากฏการณตาง ๆ ซึ่งเปนความจําท่ีเริ่มจากสิ่งงาย ๆ ท่ีเปนอิสระแกกัน ไปจนถึงความจําในสิ่งท่ียุงยากซับซอนและ
มีความสัมพันธระหวางกัน 
           2. ความเขาใจ (Comprehension) คือ การนําเรื่องราวซ่ึงเคยเรียนรูมาแลวมาใชแกปญหา
ตาง ๆ ตามเง่ือนไขท่ีกําหนดข้ึน จะตองมีลักษณะท่ีทําใหนักเรียนไดระลึกถึงความรูท่ีจําเปนซ่ึงเคย
เรียนมาแลว เพ่ือนํามาใชแกปญหา ระดับความเขาใจยังแบงยอยออกไปไดอีก 3 ระดับ คือ ระดับการ
แปลความ การตีความ และขยายความ     
           3. การนําความรูไปใช  (Application) คือ เปนการวัดความสามารถของนักเรียนในการถอด
ความของเรื่องราวหรือขอความใหเปนสัญลักษณใหมท่ีไมเหมือนเดิม  หรือสามารถจะระลึกขอความ
หรือสัญลักษณท่ีเปลี่ยนไปวามีความหมายอยางไร 
           4. การวิเคราะห  (Analysis) คือ การใหนักเรียนไดแสดงความสามารถในการวิเคราะหโดย
วิธีการ ชี้ใหเห็นความคลาดเคลื่อนเชิงเหตุผลในเรื่องราวตาง ๆ และ วิธีการชี้ใหเห็นความสัมพันธหรือ
จําแนกประเภทของเรื่องราวตาง ๆ 
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           5. การสังเคราะห  (Synthesis) คือ การใหนักเรียนสามารถนําเอาหนวยความรูยอย ๆ มา
ผสมผสานหรือมาจัดระเบียบใหม เพ่ือใหเกิดเปนโครงสรางข้ึนมาใหมท่ีแปลกกวาเดิม ชัดเจนกวาเดิม
และมีคุณภาพดีดวย 
           6. การประเมินคา (Evalution) คือ การใหนักเรียนสามารถตัดสินคุณคาของแนวความคิด 
ผลผลิต และวิธีการ ฯลฯ ไดตรงตามจุดมุงหมายใดจุดมุงหมายหนึ่งโดยเฉพาะ พรอมกับสามารถแสดง
เหตุผลท่ีถูกตองและเหมาะสมสําหรับการตัดสินนั้น ๆ 
 

1.5.3 แนวทางการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  สมถวิล  วิจิตรวรรณา และคณะ (2556: 20-26) ไดกลาววา แบบทดสอบ หมายถึง ชุดของ

ขอคําถามท่ีเปนสิ่งเราใหบุคคลแสดงความสามารถ ซ่ึงมักจะวัดความรูความสามารถ ทางสมอง 
สามารถจําแนกไดหลายประเภทข้ึนอยูกับเกณฑท่ีใชในการแบง โดยแบบทดสอบท่ีใชในการวิจัยเพ่ือ
พัฒนาการเรียนการสอนมักเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือวัดสมรรถภาพทางสมอง
ดานตาง ๆ ท่ีผูเรียนไดรับการเรียนรูผานมาแลววามีอยูเทาใด หรือเปนแบบทดสอบวินิจฉัยท่ีใชคนหา
ขอบกพรองของผูเรียนรายบุคคล เพ่ือระบุวาผูเรียนบกพรองในทักษะหรือเนื้อหาใด ในท่ีนี้จะจําแนกตาม
ลักษณะการตอบ เปนแบบทดสอบเลือกตอบและแบบทดสอบเขียนตอบดังนี้  
 1. แบบทดสอบเลือกตอบ (Objective test)หมายถึงแบบทดสอบท่ีมีคําตอบใหผู
เลือกตอบ ไดแก  แบบทดสอบหลายตัวเลือก  แบบทดสอบถูกผิด  และ แบบทดสอบจับคู  จะได
กลาวถึงรายละเอียดของแบบทดสอบแตละลักษณะดังนี ้

1.1 แบบทดสอบหลายตัวเลือก  (Multiple choice test)แบบทดสอบชนิดนี้จะมีสวน ท่ี
เปนคําถามและสวนท่ีเปนคําตอบหลายคําตอบ โดยมีคําตอบถูกเพียงตัวเดียว คําตอบท่ีเหลือเรียกวาตัว
ลวง 
 หลักในการเขียนขอสอบแบบเลือกตอบ 
           1. ควรถามเรื่องท่ีมีคุณคาตอการวัด 

      2. เขียนสวนท่ีเปนโจทยหรือวาสวนท่ีเปนคําถามใหอยูในรูปของคําถาม 
           3. สวนท่ีเปนคําถามมีความหมายท่ีชัดเจน 

 4. คําตอบท่ีถูกตองเปนคําตอบท่ีถูกตองตามหลักวิชาและตัวลวงควรมีคุณคาสําหรับตัวลวง 
            5. คําตอบถูกกับตัวลวง  ตองไมมีความแตกตางท่ีเดนชัดเกินไป รวมท้ังรูปแบบของคําตอบ 
ตองไมแตกตางจากตัวลวงอยางเดนชัด 
            6. ในกรณีท่ีเปนขอสอบเลือกตอบท่ีมีคําตอบถูกเพียงคําตอบเดียว แตละขอจํากัดมีคําตอบ
ท่ีถูกท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 
           7. ตัวเลือกแตละตัวตองไมเหลื่อมซอนกัน 
           8. ในกรณีท่ีตัวเลือกเปนตัวเลขควรเรียงลําดับตัวเลือก 
           9. ในการเขียนคําถามและคําตอบไมควรใชคําฟุมเฟอย 
           ขอดีของแบบทดสอบหลายตัวเลือก 

1. วัดไดครอบคลุมเนื้อหาตามตาราง วิเคราะหหลักสูตร ซ่ึงเปนตัวแทนของเนื้อหาท่ีมี 
ความสําคัญ  

2. วัดในระดับพฤติกรรมตาง ๆ ไดตามท่ีกําหนดไว 
3. มีความเปนปรนัยในการตรวจใหคะแนนสูง คือมีเฉลยคําตอบ ไมวาจะใหผูใดตรวจ 

สามารถตรวจใหคะแนนไดเทากัน   
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4. ประหยัดเวลาในการตรวจใหคะแนน เนื่องจากสามารถตรวจดวยเครื่องตรวจ 
กระดาษคําตอบได 

5. สามารถวิเคราะหคุณภาพขอสอบไดท้ังตัวถูกตัวลวง ทําใหสามารถควบคุมคุณภาพขอสอบ 
ไดเหมาะกับผูเขาสอบท่ีมีจํานวนมาก 

 ขอจํากัดของขอสอบหลายตัวเลือก  
1. เขียนขอสอบใหมีคุณภาพไดยาก โดยเฉพาะการวัดพฤติกรรมการเรียนในระดับสูง เชน  

พฤติกรรมระดับสังเคราะห หรือ ความคิดริเริ่มสรางสรรคไดคอนขางลําบาก ตองอาศัยหลักการ 
เทคนิคและความชํานาญ 

2. ไมสงเสริมทักษะการเขียน 
3. ใชงบประมาณมากในการจัดพิมพแบบทดสอบ 
4. สงเสริมใหมีการเดา 

           นอกจากนี้ยังมีแบบทดสอบเลือกตอบถูกผิด  (Multiple True-False) ซ่ึงเปนรูปแบบท่ี
พัฒนาข้ึนมาสําหรับเนื้อหาวิชาในมหาลัยแพทยและสําหรับการทดสอบท่ีตองการลดการเดาของการ
ตอบหลายตัวเลือก มักเปนขอสอบท่ีมีตัวถูกมากกวา 1 คําตอบ โดยใหผูตอบพิจารณาวาตัวเลือกใดถูก
บาง มีการใหคะแนนทุกคําตอบท่ีตรงกับเฉลยคําตอบ  คะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบประเภทนี้ จึง
ไมใชคะแนนสองคา (0,1) แตมักเปนคะแนนหลายคา (0,1,2,3,4,5,….) 

 1.2 แบบทดสอบถูกผิด  (True – false test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีกําหนดใหตอบ
ขอสอบแตละขอ โดยพิจารณาขอความท่ีกําหนดใหวาถูกหรือผิด เปนการวัดความสามารถดาน
ความรู-ความจําเปนสวนใหญหากเปรียบเทียบกับแบบทดสอบหลายตัวเลือกก็เปรียบเสมือน
แบบทดสอบถูกผิดเปนแบบทดสอบเลือกตอบ 2 ตัวเลือก 
   ขอดีของแบบทดสอบถูกผิด  

1. สรางไดงาย ทําใหสรางไดจํานวนมาก 
2. ใชเวลาในการทําขอสอบนอย 
3. ตรวจใหคะแนนไดอยางยุติธรรม 

 ขอจํากัดของแบบทดสอบถูกผิด 
1. สามารถเดาคําตอบไดงาย  
2. ใชวัดพฤติกรรมการเรียนรู-ความจําเทานั้น 
3. ใชวัดเนื้อหาท่ีเปนขอเท็จจริงท่ีสมบูรณ หากเนื้อหาใดท่ียังไมมีขอสรุปนํามาสรางไดยาก 

       1.3  แบบทดสอบจับคู (Matching test) เปนแบบทดสอบท่ีประกอบไปดวยชุดของคําถาม
ท่ีมีตัวเลือกชุดหนึ่งรวมกัน  โดยการเขียนรายการไว 2 ดาน แลวใหดูรายงานในดาน 1 แลวพิจารณาวา
จะไปเก่ียวของหรือจับคูกันไดกับรายงานในดานท่ี 2 โดยจํานวนรายงานในดานท่ี 1 ควรมากกวาดานท่ี 2 
เพ่ือใหใชความสามารถมากข้ึน  แตละครั้งท่ีจับคูขอตอไปจํานวนตัวเลือกก็จะลดลงไปเรื่อย ๆ 
            ขอดีของแบบทดสอบจับคู 

1. สรางไดงายและรวดเร็ว 
2. มีความเปนปรนัยในการตรวจใหคะแนน 
3. สามารถวัดเรื่องราวท่ีมีความสัมพันธกันไดดี 

  ขอดอยของแบบทดสอบจับคู  
1. วัดพฤติกรรมข้ันสูงไดยาก สวนใหญวัดเฉพาะความรู-ความจํา 
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2. สรางใหขอสอบท้ังฉบับเปนเนื้อเรื่องเดียวกันไดยาก 
  2. แบบทดสอบเขียนตอบ  เปนแบบทดสอบท่ีกําหนดใหผูสอบเขียนตอบดวยภาษาของ

ตนเอง และทดสอบลักษณะนี้ ไดแกแบบทดสอบเติมคําหรือขอความสั้น ๆ และแบบทดสอบอัตนัย
หรือแบบความเรียง ดังรายละเอียดตอไปนี ้

2.1 แบบทดสอบอัตนัยหรือแบบความเรียง (subjective  easy  test) เปนแบบทดสอบท่ี 
กําหนดใหผูตอบเขียนบรรยาย และเรียบเรียงคําตอบโดยใชภาษาของตนเอง จําแนกได 2 ลักษณะ คือ 

1. แบบไมจํากัดคําตอบ เปนแบบทดสอบท่ีใหผูตอบไดตอบคําถามแสดงความคิดเห็นได
เต็มท่ี 

2. แบบจํากัดคําตอบ เปนแบบทดสอบท่ีจํากัดของเขตของการตอบ  คือ ใหตอบใน
ขอบเขตท่ีกําหนดไว หรือตามความยาวท่ีกําหนด 

ขอดีของขอสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง  
1. สรางไดงายและรวดเร็ว 
2. สามารถวัดความสามารถทางสมองในระดับพฤติกรรมการคิดข้ันสูง โดยระดับการ

สังเคราะหไดดี 
3. ผูตอบสามารถแสดงความคิดเห็นของตนเองได 
4. ลดการเดาของผูตอบท่ีไมมีความรูได 
5. สิ้นเปลืองคาใชจายในการทําแบบทดสอบนอย 
6. ผูตอบมีทักษะในการเขียน 
ขอดอยของขอสอบอัตนัยหรือความเรียง  
1. วัดไดไมครอบคลุมเนื้อหาเนื่องจากมีขอคําถามนอย 
2. การตรวจใหคะแนนยากและใชเวลามาก 
3. การตรวจใหคะแนนขาดความเปนปรนัย และไมยุติธรรม เนื่องจากมีผูตรวจหลายคน

และยังข้ึนอยูกับคุณธรรมและสภาพอารมณของผูตรวจในขณะท่ีตรวจดวย 
1.1 แบบทดสอบแบบเติมคํา  เปนแบบทดสอบท่ีประกอบดวยขอความท่ีไมสมบูรณ      

ละเวนเพ่ือใหผูตอบเติมคํา ขอความ หรือประโยต เพ่ือใหสมบูรณและถูกตอง 
 ขอดีของแบบทดสอบแบบเติมคํา  
1. สามารถวัดไดครอบคลุมเนื้อหา 
2. ลดโอกาสการเดา ผูมีความรูจะตอบได 

 ขอดอยของแบบทดสอบแบบเติมคํา 
1. วัดสมรรถภาพทางสมองไดในระดับความรู ความจําเปนสวนใหญ ทําใหไมสงเสริมการคิด 
2. การสรางใหเปนปรนัย จะทําใหเกิดการชี้แนะคําตอบ 

 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 เยาวดี รางชัยกุล วิบูลยศรี (2554:178-179) ไดกลาวถึงการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนท่ีดี ดังนี้การสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดี  จะตองมีการเตรียมตัวและมีการวางแผน 
เพ่ือใหแบบทดสอบดังกลาวมีกลุมตัวอยางของพฤติกรรมท่ีตองการวัดไดอยางเดนชัดจากการทดสอบ
แตละครั้ง ซ่ึงจะตองอาศัยกรรมวิธีอยางมีระบบในการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์แตละชุด  โดยปกติ
กรรมวิธีในการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ลามารถแบงได 4 ข้ันตอน  ดังตอไปนี้ 
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  ข้ันท่ี 1 กําหนดวัตถุประสงคท่ัวไปของการสอบใหอยูในรูปของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  
โดยระบุเปนขอ ๆ และใหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมเหลานั้น  สอดคลองกับเนื้อหาสาระท้ังหมดท่ีจะ
ทําการทดสอบดวย 
  ข้ันท่ี 2 กําหนดโครงเรื่องของเนื้อหาสาระ  ท่ีจะทําการทดสอบใหครบถวน 
  ข้ันท่ี 3 เตรียมตารางเฉพาะ หรือผังของแบบสอบ เพ่ือแสดงถึงน้ําหนักของเนื้อหาวิชาแตละ
สวน  และพฤติกรรมตาง ๆ ท่ีตองการทดสอบใหเดนชัด  สั้นกะทัดรัด และมีความชัดเจน 
  ข้ันท่ี 4 สรางขอกระทงท้ังหมดท่ีตองการจะทดสอบใหเปนไปตามสัดสวนของน้ําหนักท่ีระบุ
ไวในตารางเฉพาะ 

 พิชิต   ฤทธิ์จรูญ (2553:97-99) ไดกลาวถึงข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ตอง
ดําเนินการดังนี ้

1.  วิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 
การสรางแบบทดสอบ ควรเริ่มตนดวยการวิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะห

หลักสูตรเพ่ือวิเคราะหเนื้อหาสาระและพฤติกรรมท่ีตองการวัด  ตารางวิเคราะหหลักสูตรควรเปน
กรอบในการออกขอสอบ  โดยระบุจํานวนขอสอบในแตละเรื่องและพฤติกรรมท่ีตองการจะวัดได 

2.  กําหนดจุดประสงคการเรียน 
จุดประสงคการเรียนรู เปนพฤติกรรมท่ีเปนผลการเรียนรูท่ีผูสอนมุงหวังจะใหเกิดข้ึนกับ

ผูเรียนซ่ึงผูสอนจะตองกําหนดไวลวงหนาสําหรับเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน และการ
ออกขอสอบวดัผลสัมฤทธิ์ 

3. กําหนดชนิดของขอสอบและการศึกษาวิธีสราง 
โดยการศึกษาตารางวิเคราะหหลักสูตรและจุดประสงคการเรียนรู ผูออกขอสอบตองพิจารณาและ
ตัดสินเลือกใชชนิดของขอสอบท่ีจะใชวัดวาจะเปนแบบใด โดยตองเลือกใหสอดคลองกับจุดประสงค
การเรียนรูและเหมาะสมกับวัยของผูเรียน  แลวศึกษาวิธีการเขียนขอสอบชนิดนั้นใหมีความรูความ
เขาใจในหลักและวิธีการเขียนขอสอบ 

4. เขียนขอสอบ 
ผูออกขอสอบลงมือเขียนขอสอบตามรายละเอียดท่ีกําหนดไวในตารางวิเคราะหหลักสูตร และให
สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียนขอสอบ 

5. ตรวจทานขอสอบ 
เพ่ือใหขอสอบท่ีเขียนไวมีความถูกตองตามหลักวิชา มีความสมบูรณครบถวนตามรายละเอียดท่ี
กําหนดไวในตารางวิเคราะหหลักสูตรผูออกขอสอบตองพิจารณาทบทวนตรวจทานขอสอบอีกครั้ง
กอนท่ีจะจัดพิมพและนําไปใชตอไป 

6. จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง 
เม่ือตรวจทานขอสอบเสร็จแลวใหพิมพขอสอบท้ังหมด  จัดทําเปนแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีคํา
ชี้แจงหรือคําอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ (direction) รูปแบบการพิมพใหเหมาะสม 

7. ทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ 
การทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบเปนวิธีการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบกอนนําไปใชจริง  
โดยนําแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุมท่ีมีลักษณะคลายคลึงกันกับกลุมท่ีตองการสอบโดยสภาพการ
ปฏิบัติจริงของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในโรงเรียนมักไมคอยมีการทดสองสอบและวิเคราะหขอสอบ  
สวนใหญนําแบบทดสอบแลวจึงวิเคราะหขอสอบเพ่ือปรับปรุงขอสอบและนําไปใชในครั้งตอ ๆ ไป 
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8. จัดทําแบบทดสอบฉบับจรงิ 
          จากผลการวิเคราะหขอสอบ หากพบวาขอสอบขอใดไมมีคุณภาพหรือมีคุณภาพไมดีพอ 
อาจจะตองตัดท้ังหรือปรับปรุงแกไขขอสอบใหมีคุณภาพดีข้ึน แลวจึงจัดทําเปนแบบทดสอบฉบับจริงท่ี
จะนําไปทดสอบกับกลุมเปาหมายตอไป 

 

2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 

           2.6.1 งานวิจัยในประเทศ 
           สุจิรัตน  ตั้งจิตโชคชัย  (2558 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อ ง พัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เรื่อง การสื่อสารขอมูลสาหรับเครือขายคอมพิวเตอร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 วัตถุประสงค
การวิจัย เพ่ือพัฒนา หาคุณภาพ ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนกับ
หลังเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2557 จํานวน 37 คน โดยใชวิธีการสุมแบบแบงกลุมเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  คือ บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เรื่อง การสื่อสารขอมูลสําหรับ
เครือขายคอมพิวเตอร มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.38 - 0.78 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.20 - 
0.75 และคาความเชื่อถือไดเทากับ  0.81 สถิติท่ีใชในการวิจัย  ไดแก คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และคาที ผลการวิจัยพบวา คุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยภาพรวมอยูใน

ระดับดี ( x =4.45, S = 0.26) เม่ือแยกเปนรายดาน  พบวา ดานเนื้อหาอยูในระดับดี  ( x =4.42 , S = 

0.28) และดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี ( x =4.48 , S = 0.23) มีคาประสิทธิภาพของบทเรียน  
E1/ E2 = 81.49/83.51 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 กิตติภูมิ   แสงนวกิจ (2557 : บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่องคําสั่งการทํางานแบบวนรอบระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ             
มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  เรื่อง คําสั่งการทํางาน
แบบวนรอบ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ  และเพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนเรียนกับหลังเรียน  ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ
ทบทวน เรื่อง คําสั่งการทํางานแบบวนรอบ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  กลุมตัวอยางท่ีใชในการ
วิจัยเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  สาขางานพาณิชยการ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  
วิทยาลัยการอาชีพกบินทรบุร ีโดยจากการสุมแบบแบงกลุม  เลือกมา 1 กลุมจํานวน 34 คน เครื่องมือ
ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  แบบประเมิน
คุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน มีคาความยากงายระหวาง  0.20 – 0.80 คาอํานาจจําแนกระหวาง  0.10 – 0.40 และคาความ
เชื่อม่ันเทากับ 0.52 วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคาสถิติทดสอบที  
(t-test) แบบ dependent Samples ผลการวิจัยพบวาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ
ทบทวน มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี  ( x  =4.47) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูใน
ระดับดี  ( x  =4.29) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนมีประสิทธิภาพเทากับ  



34 

81.08/80.10 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ธนพงศ จันทรสุข  (2557 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงท่ี ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  วัตถุประสงค
การวิจัย เพ่ือพัฒนา หาคุณภาพ หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
เรื่องตัวแปรและคาคงคงท่ี วิชาการพัฒนาเว็บเพจข้ันสูง และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียน และหลังเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงท่ี 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปท่ี 2 ซ่ึงลงทะเบียน
เรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสระบุรี ใชวิธีสุมตัวอยางแบบแบงกลุม 
1 หองเรียน จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัว

แปรและคาคงท่ี มีคุณภาพดานเนื้อหา  อยูในระดับดีมาก ( x  = 4.59) และดานเทคนิคการผลิตสื่ออยู

ในระดับดีมาก ( x  = 4.68) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคางคงท่ี 
มีประสิทธิภาพ E1 /E2 = 83.00/89.60 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย  บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงคงท่ี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง  
สถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

นพดล  จักรแกว (2555 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่องภาษาซี วิชา การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสราง วัตถุประสงคการวิจัย  
เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่องภาษาซีท่ีมีคุณภาพ  เพ่ือพัฒนาและ
หาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่องภาษาซีและเพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  กลุม
ตัวอยางของการวิจัยเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีการเกษตร  
วิชาเอกเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ระดับชั้นปท่ี 2 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา  ตาก ภาค
เรียนท่ี 1 ปการศึกษา2554 ท่ีผานการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสราง  ภาษาซี จํานวน 30 
คน ผลการวิจัยพบวาผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  มีคุณภาพดาน

เนื้อหาอยูในระดับดีมาก ( x  = 4.78) และดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี  ( x  = 4.19) บทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  มีประสิทธิภาพเทากับ  80.44/82.22 และ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักศึกษาหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  สูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ภรณี   พรหมเทศ (2555 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต 
เรื่อง ภาษา พี เอช พี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  วัตถุประสงคการวิจัย เพ่ือพัฒนาและหา
ประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ตเรื่อง ภาษา พี เอช พี  2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนดวย บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตเรื่องภาษา        
พี เอช พี ผลการวิจัยพบวามีประสิทธิภาพ  เทากับ 82.79/81.04 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต เรื่อง ภาษา พี เอช พี  สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

ธณัฐภรณ   สนิทมาก (2554 : บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเรื่องบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต 
เรื่อง นิพจนและตัวดําเนินการ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนแกงคอย จังหวัดสระบุรี 
วัตถุประสงคการวิจัย เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตและเพ่ือ
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เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต กลุม
ตัวอยางของการวิจัย เปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนแกงคอย ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบ
กลุม จํานวน 40 คน ผลการวิจัยพบวา 1 ) บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต มีคุณภาพดานเนื้อหา
อยูในระดับดี  ( x =4.02) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี ( x =4.18)  2) บทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพ E1:E2 เทากับ 81.50 :82.25 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง นิพจนและตัวดําเนินการ หลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

 2.6.2 งานวิจัยตางประเทศ 
Saman Shishehchi and Other (2011 : 188) ไดศึกษาการเรียนบนเว็บเรื่องการเขียน

โปรแกรมดวยภาษา Visual Basic.Net โดยใชการกําหนดโครงสรางท่ีมีความหมายท่ีเขาใจไดท้ัง
มนุษยและ computer ในปจจุบัน มีการเทคโนโลยีทางการศึกษา มาใชเพ่ิมคุณภาพในการเรียนการ
สอน กระตุนใหนักวิจัยมีแหลงคนควาเพ่ิมเติมมากกวาแตกอน ดวยความกาวหนาอยางรวดเร็วของ
เนื้อหาการเรียนบนเว็บไซต และความหลากหลายของหนังสือเรียนในการหาเนื้อหาความรูท่ีเหมาะสม
กลายเปนเรื่องยากและเปนงานท่ีซับซอนของผูเรียน การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือ สนับสนุนระบบ
การเรียนบนเว็บไซต  นักเรียนสามารถ นําระบบการเรียน นี้ไปประยุกตใช โดยสามารถศึกษาเนื้อหาได
ทุกท่ี  การทํางานของระบบนี้บนพ้ืนฐานความรูของผูเรียนและความตองการของผูเรียน  จากการ
สอบถามผูเรียนระดับเริ่มตน ผูเรียนจะสามารถคนหาและเรียนดวยเครื่องมือ ในการเรียนท่ีถูกตอง  
สุดทายการเปลี่ยนแปลงทุกอยางเก่ียวกับผูเรียนจะเก็บในโครงสรางของผูเรียน  สถาปตยกรรมที
นําเสนอประกอบดวยระบบยอยและ สวนประกอบ และ สวนหนึ่งท่ีสําคัญในระบบฐานความรู 
ครอบคลุมการกําหนดโครงสรางท่ีมีความหมายท่ีเขาใจซ่ึงเรียกวาโครงสราง  VB.net โครงสรางนี้
ประกอบดวย 3 สวน รูปแบบการเรียน  ขอบเขตแนวความคิด และ เครื่องมือสําหรับการเรียน ยิ่งไป
กวานั้น เรากําหนด 2 ระบบยอยอ่ืน ๆ ประเมินผลประสิทธิภาพการทํางานของผูเรียน ระบบแนะนํา
และบางโมดูล ตรวจสอบความพรอมประเมินความรูโดยการสอบ ผลการวิจัย พิจารณาจากขอบเขต
การวิจัย ในการพัฒนาโครงสรางสําหรับการเขียนโปรแกรมดวยภาษา Visual Basic.Net และการ
อธิบายการเรียนท่ีมีอยูท้ังหมดแบบท่ีละข้ันตอน นอกจากนี้เราสรางแบบสอบถาม โดย SPARQL และ
แสดงขอมูลในการคนหาขอมูลหรือสารสนเทศ จากโครงสราง VB สรุปไดวา ระบบนี้สามารถชวยให
นักเรียนท่ีจะเรียนรูเครื่องมือท่ีชวยในการเรียนภาษา Visual Basic.Net ท่ีมีคุณภาพโดยไมพ่ึงพา
สถานท่ี 

Lina Lee (2005 : 139) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับมุมมองของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนโดยใช
บทเรียนผานเครือขายอินเ ทอรเน็ต จุดประสงคการวิจัยเพ่ือจัดหาและสนับสนุนการเรียนรูแบบการ
ทํางานรวมกันในขณะท่ีอยูภายใตความอิสระและความรับผิดชอบในการเรียนของผูเรียน บทความนี้
ยังใหคําอธิบาย เก่ียวกับการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ทามกลางกิจกรรมตามงาน จากการ
ใชแบบสอบถามและการสัมภาษณ  พบวาประสบการณในการเรียนรูผานเครือขายอินเตอรเน็ต  ทําให
เกิดการเปลี่ยนแปลงมุมมองของนักเรียนในบทบาทการใชของเทคโนโลยี เพ่ือมาใช ในการพัฒนาการ
เรียนรูภาษาสเปนของพวกเขา นอกจากนี้ยังมีการเสริมสรางการเรียนรูในดานการเขียนและทักษะการ
ติดตอสื่อสารการเรียนผานบทเรียนบนเครือขายชวยใหผูเรียนมีความกระตือรือรน และมีความ
รับผิดชอบในข้ันตอนกระบวนการเรียนซ่ึงจะสงผลตอการเรียนรูไดดวยตนเอง 
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 Alonso, Fernando, et al (2005 : 217) ไดศึกษาและพัฒนาบทเรียน e-learning โดย
มุงเนนไปท่ีคุณสมบัติเทคโนโลยีใหม ๆ และการสํารวจของมาตรฐานซอฟตแวร  ตามโครงสรางเนื้อหา
การวิจัย นําไปสูขอมูลการประมวลผลทางจิตวิทยา และ ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง มี การ
กําหนดกระบวนการเรียนรูอยางเหมาะสม  มีการนําเทคโนโลยีมาผสมผสานกับการใชเสียง  รูปแบบ
การเรียนการสอนท่ีสนับสนุนการเรียนเชิงวัตถุ  
 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของขางตน พบวา การนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
มาใชในการเรียนการสอน  สามารถพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเองตามศักยภาพของแตละบุคคล สามารถเรียนรูและทบทวนเนื้อหาไดทุกท่ีทุกเวลาท่ีมีการ
เชื่อมตออินเทอรเน็ต สงผลใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเพ่ิมมากข้ึนในเนื้อหาท่ีเรียน และมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

ในการวิจัยครั้งนี้เปนการ วิจัยเพ่ือพัฒนา หาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระหวาง กอนเรียน  และหลังเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ
ทบทวน เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ผูวิจัยได
ดําเนินการตามหัวขอ ดังตอไปนี ้

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
3.4 การวิเคราะหขอมูล 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
การพัฒนา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา 

Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ใชกลุมประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้คือ 
          1. ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา อําเภอ
มวกเหล็ก จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559  ท่ีเคยเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net มาแลว  5 หองเรียน จํานวน 183 คน 
          2. กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา อําเภอ
มวกเหล็ก จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559  ท่ีเคยเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net มาแลว 2 หองเรียน  จํานวน 63 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบแบงกลุม (Cluster 
Random Sampling) โดยหองเรียนท่ี 1 จํานวน 33 คน ใชหาประสิทธิภาพของบทเรียน และหองเรยีน
ท่ี 2 จํานวน 30 คนใชเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน 
 

3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 3.2.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 1.  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual 
Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ประกอบดวยเนื้อหา แนะนําภาษา  Visual Basic.Net      
การออกแบบโปรแกรม พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม และคําสั่งควบคุมการทํางาน 
 2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียน
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 2 ฉบับเปนแบบประเมิน
คุณภาพดานเนื้อหา 1 ฉบับ และแบบประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ1 ฉบับ 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
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3.2.2 การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1.  การสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีข้ันตอนการสรางดังนี้โดยประยุกตจากแนวคิด
ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ (2554 : 56-74) เพ่ือเปนแนวทางในการกําหนดรูปแบบการพัฒนา
บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ดังนี ้
 ข้ัน ตอนในการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนผานเครือขายอินเตอรเน็ต มี
รายละเอียดดังตอไปนี ้
 1.1 การวิเคราะหเนื้อหา(Analysis) 
          1.1.1 การสรางแผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Chart Creation) ผูวิจัยไดรวบรวมเนื้อหา
เก่ียวกับบทเรียน แลวนํามาวิเคราะหจัดแบงเปนหนวยการเรียนรูหลักคือ หนวยการเขียนโปรแกรม
ภาษา Visual Basic.Net และหนวยการเรียนรูยอยคือ หนวยการเรียนรูยอยท่ี 1 แนะนําภาษาVisual 
Basic.Net  หนวยการเรียนรูยอยท่ี 2 การออกแบบโปรแกรม หนวยการเรียนรูยอยท่ี 3 พ้ืนฐานการ
เขียนโปรแกรม และหนวยการเรียนรูยอยท่ี 4 คําสั่งควบคุมการทํางาน   
           1.1.2 การสรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา ( Content Network Chart Creation) นําหัวเรื่อง
ตาง ๆจากแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธมาเขียนเปนโครงขาย โดยคํานึงถึงความกอน-หลัง ตอเนื่อง หรือ
ขนานกัน แลวนํามาวิเคราะหเหตุผลความสัมพันธของเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 5 โดย
วิธีการวิเคราะหขายงาน ( Network Analysis) 

1.2 การออกแบบหนวยการเรียน (Design) ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 
ผูวิจัยไดทําการออกแบบ บทเรียนโดยคํานึงถึงผูเรียนเปนหลัก จึงออกแบบบทเรียน ใหผูเรียน

สามารถใชงานไดงาย โดยดําเนินการดังนี้ 
 1 .2.1 กําหนดวิธีในการนําเสนอหนวยการเรียนและเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ
เนื้อหา จากแผนภูมิโครงขายเนื้อหานํามาพิจารณากลุมหัวเรื่องท่ีสามารถจัดไวในหนวยเดียวกันได ตี
กรอบ  กําหนดไวเปนหนวย ๆ และอันดับไว แลวเขียนกํากับดวยวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจากนั้น
นํากรอบหนวยมาลําดับการนําเสนอตามอันดับและความสัมพันธแนวเดียวกับโครงขายเนื้อหาซ่ึงจะได
เปนแผนภูมิบทเรียน 
 1.2.2  สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย ซ่ึงเปนการออกแบบการสอน โดยผูวิจัยได
ออกแบบลําดับการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนตามหลักการสอนจริง โดยมีแนวทางในการนําเสนอเนื้อหา
ท่ีแบงตามวัตถุประสงคของบทเรียน โดยรางเปนเฟรมยอย ๆ ตั้งแตเฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดทาย ซ่ึง
ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือใหการสรางบทเรียนงายข้ึน  
 1.3  การพัฒนาหนวยการเรยีน ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี ้
 1.3.1 เขียนรายละเอียดเนื้อหาลงบนกรอบการสอน โดยผูวิจัยไดนํามาเขียนลงในกรอบตาม
แผนการนําเสนอท่ีไดวางไว ซ่ึงเปนการรางตนแบบของการนําเสนอ กอนการนําเสนอจริงในแตละ
เฟรม มีการกําหนดสวนท่ีตองใชภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง สี ปฏิสัมพันธ ท่ีควรจะมีในแตละเฟรม  
 1.3.2 จัดลําดับเนื้อหา ผูวิจัยไดนํากรอบเนื้อหาท่ีกําหนดเสร็จแลว นํามาจัดเรียบเรียง
ตามลําดับการนําเสนอใหสอดคลองกับท่ีวางแผนและออกแบบไว 
 1.4 การพัฒนาเนื้อหาลงสูโปรแกรม 

สรางบทเรียนตามกรอบการสอน โดยใชโปรแกรม Moodle โปรแกรม crazytalk animator 
โปรแกรม Adobe Photoshop โปรแกรม Adobe Dreamweaver และ โปรแกรม Swish Max ใน
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การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงคํานึงถึงความเหมาะสมตอการนําไปใชในการเรียน
การสอน หลังจากสรางบทเรียนเสร็จแลว ไดมีการนําบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตไปปรึกษา
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  วามีความเหมาะสมหรือไม เพ่ือ
รับคําแนะนํา และนําไปปรับปรงุแกไข 
 1.5 การประเมินผล ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสรางข้ึนไปใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 
และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  และผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา  
ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงคการเรียนรู  และความเหมาะสมของแบบฝกหัดทายบทสวน
ผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ ตรวจสอบความเหมาะสมของตัวอักษรและสี และ ความ
เหมาะสมของการเชื่อมโยงภายในบทเรียน โดยผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน มีรายนาม
ดังตอไปนี ้
 1.  อาจารยสุระชัย  พิมพสาลี อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตรวิศวกรรม คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

2.  นางอาภาธร กําลังเจริญ ครูชํานาญการพิเศษ   หัวหนางานคอมพิวเตอร โรงเรียนสระบุรี
วิทยาคม จังหวัดสระบุร ี

3.  นางมาลี พรหมเพ็ญ ครูชํานาญการพิเศษ  หัวหนางานคอมพิวเตอร  โรงเรียนเทพศิรินทร พุแค  
จังหวัดสระบุร ี
          และผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ  จํานวน 3 ทาน มีรายนามดังตอไปนี้ 
          1. ผศ.ดร.ศิริรัตน  เพ็ชรแสงศรี  ผูชวยศาสตราจารย ประจาํภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

2. นางไฉไล หม่ืนมี ครูชํานาญการพิเศษ หัวหนางานพัฒนาสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยี
ทางการศึกษา โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา  วุฒิการศึกษาศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีทาง
การศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

3. นางนงนุช วามะเกต ครูชํานาญการพิเศษ  หัวหนางานคอมพิวเตอร โรงเรียนหนองแค “สรกิจ
พิทยา” จังหวัดสระบุร ี

ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิ ประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชแบบประเมิน
คุณภาพดานเนื้อหา และเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต เพ่ือทบทวน  เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net หลังจากผูทรงคุณวุ ฒิจํานวน 6 ทาน ไดพิจารณา
ตรวจสอบ และใหคําแนะนําแลว  ผูวิจัยไดนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข เพ่ือไดบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีถูกตองสมบูรณมากยิ่งข้ึน 
 ผูวิจัยนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสรางเสร็จแลว ไปทดลองกับนักเรียนท่ีเคยเรียน
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net จํานวน 3 คน (เกง ปานกลาง และออน อยางละ 1 คน) 
ผูวิจัยสังเกตพบวา บทเรียนยังขาดความนาสนใจเนื่องจากพ้ืนหลังของบทเรียนและหัวขอตาง ๆ ใชสี
โทนจืด ไมมี วีดิทัศนหรือรูปภาพเคลื่อนไหวประกอบบทเรียน ผูวิจัย ไดปรับปรุงและนําไปทดลองกับ
นักเรียน 6 คน (เกง ปานกลาง และออน อยางละ 2 คน) พบวา การนําเสนอบทเรียนในสวนของเนื้อหา
ท่ีเปนขอความเคลื่อนไหว และเสียงบรรยายบางเนื้อหามีความเร็วในการนําเสนอเกินไป นักเรียน
ศึกษาไมทัน ผูวิจัยจึงทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรองกอน นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ี
ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง กลุมท่ี 1 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
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 แผนภาพ ข้ันตอนการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net ดังในภาพท่ี 3.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.1 แสดงข้ันตอนการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียน

โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
 

ผาน 

ตรวจสอบ 

ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาบทเรียน 

เสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวมตรวจสอบ 

ผูทรงคุณวุฒิทําการประเมิน 

ไมผาน 

ปรับปรุงแกไข 

นําบทเรียนท่ีสรางข้ึนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางหองท่ี 1 จํานวน 33 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพ

 

 

นําบทเรียนท่ีสรางข้ึนไปทดลองใชกับนักเรียน 6 คน พรอมปรับปรุง

 

 

ศึกษาทฤษฎีและหลักการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ออกแบบหนาจอและเขียนบทดําเนินเรื่อง 

วิเคราะหเนื้อหาเปนหนวยยอยและกําหนดผลการเรียนรู 

สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

นําบทเรียนท่ีสรางข้ึนไปทดลองใชกับนักเรียน 3 คน พรอมปรับปรุง

 

เริ่มตน 

 

จบ 

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
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 2. การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต 
 ผูวิจัยไดทําการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ดังนี้  
 2.1. กําหนดหัวขอและสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดย
ผูวิจัยไดแบงการประเมินออกเปน 2 ดาน ไดแกดานเนื้อหาและดานเทคนิค การผลิตสื่อ โดยใชแบบ
ประเมินมาตราสวนประมาณคา (Rating Scal) 5 ระดับโดยมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้  (ลวน สายยศ 
และอังคณา สายยศ. 2538 : 73)  
     5  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนดีมาก  
     4  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนดี  
     3  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนปานกลาง  
     2  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนพอใช  
     1  หมายถึง  คุณภาพบทเรียนควรปรับปรุง 
 2.2  นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีไดเสนออาจารยท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธและท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวมตรวจสอบ 
 2.3 ผูวิจัยปรับปรุงแกไขแบบประเมินคุณภาพ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  จากนั้น
จัดทําแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนฉบับท่ีสมบูรณ 
 แผนภาพข้ันตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต                 
เพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net ดังในภาพท่ี 3.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.2 ข้ันตอนการสรางแบบประเมิน คุณภาพ บทเรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต                  

เพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 

ผาน 

ตรวจสอบ 

สรางแบบประเมินดานเนื้อหา และเทคนิคการผลิตสื่อ 

เสนอแบบประเมินท่ีสรางข้ึนเพ่ือใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและ 

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ใหตรวจสอบ 

จัดทําแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และเทคนิคการผลิตสื่อ 

 

ปรับปรุงแกไข 

เริ่มตน 

 

จบ 

 

ไมผาน 
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3. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 

ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้  
3.1  ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีเปนแนวในการสรางขอสอบและการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
3.2 วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรู 

            3.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net ครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรู และเนื้อหา
ของบทเรียน โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบทดสอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ขอ 
 3.4 นําแบบทดสอบใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม 
ตรวจสอบ 
  3.5 นําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางข้ึน  เสนอตอผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
จํานวน  3  ทาน เพ่ือประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรูโดยมีรายนาม
ผูทรงคุณวุฒิดังนี ้

 1. ผศ.ดร.บุญจันทร  สีสันต ผูชวยศาสตราจารยประจําสาขาวิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 2. นางอารีย  มงคลพิชญรักษ ครูชํานาญการพิเศษโรงเรียนเสาไห “วิมลวิทยานุกูล” 
 3. นายสาโรช   โฉมวัฒนา ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนพระพุทธบาท “พลานุกูลวิทยา ”         

มีเกณฑการประเมินมีดังนี ้
    ใหคะแนน   + 1    เม่ือแนใจวาขอสอบขอนั้นตรงกับจุดประสงคการเรียนรู 
    ใหคะแนน      0    เม่ือไมแนใจวาขอสอบขอนั้นตรงกับจุดประสงคการเรียนรู 
    ใหคะแนน    - 1   เม่ือแนใจวาขอสอบขอนั้นไมตรงกับจุดประสงคการเรียนรู  
 3.6 วิเคราะหขอมูลการหาคาดัชนีความสอดคลอง ระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคการ
เรียนรู  โดยใช  สูตร IOC  (Index of Item-objective Congruence) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 195)  
 

          IOC   = 
N
R∑        

 (3.1)          

     เม่ือ   IOC แทน   ดัชนีความสอดคลอง  
       R      แทน       คะแนนรายขอตามดุลยพินิจของผูทรงคุณวุฒิ  

       Σ  แทน  ผลรวมคะแนน  
       n  แทน   จํานวนผูทรงคุณวุฒิ 
 

 ผลการวิเคราะห คา  IOC   (Index of Item-objective Congruence)  พบวามีคาระหวาง                     
0 .33 – 1.00 ผูวิจัยไดคัดเลือกขอสอบท่ีมีคา IOC ≥  0.5 จํานวน 56 ขอ เปนขอสอบท่ีความเท่ียงตรง

เชิงเนื้อหาท่ีใชไดไปสรางเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net  
 3.7 นําแบบทดสอบไปทดลองกับนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนเนื้อหาดังกลาวมาแลว
ในภาคเรียนท่ี 2/2558 ท่ีไมใชนักเรียนกลุมตัวอยาง 
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 3.8. นําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหา คาความยากงายและ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ
รายขอ โดยใชเทคนิค 50%  
 สูตรการหาความยากงาย  (p) ใชสูตร (พรรณี ลีกิจวัฒนะ 2555 : 207) 

        
n2

RRp LH +=        (3.2) 

        
    เม่ีอ   p   แทน   คาความยากงาย 
       RH  แทน   จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง 
       RL  แทน   จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมต่ํา 
       n  แทน   จํานวนผูตอบในกลุมแตละกลุม (ซ่ึงมีจํานวนเทากัน) 
 
ตารางท่ี 3.1 เกณฑการแปลความหมายคาความยากงาย (P) 

คาความยากงาย 
ระดับความยากงาย การนําไปใช 

รอยละ(%) สัดสวน (p) 

81-100 
61-80 
40-60 
20-39 
0-19 

.81-1.00 
.61-.80 
.40-.60 
.20-.39 
.00-.19 

งายมาก 
งาย 

ปานกลาง 
ยาก 

ยากมาก 

ไมควรใช 
ใชได 
ใชไดดี 
ใชได 

ไมควรใช 

 
 

สูตรการหาคาอํานาจจําแนก (r) ใชสูตร (พรรณี ลีกิจวัฒนะ 2555 : 210)  
    

        n
RRr LH −=        (3.3) 

     เม่ือ        r      แทน คาอํานาจจําแนก 
        

HR  แทน   จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง 

        
LR  แทน   จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมต่ํา 

         n  แทน    จํานวนผูตอบในแตละกลุม (ซ่ึงมีจํานวนเทากัน) 
  

ตารางท่ี 3.2 เกณฑการแปลความหมายคาอํานาจจําแนก (r) 
คาอํานาจจําแนก (r) ระดับอํานาจจําแนก การนําไปใช 

.40-1.00 
.30-.39 
.20-.29 
.10-.19 
.01-.09 

.00 
-1.00- -0.01 

สูงมาก 
สูง 

ปานกลาง 
ต่ํา 

ต่ํามาก 
ไมมี 

กลับทิศทาง 

ใชไดดี 
ใชได 
ใชได 

ไมควรใช 
ใชไมได 
ใชไมได 
ใชไมได 
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 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
จํานวน 56 ขอ พบวา มีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.13 - 1 และคาอํานาจจําแนก (r) มีคาระหวาง              
-0.20 - 0.60 ผูวิจัยคัดเลือกขอสอบจํานวน 30 ขอท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.23-0.77 และคา
อํานาจจําแนก (r) ระหวาง 0.20 - 0.6 ไปใชในการหาคาความเชื่อถือไดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  
 3.9. นําแบบทดสอบมาหาคาความเชื่อถือไดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ัง
ฉบับ โดยใชวิธีของ Kuder-Richardson (พรรณี ลีกิจวัฒนะ . 2555 : 202) โดยใชสูตร KR20 
รายละเอียดของสูตร มีดังนี ้
    

              สูตร KR-20 rtt =   






 ∑
−

− 2S
pq1

1k
k                        (3.4) 

    
  เม่ือ r tt  แทน คาความเชื่อถือไดของเครื่องมือวัด 
     k   แทน จํานวนขอของเครื่องมือวัด 
     ∑    แทน ผลรวม 
     P   แทน สัดสวนของผูตอบถูก  
     q    แทน สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ  
     S2    แทน ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 

 
ตารางท่ี 3.3 เกณฑการแปลความหมายคาความเชื่อถือได (reliability)  

คาความเช่ือถือได ระดับความเช่ือถือได การนําไปใช 

.80 - 1.00 
.70 - .79 
.50 - .69 
.30 - .49 
ต่ํากวา .30 

สูงมาก 
สูง 

ปานกลาง 
ต่ํา 

ต่ํามาก 

ใชไดดมีาก 
ใชไดดี 
พอใช 

ไมควรใช 
ใชไมได 

 
 ผลการวิเคราะหหาคาความเชื่อถือไดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวามีคา
เทากับ 0.86 
 3.10. พิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับจริงท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพ 
 แผนภาพแสดงข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังภาพท่ี 3.3  
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 ภาพท่ี 3.3 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผา่น 

ผา่น 

เสนอแบบทดสอบใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาพิจารณาเพ่ือหา

ประมินความสอดคลองของแบบทดสอบและขอเสนอแนะ 

วิเคราะหหาดัชนีความสอดคลอง (Index of congruency : IOC)  

 

ศึกษาวิธีการและเทคนิคการสรางแบบทดสอบ 

วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรู 

 

นําแบบทดสอบใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ตรวจสอบ 

 

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เริ่มตน 

 

ตรวจสอบ 
ไมผ่า่น 

ปรับปรุงแกไข 

ผา่น 

ไมผ่า่น 
เลือกขอสอบท่ีมีคา IOC≥0.5 

นําไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีเรียนเนื้อหามาแลว  

 

หาความเชื่อถือได (rtt) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

 

จบ 

 

วิเคราะหความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และ 

คัดเลือกขอคําถามท่ีมีคา p = 0.2 - 0.8 และ r = 0.2 - 1 

ตัดท้ิง 

พิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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3.3 การเก็บรวบรวมขอมลู 
 
           วิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนา หาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหวางกอนเรียน และหลังเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียน
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี ้
 

          3.3.1 วางแผนในการดําเนินการทดสอบ ติดตอขอความรวมมือในการ นําบทเรียนผาน
เครือขาย อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 ไปทดลองกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยาง  2 หองเรียน โดยหองเรียนท่ี 1 เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขาย และหองเรียนท่ี 2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

          3.3.2 นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  
           1.  การเก็บรวบรวมรวมขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนไดดําเนินการทดลองกับกลุม
ตัวอยางหองท่ี 1 ดังนี ้
          1.1 ใหนักเรียนกลุมตัวอยาง หองท่ี  1 เรียนรูดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือ
ทบทวน เม่ือเรียนจบแตละหนวยการเรียนแลวใหกลุมตัวอยางทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียน 
หลังจากนักเรียนกลุมตัวอยาง ไดผานการเรียนดวยบทเรียน ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือทบทวน 
ครบทุกหนวยการเรียนแลว ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post-
Test) 
          1.2 ผูวิจัยนําผลท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนไปวิเคราะหขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
เพ่ือทบทวน เม่ือไดบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ จึงนําบทเรียนไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางหอง
ท่ี 2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในข้ันตอนตอไป 
          2. การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับกลุมตัวอยาง
หองเรียนท่ี 2 ผูวิจัยไดกําหนดข้ันตอนในการเก็บขอมูล โดย ใชแบบการทดลอง แบบกลุมเดียวมีการ
วัดกอนและหลังใหสิ่งทดลอง (one-group pretest-posttest design) (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 289) 
 

กลุมตัวอยาง การวัดกอน การใหสิ่งทดลอง การวัดหลัง 

 

E 
 

T1 
 

X 
 

T2 
  

 
  

ภาพท่ี 3.4 แผนภาพการทดลองแบบกลุมเดียวมีการวัดกอนและหลังใหสิ่งทดลอง 
 

      ความหมายของสัญลักษณท่ีใชในแบบการทดลอง  
      E  แทน  กลุมทดลองนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 30  คน  
      X แทน การเรียนโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
      T1 แทน การทํา แบบทดสอบกอนเรียน 
      T2 แทน การทํา แบบทดสอบหลังเรียน 
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n
x∑

         2.1 ใหนักเรียนกลุมตัวอยางหองท่ี 2 ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน (Pre-
Test) เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net หลังจากนั้นใหกลุมตัวอยาง เรียนรูดวยบทเรียน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 เม่ือกลุมตัวอยางเรียน ครบทุกหนวยการเรยีน แลวใหกลุมตัวอยาง ทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post-Test) 
         2.2 นําผลท่ีไดไป วิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนวัดกอนกับหลังใหสิ่งทดลอง โดยใช 
สถิติแบบ t-test for dependent sample 

 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 
 
          3.4.1 วิเคราะหหาคุณภาพ ของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
         1. การหาคาเฉลี่ยเลขคณิตใชสูตรของ (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245)  
 

            (3.5)          =
    

     เม่ือ              แทน คาเฉลี่ย 

∑x  แทน  ผลรวมคะแนนในชุดขอมูล 

 n แทน  จํานวนขอมูลท้ังหมด 
         และใชเกณฑการใหคะแนนของ (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 358)  

ชวงคะแนนเฉล่ีย ระดับคุณภาพ 
       4.50-5.00    ดีมาก 
       3.50-4.49    ดี 
       2.50-3.49    ปานกลาง                      
       1.50-2.49    ต่ํา 
       1.00-1.49    ต่ํามาก 
 
        2. การหาคาสวนเบี่ยงเบนใชสูตรของ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 247)  
 

              (3.6) 
 
                                  

   เม่ือ  s แทน    สวน เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                                         ∑      แทน ผลรวม 

                                         X  แทน คะแนนแตละตัวในชุดขอมูล  
                                  แทน  คาเฉลี่ยของคะแนนในชุดขอมูล          

n         แทน    จํานวนขอมูลท้ังหมด 

X

1n
XX

S
2

−

−
= ∑ )(

X

X
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          3.4.2 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือทบทวน เรื่อง
การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  โดยใชเกณฑ E1/ E2 โดยใชสูตร
ของ (ชัยยงค  พรหมวงศ.  2540 : 497) 
          

  สูตรท่ี 1                                              (3.7)  

              100
A
N
X

E1 ×=

∑
 

    

      E1       แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      ∑X     แทน    คะแนนรวมของแบบฝกหัด 

               A         แทน    คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

               N        แทน      จํานวนผูเรียน 
 

   สูตรท่ี 2    100
A
N

F

E2 ×=

∑
                 (3.8) 

      

       เม่ือ E2
       แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

      ∑F    แทน   คะแนนรวมของผลลพัธหลังเรียน 

      B         แทน   คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 

      N         แทน  จํานวนผูสอบ 
 

    3.4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยสูตร                
t-test ชนิด Dependent Samples โดยใชสูตรดังนี ้(พรรณี  ลีกิจวัฒนะ.2555:274) 
 

    t = 

1n
DDn

D
22

−
− ∑∑

∑
)(

            (3.9) 

 
          df        =     n-1 

                เม่ือ            D =     ความตางระหวางคะแนนแตละคู 
                    ∑D  =     ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนแตละคู 

                             ∑
2D  =     ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนแตละคูยกกําลังสอง 

 
 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 การดําเนิน การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือการ
ทบทวนท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนดวย บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ 
 4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรม
ภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
 4.2 ผลการวิเคราะหคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  
 4.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  
การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  
 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน และหลังเรียนดวย บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 
 

4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เร่ือง การเขียน 
     โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 
 
            ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดพัฒนา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยไดนําบทเรียนท่ีไดสรางข้ึน
บรรจุไวท่ีhttp://www.kruchorpetch.com ซ่ึงผูวิจัยพัฒนาดวยโปรแกรม Moodle โปรแกรม 
crazytalk animator โปรแกรม Adobe Photoshop โปรแกรม Adobe Dreamweaver และ 
โปรแกรม Swish Max ในบทเรียนประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาของบทเรียน เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net แบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน การเขาสูบทเรียน
นักเรียนจะตองสมัครสมาชิกกอน จึงจะเขาสูบทเรียนได ซ่ึงผูวิจัยไดทําการสมัครสมาชิกใหกับนักเรียน
ทุกคนท่ีเปนกลุมตัวอยาง เพ่ือสะดวกในการเก็บขอมูล กอนทําการศึกษาบทเรียน นักเรียนตองทํา
แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 30 ขอ หลังจากนั้นจึงเขาศึกษาเนื้อหาในบทเรียน ซ่ึงประกอบดวย
เนื้อหา 4  หนวยการเรียนรู ดังนี้  
       หนวยการเรียนรูท่ี 1 แนะนําภาษา Visual Basic .Net มีแบบฝกหัดทายหนวย จํานวน 5 ขอ 
       หนวยการเรียนรูท่ี 2 การออกแบบโปรแกรม มีแบบฝกหัดทายหนวย จํานวน 8 ขอ 
       หนวยการเรียนรูท่ี 3 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม มีแบบฝกหัดทายหนวย จํานวน 8 ขอ 
        หนวยการเรียนรูท่ี 4 คําสั่งควบคุมการทํางาน  มีแบบฝกหัดทายหนวย จํานวน 7 ขอ 
        เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาจบในแตละหนวยการเรียนรู นักเรียนตองทําแบบฝกหัดทายหนวย
การเรียนรู   
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4.2 ผลวิเคราะหคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เร่ือง การ   
     เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6  
 
 การวิเคราะหคุณภาพของ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียน
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ผูวิจัยไดขอความอนุเคราะหจาก
ผูทรงคุณวุฒิเปนผูประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือการทบทวน ซ่ึงแบงเปน 2 
ดาน ดังนี ้
 
ตารางท่ี 4.1 แสดงคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพโดยรวมของบทเรียนผาน  

เครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
รายการประเมิน x  s ระดับ 

ดานเนื้อหา 4.72 0.38 ดีมาก 

ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 4.31 0.25 ด ี

คะแนนเฉล่ียรวม 4.52 0.32 ดีมาก 
 
 

 จากตารางท่ี 4.1  พบวาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือทบทวน  เรื่องการเขียน
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพโดยรวมอยูใน

ระดับดีมาก (x=4.52 , S =0.32 ) เม่ือพิจารณารายดานพบวาดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก (x=4.72 , 

S =0.38 ) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี  (x=4.31 , S =0.25 ) 
 
 

ตารางท่ี 4.2 แสดงคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนผาน
เครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

คุณภาพดานเนื้อหา x  s ระดับ 

1. ความถูกตองของการนําเสนอเนื้อหาบนหนาจอ 

   1.1 เนื้อหาสาระบนหนาจอถูกตอง 4.67 0.58 ดีมาก 

   1.2 วิธีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาสาระบนหนาจอเหมาะสมกับ
การเรียนรู 

5.00 0.00 ดีมาก 

2. ความถูกตองของเนื้อหาท่ีนําเสนอโดยสื่อท่ีเหมาะสม 

   2.1 ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อกราฟก 5.00 0.00 ดีมาก 

   2.2 ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อภาพนิ่ง 5.00 0.00 ดีมาก 

   2.3 ความถูกตองของเนื้อหาของสื่อเสียง 4.67 0.58 ดีมาก 



51 
 

ตารางท่ี 4.2  (ตอ) 
ดานเนื้อหา x  s ระดับ 

   2.4 ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว 5.00 0.00 ดีมาก 

3. ความถูกตองของวิธีการปรากฏสื่อ 

   3.1 วิธีการปรากฏสื่อกราฟกบนหนาจอถูกตองเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

   3.2 วิธีการนําเสนอสื่อเสียงบนหนาจอถูกตองเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

   3.3 วิธีการปรากฏสื่อภาพเคลื่อนไหวบนหนาจอถูกตองเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

4. มีวิธีการแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสมสื่อความหมายชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 

5. วิธีการเขาถึงเนื้อหางายและสะดวก 4.67 0.58 ดีมาก 

6. การเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสม เขาใจงาย 4.67 0.58 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.72 0.39 ดีมาก 

 
 จากตารางท่ี 4.2 พบวาคุณภาพดานเนื้อหาของ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 อยูในระดับดี
มาก โดยมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ  4.72  สวนเบี่ยงมาตรฐานเทากับ 0.39  รายการประเมินท่ีมีคาเฉลี่ย
สูงสุดไดแก วิธีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาสาระบนหนาจอเหมาะสมกับการเรียนรู    ความถูกตอง
ตามเนื้อหาของสื่อกราฟกความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อภาพนิ่ง    คะแนนเฉลี่ยเทากับ 5 ลําดับ
รองลงมาไดแก เนื้อหาสาระบนหนาจอถูกตอง  ความถูกตองของเนื้อหาของสื่อเสียง   วิธีการปรากฏสื่อ
กราฟกบนหนาจอถูกตองเหมาะสมวิธีการแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสมสื่อความหมายชัดเจน   
วิธีการเขาถึงเนื้อหางายและสะดวก และการเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสม เขาใจงาย  คะแนนเฉลี่ยเทากับ  

4.67  และในลําดับตอมาไดแก วิธีการนําเสนอสื่อเสียงบนหนาจอถูกตองเหมาะสม และ วิธีการปรากฏ
สื่อภาพเคลื่อนไหวบนหนาจอถูกตองเหมาะสมคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.33 
  

ตารางท่ี 4.3 แสดงคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อของ b
บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา  
Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

คุณภาพดานเทคนิคการผลิตส่ือ x  s ระดับ 

1.การนําเสนอมัลติมีเดีย      

   1.1 การจัดแบงหนาจอ ไดแก สวนหัว สวนเสนอเนื้อหา และสวน
ควบคุมหนาจอ 

4.00 0.00 ด ี

   1.2 การจัดวางตัวอักษร  4.33 0.58 ด ี

   1.3 สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไมรบกวนการมอง หรือการอานเนื้อหา
สาระ  

5.00 0.00 ดีมาก 

   1.4 พ้ืนหลังเหมาะสมกับภาพกราฟก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว  4.00 0.00 ด ี
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ตารางท่ี 4.3 (ตอ) 
คุณภาพดานเทคนิคการผลิตส่ือ x  s ระดับ 

    1.5 รูปแบบ ขนาด ส ีตัวอักษรของหัวขอแตละระดับเหมาะสม 
อานงาย และพิมพอักขระถูกตอง 

4.33 0.58 ด ี

    1.6 ปุมตาง ๆ มีความเหมาะสม ท้ังขนาดของปุม ตําแหนงท่ีวาง 
การสื่อความหมายชัดเจน เขาใจ ใชงาย 

4.00 0.00 ด ี

    1.7 การปรับเปลี่ยนหนาจอตอเนื่องเหมาะสม คงท่ีไมกระโดด 
หรือไมเปลี่ยนรูปแบบเกินไป 

4.33 0.58 ด ี

    1.8 ใชเสียงบรรยายชัดเจน หลักการอานถูกตอง และสื่อ
ความหมาย ตามวัตถุประสงค 

4.67 0.58 ดีมาก 

    1.9 ภาพประกอบมีความชัดเจน การสื่อความหมายของภาพ
เหมาะสม 

4.00 0.00 ด ี

2.การปฏิสัมพันธในบทเรียน 

   2.1 มีปฏิสัมพันธในบทเรียนอยางเหมาะสม 3.67 0.58 ด ี

   2.2 การปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด มีการใหผลยอนกลับอยาง
เหมาะสมทันทีทันใด 

4.00 0.00 ด ี

   2.3 มีการแจงผลคะแนนในแบบทดสอบ 5.00 0.00 ดีมาก 

3.โครงสรางบทเรียน  

   3.1 การเขาถึงเนื้อหางาย 4.00 0.00 ด ี

   3.2 ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอ 4.33 0.58 ด ี

   3.3 การออกจากโปรแกรมสะดวก 4.33 0.58 ด ี

   3.4 การใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.31 0.25 ด ี

 
จากตารางท่ี 4.3 พบวาคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

เพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 อยูในระดับ
ดี โดยมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.31  สวนเบี่ยงมาตรฐานเทากับ 0.25  รายการประเมินท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด
ไดแก สี ของพ้ืนหลังเหมาะสมไมรบกวนการมอง หรือการอานเนื้อหาสาระ   มีการแจงผลคะแนนใน
แบบทดสอบ และการใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนไดคะแนนเฉลี่ยเทากับ 5.00 ลําดับรองลงมา
ไดแก ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอ และ การออกจากโปรแกรมสะดวก คะแนน
เฉลี่ยเทากับ  4.33  ในลําดับตอมาไดแก  ภาพประกอบ มีความชัดเจน  การสื่อความหมายของภาพ
เหมาะสมการปฏิสัมพันธในแบบฝกหัดมีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด  และ การเขาถึง

เนื้อหางายเปนลําดับตอมาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.00 สวน การมีปฏิสัมพันธในบทเรียนอยางเหมาะสม มี
คะแนนเฉลี่ยนอยท่ีสุดคือ 3.67 
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4.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6  

 
 จากการนํา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีปรับปรุงตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
และดานเทคนิคการผลิตสื่อ นําไปใชกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2559 ท่ีเคยเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมดวยภาษา Visual Basic.Net มาแลว  หองท่ี 1  จํานวน 33 
คน และทําการวิเคราะหโดยพิจารณาจากคะแนนแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู และแบบทดสอบ
หลังเรียน เพ่ือหาประสิทธิภาพของ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือทบทวน ตามเกณฑท่ี
กําหนด มีคาไมต่ํากวา 80/80 สรุปในตารางท่ี 4.4 
 
 ตารางท่ี 4.4  แสดงการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือการ      
                  ทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษา 
                   ปท่ี 6 

การทดสอบ จํานวนนักเรียน 
(n) 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย  

(x ) 
รอยละ 

ระหวางเรียน (E1) 33 30 24.45 81.52 
หลังเรียน (E2) 33 30 24.18 80.61 

 
จากตารางท่ี 4.4 พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือทบทวน ท่ี

สรางข้ึนมีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เทากับ 81.52 และประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2) 
เทากับ 80.61 แสดงวาบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 81.52/80.61 
ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดคือ E1/E2 ไมต่ํากวา 80/80  

 

4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนกับหลังเรียนดวยบทเรียนผาน 
     เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual     
     Basic.Net  
 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนดวย บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
นําไปใชกับระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 หองท่ี 2 ท่ีเคยเรียนเรื่องการเขียน
โปรแกรมดวยภาษา Visual Basic.Net มาแลว จํานวน 30 คน โดยการหาคาสถิติทดสอบที (t-test) 
แบบ Dependent Samples ดังสรุปในตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนผาน  
เครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 
สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

 

คะแนน
สอบ 

 

จํานวนนักเรียน 
(n) 

 

คะแนนเต็ม 
 

คะแนนเฉล่ีย 
(x ) 

 

สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S) 

 

t 
 

p 

กอนเรียน 30 30 17.70 2.97 -11.42* 0.00 
หลังเรียน 30 30 24.37 1.92 

*p ≤ .05 
 
 จากตารางท่ี 4.5 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (x=24.37) สูงกวากอนเรียน                         
(x=17.70) และไดทดสอบความแตกตางระหวางคาคะแนนเฉลี่ย 2 กลุม กรณีกลุมตัวอยางไมเปนอิสระตอ
กัน (dependent samples) พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนกับหลังเรียนมีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
    การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือทบทวน ท่ีมี
คุณภาพ และประสิทธิภาพ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนดวย บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  
ซ่ึงสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
 

           5.1.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 
           1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรม
ภาษาVisual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
           2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนกับหลังเรียน ดวยบทเรียนผาน
เครือขาย อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 
 

           5.1.2 สมมติฐานการวิจัย 
   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  หลังเรียนสูง
กวากอนเรียน 
 

           5.1.3 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
           1. ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา อําเภอ
มวกเหล็ก จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559  ท่ีเคยเรียนเรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net มาแลว  5 หองเรียน จํานวน 183 คน 
 2. กลุมตัวอยาง ในการวิจัย  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา 
อําเภอมวกเหล็ก จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559  ท่ีเคยเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษา Visual Basic.Net มาแลว 2 หองเรียน  จํานวน 63 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบแบงกลุม 
(Cluster Random Sampling) โดยหองเรียนท่ี 1 จํานวน 33 คน ใชหาประสิทธิภาพของบทเรียน และ
หองเรียนท่ี 2 จํานวน 30 คนใชเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

           5.1.4  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1.  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา   Visual 
Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  
   2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  
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    3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net  ซ่ึงมีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.23 - 0.77                    
คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.2 - 0.6 และคาความเชื่อถือไดเทากับ 0.86 
 

            5.1.5  การเก็บรวมรวมขอมูล 
  การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเพ่ือทดลอง  หาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ระหวางกอนเรียน  และหลังเรียน ดวย บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการ
ทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา  ซ่ึงมีข้ันตอน
ดังตอไปนี้ 
 1. การเก็บรวบรวมรวมขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนไดดําเนินการทดลองกับกลุม
ตัวอยางหองท่ี 1 จํานวน 33  คน  
 2. การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดดําเนินการ
ทดลองกับกลุมตัวอยางหองท่ี 2 จํานวน 30 คน  
 3. ผูวิจัยนําผลท่ีไดไปวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสถิติ
แบบ t-test for dependent sample 
 

   5.1.6 การวิเคราะหขอมูล 
   ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลของ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง
การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ดังนี้ 

1. การวิเคราะหหาคุณภาพ  ของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ดานเนื้อหา และดานเทคนิคการ
ผลิตสื่อ โดยใชการหาคาเฉลี่ย และ คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

2. การวิเคราะหหาประสิทธิภาพ  ของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง
การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  โดยใชเกณฑ E1/E2  

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือ
ทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชสถิติ
ทดสอบที (t-test) แบบ Dependent  Samples 
 

            5.1.7 สรุปผลการวิจัย 
            1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual 
Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก (x=4.52 , S =0.32 ) 

 2. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา Visual 
Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ  80.52/80.61 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนด 
 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา  Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 สูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานการวิจัย 
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5.2  อภปิรายผลการวิจัย 
 

            ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการเขียน 
โปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้
 1. คุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิเคราะหคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี

มาก (x=4.52 , S =0.32 ) คุณภาพรายดาน ดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  (x=4.72 , S 
=0.38) และดานเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพอยูในระดับดี  (x=4.31 , S =0.25 ) ท้ังนี้ผูวิจัยได
ออกแบบพัฒนาบทเรียน  โดยนําแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ  (2554 : 56-74) มา
ประยุกตใช ซ่ึงประกอบดวย  5 ข้ันตอนหลักคือ ชวงการวิเคราะหเนื้อหา , ชวงการออกแบบหนวยการ
เรียน , ชวงการพัฒนาหนวยการเรียน , ชวงการพัฒนาเนื้อหาสูโปรแกรม  และชวงการประเมินผล
บทเรียน โดยผูวิจัยไดทําการวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหา  ทําความเขาใจกับเนื้อหาสาระ ท่ีจะนํามา
ใสในบทเรียนเพ่ือกําหนดใหชัดเจนวาจะใหผูเรียน  เรียนอะไรบาง  เรียนอะไรกอน  เรียนอะไรหลังเพ่ือ
ไมใหซํ้าซอนในแตละหัวขอ ไมใหเนื้อหายากหรืองายเกินไป  แบงเนื้อหาออกเปนหนวยการเรียนรูยอย 
และกําหนดวัตถุประสงค การเรียนรู รวมท้ังข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหามีความเหมาะสม การเขาถึง

เนื้อหาสามารถเขาถึงงายและสะดวก มีการเชื่อมโยงเนื้อหาท่ีเหมาะสม สวนในดานเทคนิคการผลิตสื่อ
ผูวิจัยไดทําการกําหนดวิธีในการนําเสนอ บทเรียนโดยพิจารณาเก่ียวกับการจัดแบงหนาจอ การจัดวาง
ตัวอักษร สีพ้ืนหลังไมรบกวนการมองหรือการอานเนื้อหาสาระ รูปแบบ ขนาด สีตัวอักษร ปุมตาง ๆ 
การเปลี่ยนหนาจอ กําหนดใหมีความเหมาะสม เสียงบรรยายท่ีชัดเจนสื่อความหมายตรงตาม
วัตถุประสงค  มีปฏิสัมพันธในบทเรียน การเชื่อมโยงในหนาตาง ๆ ใหเขาออกงายไมสับสน ท้ังนี้ผูวิจัย
ไดใชโปรแกรม Moodle เปนโปรแกรมหลักในการสรางบทเรียน และผูวิจัยไดเลือกใชโปรแกรมเสริม คือ
โปรแกรม Adobe Photoshop และโปรแกรม Adobe Dreamweaver มาชวยเพ่ิมความสวยงามและ
สีสันใหกับบทเรียน รวมท้ังโปรแกรม crazytalk animator และโปรแกรม Swish Max ผูวิจัยนํามาสราง
วีดิทัศนเคลื่อนไหวนําเขาสูบทเรียน และใชจัดทําเนื้อหา ขอความเคลื่อนไหวพรอมเสียงบรรยาย เพ่ือ
เพ่ิมความสนใจใหกับผูเรียนมากยิ่งข้ึน จึงสงผลใหคุณภาพโดยรวมของ บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 อยู
ในระดับดีมาก (x=4.52 , S =0.32 ) ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ นพดล จักรแกว (2555 : บทคัดยอ) ได
พัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่องภาษาซี  วิชา การเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสรางโดยมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก (x=4.78) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อท่ี
ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับดี (x=  4.3) ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สุจิรัตน ตั้งจิตโชคชัย 
(2558 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เรื่อง การสื่อสารขอมูลสําหรับ
เครือขายคอมพิวเตอร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 ผลการวิจัยพบวา  คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูใน
ระดับด ี(x=4.48) 

  2. ดานประสิทธิภาพของ บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียน
โปรแกรมภาษา  Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  พบวาคะแนนเฉลี่ยจากการทํา
แบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู และแบบทดสอบหลังเรียนมีคาประสิทธิภาพกระบวนการ E1 เทากับ 
81.52 และประสิทธิภาพผลลัพธ  E2 เทากับ  80.61 ซ่ึงผูวิจัยไดนําหลักการหาประสิทธิภาพของ              
ชัยยงค  พรหมวงศ  (2540 : 494-497) มาใชโดยนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสรางเสร็จ
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แลวไปทดลองกับนักเรียนท่ีเคยเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net มาแลวจํานวน 
3 คน คือ เกง  ปานกลาง  และ ออน อยางละ 1 คน พบวาบทเรียนยังขาดความนาสนใจเนื่องจากพ้ืน
หลังและหัวขอตางๆ ใชสีจืดเกินไปและไมมี วีดิทัศนหรือรูปภาพเคลื่อนไหว จึงได ปรับปรุงและนําไป
ทดลองกับนักเรียน 6 คน คือเกง ปานกลาง และออน อยางละ 2 คน พบวาการนําเสนอบทเรียนในสวน
ของเนื้อหาท่ีเปนขอความเคลื่อนไหว และเสียงบรรยายบางเนื้อหามีความเร็วมาก นักเรียนบางคนอาน
เนื้อหาและฟงเสียงบรรยายไมทัน ผูวิจัยจึงทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรองเหลานั้นกอนนําไปทดลอง
หาประสิทธิภาพของบทเรียนกับนักเรียนกลุมตัวอยางท่ี 1 ท้ังนี้เนื่องจากมีการทดลองในกลุมยอยถึง
สองครั้ง ทําใหผูวิจัยไดทราบขอบกพรองของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึนและได
ปรับปรุงขอบกพรองเหลานั้น จึงสงผลใหประสิทธิภาพของบทเรียน ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา  Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีคา
ประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 81.52/80.61 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวคือ E1/E2 ไมต่ํากวา 80/80 
ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ กิตติภูมิ แสงนวกิจ (2557 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  เรื่อง คําสั่งการทํางานแบบวนรอบ  ผลวิจัยพบวามีประสิทธิภาพ (E1/E2) 
เทากับ 81.08/80.10 และภรณี  พรหมเทศ  (2555 : บทคัดยอ ) ไดทําการวิจัยเรื่อง บทเรียนผาน
เครือขายอินเตอรเน็ต เรื่อง ภาษา พี เอช พีระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวามีประสิทธิภาพ
เทากับ 82.79/81.04 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 
 3 ดานการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวย บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษา  Visual Basic.Net สําหรับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 6 จากการวิจัยพบวากอนเรียนนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 17.70 หลังเรียนนกัเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยเทากับ 24.37  และจากการ ทดสอบ ความแตกตางระหวางคาคะแนนเฉลี่ย 2 กลุม กรณีกลุม
ตัวอยางไมเปนอิสระตอกัน (dependent samples) พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนท่ี
ผูวิจัยไดสรางข้ึนผานการปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคนิคการ
ผลิตสื่อ จนไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพของบทเรียนเปนไป
ตามเกณฑท่ีกําหนด บทเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีเนื้อหาท่ีเหมาะสม สอดคลองกับวัตถุประสงคบทเรียน 
มีความนาสนใจ มีเสียงบรรยายท่ีชัดเจน สามารถยอนกลับไปศึกษาไดตลอดเวลา นักเรียนสามารถ
ทราบคะแนนทันทีหลังจากท่ีทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบ สงผลใหสามารถพัฒนาความรูความ
เขาใจไดเปนอยางดี อีกท้ังแบบทดสอบท่ีใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในการสรางแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผูวิจัยไดใชกรอบแนวคิดของ Bloom and Other (อางใน เยาวดี  รางชัยกุล 
วิบูลยศรี. 2554 : 205-212) ซ่ึงไดแบงวัตถุประสงคทางดานพุทธิพิสัย 6 ระดับดังนี้ 1) ความรู 2) 
ความเขาใจ 3) การนําความรูไปใช  4) การวิเคราะห 5) การสังเคราะห 6) การประเมินคา โดยผูวิจัย
นํามาประยุกตใชในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 4 ระดับ คือ 1) ความรู 2) ความเขาใจ 3) การ
นําความรูไปใช  และ4) การวิเคราะห ซ่ึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผานการตรวจจาก
ผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน และพิจารณาความสอดคลองของคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู  (Index of 
Congruence : IOC) ผูวิจัยเลือกขอสอบท่ีมีคา  IOC ระหวาง 0.67-1.00 จํานวน 30 ขอ ไปทดลองใช
กับนักเรียน จํานวน  30 คนท่ีผานการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา  Visual Basic.Net มาแลว 
ในภาคเรียน ท่ี 2/2558  นําผลท่ีไดมาวิเคราะหหาคาความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก  (r) และคา
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ความเชื่อถือไดของ แบบทดสอบ (rtt) ซ่ึงไดขอสอบท่ีมีคาความยากงาย  (p) ระหวาง 0.23 - 0.77 คา
อํานาจจําแนก  (r) ระหวาง 0.2 - 0.6 และคาความเชื่อถือได  0.86  จึงไดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีมีคุณภาพมาใชในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ  ธนพงศ 
จันทรสุข (2557: บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงท่ี ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องตัวแปรและคาคงคงท่ี หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง  สถิติท่ีระดับ . 05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  และ ธณัฐภรณ  

สนิทมาก  (2554 : บทคัดยอ ) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เร่ือง นิพจน์และตวั

ดาํเนินการ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนแก่งคอย  จงัหวดัสระบุรี ผลวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ตสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05  
 

5.3 ขอเสนอแนะ 
 

           5.3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือการนําผลวิจัยไปใช 
   1. การนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 
Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ไปใชนั้น ผูเรียนจะตองมีความรูพื้นฐาน หรือผานการเรียน
วิชานี้ในหองเรียนมากอน เพื่อสะดวกในการทบทวน 
          2. การเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ผูสอนควรเตรียมความพรอมดาน
คอมพิวเตอรและระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีประสิทธิภาพ 
   3. ครูผู สอนสามารถนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
ไปปรับใชสอนในหองเรียนปกติได ซ่ึงจะสงผลใหผูเรียนมีความรูและความเขาใจในเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน 
 

  5.3.2 ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยในครั้งตอไป 
     1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net โดยใช M-Learning 
ซ่ึงเปนรูปแบบการเรียนแบบอิเล็กทรอนิกสวิธีการใหมของการศึกษาทางไกลท่ีมีพ้ืนฐานดานเทคโนโลยี
สารสารเทศ 
            2. ควรทําการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางการสอนแบบปกติ กับ
การสอนโดยใชบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
 3. ควรนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน ไปบูรณาการกับกลุมสาระอ่ืนๆ 
เพ่ือใหผูเรียนนําความรูมาใชในการแกปญหา คนควาและพัฒนาสิ่งตางๆ ในสถานการณโลกปจจุบัน 
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หนังสือราชการ 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ดานเนื้อหา 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ดานเทคการผลิตสื่อ 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

 เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 (ดานเนื้อหา)  

 

คําช้ีแจง  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจากทานผูทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพของ

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา  Visual Basic.Net 

สําหรับชั้นมัธยมศึกษา ปท่ี 6 ในดานเนื้อหาโดยครอบคลุมในเรื่อง เนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมการ

เรียนการสอน ซ่ึงสิ่งท่ีผูวิจัยแนบมากับคําชี้แจงนี้ประกอบดวย 

           1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 

สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

          หนวยการเรียนรูยอยท่ี 1 แนะนําภาษา Visual Basic     

หนวยการเรียนรูยอยท่ี 2 การออกแบบโปรแกรม      

หนวยการเรียนรูยอยท่ี 3 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม      

หนวยการเรียนรูยอยท่ี 4 คําสั่งควบคุมการทํางาน     

2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (ดานเนื้อหา) 

 ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจากทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

เพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา  Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยให

คะแนนตามรายการประเมินท่ีปรากฏในแตละรายการในชองความคิดเห็นของแบบประเมินคุณภาพของ

บทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต (ดานเนื้อหา) 

 หากทานมีขอเสนอแนะเพ่ิมเติมขอความอนุเคราะหจากทานเขียนไวในชองความคิดเห็นเพ่ิมเติม  

ในแบบประเมิน 

 

 ชอเพชร  ครองรักษ 

                                                              นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

                                                           สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร (คอมพิวเตอร) 

                                                                      คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

                                                      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

 เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 (ดานเนื้อหา)  

คําช้ีแจง : โปรดทําเครื่องหมาย     ลงในชองวางตามระดับความคิดเห็นของทาน 

 

เรื่องท่ีประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

 ดีมาก 

    5 

   ดี 

   4 

 ปานกลาง 

     3 

  พอใช 

    2 

ควรปรับปรุง 

       1 

1.ความถูกตองของการนําเสนอเนื้อหาบนหนาจอ     

   1.1 เนื้อหาสาระบนหนาจอถูกตอง      

   1.2 วิธีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาสาระบนหนาจอ 

เหมาะสมกับการเรียนรู 

     

2.ความถูกตองของเนื้อหาท่ีนําเสนอโดยสื่อท่ีเหมาะสม 

   2.1 ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อกราฟก      

   2.2 ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อภาพนิ่ง      

   2.3 ความถูกตองของเนื้อหาของสื่อเสียง      

   2.4 ความถูกตองตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว      

3.ความถูกตองของวิธีการปรากฏสื่อ 

  3.1 วิธีการปรากฏสื่อกราฟกบนหนาจอถูกตองเหมาะสม      

   3.2 วิธีการนําเสนอสื่อเสียงบนหนาจอถูกตองเหมาะสม      

   3.3 วิธีการปรากฏสื่อภาพเคลื่อนไหวบนหนาจอถูก             

ตองเหมาะสม 

     

4. มีวิธีการแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสมสื่อความหมาย 

ชัดเจน 

     

5. วิธีการเขาถึงเนื้อหางายและสะดวก      

6. การเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสม เขาใจงาย      

 

ความคิดเห็นแนะนําเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลงชื่อ...............................................................ผูประเมิน 

              (                                     )  
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

 เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

(ดานเทคนิคการผลิตส่ือ) 

 

คําช้ีแจง  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจากทานผูทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพของ

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net 

สําหรับชั้นมัธยมศึกษา ปท่ี 6 ในดานเนื้อหาโดยครอบคลุมในเรื่อง เนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรม

การเรียนการสอน ซ่ึงสิ่งท่ีผูวิจัยแนบมากับคําชี้แจงนี้ประกอบดวย 

           1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual 

Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

          หนวยการเรียนรูยอยท่ี 1 แนะนําภาษา Visual Basic     

หนวยการเรียนรูยอยท่ี 2 การออกแบบโปรแกรม      

หนวยการเรียนรูยอยท่ี 3 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม      

หนวยการเรียนรูยอยท่ี 4 คําสั่งควบคุมการทํางาน     

2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต (ดานเทคนิคการผลิตสื่อ) 

 ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจากทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 6 โดยใหคะแนนตามรายการประเมินท่ีปรากฏในแตละรายการในชองความคิดเห็นของแบบ

ประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเตอรเน็ต (ดานเทคนิคการผลิตสื่อ) 

 หากทานมีขอเสนอแนะเพ่ิมเติมขอความอนุเคราะหจากทานเขียนไวในชองความคิดเห็น

เพ่ิมเติมในแบบประเมิน 

 

 

             ชอเพชร  ครองรักษ 

                                                              นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

                                                           สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร (คอมพิวเตอร) 

                                                                       คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

                                                      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่องการเขียนโปรแกรม

ภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 (ดานเทคนิคการผลิตส่ือ) 

คําช้ีแจง : โปรดทําเครื่องหมาย     ลงในชองวางตามระดับความคิดเห็นของทาน 

 

เรื่องท่ีประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

  ดีมาก 

    5 

     ดี 

     4 

 ปานกลาง 

     3 

  พอใช 

    2 

 ควรปรับปรุง 

       1 

1.การนําเสนอมัลติมีเดีย     

   1.1 การจัดแบงหนาจอ ไดแก สวนหัว สวนเสนอ               

เนื้อหาและสวนควบคุมหนาจอ 

     

   1.2 การจัดวางตัวอักษร       

   1.3 สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไมรบกวนการมอง                   

หรือการอานเนื้อหาสาระ  

     

   1.4 พ้ืนหลังเหมาะสมกับภาพกราฟก ภาพประกอบ 

ภาพเคลื่อนไหว  

     

    1.5 รูปแบบ ขนาด สี ตัวอักษรของหัวขอแตละ              

ระดับเหมาะสม อานงาย และพิมพอักขระถูกตอง 

     

    1.6 ปุมตาง ๆ มีความเหมาะสม ท้ังขนาดของปุม                 

ตําแหนงท่ีวาง การสื่อความหมายชัดเจน เขาใจ ใชงาย 

     

    1.7 การปรับเปลี่ยนหนาจอตอเนื่องเหมาะสม               

คงท่ีไมกระโดด หรือไมเปลี่ยนรูปแบบเกินไป 

     

    1.8 ใชเสียงบรรยายชัดเจน หลักการอานถูกตอง               

และสื่อความหมาย ตามวัตถุประสงค 

     

    1.9 ภาพประกอบมีความชัดเจน การสื่อความหมาย                

ของภาพเหมาะสม 
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เรื่องท่ีประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

 ดีมาก 

    5 

   ดี 

   4 

 ปานกลาง 

     3 

  พอใช 

    2 

  ควรปรับปรุง 

       1 

2.การปฏิสัมพันธในบทเรียน 

   2.1 มีปฏิสัมพันธในบทเรียนอยางเหมาะสม      

   2.2 การปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด มีการใหผลยอน 

กลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด 

     

   2.3 มีการแจงผลคะแนนในแบบทดสอบ      

3.โครงสรางบทเรียน  

   3.1 การเขาถึงเนื้อหางาย      

   3.2 ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการ 

เปลี่ยนหนาจอ 

     

   3.3 การออกจากโปรแกรมสะดวก      

   3.4 การใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได      

 

ความคิดเห็นแนะนําเพ่ิมเติม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

        

ลงชื่อ....................................................ผูประเมิน 

               (                             )  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน                                                                

เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

คําช้ีแจง  1. ขอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 

  2. เลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงคําตอบเดียว  

ขอคําถาม พฤติกรรมการเรียนรูท่ีวัด 
1. ขอใดตอไปนี้ไมไดถูกควบคุมโดย .NET Framework 
    ก. การโหลดโปรแกรมข้ึนมาทํางาน 
    ข. การตรวจจับไวรัส 
    ค. การเตรียม Library ใหโปรแกรมเรียกใชงาน 
    ง. การจัดการหนวยความจํา 

ความรูความจํา 

2. ขอใดไมจัดวาเปนภาษา Visual Basic.Net  
    ก. Visual Basic6 
    ข. Visual Basic 2005 
    ค. Visual Basic 2008 
    ง. Visual Basic 2010 

ความรูความจํา 

3. ขอใดคือชุดพัฒนาโปรแกรมดวยภาษา Visual Basic.Net 
    ก. Microsoft Visual Basic 6 
    ข. Microsoft Visual  C++ 
    ค. Microsoft Visual  Web Developer 
    ง. Microsoft Visual Studio 2010 

ความรูความจํา 

4. ขอใดหมายถึงขอแตกตางระหวาง Microsoft Visual Studio 2010  
   กับ Microsoft Visual Basic 2010 Express ไดถูกตอง 

ก. Microsoft Visual Studio ตองลงทะเบียนใชงานทาง Internet  
ข. Visual Basic2010 Express สามารถ Download ใชงานไดจาก 
    Internet 
ค. Visual Basic 2010 Express สามารถพัฒนาใน Windows-

base สวน Microsoft Visual Studio 2010 สามารถพัฒนาใน 
Web-base 

    ง. Microsoft Visual Studio 2010 เปนรุนเล็ก สวน Visual Basic  
       2010 Express เปนรุนใหญ 

การวิเคราะห 

5. ขอใดเปนภาษาท่ีแตกตางกับ Visual Basic.Net มากท่ีสุด 
    ก. ภาษา C++                  
    ข. ภาษา Assembly 
    ค. ภาษา Java                   
    ง. ภาษา Delphi 

การวิเคราะห 
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ขอคําถาม พฤติกรรมการเรียนรูท่ีวัด 
6. เพราะเหตุใดจึงมีการพัฒนาภาษา Visual Basic.Net  
    ก. เพ่ือใหผูใชสะดวกมากยิ่งข้ึน สามารถเขียนโปรแกรมผาน

Internet ได 
    ข. เพ่ือลดชองวางสําหรับผูเขียนโปรแกรมกับผูใชงานโปรแกรม 
    ค. เพ่ือรองรับการทํางานบนระบบมือถือไดดียิ่งข้ึน 
    ง. เพ่ือใชแกปญหาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุใหสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

ความเขาใจ 

7. จินดาตองการทําโปรแกรมรานอาหาร จินดาตองออกแบบในสวนใด
ตอไปนี้ 

    ก. Form                          ข. Code 
    ค. ToolBox                      ง. Properties Window 

ความรูความจํา 

8. ปรีชาตองการเปลี่ยนสีตัวอักษรในโปรแกรม ปรีชาตองเลือกตามขอ
ใด 

    ก. Code                          ข. Form 
    ค. ToolBox                      ง. Properties Window 

ความรูความจํา 

9. พลอยใสตองการเขียนโปรแกรมสรางเกมจับผิดภาพดวยโปรแกรม 
Microsoft Visual Studio 2010  พลอยใสควรไปใสคําสั่งท่ี
สวนประกอบใดของโปรแกรม 

    ก. Form                          ข. ToolBox 
    ค. Code Editor                 ง. Sulution 

ความรูความจํา 

10. ขอใดคือปุมคําสั่งท่ีตอบสนองการคลิกเมาสของผูใช 
    ก. Label                         ข. TextBox 
    ค. Button                        ง. Radio Button 

ความรูความจํา 

11. กรณีตองการแสดงขอมูลชื่อรานอาหาร ในโปรแกรมท่ีสรางข้ึน ตอง
เลือกใชคอนโทรลใด 

    ก. Label                          ข. Button 
    ค. PictureBox                   ง. CheekBox 

การนําความรูไปใช 

12. คอนโทรลใด สามารถกรอกขอมูลไดขณะทดสอบโปรแกรม 
    ก. ListBox                        ข. TextBox 
    ค. Cheek Box                   ง. PictureBox 

ความรูความจํา 

13. ในการออกแบบโปรแกรมใหผูใชคลิกเลือกตัวเลือกไดมากกวา 1 
ตัวเลือกควรเลือกคอนโทรลใด 

    ก. TextBox                       ข. Button 
    ค. CheekBox                     ง. RadioButton 

ความรูความจํา 
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ขอคําถาม พฤติกรรมการเรียนรูท่ีวัด 
14. ขอใดตอไปนี้สามารถนํามาใชตั้งชื่อตัวแปรได 
     ก. Score*                         ข. Id_No 
     ค. When                          ง. #Goods 

ความรูความจํา 

15. ชนิดตัวแปรประเภท String ใชเก็บคาอะไร 
     ก. ตัวอักขระ                       ข. ตัวเลขจํานวนจริง 
     ค. ตัวเลขจํานวนเต็ม              ง. ขอมูลทางตรรก (จริง-เท็จ) 

ความรูความจํา 

16. ชนิดตัวแปรในขอใดท่ีเหมาะสมใชเก็บคา True หรือ False 
     ก. Byte                           ข. Boolean 
     ค. Char                           ง. Integer 

ความรูความจํา 

17. ในกรณีกรอกขอมูลชื่อและท่ีอยูควรประกาศตัวแปรตามขอใด  
     ก. Byte        ข. Integer 
     ค. String        ง. Long 

ความรูความจํา 

18. การประกาศคาคงท่ี Constant ใชอักษรยอขอใด 
     ก. Cont    ข. Cons 
     ค. Const   ง. Consta 

ความรูความจํา 

19. ขอใดเปนการประกาศคาคงท่ีๆไดถูกตอง 
     ก. Cont Pi=3.14  ข. Constant  pi as 3.14 
     ค. Const Pi As 3.14  ง. Const pi=3.14 

ความรูความจํา 

20. ในกรณีตองการใหเม่ือกดปุมแลวมีขอความข้ึนแสดงคําวาสวัสดี  
    ตองใชคําสั่งตามขอใด 
     ก. Mssbox =(“สวัสดี”)        ข. Magbox= (“สวัสด”ี) 
     ค. Mssbox (“สวัสดี”)          ง. Msgbox (“สวัสด”ี) 

ความเขาใจ 

21. ความหมายของคําสั่งเขียนโคด TextBox1.Text = “del”คือขอใด 
      ก. ให TextBox1 คํานวณได 
      ข. ให TextBox1 ใสสีตัวอักษรได 
      ค ให TextBox1 แสดงขอความ del  
      ง. ให TextBox1 ลบขอความ 

การวิเคราะห 

22. ขอใดคือคําสั่งท่ีใชในการตัดสินใจเลือกทํา 
     ก. For-Next   ข. If-Then-Else 
     ค. Do-While-Loop  ง. Do-Loop-While 

ความรูความจํา 

23. ขอใดไมจัดเปนนิพจนเง่ือนไข(Condition Expression) ในภาษา 
     Visual   Basic.Net 
     ก. =   ข. < > 
     ค. >   ง. << 

ความรูความจํา 
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ขอคําถาม พฤติกรรมการเรียนรูท่ีวัด 
จากคําส่ังตอไปนี้ใชตอบคําถาม ขอ 24-25 
 If a > b Then 
  Msgbox(“แดงเปนพ่ีดํา”) 
 ElseIf a = b Then 
  Msgbox(“แดงอายุเทากับดํา”) 
 Else  
  Msgbox(“ดําเปนพ่ีแดง”) 
 End If 

 

24. ในกรณีตองการใหข้ึนขอความวา ดําเปนพ่ีแดง ตองกําหนดคา               
a , b  มีคาตามขอใด 

     ก. a = 11 , b = 7   ข. a = 12 , b = 10 
     ค. a = 19 , b = 19  ง. a = 15 , b = 17 

การวิเคราะห 

25. ขอความวา แดงเปนพ่ีดํา จะปรากฏเม่ือกําหนดคา a , b มีคาตาม
ขอใด 

     ก. a = 13 , b = 15  ข. a = 9 , b = 7 
     ค. a = 7 , b = 8  ง. a = 7 , b = 7  

การวิเคราะห 

26. จากคําสั่งตอไปนี้ ขอใดกลาวถูกตอง  
                     Dim  i As Integer 
                     For i = 1 To 5 
                          MsgBox ("Hello") 
                     Next 
     ก. มีขอความ Hello ข้ึน 5 ครั้ง  
     ข. มีขอความ Hello ข้ึน 1 ครั้ง 
     ค .มีขอความ MsgBox ("Hello") ข้ึน 5 ครั้ง  
     ง. มีขอความ MsgBox ("Hello") ข้ึน 1 ครั้ง 

การวิเคราะห 
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ขอคําถาม พฤติกรรมการเรียนรูท่ีวัด 
จากคําส่ังตอไปนี้ใชตอบคําถาม  ขอ 27-28 

Dim Menu As Integer 
Menu = TextBox1.Text 
Select Case Menu 
            Case Is = 1 
                Label1.Text = "คุณเลือกเมนูการบวก" 
            Case Is = 2 
                Label1.Text = "คุณเลือกเมนูการลบ" 
            Case Is = 3 
                Label1.Text = "คุณเลือกเมนูการคูณ" 
            Case Is = 4 
                Label1.Text = "คุณเลือกเมนูการหาร" 
        End Select 

 

27. กรณีกรอกหมายเลข 4 ใน TextBox1 จะมีเหตุการณใดเกิดข้ึน 
     ก. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการบวก Textbox1 
     ข. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการบวก Label1 
     ค. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการหาร Textbox1 
     ง. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการหาร Label1 

การวิเคราะห 

28. กรณีกรอกหมายเลข 2 ใน TextBox1 จะมีเหตุการณใดเกิดข้ึน 
     ก. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการลบ Textbox1 
     ข. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการลบ Label1 
     ค. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการคูณ Textbox1 
     ง. ปรากฏขอความ คุณเลือกเมนูการคูณ Label1 

การวิเคราะห 

29. ขอใดกลาวถึง คําสั่ง Do – Loop ถูกตอง 
     ก. คําสั่งนี้จะทํางานซํ้า โดยจํานวนครั้งในการซํ้า ข้ึนอยูกับเง่ือนไข 
     ข. คําสั่งนี้ทํางานซํ้าเม่ือท่ีทราบจํานวนซํ้าท่ีแนนอน 
     ค. คําสั่งนี้เปนคําสั่งท่ีใชเลือกทํา 2 ทางเลือก 
     ง. คําสั่งนี้เปนคําสั่งท่ีใชเลือกทําหลายทางเลือก 

ความรูความจํา 

30. จากคําสั่ง ตอไปนี้ จะแสดงขอความข้ึนท้ังหมดก่ีครั้ง 
 Dim I as Integer 
     I = 0 
  Do While I < 10 
  Msgbox (i) 
  I = I + 1 
  Loop 
     ก. 1  ครั้ง      ข. 9 ครั้ง 
     ค. 10 ครั้ง    ง.  11 ครั้ง 

การวิเคราะห 
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ภาคผนวก ค 

ผลการวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 
 

1. คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน 
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การวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      

ตาราง ค.1  แสดงผลการวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน จํานวน 60 ขอ 

ขอท่ี 
ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
ทานท่ี 1 ทานท่ี 2 ทานท่ี 3 

1. +1 +1 -1 1 0.33 ไมมีความสอดคลอง 
2. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
3. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
4. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
5. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
6. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
7. +1 +1 -1 1 0.33 ไมมีความสอดคลอง 
8. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
9. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
10. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
11. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
12. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
13. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
14. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
15. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
16. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
17. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
18. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
19. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
20. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
21. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
22. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
23. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
24. +1 +1 -1 1 0.33 ไมมีความสอดคลอง 
25. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
26. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
27. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
28. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
29. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
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ตาราง ค.1  (ตอ) 

ขอท่ี 
ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
ทานท่ี 1 ทานท่ี 2 ทานท่ี 3 

30. +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคลอง 
31. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
32. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
33. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
34. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
35. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
36. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
37. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
38. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
39. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
40. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
41. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
42. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
43. +1 +1 -1 1 0.33 ไมมีความสอดคลอง 
44. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
45. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
46. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
47. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
48. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
49. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
50. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
51. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
52. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
53. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
54. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
55. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
56. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
57. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
58. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
59. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
60. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคลอง 
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การวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของ                           

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

ตารางท่ี ค.2  แสดงคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ท่ีผานการวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)   

ขอท่ี คาความยากงาย  
(p) 

ระดับความยาก 
งาย 

คาอํานาจจําแนก 
(r) 

ระดับอํานาจ 
จําแนก 

การนําไปใช 

*1. 0.47 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ใชได 

2. 0.50 ปานกลาง 0.33 สูง ใชได 

*3. 0.77 งาย 0.33 สูง ใชได 

*4. 0.53 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ใชได 

*5. 0.33 ยาก 0.40 สูงมาก ใชได 

 6. 0.40 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ใชได 

*7. 0.33 ยาก 0.53 สูงมาก ใชได 

*8. 0.37 ยาก 0.20 ปานกลาง ใชได 

 9. 0.77 งาย 0.07 ต่ํามาก ใชไมได 

*10. 0.53 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ใชได 

 11. 0.17 ยากมาก 0.20 ปานกลาง ใชไมได 

*12. 0.23 ยาก 0.33 สูง ใชได 

*13. 0.43 ปานกลาง 0.47 สูงมาก ใชได 

 14. 0.80 งายมาก 0.00  ไมมี   ใชไมได 

*15. 0.73 งาย 0.27 ปานกลาง ใชได 

*16. 0.70 งาย 0.33 สูง ใชได 

 17. 0.83 งายมาก 0.20 ปานกลาง ใชไมได 

*18. 0.60 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ใชได 

*19. 0.63 งาย 0.20 ปานกลาง ใชได 

 20. 0.23 ยาก 0.07 สูงมาก ใชไมได 

 21. 0.80 งายมาก 0.13 ต่ํา ใชไมได 

 22. 0.83 งายมาก 0.07 ต่ํามาก ใชไมได 

 23 0.17 ยากมาก -0.07 กลับทิศทาง ใชไมได 

*24. 0.30 ยาก 0.20 ปานกลาง ใชได 

*25. 0.70 งาย 0.60 สูงมาก ใชได 

 26. 1.00 งายมาก 0.00 ไมมี   ใชไมได 

*27. 0.63 งาย 0.33 สูง ใชได 
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ตารางท่ี ค.2  (ตอ) 

ขอท่ี คาความยากงาย  
(p) 

ระดับความยาก 
งาย 

คาอํานาจจําแนก 
(r) 

ระดับอํานาจ 
จําแนก 

การนําไปใช 

 28. 0.33 ยาก 0.13 ต่ํา ใชไมได 

*29. 0.73 งาย 0.40 สูงมาก ใชได 

 30. 0.47 ปานกลาง 0.13 ต่ํา ใชไมได 

*31. 0.63 งาย 0.47 สูงมาก ใชได 

*32. 0.40 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ใชได 

 33. 0.83 งายมาก 0.20 ปานกลาง ใชไมได 

 34. 0.70 งาย 0.07 ต่ํามาก ใชไมได 

 35. 0.27 ยาก 0.00 ไมมี   ใชไมได 

*36. 0.57 ปานกลาง 0.60 สูงมาก ใชได 

*37. 0.77 งาย 0.20 ปานกลาง ใชได 

 38. 0.67 งาย 0.13 ต่ํา ใชไมได 

 39. 0.83 งายมาก -0.07 กลับทิศทาง ใชไมได 

*40. 0.57 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ใชได 

 41. 0.17 ยากมาก 0.07 ต่ํามาก ใชไมได 

*42. 0.73 งาย 0.40 สูงมาก ใชได 

 43. 0.97 งายมาก 0.07 ต่ํามาก ใชไมได 

 44. 0.37 ยาก -0.07 กลับทิศทาง ใชไมได 

*45. 0.57 ปานกลาง 0.47 สูงมาก ใชได 

*46. 0.63 งาย 0.33 สูง ใชได 

 47. 0.80 งาย 0.27 ปานกลาง ใชได 

48. 0.20 ยาก -0.13 กลับทิศทาง ใชไมได 

*49. 0.73 งาย 0.27 ปานกลาง ใชได 

*50. 0.33 ยาก 0.40 สูงมาก ใชได 

*51. 0.43 ปานกลาง 0.33 สูง ใชได 

 52. 0.13 ยากมาก -0.13 กลับทิศทาง ใชไมได 

 53. 0.50 ปานกลาง -0.20 กลับทิศทาง ใชไมได 

*54. 0.77 งาย 0.20 ปานกลาง ใชได 

 55. 0.20 ยาก 0.00 ไมมี   ใชไมได 

*56. 0.30 ยาก 0.33 สูง ใชได 

 

หมายเหตุ * คือขอสอบท่ีนําไปใชในการหาคาความเชื่อถือได 
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การวิเคราะหหาคาความเช่ือถือได (rtt) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ตารางท่ี ค.3  แสดงการวิเคราะหหาคาความเชื่อถือได (rtt) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ขอท่ี p q (1-p) pq 
1 0.73 0.27 0.20 
2 0.67 0.33 0.20 
3 0.67 0.33 0.20 
4 0.73 0.27 0.20 
5 0.87 0.13 0.20 
6 0.87 0.13 0.20 
7 0.67 0.33 0.20 
8 0.73 0.27 0.20 
9 0.73 0.27 0.20 
10 0.87 0.13 0.20 
11 0.67 0.33 0.20 
12 0.87 0.13 0.20 
13 0.87 0.13 0.20 
14 0.80 0.20 0.20 
15 0.73 0.27 0.20 
16 0.80 0.20 0.20 
17 0.73 0.27 0.20 
18 0.93 0.07 0.20 
19 0.80 0.20 0.20 
20 0.87 0.13 0.20 
21 0.80 0.20 0.20 
22 0.73 0.27 0.20 
23 0.93 0.07 0.20 
24 0.73 0.27 0.20 
25 0.80 0.20 0.20 
26 0.87 0.13 0.20 
27 0.80 0.20 0.20 
28 0.73 0.27 0.20 
29 0.80 0.20 0.20 
30 0.87 0.13 0.20 

 4.81 
การหาคาความเชื่อถือได 

สตูร 𝑟𝑟tt  =        แทนคา  𝑟𝑟tt =                                 𝑟𝑟tt = 0.86                  

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ภาคผนวก ง 

ผลคะแนนกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 
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คะแนนระหวางเรียนและหลังเรียนสําหรับประสิทธิภาพของบทเรียน 

ตารางท่ี ง.1  แสดงผลคะแนนท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรูระหวางเรียน 

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู คะแนนหลัง

เรียน หนวยท่ี 1 หนวยท่ี 2 หนวยท่ี 3 หนวยท่ี 4 รวม 
5  8  9  8  30 30 

1 3 7 9 7 26 24 
2 3 7 6 5 21 23 
3 4 5 9 8 26 25 
4 4 7 6 7 24 27 
5 4 6 7 7 24 23 
6 5 8 6 7 24 25 
7 3 5 9 5 22 23 
8 4 7 8 8 27 25 
9 4 5 4 7 20 19 
10 5 8 5 7 25 23 
11 3 8 6 6 23 26 
12 5 5 8 7 25 26 
13 4 6 9 7 26 25 
14 3 6 6 9 24 25 
15 4 7 8 6 25 27 
16 3 6 8 7 24 22 
17 5 6 8 6 25 24 
18 3 6 7 6 22 21 
19 5 7 7 8 27 25 
20 3 6 5 6 20 21 
21 4 8 7 7 26 25 
22 4 6 8 7 25 22 
23 4 7 7 6 24 24 
24 4 6 8 8 26 28 
25 4 7 6 6 23 24 
26 5 8 8 6 27 26 
27 4 8 6 6 24 25 
28 5 7 7 6 25 23 
29 5 7 8 8 28 26 
30 3 7 8 8 26 24 
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ตารางท่ี ง.1 (ตอ) 

คนท่ี 
คะแนนแบบฝกหัดทายหนวยการเรียนรู 

รวม 
คะแนน            

หลังเรียน หนวยท่ี 1 หนวยท่ี 2 หนวยท่ี 3 หนวยท่ี 4 
5 8 9 8 30 30 

31 4 6 7 6 23 25 
32 4 7 8 4 23 21 
33 4 5 8 8 25 26 

รวม 807 798 
คาเฉลี่ย 24.45 24.18 

คาเฉลี่ยรอยละ 81.52 80.61 
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คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน            

สําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

ตารางท่ี ง.2  แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต                     

เพ่ือทบทวน สําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เลขท่ี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กอนเรียน 
(30 คะแนน) 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

1. 13 19 

2. 12 23 

3. 20 24 

4. 18 27 

5. 16 25 

6. 16 23 

7. 13 23 

8. 17 26 

9. 21 24 

10. 19 22 

11. 17 27 

12. 17 25 

13. 17 27 

14. 19 26 

15. 12 25 

16. 18 23 

17. 16 24 

18. 20 26 

19. 21 25 

20. 14 23 

21. 19 25 

22. 18 25 

23. 19 24 

24. 22 25 

25. 25 21 
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ตารางท่ี ง.2 (ตอ) 

เลขท่ี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กอนเรียน 
(30 คะแนน) 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

26. 18 25 

27. 17 22 

28. 18 24 

29. 21 28 

30. 18 25 

คาเฉลี่ย 17.70 24.37 
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ภาคผนวก จ 

ตัวอยางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษา Visual Basic.Net                                  

สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 
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ภาพท่ี จ.1  หนาจอหนาแรกของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

 

 

 
 

ภาพท่ี จ.2  หนาจอสําหรับใสชื่อผูใช (Username) และรหัสผาน(Password) ตามท่ีลงทะเบียน  
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ภาพท่ี จ.3  หนาจอแสดงชื่อรายวิชา และคําอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 5 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี จ.4 หนาจอของบทเรียนหนาแรกแสดงคําแนะนําการใชบทเรียน 
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ภาพท่ี จ.5 หนาจอของบทเรียนหนาแรกแสดงจุดประสงค และแสดงเมนูหลัก 

 

 

 
 

ภาพท่ี จ.6 หนาจอแสดงตัวอยางแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี จ.7 หนาจอแสดงตัวอยางหัวขอเนื้อหาของหนวยการเรียนรูยอย 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี จ.8 หนาจอแสดงตัวอยางเนื้อหาของบทเรียน 
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ภาพท่ี จ.9 หนาจอแสดงตัวอยางแบบฝกหัดทายหนวยการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี จ.10 หนาจอแสดงตัวอยางแบบทดสอบหลังเรียน 
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ประวัติผูเขียน 
 

ช่ือ    นางชอเพชร  ครองรักษ  

วัน เดือน ปเกิด  9 ตุลาคม พ.ศ. 2522  

สถานท่ีเกิด  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  

ท่ีอยูปจจุบัน  432  หมู  2 ตําบล มวกเหล็ก อําเภอมวกเหล็ก จังหวัดสระบุรี 18180 

ประวัติการศึกษา ปการศึกษา 2544 สําเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรบัณฑิต                                

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร         

          ปการศึกษา 2545 สําเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   

ปการศึกษา 2559 สําเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต                      

สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร (คอมพิวเตอร) คณะครุศาสตร

อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ไดรับทุนการศึกษาจากสถาบันการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(สสวท.) โครงการสงเสริมการผลิตครูท่ีมีความสามารถพิเศษทาง

วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร (สควค.) 

ประวัติการทํางาน 2546 - 2547 ตําแหนง อาจารย 1 ระดับ 3 โรงเรียนกระทุมแพววิทยา 

อําเภอบานสราง จังหวัดปราจีนบุรี 

 2547 – ปจจุบัน ตําแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการ  

โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา  อําเภอมวกเหล็ก  จังหวัดสระบุรี 
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