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บทคัดย่อ 

       การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอินเทอร์เน็ต เรื่อง
การการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพ และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 
2 แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2559  
จํานวน 1 ห้องเรียนแล้วจําแนกออกเป็นสองกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย บทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.23 – 0.77 ค่าอํานาจจําแนกระหว่าง 0.20 - 0.67 และ
ค่าความเช่ือถือได้เท่ากับ 0.85 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ
ค่าสถิติทดสอบ(t-test) แบบ dependent Samples ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก  
( X = 4.90) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีประสิทธิภาพเท่ากับ 91.87/88.07 ซึ่งเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่กําหนด และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 

II 
 

Thesis Title   The Development of Web-Based  
Instruction on Web Creation by HTML  
Language for Vocational Certificate Level 

Student    Mr. Anirut Buarapha 
Student ID.   55631868 
Degree    Master of Science  
Program    Science Education  (Computer)  
Year    2017 
Thesis Advisor   Associate Professor Dr. Punnee  Leekitchwatana 
Thesis Co-Advisor   Associate Professor Dr. Pariyaporn Tungkunanun 
 
                                        ABSTRACT 
  The purposes of this research were: 1) to develop a high quality and 
efficiency of Web-Based instruction of web creation by HTML language for vocational 
certificate level, and 2) compare learning achievement of the student before and 
after learning of a student at vocational certificate with the web-Based Instruction by 
HTML language for vocational certificate level. The sample of the research were a 
class of Certificate 2 level students, the second semester of academic year 2016 of 
Udonthani technical College. The research instruments were used a Web-Based 
instruction of web creation by HTML language for vocational certificate level, Quality 
assessment of Web-Based instruction, and achievement test with difficulty index = 
0.23 – 0.77, discrimination = 0.20 - 0.67, and reliability = 0.85. The results showed 
that content quality of Web-Based Instruction of web creation by HTML language for 
vocational certificate level was at a very good level ( X = 4.90). Efficiency of the Web-
Based Instruction of web creation by HTML language for vocational certificate level 
was at 91.87/88.07 which according to the criteria. The learning achievement scores 
of the students after being taught by the Web-Based Instruction was statistically 
significantly higher than before being taught by the Web-Based Instruction statistically 
significant at the at the 0.05. 
 
 

            
 
 

 
 
 



 
 

III 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  
             วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีสําเร็จลุล่วงได้ก็ด้วยความอนุเคราะห์จาก รองศาสตราจารย์ ดร. พรรณี     
ลีกิจวัฒนะ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ รองศาสตราจารย์ ดร.ปริยาภรณ์ ต้ังคุณานันต์ 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ที่ได้กรุณาให้คําแนะนําช่วยเหลือและช่วยตรวจสอบแก้ไข
ข้อบกพร่องต่าง ๆ จนวิทยานิพนธ์ฉบับน้ีสําเร็จได้อย่างสมบูรณ์ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งในความกรุณาและ
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ทุกท่านที่ได้กรุณาให้
คําแนะนําตรวจสอบ แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ในการจัดทําวิทยานิพนธ์ครั้งน้ีขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิ 
อาจารย์ศักด์ิสิทธ์ิ  สร้อยสังวาลย์ อาจารย์ภัทราวรรณ วรรณบําเพ็ญ อาจารย์มานะ  โสภา อาจารย์
สาโรจน์ เพ็งบุญ อาจารย์อรวรรณ เศวตวงศ์ อาจารย์นิพล สังสุทธิที่ได้กรุณาช่วยเหลือให้คําแนะนํา
ตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ของเคร่ืองมือเพ่ือปรับปรุงให้มีคุณภาพและเหมาะสมกับงานวิจัย
และขอขอบคุณนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ปี
การศึกษา 2559 วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานีที่ให้ความร่วมมือในเป็นกลุ่มตัวอย่างการเก็บข้อมูลเป็น
อย่างดี คุณค่าและประโยชน์ทั้งหมดทั้งหมดอันเกิดจากวิทยานิพนธ์เล่มน้ี ผู้วิจัยขอมอบแด่บิดาและ
มารดาท่ีได้ให้ความช่วยเหลือสนับสนุนด้านการศึกษาและให้กําลังอันเป่ียมล้น ครู อาจารย์ และผู้มี
พระคุณทุกท่านที่มีส่วนทําให้วิทยานิพนธ์เล่มน้ีสําเร็จลงด้วยดี 

 อนิรุตต์ิ บัวระพา 
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

1.1 ความสําคัญและความเป็นมาของปัญหา 
 

             การจัดการศึกษาของไทยได้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้ง
ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข โดยการจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญกระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน 
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ทั้งน้ียังมุ่งเน้นด้านการใช้สื่อเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาโดยรัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือทาง
วิชาการ สื่อ สิ่งพิมพ์อ่ืน วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอ่ืนโดยเร่งพัฒนาขีดความสามารถ
ในการผลิต จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจแก่ผู้ผลิต และพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ. 2559 : 3-22) แสดงให้เห็นว่าสถานศึกษาควรมีการพัฒนาสื่อ
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา โดยมุ่งเน้นให้ครู อาจารย์ผลิตสื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัยและสามารถ
นําไปใช้กับนักเรียนได้หลากหลายรูปแบบเพ่ือพัฒนาศักยภาพของนักเรียนให้ตอบสนองต่อการเรียนรู้ 
ทบทวนเน้ือหาบทเรียนได้ตามต้องการและเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนหลังจากการศึกษาบทเรียนให้
สูงขึ้น ตามศักยภาพของนักเรียนแต่ละคนโดยสื่อที่พัฒนาขึ้น ได้แก่ บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Web-Based Instruction : WBI)บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted 
Instruction : CAI) และบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning courseware : e-Learning) 
             สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่นํา
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน โดยใช้เว็บเบราว์เซอร์เป็นตัวจัดการ 
(ภาณุวัฒน์ แสนพรม. 2554 : 9) และมุ่งเน้นการใช้งานที่ผสมผสานกันระหว่างการศึกษาจากเน้ือหา 
บทเรียน กับการใช้แหล่งทรัพยากรต่างๆ ที่มีทฤษฎีอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทําให้การเรียนการ
สอนมีความสะดวกและมีความหลากหลายมากขึ้น รวมท้ังสามารถกระจายไปสู่แหล่งต่างๆได้อย่าง
ทั่วถึง ดังน้ันการเรียนการสอนผ่านเว็บหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงเป็น
การรวมคุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียและคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ตมาออกแบบเป็นบทเรียนผ่าน
เว็บเพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและเช่ือมโยง
เป็นเครือข่าย ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์
กันโดยผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สามารถเช่ือมโยงถึงกันได้ตลอดเวลา ปัจจุบันได้มีการวิจัย
เรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่นํามาใช้ในการพัฒนาด้านการเรียนการสอนเป็น
จํานวนมาก ที่มีการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือใช้ในการเรียนรู้ทั้งภายในและ
ภายนอกห้องเรียน นักเรียนสามารถทบทวนความรู้ได้ตามต้องการ โดยการศึกษาจากบทเรียน 
นักเรียนสามารถที่จะเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามคําแนะนําของครูผู้สอน จากวิจัยพบว่าบทเรียนดังกล่าว
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนด และสามารถเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนได้จริง 
            การเรียนการสอนเรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ซึ่งอยู่ในรายวิชาการ
พัฒนาเ ว็บด้วยภาษาเอชที เ อ็มแอล  รหัส วิชา2901-2006ระดับประกาศนียบัตร วิชา ชีพ 
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วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ปีการศึกษา 2559 ซึ่งผู้วิจัยได้ปฏิบัติการสอนในรายวิชาดังกล่าว ยังขาดการ
ใช้สื่อและเทคโนโลยีที่ทันสมัยที่ใช้ในการเรียนการสอน ซึ่งสื่อที่ใช้ในกระบวนการเรียนการสอนส่วน
ใหญ่ยังคงเป็นใบความรู้ ใบงาน เอกสารประกอบการสอนเป็นรูปแบบสื่อโปรแกรมนําเสนอข้อมูล 
(Microsoft power point) โดยไม่มีสื่อการเรียนการสอนที่อํานวยสะดวก ขาดความหลากหลาย 
และไม่สามารถให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ทําให้นักเรียนไม่สามารถเห็นภาพเพ่ือสร้างความเข้าใจ
ในการเรียนรู้ จึงทําให้นักเรียนขาดความรู้ความเข้าใจในด้านเนื้อหาและทฤษฎี ในการสร้างเว็บเพจ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เน่ืองจากเน้ือหาเป็นนามธรรมเข้าใจยาก จึงทําให้นักเรียนขาดความสนใจ
และขาดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ประกอบกับรายวิชาการการสร้างเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอลเป็นรายวิชาปฏิบัติ เพราะฉะนั้นนักเรียนต้องฝึกลงมือปฏิบัติ ดังน้ันหากนักเรียนขาดความรู้ 
ความเข้าใจเกี่ยวกับเน้ือหาทฤษฎีและนักเรียนจะไม่สามารถปฏิบัติการสร้างเว็บไซต์ได้จริงบน
โปรแกรมที่ใช้เรียนรู้ ส่งผลกระทบต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนตํ่า ไม่เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่วิทยาลัยฯกําหนด คือนักเรียนต้องมีเกรดเฉลี่ยต้ังแต่ 2.50 
ขึ้นไป ไม่ตํ่ากว่าร้อยละ 80 ของจํานวนนักเรียนที่เรียนในรายวิชาน้ันๆ 
            ดังน้ันผู้วิจัยจึงเห็นว่าการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล สําหรับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่เรียนในรายวิชาการ
พัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เพ่ือใช้ในการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเก่ียวกับ การจัดและ
แต่งข้อความ การสร้างตาราง การบรรจุรูปภาพ และการเช่ือมโยงหน้าเพจ ให้นักเรียนเกิดความรู้
ความเข้าใจ สามารถปฏิบัติการเขียนโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง ส่งเสริม ให้นักเรียนสามารถตอบสนอง
ต่อการเรียนรู้ในช้ันเรียน ทบทวนความรู้ได้ด้วยตนเองอย่างถูกต้อง เกิดอิสระในการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุก
เวลา สามารถต้ังคําถามกับครูผู้สอนเมื่อไม่เข้าใจในบทเรียนที่กาลังศึกษาอยู่ได้ผ่านกระดานสนทนา
บนหน้าเว็บเพจ และส่งเสริมให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงขึ้น 

 
1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 
            1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล  วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพ 
            2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล 
 
1.3 สมมติฐานการวิจัย 
 
            ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน  
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1.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

           1.4.1 กรอบแนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
           การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนโดยการใช้รูปแบบ ADDIE MODEL (อ้างใน    
สุไม บิลไบ. 2557 : 1-17) มาเป็นกรอบแนวคิด ซึ่งมีอยู่ด้วยกัน 5 ขั้นตอน ได้แก่  
           1. การวิเคราะห์ (Analysis)  
              - การกําหนดหัวเรื่องและกําหนดวัตถุประสงค์  
              - การวิเคราะห์ผู้เรียน  
              - การวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในบทเรียน  
              - การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
              - การวิเคราะห์เน้ือหา  
           2. การออกแบบ (Design)  
              - การออกแบบตัวบทเรียน  
              - การออกแบบผังงานและบทดําเนินเรื่อง  
              - การออกแบบหน้าจอภาพ  
              - การออกแบบการจัดการบทเรียน 
           3. การพัฒนา (Development) 
               - การเตรียมการ  
               - การสร้างบทเรียน  
               - การทําเอกสารประกอบบทเรียน  
            4. การทดลองใช้ (Implementation)  
               - การตรวจสอบ  
               - การทดลองใช้งานบทเรียน  
            5. การประเมินผล (Evaluation)  
               - ทดลองใช้บทเรียนกับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมาย  
              - เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนจากการทําแบบทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 

           1.4.2 การหาคุณภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
           การหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยกําหนดการหาคุณภาพของบทเรียน 2 ด้าน คือ 
(ไพโรจน์  ตีรณธนากุล 2546:198) 
           ด้านที่ 1 ด้านเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์รายวิชาและความสอดคล้องกับหลักสูตร  
           ด้านที่ 2 ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ เป็นการตรวจสอบด้านการนําเสนอเน้ือหา ภาพ เสียง เวลา 
การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน การเช่ือมโยงของเว็บเพจ ภาพสอดคล้องกับเน้ือหาและวัตถุประสงค์ 
และสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ 
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           1.4.3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
           การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้หาประสิทธิภาพของบทเรียน
โดยประกอบด้วยการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และการหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2) โดยมีเกณ์ฑ์ไม่ตํ่ากว่า 80/80 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 7-19) 
 

           1.4.4 การหาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  
           การหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ผู้วิจัยได้นําแนวคิดการหาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน โดยการจําแนกประเภทของจุดประสงค์ทางการศึกษาของ Bloom (อ้างใน สุมาลี จันทร์ชลอ. 
2542 : 51) ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ประกอบด้วย 6 ระดับ คือ ด้านความรู้ความจํา 
ความเข้าใจ การนําไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า โดยการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัย
ได้ทําการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย ประกอบด้วย 3 ระดับ คือ ด้านความรู้ความจํา 
ด้านความเข้าใจ และด้านการนําไปใช้ 
 
1.5  ขอบเขตของการวิจัย 

        1.5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     1.5.1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน 
            (1) ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเช่ียวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์
ศึกษาแยกเป็นสองด้านคือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหาและผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
               (2) กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเช่ียวชาญทาด้านคอมพิวเตอร์
ศึกษา ใน 2 ด้านประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหาจํานวน 3 ท่าน และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
จํานวน  3 ท่าน 
     1.5.1.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบประสิทธิภาพของ
บทเรียน  
               (1) ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 2 ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 80 คน 
                (2) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 
แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 20 คน ได้โดยการจับสลากนักเรียนมา 1 
ห้องเรียนมีนักเรียนจํานวน 40 คน แล้วจําแนกออกเป็น 2 กลุ่มตามบัญชีรายช่ือนักเรียน กลุ่มที่ 1 
เลขที่ 1 - 20 จํานวน 20 คน 
     1.5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
               (1) ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 2 ห้องเรียนมีนักเรียนทั้งหมด 80 คน 
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            2) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 
แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 20 คนได้มาโดยการจับสลากนักเรียนมา 1 
ห้องเรียนมีนักเรียนจํานวน 40 คน แล้วจําแนกออกเป็น 2 กลุ่มตามบัญชีรายช่ือนักเรียน กลุ่มที่ 2 
เลขที่ 21 - 40 จํานวน 20 คน 

 

1.5.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
1. คุณภาพของบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา

เอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ประกอบด้วย 
  1.1 คุณภาพด้านเน้ือหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  1.2 คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2. ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ประกอบด้วย 
  2.1 ประสิทธิภาพด้านเน้ือหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  2.2 ประสิทธิภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

3. ตัวแปรเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์หลังเรียนกับก่อนเรียน ประกอบด้วย 
                  3.1 ตัวแปรอิสระ คือ การเรยีนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้าง
เว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล แบ่งเป็นก่อนเรียนกับหลัง
เรียน 
                  3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 

 

      1.5.3 เนื้อหาของบทเรียนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เนต็ 
             เน้ือหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล  วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ประกอบด้วย 4 หน่วยการเรียนรู้ ดังน้ี 

1. หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การจัดและแต่งข้อความ 
2. หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การสร้างตาราง 
3. หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  การบรรจุรูปภาพ 
4. หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเช่ือมโยงหน้าเพจ 
 

1.6  นิยามศัพท์เฉพาะท่ีใช้ในการวิจัย 
 

1. การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ หมายถึง การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเพ่ือนําไปใช้ในการเรียนการสอนในรายวิชาการ
พัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล รหัสวิชา 2901 – 2006 เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยได้นําเน้ือหา แบบทดสอบ 
ภาพกราฟิก และมัลติมีเดีย มาผสมผสานเป็นบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยได้ประยุกต์ใช้
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แนวคิดในการพัฒนาบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE MODEL ซึ่งประกอบด้วย 
     1.1 การวิเคราะห์ หมายถึง การกําหนดหัวเรื่องและกําหนดวัตถุประสงค์ การวิเคราะห์
ผู้เรียน การวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในบทเรียน การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การวิเคราะห์
เน้ือหา และวิเคราะห์วิธีประเมินผล 
    1.2 การออกแบบ หมายถึง การออกแบบเน้ือหาที่ใช้ในการเรียนการสอน โดย
ประกอบด้วย การออกแบบบทเรียน การออกแบบผังงานและบทดําเนินเรื่อง การออกแบบ
หน้าจอภาพ และการออกแบบการจัดการบทเรียนซึ่งเป็นการออกแบบ การลงทะเบียนเรียน การ
นําเสนอบทเรียน การวัดและประเมินผลการเรียน การติดตามผลสัมฤทธ์ิผู้เรียน การบันทึกข้อมูลของ
ผู้เรียน 
    1.3  การพัฒนา หมายถึง การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้าง
เว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ประกอบด้วย การเตรียมการ การสร้างบทเรียน และการทําเอกสาร
ประกอบบทเรียน ได้แก่ คู่มือการใช้งาน คําแนะนํา การบํารุงรักษาบทเรียน และแผนการเรียนรู้เพ่ือ
แนะแนวทางการเรียน  

  1.4  การทดลองใช้ หมายถึง การนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้าง
เว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยทําการทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย โดยวิธีการทดลองจะต้องผ่าน
การตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิก่อนเม่ือได้รับผลการประเมินและแก้ไขปรับปรุงเป็นที่พอใจแล้วจึง
นําไปใช้  
  1.5  การประเมินผล หมายถึง การนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ
สร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ประเมินผลการใช้งานจริงจากกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งใช้วิธีการ
เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนที่ทําได้จากแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 

2. คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หมายถึง ผลที่ได้จากการประเมิน
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของผู้ทรงคุณวุฒิที่แบ่งออกเป็น  2 ด้าน คือ ด้านเน้ือหา และด้าน
เทคนิคการผลิตสื่อ ประกอบด้วย 
                  2.1 ด้านเนื้อหา หมายถึง เน้ือหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ การแบ่งเน้ือหามี
ความเหมาะสม เน้ือหามีความถูกต้อง ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนําเสนอเน้ือหา ความ
ถูกต้องของภาษาที่ใช้ ความเหมาะสมของภาพในด้านการสื่อความหมาย บทเรียนมีลักษณะจูงใจ 
น่าสนใจและบทเรียนสามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอนทั่ว ๆ ไปได้ 
                  2.2 ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ หมายถึง การวางรูปแบบของหน้าจอ ความเหมาะสมใน
การนําเสนอบทเรียน ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ความ
เหมาะสมของสีพ้ืนหลัง ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย ความเหมาะสมของเสียงประกอบ ความ
เหมาะสมของสีภาพกราฟิก ความเหมาะสมของภาพกราฟิก และความสะดวกและง่ายต่อการใช้
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

3. ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึงความสามารถ
ของบทเรียน ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการสร้างผลสัมฤทธ์ิให้ผู้เรียนบรรลุถึงระดับที่คาดหวังไว้ 
โดยใช้การคํานวณ 2 ด้าน ประกอบด้วย  

3.1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละจาก
การท่ีนักเรียนทําแบบฝึกหัดหลังจากเรียนในแต่ละหน่วยการเรียน ของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาเอชทีเอ็มแอล รวมกัน โดยกําหนดเกณฑ์ร้อยละ 80 
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   3.2  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึงคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละจากการที่
นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยกําหนดเกณฑ์ร้อยละ 80 

4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการ
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ชุดข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอลระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ซึ่ง
แบบทดสอบจะวัดด้านพุทธิพิสัย3ระดับ คือ ด้านความรู้ความจํา (Knowledge) ด้านความเข้าใจ 
(Comprehension) และการนําไปใช้ (Application) 

6. นักเรียน หมายถึงนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่  2  แผนกวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา 



 บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

   การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล  วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานีผู้วิจัยได้ศึกษา เอกสารตําราและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง
โดยนําเสนอเน้ือหาแยกตามลําดับ มีรายละเอียดดังน้ี 

2.1 ข้อมูลทั่วไปเก่ียวกับรายวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เรื่องการสร้างเว็บ
เพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 

2.2 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2.3 แนวคิดเก่ียวกับการหาคุณภาพของบทเรียน 
2.4 แนวคิดเก่ียวกับประสิทธิภาพของบทเรียน 
2.5 แนวคิดเก่ียวกับการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.6 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

2.1  ข้อมูลท่ัวไปเก่ียวกับหลักสูตรรายวิชาการพฒันาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เรื่อง 
       การสร้างเว็บเพจดว้ยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
 

 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ของคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ. 2556 : 81) [online] ได้กําหนดให้วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล รหัสวิชา 2901- 2006 เป็นกลุ่มทักษะวิชาชีพเฉพาะ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สังกัดคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
กระทวงศึกษาธิการ จํานวน 2 หน่วยกิต เวลาเรียน 3 คาบ/สัปดาห ์

 

      2.1.1  จุดประสงคร์ายวิชา 
1.  มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการเขียนภาษา HTML 
2.  มีทักษะในการเขียนภาษา HTML 
3.  เห็นคุณค่าของภาษา HTML ในการพัฒนาเว็บเพจ 
 

2.1.2  สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้และหลักการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
2. ปฏิบัติการสร้างเว็บไซด์และUpload เว็บเพจ 
 

2.1.3  คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับหลักการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา Hyper Text Markup  
Language (HTML) โครงสร้างของการเขียน HTML ตามมาตรฐาน W3C การแสดงผล

การรับข้อมูลการจัดและการแต่งข้อความ การแต่งสี การบรรจุรูปภาพ การสร้างตารางการเช่ือมโยง
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หน้า การจัดสร้างเฟรม Style Sheet และธีม (theme) การใส่เทคนิคพิเศษ การขอพ้ืนที่เว็บไซด์และ
การ Upload เว็บเพจ 

2.1.4 หน่วยการเรียนรู ้
    หน่วยการเรียนรู้ การพัฒนาเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ประกอบด้วย หน่วยที่ 1 

หลักการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล หน่วยที่ 2 โครงสร้างของการเขียนภาษาเอชทีเอ็มแอล 
หน่วยที่ 3 การแสดงผล หน่วยที่ 4 การรับข้อมูล หน่วยที่ 5 การสร้างเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล บท
ที่6 การสร้างเฟรม Style Sheet ธีม และการใส่เทคนิคพิเศษ จากการแบ่งหน่วยการเรียนรู้ทั้ง 6 
หน่วย ที่ได้จากการวิเคราะห์หลักสูตร ได้นํา เน้ือหาแต่ละหน่วยมาแบ่งออกเป็นโครงการสอนแต่ละ
สัปดาห์ดังน้ี 

 
ตารางที2่.1 โครงการสอนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล รหัสวิชา 2901 - 2006 

สัปดาห์ที ่ หน่วยที ่ หน่วยการเรียนรู ้ จํานวนชั่วโมง 

1-3 1 หลักการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 9 

4-5 2 โครงสร้างของการเขียนภาษาเอชทีเอ็มแอล 6 

6-7 3 การแสดงผล 6 

8  สอบกลางภาค 3 

9-11 4 การรับข้อมูล 9 

12-15 5 การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 12 

16 6 การสร้างเฟรม Style Sheet ธีม และการใส่เทคนิค
พิเศษ 3 

17  สรุปทบทวนเน้ือหาบทเรียน 3 

18  สอบปลายภาค 3 

รวม 54 
 

            ผู้วิจัยได้นําเน้ือหา เรื่องการสร้างเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 มี
ทั้งหมด 4 หน่วยย่อยประกอบด้วย การจัดและแต่งข้อความ การสร้างตาราง การบรรจุรูปภาพ และ
การเช่ือมโยงหน้าเพจ ใช้เวลาในการสอน 12 ช่ัวโมง มาจัดทําเป็นบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ดังน้ี 
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ตารางที2่.2 โครงการสอนหน่วยย่อย ของการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล  
ชั่วโมงที่ หน่วยย่อยที ่ หน่วยการเรียนรู ้ จํานวนชั่วโมง 

1-3 1 การจัดและแต่งข้อความ 3 
4-6 2 การสร้างตาราง 3 
7-9 3 การบรรจุรูปภาพ 3 

10-12 4 การเช่ือมโยงหน้าเพจ 3 
รวม 12 

 
2.2 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
   เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นปัจจัยที่ทําให้การศึกษาเปิดกว้างและกระจายไปอย่างกว้างไกลทํา
ให้สังคมเปลี่ยนแปลงไปเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ เทคโนโลยีบนอินเทอร์เน็ตได้สร้างหนทางของการ 
ประยุกต์ใช้เพ่ือการศึกษามากขึ้นโดยเฉพาะการพัฒนาระบบมัลติมีเดียบนเว็บ ทําให้สามารถแสดงผล 
เพ่ือตอบสนองกระบวนการเรียนรู้ ตามแนวการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้และทกัษะจากการมี 
ปฏิสัมพันธ์โดยการเรียนรู้ร่วมกัน และผู้เรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้น 
 นอกจากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแล้วยังมีบทเรียนอ่ืนๆ ที่นําเสนอผ่านเว็บ 
ตัวอย่างเช่น IBT (Internet-Based Training) NBI (Net-Based Instruction) NBL (Net-Based 
Learning) และ OT (Online Training) เป็นต้น บทเรียนสมัยใหม่ดังกล่าวน้ีพัฒนาขึ้นมาเพ่ือ 
สนับสนุนการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายที่นับวันจะยิ่งมีบทบาทมากข้ึน เช่น การเรียนทางไกล 17 
(Distance Learning) และมหาวิทยาลัยเสมือน (Virtual University) (มนต์ชัย เทียนทอง. 2544 : 
73) 

 

   2.2.1 ความหมายของบทเรียนผ่านเว็บ 
    ราชบัณฑิตสถาน (2542 : 206) ได้บัญญัติคําศัพท์“Web-Based Instruction” ว่าหมายถึง 
การสอนโดยใช้เว็บพ้ืนฐานหรือการสอนบนเว็บ ดังน้ันการใช้เว็บเพ่ือช่วยการเรียนการสอน จึงเป็นการ 
นําเอาทรัพยากรท่ีมีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพื่อการเรียนการสอนโดย 
สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนการสอนโดยใช้เว็บ เป็นการผสมผสานระหว่าง 
เทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ 
และแก้ปัญหาเรื่องข้อจํากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและ 
ทรัพยากรของเวิล์ดไวด์เว็บ (World Wide Web : WWW) ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและ 
สนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นโดยใช้เว็บน้ี อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมด 
ของกระบวนการอินเทอร์เน็ตก็ได้ ทั้งน้ีมีผู้นิยามและให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ 
หลายนิยาม ได้แก่ 
   กิดานันท์ มลิทอง (2548 : 273) ให้ความหมายว่า การเรียนการสอนโดยใช้เว็บเป็นการใช้
เว็บ ในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมด
ตาม หลักสูตร หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้ประโยชน์
จากคุณลักษณะต่างๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกันทาง
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ไปรษณีย์ อิเล็กทรอนิกส์และการพูดคุยสดด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบด้วยเพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพ สูงสุด 
   ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542 : 18-28) ได้ให้ความหมายการเรียนการสอนบนเครือข่าย 
หมายถึง การผนวกคุณสมบัติสื่อหลายมิติ หรือไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของเครือข่ายเวิลด์ไวด์
เว็บ เพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนในมิติที่ไม่มีขอบเขตจํากัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกัน
ของ ผู้เรียน (Learning without Boundary) 
   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544 : 87-94) ให้ความหมายว่าการสอนบนเว็บ (Web-Based 
Instruction) เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการ 
สอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจํากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดย 
การสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่  
ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นโดยใช้เว็บน้ีอาจเป็นบางส่วน 
หรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้  
    วารินทร์ รัศมีพรหม (2544 : 174) ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเครือข่ายคือ 
การ เรียนการสอนในรูปแบบของไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ที่ใช้คุณลักษณะสําคัญและแหล่งทรัพ
ยากร ต่างๆ ของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web) เป็นตัวกลางในการถ่ายทอดเน้ือหา  
    ปรัชญนันท์ นิลสุข (2543 : 19-23) ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านสื่อผ่านเครือข่
าย ว่าเป็นการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบ และจัดระบบเพ่ือการเรียนการ
สอน โดยสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถ
เรียนได้ ทุกที่จากที่กล่าวมาน้ันสามารถสรุปได้ว่า การเรียนการสอนโดยใช้เว็บเป็นการจัดสภาพการ
การเรียน การสอนที่ได้รับการออกแบบอย่างเป็นระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์
ไวด์เว็บมา เป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดเพ่ือสงเสริมสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ โดยไม่ จํากัดเวลา สถานที่ ภายใต้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   นํ้ามนต์ เรืองฤทธ์ิ (2546 : 11) กล่าวว่าการเรียนการสอนการสอนผ่านเว็บ หมายถึง การ
จัดสภาพการเรียนการสอนโดยอาศัยทรัพยากรต่างๆ ที่มีอยู่ในอินเทอร์เน็ตมาใช้เป็นสื่อกลางในการ
เรียนการสอนเช่น WWW, E-mail, Web Broad, IRC เพ่ือให้การดําเนินการเรียนการสอนเป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ การเรียนการสอนถือเป็นวิธีการใหม่ที่ช่วยส่งเสริมพัฒนาให้เกิดการเรียนรู้และ
ช่วยขจัดปัญหาเรื่องอุปสรรคของการเรียนทางด้านสถานที่และเวลา 
   ลัดดาวัลย์ สวัสด์ิหลง (2550 : 9) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-base-
intruction) เป็นการจัดการเรียนการสอนที่มีสภาพการเรียนต่างไปจากรูปแบบเดิม โดยอาศัย
ศักยภาพและความสามารถของอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นสื่อการเรียนการสอนที่มีเทคโนโลยีสูงสุดในขณะน้ี
ให้มาช่วยเอ้ืออํานวยและเป็นเคร่ืองมือและแหล่งสนับสนุนการเรียนการสอน ให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมายเช่ือมโยงเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกสถานที่และทุกเวลา ซึ่งทําให้มีช่ือเรียกหลาย
ลักษณะ ได้แก่ การทดสอบผ่านเว็บ (Web-base intruction) การเรียนรู้ผ่านเว็บ ( Web-base 
training) การสอนผ่านอินเทอร์เน็ต (Internet-base instruction) การงสอบผ่านเวิลด์ไวด์เว็บ 
(www-base instruction) การเรียนรู้ผ่านเวิลด์ไวด์เว็บ (www training) การเรียนผ่านเว็บ ( web-
based learning)  
   นัฏพันธ์ุ นันทวาศ (2551 : 13) กล่าวว่าการเรียนนการสอนผ่านเว็บหมายถึง การใช้
โปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต และ
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เวิลด์ไวด์เว็บ มาออกแบบเป็นเว็บเพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่าง
มีความหมายเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอนผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์กัน โดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เช่ือมโยงซึ่งกันและกัน 
    จากนิยามและความคิดเห็นของนักวิชาการและนักการศึกษา ดังที่กล่าวมาแล้วน้ันสามารถ
สรุปได้ว่า การเรียนการสอนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ตเป็นการจัดสภาพการเรียนการ
สอนที่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติ และทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ มาเป็น
สื่อกลางในการถ่ายทอดเพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการ สอนให้มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ โดย
อาจจัดเป็นการเรียนการสอนท้ังกระบวนการ หรือนํามาใช้ เป็นเพียงส่วนหนึ่งของกระบวนการ
ทั้งหมดและช่วยขจัดปัญหาอุปสรรค ของการเรียนการสอน ทางด้านสถานที่และเวลาอีกด้วย 

 

   2.2.2  คุณลักษณะของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   ไพโรจน์ ตรีรณธนากุล (2546 : 24 - 28)  ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของการเรียนการสอน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไว้ว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตน้ัน เป็นการสอนเน้ือหาใหม่ที่
ผู้เรียนยังไม่เคยศึกษาจากที่ใดมาก่อนและบทเรียนประเภทน้ี ผู้เรียนสามารถศึกษาเน้ือหาได้ด้วย
ตนเอง โดยไม่ต้องมีครูคอยแนะนํา จัดเป็นสื่อกาเรียนรายบุคคลที่มีความสมบูรณ์ในตัวเอง  
   เน่ืองจากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นโปรแกรมการสอนรายบุคคล ในการพัมนา
ก็ควรจะออกแบบให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง ตามความรู้ความสามารถโดยไม่เบ่ือหน่ายจน
คิดล้มเลกกลางคัน และสิ่งสําคัญก็คือ ผู้เรียนต้องเกิดจากการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ ต้ังไว้ 
คุณลักษณะเฉพาะของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งจะต้องมีคุณลักษณะเฉพาะ 3 ด้าน คือ 
           2.2.2.1 สามารถสนองความต้องการในการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ 
           อาศัยหลักการของการสอนรายบุคคล เ พ่ือสนองความแตกต่างรายบุคคล 
ประกอบด้วยองค์ประกอบต่างๆ 5 องค์ประกอบคือ  
           1. การยืดหยุ่นในเรื่องของเวลา เป็นที่ยอมรับว่านักเรียนแต่ละคนมีอัตราการเรียนรู้ที่
นแตกต่างกัน บทเรียนที่พัฒนาขึ้นควรมีความยืดหยุ่นพอที่จะให้นักเรียนแต่ละคนเรียนด้วยอัตราช้า - 
เร็ว ตามระดับความสามารถของตนเอง เพ่ือให้ผู้เรียนทุกคนบรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ 
           2. มีอิสระในการเลือกสถานที่เรียน ในการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่สยอินเทอร์เน็ต
ไม่จําเป็นต้องศตึกษาในห้องเรียน นักเรียนมีอิสระในการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และ
นักเรียนมีความพอใจในสถานที่น้ัน 
           3. การมีอิสระในการเลือกเนื้อหาและการเรียน เป็นการตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล เน่ืองจากผู้เรียนแต่ละคนมีความสนใจ และมีความสามารถต่างกัน การออกแบบควร
จะมีรายการหัวเรื่องให้ผู้เรียนเลือกศึกษา โดยหัวข้อเหล่าน้ันควรมีการวิเคราะห์และจัดลําดับโดย
อาศัยหลักการเรียนรู้เป็นสําคัญ การให้อิสระในการเลือกเน้ือหาสามารถทําได้หลายวิธี เช่น สามารถ
ย้อนกลับหรือข้ามไปเรียนเน้ือหาอ่ืนได้ทันที มีหัวข้อให้ผู้เรียนเลือกเรียนตามต้องการ มีความสะดวก
รวดเร็วในการที่จะไปตามจุดต่างๆ และสามารถออกจากบทเรียนหรือย้อนกลับไปเรียนในส่วนที่ยัง
ไม่ได้ศึกษา 
           4.  การวินิจฉัย การเรียนซ่อมเสริม และการยกเว้น เนการวินิจฉัยความรู้ก่อนเรียน
และหลังเรียนเป็นสําคัญ มี 2 ชนิดคือ การวินิจฉัยต่อการเรียน และการวินิจฉัยหลังเรียน 
           5. การมีอิสระในการเลือกรูปแบบการเรียน ผู้เรียนแต่ละคนมีวิธีการเรียนที่แตกต่าง
กันจึงจําเป็นต้องให้โอกาสผู้เรียนแต่ละคนได้เลือกรูปแบบการเรียน ที่ตนเห็นว่าจะเป็นประโยชน์ใน
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การเรียนของยตน เช่น ให้โอกาสเลือกหรือเลือกคําอธิบายเพ่ิมเติม เพราะผู้เรียนบางคนอาจจะ
ต้องการคําอธิบายเพ่ิมเติม แต่อีกคนหน่ึงอาจจะไม่ต้องการ เพราะคิดว่าเกินความจําเป็น ทําให้น่าเบ่ือ 
ดังน้ัน อาจเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกได้ตามต้องการ 
           2.2.2.2 ความสะดวกสําหรับการเรียนด้วยตนเอง 
           บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตการสอนควรอํานวยความสะดวกในประเด็น
ดังต่อไปน้ี 
           1. มีวิธีใช้งานง่าย ไม่ยุ่งยากไม่ซับซ้อนเกินความสามารถของนักเรียน เปิดโอกาสให้
เลือกเรียนได้อย่างอิสระ ไม่บังคับ รวามทั้งมีคําแนะนําการเรียนและเนื้อหาเสริม 
            2. มีความสมบูรณ์เบ็ดเสร็จในตนเอง โดยยึดหลักการสอน นักเรียนสามารถศึกษาได้
ด้วยตนเองต้ังแต่ต้ันจนจบ 
           3. มีความยืดหยุ่นในเร่ืองของเวลาเรียน ผู้เรียนสามารถใช้เวลาใด และนานเท่าใดก็
ได้ 
           4. มีอิสระในการเลือกสถานที่เรียน และบทเรียนมีขนากระทัดรัด 
           5. มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับบทเรียนสูง สามารถตอบสนอง โต้ตอบ และบอก
ผลการตอบสนองก่ผู้เรียนได้ทันที 
           6. มีการสื่อสารที่ดีระหว่างบทเรียนกับผู้ใช้ โดยผู้ใช้ต้องรู้ว่าทําอะไร 
           2.2.2.3 การออกแบบกระบวนการสอน 
           เน่ืองจากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นการสอนเน้ือหาใหม่ที่นักเรียนยังไม่
เคยศึกษาจากที่ใดมาก่อน นักเรียนสามารถศึกษาเน้ือหาได้ด้วยตนเอง จึงจําเป็นต้องมีโครงสร้าง
บทเรียนที่ผ่านการออกแบบได้อย่างดีประกอบด้วย การนําเข้าสู่บทเรียน การสอนเสริมความเข้าใจ 
การสรุปบทเรียน และการทดสอบหลังเรียน 

 

   2.2.3 ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   กรมวิชาการ (2546 : 3 - 8)  ได้กล่าวถึงประเภทของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตไว้ว่า การจัดประเภทของการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หากพิจารณาจากโครงสร้าง
บทเรียนจะมี 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ ประเภทโครงสร้างแบบเส้นตรงและประเภทโครงสร้างแบบสาขา 
โครงสร้างแบบเส้นตรงมีรูปแบบคล้ายกับบทเรียนโปรแกรม การนําเสนอเน้ือหาและการฝึก จะเสนอ
เป็นกรอบเรียงต่อเน่ืองกันไปตามลําดับ จากง่ายไปยาก ต้ังแต่เริ่มต้นไปจนจบ โครงสร้างแบบสาขา
ผู้เรียนสามารถศึกษาเน้ือหาและกิจกรรมในบทเรียนได้หลายหลายตามความสนใจโดยอาจมีทดสอบ
พ้ืนความรู้ของนกเรียนด้วยข้อสอบวัดระดับความรู้ เพ่ือกําหนดระดับความรู้ให้สอดคล้องกับเน้ือหา
บทเรียนที่ออกแบบไว้ หรืออาจออกแบบกรอบเสริมให้เข้าใจบทเรียนย่ิงขึ้น กระทั่งสามารถนําผู้เรียน
ไปยังจุดหมายปลายทางที่ต้อการได้ การจัดประเภทการสอนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอิเทอร์เน็ต 
หากพิจารณาจากกระบวนการสอน อาจแบ่งออกเป็น 5 ประเภทใหญ่ๆ คือ ประเภทสอนเน้ือหา 
ประเภทแบบฝึกหัด ประเภทสถานการณ์จําลอง ประเภทเกมการสอน และประเภทแบบทดสอบ ใน
ที่น้ีจะกล่าวถึงลักษณะของแต่ละประเภทโดยสังเขปดังน้ี 
   1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประเภทสอนเน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน
โปรแกรมประเภทน้ี อาจคล้ายกับการเรียนการสอนจริงในช้ันเรียน มีการนําเข้าสู่บทเรียน ให้ข้อมูล
พ้ืนฐานก่อนเร่ิมเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมและความสนใจที่จะเรียนรู้ มีการทบทวนความรู้
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เดิม หรือให้ความรู้เพ่ิมเติมก่อนที่จะนําเสนอเน้ือหาใหม่ มีการประเมินในรูปแบบของแบบฝึกหัดหรือ
การทดสอบ ซึ่งเป็นองค์ประกอบสําคัญหลังจากผู้เรียนได้ศึกษาเน้ือหาเป็นช่วงตามความเหมาะสม 
   2. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประเภทแบบฝึกหัด เป็นบทเรียนที่นําเสนอข้อคําถาม
โดยใช้วิธีการและรูปแบบต่างๆ เช่นแบบปรนัยหลายตัวเลือก แบบจับคู่ แบบถูก – ผิด และแบบให้
ระบุส่วนประกอบดดยมีวัตถุประสงค์ให้นักเรียนฝึกฝนและปฏิบัติจนเข้าใจและจดจําเน้ือหาท่ีต้องการ 
โดยการฝึกจะช่วยให้ผู้เรียนประยุกต์เอาความรู้ หลักการ และทฤษฎีต่างๆ ที่ศึกษาจากช้ันเรียนมา
แก้ปัญหา  
   3. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประเภทสถานการณ์จําลอง เป็นบทเรียนที่นําเสนอใน
รูปแบบของการจําลองสถานะการณ์ให้นักเรียนได้สัมผัสกับเหตุการณ์ ในลักษณะที่ไกล้เคียงกับ
ประสบการณ์จริง เพ่ือทําความเข้าใจสถานการณ์ต่างๆ ควบคุมสถานการณ์ หรือตัดสินใจแก้ปัญหา 
โดยมีคําแนะนําเพ่ือช่วยการการตัดสินใจของนักเรียน และมีการแสดงผลลัพธ์จากการแสดงการ
ตัดสินใจน้ันๆ  
   4. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประเภทเกมการสอน คือ บทเรียนที่มุ่งให้นักเรียนได้
ฝึกทักษะโดยวิธีการกระตุ้นความต้องกาที่จะเรียนโดยสร้างแรงจูงใจ ได้แก่ ความท้าทาย ความอยากรู้
อยากเห็น จินตนาการ และความรู้สึกว่าตัวเองเป็นผู้ควบคุมบทเรียน การใช้เกมการสอนเป็นการสร้าง
สิ่งแวดล้อมที่มีจุดประสงค์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะความชํานาญในเรื่องใดเร่ืองหน่ึงคล้ายสถานการณ์
จําลอง แต่เกมอาจสร้างจากสถานการณ์ที่เป็นจริงหรือจากการคิดฝันขึ้นมา โดยมีกรสร้างฉาก เช่น 
สนามแข่งรถ ห้วงอาวกาศ ต้องมีการกําหนดกฎในการเล่นหรือในการแข่งขัน มีการลงโทษเมื่อทําผิด
กฎ การสอนแบบเกมแตกต่างเกมท่ีมุ่งความบันเทิงเพียงอย่างเดียวโดยท่ีไม่มีจดประสงค์การสอนอะไร 
บทเรียนผ่านเครือข่ายประเภทเกมไม่มีการทบทวนสรุปเน้ือหาที่จําเป็นหรือการแนะนําแหล่งความรู้
อ่ืนๆ ที่เป็นประโยชน์ในการศึกษาเพ่ิมเติมให้ผู้เรียนไม่มีการปูพ้ืนฐานความรู้มาก่อนเรียนหรือกร
ทดสอบก่อนเรียน 
   5. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประเภทแบบทดสอบ การทดสอบหรือการ
ประเมินผลการเรียนมีความสําคัญมากในกระบวนการเรียนการสสอน การนําคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
ประมวลผลสามารถทําได้ 2 วิธี วิธีแรก เป็นการใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือช่วยสร้างแบบทดสอบ 
เก็บข้อสอบไว้ในลักษณะคลังข้อสอบ ช่วยส่มแบบทดสอบเพ่ือพิมพ์ลงกระดาษ และช่วยคิดคะแนน 
วิธีที่ 2 เป็นการใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการสอบ โดยนักเรียนทําข้อสอบด้วยคอมพิวเตอร์
โดยตรง เช่น การวัดระดับความรู้ทางภาษาอังกฤษ เป็นต้น 

 

   2.2.4 การออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามรูปแบบ ADDIE MODEL 
   หลักการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบADDIE MODEL (อ้างใน สุไม บิลไบ.2557: 13-14) 
ได้กล่าวไว้ว่า การออกแบบบทเรียนเป็นรูปแบบระบบการเรียนการสอนท่ีนิยมนํามาใช้ในการ
ออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนการสอน เน่ืองจากเป็นรูปแบบที่ง่ายและมีขั้นตอนชัดเจนสามารถ
นําไปใช้ได้กับการออกแบบและพัฒนาสื่อหลายรูปแบบโดยเฉพาะการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียลักษณะ
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบCAI, WEI/WBT หรือ E-learningก็ตาม เน่ืองจากเป็นขั้นตอนที่
ครอบคลุมกระบวนการทั้งหมด อีกทั้งยังเป็นระบบปิด (Closed System) โดยพิจารณาผลลัพธ์ใน
ขั้นตอนที่ผ่านมาทั้งหมด โดยคาดว่า ADDIE มาจากตัวอักษรตัวแรกของขั้นตอนต่าง ๆ จํานวน 5 
ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การ
ทดลองใช้ (Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) จากขั้นตอนทั้ง 5 ของ ADDIE 
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Model สามารถนํามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  ภาพท่ี 2.1 แสดงการออกแบบบทเรียนตาม ADDIE Model 
 

        2.2.4.1 การวิเคราะห์ 
         ในการวิเคราะห์บทเรียนตามหลักการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE MODEL 
(อ้างใน สุไมบิลไบ. 2557: 13-14) ผู้สอนจะต้องทําการวิเคราะห์ส่วนประกอบต่าง ๆ ของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย ผู้เรียน เน้ือหา การวัดและประเมินผล สื่อหรือเทคโนโลยี ที่ช่วย
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีแนวทางในการวิเคราะห์ ประกอบด้วย การวิเคราะห์ผู้เรียน 
วิเคราะห์เน้ือหา วิเคราะห์รูปแบบและวิธีประเมินผล ซึ่งไพโรจน์ ตรีรณธนากุล (2546 : 56-57) ได้
กล่าวถึง การวิเคราะห์ในส่วนที่นอกเหนือจากที่ได้กล่าวมาแล้วว่า เป็นช่วงการวิเคราะห์เน้ือหา ซึ่งเป็น
การพัฒนาเน้ือหาการเรียนการสอน โดยผู้พัฒนาจะต้องทําความเข้าใจกับเน้ือหาสาระที่จะนํามาใส่ไว้
ในบทเรียน เพ่ือกําหนดให้ชัดเจนว่าจะให้ผู้เรียนได้เรียนอะไรก่อน หรือหลัง เพ่ือไม่ให้เกิดความ
ซ้ําซ้อนในแต่ละหัวข้อ ไม่ให้สิ่งที่เรียนน้ันมากหรือน้อยเกินไป ยากหรือง่ายเกินไป ดังน้ัน ผู้พัฒนา
จะต้องตระหนัก และให้ความสําคัญกับเน้ือหาสาระ ที่จะถูกบรรจุอยู่ในบทเรียน และวิธีการที่ดีวิธีหน่ึง 
ก็คือ การวิเคราะห์เน้ือหาที่จะนํามาผลิตเป็นบทเรียน  นอกจากน้ี กรมวิชาการ (2546 : 86) ได้
กล่าวถึง การวิเคราะห์ไว้ว่าเป็นการสร้างแผนภูมิระดมสมองเพ่ือนํามาทําการวิเคราะห์ความถูกต้อง
ของทฤษฎี หลักการ และเหตุผลความสําคัญและต่อเน่ืองกันอย่างละเอียด อาจมีการตัด-เพ่ิมหัวเรื่อง
ตามเหตุผลและความเหมาะสมจนสามารถอธิบายและตอบคําถามได้ ซึ่งผลท่ีได้จะเป็นแผนภูมิหัวเรื่อง
สัมพันธ์ สําหรับการสร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา โดยการนําหัวเรื่องต่างๆ จากแผนภูมิหัวเรื่อง
สัมพันธ์มาเป็นโครงการ โดยคํานึงถึงความก่อน-หลังต่อเน่ือง หรือขนานกันตามหลักการเทคนิค
โครงข่าย แล้วทําการวิเคราะห์เหตุผลความสัมพันธ์ของเน้ือหาโดยวิธีการวิเคราะห์ข่ายงานจนสมบูรณ์ 
ผลที่ได้จะเป็นโครงข่ายเน้ือหาที่ต้องการ 
 

การวิเคราะห์ 

การออกแบบ 

การพัฒนา 

การทดลองใช้ 

การประเมินผล 
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         2.2.4.2 การออกแบบ 
         การออกแบบบทเรียน (อ้างใน สุไมบิลไบ.2557: 13-14) นับว่าเป็นขั้นตอนสําคัญ
สําหรับการพัฒนาสื่อทุกประเภท เน่ืองจากเป็นขั้นตอนที่ได้มาซึ่งเค้าโครง หรือโครงสร้างต่างๆของสื่อ
จะทําให้การพัฒนาสื่อเป็นไปอย่างมีระบบและไม่ติดขัด การออกแบบสื่อมัลติมีเดียหรือสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์มีส่วนประกอบสําคัญที่ต้องทําการออกแบบ ได้แก่ การออกแบบเน้ือหา การออกแบบ
การประเมินผลและการออกแบบหน้าจอ ซึ่งไพโรจน์ ตรีรณธนากุล (2546 : 60-62) ได้กล่าวถึง การ
ออกแบบว่าเป็นขั้นตอนสําคัญที่จะต้องทําต่อจากขั้นตอนการวิเคราะห์เน้ือหา ภายหลังจากการสร้าง
แผนภูมิโครงข่ายเนื้อหาเสร็จ ก็จะได้เน้ือหที่ถูกวิเคราะห์โครงสร้างลําดับความสัมพันธ์ไว้อย่างถูกต้อง
แล้ว ในขั้นตอนน้ีจะเป็นกระบวนการในการออกแบบหน่วยการเรียนและกระบวนการสอน การ
ออกแบบหน่วยการเรียน นับเป็นหัวใจสําคัญในการผลิตบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ประกอบด้วยขั้นตอนที่จะต้องทําไปตามลําดับ 2 ขั้นตอน คือ ขั้นการกําหนดกลวิธีในการนําเสนอและ
เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของเน้ือหา ในขั้นตอนน้ีจะจัดเน้ือหาที่มีให้เป็นหน่วยการเรียน เพ่ือให้
เหมาะสมกับการเรียนของนักเรียน จากน้ันจึงสร้างแผนภูมิหน่วยการเรียน แล้วเขียนกํากับในแต่ละ
หน่วยการเรียนด้วยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมมี 3 ขั้นตอนย่อย คือ การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วย
การเรียน การสร้างแผนภูมิหน่วยการเรียน และการกําหนดและเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
เน้ือหาแต่ละหน่วยการเรียน ส่วนขั้นการออกแบบแผนภูมิการนําเสนอในแต่ละหน่วยการเรียนน้ัน 
เมื่อได้แบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียนและสร้างแผนภูมิหน่วยการเรียนวิชาแล้ว จะดําเนินการ
ออกแบบแผนภูมิการนําเสนอเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนต่อไป นอกจากน้ี กรมวิชาการ (2546 : 
86) ได้กล่าวถึงการออกแบบไว้ว่า เป็นการกําหนดกลวิธีการนําเสนอและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
โดยเร่ิมจากแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา นํามาพิจารณากลุ่มหัวเรื่องที่สามารถจัดไว้ในหน่วยเดียวกันได้ 
ภายใต้กรอบเวลาที่กําหนดไว้ตีเป็นกรอบๆ ไว้จนครบหัวเรื่องบนโครงข่ายเนื้อหา จากน้ันกําหนดเป็น
หน่วยๆ และกําหนดอันดับไว้แล้วเขียนกํากับด้วยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของเน้ือหาแต่ละตอนให้
ชัดเจน จากน้ันนํากรอบหน่วย มาลําดับการนําเสนอตามอันดับและความสัมพันธ์แนวเดียวกับแผนภูมิ
โครงข่ายเน้ือหาซึ่งจะได้ผลเป็นแผนภูมิบทเรียน   

        2.2.4.3 การพัฒนา 
         การพัฒนา ตามหลักการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE MODEL (อ้างใน สุไม
บิลไบ.2557: 13-14) ในขั้นตอนน้ี เป็นการนําสิ่งต่างๆที่ได้ทําการออกแบบไว้ในขั้นออกแบบมาใช้ใน
การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรมท่ีเหมาะสมหรือที่ผู้สอนมีความถนัด เช่น Adobe 
Flash, Adobe Authorware, Adobe Captivate,Moodle,Wix เป็นต้น ซึ่งไพโรจน์ ตรีรณธนากุล 
(2546 : 62-63) ได้กล่าวถึงการพัฒนาว่า เป็นขั้นตอนการพัฒนาหน่วยการเรียนให้สมบูรณ์ก่อนที่จะ
นําไปเขียนโปรแกรม 
         ในส่วนของกรมวิชาการ (2546 : 87) ได้กล่าวถึงการพัฒนาว่า เป็นการเขียน
รายละเอียดเน้ือหาตามรูปแบบที่กําหนด โดยเขียนเป็นกรอบๆ ซึ่งจะต้องเขียนไปตามที่ออกแบบไว้ 
และการกําหนดปฏิสัมพันธ์ไว้ให้สมบูรณ์ด้วย ส่วนการจัดลําดับเน้ือหาเป็นการนํากรอบเน้ือหา หรือที่
เขียนเป็นสคลิปต์มาเรียงลําดับการนําเสนอตามที่ได้วางแผนไว้ จากน้ันนําเน้ือหามาตรวจสอบความ
ถูกต้อง ควรอาศัยผู้เช่ียวชาญในวิชาน้ันๆ เป็นผู้ตรวจสอบให้ และจากน้ันจําเป็นต้องนําเน้ือหาไป
ทดลองหาค่า Content Validity และ Rander Reliability โดยใช้กลุ่มตัวอย่างเป้าหมายมาทดสอบ
ด้วยแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์ ส่วนการสร้างแบบทดสอบส่วนต่างๆ ต้องนํามาหาค่าความยากง่าย ค่า
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อํานาจจําแนก ค่าความเที่ยงตรง และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ และต้องปรับปรุงให้สมบูรณ์
ผลที่ได้ทั้งหมดทั้งเน้ือหา (ที่จัดอยู่ในโครงสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแล้ว) และ
แบบทดสอบต่างๆ รวมกันจะเป็นตัวบทเรียน และนอกจากน้ีเป็นการจัดทํา เลือกซอฟต์แวร์ หรือ
โปรแกรมสําเร็จรูปที่เหมาะสมและสามารถตอบสนองต่อความต้องการท่ีกําหนดไว้ เป็นตัวจัดการ
นําเสนอบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากน้ันจัดเตรียมรูปภาพ วีดิโอ หรือภาพน่ิง ไว้พร้อมที่จะ
ใช้งาน แล้วจัดนําเข้าในโปรแกรมด้วยความประณีต ให้เรียบร้อยสมบูรณ์ ซึ่งจะได้บทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามต้องการ  
         2.2.4.4 การทดลองใช้ 
         การทดลองใช้ ตามหลักการออกแบบบทเรียนตามรูปแบบ ADDIE MODEL (อ้างใน สุ
ไมบิลไบ.2557: 13-14) เป็นขั้นตอนการนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่
เป็นเป้าประสงค์ของผู้สอน โดยผู้สอนจะทําหน้าที่ประเมินผลการใช้บทเรียนว่ามีปัญหาหรืออุปสรรค
ใดบ้างเพ่ือนําไปปรับปรุงบทเรียนให้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนมากย่ิงขึ้นซึ่งไพโรจน์ ตรีรณธนากุล 
(2546 : 62-63) ได้กล่าวถึงการทดลองใช้ไว้ว่า เป็นขั้นตอนการพัฒนาเน้ือหาสู่โปรแกรมน้ี เป็นขั้นที่
ทําต่อจากขั้นการพัฒนาหน่วยการเรียนโดยนํากรอบการสอนไปจัดทําเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
จนเสร็จสมบูรณ์ ในขั้นน้ีประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ การเลือกโปรแกรมที่จะใช้นําเสนอบทเรียน การ
พัฒนาและจัดเตรียมสื่อที่จะใช้ประกอบบทเรียน และนําข้อมูลเน้ือหาลงโปรแกรม  
         นอกจากน้ี การทดลองใช้ ผู้เรียนสามารถเข้าศึกษาบทเรียนได้หลายครั้งตามความ
ต้องการ ซึ่งสามารถเข้าศึกษาบทเรียนบนเครือข่าย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยผ่านเวบเพจ ซึ่งสามารถทํา
การส่ือสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกันทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์และการ
พูดคุยสด ด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบด้วยเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ สูงสุด 

         2.3.4.5 การประเมินผล 
         การประเมินผลเป็นการประเมินผลที่ผู้สอนต้องทําในทุกขั้นตอนเพ่ือตรวจสอบว่าการ
วิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา และการนําไปใช้ มีปัญหาหรืออุปสรรคใดบ้าง เพ่ือจะได้ทําการ
แก้ไขปรับปรุงอย่างต่อเน่ือง เพราะหากรอการประเมินผล ในขั้นตอนสุดท้ายหลังการพัฒนาและ
นําไปใช้แล้ว หากเกิดปัญหาขึ้นผู้สอนอาจต้องเสียเวลาในการรื้อโปรแกรมใหม่ทั้งหมด ซึ่งหลายครั้งที่
ออกแบบได้ไม่ดี มักพบปัญหาต่อการนําไปใช้ว่าบทเรียนที่ผลิตขึ้นไม่สามารถส่งเสริมและพัฒนาการ
เรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง นอกจากน้ี ยังรวมถึงการประเมินสุดท้ายที่เป็นการประเมินผู้เรียนว่า
สามารถเรียนรู้ได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้หรือไม่ โดยเน้นการประเมินทั้งก่อนเรียน ระหว่างเรียน 
และหลังเรียน เพ่ือทําการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ที่เกิดจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ผลิตขึ้น 
ซึ่งไพโรจน์ ตรีรณธนากุล (2546 : 67-68) ได้กล่าวถึงการประเมินผลไว้ว่าเป็นขั้นตอนการประเมินผล
บทเรียน เป็นขั้นตอนสุดท้ายของการพัฒนาบทเรียน จะต้องทําต่อจากขั้นการพัฒนาเน้ือหาสู่
โปรแกรม นับเป็นขั้นตอนที่สําคัญและเป็นขั้นตอนที่ขาดไม่ได้ในกระบวนการวิจัย เพราะเป็นการ
ตรวจสอบผลการวิเคราะห์และการออกแบบว่าจะใช้ได้ผลตามที่ต้ังเป้าไว้หรือไม่ ในการประเมินผล
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ได้พัฒนาขึ้น จะประกอบด้วย 3 ขั้นตอนคือ การตรวจสอบ
คุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน  การทดลองกระบวนการการทดสอบหาประสิทธิภาพและการทดสอบ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนและประสิทธิผลทางการเรียน  
         ดังสรุปได้ว่าขั้นตอนทั้ง 5 ของ ADDIE Model และแนวคิดของนักวิชาการตามที่ได้
กล่าวไว้ข้างต้น ซึ่งประกอบไปด้วย ขั้นการวิเคราะห์  ขั้นการออกแบบ  ขั้นการพัฒนา ขั้นการทดลอง
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ใช้ และขั้นการประเมินผล ซึ่งขั้นตอนทั้ง 5 ดังกล่าว จะต้องเป็นขั้นตอนที่สอดคล้องเช่ือมโยงและ
ทํางานสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ ผู้สอนต้องนําเน้ือหามาสร้างเป็นบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
โดยคํานึงถึงผู้เรียนที่สามารถได้รับความรู้ได้อย่างรวดเร็ว มีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็นการช่วยลดข้อจํากัด
ในด้านการเรียนรู้ และประหยัดค่าใช้จ่ายในการเรียน นอกจากน้ีบทเรียนที่สร้างขึ้น สามารถแสดง
ด้วยกราฟฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ข้อความ และเสียงประกอบเนื้อหาของบทเรียน ทําให้ผู้เรียน
เกิดการมีปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การเรียนการสอนผ่านเว็บรูปแบบนี้เป็น
รูปแบบที่อาศัยคอมพิวเตอร์มาเป็นสื่อเพ่ือการสื่อสาร ผู้เรียนสามารถที่จะสื่อสารกับผู้เรียนคนอ่ืนๆ 
ผู้สอนหรือกับผู้เช่ียวชาญได้ โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายในอินเทอร์เน็ต ซึ่งได้แก่ จดหมาย 
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น 

 

   2.2.5 ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีมากมายหลายประการ ทั้งน้ี
ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการนําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดย ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544 
: 87-94) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการสอนบนเว็บ คือ 
          2.2.5.1 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล 
หรือไม่มีเวลาในการมาเข้าช้ันเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการ ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ทํางาน 
หรือสถานศึกษาใกล้เคียงที่ผู้ เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้การท่ีผู้เรียนไม่
จําเป็นต้องเดินทางมายังสถานศึกษาที่กําหนดไว้จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจํากัดเก่ียวกับ
เวลา และสถานที่ศึกษาของผู้เรียนเป็นอย่างดี  
           2.2.5.2 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียม
กันทางการศึกษาผู้เรียนที่ศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหน่ึงสามารถที่จะ
ศึกษา ถกเถียง อภิปราย กับอาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือใน
ต่างประเทศก็ตาม  

         2.2.5.3 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตน้ี ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตเน่ืองจากเว็บเป็นแหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเรื่องใดเร่ืองหน่ึง 
สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างต่อเน่ืองและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองต่อ
ผู้เรียนที่มีความใฝ่รู้รวมท้ังมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Meta-cognitive Skills) 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

         2.2.5.4 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ช่วยทลายกําแพงของห้องเรียนและ
เปลี่ยนจากห้องเรียน 4 เหลี่ยมไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
แหล่งข้อมูลต่างๆได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เช่ือมโยงสิ่งที่
เรียนกับปัญหาที่พบในความเป็นจริง โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็นจริง 
(Contextualization) และการเรียนรู้จากปัญหา (Problem-based Learning)  
          2.2.5.5 การสอนผ่านเครือข่ายอืนเทอร์เน็ตเป็นวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ 
เน่ืองจากที่เว็บได้กลายเป็นแหล่งค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศท่ัวโลก
โดยไม่จํากัดภาษา การสอนบนเว็บช่วยแก้ปัญหาของข้อจํากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุด
อันได้แก่ ปัญหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู่จํากัดและเวลาที่ใช้ในการค้นหาข้อมูล เน่ืองจากเว็บมี
ข้อมูลที่หลากหลายและเป็นจํานวนมาก รวมทั้งการที่เว็บใช้การเช่ือมโยงในลักษณะของไฮเปอร์มิเดีย 
(สื่อหลายมิติ) ซึ่งทําให้การค้นหาทําได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม   
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          2.2.5.6 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์ เน็ต จะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่
กระตือรือร้น ทั้งน้ีเน่ืองจากคุณลักษณะของเว็บที่เอ้ืออํานวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผู้เรียนถูก
กระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นได้อยู่ตลอดเวลา โดยไม่จําเป็นต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ตัวอย่างเช่น 
การให้ผู้เรียนร่วมมือกันในการทํากิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่ายการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความ
คิดเห็นและแสดงไว้บนเว็บบอร์ดหรือการให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้ามาพบปะกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ อาจารย์ 
หรือผู้เช่ียวชาญในเวลาเดียวกันที่ห้องสนทนา เป็นต้น 
           2.2.5.7 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เอ้ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิด
ปฏิสัมพันธ์น้ีอาจทําได้ 2 รูปแบบ คือปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอนปฏิสัมพันธ์กับ
บทเรียนในเนื้อหาหรือสื่อการสอนบนเว็บ ซึ่งลักษณะแรกน้ีจะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุยพบปะ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันส่วนในลักษณะหลังน้ันจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหัด 
หรือแบบทดสอบที่ผู้สอนได้จัดหาไว้ให้แก่ผู้เรียน  
           2.2.5.8 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทรอ์เน็ตยังเป็นการเปิดโอกาสสาหรับผู้เรียนในการ
เข้าถึงผู้เช่ียวชาญสาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลก โดย
ผู้เรียนสามารถติดต่อสอบถามปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ที่ต้องการศึกษาจากผู้เช่ียวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่
สามารถทําได้ในการเรียนการสอนแบบด้ังเดิมนอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อ
เปรียบเทียบกับการติดต่อสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ  
           2.2.5.9 การสอนผ่านเครือข่ายอิเทอร์เน็ตเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงาน
ของตน สู่สายตาผู้อ่ืนอย่างง่ายดาย ทั้งน้ีไม่ได้จากัดเฉพาะเพ่ือนๆ ในช้ันเรียนหากแต่เป็นบุคคลทั่วไป
ทั่วโลกได้ ดังน้ันจึงถือเป็นการสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหน่ึงสําหรับผู้เรียน ผู้เรียนจะ
พยายามผลิตผลงานที่ดีเพ่ือไม่ให้เสียช่ือเสียงตนเองนอกจากน้ีผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อ่ืน
เพ่ือนํามาพัฒนางานของตนเองให้ดีย่ิงขึ้น  
          2.2.5.10 การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุง
เน้ือหาหลักสูตรให้ทันสมัยได้อย่างสะดวกสบายเน่ืองจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร 
(Dynamic) ดังน้ันผู้สอนสามารถอัพเดตเน้ือหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลา นอกจากน้ี
การให้ผู้เรียนได้สื่อสารและแสดงความคิดเห็นที่เก่ียวข้องกับเน้ือหาทําให้เน้ือหาการเรียนมีความ
ยืดหยุ่นมากกว่าการเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็น
สําคัญ การสอนบนเว็บสามารถนําเสนอเน้ือหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพน่ิง เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ ภาพ 3 มิติ โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนาเสนอ
เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 
  

   2.2.6 ข้อจํากัดของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   ณัฐกร สงคราม (2553 : 25) ได้กล่าวถึงข้อจํากัดของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเท
อร์เน็ต มีรายละเอียดดังน้ี  
          2.2.6.1 รูปแบบที่อ่อน (Format Weaknesses) รูปแบบการเข้าถึงมัลติมีเดียและ
ประสิทธิภาพของ รูปแบบการเรียนส่วนบุคคล ทั้งสองสิ่งน้ีเป็นข้อโต้เถียงที่จะนําการเรียนการสอน   
ผ่านเว็บมาใช้งาน ข้อความท่ีอ่านได้ง่ายและใช้ในรูปแบบของส่ิงพิมพ์ วีดิทัศน์แบบออนไลน์ที่ช้ากว่า
แถบบันทึกเสียงหรือโทรทัศน์ และการสื่อสารโดยทันที ไม่สามารถจับเสียงมนุษย์ได้เหมือนกับการใช้
โทรศัพท์ ขณะที่นักเรียนกําลังพิมพ์เน้ือหาออกมาหรือรอขณะที่วีดิทัศน์กําลังดาวน์โหลดจะสูญเสีย
ความสนใจจากการเรียน  
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          2.2.6.2 ปัญหาของเส้นทางการเข้าสู่เน้ือหา (Navigational Problems) รูปแบบ     
ข้อความหลายมิติ จะให้นักเรียนได้ย้ายจากสภาพแวดล้อมของห้องเรียน ไปยังสภาพแวดล้อมภายใน
ของเว็บด้วยการเช่ือมโยงไปยังแหล่งต่างๆ การควบคุมผู้เรียนสามารถจํากัดได้ ถ้าผู้เรียนหลงทางใน
สภาพแวดล้อมของเว็บ การหลงทางและสูญเสียความสนใจเป็นปัญหาใหญ่สําหรับผู้เรียน การใช้ส่วน
ช้ีนําจะเป็นการ ช่วยเหลือให้ผู้เรียนลดปัญหาเหล่าน้ีลงไปได้  
          2.2.6.3 การขาดการติดต่อ (Lack of Human Contact) ผู้เรียนบางคนชอบสภาพ
ของการเรียนแบบด้ังเดิมที่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนและเพ่ือนนักเรียนด้วยกัน ผู้สอนจะได้รับทราบ
ปฏิกิริยาของ ผู้เรียนว่าเป็นอย่างไร แต่ผู้สอนในรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บน้ีจะไม่สามารถรู้ได้
เลยว่าผู้เรียน กําลังสับสนหรือเข้าใจในเน้ือหา หรือไม่ถ้าไม่ได้ติดต่อสื่อสารกันสภาพการเรียนการ
สอนผ่านเว็บ ผู้เรียนมีโอกาสจะได้มีปฏิสัมพันธ์เช่นเดียวกับการเรียนแบบดั้งเดิมแต่จะมีวิธีการต่างไป 
โดยจะอาศัย จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การอภิปราย หรือวิธีการอ่ืนๆ ได้ แต่ผู้เรียนบางคนก็อาจขาด
การติดต่อและขนาดปฏิสัมพันธ์กับช้ันเรียน ซึ่งประเด็นน้ีก็ยังเป็นปัญหาที่เกิดขึ้นอยู่บ่อยคร้ัง  
          2.2.6.4 แรงจูงใจ (Motivation) นักเรียนในช้ันเรียนการเรียนการสอนผ่านเว็บต้องมี
แรงจูงใจส่วนตัว และจัดระบบการเรียน การขาดการวางแผนการเรียนจะทําให้นักเรียนไม่ประสบ
ความสําเร็จกับการ เรียน และอาจสอบไม่ผ่านในหลักสูตรน้ันๆ ได้  
          2.2.6.5 เน้ือหาที่กระจายไม่มีข้อยุติ(Open-ended Content) เน้ือหาของการเรียน
การสอนผ่านเว็บที่เสนอให้กับผู้เรียนน้ัน บางครั้งผู้เรียนจะไม่รู้ว่าขอบเขตของเน้ือหาสิ้นสุดที่ใด หาก
หัวข้อหรือหลักสูตรของการเรียนเปลี่ยนแปลงบ่อยคร้ัง ทําให้ผู้เรียนเกิดอุปสรรคต่อการเรียนได้ 
 
2.3 แนวคิดเก่ียวกับการหาคุณภาพของบทเรียน 
 

  การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตน้ันถือเป็นสิ่งสําคัญ เน่ืองจากบทเรียน
ที่สร้างขึ้นอาจจะมีข้อผิดพลาดทั้งทางด้านเทคนิค ด้านเน้ือหา และด้านประสิทธิภาพของบทเรียน 
ดังน้ันจึงต้องนําบทเรียนไปประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ เพ่ือตรวจสอบหาจุดบกพร่องหรือข้อผิดพลาดของ
บทเรียน และดําเนินการแก้ไขเพ่ือให้เสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนทดลองการใช้งานเพ่ือประเมินถึง
ประสิทธิภาพของบทเรียนโดยการทดสอบค่าสถิติต่างๆ ที่เก่ียวข้อง 
   ในการหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นใช้กรอบแนวคิด
ของ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546: 197) ซึ่งประกอบไปด้วยด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่อ โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

 

   2.3.1 การตรวจสอบคุณภาพบทเรียน 
   ในการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนน้ี (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ. 2546: 197) มี
จุดมุ่งหมายสําคัญเพ่ือตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนที่สร้างขึ้น คือเน้นเน้ือหาที่จัดเตรียมบน
กระดาษ การตรวจจุดน้ีเน้นการตรวจสอบตัวบทเรียนที่แสดงบนคอมพิวเตอร์แล้ว หรือ Computer 
Intruction Package ซึ่งเป็นการตรวจสอบคุณภาพของสื่อ การนําเสนอหน้าจอ ความสมบูรณ์ในด้าน
การเช่ือมโยงเนื้อหาและเทคนิคต่างๆ เช่น ลักษณะปฏิสัมพันธ์ของบทเรียน เป็นต้น โดยปกติแล้วใน
การตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน จะต้องมีเกณฑ์ที่เช่ือถือได้ทั้งน้ีเพ่ือให้มีเกณฑ์ในการพิจารณาที่
เป็นเกณฑ์เดียวกัน ในเน้ือหาน้ีจึงขอเสนอเกณฑ์หัวข้อหลักๆ ที่ควรคํานึงถึงในการตรวจสอบคุณภาพ
มัลติมีเดียของบทเรียน  
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   เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน โดยการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ 
ทั้ง 2 ด้าน คือ การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา และ การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้าน
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
  2.3.1.1 การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา  
          การตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญทางด้านเน้ือหา โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ  
           (1) เกณฑ์การตรวจสอบเน้ือหา 
               (1.1) ความถูกต้องของการนําเสนอเน้ือหาบนหน้าจอ 
             (1.1.1) ความถูกต้องของการนําเสนอเน้ือหาบนหน้าจอถูกต้องตาม
กรอบการสอนที่ออกแบบไว้ 
             (1.1.2) มีวิธีการลําดับการนําเสนอเน้ือหาสาระบนหน้าจอ
เหมาะสมกับการเรียนรู้ 
               (1.2) ความถูกต้องของเน้ือหาที่นําเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม 
             (1.2.1) ความถูกต้องของเน้ือหาของสื่อกราฟิก 
             (1.2.2) ความถูกต้องของเน้ือหาของสื่อภาพน่ิง 
             (1.2.3) ความถูกต้องของเน้ือหาของสื่อเสียง 
             (1.2.4) ความถูกต้องของเน้ือหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว 
             (1.2.5) ความถูกต้องของเน้ือหาของสื่อวีดีทัศน์ 
               (1.3) ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ 
             (1.3.1) วิธีการปรากฏสื่อกราฟิกบนหน้าจอถูกต้องและเหมาะสม 
             (1.3.2) วิธีการปรากฏสื่อภาพน่ิงบนหน้าจอถูกต้องและเหมาะสม 
             (1.3.3) วิธีการปรากฏสื่อเสียงบนหน้าจอถูกต้องและเหมาะสม 
             (1.3.4) วิธีการปรากฏสื่อภาพเคลื่อนไหวบนหน้าจอถูกต้องและ
เหมาะสม 
             (1.3.5) วิธีการปรากฏสื่อวีดีทัศน์บนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
           (2) เกณฑ์ตรวจสอบการฏิสัมพันธ์ 
               (2.1) การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
             (2.1.1) การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
             (2.1.2) วิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะกับเน้ือหาสาระ 
             (2.1.3) มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
               (2.2) การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
             (2.2.1) การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องกับการสอน 
             (2.2.2) มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
             (2.2.3) วีธีการนําเสนอการย้อนกลับสร้างการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น หรือ
สร้างความเข้าใจให้มากขึ้น 
             (2.2.4) วิธีการให้ผลย้อนกลับสื่อความหมายได้ชัดเจน 
               (2.3) การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
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             (2.3.1) การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
             (2.3.2) มีวิธีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสมและสื่อความหมาย
ชัดเจน 
           (3) เกณฑ์ตรวจสอบโครงสร้างของบทเรียน 
               (3.1) โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 
               (3.2) วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่ายและสะดวก 
               (3.3) การเช่ือมโยงเน้ือหาเหมาะสม เข้าใจง่าย 
               (3.4) ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยง และการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสม
กับการเรียน 
               (3.5) การออกจากโปรแกรมสะดวก 
  2.3.1.2 การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
  การตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วน 
คือ 

         (1)  เกณฑ์พิจารณาการนําเสนอมัลติมีเดีย 
          (1.1) องค์ประกอบของหน้าจอ 
             (1.1.1) องค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ ได้แก่ ส่วนหัว ส่วน

เน้ือหา และส่วนควบคุมหน้าจอ 
             (1.1.2) องค์ประกอบในการจัดวางตําแหน่งต่างๆ บนหน้าจอ เช่น

ตัวอักษร ภาพ แป็นต้น 
          (1.2) พ้ืนหลัง 
             (1.2.1) สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไม่รบกวนการมอง หรือการอ่าน

เน้ือหาสาระ 
             (1.2.2) สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไม่ทําลายสายตา 
             (1.2.3) พ้ืนหลังเหมาะสมกับกราฟิก ภาพประกอบ ภาพประกอบ 

ภาพเคล่ือนไหว (แอนนิเมช่ัน) และวีดิทัศน์ 
             (1.2.4) สีของพ้ืนหลังเหมาะสมกับเน้ือหาที่นําเสนอ 
          (1.3)  ตัวอักษร  
              (1.3.1) ขนาดของหัวข้อแต่ละระดับเหมาะสม 
              (1.3.2) รูปแบบและขนาดของตัวอักษรที่นําเสนอเน้ือหาสาระ 
              (1.3.3) สีสันเหมาะสม 
              (1.3.4) การอ่านง่าย เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
              (1.3.5) การพิมพ์อักขระถูกต้อง 
          (1.4) ปุ่มต่างๆ 
             (1.4.1) ขนาดของปุ่มมีความเหมาะสม 
             (1.4.2) ตําแหน่งที่วางปุ่มมีความเหมาะสม 
             (1.4.3) ความคงที่ของปุ่ม (ไม่เปลี่ยนตําแหน่งจนสับสน) 
             (1.4.4) การสื่อความหมายชัดเจน เข้าใจ ใช้ง่าย 
          (1.5) การเปลี่ยนหน้าจอ 
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             (1.5.1) การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเน่ืองเหมาะสม 
             (1.5.2) การปรับเปลี่ยนหน้าจอคงที่ไม่กระโดด หรือไม่เปลี่ยน

รูปแบบมากเกินไป 
             (1.5.3) การเปลี่ยนหน้าจอไม่ทําให้สับสน 
             (1.5.4) เวลาที่ใช้ในการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสม 
          (1.6)  เสียง 
              (1.6.1) เสียงบรรยายชัดเจนหลักการวอ่านถูกต้องและสื่อ

ความหมายหรือได้อารมณ์ตามเน่ือสาระ 
              (1.6.2) จํานวนเสียงบรรยายเหมาะสม / เพียงพอ 
              (1.6.3) เสียงดนตรีเหมาะสม 
              (1.6.4) เสียงประกอบเหมาะสม 
          (1.7)  ภาพประกอบ 
              (1.7.1) ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
              (1.7.2) การสื่อความหมายของภาพเหมาะสม 
              (1.7.3) ความชัดเจนของภาพ 
          (1.8)  ภาพเคลื่อนไหว 
              (1.8.1) ความยาว เวลาที่เหมาะสม 
              (1.8.2) ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
              (1.8.3) การให้สีเหมาะสมง่ายต่อการมองและมีความชัดเจน 
              (1.8.4) การสื่อความหมายเหมาะสม 
              (1.8.5) ความสวยงาม 
          (1.9)  วีดิทัศน์ 
              (1.9.1) ความยาว เวลาที่ใช้เหมาะสม 
              (1.9.2) ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
              (1.9.3) ความชัดเจน 
              (1.9.4) การสื่อความหมายเหมาะสม 

   ดังน้ัน หลังจากการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนขั้นตอนต่อไปจะเป็นการประเมินคุณภาพ
ของบทเรียนมีขั้นตอนที่จะต้องดําเนินการโดยนําบทเรียนที่พัฒนาเสร็จแล้วพร้อมแบบสอบถาม
ประเมินคุณภาพของบทเรียนที่เป็นแบบปลายเปิดให้ผู้เช่ียวชาญท้ัง 2 ด้าน ได้แก่ ด้านคุณภาพเน้ือหา 
และด้านเทคนิคการผลิตสื่อทําการตรวจสอบหากในการตรวจสอบคุณภาพมีการแก้ไขสิ่งใด 
ผู้เช่ียวชาญก็จะระบุลงไปในแบบสอบถามน้ัน และหลังจากที่ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพของสื่อแล้ว 
มีสิ่งใดที่ต้องทําการปรับปรุง ผู้วิจัยจะต้องนําไปปรับปรุงแก้ไขตามน้ัน และเมื่อแก้ไขเสร็จแล้วจึงส่งให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ หากถูกต้องก็ถือว่าใช้ได้ เป็นการประเมินคุณภาพของแบบบทเรียนว่ามีคุณภาพ
เช่ือถือได้ และผ่านการรับรองจากผู้เช่ียวชาญแล้ว  
   ในขั้นการประเมินคุณภาพของบทเรียน คือ การนําแบบสอบถามที่เป็นปลายเปิดไปให้
ผู้เช่ียวชาญท่ีได้รับการแต่งต้ังประเมิน ขณะที่ผู้เช่ียวชาญประเมินเพ่ือรับฟังคําแนะนําต่างๆ และเมื่อ
ได้รับการตรวจสอบแล้วมีสิ่งใดที่ต้องแก้ไข ก็ทําการปรับปรุงแก้ไขตามน้ัน และนําไปให้ผู้เช่ียวชาญ
ท่านน้ันตรวจสอบอีกคร้ัง โดยเก็บข้อความในแบบสอบถามท่ีผู้เช่ียวชาญท่านน้ันระบุไว้เป็นลายลักษณ์
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อักษรเอาไว้เป็นหลักฐาน เมื่อผ่านการพิจารณาแล้วก็ให้ผู้เช่ียวชาญท่านน้ันระบุไว้เป็นลายลักษณ์
อักษรเอาไว้เป็นหลักฐาน เมื่อผ่านการพิจารณาแล้วก็ให้ผู้เช่ียวาญท่านน้ันลงลายเซ็นกํากับไว้ เพ่ือ
แสดงว่าผู้เช่ียวชาญท่านน้ันรับรองคุณภาพของบทเรียนของท่านแล้ว  
   นอกจากน้ันแล้วในการประเมินคุณภาพของบทเรียน อาจทําการประเมินตามหลักการการ
วัดผล โดยทําเป็นตารางให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพได้ และสามารถนําผลสรุปการประเมินคุณภาพ
น้ีแสดงในวิทยานิพนธ์ด้วย (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล 2546 : 204) 
 

            2.3.2 แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale) 
   เน่ืองจากในการวิจัยทางการศึกษา มักจําเป็นต้องใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เพ่ือรวบรวมข้อมูลจากประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่
ศึกษาและนํามาวิเคราะห์แล้วแปลผลโดยใช้สถิติและเกณฑ์ในการแปลผลได้ในหลายลักษณะ เช่น 
การแปลผลในรูปร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ แต่ถ้าต้องการทราบผลสรุปการวิจัยอย่างชัดเจนถึงระดับ
ความคิดเห็นของกลุ่มที่ศึกษา มากกว่าการแปลผลโดยใช้ค่าร้อยละซึ่งไม่อาจสนองตอบต่อ
วัตถุประสงค์ดังกล่าวน้ีได้ จําเป็นที่จะต้องใช้วิธีการอ่ืนที่มีความเหมาะสม ซึ่งวิธีที่นิยมใช้กันมาก คือ 
การใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ซึ่งการแปลผลโดยใช้ค่าเฉล่ียเลขคณิตน้ัน จะทําได้โดยการกําหนดค่าคะแนน
แทนน้ําหนักคะแนนให้แต่ละช่วงของระดับความคิดเห็นแล้วคํานวณค่าเฉลี่ย และนําค่าเฉลี่ยที่ได้ไป
เทียบกับเกณฑ์การแปลความหมาย ซึ่งการหาค่าเฉลี่ยโดยทั่วไปมักจะใช้ผลรวมของผลคูณระหว่างค่า
นํ้าหนักของแต่ละระดับกับค่าความถ่ีในระดับน้ัน แล้วหารด้วยความถี่ทั้งหมดในการกําหนดเกณฑ์ของ
การแปลความหมายนั้นทําได้หลายรูปแบบ สําหรับแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ผู้วิจัยได้ออกแบบเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนเป็น 5 4 3 2 1 สําหรับชุดคําตอบ 5 ระดับ ซึ่งเป็นไป
ได้หลายลักษณะ ดังตัวอย่างตารางที่ 2.3  
 
ตารางที่ 2.3 ตัวอย่างชุดของคําตอบ 5 ระดับ ของแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

ชุดคําตอบ 5 ระดับ 
คะแนน 

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 ชุดที่ 5 
เห็นด้วยอย่างย่ิง 
เห็นด้วย 
ไม่แน่ใจ 
ไม่เห็นด้วย 
ไม่เห็นด้วยอย่างย่ิง 

มากที่สุด 
มาก 
ปานกลาง 
น้อย 
น้อยที่สุด 

สูงมาก 
สูง 
ปานกลาง 
ตํ่า 
ตํ่ามาก 

ดีมาก 
ดี 
พอใช้ 
ไม่ดี 
ไม่ดีเลย 

ดีเย่ียม 
ดีมาก 
ดี 
พอใช้ 
ไม่ดี 

5 
4 
3 
2 
1 

 
   จากตารางแบบประเมินค่าอัตราส่วนประมาณค่า (rating scale) ผู้จัยเลือกใช้ชุดคําตอบที่ 
4 ในการประเมินค่าอัตราส่วนประมาณค่าเก่ียวกับการหาคุณภาพของบทเรียน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 
2554 : 172) 
   ดังน้ัน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนข้างต้น ผู้วิจัยใช้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(rating scale) เพราะว่า เป็นการแปลผลโดยใช้ค่าเฉล่ียเลขคณิต จะทําได้โดยการกําหนดค่าคะแนน
แทนน้ําหนักคะแนนให้ในแต่ละช่วงของระดับความคิดเห็นแล้วคํานวณค่าเฉลี่ย และนําค่าเฉล่ียที่ได้ไป
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เทียบกับเกณฑ์การแปลความหมาย ซึ่งการหาค่าเฉลี่ยโดยทั่วไปมักจะใช้ผลรวมของผลคูณระหว่างค่า
นํ้าหนักของแต่ละระดับกับค่าความถ่ีในระดับน้ัน แล้วหารด้วยความถี่ทั้งหมดในการกําหนดเกณฑ์ของ
การแปลความหมาย ซึ่งการหาค่าเฉล่ียโดยทั่วไปมักจะใช้ผลรวมของผลคูณระหว่างค่านํ้าหนักของแต่
ละระดับกับค่าความถ่ีในระดับน้ันแล้วหารด้วยความถี่ทั้งหมด ทําให้การใช้แบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า จึงมีความเหมาะสมสําหรับการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2.4 แนวคิดเก่ียวกับการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
   ชัยยงค์ พรหมวงษ์ (2556 : 49 - 53) ได้ให้แนวคิดและหลักปฏิบัติไว้ว่า เมื่อได้ผลิตสื่อหรือ 
ชุดการสอนแล้ว ก่อนนําไปใช้จะต้องนําสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นไปทดสอบประสิทธิภาพเพ่ือดูว่า 
สื่อหรือชุดการสอนทําให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้กระบวนการเรียน 
การสอนดําเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์หรือไม่ และผู้เรียนมีความ 
พึงพอใจต่อการเรียนจากสื่อหรือสื่อหรือชุดการสอนในระดับใด ดังน้ันผู้ผลิตสื่อการสอนจําเป็นจะต้อง 
นําสื่อหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกว่า การทดสอบประสิทธิภาพ 

 

   2.4.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (Efficiency)  
    ความหมายของประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพ หมายถึง สภาวะหรือ คุณภาพของสมรรถนะ
ในการดําเนินงาน เพ่ือให้งานหรือความสําเร็จโดยใช้เวลา ความพยายาม และ ค่าใช้จ่ายคุ้มค่าที่สุด
ตามจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ โดยกําหนดเป็นอัตราส่วนหรือร้อยละระหว่างปัจจัย
นําเข้า 
    การทดสอบประสิ ท ธิภาพของ ชุดหรื อ สื่ อ ก า รสอน  ตร ง กับภาษา อั งกฤษ ว่ า 
Developmental Testing Developmental Testing คือ การทดสอบคุณภาพของการผลิตสื่อหรือ
ชุดการ สอนตามลําดับขั้นเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแต่ละองค์ประกอบของต้นแบบช้ินงาน ให้ดําเนิน
ไปอย่าง มีประสิทธิภาพ สําหรับการผลิตสื่อและชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การ
นําสื่อ หรือชุดการสอนไปทดสอบด้วยกระบวนสองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบ้ืองต้น 
(Try Out) ไปและทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่
กําหนด ใน 3 ประเด็น คือ การทําให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียน
และทําแบบประเมินสุดท้ายได้ดี และการทําให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจนําผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข 
ก่อนที่จะเผยแพร่เป็นจํานวนมาก    
   2.4.1.1 การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบ้ืองต้น เป็นการนําสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิต
ขึ้นเป็นต้นแบบ (Prototype) แล้วไปทดสอบประสิทธิภาพใช้ตามข้ันตอนที่กําหนดไว้ในระบบเพ่ือ
ปรับปรุง ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนให้เท่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ และปรับปรุงจนถึงเกณฑ์    
   2.4.1.2 การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การนําสื่อหรือชุดการสอนที่ได้ 
ทดสอบประสิทธิภาพการใช่และปรับปรุงจนได้คุณภาพถึงเกณฑ์แล้วของแต่ละหน่วย ทุกหน่วยในแต่ 
ละวิชาไปสอนจริงในช้ันเรียนหรือในสถานการณ์การเรียนที่แท้จริงในช่วงเวลาหน่ึง อาทิ 1 ภาค 
การศึกษาเป็นอย่างน้อย เพ่ือตรวจสอบคุณภาพเป็นครั้งสุดท้ายก่อนนําไปเผยแพร่และผลิตออกมา 
เป็นจํานวนมาก การทดสอบประสิทธิภาพทั้งสองขั้นตอนจะต้องผ่านการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development- R&D) โดยต้องดําเนินการวิจัยในขั้นทดสอบประสิทธิภาพเบ้ือง 
และอาจทดสอบประสิทธิภาพซ้ําในขั้นทดสอบประสิทธิภาพใช้จริงด้วยก็ได้ เพ่ือประกันคุณภาพของ 
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สถาบันการศึกษาทางไกลนานาชาติ 
 

     2.4.2 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ   เมื่อผลิตสื่อหรือชุดการสอนขึ้นเป็นต้นแบบแล้ว 
ต้องนําสื่อหรือชุดการสอนไปหา ประสิทธิภาพตามขั้นตอนต่อไปน้ี 
    2.4.2.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่
ผู้สอน 1 คนทดสอบประสิทธิภาพสื่อ หรือชุดการสอนกับผู้เรียน 1–3 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลาง 
และ เด็กเก่ง ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของ
ผู้เรียน ว่าหงุดหงิด ทําหน้าฉงน หรือทําท่าทางไม่เข้าใจหรือไม่ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ 
กิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให้ทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ 
หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเน้ือหาสาระ กิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น 
โดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวน้ีจะได้คะแนนตํ่ากว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ 
ต้องวิตกกังวลเมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงขึ้นมาก ก่อนนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบสุ่มน้ันน้ี E1/E2 ที่ได้ 
จะมีค่าประมาณ 60/60 
    2.4.2.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่
ผู้สอน 1 คนทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้เรียน 6-10 คน (คละผู้เรียนที่เก่ง ปานกลาง
กับ อ่อน) ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของ
ผู้เรียนว่า หงุดหงิด ทําหน้าฉงน หรือทําท่าทางไม่เข้าใจหรือไม่ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพให้
ประเมินการ เรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบให้ทําและประเมินผลลัพธ์ 
คือการ ทดสอบหลังเรียนและงานสุดท้ายที่มอบให้นักเรียนทําส่งก่อนสอบประจําหน่วย ให้นําคะแนน
มา คํานวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเน้ือหาสาระ กิจกรรมระหว่างเรียนและ 
แบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น คํานวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของผู้เรียนจะ 
เพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ อีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% น่ันคือ E1/E2 ที่ได้จะมี 
ค่าประมาณ 70/70 
   2.4.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพ
ที่ ผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับนักเรียนทั้งช้ัน (ปกติให้ใช้กับผู้เรียน 30 
คน แต่ในโรงเรียนขนาดเล็กอนุโลมให้ใช้กับนักเรียน 15 คน ขึ้นไป) ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้
จับ เวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนว่า หงุดหงิด ทําหน้าฉงน หรือทําท่าทาง
ไม่ เข้าใจหรือไม่ 
    หลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแล้ว ให้ประเมินการเรียนจากกระบวนการ 
คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให้ทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมาคํานวณหา 
ประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเน้ือหาสาระ กิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลัง 
เรียนให้ดีขึ้น แล้วนําไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ้ํากับนักเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบ 
ประสิทธิภาพ 2–3 ครั้ง จนได้ค่าประสิทธิภาพถึงเกณฑ์ขั้นตํ่าปรกติไม่น่าจะทดสอบประสิทธิภาพ 
เกณฑ์สามคร้ัง ด้วยเหตุน้ี ขั้นทดสอบประสิทธิภาพ ภาคสนามแทนด้วย 1:100 
    ผลลัพธ์ที่ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกล้เคียงกัน เกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
หากต่าจากเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่า สื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
    หากค่าที่ได้ตํ่ากว่าเกณฑ์มากกว่า - 2.5 ให้ปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพ 
ภาคสนามซ้ําจนกว่าจะถึงเกณฑ์ จะหยุดปรับปรุงแล้วสรุปว่า ชุดการสอนไม่มีประสิทธิภาพตาม 
เกณฑ์ที่ต้ังไว้หรือจะลดเกณฑ์ลงเพราะ “ถอดใจ” หรือยอมแพ้ไม่ได้ 
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    หากสูงกว่าเกณฑ์ไม่เกิน +2.5 ก็ยอมรับสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตาม 
เกณฑ์ที่ต้ังไว้ 
   หากค่าได้สูงกว่าเกณฑ์เกิน +2.5 ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกขั้นหน่ึง เช่น ต้ังไว้ 80/80 
ก็ ให้ปรับขึ้นเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพได้ 
   ตัวอย่าง เมื่อทดสอบหาประสิทธิภาพแล้วได้ 83.5/85.4 ก็แสดงว่าสื่อหรือชุดการ 
สอนน้ันมีประสิทธิภาพ 83.5/85.4 ก็อาจเลื่อนเกณฑ์ขึ้นมาเป็น 85/85 ได้ 

 

   2.4.3  เกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
    เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนท่ีจะช่วยให้ 
ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึงพอใจ หากสื่อหรือชุด 
การสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับน้ันแล้ว สื่อหรือชุดการสอนน้ันก็มีคุณค่าที่จะนําไปสอนนักเรียน และ 
คุ้มแก่การลงทุนผลิต ออกมาเป็นจํานวนมาก 
    การกําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระทําได้ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 
ประเภทคือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) กําหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1=Efficiency of 
Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) กําหนดค่าประสิทธิภาพ 
เป็น E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
   2.4.3.1 ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (Transitional Behavior) คือประสิทธิผล
ต่อเน่ือง ซึ่ง ประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของผู้เรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจาก
การประกอบ กิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การทําโครงการ หรือทํารายงานเป็นกลุ่มและรายงานบุคคล ได้แก่
งานที่ มอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนกําหนดไว้ 
  2.4.3.2 ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal Behavior) คือประเมินผลลัพธ์ 
(Product) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 
   ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจะกําหนดเป็นเกณฑ์ ที่ผู้สอนคาดหมายว่า 
ผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ โดยกําหนดให้ผลเฉลี่ยคะแนนการทํางานและการประกอบ 
กิจกรรมของผู้ เรียนทั้งหมด ต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียนทั้งหมด น่ันคือ E1/E2=
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ตัวอย่าง 80/80 หมายความว่า เมื่อเราเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนแล้ว ผู้เรียนจะ 
สามารถทําแบบฝึกปฏิบัติ หรืองานได้ผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดท้ายได้ผลเฉลี่ย 
80% 
   การที่จะกําหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดน้ัน ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความ 
พอใจ โดยพิจารณาพิสัยการเรียนที่จําแนกเป็นวิทยพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective 
Domain) และทักษะพิสัย (Skill Domain) ในขอบข่ายวิทยวิสัย (เดิมเรียกว่า พุทธิพิสัย) เน้ือหาที่เป็น 
ความรู้ความจํามักจะต้ังไว้สูงสุดแล้วลดตํ่าลงมาคือ 90/90 85/85 80/50 
   ส่วนเน้ือหาสาระที่เป็นจิตพิสัย จะต้องใช้เวลาไปฝึกฝนและพัฒนา ไม่สามารถทําให้ 
ถึงเกณฑ์ระดับสูงได้ในห้องเรียน หรือในขณะที่เรียน จึงอนุโลมให้ต้ังไว้ตํ่าลง น่ันคือ 80/80 75/75 แต่ 
ไม่ตํ่ากว่า 75/75 เพราะเป็นระดับความพอใจตํ่าสุด จึงไม่ควรต้ังเกณฑ์ไว้ตํ่ากว่าน้ี หากต้ังเกณฑ์ไว้ 
เท่าใด 
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2.5 แนวคิดเก่ียวกับการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
            2.5.1 ความหมายผลสัมฤทธ์ทางการเรยีน 
           การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถหรือความสัมฤทธ์ิของ
บุคคลว่าเรียนรู้ได้เท่าไร มีความสามารถเพียงใด ซึ่งสามารถวัดได้โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้
ดังน้ี 
           ชนินทร์ชัย  อินทิราภรณ์ และคณะ (2540 : 5) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ว่าหมายถึง ความสําเร็จในด้านความรู้ ทักษะ สมรรถภาพด้านต่างๆ ของสมองหรือมวลประสบการณ์
ทั้งปวงของบุคคลที่ได้รับการเรียนการสอนหรือผลงานที่นักเรียนได้จากการประกอบกิจกรรม  
           เยาวดี วิบูลย์ศรี(2540 : 32) ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
คุณลักษณะ รวมถึงความรู้ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือคือมวล
ประสบการณ์ ทั้งปวงที่บุคคลได้จากการเรียนการสอน ทําให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ในด้านต่างๆ ของ สมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพ่ือเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถ
สมองของบุคคล เรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใดมากน้อยเท่าไร นอกจากน้ีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดขึ้นจากการเรียน การสอน การฝึกฝน ประสบการณ์ต่างๆ ทั้งที่
โรงเรียน ที่บ้าน และ สิ่งแวดล้อมอ่ืนๆ รวมทั้งความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่างๆ ก็เป็นผลมาจาก
การฝึกฝนด้วย    
           มณฑารัตน์  ชูพินิจ (2540 : 12)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าหมายถึง  
ความสําเร็จในการพยายามเข้าถึงความรู้ที่ต้องอาศัยความพยายามอย่างมากทั้งองค์ประกอบที่
เก่ียวข้องกับสติปัญญาและองค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญา  แสดงออกในรูปของคะแนนหรือเกรดเฉล่ีย
สะสม  ซึ่งสามารถสังเกตได้จากการวัดหรือการทดสอบทั่วไป  
           เกษตรชัย  และหีม (2542 : 13)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าหมายถึง  
ความรู้ความเข้าใจ ความสามารถหรือความสําเร็จที่ผู้เรียนได้รับหลังจากผู้เรียนรู้วิชาเหล่าน้ันๆ แล้ว
พิจารณาจากคะแนนสอบจากแบบสอบหรือการทํางานตามท่ีผู้สอนกําหนดหรือทั้งสองอย่างรวมกัน
หรือได้จากการสังเกตพฤติกรรมและความสําเร็จด้านอ่ืนๆ ประกอบด้วย 
           กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2544 : 11)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนว่าหมายถึง ความสําเร็จหรือความสามารถในการกระทําใดๆ ที่จะต้องอาศัยทักษะหรือมิฉะน้ันก็
ต้องอาศัยความรอบรู้ในวิชาใดวิชาหน่ึงโดยเฉพาะ  
   สําเริง  บุญเรืองรัตน์ และคนอ่ืนๆ (2544 : 44) ได้ให้ความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนว่าหมายถึง แบบทดสอบที่วัดความรู้ ทักษะและสมรรถภาพทางสมองด้านต่างๆ ที่ผู้เรียน
ได้รับจากประสบการณ์ทั้งปวงจากโรงเรียนและทางบ้าน ยกเว้นการวัดทางร่างกาย  ความถนัด  และ
ทางบุคคลกับสังคม 
           พัฒนาพงษ์  สีกา (2551 : 32)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าหมายถึง ผล
ที่เกิดจากการกระทําของบุคคล ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเน่ืองจากการได้รับประสบการณ์
โดยการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือจากการเรียนการสอนในช้ันเรียน และสามารถประเมินหรือวัดประมาณ
ค่าได้จากการทดสอบ หรือการสังเกตพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลง 
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           ขนิษฐา  บุญภักดี (2552 : 10)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าหมายถึง 
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน อาจได้มาจากกระบวนการท่ีไม่
ต้องอาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต และจากการใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั่วไป  
           พิมพ์ประภา อรัญมิตร (2552 : 18) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าหมายถึง 
คุณลักษณะและความรู้ความสามารถที่แสดงถึงความสําเร็จที่ได้จากการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ ซึ่ง
สามารถวัดเป็นคะแนนได้จากแบบทดสอบทางภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบัติหรือทั้งสองอย่าง  
           วุฒิชัย  ดานะ (2553 : 32) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าหมายถึง ระดับ
ความรู้ ความสามารถและทักษะท่ีได้รับและพัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาต่างๆ โดยอาศัย
เครื่องมือในการวัดผลหลังจากการเรียนหรือจากการฝึกอบรม 
           สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ รวมถึง ความรู้ความสามารถของ
บุคคลอัน เป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวลประสบการณ์ทั้งปวงที่บุคคลได้รับจากการเรียน
การสอน ทํา ให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่างๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุด
มุ ่งหมายเพ่ือ เป ็นการตรวจสอบระดับความสามารถสมองของบุคคล เรียนแล้วรู ้อะไรบ้าง  
และมีความสามารถด้าน ใดมากน้อยเท่าไร ตลอดจนผลที่เกิดขึ้นจากการเรียนการสอนการฝึกฝน  
หรือประสบการณ ์ต ่ างๆ  ทั้ งที่  โรงเรียน  ที่บ ้ านและสิ่ งแวดล ้อม อ่ืนๆ  รวมท้ังความรู ้สึก  
ค่านิยม จริยธรรมต่างๆ ก็เป็นผลมาจากการ ฝึกฝนด้วยจุดมุ ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิ เพ่ือจัดตําแหน่งผู้เรียน เพ่ือตรวจสอบ ความก้าวหน้าของผู้เรียน เพ่ือปรับปรุงการเรียนการ
สอน เพ่ือการให้คําปรึกษาและแนะแนว และเพ่ือ สรุปผลการเรียน  
 

           2.5.2 ระดับของจุดประสงค์ทางการศึกษา 
           ระดับของจุดประสงค์ทางการศึกษาตาม Taxonomy ของ Bloom (Bloom’s Taxonomy) 
จุดประสงค์ของการสอนแบ่งเป็น 3 โดเมนหลัก ได้แก่ ด้านความรู้ความคิด (Cognitive domain) 
ด้านความรู้สึก(Affectiv domain) และด้านการปฏิบัติ (Psychomotor domain) (สุมาลี จันทร์ชลอ. 
2542 : 51-52) 
  จุดประสงค์ด้านความรู้ความคิด เป็นจุดประสงค์ที่เก่ียวกับการระลึก หรือนึกถึงสิ่งที่เรียนไป
แล้วได้ และพัฒนาเป็นความสามารถทางเชาวน์ปัญญา และทักษะต่าง ๆ  
           จุดประสงค์ด้านความรู้สึก เป็นจุดประสงค์ที่เก่ียวกับความสนใจ ทัศนคติ ค่านิยม และ
พัฒนาการของความซาบซึ้ง  
           จุดประสงค์ด้านทักษะการปฏิบัติ เป็นจุดประสงค์ที่เก่ียวข้องกับการเคลื่อนไหวร่างกายหรือ
การปฏิบัติทักษะต่าง ๆ 
           การจําแนกประเภทของจุดประสงค์ทางการศึกษา บลูม และคณะ ได้แบ่งประเภทของ
จุดประสงค์ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ พุทธิพิสัย, จิตพิสัย และทักษะพิสัย ดังน้ี 
 2.4.2.1 ด้านพุทธิพิสัย หรือ ด้านความรู้ความคิด (Cognitive Domain) เป็น
พฤติกรรมของผู้เรียนในด้านความสามารถทางสมอง และสติปัญญา ที่จําแนกเป็นพฤติกรรมทางสมอง
จากระดับต้นซึ่งง่าย ไม่สลับซับซ้อน ไปสู่พฤติกรรมระดับที่สูงขึ้น ซึ่งยากและมีความสลับซับซ้อน
สูงขึ้นไป 6 ระดับ ดังน้ี 
    (1) ความรู้ความจํา (Knowledge)  

(2) ความเข้าใจ (Comprehension)  
(3) การประยุกต์ (Application)  
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(4) การวิเคราะห์ (Application)  
(5) การสังเคราะห์ (Synthesis)  

           (6) การประเมิน (Evaluation) 
    ซึ่งสามารถแสดงขั้นตอนตามลําดับของระดับการเรียนรู้ด้านความรู้ ความคิด จาก

แนวคิดของ Bloom (สุมาลี จันทร์ชลอ. 2542 : 52) ดังภาพที่ 2.11 
 

 
  การประเมินผล 

(Evaluation) 
      การสังเคราะห์ 

(Synthesis) 
 
      การวิเคราะห์ 
      (Analysis)  
 
      การนําไปใช้งาน 
      (Application)  
 
      ความเข้าใจ 
      (Comprehension) 
 
      ความรู้ความจํา 
      (Knowledge) 

 
 
 
 

ภาพท่ี 2.2 ระดับการเรียนรู้ด้านความรู้ ความคิด จากแนวคิดของ Bloom 
 

2.4.2.2 ด้านจิตพิสัย หรือ ด้านอารมณ์ความรู้สึก (Affective Domain) เป็น         
พฤติกรรมของผู้เรียนในด้านการพัฒนาจิตใจค่านิยม เจตคติและการสร้าง

คุณลักษณะต่าง ๆ ซึ่งสามารถจาแนกระดับขั้นของการพัฒนาคุณลักษณะต่าง ๆ เป็น 5 ระดับ ดังน้ี  
(1) การรับรู้ (Receiving or Attending)  
(2) การตอบสนอง (Responding)  
(3) การสร้างค่านิยม (Valuing)  
(4) การจัดระบบ (Organization)  
(5) การสร้างคุณลักษณะ (Characterization)  

6. ประเมินผลโดยอาศัยข้อเท็จจริง
ภายนอกประเมินผลโดยข้อเท็จจริงภายใน 

5.สังเคระห์หาความสัมพันธ์ สังเคราะห์แผนงาน 
สังเคราะห์ข้อความ 

4. การวิเคาะห์หลักการ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
วิเคราะห์ความสําคัญ 

3. การนําไปใช้ 

2. ขยายความ ตีความ แปลความ 

1.ความรุ้รวบยอด  
จําวิธีการดําเนินการ  
จําเน้ือเรื่อง 
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2.4.2.3 ด้านทักษะพิสัย หรือ ด้านปฏิบัติการ (Psychomotor Domain) เป็น
พฤติกรรมผู้เรียนในด้านการใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย และการลงมือปฏิบัติ ซึ่งสามารถจาแนกระดับ
ขั้นของการพัฒนาทักษะการปฏิบัติเป็น 5 ระดับ ดังน้ี  

(1) การเลียนแบบ (Imitation)  
(2) การทําตามแบบ (Manipulation)  

           (3) การพัฒนาความละเอียดถูกต้อง (Precision) 
   (4) การฝึกฝนอย่างต่อเน่ือง (Articulation)  
   (5) การปฏิบัติอย่างคล่องแคล่วเป็นธรรมชาติ (Naturalization) 

 

   2.5.3  ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
    พรรณี  ลีกิจวัฒนะ (2554 : 191-193) ได้กล่าวว่าขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือวัดมี
แบ่งเป็นขั้นตอนใหญ่ ๆ 5 ขั้นตอน ดังน้ี 

  2.5.3.1 การกําหนดสิ่งที่ต้องการวัด  
                       การกําหนดสิ่งที่ต้องการวัดเป็นการกําหนดสาระสําคัญของสิ่งที่ต้องการวัดหรือ
เป็นการนิยามตัวแปรที่ต้องการวัด ซึ่งอาจกําหนดเป็นขอบเขตและโครงสร้างที่ต้องการวัด เช่น 
ขอบเขตโครงสร้างของเน้ือหาวิชาขอบเขตและโครงสร้างของเจตคติขอบเขตและโครงสร้างของ
พฤติกรรมขอบเขตและโครงสร้างของปัญหาในการปฏิบัติงานหรืออาจกําหนดเป็นตัวช้ีวัดสิ่งที่ต้องการ
วัด เช่น ตัวช้ีวัดสภาพความสําเร็จ ตัวช้ีวัดภาวะสุขภาพ เป็นต้น  

  2.5.3.2 การเลือกประเภทของเคร่ืองมือวัด  
    เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยมีหลายประเภทผู้ วิจัยจะต้องเลือก
เครื่องมือที่เหมาะสมกับลักษณะข้อมูลของสิ่งที่ต้องการวัดและแหล่งที่จะให้ข้อมูลในการวิจัยเรื่องหน่ึง
อาจจะใช้เครื่องมือชนิดเดียวหรือหลายชนิดตามความเหมาะสมกับสิ่งที่จะวัด เช่น ถ้าต้องการวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ก็เลือกเครื่องมือประเภทแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ชนิดเลือกตอบหรือชนิดอ่ืน ๆ หรือถ้าต้องการวัดสภาพการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
ของโรงเรียน ก็เลือกเครื่องมือประเภทแบบสอบถามชนิดแบบมาตราส่วนประมาณค่า เป็นต้น 

  2.5.3.3 การเขียนข้อคําถามและจัดฉบับ  
  เมื่อเลือกประเภทของเคร่ืองมือแล้วก็ดําเนินการเขียนข้อคําถามที่จะใช้วัดตาม

ลักษณะของเคร่ืองมือชนิดน้ัน ๆ รวมท้ังเขียนรายละเอียดของส่วนประกอบอ่ืน ๆ ของเคร่ืองมือ เช่น 
คําสั่ง คําช้ีแจง ตัวอย่างในการตอบ ตลอดจนการจัดฉบับเคร่ืองมือ เครื่องมือที่จัดทําขึ้นในขั้นตอนน้ี
นับเป็นฉบับร่าง ยังไม่เหมาะที่จะนําไปเก็บรวบรวมข้อมูลเน่ืองจากยังไม่ได้ตรวจสอบคุณภาพจึง
จําเป็นต้องตรวจสอบคุณภาพเสียก่อน  

  2.5.3.4 การตรวจสอบคุณภาพ  
    คุณภาพของเคร่ืองมือมีหลายประการแต่ที่สําคัญที่สุด คือ ความเที่ยงตรง 
(validity) ดังน้ันเคร่ืองมือวัดจําเป็นต้องได้รับการตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเป็นอย่างน้อย 
ส่วนคุณภาพด้านอ่ืน ๆ น้ันก็ควรได้รับการตรวจสอบด้วย เช่น ความเช่ือถือได้ ความยากง่าย อํานาจ
จําแนก ทั้งน้ีก็ขึ้นอยู่กับชนิดของเครื่องมือ 

(1) การตรวจสอบความเที่ยงตรง 
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การตรวจสอบความเท่ียงตรง (validity) เป็นการตรวจสอบความถูกต้อง
ของเคร่ืองมือ เครื่องมือที่มีความเที่ยงตรง หมายถึง สามารถวัดได้ในสิ่งที่ต้องการวัด ความเที่ยงตรงจึง
เป็นคุณสมบัติที่สาคัญที่สุดของเครื่องมือวัดทุกชนิด ความเที่ยงตรงของเครื่องมือมีหลายแบบ เช่น 
ความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (content validity) ความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง (construct validity) 
ความเที่ยงตรงตามสภาพ (concurrent validity) และความเที่ยงตรงเชิงพยากรณ์ (predictive 
validity) เป็นต้น ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือวัดชุดใดชุดหน่ึง อาจตรวจสอบเพียง
แบบใดแบบหนึ่ง หรือหลายแบบที่เหมาะสม เมื่อเครื่องมือวัดได้รับการตรวจสอบและปรับปรุงให้มี
ความเที่ยงตรงสูงขึ้นแล้ว ควรนําไปทดลองใช้และตรวจสอบคุณภาพด้านอ่ืน ๆ อีก โดยเฉพาะอย่างย่ิง
เครื่องมือที่เก็บรวบรวมข้อมูล 

(2) การตรวจสอบคุณภาพด้านอ่ืน ๆ  
การตรวจสอบคุณภาพด้านอ่ืนๆที่สาคัญ ได้แก่ ความเช่ือถือได้ (reliability) 

ความยากง่าย (difficulty) และอานาจจาแนก (discrimination)การดําเนินงานโดยทั่วไปมักจะเป็น
การนาเครื่องมือที่ผ่านการตรวจสอบความเที่ยงตรงแล้ว ไปทดลองใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่ง 
ข้อมูลที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแต่มีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง แล้วนําข้อมูลมาวิเคราะห์เพ่ือหา
คุณภาพชนิดต่าง ๆ ได้แก่ ความเช่ือถือได้ ความยากง่าย และอํานาจจําแนก  

เครื่องมือวัดแต่ละชนิด มีความจําเป็นต้องตรวจสอบคุณภาพแต่ละด้านไม่
เหมือนกัน แต่อย่างน้อยที่สุดเคร่ืองมือวัดทุกชนิดจําเป็นต้องได้รับการตรวจสอบคุณภาพด้านความ
เที่ยงตรง หลังจากตรวจสอบความเที่ยงตรงแล้ว เครื่องมือวัดแต่ละชนิดจําเป็นต้องได้รับการตรวจ
คุณภาพเพ่ิมเติมอีก 1-3 ด้าน ดังน้ี 

     (2.1) แบบสอบถาม การสัมภาษณ์ และการสังเกต จําเป็นต้องตรวจ
คุณภาพเพ่ิมเติมอีก 1 ด้าน คือ ด้านความเช่ือถือได้ 

     (2.2) แบบวัดเจตคติ หรือแบบวัดจิตพิสัยด้านอ่ืน ๆ ได้แก่ ความพึง
พอใจ ความตระหนัก ฯลฯ จําเป็นต้องตรวจคุณภาพเพ่ิมเติมอีก 2 ด้าน คือ ด้านอํานาจจําแนก และ
ความเช่ือถือได้  

     (2.3) แบบทดสอบ โดยเฉพาะในระบบอิงกลุ่ม จําเป็นต้องตรวจคุณภาพ
เพ่ิมเติมทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านความยากง่าย อานาจจําแนก และความเช่ือถือได้  

     การตรวจสอบคุณภาพแต่ละด้านน้ันมีวิธีการหลายวิธี จะต้องเลือกให้
เหมาะสมกับลักษณะของเคร่ืองมือ 

  2.5.3.5 การปรับปรุงแก้ไขเป็นฉบับใช้จริง  
    เป็นการปรับปรุงแก้ไขเครื่องมือให้มีคุณภาพดีขึ้นโดยพิจารณาจากผลการวิเคราะห์
คุณภาพของเครื่องมือ ถ้าผลการวิเคราะห์คุณภาพพบว่าคุณภาพดีพอ ก็สามารถนําไปใช้จริงได้หรือ
ปรับปรุงเล็กน้อยแล้วนําไปใช้จริงได้ แต่ถ้าผลการวิเคราะห์คุณภาพพบว่าคุณภาพยังไม่ดี ก็อาจต้อง
ปรับปรุงแล้วนําไปทดลองใช้อีกจนกว่าจะมีคุณภาพดีพอสมควร 

 

   2.5.4 หลักการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   สุมาลี จันทร์ชลอ (2542 : 54-70) ได้กล่าวถึงรายละเอียดของการสร้างข้อสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิแบบชนิดเลือกตอบ ดังน้ี 
  2.5.4.1 ข้อสอบในระดับของความรู้ความจํา 
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       ข้อสอบในระดับของความรู้ความจํา เป็นการวัดความสามารถข้ันตํ่าสุด การถามเพื่อวัด
เก่ียวข้องกับการให้ระลึกถึงทั้งในสิ่งที่เฉพาะเจาะจงและทั่วไป ระลึกถึงวิธีการและกระบวนการ 
รูปแบบ โครงสร้าง ฯลฯ เป็นการจาประสบการณ์ต่าง ๆ ที่นักเรียนได้เรียนรู้จากการสอนของครู จาก
การบอกเล่า จากตาราหรือจาจากสิ่งแวดล้อม จุดประสงค์ในระดับความรู้ความจําน้ีเมื่อพิจารณาในแง่
ของกระบวนการทางจิตวิทยา จัดเป็นการจาประเภทต่าง ๆ เช่น ความคุ้นเคยกับคําที่มีความหมาย
ต่าง ๆ ความรู้เก่ียวกับทฤษฎีและโครงสร้าง คําถามที่ใช้วัดในระดับน้ี ได้แก่ ถามเน้ือเรื่อง ถามวิธีการ
ดําเนินการ ถามความรู้รวบยอด ซึ่งหลักการเหล่าน้ีครูมักจะสอนในห้องแล้ว 
       2.5.4.2 ข้อสอบที่วัดระดับความเข้าใจ 
       ข้อสอบที่วัดระดับความเข้าใจ เป็นการวัดความสามารถท่ีสูงกว่าความรู้ความจําแต่
ผู้ตอบยังคงมีความรู้ความจํา เป็นพ้ืนฐานมาก่อนจึงจะมีความเข้าใจ คําถามจะไม่ถามตรงจากตํารา
หรือสิ่งที่สอนไว้ แต่โยงความรู้ที่เรียนมาสัมพันธ์กับคําถามแล้วเปลี่ยนเป็นคําตอบใหม่ ภาษาหรือ
สํานวนใหม่ รูปแบบใหม่ ๆ ความสามารถระดับน้ีแบ่งเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ความสามารถในการแปล
ความ ตีความ และขยายความ 
        (1) การแปลความ ได้แก่ การแปลคํา ที่ไม่ใช่การแปลตามพจนานุกรม แต่ต้อง
แปลโดยคํานึงถึงบริบทของข้อความตามท้องเร่ือง การแปลข้อความ จากภาษาหน่ึงเป็นอีกภาษาหน่ึง 
จากร้อยกรองเป็นร้อยแก้ว จากภาษาที่ยากเป็นภาษาที่ง่ายเป็นต้น การแปลภาพ สัญลักษณ์ การ์ตูน 
สถิติต่าง ๆ โดยที่ไม่มีข้อมูลบอกกันตรง ๆ การถามตัวอย่าง โดยนักเรียนมีความรู้และหลักการ 
ตัวอย่างจากเร่ืองที่เรียนสามารถให้ตัวอย่างใหม่ที่ใช้หลักการเดิม แต่เป็นตัวอย่างที่ต่างไปจากที่ได้
เรียนมา การเปรียบเปรยหรือเปรียบเทียบ หรืออุปมาอุปไมย  
          (2) การตีความ เป็นการถามโดยใช้ข้อมูลที่กําหนดให้มากกว่า 1 สิ่งนํามา
สัมพันธ์กันสรุปเป็นสิ่งใหม่ ให้นักเรีนสรุป หรือย่อความหมายของเร่ืองราวน้ันเป็นแง่มุมใหม่ที่มี
หลักการหรือความหมายเดิม การตีความได้แก่ การตีความหมายของเรื่อง การตีความหมายของ
ข้อเท็จจริง  

       (3) การขยายความ เป็นการแปลเรื่องไปไกลจากข้อมูลเดิมอย่างสมเหตุสมผล 
ซึ่งต้องอาศัยความสามารถในการแปลความและตีความด้วย จึงจะขยายความได้ ทั้งน้ีต้องมีข้อมูล
เพียงพอที่จะเห็นแนวโน้มที่จะขยายความ การขยายความอาจขยายความไปข้างหน้าหรือย้อนหลังก็ได้ 
การถามประเภทน้ีจึงต้องให้ข้อมูลพอต่อการขยายความ ลักษณะการขยายความ ได้แก่ การขยาย
ความแบบจิตภาพ แบบพยากรณ์ แบบสมมุติ และแบบอนุมาน 

2.5.4.3 ข้อสอบที่วัดระดับการนําไปใช้  
 ข้อสอบที่วัดระดับการนําไปใช้ เป็นการวัดความสามารถในการนาเอาความรู้ ความ
เข้าใจ มาประยุกต์ใช้หรือแก้ปัญหาในเหตุการณ์หรือสถานการณ์ใหม่ได้อย่างเหมาะสม การเขียน
คําถามในระดับน้ีอาจเขียนถามความสอดคล้องระหว่างหลักวิชาและการปฏิบัติ ถามข้อยกเว้นของ
หลักวิชาและการปฏิบัติ ถามให้อธิบายหลักวิชา ถามให้แก้ปัญหา ถามเหตุผลของการปฏิบัติ 
  2.5.4.4 ข้อสอบที่วัดระดับวิเคราะห์  

ข้อสอบที่วัดระดับวิเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการแยกแยะหรือแจกแจง
รายละเอียดของเรื่องราว ความคิด การปฏิบัติออกเป็นระดับย่อย ๆ โดยอาศัยหลักการหรือกฎเกณฑ์
ต่าง ๆ เพ่ือค้นพบข้อเท็จจริง และคุณสมบัติบางประการ คําถามระดับการวิเคราะห์แบ่งเป็น 3 
ประเภท คือ การวิเคราะห์ความสาคัญ การวิเคราะความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ  
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    (1) การวิเคราะห์ความสําคัญ เป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบที่
สาคัญของเรื่องราว/เหตุการณ์ ว่าส่วนใดสําคัญหรือไม่สาคัญ  

(2) การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการค้นหาความ
เก่ียวข้องระหว่างคุณลักษณะอย่างน้อย 2 คุณลักษณะขึ้นไป การตอบคําถามน้ีจะต้องอาศัย
ความสามารถในการวิเคราะห์ความสําคัญ แล้วนาความสําคัญของแต่ละคุณลักษณะมาสัมพันธ์กัน  
           (3) การวิเคราะห์หลักการ เป็นการค้นหาโครงสร้าง หลักการของเร่ือง 
วัตถุประสงค์และการกระทํา เพ่ือศึกษาว่าสิ่งเหล่าน้ันสัมพันธ์กันโดยใช้หลักการใดเป็นสิ่งเช่ือมโยง 
  2.5.4.5 ข้อสอบในระดับสังเคราะห์  

ข้อสอบในระดับสังเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการรวบรวมและผสมผสาน
รายละเอียดปลีกย่อยของข้อมูล สร้างเป็นสิ่งใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิม ความสามารถดังกล่าวเป็น
พ้ืนฐานของการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คําถามระดับน้ีแบ่งเป็น 3 ประเภท ได้แก่ การสังเคราะห์ข้อความ 
การสังเคราะห์แผนงาน และการสังเคราะห์ความสัมพันธ์  
                            (1) การสังเคราะห์ข้อความเป็นความสามารถในการแสดงออกเพ่ือการสื่อสาร
โดยนาความรู้และประสบการณ์มาประสมประสารเพ่ือสื่อสารกับบุคคลอ่ืนในรูปของการพูด การเขียน
หรือการแสดงแล้ว การวัดความสามารถนี้เมื่อครูได้สอนหลักการเกี่ยวกับการพูด การเขียนหรือการ
แสดงแล้วกําหนดหัวข้อและให้นักเรียนเขียน พูด หรือแสดง ในประเด็นน้ัน  
           (2) การสังเคราะห์แผนงาน เป็นความสามารถในการกําหนดแนวทางและ
ขั้นตอนของการปฏิบิตงาน สร้างแผนงานเค้าโครงของงานหรือโครงการเพื่อให้งานน้ันดําเนินอย่างมี
ประสิทธิภาพบรรลุจุดประสงค์หรือมาตรฐานที่กําหนด ความสามารถในระดับน้ีเป็นความสามารถใน
ระดับสูงและมีคุณค่า การวัดความสามารถระดับน้ีต้องกําหนดสถานการณ์ให้ข้อมูลเง่ือนไขต่าง ๆ ทั้ง
ที่จําเป็นและไม่จําเป็นเพ่ือนักเรียนจะเลือกใช้ข้อมูลในการวางแผน และให้นักเรียนลงมือทํา 
                            (3) การสังเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นการวัดความสามารถในการค้นหา
ความสําคัญและหลักการต่าง ๆ มาผสมผสานสร้างให้เกิดสิ่งใหม่ที่มีความสัมพันธ์แบบสมเหตุสมผลแต่
แปลกไปจากเดิม เป็นการปรับปรุงแก้ไข หรือสร้างสรรค์งาน 
  2.5.4.6 ข้อสอบในระดับประเมินค่า เป็นการวัดความสามารถในการสรุปคุณค่าหรือ
ตีราคาเก่ียวกับ เรื่องราว ความคิด พฤติกรรม ว่าดี – ไม่ดี เหมาะ – ไม่เหมาะ เพ่ือจุดประสงค์บาง
ประการอ้างมีหลักเกณฑ์โดยแบ่งเกณฑ์เป็น 2 ลักษณะ คือ การประเมินโดยเกณฑ์ภายในและการ
ประเมินโดยเกณฑ์ภายนอก  

 (1) การประเมินโดยเกณฑ์ภายใน เป็นการประเมินโดยใช้ข้อเท็จจริงต่าง ๆ 
ที่ปรากฏในเร่ืองเป็นหลักในการพิจารณา อย่างสมเหตุสมผล โดยให้ประเมินภาพรวมหรือประเมินเป็น
ส่วนๆ ก็ได้ แนวการประเมินอาจประเมินความถูกต้องหรือความสอดคล้องของเร่ือง ความสมบูรณ์
ของข้อมูล ความเหมาะสม ของวิธีการปฏิบัติและความสมเหตุสมผลของผลสรุป  
       (2) การประเมินโดยเกณฑ์ภายนอก เป็นการตีคุณค่า ราคา ของสิ่งต่าง ๆ 
โดยใช้เกณฑ์อ่ืน ๆ ที่อยู่นอกเรื่องที่กําหนดแต่มีความสัมพันธ์กับเรื่องมาเป็นหลักในการวินิจฉัย ในการ
กําหนดเกณฑ์ภายนอกนั้นต้องพิจารณาใช้เกณฑ์ที่เหมาะสมกับสิ่งที่จะประเมินและต้องพิจารณาถึง
มาตรฐานของสังคม การประเมินชนิดน้ีได้แก่การประเมินโดยสรุปตามเกณฑ์ภายนอกที่กําหนดให้ 
การประเมินโดยเปรียบเทียบลักษณะของ 2 สิ่งในประเภทเดียวกัน การประเมินกับมาตรฐานและการ
ประเมินความเด่น – ด้อย 
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2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 
           การวิจัยครั้งน้ี ได้ศึกษาผลงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและประสิทธิภาพ  
ของบทเรียน การสร้างสื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดที่เก่ียวข้องโดยสรุปดังน้ี 
 จิรภาภรณ์ วงศ์กาญจนฉัตร (2557 :บทคัดย่อ) ได้สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เรื่อง พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ พ .ศ . 2550 ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีวัตถุประสงค์ 1)เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ที่มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ และ 2)เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปี
ที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ประเภทวิชาพาณิชยกรรม วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2556 โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) จํานวน 2 ห้องเรียน รวม 
60 คน เครื่องมือที่ ใ ช้ในการวิจัยประกอบด้วย บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์ เน็ต เรื่อง 
พระราชบัญญัติว่า ด้วยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 แบบประเมินคุณภาพ
ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67–1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.33–0.67 ค่าอํานาจจําแนกอยู่
ระหว่าง 0.40–0.60 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.85 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย 
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง 
ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (  = 
4.50) เมื่อ พิจารณารายด้านพบว่าด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีส่วนด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่
ในระดับดี  2)  บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์ เ น็ตมีประสิทธิภาพเท่ากับ  80.78/80.40  
3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  ปิยะพงษ์ พุ่มประเสริฐ (2555 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตและไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ืออาชีพ มีวัตถุประสงค์ 1) 
เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตและไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์
เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ืองานอาชีพ 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตและไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสืบค้น
ข้อมูลเพ่ืองานอาชีพ 3) ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตและ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ืองาน
อาชีพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาพาณิชยก
รรมสาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ืองานอาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาสันติราษฎร์
ฯ จํานวน 2 กลุ่มๆ ละ 34 คน โดยกลุ่มที่ 1 เพ่ือศึกษา ประสิทธิภาพของบทเรียน และกลุ่มที่ 2 เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ต และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน โดยมีค่าความตรงเชิงเน้ือหา (IOC) ต้ังแต่ 0.67-1.00 และมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.88 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติ t-test แบบ                   
Dependent Samples ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ต
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และไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ืองานอาชีพ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/81.67 และ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนที่ เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการ ใช้อินเทอร์เน็ตและไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ืองานอาชีพ มี
ความคงทนในการเรียนรู้ 
 กัลยา คํายอด (2554 : บทคัดย่อ) ได้สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการ
สร้างและใช้งานตาราง มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหาคุณภาพ ประสิทธิภาพและเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังเรียนของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างและใช้งานตาราง 
ดดยต้ังสมมติฐานไว้ว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตน้ีมีคุณภาพอยู่ในระดับดีขึ้นไป และมีไม่ตํ่า
กว่าเกณฑ์ที่กําหนดคือ 80 : 80 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ สาขาวิชาการบัญชี ช้ันปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 วิทยาลัยเทคนิคปราจีนบุรี 
โดยสุ่มตัวอย่างเป็นแบบกลุ่ม จํานวน 1 ห้อง ได้กลุ่มตัวอย่างจํานวน 40 คน ผลวิจัยพบว่า บทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.65) และด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (  = 4.30) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 81.25 : 80.63 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนดคือ 80 : 80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 สุพิน วรรณรส (2553 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตวิชาวงจร
พัลส์และดิจิตอล สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพวิทยาลัยเทคนิคสิงห์บุรี มีวัตถุประสงค์
เพ่ือพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รวมทั้งเรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
อิเล็กทรอนิกส์ลอจิกเกต กลุ่มตัวอย่างของการวิจัย ป้นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สาขาวิชาช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิคสิงห์บุรี ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีการ
สุ่มอย่างง่ายจํานวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตวิชาวงจร
พัลส์และดิจิตอลเรื่องอิเล็กทรนิกส์ลอจิกเกต แบบประเมินคุณภาพ แบบวัดความพอใจของผู้เรียน
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ซึ่งมีค่า IOC 
อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง0.20-0.65 ค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.20-
0.70 และค่าความเช่ือมั่น 0.74 ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพ
ด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก (  =4.50) และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (  =4.25) 
2) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 86.75/84.75 3) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาวงยจรพัลส์และดิจิตอล หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อยู่ในระกดับความพึงพอใจมาก (  =4.46) 
 ฐิติกร โกศลกิจ (2550 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
เครื่องกลึง มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
เครื่องกลึง โดยต้ังสมมติฐานไว้ว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเคร่ืองกลึง มีประสิทธิภาพ
ตามท่ีกําหนด 80:80  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตสูงกว่ากลุ่มผู้เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 1 สาขาช่างอุตสาหกรรม โรงเรียนเทคโนโลยีภาคตะวันออก   



37 
 

(อี.เทค) จํานวน 40 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 20 คน โดยกลุ่มที่ 1 เรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือหาสิทธิภาพ และหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือเปรียบเทียบกับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของกลุ่มที่ 2 ที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติโดยวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ t-test ๖
independent) ผลวิจัยสรุปว่า 1. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเคร่ืองกลึง มีประสิทธิภาพ 
83.50 : 81.88 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนด 80:80 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่รียนโดยใช้
บทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าผู้เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 
 จากผลการวิจัยข้างต้นพบว่า การพัฒนาบทเรียนผ่านอินเทอร์เน็ต เป็นสิ่งสําคัญที่ช่วยให้
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีขึ้น ซึ่งหลังจากที่ผู้เรียนได้ศึกษาข้อมูลผ่านบทเรียนผ่าน
เครอืข่ายอินเทอร์เน็ตแล้ว ทําให้มีผลการเรียนที่ดีขึ้น นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเน้ือหาเพ่ิม
มากขึ้น บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงเป็นเคร่ืองมือที่สําคัญในการพัฒนาด้านกระบวนการคิด 
การเข้าใจของนักเรียนให้สามารถตอบสนองกับบทเรียนส่งผลให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีขึ้น  



บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
             การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้ดํา เนินการวิจัยโดยมีขั้นตอนดังน้ี 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
    3.1.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน 
          3.1.1.1  ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเช่ียวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์ศึกษา
แยกเป็นสองด้านคือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหาและผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
             3.1.1.2  กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเช่ียวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์
ศึกษา ใน 2 ด้านประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหาจํานวน 3 ท่าน และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
จํานวน 3 ท่าน 
    3.1.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการตรวจสอบประสิทธิภาพของบทเรียน  
            3.1.2.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนกวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 2 ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 80 คน 
             3.1.2.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนกวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 20 คน ได้โดยการจับสลากนักเรียนมา 1 ห้องเรียนมี
นักเรียนจํานวน 40 คน แล้วจําแนกออกเป็น 2 กลุ่มตามบัญชีรายช่ือนักเรียน กลุ่มที่ 1 เลขที่ 1 - 20 
จํานวน 20 คน 

 

    3.1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
            3.1.3.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนกวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 2 ห้องเรียนมีนักเรียนทั้งหมด 80 คน 
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           3.1.3.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 20 คนได้มาโดยการจับสลากนักเรียนมา 1 
ห้องเรียนมีนักเรียนจํานวน 40 คน แล้วจําแนกออกเป็น 2 กลุ่มตามบัญชีรายช่ือนักเรียน กลุ่มที่ 2 
เลขที่ 21 - 40 จํานวน 20 คน 
  

3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 
                การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้แบ่งเคร่ืองมือในการวิจัยดังน้ี 

1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอ
ลประกอบด้วยเนื้อหา ดังน้ี 

หน่วยที่ 1 การจัดและแต่งข้อความ 
หน่วยที่ 2 การสร้างตาราง 
หน่วยที่ 3 การบรรจุรูปภาพ 
หน่วยที่ 4 การเช่ือมโยงหน้าเพจ 

2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งแบ่ง ออกเป็น 2 
ฉบับดังน้ี  

ฉบับที่ 1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้าง
เว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ด้านเน้ือหา  

ฉบับที่ 2  ประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บ
เพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  
               โดยทั้งสองฉบับเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประเมินค่า (Rating scale) 5 ระดับ   

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เป็นแบบเลือกตอบ 4 
ตัวเลือกจํานวน 30 ข้อ ใช้สําหรับทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน  
 

  3.2.1  การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
            3.2.1.1 การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาเอชทีเอ็มแอล ซึ่งการพัฒนาบทเรียนมีลําดับขั้นตอนดังน้ี 
          (1.1)  การวิเคราะห์ (Analysis) 
             (1) การกําหนดหัวเรื่องและกําหนดวัตถุประสงค์  



40 
 

(1.1) กําหนดหัวเรื่องได้เลือกวิชาการการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี 
   (1.2) กําหนดหน่วยการสอนผู้วิจัยวิเคราะห์เน้ือหาโดยทาการศึกษา
จากคําอธิบายรายวิชา และจุดประสงค์รายวิชา ซึ่งกําหนดหน่วยการสอนหลักในการพัฒนาบทเรียน 
คือ คําสั่งควบคุม และพิจารณาความสําคัญของเนื้อหาว่าสมควรให้ความรู้แก่ผู้เรียนเรื่องใดบ้าง 
ผู้เรียนจึงจะเกิดการเรียนรู้ได้เต็มที่ ซึ่งบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอลระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้แบ่งหน่วยการสอนออกเป็น 4 หน่วย
ดังน้ี 
   หน่วยที่ 1 การจัดและแต่งข้อความ 
   หน่วยที่ 2 การสร้างตาราง 
   หน่วยที่ 3 การบรรจุรูปภาพ 
   หน่วยที่ 4 การเช่ือมโยงหน้าเพจ 
   (1.3) กําหนดวัตถุประสงค์ โดยเลือกจากจุดประสงค์รายวิชา คือ   
มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการเขียนภาเอชทีเอ็มแอล มีทักษะในการเขียนภาษาเอชทีเอ็มแอล และ
เห็นคุณค่าของภาษาเอชทีเอ็มแอล ในการพัฒนาเว็บเพจให้ออกมาเป็นเว็บเพจที่ต้องการได้อย่างมี
ผลสัมฤทธ์ิถูกต้อง สามารถสร้างเว็บเพจให้มีผลลัพธ์ออกมาทั้งเชิงข้อความและเชิงกราฟิก 
            (2) การวิเคราะห์ผู้เรียน  

          การวิเคราะห์ผู้เรียนจากนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 
3 แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเรียนวิชาการการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลตามประสบ
การสอนที่ผ่านมาแล้ว ซึ่งพบว่านักเรียนมีความเข้าใจเน้ือหาสาระของบทเรียนที่เรียนผ่านไปแล้วน้อย
มาก และขาดการทบทวนเน้ือหาเมื่อได้รับความรู้ผ่านไปแล้ว  

           (3) การวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในบทเรียน  
              บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภา
เอชทีเอ็มแอล ผู้วิจัยต้องการพัฒนาบทเรียนให้มีความน่าสนใจ โดยการเพ่ิมรูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว 
วิดีโอ และเสียง เข้าไปในบทเรียน โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรมการทําเว็บสําเร็จรูปคือโปรแกรม 
Moodle เพ่ือสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
              (4)  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
             การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยการวิเคราะห์จาก
คําอธิบายรายวิชาและกําหนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยกําหนดจุดประสงค์ทั่วไป 
และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้แก่หน่วยการสอนย่อย โดยแจ้งผู้เรียนก่อนการเข้าสู่บทเรียนในหน่วย
น้ัน ๆซึ่งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม แยกตามหน่วยย่อยดังต่อไปน้ี 
             หน่วยที่ 1 การจัดและแต่งข้อความ   
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       (4.1) สามารถบอกและอธิบายขั้นตอนการปรับเปลี่ยนขนาดของ
ตัวอักษรได้ 
       (4.2) สามารถปรับเปลี่ยนขนาดของตัวอักษรได้ 
       (4.3) สามารถบอกและอธิบายข้ันตอนการกําหนดรูปแบบของ
ตัวอักษรตามความต้องการได้ 
       (4.4) สามารถกําหนดรูปแบบของตัวอักษรตามความต้องการได้ 
       (4.5) สามารถบอกและอธิบายข้ันตอนการกําหนดสีของตัวอักษร
ได้ 
       (4.6) สามารถกําหนดสีของตัวอักษรได้ 
       (4 .7) สามารถบอกและอธิบายวิ ธีการกําหนดให้ ตัวอักษร
เคลื่อนไหวบนหน้าจอเว็บเพจได้ 
       (4.8) สามารถกําหนดให้ตัวอักษรเคลื่อนไหวบนหน้าจอเว็บเพจได้ 
            หน่วยที่ 2 การสร้างตาราง 
       (4.9) สามารถบอกและอธิบายการสร้างตารางได้ 
       (4.10) สามารถสร้างตารางได้ 
       (4.11) สามารถกําหนดความหนาของเส้นตารางได้ 
       (4.12) สามารถปรับความกว้างและความสูงของตารางได้ 
       (4.13) สามารถปรับขนาดช่องของเซลล์ได้ 
       (4.14) สามารถกําหนดสีในช่องของเซลล์และกรอบตารางได้ 
       (4.15) สามารถใส่รูปภาพให้กับพ้ืนหลังของตารางได้ 
       (4.16) สามารถใส่รูปภาพในตารางได้ 
            หน่วยที่ 3 การบรรจุรูปภาพ 
      (4.17) สามารถบอกและอธิบายวิธีการบรรจุรูปภาพในเพจได้ 
      (4.18) สามารถบรรจุรูปภาพในเพจได้ 
      (4.19) สามารถปรับขนาดของรูปภาพในเพจได้ 
            หน่วยที่ 4 การเช่ือมโยงหน้าเพจ 
      (4.20) สามารถบอกและอธิบายข้ันตอนการสร้างการเช่ือมโยงหน้า
เพจได้ 
      (4.21) สามารถสร้างการเช่ือมโยงหน้าเพจได้ 
      (4.22) สามารถใช้ภาพเป็นการเช่ือมโยงหน้าเพจได้ 
      (4.23) สามารถสร้างการเช่ือมโยงเพ่ือส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ได้ 
      (4.24) สามารถกําหนดสีของการเช่ือมโยงได้ 
      (4.25) สามารถเช่ือมโยงเว็บเพจด้วยอิมเมทแมพ 



42 
 

            (5)  การวิเคราะห์เน้ือหา 
      (5.1)  รายละเอียดเน้ือหาบทเรียนในแต่ละหน่วยประกอบด้วย 
      หน่วยที่ 1 การจัดและแต่งข้อความ 
                                                 -  การปรับเปลี่ยนขนาดของตัวอักษร 
                                                 -  การกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
                                                 -  การกําหนดสีของตัวอักษร 
                                                 -  การกําหนดให้ตัวอักษรเคลื่อนไหวบนหน้าจอเว็บ 
                                      หน่วยที่ 2 การสร้างตาราง 

- วิธีการสร้างตาราง 
- การกําหนดความหนาของเส้นตาราง 
- การปรับความกว้างและความสูงของตาราง 
- การปรับขนาดช่องของเซลล์ 
- การกําหนดสีในช่องของเซลล์และกรอบตาราง 
- การใส่รูปภาพให้กับพ้ืนหลังของตาราง 
- การใส่รูปภาพในตาราง 

      หน่วยที่ 3 การบรรจุรูปภาพ 
- การบรรจุรูปภาพในเพจ 
- การปรับขนาดของรูปภาพในเพจ 

      หน่วยที่ 4  การเช่ือมโยงหน้าเพจ 
- การสร้างการเช่ือมโยงหน้าเพจ 
- การใช้ภาพเป็นการเช่ือมโยงหน้าเพจ 
- การสร้างการเช่ือมโยงเพ่ือส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์
- การกําหนดสีของการเช่ือมโยง 
- การเช่ือมโยงเว็บเพจด้วยอิมเมทแมพ 

      (5.2)  กําหนดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผู้วิจัยกําหนด
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข้อ วัดความรู้ของ
นักเรียนทางด้านพุทธิพิสัย คือ ด้านความรู้ ความจํา ด้านความเข้าใจ และด้านการนําไปใช้ ซึ่งได้ผ่าน
การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา จากผู้ทรงคุณวุฒิ ทั้งหมด 3 ท่าน 
  3.2.1.2  การออกแบบ (Design) 
  ผู้วิจัยทําการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้าง
เว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีขั้นตอนดังน้ี 

(1)  การออกแบบตัวบทเรียน 
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กําหนดโครงสร้างของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยแบ่งเป็น 4 หน่วยการ
เรียนรู้ คือ หน่วยที่ 1 การจัดและแต่งข้อความ หน่วยที่ 2 การสร้างตาราง หน่วยที่ 3 การบรรจุ
รูปภาพ หน่วยที่ 4 การเช่ือมโยงหน้าเพจ 

(2) การออกแบบผังงานและบทดําเนินเรื่อง 
ผู้วิจัยจัดทําผังงานและสร้าง story board เพ่ือใช้เป็นแนวทางใน

การดําเนินเรื่องของเน้ือหา การออกแบบ และการนําเสนอในแต่ละหน้าเว็บเพจ เมื่อสร้าง story 
board เสร็จนําเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของบทเรียน จากน้ันนําไป
ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนตามที่อาจารย์ที่ปรึกษาแนะนํา 

(3) การออกแบบหน้าจอภาพ  
 ออกแบบหน้าจอภาพตามแผ่นเรื่องราว (Storyboard) ที่ได้ทํา

การปรับปรุงและแก้ไขแล้ว  
(4) การออกแบบการจัดการบทเรียน  

   ออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บ
เพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลให้มีการสมัครสมาชิกเพ่ือเป็นการยืนยันการเข้าใจงานระบบของผู้เรียน 
กําหนดให้ผู้ดูแลระบบสามารถดูข้อมูลและแก้ไขข้อมูลของสมาชิกแต่ละคนได้ 
        3.2.1.3  การพัฒนา (Development) 
      (1) การเตรียมการ  

เตรียมความพร้อมก่อนการสร้างบทเรียน โดยการเตรียมข้อมูล
เน้ือหา รูปภาพ วิดีโอ โปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียน และอุปกรณ์ในการสร้างบทเรียนให้
ครบถ้วนสมบูรณ์  

     (2) การสร้างบทเรียน  
     สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลโดยใช้โปรแกรม Adobe Captivate และโปรแกรม Adobe Dreamweaver   

3.2.1.4 การทดลองใช้ (Implementation) 
(1)  การตรวจสอบ  

                การนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่สร้างเสร็จแล้วนําเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
เน้ือหา และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือหา
คุณภาพและข้อเสนอแนะ โดยการประเมินบทเรียนผ่านอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ โดยมี
ผู้ทรงคุณวุฒิ ทําการประเมินจํานวน ด้านละ 3 ท่าน ดังน้ี 

(1.1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา จํานวน 3 ท่านดังน้ี 
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(1.1.1) นายศักด์ิสิทธ์ิ  สร้อยสังวาลย์ ครู ค.ศ.2 ครู
ประจําแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี 

(1.1.2) นางสาวภัทราวรรณ วรรณบําเพ็ญ ครู ค.ศ.2  
ครูประจําแผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยอาชีวศึกษาพิษณุโลก 

(1.1.3) นายมานะ  โสภา อาจารย์ประจําสาขา
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

(1.2) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ จํานวน 3 ท่าน 
ดังน้ี 

(1.2.1) นายสาโรจน์ เพ็งบุญ ครูค.ศ.2 ครูประจํา
แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี 

(1.2.2) นางสาวอรวรรณ เศวตวงศ์ ครู ค .ศ .2ครู
ประจําแผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยบริหารธุรกิจและการท่องเที่ยวอุดรธานี 

(1.2.3) นายนิพล  สังสุทธิ  อาจารย์ประจําสาขา
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
 ผู้วิจัยได้ให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ทั้ง 2 ด้าน 
              (2)  การทดลองใช้งานบทเรียน  

                 (2.1) นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพที่ปรับปรุงและตรวจสอบ
คุณภาพแล้วไปทดลองกับนักเรียน จํานวน 3 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน) ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรม 
สัมภาษณ์และสิ่งที่ควรแก้ไขคือ เวลาในการดําเนินบทเรียนมีความรวดเร็วเกินไป เน้ือหามีความไม่
ชัดเจน สีที่ใช้ในการออกแบบหน้าเว็บไม่สวย และทดลองใช้กับนักเรียนจํานวน 6 คน (เก่ง ปานกลาง 
อ่อน) ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์และสิ่งที่ควรแก้ไข คือ ขาดความต่อเน่ืองของเน้ือหา เพ่ือ
นํามาปรับปรุงและแก้ไขบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
   3.2.1.5  การประเมินผล (Evaluation)  

(1) นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไข 
ทดลองใช้กับ นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ 1 จํานวน 20 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใช้สูตร 
(E1/E2) ตาม เกณฑ์ที่กําหนดมีค่าไม่ตํ่ากว่า 80/80 
      (2) วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 จากการการทํา
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนครบทุกหน่วยแล้ว  
  จากขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  สามารถนํามาเขียนเป็นผังการทํางานได้ดังภาพที่ 3.1 
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ภาพท่ี 3.1  ขัน้ตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้าง 
                     เว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 

เริ่มต้น 

กําหนดหัวเรื่องและการกําหนดวัตถุประสงค์วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลเรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 

กําหนดหน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 4 หน่วย คือ การจัดและแต่งข้อความ 
การสร้างตาราง การบรรจุรูปภาพ และการเช่ือมโยงหน้าเพจ 

กําหนดวัตถุประสงค์ โดยเลือกจากจุดประสงค์รายวิชา 

วิเคราะห์ผู้เรียนจากนักเรียนที่เรียนผ่านมาแล้ว 

วิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในบทเรียนและสรา้งบทเรียนโดยใช้โปรแกรม Moodle  

วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยวิเคราะห์จากคําอธิบายราวิชาและ
กําหนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ 

ผู้ทรงคุณวุ
ฒิตรวจสอบ 

ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

46 

วิเคราะห์เน้ือหาและกําหนดแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
จํานวน 30 ข้อ 
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ภาพท่ี 3.1  (ต่อ) 
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นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปใช้ทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนกับกลุม่ตัวอย่าง จํานวน 20 คน 

นําผลที่ได้จากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างทําการวิเคราะห์ เพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ทดลองใช้งานบทเรียนกับนักเรียนจํานวน 3 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน)  

พัฒนาบทเรียน รวมไปถึงการเตรียมการ การสร้างบทเรียน 

ผู้ทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบ 

ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ออกแบบตัวบทเรียน ผังงานและบทดําเนินเรื่อง หน้าจอภาพ และการจดัการ
บทเรียน 

ทดลองใช้งานบทเรียนกับนักเรียนจํานวน 6 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน)  
 

บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
ภาษาเอชทีเอ็มแอลทีม่ีคุณภาพ 
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 3.2.2  แบบประเมินคณุภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
   การสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต สิ่งที่จะทําให้บทเรียนมีคุณภาพที่ดีน้ัน จําเป็น

จะต้องมีการประเมินบทเรียน ผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต โดยแบ่งเป็นแบบประเมินบทเรียนออกเป็น 2 ด้าน คือ ด้านเน้ือหา และด้านเทคนิคผลิต
สื่อ โดยมีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปน้ี 
   3.2.2.1  ผู้วิจัยได้ทําการออกแบบแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล  จํานวน 2 ฉบับ ได้แก่  

  ฉบับที ่1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียน ด้านเน้ือหา  
  ฉบับที ่2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียน ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

   3.2.2.2  กําหนดหัวข้อที่จะประเมินให้ครอบคลุมทั้งด้านเน้ือหาและเทคนิคการผลิต
สื่อ 
   3.2.2.3  กําหนดลักษณะแบบประเมินคุณภาพบทเรียนเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังน้ี  

  ระดับ 5 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดีมาก 
  ระดับ 4 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดี 
  ระดับ 3 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ พอใช้ 
  ระดับ 2 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ไม่ดี 
  ระดับ 1 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ไม่ดีเลย 

   3.2.2.4  สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเสนอต่อ 
อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมตรวจสอบ 
   3.2.2.5  นําแบบประเมินคุณภาพและบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเสนอต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือประเมินคุณภาพทั้ง 2 ด้าน 
                      จากขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง 
การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล สามารถเขียนผังการทํางานได้ดังภาพที่ 3.2 
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ภาพท่ี 3.2  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
                         เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
 
 

 
   
 
 
 
 

เริ่มต้น 

ศึกษาข้อมูลหลักการสร้างแบบประเมินจากสื่อต่าง ๆ 

ออกแบบแบบประเมินคุณบทเรียนคอมพิวเตอร์ จํานวน 2 ฉบับ คือ คณุภาพ
ด้านเน้ือหา และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

กําหนดหัวข้อที่จะประเมินให้ครอบคลุมทัง้ด้านเน้ือหาและเทคนิคการผลิต 

สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต แบ่งเป็น โดยใช้
แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

เสนอแบบประเมินที่สร้างขึ้นให้กับอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วม 

ตรวจสอบ 

แบบประเมินคุณภาพและบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2 ด้าน 

ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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                               (3)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                              แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย

ภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สําหรับใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ได้ดําเนินการสร้าง ดังน้ี  

                         (3.1) วิเคราะห์หลักสูตร โดยศึกษาจากจุดประสงค์รายวิชา 
คําอธิบายรายวิชาและแบ่งโครงสร้างเน้ือหาที่จะสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ให้สอดคล้องกับคําอธิบายรายวิชา 

                         (3.2) กําหนดวัตถุประสงค์ของเรียนการสอนและวัตถุประสงค์
เชิงพฤติกรรม โดยจําแนกประเภทของจุดประสงค์ทางการศึกษาของ Bloom (สุมาลี จันทร์ชลอ. 
2542: 51) ซึ่งวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ 3 ด้าน คือ ความรู้ ความจํา ความเข้าใจ และการนําไปใช้ 
จํานวน 40 ข้อ 

                          (3.3)  ออกแบบข้อคําถามของแบบทดสอบ โดยจะทําการสร้าง
แบบทดสอบแบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก (Multiple Choice) หากนักศึกษาตอบคําถามถูกจะได้
ข้อละ 1 คะแนน และถ้านักศึกษาตอบคําถามผิดจะได้ข้อละ 0 คะแนน 

                         (3.4)  เสนอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สร้างขึ้น
ให้กับอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมตรวจสอบ 
                            (3.5)  ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา นําแบบทดสอบที่
สร้างขึ้นไปให้ผูท้รงคุณวุฒิตรวจแบบทดสอบจํานวน 3 ท่าน มีรายช่ือดังต่อไปน้ี  
                                                       (1)  นางรุ่งนภา อัศวภูมิ ครู คศ.3 ครูประจําแผนกวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี 
                                                       (2)  นายอลงกรณ์  ภูคงคา ครู คศ. 3 ครูประจําแผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคชัยภูมิ 
                                                   (3)  นายคณิศร จี้กระโทก  อาจารย์ประจําสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
        พิจารณาความเที่ยงตรงของข้อสอบโดยคํานวณค่า IOC ที่ได้จากการให้คะแนนของ
ผู้ทรงคุณวุฒิซึง่ใช้หลักเกณฑ์การให้คะแนน ดังน้ี  
    คะแนน +1 สาํหรับข้อที่แน่ใจว่าวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
   คะแนน  0   สาํหรับข้อที่ไม่แน่ใจว่าวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
   คะแนน -1  สาํหรับข้อที่แน่ใจว่าไม่สามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
   โดยใช้การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Congruence) และคัดเลือกข้อ
คําถาม ที่มคี่า IOC ต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 195) 

 

࡯ࡻࡵ ൌ  
ࡾ∑

ࡺ
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    โดยที่  IOC  หมายถึง ดัชนีความสอดคล้อง  
   R     หมายถึง คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิทั้งหมด  
   ∑      หมายถึง ผลรวม  
   n  หมายถึง จํานวนของผู้ทรงคุณวุฒิ 

   ผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคล้อง (IOC) พบว่าได้ค่า IOC เท่ากับ 1.00 จํานวน 39 ข้อ 
จึงเป็นข้อสอบใช้ได้จํานวน 39 ข้อจาก 40 ข้อ ส่วนอีก 1 ข้อ มีค่า 0.33 ใช้ไม่ได้ตัดออก 

                                         (4)  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจํานวน 39 
ข้อ ที่ปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 2 แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี 
ที่ผ่านการเรียนในรายวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ปีการศึกษา 2558 ซึ่งไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง จํานวน 40 คน แล้วนําคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอํานาจจําแนก (r) 
และค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบ (rtt)  

 
                                                         (4.1) ค่าความยากง่าย (p)ใช้สูตร(พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 
2554 : 207) 

P = 
ࡸࡾାࡴࡾ

૛࢔
 

 
โดยที่  p  หมายถึง  ค่าความยากง่าย  

    RH  หมายถึง  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มสูง  
    RL  หมายถึง  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มตํ่า  
    n  หมายถึง  จํานวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม 

 
ตารางที่ 3.1 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่าย (p) 

ค่าความยากง่าย ระดับความยากง่าย การนําไปใช้ 
ร้อยละ สัดส่วน(p) 
81-100 
61-80 
40-60 
20-39 
0-19 

.81-1.00  
.61-.80  
.40-.60  
.20-.39  
.00-.19 

ง่ายมาก  
ง่าย  

ปานกลาง  
ยาก  

ยากมาก 

ไม่ควรใช้  
ใช้ได้  
ใช้ได้ดี  
ใช้ได้ 

 ไม่ควรใช้ 
 

                                         (4.2) ค่าอํานาจจําแนก (r) ใช้สูตร (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 
2554 : 209) 
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r =  
ࡸࡾାࡴࡾ

࢔
 

โดยที่   r  หมายถึง  ค่าอํานาจจําแนก  
   RH หมายถึง  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มสูง  
   RL   หมายถึง  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มตํ่า  
   n  หมายถึง  จํานวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม 

ตารางที่ 3.2 เกณฑ์การแปลความหมายค่าอํานาจจําแนก (r) 
ค่าอํานาจจําแนก (r) ระดับอํานาจจําแนก การนําไปใช้ 

.40 - 1.00  
.30 - .39  
.20 - .29  
.10 - .19  
.01 - .09  

.00 
 -1.00 -.01 

สูงมาก  
สูง  

ปานกลาง  
ตํ่า  

ตํ่ามาก  
ไม่มี  

กลับทิศทาง 

ใช้ได้ดี  
ใช้ได้  
ใช้ได้  

ไม่ควรใช้  
ใช้ไม่ได้ 
 ใช้ไม่ได้ 
 ใช้ไม่ได้ 

 
   ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอํานาจจําแนกพบว่าค่าความยากง่ายอยู่ในระดับ

ง่ายและปานกลาง และค่าอํานาจจําแนก อยู่ในระดับสูงและปานกลาง ผู้วิจัยใช้เกณฑ์การคัดเลือก
ข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายต้ังแต่ 0.20-0.80 และมีค่าอํานาจจําแนกต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป ได้ข้อสอบ
จาํนวน 30 ข้อ โดยมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.23 – 0.77 และค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.20 
– 0.67  

                                         (4.3) ค่าความเชื่อถือได้ (rtt) ใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-
Richardson-20 (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 202) 

࢚࢚࢘ ൌ  
࢑

࢑ െ ૚
ቊ૚ െ

ࢗ࢖∑

࢙૛
ቋ 

 

โดยที่  rtt หมายถึง  ค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบ  
   k  หมายถึง  จํานวนข้อสอบ  
   p  หมายถึง  สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ  
   q  หมายถึง  สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ  
   ࢙૛  หมายถึง  คะแนนความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 
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ตารางที่ 3.3 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความเช่ือถือได้ (rtt) 
ค่าความเช่ือถือได้ ระดับความเช่ือถือได้ การนําไปใช้ 

.80 - 1.00  
.70 - .79  
.50 - .69  
.30 - .49  
ตํ่ากว่า .30 

สูงมาก  
สูง  

ปานกลาง  
ตํ่า  

ตํ่ามาก 

ใช้ได้ดีมาก  
ใช้ได้ดี  
ใช้ได้  

ไม่ควรใช้  
ใช้ไม่ได้ 

ได้ค่าความเช่ือถือได้เท่ากับ 0.85 
 
                                                   (5) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิจํานวน 30 ข้อ ที่
ปรับปรุงแก้ไขเสร็จสมบูรณ์แล้วไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
5555555 
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  ภาพท่ี 3.3  ข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 
 
 
 
 
 
 

 
 

นําเสนอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จาํนวน 3 ท่าน เพ่ือหา
ความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ 

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิไปทดลองกับนักเรียนที่เคยเรียน การพัฒนาเว็บ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 40 คน 

วิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p), ค่าอํานาจจําแนก (r) และคดัเลือกข้อคําถามที่มี
ค่าความยากง่าย ต้ังแต่ .20 ถึง .80 และค่าอํานาจจําแนกที่ ≥.20  

หาค่าความเช่ือถือได้ (rtt) ของแบบทดสอบ 

ตรวจสอบความเที่ยงตรง 
เชิงเนื้อหา ≥.50 

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบรรจุลงในบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

เริ่มต้น 

วิเคราะห์หลักสูตรและแบ่งโครงสร้างเน้ือหาที่สอบวัดผลสมัฤทธ์ิ 

กําหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ตัดทิ้ง/ปรับปรุง 

ไม่ผ่าน 

ออกแบบข้อคําถามของแบบทดสอบและสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

ผ่าน 

นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
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3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
   
             ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลองที่วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี อําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี โดย
ผู้วิจัยดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองตามขั้นตอนต่อไปน้ี 

 

    3.3.1 ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

 3.3.2.1 ผู้วิจัยขอหนังสือจากคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือเรียนเชิญผู้ทรงคุณวุฒิเข้าร่วมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการคุณภาพ
ด้านเน้ือหาและคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  

3.3.2.2 ผู้วิจัยนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล สําหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือทําการพิจารณา
ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของบทเรียน 

3.3.2.3 ผู้วิจัยนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล สําหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่ผ่านการปรับปรุงและแก้ไขจากอาจารย์
ที่ปรึกษา นําไปเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 2 ด้าน ได้แก่ด้านเน้ือหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ เพ่ือทํา
การประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาเอชทีเอ็ม
แอล สําหรับนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 

  3.3.2  ตรวจสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บ
เพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี โดยมีขั้นตอน
ดังน้ี 

 3.3.2.1 ผู้วิจัยดําเนินการติดต่องานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  เพ่ือออกหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บ
ข้อมูล การวิจัยไปยังผู้อํานวยการวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี จังหวัดอุดรธานี 

 3.3.2.2 ผู้วิจัยนําหนังสือเรื่องขอความร่วมมือในการทําวิจัยจากคณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ไปติดต่อผู้อํานวยการ
วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี จังหวัดอุดรธานี เพ่ือขออนุญาตในการเก็บข้อมูลการวิจัย 

 3.3.2.3 ผู้วิจัยแจ้งกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มที่ 1 ก่อนดําเนินการทดลองล่วงหน้า 1 สัปดาห์ 
และช้ีแจงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต 

 3.3.2.4 ผู้วิจัยนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปทําการทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่าง กลุ่มที่ 1 คือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียน
เรียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ตามบัญชีรายช่ือเลขที่ 1-20 จํานวน 20 คน 
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 3.3.2.5 ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มที่ 1 เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล พร้อมทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน (40 
คะแนน) เพ่ือนําผลคะแนนไปวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

 3.3.2.6 หลังจากนักเรียนได้เรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตครบทุกหน่วย
การเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยได้ให้ทําแบบทดสอบหลังเรียน (30 คะแนน) เพ่ือนําผลคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์
หาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) และเปรียบเทียบกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

 3.3.2.7 หลังจากได้คะแนนของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน
แล้วนําข้อมูลจากคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตโดยใช้สูตร E1/E2  
    3.3.3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี โดย
มีขั้นตอนดังน้ี 
   3.3.3.1 ผู้วิจัยแจ้งกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มที่ 2 ก่อนดําเนินการทดลองล่วงหน้า 1 สัปดาห์ 
และช้ีแจงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   3.3.3.2 ก่อนเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มที่ 2 คือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนเรียน
วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลตามบัญชีรายช่ือเลขที่ 21-40 จํานวน 20 คน 
ทําแบบทดสอบก่อนเรียน (30 คะแนน) เป็นอันดับแรก เพ่ือนําผลคะแนนไปวิเคราะห์เปรียบเทียบกับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
   3.3.3.3 ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มที่ 2 เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล พร้อมทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน (30 คะแนน) เพ่ือนําผลคะแนนไปวิเคราะห์วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อน
กับหลังให้สิ่งทดลอง  
   3.3.3.4 นําคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไปวิเคราะห์
เทียบเปรียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน โดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Samples 

3.3.3.5 การวิจัยครั้งน้ีเป็นการศึกษาเชิงทดลอง โดยใช้แบบการทดลองข้ันต้น แบบ
กลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design) (พรรณี   
ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 289) 

 
ตารางที่ 3.4  แบบแผนการทดลอง 

กลุ่มทดลอง ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
E T1 X T2 
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โดยที่ 
  E หมายถึง   กลุม่ตัวอย่างนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 ที่
เป็นกลุ่มทดลอง จํานวน 20 คน  
  T1 หมายถึง   ทดสอบก่อนเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  X หมายถึง   เรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต 
  T2 หมายถึง   ทดสอบหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
        วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนกับหลังให้สิ่งทดลอง ใช้สถิติ t-test แบบ 
Dependent Samples 
 

3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล  
 
  การวิจัยเรื่อง บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล ใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังน้ี  

 

  3.4.1  การหาคุณภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
  นําคะแนนประเมินคุณภาพของบทเรียนที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิ ไปคํานวณค่าเฉล่ีย และคา่ส่วน 
เบ่ียงเบนมาตรฐาน ดังน้ี 
          1. การหาค่าเฉล่ีย (Mean) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 245) 

 

ഥࢷ ൌ
ࢷ∑

࢔
 

 
โดยที่   ࢷഥ หมายถึง  ค่าเฉล่ีย  

  หมายถึง  ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมลู   ࢷ∑   
   n  หมายถึง  จํานวนข้อมูลทัง้หมด 

 
2. ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2554 : 248) 

 

    S  = ට
૛ሻࢄ∑૛ିሺࢄ∑࢔

૚ሻି࢔ሺ࢔
 

 
โดยที่  S  หมายถึง  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

   ∑  หมายถึง  ผลรวม  
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   X  หมายถึง  ผลของคะแนนแต่ละคน  
   n  หมายถึง  จํานวนข้อมูล 

 

3.4.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
นําคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ไปคาํนวณ

ค่า E1/E2 โดยใช้สูตรดังน้ี(ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ. 2521 : 51) 
  1. การคํานวณค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

    E1 = 
ࢄ∑

ࡺ

࡭
 ൈ૚૙૙

 

 
โดยที่  E1  หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑x  หมายถึง  คะแนนรวมของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 A   หมายถึง   คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
N  หมายถึง  จํานวนนักเรียน 

 
2. การคํานวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์(E2) 

 

E2 = 
ࡲ∑

ࡺ

࡮
 ൈ૚૙૙

 

โดยที่  E2  หมายถึง  ประสิทธิภาพของประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
∑F หมายถึง  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

  B  หมายถึง  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N  หมายถึง  จํานวนนักเรียน 

 
3.4.3 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน 
นําคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วย

บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล มาวิเคราะห์
เปรียบเทียบ โดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Samples (พรรณี ลกิีจวัฒนะ.2554 : 274) 

 

t = 
ࡰ∑

ටࡰ∑࢔
૛షሺ∑ࡰሻ૛

ష૚࢔
 ൈ૚૙૙

 

 
df = n-1 
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โดยที่  D  หมายถึง  ผลต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียนนักเรียนแต่ละคน 
่ หมายถึง  ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู ࡰ∑
 ૛  หมายถึง  ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ยกกําลังสองࡰ∑
n  หมายถึง  ขนาดของกลุ่มตัวอย่างนักเรียน 

 

 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจัยครั้งน้ี เป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้าง
เว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตมีผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับดังน้ี 
 4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาเอชทีเอ็มแอล 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้จัดทําโดยใช้เว็บไซด์สําเร็จรูป Moodle version 3.1 ซึ่งได้
บรรจุไว้ที่ http://www.it.udontech.ac.th/anirut/moodle ประกอบด้วยรายละเอียดดังน้ี 

 

 4.1.1  บทเรียน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
   4.1.1.1  หน่วยที่ 1 การจัดและตกแต่งข้อความ 
           (1) การปรับเปลี่ยนขนาดตัวอักษร 
     (2) การกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
     (3) การกําหนดสีของตัวอักษร 
     (4) การกําหนดให้ตัวอักษรเคลื่อนไหวบนหน้าจอเว็บเพจ 
   4.1.1.2  หน่วยที่ 2 การสร้างตาราง 
     (1) วิธีการสร้างตาราง 
     (2) การกําหนดความหนาของเส้นตาราง 
    (3) การปรับความกว้างและความสูงของตาราง 
    (4) การปรับขนาดช่องของเซลล์ 
    (5) การกําหนดสีในช่องของเซลล์และกรอบตาราง 
    (6) การใส่รูปภาพให้กับพ้ืนหลังของตาราง 
    (7) การใส่รูปภาพในตาราง 
   4.1.1.3  หน่วยที่ 3 การบรรจุรูปภาพ 
       (1) การบรรจุรูปภาพลงในเพจ 

(2) การปรับขนาดของรูปภาพในเพจ 
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4.1.1.4 หน่วยที่ 4  การเช่ือมโยงหน้าเพจ 
(1) การสร้างการเช่ือมโยงหน้าเพจ 
(2) การใช้ภาพเป็นการเช่ือมโยงหน้าเพจ 
(3) การสร้างการเช่ือมโยงเพ่ือส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์
(4) การกําหนดสีของการเช่ือมโยง 
(5) การเช่ือมโยงเว็บเพจด้วยอิมเมทแมพ 

 4.1.2  การนาํเสนอบทเรียนผ่านเครือขา่ยอินเทอรเ์น็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทเีอ็มแอล 
 การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยได้จัดทําโดยใช้โปรแกรมเว็บสําเร็จรูป 
Moodle 3.1 โดยประกอบด้วยเมนู แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และบทเรียน โดย
บทเรียนจะประกอบด้วย 4 หน่วยการเรียนรู้ คือ หน่วยที่ 1 การจัดและตกแต่งข้อความ หน่วยที่ 2 
การสร้างตาราง หน่วยที่ 3 การบรรจุรูปภาพ และหน่วยที่ 4 การเช่ือมโยงหน้าเพจ ซึ่งบทเรียนในแต่
ละหน่วยการเรียนรู้ได้พัฒนาโดยใช้โปรแกรมเว็บสําเร็จรูป Moodle 3.1 ซึ่งในบทเรียนแต่ละบทจะ
ประกอบไปด้วยเนื้อหาตามจุดประสงค์การเรียนรู้และแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนจํานวน 10 ข้อ เป็น
แบบชนิดตัวเลือกแบบ 4 ตัวเลือก ซึ่งได้บรรจุไว้ที่ww.it.udontech.ac.th/anirut/moodle โดยเมื่อ 
ผู้เรียนเข้าศึกษาในเว็บไซต์ ผู้เรียนต้องสมัครสมาชิกก่อนเพ่ือทําการกรอกข้อมูล หลังจากน้ันผู้เรียน 
สามารถศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ และสาระสําคัญของแต่ละบทเรียน อย่างคร่าวๆ จากหน้าหลัก
ของเว็บไซต์ ในการศึกษาบทเรียนผู้เรียนจะต้องทําแบบทดสอบก่อนเรียนจํานวน 30 ข้อ จากน้ันจึงจะ
ศึกษาบทเรียนในแต่ละหน่วย โดยเมื่อเรียนรู้ครบแต่ละหน่วยจะมีแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนจํานวน 10 
ข้อในแต่ละหน่วย ผู้เรียนจะทราบผลได้ทันทีเมื่อผู้เรียนทําแบบฝึกหัดในแต่ละบทเรียนเรียบร้อยแล้ว
สุดท้ายผู้เรียนจะต้องทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 30 ข้อ เพ่ือเป็นการทดสอบความรู้นอกจากน้ัน
ผู้เรียนยังสามารถร่วมกันแสดงความคิดเห็นงานผ่านทางอีเมล์ผู้สอนที่ได้แจ้งไว้ในระบบ 

 

 4.1.3  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล มีการแบ่งการวัดผลออกเป็น 3 ส่วนคือ การทดสอบ
ก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน และการทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
         4.1.3.1 การทดสอบก่อนเรียน วัดโดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มี
จํานวน 30 ข้อ ผู้เรียนจะต้องทําก่อนเริ่มเรียนบทเรียนในแต่ละหน่วย โดยข้อสอบจะเป็นชนิดคําตอบ
แบบ 4 ตัวเลือก  
         4.1.3.2 การทดสอบหลังเรียน วัดโดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มี
จํานวน 30 ข้อ ผู้เรียนจะต้องทําหลังเรียนรู้ด้วยบทเรียนครบทุกหน่วยเรียบร้อยแล้ว โดยข้อสอบจะ
เป็นชนิดคําตอบแบบ 4 ตัวเลือก   
         4.1.3.3 การทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน ผู้เรียนจะทําแบบฝึกหัดท้ายหน่วยหลังจาก
เรียนรู้บทเรียนในแต่ละหน่วย โดยในแต่ละหน่วยจะประกอบด้วยแบบฝึกหัด จํานวน 10 ข้อ เป็นชนิด
คําตอบแบบ 4 ตัวเลือก รวมทั้ง 4 หน่วยเป็นจํานวน 40 ข้อ 

 

 4.1.4 การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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 การศึกษาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  มีขั้นตอน ดังน้ี 
 1. ผู้ เรียนใช้โปรแกรมในการเปิดใช้งานบทเรียนโดยสามารถใช้โปรแกรม Internet 
Explorer โปรแกรมGoogle Chrome หรือโปรแกรมเว็บบราวเซอร์อย่างใดอย่างหน่ึงและพิมพ์ 
http://www.it.udontech.ac.th/anirut/moodleที่ช่องaddress bar จะปรากฏหน้าเข้าสู่บทเรียน
วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
 2. ในช่องเข้าสู่เว็บไซต์ให้ผู้เรียนคลิกเลือก จากน้ันจะปรากฏหน้าต่างสมัครสมาชิกในกรณีที่
เป็นสมาชิกอยู่แล้วผู้เรียนสามารถกรอกรหัสและเข้าสู่บทเรียนได้เลย แต่ถ้าหากไม่ได้เป็นสมาชิก 
ผู้เรียนจะต้องทําการสมัครสมาชิกเพ่ือยืนยันการเข้าห้องเรียน   
 3. เมื่อผู้เรียนเข้าสู่เว็บไซต์และทําการสมัครสมาชิกเรียบร้อยแล้วผู้เรียนสามารถเริ่มการใช้ 
งานบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาเอชทีเอ็มแอล โดยข้ันตอนแรก 
ทําแบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน 30 ข้อ จากนั้นเรียนรู้เน้ือหาในแต่ละหน่วย ซึ่งประกอบด้วย 4 
หน่วยการเรียนรู้ และลําดับสุดท้ายถึงทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ที่เรียนมา 
ทุกหน่วย   
 4.  ผู้เรียนสามารถถามตอบปัญหาระหว่างผู้เรียนและผู้สอนได้ผ่านทางอีเมลล์ของผู้สอน ซึ่ง
ส่วนน้ี จะเป็นการปฏิสัมพันธ์ถามตอบ ซักถามปัญหาข้อสงสัยระหว่างทั้งสองฝ่าย รวมถึงวิธีการส่งงาน
ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนอีกด้วย   
 5. เมื่อผู้เรียนต้องการออกจากเว็บไซต์ ให้ผู้เรียนคลิกที่เมนูหน้าแรก จากน้ันคลิกที่ปุ่ม ออก
จากระบบ เป็นการสิ้นสุดการใช้งานบทเรียน 
 
4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 
 การวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สามารถแบ่งได้เป็น 2 ด้าน คือ 
คุณภาพ ด้านเน้ือหา และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ซึ่งมีรายละเอียดแสดงดังตารางที่ 4.1 - 4.3 
ตามลําดับ 
 
ตารางที่  4.1 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา    
                 เอชทีเอ็มแอล 

ด้าน X  S ระดับคณุภาพ 
1. ด้านเน้ือหา 4.92 0.72 ดีมาก 
2. ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 4.89 0.11 ดีมาก 

รวม 4.90 0.34 ดีมาก 
 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล มีระดับคุณภาพโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.90 , S = 0.34 ) เมื่อจําแนก
เป็นรายด้านพบว่ามีคุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.92 , S = 0.72 ) และคุณภาพด้าน
เทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.89 , S = 0.11 ) 
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ตารางที่ 4.2  ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนด้านเน้ือหา 
ด้านเนื้อหา X  S ระดับคณุภาพ 

1. เน้ือหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
2. การแบ่งเน้ือหามีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความถูกต้องของเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
4. ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนําเสนอเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
5. ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4.67 0.58 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของภาพในด้านการสื่อความหมายของ

เน้ือหาในบทเรียน 
5.00 0.00 ดีมาก 

7. เน้ือหาของบทเรียนมีลักษณะจูงใจ น่าสนใจในการเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
8. บทเรียนสามารถนําไปใช้ในสถานการณ์การเรียนการ

สอนทั่ว ๆ ไปได้ 
5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.92 0.72 ดีมาก 
 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่าคุณภาพด้านเน้ือหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตภาพรวม 
อยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.92 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.72 เมื่อพิจารณา
แต่ละรายการพบว่าทุกรายการคุณภาพในระดับดีมาก  
 
ตารางที่  4.3  ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคณุภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ X  S ระดับคณุภาพ 

1. การวางรูปแบบของหน้าจอ 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ความเหมาะสมทางด้านกราฟิกในการนําเสนอบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 
4. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 
5. ความเหมาะสมของสีพ้ืนหลัง 4.67 0.58 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมของเสียงประกอบและเสียงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 
7. ความเหมาะสมของภาพกราฟิกในด้านสี 4.33 0.58 ดีมาก 
8. ความเหมาะสมของภาพกราฟิกในด้านความคมชัด 5.00 0.00 ดีมาก 
9. ความสะดวกและง่ายต่อการใช้บทเรียนบนเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต 
5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.89 0.11 ดีมาก 
 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล มีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 4.89 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.11 เมื่อพิจารณาแต่ละรายการพบว่าทุกรายการมี
คุณภาพในระดับดีมาก 



63 
 

4.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยทําการวิเคราะห์โดยสูตร 
E1/E2 และพิจารณาตามเกณฑ์ที่กําหนดมีค่าไม่ตํ่ากว่า 80/80 มีรายละเอียดดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางที่  4.4  ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา

เอชทีเอ็มแอล 

คะแนน 
จํานวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนท่ีได้ 
เกณฑ์ที่กําหนด เฉลี่ย ร้อยละ 

คะแนนแบบฝกึหัดระหว่างเรียน 20 40 36.75 91.87 80(E1) 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 20 30 26.42 88.07 80(E2) 
 
 จากตารางที่ 4.4 พบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล มีผลการทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน E1 มีคะแนนเต็ม 40 คะแนน ได้ คะแนนเฉล่ีย 
36.75 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 91.87 และผลการทําแบบ E2 ทดสอบหลังเรียน มีคะแนนเต็ม 30 
คะแนน ได้คะแนนเฉล่ีย 26.42 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.07 เป็นไปตามเกณฑ์ E1/E2 ไม่ตํ่ากว่า 
80/80 ที่กําหนดไว้ 
 
4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน  
      ผ่านอินเทอร์เน็ต 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล มี
รายละเอียดแสดง ดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่  4.5  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน            
      ผ่านเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 

คะแนน คะแนนเต็ม 
นร. (n=20) 

t Sig. 
X  S 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 30 25.35 3.65 
9.25** .00 

คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 30 17.05 3.87 
* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 จากตารางที่ 4.5  พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05  



 
 

บทที่ 5 

สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย   
 
             การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บ
เพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผู้วิจัยสรุปผล ได้ดังน้ี 

 

            5.1.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
            1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีคุณภาพ
และประสิทธิภาพ 
            2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน 
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 

            5.1.2 สมมติฐานของการวิจัย 
            ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล วิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน 

 

            5.1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                                      5.1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน    
                                 (1) ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเช่ียวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์
ศึกษาแยกเป็นสองด้านคือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหาและผูท้รงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
                                 (2) กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้ทรงคณุวุฒิที่มีความเช่ียวชาญทาด้านคอมพิวเตอร์
ศึกษา ใน 2 ด้านประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหาจํานวน 3 ท่าน และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
จํานวน 3 ท่าน  
                     5.1.3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการตรวจสอบประสิทธิภาพของ
บทเรียน                
                                 (1)  ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานีที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 2 ห้องเรียน มีนักเรียนทัง้หมด 80 คน 
                                 (2)  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 
แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 20 คน ได้โดยการจับสลากนักเรียนมา 1 
ห้องเรียนมีนักเรียนจํานวน 40 คน แล้วจําแนกออกเป็น 2 กลุ่มตามบัญชีรายช่ือนักเรียน กลุ่มที่ 1 
เลขที่ 1 - 20 จํานวน 20 คน 
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                     5.1.3.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
                     (1) ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานีที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 2 ห้องเรียนมีนักเรียนทั้งหมด 80 คน 
                     (2) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2
แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศวิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี ที่ลงทะเบียนวิชาการพัฒนาเว็บด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 20 คนได้มาโดยการจับสลากนักเรียนมา 1 
ห้องเรียนมีนักเรียนจํานวน 40 คน แล้วจําแนกออกเป็น 2 กลุ่มตามบัญชีรายช่ือนักเรียน กลุ่มที่ 2 
เลขที่ 21 - 40 จํานวน 20 คน 

 

            5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
            1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน บทเรียนจํานวน 4 หน่วยการเรียนรู้ 
แบบทดสอบหลังเรียน ประวัติผู้จัดทํา แหล่งที่มา และติดต่อผู้สอน โดยส่วนของบทเรียนมีจํานวน 4 
หน่วยการเรียนรู้ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ เน้ือหา และแบบฝึกหัด
ท้ายบทเรียน โดยจําแนกเป็นหน่วยการเรียนรู้หน่วยละ 10 ข้อ รวม 40 ข้อ  
            2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียน มี 2 ด้าน คือ แบบประเมินด้านเน้ือหาและแบบประเมิน 
ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
            3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทากการเรียน จํานวน 30 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก ซึ่งมีความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 ค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง 0.23 – 0.80 ค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.67 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 
0.85 

 

            5.1.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
            การทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 2 แผนก
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี จังหวัดอุดรธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559  
มีขั้นตอนดังน้ี 

1.  การเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือหาคุณภาพของของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยการนําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแล้วนําคะแนนประเมินคุณภาพของ
บทเรียนที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิไปคํานวณค่าเฉล่ีย ( X ) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) 

2. การเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ต 
เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยการนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มี 
คุณภาพไปหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 จํานวน 20 คน 
โดยให้นักเรียนได้ศึกษาเน้ือหาในบทเรียนแต่ละหัวข้อและทําแบบทดสอบระหว่างเรียน เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หลังจากที่นักเรียนได้ศึกษาเน้ือหาครบทุกหัวข้อจึงให้นักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
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3. การเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยทดลองกับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างกลุ่มที่ 2 จํานวน 20 คน  โดยการช้ีแจงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
โดยให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นอันดับแรกจากนั้นดําเนินการเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เมื่อเรียนจบครบทุกหัวข้อให้นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
            5.1.6  การวิเคราะห์ข้อมูล   
            ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย 
ภาษาเอชทีเอ็มแอล ดังน้ี 
            1.วิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล ด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อโดยใช้ค่าเฉลี่ย ( X ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S) 
         2.วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการพัฒนาเว็บเพจ
ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยวิเคราะห์จากคะแนนการทําแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สูตร E1/E2 
           3.เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยวิเคราะห์จากคะแนนการทํา 
แบบทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent Samples 

 

           5.1.7 ผลการวิจัย   
           จากการดําเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังน้ี   

            1.คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอลพบว่าภาพรวมของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
( X = 4.90, S = .0.34) เมื่อจําแนกเป็นรายด้านพบว่ามีคุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก  
( X = 4.92, S = 0.72) และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.89, S = 0.11)   
            2.ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 91.87/88.07 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนด   
            3.เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล พบว่านักเรียน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
 
5.2 อภิปรายผล 
 
            การวิจัยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
สามารถอภิปรายผลได้ดังน้ี 

 

            5.2.1 อภิปรายเก่ียวกับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
            การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พบว่า บทเรียนมีคุณภาพในภาพรวมในระดับดีมาก  
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( X = 4.90,S = 0.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านเน้ือหา ( X = 4.92,S=0.72) มีคุณภาพอยู่
ในระดับดีมาก เน่ืองจากมีการวางแผนและออกแบบบทเรียนให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน  
แบ่งเน้ือหามีความเหมาะสม  มีความถูกต้องของเน้ือหา มีความยากง่ายเหมาะสมต่อนักเรียน ภาษาที่
ใช้มีความถูกต้อง  อีกทั้งการดําเนินเรื่องมีความต่อเน่ือง ทั้งน้ีเป็นเพราะผู้วิจัยได้ดําเนินการออกแบบ
เน้ือหาของบทเรียน ในขั้นตอนการวิเคราะห์ ผู้วิจัยทําการวิเคราะห์ส่วนประกอบต่าง ๆ ของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย ผู้เรียน เน้ือหา การวัดและประเมินผล สื่อหรือเทคโนโลยีที่ช่วย
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีแนวทางในการวิเคราะห์ ประกอบด้วย วิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์
เน้ือหา วิเคราะห์รูปแบบและวิธีประเมินผล โดยใช้แนวคิดการออกแบบบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตตามรูปแบบ ADDIE MODEL (อ้างใน สุไม บิลไบ.2557 : 13-14) และคุณภาพด้าน
เทคนิคการผลิตสื่อ ( X = 4.89,S=0.11) มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก เน่ืองจากผู้วิจัยได้นําแนวคิด
ขั้นตอนการออกแบบตามรูปแบบ ADDIE MODEL  (อ้างใน สุไม บิลไบ.2557 : 13-14) เป็นขั้นตอนที่
ได้มาซึ่งเค้าโครง หรือโครงสร้างต่างๆ ของสื่อจะทําให้การพัฒนาสื่อเป็นไปอย่างมีระบบและไม่ติดขัด 
การออกแบบสื่อ มัลติมีเดียหรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีส่วนประกอบสําคัญที่ต้องทําการออกแบบ  
ได้แก่การออกแบบเน้ือหา การออกแบบการประเมินผล และการออกแบบหน้าจอ บทเรียนจึงมี
ลักษณะจูงใจน่าสนใจ มีความสะดวกและง่ายต่อการใช้บทเรียน โดยทําการสร้างบทเรียนให้สอดคล้อง
กับหลักการออกแบบด้านเทคนิคการผลิตสื่อและการออกแบบด้านเน้ือหา ทั้งน้ีผู้วิจัยพัฒนาบทเรียน
ขึ้นโดยใช้โปรแกรมเว็บสําเร็จรูป Moodle เป็นโปรแกรมหลักร่วมกับโปรแกรมอ่ืนๆ และเพ่ิมภาพน่ิง  
ภาพเคลื่อนไหว วีดิโอ เพ่ือเพ่ิมความเข้าใจให้แก่ผู้ เรียน อีกทั้งยังได้ผ่านการตรวจสอบข้อ 
บกพร่องจากผู้ทรงคุณวุฒิ  และทําการปรับปรุงแก้ตามข้อเสนอแนะและผ่านการประเมินคุณภาพด้าน
เน้ือหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อจากผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยของจิรภาภรณ์  
วงศ์กาญจนฉัตร (2557 : บทคัดย่อ) ได้สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง พระราชบัญญัติ
ว่าด้วยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ พ .ศ .2550 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ประเภทวิชาพาณิชยกรรม วิทยาลัยเทคนิคปทุมธานีผลวิจัย 
พบ ว่ า  บท เ รี ยนผ่ า น เ ค รื อ ข่ า ย อิน เทอร์ เ น็ ตมี คุณภาพ ด้ าน เ น้ื อหาอ ยู่ ใ น ระ ดับ ดีม าก  
(  = 4.65) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (  = 4.30) และสอดคล้องกับการวิจัยของสุพิน 
วรรณรส (2553 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตวิชาวงจรพัลส์และดิจิตอล 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพวิทยาลัยเทคนิคสิงห์บุรี ผลวิจัยพบว่าบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก (  =4.50) และคุณภาพด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (  =4.25) 

 

            5.2.2  อภิปรายเก่ียวกับประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
            การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 91.87/88.07 ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ที่กําหนด คือไม่ตํ่ากว่า 80/80 ซึ่งมีเหตุปัจจัยที่ก่อให้เกิดประสิทธิภาพดังน้ี 

1. E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของนักเรียนในการทํา
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน พบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล มีผลการทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 40 คะแนน ได้คะแนนเฉลี่ย 
36.75 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 91.87 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนด คือไม่ตํ่ากว่า 80 เพราะผู้วิจัยได้
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ทําการออกแบบบทเรียนตามแนวคิดของ ADDIE MODLE (อ้างในสุไม บิลไบ.2557 : 13-14) ซึ่ง
ประกอบด้วยขั้นตอนการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้ และการประเมินผล 
จากน้ันศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการในการสร้างบทเรียนที่ทําให้บทเรียนมีประสิทธิภาพ และ
นําบทเรียนที่สร้างเสร็จเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม
ตรวจสอบ และทําการปรับปรุงแก้ไขบทเรียน ประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
โดยผู้ทรงคุณวุฒิ และผ่านการหาประสิทธิภาพตามขั้นตอนต่างๆ โดยการทดลองใช้กับนักเรียนจํานวน 
3 คน โดยแบ่งเป็นเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของบทเรียน และทดลองใช้
กับนักเรียนจํานวน 6 คน โดยแบ่งเป็นเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 2 คน และได้รับการปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมก่อนการ
นําไปใช้จริง จึงส่งผลให้ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนด 
พร้อมทั้งการตอบคําถามแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของแต่ละหน่วย ทําให้เกิดความคิดรวบยอดดีขึ้น 
นอกจากน้ีการที่นักเรียนสามารถเรียนได้ซ้ําแล้วซ้ําอีก และสามารถย้อนกลับไปเรียนเน้ือหาเดิมได้นาน
เท่าที่ต้องการ ประกอบกับการรู้ผลคะแนนของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทําให้นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นและสนใจในตัวเน้ือหามากขึ้น เพราะต้องการรู้ว่าตัวเองสามารถทําคะแนนได้มากน้อย
เท่าไร 

2. E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งเป็นประสิทธิภาพของนักเรียนในการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน พบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล มีผลการทําแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน ได้คะแนนเฉล่ีย 26.42 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.07 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนด คือไม่ตํ่ากว่า 80 เพราะผู้วิจัยได้ทําการ
ออกแบบบทเรียนตามแนวคิดของ ADDIE MODLE (อ้างในสุไม บิลไบ.2557 : 13-14)ซึ่งประกอบด้วย
ขั้นตอนการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้ และการประเมินผล จากน้ันศึกษา
รายละเอียดเก่ียวกับหลักการในการสร้างบทเรียนที่ทําให้บทเรียนมีประสิทธิภาพ และนําบทเรียนที่
สร้างเสร็จเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบ และ
ทําการปรับปรุงแก้ไขบทเรียน ประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ และผ่านการหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนต่างๆ โดยการทดลองใช้กับนักเรียนจํานวน 3 
คน โดยแบ่งเป็นเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของบทเรียน และทดลองใช้
กับนักเรียนจํานวน 6 คน โดยแบ่งเป็นเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 2 คน และได้รับการปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมก่อนการ
นําไปใช้จริงจึงส่งผลให้ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนด 
อีกทั้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ผ่านการหาคุณภาพ คือ ผ่านการตรวจสอบความ
เที่ยงตรงจากผู้ทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ท่าน โดยข้อคําถามทุกข้อค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 
1.00 จํานวน 39 ข้อ จึงเป็นข้อสอบที่ใช้ได้จํานวน 39 ข้อ จาก 40 ข้อ ส่วนอีก 1 ข้อ มีค่า 0.33 ใช้
ไม่ได้ตัดออก คือ คัดเลือกข้อคําถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป ทั้งน้ีเป็นเพราะผู้วิจัย
ได้ทําการคัดเลือกแบบทดสอบหลังเรียนที่มีค่าความยากง่าย(p) ต้ังแต่ 0.20 – 0.80 ค่าอํานาจจําแนก 
(r) อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.67  คือ มีระดับปานกลาง สูง และสูงมาก ซึ่งนําไปใช้ได้ดี มีค่าความเช่ือถือได้ 
(rtt) เท่ากับ 0.85 ซึ่งหมายถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับน้ีความเช่ือถือได้อยู่ใน
ระดับสูงมากและสามารถนําไปใช้ได้ดีมาก  
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            เมื่อพิจารณาค่า E1/E2 พบว่า คะแนนร้อยละเฉลี่ยของนักเรียนเมื่อทําการเรียนจบบทเรียน
แล้วทําแบบทดสอบหลังเรียน สูงกว่าคะแนนร้อยละเฉลี่ยของนักเรียนเมื่อทําการเรียนจนจบบทเรียน
แต่ละหน่วยแล้วทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียน ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยของฐิติกร โกศลกิจ (2550 : 
บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องเคร่ืองกลึง สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 1 สาขาช่างอุตสาหกรรม โรงเรียนเทคโนโลยีภาคตะวันออก(อี.เทค) 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีประสิทธิถาพเท่ากับ 83.50/81.88 และ
สอดคล้องกับการวิจัยของ ปิยะพงษ์ พุ่มประเสริฐ (2555 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์ เ น็ต เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตและไปรษณี ย์ อิ เล็กทรอนิกส์สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาพาณิชยกรรมสาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ รายวิชาคอมพิวเตอร์
เพ่ืองานอาชีพ วิทยาลัยอาชีวศึกษาสันติราษฎร์ฯ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/81.67 

 

            5.2.3 อภิปรายเก่ียวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของบทเรียนบนเครือข่ายบนเตอร์
เน็ต 
            ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย การที่ผู้เรียนจะมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนน้ันเป็นไปตามปัจจัยดังต่อไปน้ี 
            1. เน้ือหาของบทเรียน ผู้วิจัยได้ทําการวิเคราะห์ส่วนประกอบต่าง ๆ ของการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย ผู้เรียน เน้ือหา การวัดและประเมินผล สื่อหรือเทคโนโลยีที่ช่วยในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีแนวทางในการวิเคราะห์ ประกอบด้วย วิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เน้ือหา 
วิเคราะห์รูปแบบและวิธีประเมินผล ในขั้นตอนการวิเคราะห์ตามรูปแบบ ADDIE MODEL (อ้างใน สุ
ไม บิลไบ.2557 : 13-14) จากน้ันผู้วิจัยได้นําเน้ือหาให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพบทเรียนตาม
กรอบแนวคิดการหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของ (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และ
คณะ. 2546: 197) 
            2. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้วิจัยได้ทําการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตตามรูปแบบ ADDIE MODEL (อ้างใน สุไม บิลไบ.2557: 13-14) ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน
คือ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้และการประเมินผล จากนั้นผู้วิจัยได้นํา
บทเรียนผ่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพบทเรียนตามกรอบแนวคิดการหา
คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของ (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ. 2546: 197) 
            3. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผู้วิจัยทําการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน โดยยึดแนวคิดการหาผลสัมฤทธ์ิของ Bloom ซึ่งผลการวัดจะเป็นประโยชน์ได้น้ันผู้วิจัยควร
ทราบและประเมินระดับความรู้ ทักษะและเจตคติของผู้ เรียน ผู้ วิจัยเลือกระดับวัดความรู้
ความสามารถมาใช้ 3 ระดับ คือ ความรู้-ความจํา ความเข้าใจ และการนําไปใช้ (สุมาลี จันทร์ชลอ. 
2542 : 51-52) จากน้ันผู้วิจัยได้ทําการสร้างเครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามขั้นตอนของ
พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2554 : 191-193) ประกอบด้วย การกําหนดสิ่งที่ต้องการวัด การเลือกประเภท
ของเคร่ืองมือวัด การเขียนข้อคําถามและจัดฉบับ การตรวจสอบคุณภาพ และการปรับปรุงแก้ไขเป็น
ฉบับใช้จริง โดยท่ีผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบชนิดเลือกตอบตามแนวคิด
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ของ สุมาลี จันทร์ชลอ (2542 : 54-70) ประกอบด้วย ข้อสอบในระดับของความรู้ความจํา ข้อสอบที่
วัดระดับความเข้าใจและข้อสอบที่วัดระดับการนําไปใช้ 

  ดังน้ันเมื่อนําบทเรียนมาใช้จริงจึงทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเป็นไปตาม
สมมติฐานการวิจัย  ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยของจิรภาภรณ์ วงศ์กาญจนฉัตร (2557 : บทคัดย่อ) ได้
สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทําความผิดเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของกัลยา คํายอด (2554 : บทคัดย่อ) ได้สร้างบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างและใช้งานตาราง มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหาคุณภาพ ประสิทธิภาพและ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังเรียนของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างและ
ใช้งานตาราง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
5.3  ข้อเสนอแนะ 
   
 5.3.1  ข้อเสนอแนะเพ่ือการนําผลการวิจัยไปใช้    
 1. การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นักเรียน สามารถเรียนรู้และทบทวน
ความรู้ได้ด้วยตนเอง ส่วนครูผู้สอนต้องเป็นครูผู้ให้คําปรึกษา แนะนํา และ อธิบายเพ่ิมเติมในระหว่าง
ใช้บทเรียนเมื่อผู้เรียนไม่เข้าใจบทเรียน         
 2. การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ควรมีการเตรียมความพร้อมด้าน
อุปกรณ์ และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หากอุปกรณ์และระบบเครือข่าย อินเทอร์เน็ตไม่มี
ประสิทธิภาพ ทําให้เกิดความล่าช้า ในการเข้าสู่บทเรียน อาจส่งผลให้ความสนใจ เรียนและต้ังใจของ
ผู้เรียนลดลง 

  3. ก่อนที่ผู้เรียนจะเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษาเอชทีเอ็มแอล ผู้ เรียนควรจะมีความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับการใช้งานอินเทอร์เน็ต และทํา
ความคุ้นเคยกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ก่อน เพ่ือความคล่องตัวในการเรียน 
   4. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล
สามารถนําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติด้วยรูปแบบการสอนแบบผสมผสาน 
(Blended Learning) 

 

 5.3.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไป    
 1. พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรายวิชาการพัฒนาเว็บไซด์ด้วยภาษาเอชทีเอ็ม
แอล ให้มีกระดานสนทนาเพ่ือให้ผู้เรียนปรึกษากับครูผู้สอนได้ตลอดเวลาเมื่อผู้เรียนไม่เข้าใจบทเรียน 
 2. พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็น Application บนมือถือเพ่ือให้ผู้เรียน
สะดวกต่อการใช้สื่อการเรียนการสอนมากขึ้น 
 3. ควรส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ในรายวิชาการ
พัฒนาเว็บด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ในหัวข้อการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เวอร์ช่ัน 5 เพ่ือ
เป็นแนวทางในการสร้างเว็บไซต์ที่ทันสมัยตามมาตรฐาน W3C  
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 4. ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล ให้มีภาพแอนิเมช่ัน ในการแนะนําบทเรียน และมีเสียงบรรยายในส่วนของเน้ือหา 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีทางเลือกได้สองทางเลือก โดยผู้เรียนสามารถอ่านเองหรือกดฟังเสียงบรรยายของ
เน้ือหาได้ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจในบทเรียนให้กับนักเรียนมากย่ิงขึ้น 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก   หนังสือราชการประกอบการดําเนินการวิจัย 
  ภาคผนวก ข   เครื่องมือที่ใช้ในการดําเนินการวิจัย 
  ภาคผนวก ค   การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ 
  ภาคผนวก ง   คะแนนก่อนเรียน  ระหว่างเรียน  และหลังเรียน 

                ของนักเรียน 30 คน  ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
  ภาคผนวก จ   ตัวอย่างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ภาคผนวก ก 

 
หนังสือราชการประกอบการดําเนินการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการดําเนินการวิจัย 

 
1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านเน้ือหา 
2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหา 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเวบ็เพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล 

คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในช่องตามความเห็นของท่าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

ดีมาก 
(5) 

ดี 
(4) 

พอใช้ 
(3) 

ปรับปรุง 
(2) 

ไม่ดี 
(1) 

1. เน้ือหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

     

2. การแบ่งเน้ือหามีความเหมาะสม      
3. ความถูกต้องของเน้ือหา      
4. ความเหมาะสมในการจัดลําดับการนําเสนอ
เน้ือหา 

     

5. ความถูกต้องของภาษาที่ใช้      
6. ความเหมาะสมของภาพในด้านการสื่อ
ความหมายของเน้ือหาในบทเรียน 

     

7. เน้ือหาของบทเรียนมีลักษณะจูงใจ น่าสนใจใน
การเรียน 

     

8. บทเรียนสามารถนําไปใช้ในสถานการณ์การ
เรียนการสอนทั่วๆ ไปได้ 

     

 

ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 

ลงช่ือ........................................................ผู้ประเมิน 
      (.......................................................) 

         ……………../……………../…………….. 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเว็บเพจดว้ยภาษา
เอชทีเอ็มแอล 

คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในช่องตามความเห็นของท่าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

ดีมาก 
(5) 

ดี 
(4) 

พอใช้ 
(3) 

ปรับปรุง 
(2) 

ไม่ดี 
(1) 

1. การวางรูปแบบของหน้าจอ      
2. ความเหมาะสมทางด้านกราฟิกในการนําเสนอ
บทเรียน 

     

3. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
4. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร      
5. ความเหมาะสมของสีพ้ืนหลัง      
6. ความเหมาะสมของเสียงประกอบและเสียง
บรรยาย 

     

7. ความเหมาะสมของภาพกราฟิกในด้านสี      
8. ความเหมาะสมของภาพกราฟิกในด้านความ
คมชัด 

     

9. ความสะดวกและง่ายต่อการใช้บทเรียนบน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

     

 

ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

ลงช่ือ........................................................ผู้ประเมิน 
      (.......................................................) 

                            ……………../……………../…………….. 
 
 
 
 
 
 
 



82 
 

 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี ชั้นปทีี่ 2 

แผนกวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนคิอุดรธาน ี
********************************************************* 

คําชี้แจง  1. ขอ้สอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 25  ข้อ 
   2. เลือกคําตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคําตอบเดียว  

1. รูปแบบคําสั่งทีใ่ช้สําหรับปรับเปลี่ยนขนาดของตัวอักษรด้วยภาษา HTMLคือข้อใด 
ก.  <font size=n>...</font> 
ข. <font size="n">…</font> 
ค. <font size=n>…<\font> 
ง. <font size="n">…<\font> 

2. ข้อใดใช้คําสั่งแท็กกําหนดรูปแบบตัวอักษรได้ถูกต้อง 
ก. <font face = Angsana New>เทคโนโลยีสารสนเทศ </font> 
ข. <font face = #AngsanaNew>เทคโนโลยีสารสนเทศ </font> 
ค. <font face = *AngsanaNew>เทคโนโลยีสารสนเทศ </font> 
ง. <font face = "AngsanaNew">เทคโนโลยีสารสนเทศ </font> 

3. ข้อใดคือคําสั่งให้เน้นตัวอักษรที่อยู่ระหว่างคําสั่งให้เป็นตัวเอียง 
ก. คําสั่งแท็ก <i> การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล</i> 
ข. คําสั่งแท็ก <b> การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล</b> 
ค. คําสั่งแท็ก <u> การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล</u> 
ง. คําสั่งแท็ก<em>การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล</em> 

4. ข้อใดคือแท็กคาํสั่งที่ใช้สําหรบัการกําหนดสีของตัวอักษรเป็นสีนํ้าเงินได้ถูกต้อง 
ก. <font text = blue>การสร้างเว็บเพจ</font> 
ข. <font bgcolor= blue>การสร้างเว็บเพจ</font> 
ค. <font textcolor = blue>การสร้างเว็บเพจ</font> 
ง. <font color = "blue">การสรา้งเว็บเพจ</font> 

5. ถ้าต้องการให้ตัวอักษรเป็นสีชมพู จะต้องใช้แท็กใดในการกําหนดสีของตัวอักษรในภาษา 
html 
ก. <font text = pink>การสร้างเว็บเพจ</font> 
ข. <font color = “pink”>การสร้างเว็บเพจ</font> 
ค. <font color = “pink”>การสร้างเว็บเพจ</font> 
ง. <font bgcolor = pink>การสร้างเว็บเพจ</font> 

 
6. ถ้าต้องการกําหนดสีตัวอักษรให้เป็นสีขาวโดยใช้รหัสสีเป็นตัวกําหนดจะต้องใช้รหัสสีใด 
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ก. #FFFFFF 
ข. #0000FF 
ค. #000000 
ง. #FF0000 

7. ซื้อเคร่ืองคอมพิวเตอร์1เครื่องจาก ราคา20,000คงเหลือราคา18,900บาท ตรงกับคําสัง่แท็ก
ข้อใด 
ก. ซื้อเคร่ืองคอมพิวเตอร์1เครื่องจาก<i>ราคา20,000</i>คงเหลือราคา18,9000บาท 
ข. ซื้อเคร่ืองคอมพิวเตอร์1เครื่องจาก<b>ราคา20,000</b>คงเหลือราคา18,9000บาท 
ค. ซ้ือเครื่องคอมพิวเตอร์1เครือ่งจาก<s>ราคา20,000</s>คงเหลือราคา18,9000บาท 
ง. ซื้อเคร่ืองคอมพิวเตอร์1เครื่องจาก<u>ราคา20,000</u>คงเหลือราคา18,9000บาท 

8. สามารถบอกและอธิบายวิธีการกําหนดให้ตัวอักษรเคลื่อนไหวบนหน้าจอเว็บเพจได้ 
ก. <marquee behavior = left>การสร้างเว็บเพจ</marquee> 
ข. <font slide behavior = left>การสร้างเว็บเพจ</font> 
ค. <slide behavior = left>การสร้างเว็บเพจ</slide> 
ง. <font marquee behavior = left>การสร้างเว็บเพจ</font marquee> 

9. ถ้าต้องการให้อักษรว่ิงตามทิศทางให้ข้อความว่ิงจากขวามาซ้ายต้องใช้แท็กใดในการกําหนด 
ก. <marquee behavior = "left">การสร้างเว็บเพจ/marquee> 
ข. <marquee direction = "right">การสร้างเว็บเพจ</marquee> 
ค. <marquee behavior ="right">การสร้างเว็บเพจ</marquee> 
ง. <marquee behavior = "alternate">การสร้างเว็บเพจ</marquee> 

10. คําสั่งในข้อใดต่อไปน้ีเป็นคําสั่งแท็กหลักสําหรับการสร้างตารางดว้ยภาษาเอชทีเอ็มแอล 
ก. <tr>การสร้างเว็บเพจ</td> 
ข. <th>การสร้างเว็บเพจ</th> 
ค. <table>การสร้างเว็บเพจ</table> 
ง. <caption>การสร้างเว็บเพจ</caption> 

11. ข้อใดคือแท็กทีใ่ช้ในการกําหนดความหนาของเส้นตารางได้ถูกต้อง 
ก. <table border="1">……</table> 
ข. <table border= 1>…….</table> 
ค. <table border=’1’>……</table> 
ง. <table border=(1)> ……</table> 

12. เมื่อต้องการให้ความกว้างของตารางเท่ากับ 400 พิกเซลจะต้องกําหนดแท็กใด 
ก. <table width = “400”>…</table> 
ข. <table wide = “400”>…</table> 
ค. <table width = ‘400’>…</table> 
ง. <table wide = “400”>…</table> 

13. เมื่อต้องการให้ความกว้างของตารางเท่ากับ 400 พิกเซลจะต้องกําหนดแท็กใด 
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ก. <table width = “400”>…</table> 
ข. <table wide = “400”>…</table> 
ค. <table width = ‘400’>…</table> 
ง. <table wide = “400”>…</table> 

14. ถ้าต้องการกําหนดระยะห่างระหว่างเส้นกับข้อความภายในเซลล์ของตารางจะต้องใช้แท็กใด 
ก. Cellpadding 
ข. Distance 
ค. Geographical 
ง. Valign 

15. ถ้าต้องการกําหนดสีให้เป็นสนํ้ีาเงินในช่องเซลลข์องตารางจะต้องกําหนดรูปแบบแท็กตามข้อ
ใด 
ก. <table border="1" cellspacing="5" width="300" 
height="100" bgcolor="blue">...</table> 
ข. <tr><td bgcolor="blue"> แถว 3 คอลัมน์ 2 </td></tr> 
ค. <td><tr bgcolor="blue"> แถว 3 คอลัมน์ 2 </tr></td> 
ง. <table border="1" cellspacing="5" width="300" 
height="100" bgcolor="#00ff">...</table> 

16. ข้อใดเป็นการใส่รูปภาพที่มีช่ือไฟล์ sae.gif ให้เป็นภาพพ้ืนหลังของตาราง 
ก. <table src = “sea.gif”></table> 
ข. <table background=”sea.gif”> 
ค. <table><img src=”sea.gif”></table> 
ง. <table bgimage=sea.gif></table> 

     17.  คุณสมบัติของไฟล์รูปภาพชนิดใดท่ีสามารถทําเป็นรูปภาพเคลื่อนไหวได้ 

 ก. ชนิด JPG 
 ข. ชนิด GIF 
 ค. ชนิด PNG 
 ง. ชนิด BMP 

     18. จัดตําแหน่งรูปภาพด้านซ้ายของข้อความโดยบรรทัดแรกของขอ้ความจะแสดงในระดับ
ก่ึงกลางความสูงของรูปภาพตรงกับคําสั่งในข้อใด 
  ก. <img = “image.gif” align = “center”> 
 ข. <img src = “image.gif” align = “center”> 
 ค. <img src = “image.gif” align=”middle”> 
 ง. <img src = “image.gif” align = “midle”> 
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19. จัดตําแหน่งรูปภาพด้านซ้ายของข้อความโดยบรรทัดแรกของข้อความจะแสดงในระดับก่ึงกลาง
ความสูงของรูปภาพตรงกับคําสั่งในข้อใด 

ก. <img = “image.gif” align = “center”> 
ข. <img src = “image.gif” align = “center”> 
ค. <img src = “image.gif” align=”middle”> 
ง. <img src = “image.gif” align = “midle”> 

20. คําสั่งสําหรับปรับขนาดของรูปภาพตรงกับข้อใด 
  ก. <img src = “DSC06690.jpg” width = “200” hight = “center”a> 
  ข. <img width=”200” higth “100” “DSC06690.jpg”> 
  ค. <img “DSC06690.jpg” width = “200” hight=”100”> 
  ง. <img src width=”200” hight = “100”> 
21. เมื่อต้องการแสดงเส้นขอบของรูปภาพ ต้องกําหนดด้วยแอททริบิวท์ใด 
 ก. <img “udtc.jpg” border = “1”> 
 ข. <img “udtc.jpg” baseline = “1”> 
 ค. <img “udtc.jpg” vspace = “1”> 
 ง. <img “udtc.jpg” bgborder = “1”> 
22. ถ้าต้องการกําหนดรูปภาพให้กับพ้ืนหลงัของเว็บบราวเซอร์จะต้องกําหนดแท็กตามข้อใด 
 ก. <body bg = “udtc.jpg”> 
 ข. <body border = “udtc.jpg”> 
 ค. <body bgboder = “udtc.jpg”> 
 ง. <body background = “udtc.jpg”> 
23. หากต้องการแสดงภาพวิวที่เป็นภาพถ่ายบนเว็บเพจควรแสดงเป็นไฟล์ตามข้อใด 
 ก. GIF 
 ข. TIFF 
 ค. JPEG 
 ง. PSD 
24. เมื่อต้องการเช่ือมโยงเว็บเพจด้วยรูปภาพจะต้องใช้แท็กคําสั่งตามข้อใด 
 ก. <a href  ="sample.html"  img src ="images.jpg" a>  
 ข. <a href  ="sample.html">< href src ="images.jpg">  
 ค. <a img  ="sample.html"><img src ="images.jpg">  
 ง. <a href  ="sample.html"><img src ="images.jpg">    
25. เมื่อต้องการเช่ือมโยงเว็บเพจด้วยรูปภาพจะต้องใช้แท็กคําสั่งตามข้อใด 
 ก. <a href  ="sample.html"  img src ="images.jpg">  
 ข. <a href  ="sample.html">< href src ="images.jpg">  
 ค. <a img  ="sample.html"><img src ="images.jpg">  
 ง. <a href  ="sample.html"><img src ="images.jpg">    
26. เมื่อต้องการเช่ือมโยงเพ่ือส่งอีเมลล์จะต้องกําหนดคําสั่งแท็กตามข้อใด 
 ก. <a href = “mail anirut@hotmail.com”> 
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 ข. <a href = “mail : anirut@hotmail.com”> 
 ค. <a href = “mailto anirut@hotmail.com”> 
 ง. <a href = “mailto :  anirut@hotmail.com”> 
 
27. ถ้าต้องการกําหนดสีให้กับตัวอักษรของการเช่ือมโยงจะต้องกําหนดแท็กคําสั่งตามข้อใด 
  ก. A Color 
 ข. Body Color 
 ค. Body Link 
 ง. Color Name 
28. ข้อใดคือคาํสั่งแท็กสําหรบัการเช่ือมโยงเว็บเพจด้วยอิมเมจแม็พโดยกําหนดพ้ืนที่วงกลม 
 ก. shape="poly" 
 ข. shape=" rect" 
 ค. shape="circle" 
 ง. shape="point" 
29. ถ้าต้องการเช่ือมโยงเว็บเพจด้วยอิมเมจแม็พโดยกําหนดพ้ืนที่หลายเหลี่ยมจะต้องใช้แท็กคําสั่งใด 
 ก. shape= "poly" 
 ข. shape= "rect" 
 ค. shape= "circle" 
 ง. shape= "point" 
30.  ขอ้ใดอธิบายความหมายของ Active Hyperlink ได้ถูกต้อง 
 ก. สีของไฟล์เอกสารเว็บเพจ 
 ข. สีของการเชื่อมโยงตอนกําลังคลิก 
 ค. สีของการเช่ือมโยงที่ยังไม่เคยถูกคลิก 
 ง. สีของการเช่ือมโยงที่เคยถูกคลิกไปแล้ว 
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ภาคผนวก ค 
 

การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ 
 

1. การวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2. การวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน 
3. การวิเคราะห์หาค่าความแปรปรวยและค่าความเช่ือมั่น (rtt) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน 
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ตารางที่ ค.1  แสดงการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  ของข้อสอบกับจุดประสงค์การ 
                 เรียนรู้ 

ข้อที่ 
จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ 
(n = 3) ผลรวม 

(∑R) 
IOC = 
(∑R)/n 

สรุปผล 
ท่านที่  1 ท่านที่  2 ท่านที่  3 

*1 1 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

2 1 1 0 0 1 0.33 ใช้ไม่ได้ 

*3 4 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*4 4 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*5 5 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*6 6 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*7 6 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*8 4 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*9 7 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*10 7 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*11 9 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*12 10 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*13 11 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*14 12 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*15 12 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*16 13 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*17 13 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*18 14 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*19 14 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*20 15 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ ค.1  แสดงการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  ของข้อสอบกับจุดประสงค์การ 
                 เรียนรู้(ต่อ) 

ข้อที่ 
จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ 
(n = 3) ผลรวม 

(∑R) 
IOC = 
(∑R)/n 

สรุปผล 
ท่านที่  1 ท่านที่  2 ท่านที่  3 

*21 17 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*22 17 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*23 17 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*24 18 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*25 19 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*26 19 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*27 19 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*28 19 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*29 19 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*30 18 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*31 20 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*32 21 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*33 22 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*34 23 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*35 24 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*36 25 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*37 25 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*38 25 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*39 20 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

*40 20 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
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หมายเหตุ *  ข้อสอบที่นําไปทดลองใช้เพ่ือวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายและค่าอํานาจจําแนก 
จากตารางแสดงผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาการพัฒนาเว็บไซด์ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา
เอชทีเอ็มแอล ทั้งหมดจํานวน 40 ข้อ คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป ไป
ใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ได้ข้อคําถามซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้องเกิน 0.50 
ทั้งหมด 39 ข้อ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 1.00 ส่วนอีก 1 ข้อ ที่มีค่าความสอดคล้องตํ่ากว่า 0.5  
ผู้วิจัยได้ตัดทิ้ง 
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การวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 
 

ตาราง ค.2  คา่ความยากง่าย (p) ค่าอํานาจจําแนก (r)  แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ข้อที่ RH RL 
P = (RH + 
RL) /2n 

ระดับความ
ยากง่าย 

r = (RH - RL) 
/n 

ระดับอํานาจ
จําแนก สรุปผล 

*1 12 4 0.53 ปานกลาง 0.53 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*2 13 5 0.60 ปานกลาง 0.53 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*3 12 3 0.50 ปานกลาง 0.60 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*4 15 7 0.73 ง่าย 0.53 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*5 12 6 0.60 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*6 11 6 0.57 ปานกลาง 0.33 สูง ใช้ได้ 

*7 14 5 0.63 ง่าย 0.60 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*8 15 8 0.77 ง่าย 0.47 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*9 14 6 0.67 ง่าย 0.53 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*10 13 4 0.57 ปานกลาง 0.60 สูงมาก ใช้ได้ดี 

11 9 8 0.57 ปานกลาง 0.07 ตํ่ามาก ใช้ไม่ได้ 

*12 14 4 0.60 ปานกลาง 0.67 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*13 12 5 0.57 ปานกลาง 0.47 สูงมาก ใช้ได้ดี 

14 15 14 0.97 ง่ายมาก 0.07 ตํ่ามาก ใช้ไม่ได้ 

*15 8 3 0.37 ยาก 0.33 สูง ใช้ได้ 

*16 14 7 0.70 ง่าย 0.47 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*17 11 6 0.57 ปานกลาง 0.33 สูง ใช้ได้ 

18 8 9 0.57 ปานกลาง -0.07 กลับทิศทาง ใช้ไม่ได้ 

*19 10 3 0.43 ปานกลาง 0.47 สูงมาก ใช้ได้ดี 

20 9 8 0.57 ปานกลาง 0.07 ตํ่ามาก ใช้ไม่ได้ 
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ตาราง ค.2  คา่ความยากง่าย (p) ค่าอํานาจจําแนก (r)  แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (ต่อ) 

ข้อที่ RH RL 
P = (RH + 
RL) /2n 

ระดับความ
ยากง่าย 

r = (RH - 
RL) /n 

ระดับอํานาจ
จําแนก สรุปผล 

*21 9 6 0.50 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

*22 15 9 0.80 ง่าย 0.40 สูงมาก ใช้ได้ดี 

23 3 5 0.27 ยาก -0.13 กลับทิศทาง ใช้ไม่ได้ 

*24 9 5 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

*25 9 3 0.40 ยาก 0.40 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*26 10 2 0.40 ยาก 0.53 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*27 12 6 0.60 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*28 8 5 0.43 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

*29 5 2 0.23 ยาก 0.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

*30 7 4 0.37 ยาก 0.20 ปานกลาง ใช้ได้ 

31 9 9 0.60 ปานกลาง 0.00 ไม่ม ี ใช้ไม่ได้ 

*32 14 4 0.60 ปานกลาง 0.67 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*33 9 5 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ใช้ได้ 

*34 12 6 0.60 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*35 15 8 0.77 ง่าย 0.47 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*36 12 6 0.60 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ใช้ได้ดี 

37 9 8 0.57 ปานกลาง 0.07 ตํ่ามาก ใช้ไม่ได้ 

*38 12 3 0.50 ปานกลาง 0.60 สูงมาก ใช้ได้ดี 

*39 14 9 0.77 ง่าย 0.33 สูง ใช้ได้ 
 
หมายเหตุ *  ข้อสอบที่เลอืกไปใช้วิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นและจัดทําแบบทดสอบ 

   วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 จากตารางแสดงผลการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอํานาจจําแนก (r) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  วิชาการพัฒนาเว็บไซด์ด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล เรื่องการการ
สร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ทั้งหมดจํานวน  39 ข้อ  เมื่อนํามาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย
และค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ  ได้คัดเลือกข้อสอบไว้จํานวน 30 ข้อ โดยคัดเลือกข้อสอบที่มี
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ค่าความยากง่ายระหว่าง 0.2 – 0.8  และค่าอํานาจจําแนกที่มีค่าต้ังแต่  0.2  ขึ้นไป  โดยค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง 0.23 - 0.77 และค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.20 - 0.67 

การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อถือได้ (rtt) ของแบบทดสอบ 
 

  rtt = 
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pq1
1k

k  

 
โดยที่  k    = 40 

 2s   =  
1)n(n

x)(
2

x
2n


 
 

 =       
1)40(40

2(1025)2700340

  

pq  = 3.32 
   

ดังน้ัน   rtt =  










 

18.98

3.32
1

1-30
30  

  
 = 0.85 
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ภาคผนวก ง 
 

คะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 
 

1. คะแนนของกลุม่ตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
2. คะแนนของกลุม่ตัวอย่างในการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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กลุ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 

ตารางที่ ง.1  คะแนนก่อนเรียน  ระหว่างเรียน  และหลังเรียนของนักเรียน  20 คน   
       ที่เป็นกลุม่ตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

คนที ่ คะแนนระหว่างเรียน(40) คะแนนหลงัเรยีน(30) 

1 35 22 

2 38 24 

3 36 25 

4 36 28 

5 38 24 

6 35 26 

7 36 24 

8 38 20 

9 37 29 

10 37 29 

11 38 29 

12 35 26 

13 35 28 

14 36 27 

15 36 29 

16 38 25 

17 38 27 

18 37 30 

19 38 29 

20 38 28 

รวม 735 502 

เฉลี่ย 36.75 26.42 

SD 1.21 2.76 
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คะแนนของกลุ่มตัวอย่างในการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
ตารางที่ ง.2  คะแนนก่อนเรียน  และหลังเรียนของนักเรียน  20 คน ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในการ 

       หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คนที ่ คะแนนก่อนเรยีน (30) คะแนนหลงัเรยีน (30) 

1 19 29 

2 19 26 

3 20 24 

4 20 29 

5 22 28 

6 17 29 

7 13 16 

8 20 25 

9 18 28 

10 17 29 

11 19 27 

12 13 21 

13 20 30 

14 12 26 

15 13 22 

16 13 20 

17 20 25 

18 20 22 

19 19 25 

20 7 26 

S.D. 3.87 3.65 

X  17.05 25.35 
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ภาคผนวก จ 

 
ตัวอย่างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ภาพท่ี จ.1  หน้าเข้าสู่ระบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี จ.2  หน้าแนะนําตัวผู้พัฒนาบทเรียนบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ภาพท่ี จ.3  หน้าแสดงเกี่ยวกับบทเรียนรายวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ 

 
 
 

 
 

ภาพท่ี จ.5  หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่องการออกแบบสิ่งพิมพ์และตัวอักษรด้วยคอมพิวเตอร์ 
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ภาพท่ี จ.6  หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่องการออกแบบสิ่งพิมพ์และตัวอักษรด้วยคอมพิวเตอร์ 
(ต่อ) 

 
 
 

 
 

ภาพท่ี จ.7  หน้าการเลือกเน้ือหาของบทเรียนบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ภาพท่ี จ.8  หน้าเน้ือหา  หน่วยที่ 1  การจัดตัวอักษร 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี จ.9  หน้าแบบกิจกรรมฝึกทักษะหลงับทเรียน เรื่องการจัดตัวอักษร 
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ภาพท่ี จ.10  หน้าเน้ือหา  หน่วยที่ 2  การสร้างตาราง 

 
 
 

 
 

ภาพท่ี จ.11  หน้าแบบกิจกรรมฝึกทกัษะหลังบทเรียน เรื่องการสร้างตาราง 
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ภาพท่ี จ.12  หน้าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาเอชทีเอ็มแอล 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี จ.13  หน้าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล (ต่อ) 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล   นายอนิรุตต์ิ   บัวระพา 
วัน-เดือน-ปีเกิด  4  ตุลาคม  2531 
สถานทีเ่กิด  จังหวัดอุดรธานี 
ที่อยู่ปัจจุบัน  บ้านเลขที่ 200/73 ม. 6 ถ.เพชรเกษม ต.อ้อมน้อย อ.กระทุ่มแบน  
                               จ.สมุทรสาคร 74130 

ประวัติการศึกษา ปีการศึกษา 2553  ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (ค.อ.บ.) 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ปีการศึกษา 2560   สําเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วท.ม.) 
สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์)   สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ประวัติการทํางาน พ.ศ. 2554-2555     ตําแหน่งครู วิทยาลัยเทคโนโลยีพณชิยการเจ้าพระยา 
พ.ศ. 2555-2556     ตําแหน่งครูอัตราจ้าง วิทยาลัยเทคนิคชัยภูมิ 
พ.ศ. 2556–2560     ตําแหน่งครูอัตราจ้าง วิทยาลัยเทคนิคอุดรธานี 
พ.ศ. 2560–ปัจจุบัน  ตําแหน่งครูผู้ช่วย โรงเรียนอ้อมน้อยโสภณชนูปถัมถ ์
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