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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ ้า ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ ้า ชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน เครือข่าย
อินเทอร์เน็ตกับกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ได้จากการสุ่มแบบ
แบ่งกลุ่ม จ้านวน 120 คน โดยจ้าแนกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี  กลุ่มที่ 1 ส้าหรับหาประสิทธิภาพ จ้านวน 40 
คน กลุ่มที่ 2 เป็นกลุ่มทดลองส้าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ้านวน 40 คน และกลุ่มที่ 
3 เป็นกลุ่มควบคุมส้าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ้านวน 40 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน แบบประเมินคุณภาพ และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีค่าความยากง่ายตั งแต่ 0.25-0.78 ค่าอ้านาจจ้าแนก 0.30-0.65 และค่า
ความเชื่อถือได้เท่ากับ 0.70 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบที (t-test) แบบ independent 
 ผลการวิจัยพบว่า 
 1. การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมี
เงื่อนไขและวนซ ้า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคุณภาพด้านเนื อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.72, S.D. = 
0.46) คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.55, S.D. = 0.50) และคุณภาพโดย
รวมอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.58, S.D. = 0.50) 

2. ประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ ้า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เท่ากับ 75.63/75.13 

3. นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ ้า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส้าคัญที่ระดับ 0.01  
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ABSTRACT 
 The objectives of this research were 1) to develop blended learning via web-
based instruction on process of condition and loop and 2) to compare learning 
achievement between the students who were in an experiment group to which the 
blended learning via web-based instruction was given as a treatment, and the 
students who were in a controlled group, engaged in a traditional learning. The 
samples of the study comprised 120 seventh grade students at Phanatpittayakarn 
School in 2016, selected by means of Cluster Sampling Method. The samples were 
divided into 3 sample groups: The first with 40 students for the examination of 
learning efficiency, The experiment group of 40 students for a comparison of learning 
achievement and The controlled group of 40 students for a comparison of learning 
achievement. The research instruments included a blended learning management 
plan, a quality assessment form and an achievement test with difficulty level ranging 
from 0.25 to 0.78, the discrimination level from 0.30 to 0.65 and the Reliability levels 
0.70. The data were analyzed for Process Efficiency (E1)/ Product Efficiency (E2), 
arithmetic mean, standard deviation and t-test for independent samples. The results 
showed that:  

1) The content quality ( X = 4.72  and S.D. = 0.46 ), media production quality  
( X = 4.55 and S.D. = 0.50) and total quality ( X = 4.58 and S.D. = 0.50) of the blended 
learning via web-based instruction on process of condition and loop were at the 
excellent level. 

2) Efficiency of the blended learning via web-based instruction on process of 
condition and loop was at 75.63/75.13. 

3) The average learning achievement of the students in the experiment group 
was higher than that of the students who were in a controlled group.  
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บทที่ 1 
บทน ำ 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 จากแผนการศึกษาแห่งชาติ ฉบับปรับปรุง (พ.ศ. 2552-2559) ได้กล่าวถึงนโยบายการ
ปฏิรูปการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญมีการด าเนินงานใน 4 ด้าน ได้แก่ หลักสูตร กระบวนการ
จัดการเรียนการสอน การวัด/ประเมินผลและการรับเข้าศึกษาต่อ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
และการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้  ซึ่ งทุกระดับการศึกษามีการจัดหลักสูตรตามแนวปฏิรูปคือ  
มีการประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2554 เป็นหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งปัจจุบันมีการปรับปรุงใหม่เป็นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 และมีหลักสูตรอ่ืนๆ มีการปรับเปลี่ยนวิธีจัดการเรียนรู้ในทุกระดับการศึกษาจากการสอน  
แบบท่องจ ามาเป็นวิธีที่หลากหลาย มีการปรับเปลี่ยนวิธีวัดและประเมินผลนักเรียนในทุกระดับ
การศึกษารวมทั้งจัดท าคู่มือการวัดและประเมินผลแบบใหม่ที่สอดคล้องกับการปฏิรูปการเรียนรู้  
เพ่ือสร้างเสริมความรู้ ความเข้าใจให้ครูและน าไปประยุกต์ใช้ มีการสนับสนุนการใช้เทคโนโลยี 
และการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้หลายประการ ได้แก่ การจัดท าแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสารเพ่ือการศึกษา (พ.ศ.2547-2549) และร่างยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร พ.ศ. 2548-2551 ซึ่งหน่วยปฏิบัติได้จัดท าแผนรองรับเพ่ือขยายโอกาส 
ให้ประชาชนทุกพ้ืนที่สามารถเข้าถึงสื่อเพ่ือการศึกษาได้ มีการพัฒนาระบบ เครือข่ายการศึกษา 
และเชื่อมต่อระบบเครือข่าย โดยมีนโยบายและแผนการพัฒนาที่มีรายละเอียดชัดเจน นอกจากนี้  
มีการพัฒนาสื่อหลากหลายรูปแบบและการพัฒนาบุคลากรให้สามารถผลิตและใช้เทคโนโลยีได้ 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2549) 
 ปัจจุบันมีหน่วยงานที่ด าเนินการและมีผลงานเด่นชัดได้แก่ศูนย์เทคโนโลยีทางการศึกษา 
และศูนย์การศึกษาทางไกลของส านักบริหารงานการศึกษานอกโรงเรียน และมูลนิธิการศึกษาทางไกล
ผ่านดาวเทียมวังไกลกังวล โดยท าการผลิตชุดการเรียนรายการโทรทัศน์เพ่ือการศึกษารายการวิทยุ
ศึกษา และบทเรียนคอมพิวเตอร์ประเภท e-learning และสื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบ
ออนไลน์คอมพิวเตอร์ สื่อวิทยุกระจายเสียงและสื่อวิทยุโทรทัศน์ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
มัธยมศึกษาและการศึกษานอกระบบในรูปแบบเพ่ือการสอนโดยตรงหรือเพ่ือเสริมการสอนของครู  
และการพัฒนาคุณภาพการศึกษา มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการเรียนการสอน 
ด้านอาชีวศึกษา ท าให้การผลิตก าลังคนเพ่ือเข้าสู่ตลาดแรงงานมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น มีการติดตั้งระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้กับสถานศึกษาในทุกสังกัด มีการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต
อย่างกว้างขวางในสถาบันอุดมศึกษารวมทั้งมีการให้ทุนสนับสนุนการผลิตสื่อด้วย และยังมีการจัดท า 
e-learning และสื่อดิจิทัลคุณภาพสูงส าหรับครูผู้สอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษาโดยสถาบัน
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ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ด้วย (กระทรวงศึกษาธิการ , 
2551) 
 การเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบันมีหลากหลายรูปแบบ เช่น 
สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction : CAI) สื่อการเรียนการสอนที่อยู่บน
ฐานของเทคโนโลยี เว็บ  (Web-Based Instruction : WBI) สื่ อการเรียนการสอนในรูปแบบ  
E-learning การศึกษาทางไกล เป็นต้น ซึ่งการเรียนโดยใช้ เทคโนโลยีสา รสนเทศจะส่งผลให้ 
มีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับผู้สอน เนื่องจากสื่อเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้  
ความเข้าใจทักษะต่างๆ จากผู้สอนไปยังนักเรียนได้เป็นอย่างดี เปรียบเสมือนสะพานเชื่อมความคิด
ระหว่างกันและกัน หากสื่อได้รับการออกแบบพัฒนาอย่างดี ก็จะสามารถสร้างความเข้าใจในประเด็น
ที่ ต้องการน าเสนอได้อย่างถูกต้องด้วย การเรียนการสอนที่อยู่บนฐานของเทคโนโลยี เว็บ  
เป็นการผสมผสานกันผ่านเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลาโดยการสอน 
บนอินเทอร์เน็ต จะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บในการจัดสภาพแวดล้อม  
ที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้ อาจเป็นบางส่วนหรือ
ทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545 : 87-94) 
 การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended learning) เป็นการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเป็นการรวมกันหรือน าสิ่งต่างๆมาผสม โดยที่สิ่งที่ถูกผสมนั้น คือ รวมรูปแบบการ
เรียนการสอน รวมวิธีการเรียนการสอน รวมการเรียนแบบออนไลน์ และรูปแบบการเรียนการสอน  
ในชั้นเรียน โดยในอดีตนั้น การเรียนแบบผสมผสานคือส่วนที่ได้มีการรวมเข้าหากันจาก 2 รูปแบบ
สภาพแวดล้อมของการเรียนแบบเดิม นั้นคือ การเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนกับการเรียน  
แบบออนไลน์ ซึ่งในอดีต การเรียนทั้ง 2 รูปแบบจะมีช่องว่างหรือระยะห่างระหว่างกันค่อนข้างมาก 
คือ มีการจัดการเรียนการสอนเฉพาะของตัวเอง มีรูปแบบและการด าเนินการในรูปแบบที่ต่างกัน 
เพราะว่า ต่างก็ใช้สื่อและเครื่องมือที่แตกต่างกัน และมีสถานที่ในการเรียนที่แตกต่างกัน เพราะมีกลุ่ม
นักเรียนที่ต่างกันด้วย แต่ในขณะเดียวกัน การเรียนแบบทางไกลก็ก าลังมีการเติบโตและแผ่ขยาย  
อย่างรวดเร็ว ซึ่งได้เข้ามาในรูปของเทคโนโลยีใหม่ ที่มีความเป็นไปได้สูงที่การเรียนแบบออนไลน์นั้น 
จะมีการแผ่ขยายเข้ามาสู่การเรียนในชั้นเรียนอย่างรวดเร็ว ในปัจจุบันการเรียนแบบออนไลน์ ได้เข้ามา
มีส่วนร่วมในการติดต่อสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ร่วมในการเรียนการสอนในชั้นเรียน เกิดเป็นการเรียน
แบบผสมผสานขึ้นมา ซึ่งคาดว่าในอนาคตนั้น การเรียนแบบผสมผสานจะมีการขยายตัวมากขึ้น 
ตามรูปแบบของการเรียนแบบออนไลน์ที่จะมีการเติบโตขึ้นมากกว่าปัจจุบัน จึงส่งผลให้การเรียน  
แบบผสมผสานนั้นขยายวงกว้างออกไปจากเดิมยิ่งข้ึนอีกด้วย (ประเทือง วิบูลศักด์. 2553 : 1) 
 จากที่ผู้วิจัยได้เป็นผู้สอนในรายวิชาสนุกกับการเขียนโปรแกรม ซึ่งเป็นวิชาเพ่ิมเติมที่เรียนรู้
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาซี ซึ่งเป็นภาษาโปรแกรมส าหรับผู้เริ่มต้น โดยจะช่วยเสริมสร้าง
กระบวนการทางความคิดมากขึ้น สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และส าหรับยุคเทคโนโลยี
ในปัจจุบันนี้ ยังสามารถน าไปประยุกต์ใช้สร้างชิ้นงาน เครื่องมือ หรืออุปกรณ์ต่างๆ ที่สามารถช่วยให้  
มีความสะดวกสบายในการใช้ชีวิตมากยิ่งขึ้น แต่การที่จะท าให้นักเรียนมีความช านาญในการเขียน
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โปรแกรมได้นั้น ท าได้ยาก จึงต้องใช้รูปแบบการเรียนรู้ที่ เน้นการปฏิบัติ และดึงดูดความสนใจ 
ของนักเรียน เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์และมีความคิดเป็นกระบวนการ 
มากขึ้น ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนรายวิชาการเขียนโปรแกรม จึงต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการ
เรียนการสอน เพ่ือให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้จริง ได้ทดลองท าด้วยตนเอง หรือได้เห็นสภาพจริงของ
ผลลัพธ์จากการเรียนรู้ของรายวิชา สนุกกับการเขียนโปรแกรมนี้ การเรียนการสอนในรูปแบบท่องจ า
และปฏิบัติเพียงสองอย่างนี้  ท าให้นักเรียนไม่สามารถเรียนรู้ได้อย่างเต็มที่ ท าให้ไม่เข้าใจในประโยชน์
ของการเรียนการสอนในรายวิชานี้ ส่งผลให้นักเรียนไม่อยากเรียน และจะเกิดปัญหาในการเรียนใน
หน่วยท้ายๆ ที่จะต้องน าเนื้อหาในหน่วยแรกๆมาประยุกต์ใช้ จึงต้องมีการสอนพื้นฐานให้แน่น เห็นถึง
ประโยชน์ และเห็นภาพที่ชัดเจนในการเรียนการสอนรายวิชานี้ จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
ส่วนใหญ่เป็นเพราะนักเรียนเป็นวัยที่ยังรักสนุก ไม่อยู่นิ่ง ไม่ชอบนั่งอยู่กับที่เฉยๆ จึงต้องหากิจกรรม
ขึ้นมา เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้สึกตื่นเต้น ได้ขยับ ได้เคลื่อนไหว และสนุกกับกิจกรรม และเพ่ือบรรลุ
ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ จึงต้องท าให้กิจกรรมที่จัดขึ้นมา ได้ใช้เนื้อหาความรู้ที่เรียนในการท า
กิจกรรม อีกทั้งนักเรียนแต่ละคน มีความสามารถในการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน บางคนสามารถเข้าใจได้
ในทันที บางคนต้องอาศัยการทบทวนหลากรอบ และเพ่ือให้นักเรียนสามารถทบทวนความรู้ได้ทุกที่
ทุกเวลา ผู้วิจัยจึงมีความคิดในการท าวิจัยการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียน 
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
พนัสพิทยาคาร 

1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

 1.  เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  
การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 2.  เพ่ื อ เปรียบ เที ยบผลสัมฤทธิ์ท างการเรียน  เรื่ อ ง การท างานแบบมี เงื่อน ไข 
และวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียน  
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกต ิ

1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ
นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่านักเรียนที่
เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 
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1.4  กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

1.4.1  กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำบทเรียน 
 ผู้วิจัยได้น าแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามรูปแบบ ADDIE 
model (Seels & Glasgow. 1998 : 7) ซึ่งมีข้ันตอนการสร้างเครื่องมือ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

 1.  การวิเคราะห์ (Analysis) 
 2.  การออกแบบ (Design) 
 3.  การพัฒนา (Development) 
 4.  การน าไปใช้ (Implementation) 
 5.  การประเมินผล (Evaluation) 

1.4.2  กรอบแนวคิดในกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน 
 ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ Carman (2005) ได้อธิบายว่า ภายใต้สถานการณ์ของการเรียน 
แบบผสมผสานประกอบด้วย 5 ประการ ดังนี้ 

 1.  เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นเป็นปัจจุบัน (Live Events)  
 2.  การเรียนเนื้อหาแบบออนไลน์ (Online Content)  
 3.  การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (Collaboration)  
 4.  การวัดและประเมินผล (Assessment)  
 5.  วัสดุประกอบการอ้างอิง (Reference Materials)  

1.4.3  กรอบแนวคิดในกำรหำคุณภำพของบทเรียน 
 ผู้วิจัยน าแนวคิดของ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197-214) มาใช้เป็นกรอบ
แนวคิดในการหาคุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ซึ่งแบ่งเป็น 2 ด้าน ดังนี้ 
 1.  ด้านเนื้อหา ได้แก่ ความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหาบนหน้าจอ ความถูกต้องของ
เนื้อหาที่น าเสนอโดยสื่อที่เหมาะ ความถูกต้องของวิธีน าเสนอสื่อ 
 2.  ด้ าน เท ค นิ ค ก ารผ ลิ ต สื่ อ  ได้ แ ก่  ก ารน า เสน อ  มั ล ติ มี เดี ย  ก า รต รวจส อบ 
การปฏิสัมพันธ์ โครงสร้างของบทเรียน 

1.4.4  กรอบแนวคิดในกำรหำประสิทธิภำพของบทเรียน 
 ผู้วิจัยน าแนวคิดการค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน ของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 
7-19) ด้วยวิธีการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

1.4.5  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียน 
 ผู้ วิจัยน าแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ Bloom (1976 : 167-176)  
ได้กล่าวถึงการประเมินผลการเรียนด้านสติปัญญา หรือความรู้ความคิด 6 ระดับ ประกอบด้วย  
ความรู้ ความจ า (Knowledge) ความ เข้ าใจ (Comprehension) การน าความรู้ ไปประยุกต์ 
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(Application) การวิ เค ราะห์  (Analysis) ก ารสั ง เคราะห์  (Synthesis) และการประเมิ น ค่ า 
(Evaluation) 

 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้การประเมิน 4 ระดับ คือ ความรู้ความจ า (Knowledge) ความเข้าใจ 
(Comprehension) การน าความรู้ ไปประยุกต์  (Application) และการวิ เคราะห์  (Analysis) 
เนื่องจากสาระการเรียนรู้ของรายวิชาสนุกกับการเขียนโปรแกรม เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและ
ว น ซ้ า  
ได้ก าหนดการวัดผลการเรียนรู้ไว้ 4 ระดับ  

1.5  ขอบเขตของกำรวิจัย 

1.5.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่  2  

ปีการศึกษา 2559 จ านวน 12 ห้อง ห้องละ 40 คน รวมทั้งสิ้น 480 คน  ซึ่งนักเรียนแต่ละห้อง
ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2559 ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 120 คน 
โดยจ าแนกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้ 
 กลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่มตัวอย่างส าหรับหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ านวน 40 คน 
 กลุ่มที่ 2 เป็นกลุ่มทดลองส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 คน  
โดยเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 กลุ่มที่ 3 เป็นกลุ่มควบคุมส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 คน  
โดยเรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 

1.5.2  ตัวแปรที่ศึกษำ 
 1.  คุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ าแนก
เป็น 
 1.1  ด้านเนื้อหา 
 1.2  ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
 2.  ประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 3.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ าแนกเป็น 
 3.1  ตัวแปรต้น คือ วิธีการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กับ
วิธีการเรียนรู้แบบปกติ 
 3.2  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนเรื่อง การท างานแบบมี
เงื่อนไขและวนซ้ า 
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1.5.3  ขอบเขตเนื้อหำ 
 เนื้อหาที่น ามาใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แบ่งเนื้อหาออกเป็น  
2 หน่วยการเรียนรู้ ดังนี้ 
 1.  การท างานแบบมีเงื่อนไข 
 2.  การท างานแบบวนซ้ า 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนคือ ภาคเรียนที่ 2/2559 จ านวน 6 คาบ คาบละ 55 
นาท ี

1.6  ค ำนิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 

 1.6.1  กำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต  หมายถึง กระบวนการในการ
ออกแบบข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และภาพวีดีทัศน์ มีการออกแบบกิจกรรม ซึ่ง
นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์โดยสามารถโต้ตอบ หรือสื่อสารกับบทเรียน ในลักษณะของการใช้แป้นพิมพ์ 
หรือการคลิกเมาส์  เพ่ือการศึกษาเนื้อหา และมีระบบบริหารการจัดการรายวิชา (Learning 
Management System) เป็นโปรแกรมสร้างแบบฝึกหัด แบบทดสอบพร้อมเฉลย ให้นักเรียนสามารถ
ตรวจสอบความเข้าใจได้ทันทีและช่วยในการติดต่อสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับนักเรียน ในลักษณะการ
ใช้กระดานแสดงความคิดเห็น (Web Board) จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (Email) และการใช้ห้องสนทนา 
(Chat Room) โดยใช้ Google Classroom ในการติดต่อสื่อสาร และใช้ Captivate ในการพัฒนา
บทเรียน 

 1.6.2  กำรเรียนรู้แบบผสมผสำน หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่เกิดจากการจัดการเรียน
การสอน 2 แบบ คือ การเรียนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (online learning) และการ
เรียนแบบเผชิญหน้า (face to face) แบ่งสัดส่วนการเรียนทั้ง 2 แบบเป็น 50 ต่อ 50 โดยเรียนผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสลับกับแบบเผชิญหน้า เพ่ือให้มีการติดตามผลตลอดเวลา และ
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้สูงสุด 

 1.6.3  กำรเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด ซึ่งมี
ขั้นตอน ดังนี้ การบรรยายในชั้นเรียน ขั้นตอนการปฏิบัติงานรายบุคคล และขั้นตอนการวัดและ
ประเมินผล 

 1.6.4  คุณภำพของบทเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต หมายถึง คุณภาพของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามการ
ประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ดังนี้ 
 1.  ด้านเนื้อหา หมายถึง ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย
รูปแบบการเรียนรู้ เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
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 2.  ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ หมายถึง ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

 1.6.5  ประสิทธิภำพของบทเรียนผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต  หมายถึง อัตราส่วนของ
คะแนนเฉลี่ย ซึ่งคิดเป็นร้อยละจากประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2) โดยตั้งเกณฑ์ท่ี 75/75 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการท า
แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียน 
 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบ
หลังเรียนด้วยบทเรียน 

 1.6.6  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน หมายถึง คะแนนที่นักเรียนได้จากการท าแบบทดสอบ 
หลังเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า โดยประเมิน 4 ระดับ ดังนี้ ความรู้ความจ า 
(Knowledge) ความเข้าใจ (Comprehension) การน าความรู้ไปประยุกต์ (Application) และการ
วิเคราะห์ (Analysis) ซึ่งเป็นข้อสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 

 1.6.7  นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร อ าเภอ
พนัสนิคม จังหวัดชลบุรี สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 18 ที่ก าลังเรียนในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 

 1.6.8  โรงเรียน  หมายถึง โรงเรียนพนัสพิทยาคาร อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 18 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการวิจัยการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยว
ข้อดังนี้ 
 2.1  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 2.2  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.3  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.4  โปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.5  การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended learning) 
 2.6  การหาคุณภาพของบทเรียน 
 2.7  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 2.8  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.9  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.1  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 ในการศึกษาวิจัยและติดตามผลการใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2554 ที่
ผ่านมา ประกอบกับข้อมูลจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 10 เกี่ยวกับแนวทาง
การพัฒนาคนในสังคมไทยและจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนสู่ศตวรรษที่ 21 
จึงเกิดการทบทวนหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2554 เพ่ือน้าไปสู่การพัฒนาหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มีความเหมาะสม ชัดเจน ทั้งเป้าหมายของ
หลักสูตรในการพัฒนาคุณภาพนักเรียน พัฒนาเศรษฐกิจและสังคม พัฒนาพ้ืนฐานในการด้ารงชีวิต 
การพัฒนาสมรรถนะ และทักษะกระบวนการน้าหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา
และสถานศึกษา โดยได้มีการก้าหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะส้าคัญของนักเรียน คุณลักษณะอัน
ถึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ชัดเจน เพ่ือใช้เป็นทิศทางในการจัดท้าหลักสูตร การ
เรียนการสอนในแต่ละระดับ นอกจากนั้นได้ก้าหนดโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต่้าของแต่ละกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ในแต่ละชั้นปีไว้ในหลักสูตรแกนกลาง และเปิดโอกาสให้สถานศึกษาเพ่ิมเติมเวลาเรียนได้ตาม
ความพร้อมและจุดเน้น อีกทั้งได้ปรับกระบวนการวัดและประเมินผลนักเรียน เกณฑ์การจบการศึกษา
แต่ละระดับ และเอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 
และมีความชัดเจนต่อการน้าไปปฏิบัติ 
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2.1.1  หลักการ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีหลักการที่ส้าคัญ ดังนี้ 
 1.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นเป้าหมายส้าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มี ความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอ
ภาค และมีคุณภาพ 
 3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอ
ภาพ และมีคุณภาพ 
 4.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการ
จัดการเรียนรู้ 
 5.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นนักเรียนเป็นส้าคัญ 
 6.  เป็นหลักสูตรการศึกษาส้าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบ - 
คลุมทุกกลุ่มเป้าหมายสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 

2.1.2  จุดหมาย 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนานักเรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข 
มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก้าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิดกับนักเรียน เมื่อจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 
 1.  มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติ
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 2.  มีความรู้ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมี
ทักษะชีวิต 
 3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก้าลังกาย 
 4.  มีความรักชาติ มีจิตส้านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการ
ปกครองตามระบบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5.  มีจิตส้านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท้าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข 

2.1.3  สมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้นักเรียนเกิดสมรรถนะส้าคัญ 5 ประการ ดังนี้  

 1.  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค้านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง
และสังคม 
 2.  ความสามารถในการคิดเป็น ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด
อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน้าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการติดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
 3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค้านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อ
ตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน้ากระบวนการต่างๆไปใช้ใน
การด้าเนินชีวิตประจ้าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท้างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่างๆอย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อมและ
การรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
 5.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยีด้าน
ต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การ
สื่อสาร การท้างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

2.1.4  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนานักเรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์
เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกันผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
 1.  รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 2.  ซื่อสัตย์สุจริต 
 3.  มีวินัย 
 4.  ใฝ่เรียนรู้ 
 5.  อยู่อย่างพอเพียง 
 6.  มุ่งม่ันในการท้างาน 
 7.  รักความเป็นไทย 
 8.  มีจิตสาธารณะ 
 นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก้าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้สอดคล้องตาม
บริบทและจุดเน้นของตนเอง การพัฒนานักเรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค้านึงถึงหลักพัฒนาการทาง
สมองและพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงก้าหนดให้นักเรียนเรียนรู้ 8 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ ดังนี้ 
 1.  ภาษาไทย 
 2.  คณิตศาสตร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.  วิทยาศาสตร์ 
 4.  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 5.  สุขศึกษาและพลศึกษา 
 6.  ศิลปะ 
 7.  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 8.  ภาษาต่างประเทศ 
 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก้าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส้าคัญของการ
พัฒนาคุณภาพนักเรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม 
และค่านิยมที่พึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไก
ส้าคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า
ต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการ
ประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก 
ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพ่ือ
ประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งส้าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนานักเรียนให้
มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้ก้าหนดเพียงใด 

2.1.5  สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 ท้าไมต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้นักเรียน มี
ความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ้าเป็นต่อการด้ารงชีวิตและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถ
น้าความรู้เกี่ยวกับการด้ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท้างานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์และแข่งขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ
ท้างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท้างาน สามารถด้ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข 
เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนานักเรียนแบบองค์รวมเพ่ือให้มี
ความรู้ ความสามารถ มีทักษะในการท้างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้
อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส้าคัญ ดังนี้ 
 1.  การด้ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการท้างานในชีวิตประจ้าวัน ช่วยเหลือ
ตนเอง ครอบครัวและสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไม่ท้าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบัติจริง
จนเกิดความมั่นใจและภูมิในใจผลส้าเร็จของงาน เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ ความถนัดและความ
สนใจของตนเอง 
 2.  การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นสาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของ
มนุษย์อย่างสร้างสรรค์ โดยน้าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของเครื่องใช้ วิธีการ
หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการด้ารงชีวิต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยี 
สารสนเทศการติดต่อสื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหา การสร้าง
งาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 4.  การอาชีพ เป็นสาระที่ เกี่ยวข้องกับทักษะที่จ้าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส้าคัญของ
คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริตและ
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระที่ 1 การด้ารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท้างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท้างาน ทักษะ
การจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท้างานร่วมกันและทักษะ การแสวงหาความรู้ มี
คุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท้างาน มีจิตส้านึก ในการใช้พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพ่ือ
การด้ารงชีวิตและครอบครัว 
 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ
เครื่องใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วม ในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท้างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล
และมีคุณธรรม 
 สาระที่ 4 การอาชีพ 
 มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ้าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ ใช้
เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรมและมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 

2.2  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2.2.1  ความหมายของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ความหมายของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส้าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ มีค้าศัพท์หรือชื่อเรียกที่เก่ียวข้องหลายค้าที่มีความหมายใกล้เคียงกัน ได้แก่ WBI (Web-
Based Instruction) WBE (Web-Based Education) WBL (Web-Based Learning NBI (Net-
Based Instruction) WBT (Web-Based Training) IBT (Internet-Based Training) เป็นต้น ได้มี
ผู้ให้นิยามเก่ียวกับค้าเหล่านี้ไว้ว่า 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2544 : 73) ได้กล่าวไว้ว่า โดยทั่วไปในกระบวนการจัดการเรียนการ
สอน องค์ประกอบส้าคัญอย่างหนึ่งที่ส่งผลให้การเรียนรู้ส้าเร็จตามวัตถุประสงค์ ได้แก่ สื่อการเรียน
การสอน (Instructional Media) เนื่องจากสื่อการเรียนการสอนเป็นตัวกลางที่ส้าคัญในการถ่ายทอด
องค์ความรู้จากผู้สอนไปยังนักเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบันนี้ได้มีการประยุกต์ใช้สื่อรูปแบบเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ต่างๆ เช่น สื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่อแบบปฏิสัมพันธ์ เป็นต้น สื่อเหล่านี้จะถูกรังสรรค์ขึ้นโดยคอมพิวเตอร์
ช่วยฝึกอบรม ซึ่งวงการการศึกษาในปัจจุบันได้ตระหนักถึงประโยชน์ของความส้าคัญในการใช้
ถ่ายทอดองค์ริเริ่มโครงการพัฒนาบทเรียนเหล่านี้ขึ้น เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนในลักษณะต่างๆ ทั้ง
การสอนเสริมกรณีนักเรียนขาดเรียน เรียนไม่ทันเพ่ือนหรือใช้สอนแทนผู้สอนกรณีที่ เนื้อหา
สลับซับซ้อน 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544 : 87) ให้ความหมายไว้ว่าเป็นการผสมผสานกันระหว่าง
เทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้
และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ้ากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติ
และทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนซึ่ง
การเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้ อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 
 สรรรัชต์ ห่อไพศาล (2544 : 93) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การใช้โปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัย
ประโยชน์จากคุณลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตและของเวิลด์ไวด์ เว็บมาออกแบบเป็นเว็บ
เพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เชื่อมโยงเป็น
เครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอนนักศึกษามีปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน 
 ดังนั้นสรุปได้ว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง บทเรียนที่ใช้เทคโนโลยีเป็น
ตัวกลางในการถ่ายทอดองค์ความรู้ไปยังนักเรียน โดยใช้เว็บเบราเซอร์เป็นตัวกลางในการจัดการ 

2.2.2  ส่วนประกอบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 Khan (1997 : 6-7) ส่วนประกอบที่ส้าคัญของการสร้างระบบการเรียนการสอนบน
เครือข่ายมีดังนี้ 
 1.  การพัฒนาเนื้อหา ได้แก่ 
 1.1  ทฤษฎีการเรียนการสอน 
 1.2  การออกแบบการเรียนการอสน 
 1.3  การพัฒนาหลักสูตร 
 2.  องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย ประกอบไปด้วย 
 2.1  ข้อความและภาพกราฟิก 
 2.2  เสียง 
 2.3  วีดีทัศน์ 
 2.4  การติดต่อกับผู้ใช้งาน 
 2.5  เทคโนโลยีการบีบอัดข้อมูล 
 3.  เครื่องมือด้านอินเทอร์เน็ต ได้แก่ 
 3.1  การติดต่อสื่อสารแบบอะซิงโครนัส ได้แก่ E-mail, Web board ฯลฯ แบบซิงโครนัส 
ได้แก่ การสนทนาผ่านเครือข่าย 
 3.2  การเข้าถึงระยะไกลต้องผ่านการตรวจสอบการเข้าถึงจึงสามารถถ่ายทอดโอนข้อมูล
จากคอมพิวเตอร์อีกเครื่องหนึ่งไปจากระยะไกล ได้แก่ Telnet, FTP ฯลฯ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.3  การสืบท่องข้อมูลอินเทอร์เน็ตจ้าพวกฐานข้อมูลและเอกสารบนเว็บ  ได้แก่ Gopher, 
Lynx ฯลฯ 
 3.4  การสืบค้นและอ่ืนๆ ได้แก่ Search Engines, Counter Tools ฯลฯ 
 4.  เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เก็บข้อมูล ได้แก่ 
 4.1  เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์, ดอส, วินโดวส์และแมคอินทอช 
 4.2  เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย ฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม แผงควบคุมเสียง ฯลฯ 
 5.  การเชื่อมต่อและการบริการ ได้แก่ โมเด็ม การไดอัลอิน ผู้บริการใช้เช่าอินเทอร์เน็ต 
 6.  โปรแกรมนิพนธ์บทเรียน ได้แก่ 
 6.1  โปรแกรมภาษา ได้แก่ HTML, VRML, Java Script, VB Script, PHP เป็นต้น 
 6.2  โปรแกรมนิพนธ์บทเรียน ได้แก่ Adobe Dreamweaver Adobe Flash Adobe 
Captivate เป็นต้น 
 6.3  โปรแกรมอีดิเตอร์และแปลงรหัส ได้แก่ HTML Editor, Home site เป็นต้น 
 7.  เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายโดยมีการบริการและก้าหนดข้อตกลงต่างๆ ได้แก่ HTTP 
Servers, HTTPD, Website, URL, CGI, FTP เป็นต้น 
 8.  โปรแกรมเบราเซอร์และโปรแกรมอ่ืนๆ ได้แก่ โปรแกรมเบราเซอร์ที่สนับสนุนการแสดง
ข้อความ ภาพ หรือ VRML การเชื่อมโยงเอกสาร เช่น ไฮเปอร์เท็กซ์ ไฮเปอร์มีเดีย ภาพ 2 มิติ หรือ
ภาพนิ่ง และโปรแกรมอ่ืนๆ ที่น้ามาเพ่ิมประสิทธิภาพให้โปรแกรมเบราเซอร์ท้างานได้ดีขึ้น 

2.2.3  ลักษณะของการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเว็บ 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2545 : 342) ได้ก้าหนดรายละเอียดลักษณะการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเว็บ ดังนี้ 
 1.  การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บสามารถขยายพื้นที่การเรียนการสอนได้มากกว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ปกติหรือการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียน นักเรียนที่มี เครื่อง
คอมพิวเตอร์อยู่ที่ท้างานหรือที่บ้านก็สามารถต่อเชื่อมเข้าระบบได้ ท้าให้การเรียนการสอนด้วย
บทเรียนบนเว็บ มีพ้ืนที่กว้างไกล ไม่จ้ากัดขอบเขต นอกจากไม่มีชั้นเรียนแล้วยังแผ่ขยายไปยังชุมชน
ห่างไกลได้สะดวกกว่าบทเรียนชนิดอื่นๆ 
 2.  การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บ นักเรียนสามารถค้นคว้าหาข้อมูลต่างๆ เพิ่มเติม
ได้ง่ายจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท้าให้การศึกษาไม่ถูกจ้ากัดเฉพาะหนังสือหรือเอกสารที่ผู้สอน
เตรียมการสอนให้เท่านั้น 
 3.  การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บ สร้างความรู้สึกแปลกใหม่และสร้างความสนใจ
กับนักเรียนได้สูง ซึ่งเป็นผลมาจากการปฏิสัมพันธ์ที่นักเรียนมีต่อบทเรียนอย่างต่อเนื่องตลอดเวลา 
ส่งผลให้การเรียนรู้เป็นไปด้วยความสนุกสนานและท้าทาย ท้าให้เกิดพัฒนาการทางการเรียนรู้ของ
นักเรียนอย่างต่อเนื่อง 
 4.  การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บช่วยให้นักเรียนมีทางเลือกมากขึ้นในการศึกษา
บทเรียนด้วยตนเอง สามารถเลือกศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากไฮเปอร์เท็กซ์ที่มีอยู่บนเครือข่ าย
อินเทอร์เน็ตตามความถนัดรวมทั้งโปรแกรมการเรียนจะมีความยืดหยุ่นมากกว่าบทเรียนอ่ืนๆ 
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 5.  การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บ นักเรียนสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้สอนได้
สะดวก โดยใช้เครื่องมือสนับสนุนหรือบริการต่างๆ ที่มีอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทั้งในลักษณะ 
Asynchronous และ Synchronous ปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้นจากการศึกษาบทเรียนจึงได้รับการแก้ไข
ทันเวลาท้าให้นักเรียนเกิดความม่ันใจในการศึกษาบทเรียนด้วยตนเอง 
 6.  การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บ สามารถจัดการศึกษาได้หลากหลายรูปแบบ 
เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) การเรียนรู้แบบนักเรียนเป็นศูนย์กลาง 
(Student Centered) หรือระบบการเรียนการสอนอ่ืนๆ ที่ใช้งานผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท้าให้
เกิดสังคมการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ๆที่เปลี่ยนไปจากเดิม เกิดการช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการ
สร้างสรรค์ องค์ความรู้ใหม่ๆ รวมทั้งการแก้ปัญหาและการท้างานร่วมกันซึ่งเป็นกลยุทธ์ที่ท้าให้การ
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงขึ้น 

2.3  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ส้าหรับขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ซึ่งประยุกต์มาจากวิธีการระบบที่ได้รับ
การยอมรับและน้ามาดัดแปลงและเพ่ิมเติมรายละเอียดเพ่ือน้าไปพัฒนาเป็นขั้นตอนการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ตามแนวคิดของแต่ละบุคคลมากที่สุด คือรูปแบบ ADDIE Model (Seels & 
Glasgow. 1998 : 7) ที่อาศัยวิธีการระบบเป็นหลัก ส้าหรับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ ซึ่งมี
รายละเอียดแต่ละข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

2.3.1  การวิเคราะห์ (Analysis) 
 เป็นขั้นตอนที่ส้าคัญมากเนื่องจากเป็นขั้นตอนแรกของการออกแบบระบบการเรียนการสอน 
ซึ่งจะส่งผลไปยังขั้นตอนอ่ืนๆทั้งระบบ ถ้าการวิเคราะห์นั้นไม่ละเอียดเพียงพอจะท้าให้ขั้นตอนต่อไป
ขาดความสมบูรณ์ จึงใช้เวลาในการด้าเนินการค่อนข้างมาก เมื่อเปรียบเทียบกับขั้นตอนอ่ืนๆในระบบ 
โดยพิจารณาถึงรายละเอียดของภารกิจและเป้าหมาย ด้าเนินการภายใต้ขอบเขตความต้องการของ
ระบบ ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1.  ก้าหนดหัวเรื่องและก้าหนดวัตถุประสงค์ทั่วไป (Specify Title and Define General 
Objective) การพิจารณาเลือกหัวเรื่องที่จะน้ามาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ควรค้านึงถึงลักษณะ
ของเนื้อหาวิชาให้เหมาะสมส้าหรับการเรียนการสอนรายบุคคล เนื่องจากการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์เป็นการเรียนรู้รายบุคคล ดังนั้นหัวเรื่องส้าหรับการเรียนการสอนเป็นกลุ่มหรือเรียนด้วย
วิธีอ่ืนๆ หากน้ามาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์แล้วอาจจะไม่ได้ผลเท่าที่ควร จากผลการวิจัยที่ผ่าน
มาพบว่าลักษณะเนื้อหาวิชาที่ใช้ได้ผลดีกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ ได้แก่ วิชาทฤษฎีที่เน้นความรู้ความ
เข้าใจในเนื้อหา ส่วนวิชาปฏิบัติหรือวิชาประลองจะสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้ยาก ใช้ได้ผล
น้อยกว่าวิชาที่ เน้นความรู้ความเข้าใจโดยทั่วไป การก้าหนดหัวเรื่องจะพิจารณาจากสิ่งต่างๆ 
ดังต่อไปนี้ 
 1.1  ปัญหาต่างๆทางการเรียนการสอนที่เกิดขึ้น 
 1.2  ความต้องการที่จะมีต้องมีการเรียนการสอน 
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 1.3  แผนการพัฒนาบุคลากร (หรือนักเรียน) 
 เมื่อพิจารณาหัวข้อเรื่องได้แล้ว สิ่งที่ต้องปฏิบัติต่อไปได้แก่ การก้าหนดวัตถุประสงค์ทั่วไป
ของหัวเรื่อง ซึ่งจะเป็นตัวก้าหนดเค้าโครง ขอบเขตและมโนมติของเนื้อหาที่จะน้าเสนอเป็นบทเรียน 
วัตถุประสงค์ทั่วไปที่ก้าหนดขึ้นนี้จะใช้เป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนในขั้นต่อไป ว่าควรจะเน้น
เนื้อหาทางด้านใด นักเรียนจึงจะบรรลุผล ตัวอย่างเช่น วิชาทางด้านคณิตศาสตร์ วัตถุประสงค์ทั่วไป
คือ เพ่ือให้นักเรียนสามารถค้านวณได้ หัวเรื่องและวัตถุประสงค์ทั่วไปที่ก้าหนดขึ้นนี้จะใช้เป็นแนวทาง
ในการวิเคราะห์เนื้อหาให้สอดคล้องกับนักเรียนต่อไป 
 2.  การวิเคราะห์นักเรียน (Audience Analysis) ส้าหรับการเรียนการสอนปกติในชั้นเรียน 
ผู้สอนสามารถปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับนักเรียนได้โดยง่าย เนื่องจากเป็นการ
ด้าเนินการแบบเผชิญหน้า (Face to Face) แต่การเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ บทเรียน
จะน้าเสนอเนื้อหาค่อนข้างตายตัว ไม่สามารถปรับเปลี่ยนตามสถานการณ์ของนักเรียนได้ ดังนั้นการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ จึงมีความจ้าเป็นต้องวิเคราะห์นักเรียนเกี่ยวกับข้อมูลต่างๆ เช่น 
ระดับชั้น อายุ ความรู้พ้ืนฐาน ประสบการณ์เดิม ระดับความรู้ความสามารถและความสนใจต่อการ
เรียน เป็นต้น เพ่ือน้าข้อมูลเหล่านี้เป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนให้สอดคล้องกับกลุ่มนักเรียน
อย่างแท้จริง เช่น นักเรียนในระดับเด็กเล็กอาจต้องการบทเรียนที่น้าเสนอด้วยภาพหรือการ์ตูน
มากกว่านักเรียนในระดับโต บทเรียนส้าหรับเด็กเก่งอาจมีความซับซ้อนมากกว่าบทเรียนส้าหรับเด็กที่
เรียนอ่อน เป็นต้น การวิเคราะห์นักเรียนได้ถูกต้องจะส่งผลให้การออกแบบบทเรียนมีความสอดคล้อง
กับนักเรียนมากขึ้นด้วย ส่งผลให้บทเรียนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น 
 3.  การวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในบทเรียนเป็นการศึกษาและพิจารณาเทคโนโลยีที่ใช้ใน
บทเรียน ประกอบด้วยเทคโนโลยีต่างๆ ดังนี้ 
 3.1  เทคโนโลยีการติดต่อสื่อสารที่สนับสนุนการเรียนการสอน ได้แก่ การประชุมทางไกล 
ด้วยโทรศัพท์ (Telephone Conference) การสนทนาผ่านเครือข่าย (Internet Chat) และการใช้
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น 
 3.2  เทคโนโลยีเพื่อใช้อ้างอิงหรือสนับสนุนการเรียนรู้เป็นการพิจารณาบทเรียนหรือวัสดุการ
เรียนการสอนในรูปของไฟล์ HTML หรือไฟล์อ่ืนๆ ที่มีอยู่เพ่ือน้าไปใช้สนับสนุนการเรียนรู้โดยไม่ต้อง
พัฒนาขึ้นใหม ่
 3.3  เทคโนโลยีเพ่ือใช้ส้าหรับการประเมินผล การพิจารณาแบบทดสอบแบบฝึกหัดหรือแบบ
ประเมินผลในรูปของไฟล์ HTML หรือไฟล์อ่ืนๆที่มีอยู่ เพื่อน้าไปใช้สนับสนุนการวัดและประเมินผลใน
บทเรียน 
 3.4  เทคโนโลยีส้าหรับการเผยแพร่บทเรียนเพื่อใช้เผยแพร่บทเรียนไปยังนักเรียนในลักษณะ
ต่างๆ เช่น ซีดีรอม ไฮเปอร์มีเดียหรือเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น 
 3.5  เทคโนโลยีส้าหรับการน้าส่งบทเรียนเป็นการพิจารณาสื่อต่างๆ ที่ใช้ในการน้าส่ง
บทเรียนไปยังนักเรียน เช่น วีดิโอทัศน์การออกอากาศและใช้คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
 4.  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นสิ่งส้าคัญส้าหรับการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ เนื่องจากใช้เป็นแนวทางในการจัดการบทเรียนให้ด้าเนินไปตามกระบวนการเรียนรู้อย่าง
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เป็นระบบและสอดคล้องกับประสบการณ์ของนักเรียนโดยบ่งบอกถึงสิ่งที่บทเรียนคาดหวังจาก
นักเรียนว่า นักเรียนจะสามารถแสดงพฤติกรรมใดๆออกมาภายหลังสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู้ โดยที่
พฤติกรรมดังกล่าวนักเรียนไม่เคยท้าได้มาก่อน และเป็นพฤติกรรมที่วัดได้หรือสังเกตได้เพ่ือจะได้
ประเมินว่านักเรียน บรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ ค้าที่ ใช้ระบุพฤติกรรมจึงเป็นค้ากริยาชี้เฉพาะ เช่น 
อธิบาย เขียน อ่าน แยกแยะ เปรียบเทียบ วิเคราะห์ เป็นต้น ซึ่งการวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมท้าได้ 2 แนวทาง ดังนี้ 
 4.1  การวิเคราะห์งานหรือภารกิจ (Task Analysis) โดยทั่ วไปแล้ววัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมของบทเรียนจะเกิดจากการวิเคราะห์งาน หรือภารกิจของนักเรียนที่จะต้องแสดงออกในรูป
ของการกระท้าที่วัดได้หรือสังเกตได้หลังจากจบบทเรียนแล้ว การวิเคราะห์งานจึงหมายถึงงานย่อยๆ 
ที่นักเรียนต้องแสดงออกหลังจากจบบทเรียนแล้ว หลังจากได้งานย่อยๆแล้ว จึงประเมินความส้าคัญ
ของแต่ละงานย่อย หลังจากนั้นจึงเรียงล้าดับความส้าคัญแล้วจึงน้าไปเขียนวัตถุประสงค์ต่อไป 
 4.2  การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ซึ่งในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
บางครั้งจะอ้างอิงตามหลักสูตรซึ่งก้าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมไว้เรียบร้อยแล้ว จึงไม่จ้าเป็นต้อง
วิเคราะห์งานอีก แต่อาจจะวิเคราะห์เนื้อหาแทน เพ่ือพิจารณาความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์
เชิงพฤติกรรมที่มีกับเนื้อหาที่จะน้าเสนอในทางการเรียนการสอน สิ่งที่ผู้สอนคาดหวังให้นักเรียนมีการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในงานที่พึงประสงค์ที่เรียกว่าเกิดการเรียนรู้ขึ้นซึ่งจ้าแนกได้ 3 ด้าน ได้แก่ 
ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) และด้านจิตพิสัย 
(Affective Domain) ในการวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ จึงต้อง
พิจารณาด้วยว่าจะมุ่งเน้นทางด้านใดหรือให้ครอบคลุมทั้งสามด้าน ทั้งนี้เนื่องจากแต่ละด้านมีความ
แตกต่างกัน การก้าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียนเป็นเรื่องละเอียดอ่อน ต้องท้าการ
วิเคราะห์และพิจารณาอย่างถี่ถ้วน เพ่ือให้ได้มาซึ่งวัตถุประสงค์ที่ดีที่สามารถน้าไปใช้เป็นแนวทางใน
การวิเคราะห์เนื้อหาในขั้นต่อไป นอกจากนี้ยังต้องจัดล้าดับวัตถุประสงค์ตามหลักประสบการณ์การ
เรียนรู้จากง่ายไปยาก จากสิ่งที่รู้ไปยังสิ่งที่ยังไม่รู้ 
 5.  การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ขั้นตอนนี้มีความส้าคัญและใช้เวลามากใน
การที่จะได้มาซึ่งเนื้อหาบทเรียนโดยอาศัยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียนในขั้นตอนที่ผ่านมา 
เป็นแนวทางในการรวบรวมเนื้อหาให้สอดคล้องกับความต้องการมากที่สุด เป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไป
ว่า ผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญด้านการสอนจะสามารถออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้ดีกว่านัก
คอมพิวเตอร์ที่มีความเป็นเลิศด้านการโปรแกรม เนื่องจากผู้สอนสามารถวิเคราะห์เนื้อหาและรู้ยุทธวิธี
ในการน้าเสนอเนื้อหาดังกล่าวได้ดี ดังนั้น ในขั้นตอนนี้จึงจ้าเป็นต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนเป็น
ผู้วิเคราะห์หรือให้เป็นผู้ตรวจสอบเนื้อหาก่อนที่จะน้าไปสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้การ
วิเคราะห์เนื้อหาเป็นระบบและมีความสะดวกยิ่งขึ้น สามารถใช้วิธีการต่างๆในการรวบรวมเนื้อหา เช่น 
ใช้แผนภาพปะการัง (Coral Pattern) ช่วยรวบรวมเนื้อหาแต่ละวัตถุประสงค์ และเขียน Network 
Diagram เพ่ือจัดล้าดับความสัมพันธ์ของเนื้อหาในแต่ละหัวเรื่องย่อยและนอกจากนี้ยังสามารถใช้
วิธีการอ่ืนๆที่จะน้ามาช่วยในการรวบรวมเนื้อหา เพ่ือให้มีความสมบูรณ์มากที่สุด 
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 6.  การวิเคราะห์สื่อ (Media Analysis) เป็นการพิจารณาเลือกสื่อประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ ซึ่งได้แก่ สื่อที่มีอยู่แล้วและสื่อที่จะต้องพัฒนาขึ้นใหม่ ประกอบด้วยกิจกรรมต่างๆดังนี้ 
เลือกสื่อให้สอดคล้องกับรูปแบบของบทเรียน พิจารณาข้อดีและข้อจ้ากัดในการใช้สื่อเป็นการพิจารณา 
ข้อดีและข้อจ้ากัดของสื่อแต่ละชนิดที่เลือกใช้สื่อบางชนิด อาจจะขึ้นอยู่กับจ้านวนนักเรียน สถานที่ใช้
และแหล่งทรัพยากรที่สนับสนุนการใช้สื่อ เป็นต้น จึงมีความจ้าเป็นที่จะต้องพิจารณาองค์ประกอบที่
เกี่ยวข้องหลายๆประเด็น เช่น ค่าใช้จ่ายในการใช้แต่ละครั้ง วิธีการบ้ารุงรักษาเปรียบเทียบผลที่ได้และ
ตัดสินใจเลือกสื่อ เป็นการตัดสินใจเลือกสื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาบทเรียนโดย
เปรียบเทียบข้อดีและข้อจ้ากัดของสื่อแต่ละชนิด 

2.3.2  การออกแบบ (Design) 
 ประกอบด้วยขั้นตอนต่างๆ จ้านวน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1.  การออกแบบตัวบทเรียน (Courseware Design) บทเรียนคอมพิวเตอร์พัฒนามาจาก
พ้ืนฐานเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรม แนวความคิดในการน้าเสนอเนื้อหาจึงใกล้เคียงกัน จะมีส่วนที่
แตกต่างกันอยู่บ้างในการจัดการบทเรียน ดังนั้นหลักการออกแบบบทเรียนจึงเหมือนกัน เริ่มด้วยการ
กล่าวน้าเพ่ือสร้างแรงจูงใจในการเรียน บอกวัตถุประสงค์ ท้าแบบทดสอบก่อนเรียน น้าเสนอเนื้อหา
และท้าแบบทดสอบหลังเรียน เรียงตามล้าดับจนครบกระบวนการเรียนรู้ ในขั้นตอนนี้เป็นการ
ออกแบบตัวบทเรียนหลังจากที่ผ่านการวิเคราะห์เนื้อหา การออกแบบต้องพิจารณาทั้งกระบวนการ
เรียนรู้ว่า จะด้าเนินการน้าเสนอเนื้อหาและจัดการบทเรียนอย่างไรจึงจะบรรลุตามวัตถุประสงค์ของ
บทเรียน กระบวนการจะรวมถึงรูปแบบการน้าเสนอบทเรียน การจัดกิจกรรมการเรียน การเลือกใช้สื่อ 
การใช้ค้าถามระหว่างบทเรียน การตรวจค้าตอบ การเสนอสิ่งเร้า การให้ข้อมูลย้อนกลับ การเสริมแรง
และส่วนอ่ืนๆที่เกี่ยวข้อง ซึ่งบทเรียนที่ได้จากขั้นตอนการออกแบบนี้เรียกว่า ตัวบทเรียนหรือคอร์ส
แวร์ (Courseware) ซึ่งหมายถึง บทเรียนที่อยู่ในรูปของเอกสารที่พร้อมน้าไปสร้างเป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยส่วนต่างๆ ดังนี้ 
 1.1  บทน้าเรื่อง (Title) 
 1.2  รายการให้เลือก (Menu) 
 1.3  แบบทดสอบก่อนบทเรียน (Pretest) 
 1.4  เนื้อหาบทเรียน (Content) 
 1.5  แบบฝึกหัด (Exercise) 
 1.6  แบบทดสอบหลังบทเรียน (Posttest) 
 1.7  สรุปและการน้าไปใช้ (Review and Application) 
 การออกแบบตัวบทเรียนในส่วนนี้ รวมถึงการพิจารณาคุณภาพของแบบทดสอบหรือข้อสอบ
ทีใ่ช้ในบทเรียนด้วย ถ้ามีการพัฒนาแบบทดสอบหรือข้อสอบขึ้นมาใหม่ ก็จะต้องน้าไปหาคุณภาพก่อน 
โดยท้าการทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เคยผ่านการศึกษาหัวข้อเรื่องดังกล่าวมาแล้ว และน้ามาหา
คุณภาพโดยใช้สถิติเพ่ือให้ได้แบบทดสอบหรือข้อสอบที่มีคุณภาพผ่านตามเกณฑ์มาตรฐานและจะได้
น้าไปใช้พัฒนาเป็นบทเรียนต่อไป 
 2.  การออกแบบผังงานและบทด้าเนินเรื่อง มีดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.1  ผังงาน (Flowchart) หมายถึง แผนภูมิที่แสดงความสัมพันธ์ของบทด้าเนินเรื่อง เป็น
การจัดล้าดับความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละส่วนว่าส่วนใดเกี่ยวข้องกับส่วนใด และส่วนใดมาก่อนหลัง 
เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียน โดยทั่วไปมักจะเขียนผังงานก่อนบทด้าเนินเรื่อง แต่อาจะ
เขียนพร้อมๆกันก็ได้ 
 2.2  บทด้ า เนิ น เรื่ อ ง (Storyboard) หมายถึ ง  การด้ า เนิ น เรื่ อ งราวของบท เรียน 
ประกอบด้วยเนื้อหาที่แบ่งออกเป็นเฟรมตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน โดยร่างเป็นเฟรมย่อยๆ ตั้งแต่
เฟรมแรกซึ่งเป็นบทน้าเรื่อง จนถึงเฟรมสุดท้าย บทด้าเนินเรื่องประกอบด้วยข้อความภาพ ค้าถาม -
ค้าตอบ รวมทั้งรายละเอียดอ่ืนๆในกระบวนการเรียนการสอน ซึ่งมีลักษณะเช่นเดียวกันกับบทสคริปต์
ของการถ่ายท้าสไลด์หรือภาพยนตร์ การออกแบบบทด้าเนินเรื่องจะยึดตัวบทเรียนเป็นหลัก เพ่ือใช้
เป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนในขั้นต่อไป ดังนั้น การออกแบบจึงต้องมีความละเอียดและสมบูรณ์ 
เพ่ือให้การสร้างบทเรียนง่ายขึ้นและเป็นระบบอีกท้ังยังสะดวกต่อการแก้ไขบทเรียนในภายหลังอีกด้วย 
 2.3  การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Design) หมายถึง การจัดพ้ืนที่ของจอภาพของ
คอมพิวเตอร์ให้เป็นสัดส่วนของการน้าเสนอเนื้อหา ภาพ ปุ่มควบคุมบทเรียน และส่วนอ่ืนๆที่จ้าเป็น
ส้าหรับการน้าเสนอบทเรียน ซึ่งนับว่าเป็นส่วนส้าคัญยิ่งส้าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่จะช่วยเร้าความ
สนใจของนักเรียนให้ติดตามบทเรียน โดยไม่เกิดความเมื่อยล้าหรือเบื่อหน่ายโดยง่าย ทั้ งนี้เนื่องจาก
นักเรียนต้องศึกษาบทเรียนเป็นเวลานาน นอกจากจะเป็นการกระตุ้นความสนใจในบทเรียนแล้ว การ
จัดหน้าจอภาพที่ดีจะช่วยให้นักเรียนเกิดความคุ้นเคยและคล่องตัวสามารถใช้บทเรียนโดยไม่มี
อุปสรรคใดๆ การออกแบบจอภาพจะมีองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องหลายประการ ได้แก่ ความสามารถใน
การแสดงสีของเครื่องคอมพิวเตอร์ ความละเอียดของภาพขนาดของจอภาพ รูปแบบตัวอักษร ขนาด
ของตัวอักษร สีของตัวอักษร พ้ืนหลัง และวิธีการปฏิสัมพันธ์ องค์ประกอบเหล่านี้นับว่าเป็น
องค์ประกอบหลักที่ท้าให้หน้าจอภาพของบทเรียนน่าสนใจและชวนติดตาม ในทางปฏิบัติ การ
ออกแบบผังงาน การออกแบบบทด้าเนินเรื่องและการออกแบบหน้าจอภาพ จะต้องพิจารณาควบคู่ไป
ด้วยกัน เนื่องจากทั้งสามส่วนมีความสัมพันธ์กัน ผู้ที่สามารถออกแบบหน้าจอได้ดีจะต้องเป็นผู้ที่มี
ความรู้ทางด้านศิลปะและมีความเข้าใจต่อความสามารถในการแสดงผลภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์
พอสมควร 
 2.4  การออกแบบการจัดการเรียน (Lesson Management) เป็นการออกแบบส่วนของ
การจัดการบทเรียน การลงทะเบียนเรียน การพิสูจน์สิทธิ์ การน้าเสนอบทเรียนการวัดและประเมินผล
การเรียน การติดตามนักเรียน การบันทึกข้อมูลของนักเรียนและการจัดการบทเรียนในส่วนต่างๆ ซึ่ง
ขึ้นอยู่กับการน้าส่งบทเรียนไปยังนักเรียน 

2.3.3  การพัฒนา (Development) 
 เป็นการเขียนรายละเอียดเนื้อหาตามรูปแบบที่ได้ก้าหนดไว้จากการวิเคราะห์เนื้อหา อาจ
เขียนเป็นกรอบโดยจะต้องเขียนให้เป็นไปตามที่ได้มีการออกแบบไม่ว่าจะเป็นการก้าหนดภาพ เสียง สี 
และการก้าหนดปฏิสัมพันธ์ไว้ให้สมบูรณ์ การจัดท้าล้าดับเนื้อหาเป็นการน้ากรอบเนื้อหาหรือที่เขียน
สคริปต์ไว้มาเรียบเรียงล้าดับในการน้าเสนอ ซึ่งประกอบด้วย 3 ขั้นตอนดังนี้ 
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 1.  การเตรียมการ (Preparation Phase) เมื่อได้ตัวบทเรียนที่อยู่ในรูปของบทด้าเนินเรื่อง
และผังงาน พร้อมทั้งมีแนวทางในการจัดหน้าจอภาพเรียบร้อยแล้ว ในขั้นตอนนี้จะต้องด้าเนินการโดย
นักคอมพิวเตอร์ที่มีความช้านาญด้านการใช้ซอฟท์แวร์คอมพิวเตอร์หรือระบบนิพนธ์บทเรียนเท่านั้น 
ซึ่งผู้สอนที่มีประสบการณ์ด้านการสอนหรือผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านก็ยังมีความจ้าเป็นอยู่ ที่จะต้องคอย
ให้ค้าปรึกษาแนะน้าการพัฒนาบทเรียนก่อนที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ ต้องเตรียมวัสดุต่างๆ 
เช่น ภาพ ข้อความ และเสียง โดยจัดหาจากแหล่งต่างๆ หรือใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างขึ้นมาแล้ว
เก็บบันทึกไว้ก่อน เพ่ือน้าไปใช้พัฒนาบทเรียนในขั้นต่อไป 
 2.  การสร้างบทเรียน (Develop the Lesson) หลังจากการเตรียมข้อความ ภาพ เสียง 
และเตรียมโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้ประกอบบทเรียนแล้ว ขั้นต่อไปก็คือ การสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ตามบทด้าเนินเรื่องทีละเฟรมๆ จนครบทุกเฟรม โดยใช้ซอฟท์แวร์คอมพิวเตอร์หรือระบบ
นิพนธ์บทเรียน หลังจากนั้นจะเป็นการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาแต่ละ เฟรมเข้าด้วยกัน 
ตามผังงานที่ออกแบบไว้ในขั้นตอนแรก จัดรูปแบบการน้าเสนอ เขียนโปรแกรมการจัดการบทเรียน
และจัดหน้าจอภาพตามที่ออกแบบไว้ ในขั้นตอนนี้จึงเป็นการใช้ข้อมูลที่เตรียมมาทั้งหมดในขั้นตอน
แรก เพ่ือสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยอาจะใช้ระบบนิพนธ์บทเรียนได้ เนื่องจากเป็นโปรแกรมที่
เอ้ืออ้านวยประโยชน์ต่อการพิมพ์ข้อความในส่วนของเนื้อหาเป็นอย่างมาก รวมทั้งการสร้างค้าถาม
ระหว่างบทเรียน แบบทดสอบ การประเมินผลคะแนน และการจัดการฐานข้อมูลขั้นต้น กล่าวได้ว่า 
สามารถใช้ระบบนิพนธ์บทเรียนในการจัดการบทเรียนได้ทั้งหมด 
 3.  การท้าเอกสารประกอบบทเรียน (Documentation) เอกสารประกอบบทเรียน ได้แก่ 
คู่มือการใช้งาน ค้าแนะน้า การติดตั้ง และบ้ารุงรักษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นสิ่งจ้าเป็นเพื่อชี้แนะให้
นักเรียนทราบถึงข้อแนะน้าต่างๆ รวมถึงวิธีการติดตั้งบทเรียนเข้ากับคอมพิวเตอร์ นอกจากนี้ยังรวมถึง 
แผนการเรียนรู้ (Learning Map) เพ่ือแนะแนวทางการเรียน 

2.3.4  การทดลองใช้ (Implementation) 
 เมื่อได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่สมบูรณ์แล้ว ขั้นต่อไปเป็นการน้าบทเรียนนั้นไปทดลองใช้กับ
กลุ่มเป้าหมาย โดยผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญก่อน เมื่อได้รับผลการประเมินและแก้ไข
ปรับปรุงจนเป็นที่พอใจแล้วจึงน้าไปใช้ และวิธีที่ยึดเป็นแนวทางปฏิบัติโดยทั่วไปมีดังนี้ 
 1.  การทดลองใช้รายบุคคล (One to One Implementation) เป็นการทดลองใช้บทเรียน
กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายรายบุคคล 
 2.  การทดลองใช้กลุ่มย่อย (Small group Implementation) เป็นการทดลองใช้บทเรียน
ที่พัฒนาขึ้น กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายประมาณ 6-10 คน 
 3.  การทดลองใช้กับผู้ เชี่ยวชาญ (SME) เป็นการทดลองใช้บทเรียนที่ พัฒนาขึ้นกับ
ผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ จ้านวน 6-12 คน เพื่อน้าผลการทดลองไปปรับปรุง แก้ไขบทเรียนต่อไป 

2.3.5  การประเมินผล (Evaluation) 
 การประเมินผลเป็นการทดลองใช้ภาคสนาม (Field Test) เพ่ือทดลองใช้บทเรียนที่
พัฒนาขึ้นกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย ที่มีจ้านวนไม่ต่้ากว่า 30 คน เพ่ือท้าการประเมินผลบทเรียน ซึ่ง
วิธีการประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่นิยมคือ การหาประสิทธิภาพ ซึ่งสามารถท้าได้หลายวิธี เช่น เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่จากแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียนหรือคะแนนเฉลี่ยจาก
ค้าถามระหว่างบทเรียนกับคะแนนที่นักเรียนท้าได้ จากแบบทดสอบหลังเรียน ส่วนวิธีการประเมินผล
ที่ได้รับความนิยมในการวิจัยอีกวิธีหนึ่งก็คือ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์กับการเรียนการสอนโดยวิธีปกติซ่ึงจะท้าการแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยให้กลุ่มทดลองศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้น ส่วนกลุ่ม
ควบคุมให้เรียนโดยวิธีปกติ หลังจบบทเรียนแล้วให้นักเรียนทั้งสองกลุ่มท้าแบบทดสอบชุดเดียวกันใน
เวลาเดียวกัน แล้วจึงสรุปผลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทั้งสองกลุ่ม เป็นต้น 

2.4  โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2.4.1  Captivate 
 โปรแกรม Adobe Captivate เป็นโปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพ่ือสนับสนุนการสร้าง 

Movie ในรูปแบบสื่อเรียนการเรียนรู้ หรือสื่อการน้าเสนอแบบมัลติมีเดีย เช่น การน้าเสนอผลงาน 
การจับหน้าจอภาพเพ่ือน้าไปสร้างสื่อการเรียนรู้ การสร้างแบบทดสอบ รวมไปถึงการตัดต่อวิดีโอ เพ่ือ
ใช้ส้าหรับงานน้าเสนอหรือผลิตสื่อการเรียนรู้ โดยโปรแกรม Adobe Captivate เป็นโปรแกรมที่ใช้
สร้างชิ้นงานได้ง่ายและเร็ว 

 จุดเด่นของโปรแกรม Adobe Captivate 
 - สร้างสื่อเรียนรู้หรือสื่อน้าเสนอมัลติมีเดียได้อย่างง่ายดาย 
 - ตัดต่อวิดีโอได้ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
 - สร้างสื่อเรียนรู้โดยการจับหน้าจอภาพ (Screen capture movie) ประกอบเสียงบรรยาย 

เหมาะส้าหรับการน้าไปใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน 
 - สร้างแบบทดสอบได้ง่าย 
 - น้าเข้าไฟล์จากแหล่งต่างๆ ได้หลากหลาย 
 - ไฟล์รูปภาพ (Image) เช่น JPG, BMP, GIF 
 - ไฟล์เสียง (Sound) เช่น MP3, WAV 
 - เสียงบรรยายผ่านไมโครโฟน 
 - ไฟล์วิดีโอ (Video) เช่น AVI 
 - สไลด์จากโปรแกรม Microsoft Power Point (.PPT) 
 - ส่งออกไฟล์ได้หลายรูปแบบ 

Flash movie File (.swf) ลักษณะเช่นเดียวกับโปรแกรม Macromedia Flash 
HTML File (.html) ส้าหรับการน้าไปใช้กับเว็บไซต์ 
EXE File (.exe) ส้าหรับการน้าไปใช้แบบ Stand alone คือ การแสดงผลโดยไม่

ต้องติดตั้งโปรแกรม Adobe captivate 
 - ควบคุมเวลาได้ง่าย โดยใช้ Virtual Timeline 
 - ดูตัวอย่างผลงานได้ทันที โดยไม่ต้อง Compile 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 - สนับสนุนการใช้งานร่วมกับ Macromedia Breeze ท้าให้สามารถก้าหนดเนื้อหาที่จะ
แสดงให้กับผู้ใช้ที่ต้องการได้ผ่านบราวเซอร์ โดยน้าผลงาน (Publishing) ไปไว้ที่ Breeze Serve 

 - ฟอร์แมตที่เป็นมาตรฐานสนับสนุนโปรแกรมออกแบบบทเรียนออนไลน์ทุกประเภท ตาม
การรับรองของ SCORM 2004, SCORM 1.2 และ AICC ซึ่งสามารถน้าไปใช้งานร่วมกับโปรแกรม
ออกแบบบทเรียนออนไลน์แบบ LMS (Learning Management System) 

2.4.2  Google Classroom 
 Google เปิดตัวเครื่องมือใหม่ล่าสุด Classroom เพ่ือช่วยให้การเรียนการสอนในโรงเรียน
ท้าได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้นบริการนี้เป็นส่วนหนึ่งของบริการ Google Apps for Education 
ซึ่งเป็นบริการที่ Google ได้เข้าไปจับมือกับสถานศึกษาต่าง ๆ เพ่ือเข้าไปจัดให้บริการ อีเมล์ ปฏิทิน 
และเอกสารบนเว็บฟรี ส้าหรับการเรียนรู้แบบท้างานร่วมกันได้ทุกท่ีทุกเวลา 

 Google Classroom ถูกออกแบบมาเพ่ือช่วยให้ครูสร้างและลดกระดาษในการจัดเก็บ 
รวมทั้งคุณสมบัติที่ช่วยประหยัดเวลา เช่น ความสามารถในการส้าเนาเอกสาร Google ให้กับนักเรียน
แต่ละคน นอกจากนี้ยังสร้างโฟลเดอร์ส้าหรับแต่ละบุคคลที่ได้รับมอบหมาย นักเรียนสามารถติดตาม
งาน ที่ได้จากการก้าหนดบนหน้าและเริ่มต้นการท้างาน ด้วยเพียงไม่กี่คลิก ครูสามารถติดตามการ
ท้างานว่าใครยังไม่เสร็จให้ตรงตามเวลา ยังสามารถแสดงความคิดเห็นแบบเรียลไทม์ และผลการเรียน
ในชั้นเรียน ความสามารถหลัก ๆ ของ Google Classroom มีดังนี ้

 1.  สร้างและเก็บข้อมูลการเรียนโดยใช้ Google Docs , Drive และ Gmail โดยครูสามารถ
ตรวจข้อมูลการเรียนได้ตลอดเวลาพร้อมให้ค้าแนะน้าแก่นักเรียนได้ตลอดเวลา 

 2.  เพ่ิมช่องทางการสื่อสารระหว่างครูและนักเรียน ช่วยให้สามารถให้ค้าแนะน้าแก่นักเรียน
ได้ตลอดเวลาแม้จะไม่ได้อยู่ในโรงเรียน 

 3.  สามารถจัดหมวดหมู่โฟลเดอร์เก็บข้อมูลของนักเรียนแต่ละคนและนักเรียนแต่ละคนก็
สามารถใช้ข้อมูลได้อย่างง่ายดาย 

 โดยวิธีและข้ันตอนการใช้งาน Google Classroom แบบคร่าว ๆ นั้นมีดังนี้ 
 1.  คุณครูสร้างห้องเรียนออนไลน์ของวิชานั้น ๆ ขึ้นมา 
 2.  เพ่ิมรายชื่อนักเรียนจากบัญชีของกูเกิลเข้ามาอยู่ในห้องเรียน 
 3.  คุณครูสามารถน้ารหัสผ่านให้นักเรียนน้าไปกรอกเพ่ือเข้าห้องเรียนเองได้ 
 4.  คุณครูตั้งโจทย์การบ้านให้นักเรียนท้า โดยสามารถแนบไฟล์และก้าหนดวันส่งการบ้านได้ 
 5.  นักเรียนเข้ามาท้าการบ้านใน Google Docs และส่งเข้า Google Drive ของคุณคร ู
 7.  คุณครูสามารถเข้ามาดูจ้านวนนักเรียนที่ส่งการบ้านภายในก้าหนดแล้วและยังไม่ได้ส่งได้ 
 8.  คุณครูตรวจการบ้านของนักเรียนแต่ละคน พร้อมทั้งให้คะแนนและค้าติชม 

2.4.3  Google Form 
 Google Form เป็ นส่ วนหนึ่ งในบริการของกลุ่ ม  Google Docs ที่ ช่ วย ให้ เราสร้าง

แบบสอบถามออนไลน์ หรือใช้ส้าหรับรวบรวมข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว โดยที่ไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย ในการ
ใช้งาน Google Form ผู้ใช้สามารถน้าไปปรับประยุกต์ใช้งานได้หลายรูปแบบอาทิ เช่น การท้า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบฟอร์มส้ารวจความคิดเห็น การท้าแบบฟอร์มส้ารวจความพึงพอใจ การท้าแบบฟอร์มลงทะเบียน 
และการลงคะแนนเพื่อโหวต เป็นต้น 

 ทั้งนี้การใช้งานกูเกิลฟอร์มนั้น ผู้ใช้งานหรือผู้ที่จะสร้างแบบฟอร์มจะต้องมีบัญชีของ Gmail 
หรือ Account ของ Google เสียก่อน ผู้ ใช้งานสามารถเข้าใช้งานสร้างแบบฟอร์มผ่าน Web 
Browser ได้เลย โดยที่ไม่ต้องติดตั้งโปรแกรมใดๆ ทั้งสิ้น  

2.5  การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended learning) 

2.5.1  ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน   
 ปณิตา วรรณพิรุณ (2551) ให้ความหมายการเรียนการสอนแบบผสมผสานว่า เป็นรูปแบบ
การเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียนบนเว็บและการเรียนในห้องเรียนเข้าด้วยกัน ถือเป็นทางเลือก
ใหม่ส้าหรับการจัดการศึกษาทุกระดับ แนวคิดของการเรียนแบบผสมผสานสามารถจัดกลุ่มได้ 4 
แนวคิด ดังนี้ 
 1.  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บกับการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม 
(to combine or mix modes of web-based technology) เป็นการรวมหรือผสมเทคโนโลยีของ
เว็บ (web-based technology) กับการเรียนในชั้นเรียนแบบเดิม เช่น การเรียนในห้องเรียนเสมือน
แบบสด (live virtual classroom) การเรียนด้วยตนเอง (self-paced instruction) การเรียนรู้
ร่วมกัน (collaborative learning) วิดีโอสตรีมมิ่ง เสียง และข้อความ เพ่ือให้บรรลุตามเป้าหมายของ
การจัดการศึกษา เป็นการเรียนโดยใช้การผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน เพ่ือให้นักเรียน
เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด 
 2.  การผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน (to combine various pedagogical 
approaches) เป็นการผสมผสานวิธีสอนที่ หลากหลายเข้าด้ วยกัน  เช่น  คอนสตรักติวิสต์ 
(constructivism) พฤติกรรมนิยม (behaviorism) และพุทธินิยม (cognitivism) เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์
จากการเรียนที่ดีที่สุด ซึ่งอาจใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีการสอนก็ได้ โดยการผสมผสานระบบการเรียน
และทฤษฎีการสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกันเพ่ือเป็นการแก้ปัญหาที่หลากหลายในการเรียน เพ่ือ
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียมกัน
ตามศักยภาพท่ีตนเองมีอยู่ 
 3.  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน
แบบเดิม (to combine any form of instructional technology) เป็นการจัดการเรียนการสอน
ทางไกลโดยใช้เทคโนโลยีการสอนในทุกรูปแบบ เช่น วีดีทัศน์ ซีดีรอม การเรียนการสอนบนเว็บ 
ข้อความเสียง และการประชุมทางโทรศัพท์ ร่วมกับการศึกษาแบบดั่งเดิม โดยการผสมผสานระหว่าง
การเรียนแบบเผชิญหน้ากับการเรียนแบบออนไลน์เข้าด้วยกัน ซึ่งมีทั้งส่วนประกอบที่เป็นการเรียนใน
ห้องเรียนและการเรียนแบบออนไลน์ โดยใช้จุดเด่นของการเรียนแบบออนไลน์เติมเต็มช่องว่างของการ
เรียนในห้องเรียน ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีมีผู้ยอมรับกันอย่างแพร่หลายมากที่สุด 
 4.  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการท้างานจริง (to mix or combine 
instructional technology with actual job tasks) เป็นการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สอนกับการท้างานจริง โดยจัดการเรียนแบบผสมผสานเป็นส่วนหนึ่งของการฝึกอบรมในองค์กร ด้วย
การเรียนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์และสื่ออ่ืนๆ ในการส่งผ่านความรู้ในการเรียนและการฝึกอบรม 
 ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ (2550) ให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า เป็นการ
จัดการเรียนการสอนผสมผสานทั้งแบบการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน (face-to-face) 
และการเรียนการสอนออนไลน์ (online learning) ท้าให้การสื่อสารในชั้นเรียนมีช่องทางการสื่อสาร
เพ่ิมมากขึ้นและรูปแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับผู้สอน นักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับเนื้อหา 
นักเรียนกับบริบทการเรียนที่หลากหลายมากข้ึน 
 Carman (2005:2) ให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า เป็นการเรียนที่ผสมผสาน
ระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้าหรือการเรียนในชั้นเรียนกับการเรียนโดยใช้สื่ออุปกรณ์ทาง
คอมพิวเตอร์ เช่น อินเทอร์เน็ต ซีดีรอม แนวคิดการเรียนแบบผสมสาน เริ่มแรกใช้ในวงการธุรกิจ เพ่ือ
ออกแบบการอบรมในการฝึกปฏิบัติงาน โดยมีแนวคิดว่าการเรียนการสอนภาคทฤษฎีนั้นสามารถใช้
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบใดแบบหนึ่งได้ชัดเจนต่างกับการเรียนการสอนภาคปฏิบัติ ซึ่งสามารถใช้ทฤษฎี
ได้หลากหลายตามสถานการณ์  
 การเรียนแบบผสมผสาน คือ การผสมกลยุทธ์การสอน (mixed didactic strategies) เป็น
การสอนแบบวิธีเผชิญหน้าทั้งระหว่างนักเรียนด้วยกันและระหว่างนักเรียนกับผู้สอน เป็นการศึกษาที่
ใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และมัลติมีเดียเป็นสิ่งสนับสนุนในการเรียนการสอน (Oliver & Trigwell. 
2005 : 17) 
 Charles Graham (2013 : 334) แห่งมหาวิทยาลัย Brigham Young สหรัฐอเมริกา ให้
ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า เป็นระบบการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหว่างการเรียน
แบบเผชิญหน้ากับการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
เน้นหลักความยืดหยุ่น มุ่งเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการสร้างสิ่งแวดล้อมและ
บรรยากาศในการเรียนรู้ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง มีการผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนการ
สอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน ทั้งวิธีการสอนของผู้สอน รูปแบบการเรียนรู้ของนักเรียน ช่องทางการ
สื่อสาร และรูปแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับผู้สอน นักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับเนื้อหา 
นักเรียนกับบริบทในการเรียนรู้ โดยใช้สื่อการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน และรูปแบบ
การเรียนการสอนที่หลากหลาย ทั้งการเรียนการสอนแบบออนไลน์และการเรียนการสอนแบบ
เผชิญหน้า เพ่ือตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้
นักเรียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอน 
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2.5.2  ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

 

  ภาพที่ 2.1  ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับการเรียนแบบผสมผสาน 
 
 Carman (2005 : 2) ได้น้าแผนภาพทฤษฎีของ Gagne, Bloom, Merrill, Clark & Gery 
ดังแสดงในแผนภาพที่ 2.1 มาประยุกต์เป็นองค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสานไว้ 5 ประการ 
ดังนี้ 

 1.  เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นเป็นปัจจุบัน (Live Events) เป็นลักษณะของการ
เรียนรู้ที่เรียกว่า “การเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous)” จากเหตุการณ์จริงหรือสถานการณ์
จ้าลองที่สร้างขึ้นเพ่ือให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนในช่วงเวลาเดียวกัน เช่นเหตุการณ์ในการเรียนรู้
ในชั้นเรียนที่ เรียกว่า “ห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom)” เป็นต้น  องค์ประกอบนี้ เป็น
องค์ประกอบหลักของการเรียนแบบผสมผสาน โดยใช้ ARCS model ในทฤษฎีแรงจูงใจของ Keller 
(1987 cited in Carman. 2005 : 3) เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพดังต่อไปนี้ 

 1.1  ความสนใจ (attention) การสร้างความสนใจของนักเรียน เช่น การเล่าประสบการณ์
จริงของผู้สอน การเล่าเรื่องข้าขัน การตั้งค้าถาม ท้าให้นักเรียนเกิดความสนใจ 

 1.2  ความสอดคล้องกัน (relevance) นักเรียนยังคงให้ความสนใจกับการเรียนที่เกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ในชีวิตเขา การสอนที่สอดคล้องกับชีวิตนักเรียน เช่น การยกตัวอย่างเหตุการณ์ที่
ใกล้เคียงกับชีวิตนักเรียน จะช่วยให้นักเรียนน้าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

 1.3  ความมั่นใจ (confidence) นักเรียนต้องได้รับการจูงใจให้มีความมั่นใจในทักษะและ
ความสามารถของตน โดยผู้สอนต้องชี้แจงความคาดหวังต่อการเรียนให้ชัดเจน เมื่อนักเรียนท้าได้
ส้าเร็จ เขาจะมีความม่ันใจ 

 1.4   ความ พึงพอใจ (satisfaction) ในที่ สุ ดแล้ ว  นั ก เรียนต้องมี ความพึ งพอใจใน
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่ได้รับ ผู้สอนที่ดีจะให้โอกาสนักเรียนได้ใช้ทักษะที่ได้เรียนรู้ใหม่ เช่น การ
เขียนรายงานเกี่ยวกับประสบการณ์ของนักเรียน 
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 2.  การเรียนเนื้อหาแบบออนไลน์ (Online Content) เป็นลักษณะการเรียนที่นักเรียน
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามสภาพความพร้อมหรืออัตราการเรียนรู้ของแต่ละคน (Self-paced 
Learning) รูปแบบการเรียน เช่น การเรียนแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ (Interactive) การเรียนจากการสืบค้น 
(Internet-Based) หรือการฝึกอบรมจากสื่อ CD-ROM เป็นต้น 

 3.  การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (Collaboration) เป็นสภาพการณ์ทางการเรียนรู้ที่นักเรียน
สามารถสื่อสารข้อมูลร่วมกันกับผู้อื่นจากระบบสื่อออนไลน์ เช่น e-Mail, Chat, Blogs เป็นต้น 

 4.  การวัดและประเมินผล (Assessment) การเรียนลักษณะดังกล่าวต้องมีการประเมินผล
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของนักเรียนทุกระยะนับตั้งแต่การประเมินผลก่อนเรียน (Pre-
assessment) การประเมินผลระหว่างเรียน (self-paced evaluation) และการประเมินผลหลังเรียน 
(Post-assessment) เพ่ือน้าไปสู่การปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้ให้ดีขึ้นต่อไป 

 5.  วัสดุประกอบการอ้างอิง (Reference Materials) การเรียนหรือการสร้างงานในการ
เรียนรู้แบบผสมผสานนั้นต้องมีการเรียนรู้และสร้างประสบการณ์จากการศึกษาค้นคว้า และอ้างอิง
จากหลากหลายแหล่งข้อมูลเพ่ือเพ่ิมคุณภาพทางการเรียนให้สูงขึ้น ลักษณะดังกล่าวนี้อาจเป็นลักษณะ
ของการสืบค้นข้อมูลในระบบ Search Engine จาก PDA, PDF Downloads เหล่านี้ เป็นต้น 

 นอกจากนี้  Allan (204 : 7) ได้กล่าวถึงแนวคิดที่ เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานในประเด็นต่อไปนี้ 

 1.  บริบทของการเรียนรู้ (context of learning) เช่น บริบทด้านสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ
และทางสังคมของสถานที่เรียน รวมทั้งเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ นอกจากนี้ ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการ
เรียนการสอน เช่น นักเรียน ผู้สอน เจ้าหน้าที่ ผู้บริหารสถานศึกษา บริบทเหล่านี้ล้วนมีส่วนส้าคัญใน
การจัดกระบวนการเรียนรู้ รวมทั้งการสร้างแรงจูงใจทั้งของนักเรียนและผู้สอนทั้งสิ้น สิ่งแวดล้อมที่
ก่อให้เกิดความสบายใจและส่งเสริมการเรียนการสอนเรียกว่า learning zone หรือ comfort zone 
ดังนั้น การจัดสิ่งแวดล้อมทั้งการเรียนแบบเผชิญหน้าหรือการเรียนแบบออนไลน์เพ่ือสนับสนุนการ
เรียนการสอนจึงมีความส้าคัญคือ ต้องจัดสิ่งแวดล้อมให้เหมาะสมกับการสืบค้น มีต้ารา เอกสาร 
วารสาร แผ่นซีดี ดีวีดี  รวมถึงการมีเครื่องพิมพ์และสถานที่ ให้ท้ากิจกรรมการ เรียนรู้  การจัด
สิ่งแวดล้อมที่เป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ให้ทันสมัยเพียงพอ หลากหลาย เข้าถึงข้อมูลได้ง่าย และ
สะดวกรวดเร็ว นอกจากนี้ สิ่งแวดล้อมที่เป็นนามธรรม เช่น การอธิบายวัตถุประสงค์ ประโยชน์ที่ได้รับ
จากการเรียนและวิธีการเรียนแบบผสมผสานให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน จะส่งผลให้นักเรียนมี
แรงจูงใจในการเรียน นอกจากนี้ การมีทัศนคติที่ดีและการมีความสัมพันธ์ทางบวกระหว่างเพ่ือน
นักเรียนด้วยกันหรือกับผู้สอน ก็มีความส้าคัญอย่างมากในการส่งเสริมการเรียนรู้ 

 2.  วิธีการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคน (individual learning styles) นักเรียนแต่ละคนมี
วิธีการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน ผู้สอนสามารถท้าความเข้าใจและจัดประสบการณ์ให้ นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้ดีที่สุด โดยสอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ของตน มีผู้ศึกษาวิธีการเรียนของนักเรียนหลายรูปแบบ 
ซึ่งหากผู้สอนท้าความเข้าใจวิธีการเรียนของนักเรียนและพยายามจัดการเรียนการสอนในรูปแบบที่
หลากหลาย ย่อมจะส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด ส่วนนักเรียนนั้น เมื่อเกิดความเข้าใจ
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ตนเองว่าสามารถเรียนรู้ได้ดีที่สุดในรูปแบบใด ก็จะสามารถแสวงหาวิธีการที่ตนจะเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 3.  การให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ (learning centered approach) รวมถึง
การมีแนวคิดว่าสถานการณ์ทางสังคมเป็นตัวสร้างองค์ความรู้และการเรียนรู้ของนักเรียน ในการเรียน
แบบผสมผสานนั้น ผู้สอนจะเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้จากผู้สอนเป็นศูนย์กลางในการถ่ายทอดความรู้ 
ให้นักเรียนมาเป็นศูนย์กลางในการสร้างและค้นหาความหมายขององค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนต้อง
ปรับเปลี่ยนวิธีการสอนโดยให้นักเรียนมีกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท้าให้เกิดการเรียนรู้แบบลึกซึ้ง (deep 
learning) แทนการเรียนแบบผิวเผิน (surface learning) ซึ่งระดับของการให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางมี 
3 ระดับ ตามลักษณะของวิธีการเรียนการสอนจากระดับต่้าสุดไปยังระดับสูงสุด ดังนี้ 

 ระดับ 1 การบรรยายโดยใช้โปรแกรมจากเว็บไซต์ 
 ระดับ 2 การเรียนแบบสืบเสาะความรู้การใช้ปัญหาเป็นหลัก 
 ระดับ 3 การเรียนโดยการปฏิบัติงานในที่ท้างานที่หลากหลาย มีกิจกรรมการแก้ปัญหาและ

การฝึกปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
 4.  วิธีการเรียนการสอนที่เกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสานอย่างชัดเจนได้แก่ การเรียนรู้

จากการปฏิบัติ (action learning) การเรียนรู้โดยใช้การสืบค้นเป็นฐาน (inquiry-based learning) 
การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นหลัก (problem-based learning) การเรียนรู้โดยการท้างาน (work-
based learning) และการสะท้อนจากการปฏิบัติ (reflective practice) 

2.5.3  ลักษณะของการเรียนแบบผสมผสาน 
 Oliver and Trigwell (2005 : 17) แบ่งลักษณะการผสมผสานในการจัดการเรียนการสอน
ออกเป็น 4 ลักษณะ ดังนี้ 
 1.  การผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้ากับการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(face to face plus online) ลักษณะนี้มีการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนตามปกติร่วมกับการให้
นักเรียนมีกิจกรรมการเรียนรู้จากสื่อคอมพิวเตอร์หรือเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ดังแสดงในรูปที่ 2.2 
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ภาพที่ 2.2  การผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้ากับการเรียนผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

ที่มา : http://educationaltechnologyguy.blogspot.com/2015/02/blended-
learning-what-is-it-proscons.html 

 
 2.  การผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีหรือสื่อที่ใช้สอน (combination of technology) 

การผสมผสานลักษณะนี้เป็นการผสมผสานสื่อการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีที่หลากหลาย เช่น 
e-mail Skype Line เป็นต้น 

 3.  การผสมผสานวิธีการสอนที่หลากหลายโดยไม่ใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (pedagogies 
approaches plus irrespective of the learning technology used) เป็ น ลั ก ษ ณ ะ ก า ร จั ด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลาย 

 4.  การผสมผสานระหว่างโลกความเป็นจริงและโลกเสมือน (real world plus virtual 
world) เป็นการผสมผสานโดยนักเรียนสามารถสัมผัสประสบการณ์จากสื่อคอมพิวเตอร์ที่ผู้สอนน้ามา
เสริมสร้างการเรียนรู้ เสมือนสัมผัสกับของจริง นักเรียนเกิดกระบวนการร่วมกันเรียนรู้ ผู้สอน
เสริมสร้างความรู้ของนักเรียนผ่านการสาธิตการสนทนา ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจลึกซึ้งในสิ่งที่ต้องกา
เรียนรู้ เช่น การเชื่อมโยงเนื้อหาการเรียนรู้กับสถานที่หรือวัตถุที่เฉพาะเจาะจงและเหมาะสมกับ
เนื้อหาที่เรียนรู้ด้วยภาพสามมิติผ่านโทรศัพท์มือถือ หรือคอมพิวเตอร์ ท้าให้สามารถย้ายการเรียนรู้สู่
นอกห้องเรียนได้มากข้ึน 
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2.6  การหาคุณภาพของบทเรียน 

 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์นั้นกระบวนการในการสร้างบทเรียนจะต้องจัดท้าให้อยู่
ในระดับที่ถูกต้องมีคุณภาพและมีมาตรฐานก่อน ซึ่งจะต้องมีการตรวจและรับรองผลงานทุกขั้นตอน 
ได้แก่ การวิเคราะห์เนื้อหา การออกแบบบทเรียน เช่น การออกแบบโครงสร้างเนื้อหาวิชา การ
น้าเสนอเนื้อหา และการออกแบบการใช้มัลติมีเดียในบทเรียน เป็นต้น การตรวจสอบคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ แบ่งเป็นด้านต่างๆ ดังนี้ (ไพโรชน์ ตีรณธนากุล และคณะ. 2542 : 1-2) 

2.6.1  การตรวจสอบด้านเนื้อหาบทเรียน 
 ในการตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหาบทเรียน ท้าการตรวจสอบคุณภาพของเนื้อหาทั้ง
ทางด้านล้าดับเนื้อหาและการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาที่พัฒนาขึ้น เช่น เนื้อหาถูกต้อง มี
คุณค่าส้าหรับการเรียนรู้ และเนื้อหาทันสมัย 
 1.  ความถูกต้องของการน้าเสนอเนื้อหาบนหน้าจอ 
 2.  เนื้อหาสาระบนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
 3.  การตรวจสอบความต่อเนื่องของเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้เดียวกันเพื่อดูความเหมาะสม
ต่อเนื่องและตอบสนองวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมครบถ้วนสมบูรณ์ 
 4.  ตรวจสอบความเชื่อมโยงของเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียน 
 5.  ความถูกต้องของเนื้อหาที่น้าเสนอด้านมัลติมีเดีย โดยให้มีความถูกต้องตามเนื้อหาของ
สื่อ กราฟิก ภาพ สื่อเสียง สื่อภาพเคลื่อนไหว และสื่อวีดีทัศน์ 
 6.  ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่ อ  ได้ แก่  สื่ อกราฟิก สื่ อภ าพ  สื่ อ เสี ยง สื่ อ
ภาพเคลื่อนไหว และสื่อวีดีทัศน์ มีวิธีการปรากฏบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 

2.6.2  การตรวจสอบด้านการปฏิสัมพันธ์ 
 1.  การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน พิจารณาการปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ
และความถูกต้องตามกรอบการสอน และมีการให้ผลป้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
 2.  การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน มี
การให้ผลป้อนกลับทันทีทันใดอย่างเหมาะสมและวิธีการป้อนกลับสามารถสื่อความหมายได้อย่าง
ชัดเจน สร้างความเข้าใจมากขึ้นและเกิดการเรียนรู้ได้เพ่ิมข้ึน 
 3.  การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอนและ
มีวิธีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสม สื่อความหมายชัดเจน 

2.6.3  การตรวจสอบด้านโครงสร้างของบทเรียน 
 1.  โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 
 2.  วิธีการเข้าถึงเนื้อหาได้ง่าย สะดวก 
 3.  การเชื่อมโยงเนื้อหาเข้าใจง่าย 
 4.  ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยง และการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียนการออก
จากโปรแกรมสะดวก 
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2.6.4  การตรวจสอบด้านมัลติมีเดีย 
 การตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดีย เป็นการตรวจสอบเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ซึ่งถูกน้าเข้า
มาใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ ได้แก่ ข้อความ (Text) รูปภาพ (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
ภาพวีดิโอ (Video) และเสียง (Audio) รวมถึงการปฏิสัมพันธ์ (Interaction) ระหว่างบทเรียน
คอมพิวเตอร์และนักเรียน ที่ถือเป็นคุณสมบัติเด่นที่ส้าคัญที่ท้าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นบทเรียนที่
แตกต่างจากบทเรียนส้าเร็จรูปประเภทอ่ืนๆ การตรวจสอบคุณภาพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย แบ่งการ
ตรวจสอบออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
 1.  การพิจารณาการน้าเสนอมัลติมีเดีย ประกอบด้วย องค์ประกอบหน้าจอ พ้ืนหลัง 
(background) ตัวอักษร ปุ่มต่างๆ การเปลี่ยนหน้าจอ เสียงบรรยาย เสียงดนตรี เสียงประกอบ
ภาพเคลื่อนไหว และวีดีทัศน์ 
 2.  การพิจารณาการปฏิสัมพันธ์ ประกอบด้วย การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน การปฏิสัมพันธ์ใน
กิจกรรม การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด และการปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
 3.  การพิจารณาโครงสร้างบทเรียน ได้แก่ การเข้าถึงเนื้อหาง่าย ความสมบูรณ์ของการ
เชื่อมโยง การเปลี่ยนหน้าจอ การออกจากโปรแกรมสะดวก และการให้โอกาสเลือกเรียนในเนื้อหา
ต่อไป 
 ไพโรจน์ ตีรณธนากุล (2528 : 10-14) ได้กล่าวถึง การตรวจสอบคุณภาพด้านการออกแบบ
การสอน มีสิ่งที่ต้องพิจารณาดังต่อไปนี้ 
 1.  วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียนก้าหนดไว้ชัดเจน 
 2.  บทเรียนสามารถให้ผลตามวัตถุประสงค์ที่ก้าหนดไว้ 
 3.  การน้าเสนอบทเรียนเรียงไว้ถูกต้องและชัดเจน 
 4.  ความยากง่ายเหมาะสมกับผู้ใช้ตามเป้าหมาย 
 5.  การใช้ภาพและเสียงเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 
 6.  บทเรียนเร้าความสนใจดี 
 7.  บทเรียนเสริมสร้างความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 8.  การตอบสนองกลับจากเครื่องคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพดี 
 9.  นักเรียนสามารถควบคุมความเร็วของบทเรียนได้ 
 10.  บทเรียนสามารถประสานกับประสบการณ์เดิมได้ 
 ดังนั้น การตรวจสอบการออกแบบการสอนในด้านเนื้อหา เทคนิคการน้าเสนอเนื้อหา การ
เลือกใช้มัลติมีเดียอย่างเหมาะสม และมีความรู้ในการวัดผลการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งการ
ตรวจสอบดังกล่าวจ้าเป็นต้องมีผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอนและ
ผู้เชี่ยวชาญด้านมัลติมีเดียในการตรวจสอบและรับรองงาน (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล. 2542 : 141) 
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



31 
 

 

2.7  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

2.7.1  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
 การก้าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท้าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 
ประเภทคือ พฤติกรรมต่อเนื่องและพฤติกรรมขั้นสุดท้าย โดยก้าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 คือ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ E2 คือประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งคิดเป็นร้อยละของผลเฉลี่ยของ
คะแนนที่ได้ ดังนี้ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เช่น 80/80 
หมายความว่า เมื่อเรียนจากแบบฝึกทักษะแล้วนักเรียนสามารถท้าแบบฝึกหัด หรืองานได้ผลเฉลี่ยร้อย
ละ 80 และท้าแบบทดสอบหลังเรียนได้ผลเฉลี่ยร้อยละ 80 การก้าหนดเกณฑ์ E1/E2 โดยปกติเนื้อหา
ที่เป็นความรู้ความจ้า มักจะตั้งไว้ 80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะมักจะตั้งต่้ากว่า
นี้ เช่น 75/75 

2.7.2  การค านวณหาประสิทธิภาพ 
 โดยการใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 7-19) โดย E1 ได้มาจากการค้านวณค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 

E1 = 
(
X
N )

A
×100 

 
 เมื่อ E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  X หมายถึง คะแนนรวมของแบบทดสอบย่อย 
  A หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบแต่ละหน่วยรวมกัน 
  N หมายถึง จ้านวนนักเรียน 

 
 การค้านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 

E2 = 
(
F
N )

B
×100 

 
 เมื่อ E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  F หมายถึง คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
  B หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  N หมายถึง จ้านวนนักเรียน 
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 จะเห็นได้ว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คือการน้าเอาคะแนนของแบบทดสอบหรือ
ผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุ่ม/เดี่ยว ของนักเรียนทุกคนรวมกันหารด้วยจ้านวนนักเรียนแล้วน้า
ค่าท่ีได้หารด้วยคะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นหารด้วย 100 ส่วนประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ก็
คือ การน้าเอาคะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียนหากด้วยจ้านวนนักเรียน (คะแนนเฉลี่ย) แล้วน้า
ค่าท่ีได้หารด้วยคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนคูณด้วย 100 นั่นเอง 

2.8  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.8.1  ความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 
 ธงชัย ชิวปรีชา และคณะ (2526 : 238-255) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ความรู้
ความสามารถของนักเรียนในการเรียนซึ่งการที่จะท้าให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นต้องมีการ
ก้าหนดพฤติกรรมที่พึงประสงค์เพ่ือจะได้เป็นแนวทางและเป็นเกณฑ์ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 จินตนา ช่วยด้วง (2547 : 29) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถใน
การที่จะพยายามเข้าถึงความรู้ ซึ่งเกิดจากการกระท้าที่ประสานกันและอาศัยความพยายามอย่างมาก 
ทั้งองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับสติปัญญาและองค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญา แสดงออกในรูปของ
ความส้าเร็จ ซึ่งสามารถสังเกตและวัดด้วยเครื่องมือทางจิตวิทยาหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทั่วไป 

 Anastasia (อ้างใน พวงเพ็ญ สิงโตทอง. 2548 : 32) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน พอสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสัมพันธ์กับองค์ประกอบทางสติปัญญา และ
องค์ประกอบที่ ไม่ ใช่สติปัญญา อันได้แก่ องค์ประกอบทางเศรษฐกิจ สังคม แรงจูงใ จ และ
องค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญาอ่ืน 

 จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการ
แสดงออกในด้านต่างๆของนักเรียนที่เกิดจากการเรียนรู้อย่างใดอย่างหนึ่ง ให้มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เครื่องมือวัดทางจิตวิทยา และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

2.8.2  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 พฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive domain) เป็นพฤติกรรมที่วัดความสามารถ

ทางสมองในการคิดหรือการใช้สติปัญญา โดยพฤติกรรมด้านนี้นักจิตวิทยาด้านการทดสอบชาว
อเมริกันชื่อ Bloom (1976 :167-176) แห่งมหาวิทยาลัยชิคาโก สหรัฐอเมริกา ได้จัดแบ่งและใส่รหัส
เป็นตัวเลขประจ้าแต่ละพฤติกรรม ดังนี้ 

 1  พฤติกรรมความรู้ ความจ้า 
 พฤติกรรมความรู้ความจ้า เป็นความสามารถของสมองในการจ้าหรือระลึกเรื่องราวต่างๆที่

ได้เรียนรู้มาแล้ว พฤติกรรมด้านนี้แบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
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 1.1  ความรู้ในเนื้อเรื่อง  

 เป็นความสามารถในการจ้าเรื่องราวหรือเนื้อหาสาระที่เป็นส่วนย่อยๆเฉพาะอย่างได้ แบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

 1.1.1  ความรู้ เกี่ยวกับศัพท์และนิยาม ข้อสอบในแนวนี้จะถามเกี่ยวกับศัพท์ นิยาม 
ความหมาย ชื่อ สัญลักษณ์ เครื่องหมาย รูปภาพ 

 1.1.2  ความรู้เกี่ยวกับกฎและความจริง ข้อสอบในแนวนี้จะถามเกี่ยวกับกฎ สูตรความจริง
ตามเนื้อเรื่อง ขนาด ทิศทาง เวลา คุณสมบัติ ระยะทาง ปรากฏการณ์ วัตถุประสงค์ สาเหตุ และ
ผลประโยชน์ คุณ โทษ สิทธิ หน้าที่ 

 1.2  ความรู้ในวิธีด าเนินการ  
 เป็นการถามเกี่ยวกับล้าดับขั้นตอนในการท้ากิจกรรม หรือ การปฏิบัติงานนั้นๆ แบ่ง

ออกเป็น 5 ประเภท คือ 
 1.2.1  ความรู้เกี่ยวกับระเบียบแบบแผน เป็นการถามเกี่ยวกับรูปแบบ ฟอร์ม ระเบียบ แบบ

แผนกฎเกณฑ์ การใช้เครื่องมือ แบบสัญลักษณ์ ธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม ราชาศัพท์ 
 1.2.2  ความรู้เกี่ยวกับล้าดับขั้นและแนวโน้ม การถามเกี่ยวกับล้าดับขั้นจะถามเหตุการณ์ที่

เกิดขึ้นก่อนหลัง หรือการเรียงล้าดับ ส่วนการถามเกี่ยวกับแนวโน้มจะถามเหตุการณ์ หรือเรื่องราวใน
ปัจจุบันที่เกิดขึ้นบ่อยๆ ข้อสังเกตของค้าถามประเภทนี้ส่วนใหญ่จะใช้ค้าว่า มักจะ ซึ่งเป็นการ
คาดคะเนเหตุการณ์ที่อาจเกิดข้ึนในปัจจุบัน 

 1.2.3  ความรู้เกี่ยวกับการจัดประเภท เป็นการถามในเรื่องของการจ้าแนก แจกแจง การจัด
ประเภท แบบ แขนง ชุด สาขา ลักษณะ 

 1.2.4  ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์เป็นการถามเกี่ยวกับเกณฑ์คุณสมบัติเฉพาะตัวหรือเอกลักษณ์
ของสิ่งนั้นๆ 

 1.2.5  ความรู้เกี่ยวกับวิธีการ เป็นการถามเกี่ยวกับวิธีการปฏิบัติ ขั้นตอนการท้างาน โดย
ค้าถามมักจะถามว่าควรท้าโดยวิธีใด ปฏิบัติอย่างไรจึงจะให้ผลดี 

 1.3  ความรู้รวบยอด  
 เป็นความสามารถในการจ้า หรือระลึกได้ถึงลักษณะร่วมของสิ่งหนึ่งสิ่งใด หรือเรื่องหนึ่งเรื่อง

ใดที่เกิดขึ้นหลายๆครั้ง การถามความรู้รวบยอดในเนื้อเรื่องแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 
 1.3.1  ความรู้เกี่ยวกับหลักวิชา และการขยาย เป็นการถามถึงคติหรือหัวใจของเรื่องที่
เรียกว่า หลักการหรือหลักวิชา และการขยายคติที่ได้นั้นออกไปสู่สิ่งอ่ืนที่หลักการ หรือหลักวิชา
ครอบคลุมไปถึงข้อสังเกตของการถามค้าถามชนิดเดียวกัน  คือจะถามเกี่ยวกับคติและหลักการของ
หลายๆเนื้อหาที่ไม่สัมพันธ์กัน ไม่เป็นชนิดเดียวกัน แต่ก็ยังอยู่ในเครือ หรือสกุลเดียวกัน 
 1.3.2  ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้าง เป็นการถามเกี่ยวกับ คติ และหลักการจาก
หลายเนื้อหาที่สัมพันธ์กันเป็นพวกเดียวกัน และอยู่ในสกุลเดียวกัน เพื่อจะค้นหาทฤษฎีและโครงสร้าง
ที่เป็นตัวร่วมของบรรดาเนื้อหาเหล่านี้ 
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2  พฤติกรรมความเข้าใจ 
ข้อสอบวัดพฤติกรรมความเข้า จะวัดความสามารถในการน้าความรู้ที่ได้รับจากการศึกษาเล่า

เรียนไปดัดแปลง ปรับปรุง เพื่อให้สามารถแปลความ ตีความ หรือขยายความ เรื่องราวหรือข้อเท็จจริง
ต่างๆได้ ข้อสอบวัดความเข้าใจแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 

2.1  การแปลความ (translation) 
เป็นความสามารถในการอธิบายความหมายของเหตุการณ์เรื่องราวหรือข้อเท็จจริงต่างๆได้ 

โดยที่เนื้อหาสาระยังคงเดิม ได้แก่ การแปลภาพการ์ตูน ประโยคข้อความ สุภาษิต บทกวี รูปภาพ 
สัญลักษณ์ ตาราง กราฟ เป็นต้น 

2.2  การตีความ (interpretation) 
เป็นความสามารถในการสรุปเรื่องราวเหตุการณ์หรือข้อเท็จจริงต่างๆ ที่เป็นความส้าคัญของ

เรื่อง โดยการจัดระบบอธิบายหรือเรียบเรียงเนื้อหาใหม่ แง่มุมใหม่ เป็นการสรุปผลที่เกิดจากหลายๆ
การแปลความที่สัมพันธ์กัน ข้อสอบประเภทนี้มักจะถามให้ตีความเรื่องราว เหตุการณ์ หรือข้อเท็จจริง
ต่างๆ 

2.3  การขยายความ (extrapolation)  
เป็นความสามารถในการคาดคะเน พยากรณ์เรื่องราว หรือข้อเท็จจริง แนวโน้มที่คาดว่าจะ

เกิดขึ้น หรือถ้าเกิดเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่ง จะมีอะไรเกิดขึ้นต่อไป โดยอาศัยแนวโน้มที่ทราบมา
เป็นหลัก 

3  พฤติกรรมการน้าไปใช้ 
ข้อสอบที่วัดพฤติกรรมการน้าไปใช้ เป็นข้อสอบที่วัดความสามารถในการน้าเอาความรู้ความ

เข้าใจจากสิ่งที่เคยเรียนมาใช้ในสถานการณ์ใหม่ที่มีลักษณะคล้ายคลึงกันกับสถานการณ์ที่ได้เรียนรู้
มาแล้ว การสร้างข้อสอบประเภทนี้มักจะก้าหนดสถานการณ์มาให้ แล้วน้าความรู้ที่ได้ศึกษามาใช้ใน
สถานการณ์ที่ก้าหนดการออกข้อสอบประเภทนี้ไม่ควรออกข้อสอบที่เป็นสถานการณ์เดิมที่มีอยู่แล้วใน
หนังสือ หรือแบบฝึกหัด 

4  พฤติกรรมการวิเคราะห์ 
นักเรียนสามารถคิด หรือ แยกแยะเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย เป็นองค์ประกอบที่

ส้าคัญได้ และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่เกี่ยวข้องกัน ความสามารถในการวิเคราะห์จะแตกต่าง
กันไปแล้วแต่ความคิดของแต่ละคน 

5  พฤติกรรมการสังเคราะห์ 
ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนย่อย ๆ เข้าเป็นเรื่องราวเดียวกันอย่างมีระบบ เพ่ือให้

เกิดสิ่งใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอดความคิดออกมาให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่าย การ
ก้าหนดวางแผนวิธีการด้าเนินงานขึ้นใหม่ หรือ อาจจะเกิดความคิดในอันที่จะสร้างความสัมพันธ์ของ
สิ่งที่เป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบ หรือ แนวคิดใหม่ 
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6  พฤติกรรมการประเมินค่า 
 เป็นความสามารถในการตัดสิน ตีราคา หรือ สรุปเกี่ยวกับคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ออกมาในรูป

ของคุณธรรมอย่างมีกฎเกณฑ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นไปตามเนื้อหาสาระในเรื่องนั้น ๆ หรืออาจเป็น
กฎเกณฑ์ท่ีสังคมยอมรับก็ได้ 

 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้การประเมิน 4 ระดับ คือ ความรู้ความจ้า (Knowledge) ความเข้าใจ 
(Comprehension) การน้ าความรู้ ไปประยุกต์  (Application) และการวิ เคราะห์  (Analysis) 
เนื่องจากสาระการเรียนรู้ของรายวิชาสนุกกับการเขียนโปรแกรม เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและ
วนซ้้า ได้ก้าหนดการวัดผลการเรียนรู้ไว้ 4 ระดับ  

2.9  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.9.1  งานวิจัยในประเทศ 
 ปวริศา เรืองชัยศิวเวท (2557 : บทคัดย่อ) การศึกษาการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานที่มีต่อการแก้ปัญหาโจทย์ปัญหาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การโปรแกรมภาษาซีของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีจุดมุ่งหมายของการศึกษาเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาผลการทดลองการใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบผสมผสานที่มีต่อการแก้โจทย์ปัญหาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การโปรแกรมภาษาซีของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 2) เพ่ือเปรียบเทียบการแก้โจทย์ปัญหาการเขียนโปรแกรมก่อนเรียนกับ
หลังเรียนที่เรียนรู้แบบผสมผสานที่มีต่อการแก้โจทย์ปัญหาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การโปรแกรม
ภาษาซีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนมัธยม
พัชรกิติยาภา 2 ก้าแพงเพชร อ้าเภอลานกระบือ จังหวัดก้าแพงเพชร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2558 จ้านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานที่มี
ต่อการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การโปรแกรมภาษาซี และแบบทดสอบการแก้โจทย์ปัญหา
การเขียนโปรแกรม เรื่อง การโปรแกรมภาษาซี สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบสองกลุ่มสัมพันธ์กัน ผลการศึกษา พบว่า ผลการทดลอง
การใช้กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อการแก้โจทย์ปัญหาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การ
โปรแกรมภาษาซีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การแก้โจทย์ปัญหาการเขียนโปรแกรม อยู่
ในระดับดีมาก มีคะแนนเฉลี่ยสูง อยู่ที่ 23.88 และผลการเปรียบเทียบการแก้ โจทย์ปัญหาการเขียน
โปรแกรมที่เรียนรู้แบบผสมผสานที่มีต่อการแก้โจทย์ปัญหาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การโปรแกรม
ภาษาซีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ก่อนเรียนกับหลังเรียน พบว่า มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ศรัณยา อินทรภิรมย์ (2556 : บทคัดย่อ) การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ของการศึกษาคือ 1) 
เพ่ือสร้างกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานระหว่างห้องเรียนปกติและบนเครือข่ายสังคมโดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT “เรื่อง ระบบการจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศ” ส้าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานระหว่าง
ห้องเรียนปกติและบนเครือข่ายสังคม โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT “เรื่อง ระบบ
การจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศ” ส้าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบผสมผสานระหว่างห้องเรียนปกติและบนเครือข่ายสังคม โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT “เรื่อง ระบบการจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศ” ส้าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 4) เพ่ือประเมินกิจกรรมการเรียนของนักเรียนโดยใช้การประเมินตาม
สภาพจริง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ประชากรจากนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จ้านวน 5 ห้องเรียน รวม 165 คน ของโรงเรียนชะอวด อ้าเภอชะอวด จังหวัดนครศรีธรรมราช ใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 และกลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จ้านวน 1 ห้องเรียน รวม 30 คน ซึ่งได้จากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยการ
จับฉลาก ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานระหว่างห้องเรียนปกติและบน
เครือข่ายสังคม โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ทั้งหมด 3 กิจกรรม ซึ่งเป็นการเรียนการสอนแบบการเรียนในชั้นเรียนปกติ การเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
สังคม (เฟสบุ๊ค) และการศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเองนอกเวลาเรียน โดยนักเรียนมีคะแนนการทดสอบ
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงว่านั กเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเพ่ิมมากขึ้นจากก่อนเรียน และนักเรียนที่ เรียนด้วยกระบวนการการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานบนเครือข่ายสังคม โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ TGT มีความพึงพอใจในระดับมาก 
ผลการประเมินกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้การประเมินตามสภาพจริงในการเรียนด้วยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานระหว่างห้องเรียนปกติและบนเครือข่ายสังคม โดยใช้รูปแบบการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT อยู่ในเกณฑ์ด ี
 กมลรัตน์ จ้าปาจันทร์ (2555) บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน เป็นการจัดสภาพแวดล้อม
ทางการเรียนที่ผสมผสานระหว่างการออกแบบการสอนและการประยุกต์ใช้ทรัพยากรอินเทอร์เน็ต
เพ่ือให้การเรียนมีประสิทธิภาพ และการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานระหว่างการ
เรียนในชั้นเรียนกับการเรียนบนเว็บที่สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละบุคคลที่มีความ
แตกต่างกัน รวมทั้งเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนให้มากยิ่งขึ้น การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย
เพ่ือ 1. พัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และความคงทนความรู้ของ
นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่างกัน และเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานรูปแบบต่างกัน 
และ 3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานทั้ง 2 
รูปแบบ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียน
ชุมชนหนองบัวน้อยโนนชาติหนองเห็นวิทยา จ้านวน 34 คน และโรงเรียนบ้านโนนป่าหว้านเชียงฮาย 
จ้านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับสลาก 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ 1. บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 30 และแบบ 30 : 
70 2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ้านวน 30 ข้อ และ 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์จ้านวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  Dependent Samples t-test, F-test (Two-way MANCOVA, Two-way ANCOVA 
และ 
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Two-way ANOVA) ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1. บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 30 และ
แบบ 30 : 70 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 81.30/80.88 และ 81.00/80.33 ตามล้าดับ และมีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7147 และ 0.5593 ตามล้าดับ 2. นักเรียนโดยรวมและนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่
สัมฤทธิ์สูงและต่้าที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
มีการคิดวิเคราะห์โดยรวมและเป็นรายด้านหลังเรียนเพ่ิมขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ยกเว้นนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่้าที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 
: 70 มีการคิดวิเคราะห์โดยรวมและเป็นรายด้านไม่เปลี่ยนแปลงจากก่อนเรียน 3. นักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานที่มีรูปแบบต่างกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์โดยรวม
และรายด้าน 2 ด้าน และความคงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างกันแต่นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน
เว็บแบบผสมผสานแบบ 70 : 30 มีการคิดวิเคราะห์ด้านหลักการสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
บนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 70 (p < .05) 4. นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่างกัน ที่เรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานมีการคิดวิเคราะห์โดยรวมและรายด้าน และความคงทนในการเรียนรู้
ไม่แตกต่างกัน แต่นักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกว่านัก เรียนที่มี
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่้า (p < .025) 5. ไม่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์และรูปแบบการเรียน
บนเว็บแบบผสมผสานต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และความคงทนในการเรียนรู้  
6. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บผสมผสานแบบ 70 : 30 โดยรวม และเป็น
รายด้าน อยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด แต่นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานแบบ 30 : 
70 มีความพึงพอใจโดยรวมและรายด้านทุกด้านอยู่ในระดับมาก โดยสรุป บทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานแบบ 70 : 30 และแบบ 30 : 70 มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลต่อการเรียน ท้าให้
นักเรียนมีการพัฒนาทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ดีขึ้น ตลอดจนมีความคงทนใน
การเรียนไม่แตกต่างกัน และมีความพึงพอใจต่อการเรียนอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด จึงควรสนับสนุน
ส่งเสริมให้น้าบทเรียนนี้ไปใช้ในการสอนระดับมัธยมศึกษาต่อไป 
 มัลลิกา ชุมทอง (2554) งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาและประเมินคุณภาพ
ของกระบวนการเรียนการสอนแบบ โครงงานศึกษาโดยใช้การเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชการสร้างงาน
กราฟิกด้วยโปรแกรม Illustrator ส้าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 2) เพ่ือหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการเรียนการสอน 3) เพ่ือ ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4 ) เพ่ือประเมินโครงงาน และ 5 ) 
เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 โรงเรียนเมืองสุราษฏร์ธานี ปี การศึกษาที่ 2/2554 จ้านวน 53 คน ขั้นตอนการด้าเนินการวิจัย
แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นศึกษา แนวคิดเพ่ือน้ามาสร้างกระบวนการเรียนการสอน 2) ขั้นการ
ออกแบบกระบวนการเรียนการสอน และ 3)ขั้นการพัฒนากระบวนการเรียนการสอน ผลการวิจัย
ปรากฏดังนี้ 1) ผลการประเมินคุณภาพของ กระบวนการเรียนการสอน ปรากฏว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.43 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.53 อยู่ในระดับดี 2 ) ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ
เรียนการสอน ปรากฏว่าประสิทธิภาพโดยรวม เป็น 72.67 / 72.22 ซึ่งสูงว่าเกณฑ์ที่ก้าหนด คือ 70 
/70 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4 ) ผล
การประเมินโครงงาน ปรากฏว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 ส่วนเบี่ยงเบนมาจรฐานเท่ากับการ 0.65 ซึ่งอยู่
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ในระดับดี และ 5) ความพึงพอใจของผู้ที่มีต่อกระบวนการ เรียนการสอน ปรากฏว่ามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.14 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.74 ซึ่งอยู่ในระดับ พึงพอใจมาก สรุปได้ว่ากระบวนการเรียน
การสอนแบบโครงงานศึกษาโดยใช้การเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถน้าไปใช้ได้จริง 
 อัจฉรา อุรัชโนประกร (2552 : บทคัดย่อ) การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้าง
และหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่มโดยใช้วิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง การ
สื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่ายของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 2) เพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจากบทเรียนออนไลน์โดยใช้วีการเรียนแบบผสมผสาน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มี
ต่อบทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่มโดยใช้วิธีการเรียนแบบผสมผสาน 4) เพ่ือเปรียบเทียบการเรียน
ตามสภาพจริงของผู้เรียน ที่เรียนจากบทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่ม โดยใช้วิธีการเรียนแบบ
ผสมผสาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2552 
จ้านวน 35 คน โรงเรียนวัดภูเขาทอง อ้าเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธานี สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน คือ t-test dependent ผลการวิจัย
ปรากฏดังนี้ 1) บทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่มโดยใช้วิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง การสื่อสาร
ข้อมูลและระบบเครือข่ายของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 2) ผล
การใช้บทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่ม โดยใช้วิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง การสื่อสารข้อมูล
และระบบเครือข่ายของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่สร้างขึ้น ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้นอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับนัยส้าคัญ .01 โดยการวิเคราะห์ด้วย t-test มีค่าเท่ากับ 28.22 
3) ความคิดเห็นของผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ในระดับดีมาก 4) ผลการประเมินการ
เรียนตามสภาพจริงจากการเรียนบทเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการเรียนแบบผสมผสานอยู่ในระดับดีมาก 
 ทนงศักดิ์ ใจชื่นแสน (2559 : บทคัดย่อ) การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผ่านระบบคลาวด์คอมพิวติ้ง เรื่อง งานตะไบและ
การต่อวงจรอิเล็กทรอนิกส์ ให้มีคุณภาพ ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนกับหลังเรียน ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผ่านระบบ
คลาวด์คอมพิวติ้ง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2558 ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่มจ้านวน 2 กลุ่ม รวม 60 คน แล้วจ้าแนกเป็นกลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่ม
ตัวอย่างส้าหรับหาประสิทธิภาพจ้านวน 30 คน และกลุ่มที่ 2 เป็นกลุ่มตัวอย่างส้าหรับเปรียบ เทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ้านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตผ่านระบบคลาวด์คอมพิวติ้ง แบบประเมินคุณภาพ และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.40-
0.80 ค่าอ้านาจจ้าแนก (r) ระหว่าง 0.20-0.70 และมีค่าความเชื่อถือได้ (KR-20) เท่ากับ 0.79 สถิติที่
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือค่าเฉลี่ย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) และการทดสอบค่าที (t-test 
for Dependent Samples) ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผ่านระบบคลาวด์ 
คอมพิวติ้ง มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.55, S = 0.49) และคุณภาพด้านเทคนิค
การผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.67, S = 0.46) มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 84.17/83.67 
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ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 และนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 ธนกร ขันทเขตต์ (2558 : บทคัดย่อ) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการ
เรียนรู้แบบผสมผสานโดยเน้นคุณลักษณะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารส้าหรับนิสิต
ระดับอุดมศึกษา และศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยเน้นคุณลักษณะการรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารส้าหรับนิสิตระดับอุดมศึกษา รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน
โดยเน้นคุณลักษณะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารส้าหรับนิสิตระดับอุดมศึกษา ได้ผ่าน
การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบจากผู้เชี่ยวชาญ จ้านวน 10 คน สร้างและหาประสิทธิภาพ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้สูตร E1/E2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ นิสิต ระดับ
ปริญญาตรี ชั้นปีที่ 3 สาขาการจัดการภูมิสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2557 จ้านวน 20 คน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบค่า t-test แบบ dependent sample ผลการวิจัยพบว่า 1. การ
ประเมินผลการจัดการเรียนรู้รูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น มีค่าเฉลี่ยคุณภาพโดยรวม เท่ากับ 4.52 
(S.D. = 0.48) อยู่ในระดับดีมาก และมีค่าประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเท่ากับ 
81.22/82.78 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก้าหนดไว้ 2. นิสิตที่เรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานโดยเน้นคุณลักษณะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนิสิตมีความคิดเห็นต่อการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.62 (S.D. = 0.49) 
 เมธี คชาไพร (2558 : บทคัดย่อ) การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานเพ่ือเสริมสร้างความรู้ และสมรรถนะด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษาส้าหรับนิสิตหลักสูตรการศึกษาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นิสิตระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 3 สาขาวิชาจิตวิทยาการแนะแนว คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา ศษ 381 (สื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สื่อสารการศึกษา) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ้านวน 50 คน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test dependent sample 
ผลการวิจัยพบว่า 1.รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานเพ่ือเสริมสร้างความรู้และสมรรถนะด้าน
นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ประกอบด้วย 1) ปัจจัยน้าเข้า (Input) ได้แก่ ด้าน
หลักสูตรและเนื้อหา ด้านมาตรฐานความรู้ ด้านนักเรียน ด้านผู้สอน และด้านสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้ 2) กิจกรรมการเรียนการสอน (Process) ได้แก่ เรียนในห้องเรียนปกติ เรียนออนไลน์ เรียนใน
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ และเรียนแบบโครงงาน 3) ผลลัพธ์ (Output) ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน สมรรถนะ และความคิดเห็น และ 4) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ พัฒนามีค่า
ประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.78/81.00 2.นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส้าคัญที่ระดับ 0.05 3.นักเรียนมีระดับสมรรถนะอยู่ในระดับดี 4.นักเรียนมีความคิดเห็นต่อ
รูปแบบภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.19 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.74 
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2.9.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
 Wu (2013 : Abstract) ศึกษาเรื่อง Learning Attitude and Its Effect on Applying 
Cloud Computing Service to IT Education โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือกล่าวถึงประโยชน์ ของ
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้งส้าหรับสถาบันการศึกษา ผลการศึกษาพบว่า เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง 
ช่วยท้าให้ลดข้อจ้ากัด และท้าให้เกิดสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการจัดการศึกษาและการเรียนรู้ใน
ปัจจุบัน 
 Ayala (2009) ได้ท้าการศึกษาเรื่อง การเรียนรู้แบบผสมผสานส่งเสริมให้เกิดสังคมแห่งการ
เรียนรู้ โดยท้าการเปรียบเทียบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน และน้าเทคโนโลยีต่างๆ เข้ามาเสริม
กับการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ ผลการวิจัยพบว่า ทฤษฎีการเรียนแบบผสมผสานสามารถ
ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการเรียนรู้และส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน อย่างมีประสิทธิภาพ 
 Delialioglo & Yildirim (2007 : Abstract) ได้ส้ารวจความคิดเห็นของนักเรียนในมิติของ
ประสิทธิภาพของการสื่อสารในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยท้าการส้ารวจกับ
นักเรียนจ้านวน 25 คน ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างจากมหาวิทยาลัยของรัฐ ในประเทศตุรกีที่ลงทะเบียน
เรียน ในรายวิชา Computer Networks and Communication เก็บรวบรวมข้อมูล โดยการ
สัมภาษณ์ และจากการบันทึกข้อมูลการใช้คอมพิวเตอร์ของนักเรียนแล้วน้ามาวิเคราะห์ข้อมูล
ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสานที่ท้าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และสร้าง
องค์ความรู้ได้นั้น การเรียนรู้แบบผสมผสานจะต้องประกอบด้วยการสนับสนุนให้เกิดการคิด มี
กิจกรรมที่เกิดการเรียนรู้ที่แท้จริง มีการเรียนแบบร่วมมือ มีรูปแบบและแหล่งที่มาของแรงจูงใจ มีการ
เรียนรู้แบบรายบุคคลและการเข้าใช้ระบบอินเทอร์เน็ตเป็นบทบาทที่ส้าคัญของนักเรียนในการเรียนรู้
แบบผสมผสาน 
 Rovai & Jordan (2004 : Abstract) ศึกษาความเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ระหว่างการ
เรียนแบบในชั้นเรียนปกติ การเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษา
ชั้นปีที่ 3 จ้านวน 68 คน และอาสาสมัครจ้านวน 86 คน แบ่งนักเรียนที่เรียนในชั้นเรียนแบบปกติ 26 
คน เป็นอาสาสมัคร 24 คน นักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน 28 คน อาสาสมัคร 23 คน เรียนด้วย
วิธีการผสมผสานทั้งแบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน์ ผู้ที่เรียนออนไลน์อย่างเดียว 25 คน 
อาสาสมัคร 21 คนเรียนผ่านระบบ Blackboard และการเรียนแบบออนไลน์โดยใช้แบบวัด CCS เป็น
เครื่องมือวัดลักษณะความเป็นชุมชนในชั้นเรียนโดยการวัดการติดต่อสัมพันธ์ และการเรียนรู้ของ
นักเรียน จากการวิจัยพบว่า การเรียนแบบผสมผสานสามารถสร้างความรู้สึกว่าการเรียนรู้เป็นชุมชน
การเรียนรู้ได้มากกว่ารูปแบบอ่ืนๆ โดยท้าให้บรรยากาศการเรียนเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้
มากขึ้น โดยจะเน้นที่การเรียนแบบกระตือรือร้น โดยใช้กระบวนการเรียนแบบร่วมมือและการสร้าง
สังคมแห่งความรู้ความเข้าใจ 
 Dodero, Fernandez & Sanz (2001) ได้เปรียบเทียบข้อดีของการเรียนแบบผสมผสาน 
ในด้านการมีส่วนร่วมของนักเรียนและความคิดริเริ่มในกระบวนการเรียนกับการเรียนแบบออนไลน์
เพียงอย่างเดียว โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มนักเรียนที่เรียนในชั้นเรียนซึ่งเรียน
แบบผสมผสาน และกลุ่มนักเรียนที่ เรียนแบบห้องเรียนเสมือน การเรียนการสอนจัดในห้อง
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คอมพิวเตอร์และให้นักเรียนเรียนบนเว็บ ประเมินผลโดยให้นักเรียนท้าข้อสอบในชั้นเรียนและดูจาก
การมีส่วนร่วมบนเว็บติดต่อสื่อสาร โดยใช้เครื่องมือต่างๆ ที่อยู่ในระบบเครือข่าย วิเคราะห์การมีส่วน
ร่วมของนักเรียนโดยวัดจากการอภิปรายและการตั้งกระทู้หรือโพสข้อความ จากการวิจัยพบว่า 1) 
ช่วยท้าให้การเรียนแบบไม่ประสานเวลามีความสมบูรณ์มากข้ึน 2) ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับรูปแบบการเรียนของ
นักเรียนแต่ละคนด้วย 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศข้างต้น สรุปได้ว่า การน้าบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการเรียนการสอน เป็นวิธีการสอนที่สามารถน้าไปพัฒนาการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดูได้จากผลการวิจัยในเรื่องของประสิทธิภาพของบทเรียนที่
สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการ
เรียนรู้ อีกทั้งยังท้าให้นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักเรียนด้วยกันเองหรือ
ระหว่างครูผู้สอนกับนักเรียน สามารถศึกษาได้ตามที่นักเรียนต้องการ จึงเหมาะสมที่จะน้าไปใช้ในการ
พัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนนิกำรวิจัย 

 การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ เป็นการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือหาคุณภาพ
และประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3  การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

3.1.1  ประชำกร 
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่  2  
ปีการศึกษา 2559 จ านวน 12 ห้อง ห้องละ 40 คน รวมทั้งสิ้น 480 คน  ซึ่งนักเรียนแต่ละห้อง
ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 

3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2559 ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 120 คน โดย
จ าแนกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้ 
 กลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่มตัวอย่างส าหรับหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ านวน 40 คน 
 กลุ่มที่ 2 เป็นกลุ่มทดลองส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยน จ านวน 40 คน  
โดยเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 กลุ่มที่ 3 เป็นกลุ่มควบคุมส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 คน  
โดยเรียนด้วยวิธีปกติ 

3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

3.2.1  ลักษณะของเครื่องมือ 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
 1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า  
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 2 หน่วยการเรียนได้แก่ 
 หน่วยการเรียนที่ 1 เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไข 
 หน่วยการเรียนที่ 2 เรื่อง การท างานแบบวนซ้ า 
 2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ
ทางด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
 3.  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า 
 4.  แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า 
 5.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า โดยใช้
ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

3.2.2  กำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
 ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้รูปแบบ ADDIE Model 
(Seels & Glasgow. 1998 : 7) ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้  
 ขั้นตอนที่ 1 กำรวิเครำะห์ (Analysis) 
 1 .  ก ารวิ เค ร าะห์ เนื้ อ ห า  (Content Analysis) วิ เค ร าะห์ เนื้ อ ห าข อ งบ ท เรี ย น  
เพ่ือค้นคว้าหัวเรื่องที่ควรจะมีในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
 2.  การวิเคราะห์หลักสูตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี วิชา สนุกกับการเขียนโปรแกรม เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า 
 3 .  การวิ เคราะห์ นั ก เรียน  ที่ ใช้ เป็ นกลุ่ มตั วอย่ างในการวิจัยครั้ งนี้ เป็ นนั ก เรียน 
ที่เรียนวิชา สนุกกับการเขียนโปรแกรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
โรงเรียนพนัสพิทยาคาร อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 18 
 4.  การวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในบทเรียน ซึ่งการสร้างเครื่องมือในการน าเสนอเนื้อหา 
กิจกรรมของบทเรียน แบบทดสอบ และการเก็บข้อมูลนักเรียน มีดังต่อไปนี้ 
 4.1  โปรแกรม Captivate ส าหรับพัฒนาบทเรียน 
 4.2  โปรแกรม Google Classroom และ Google Sites ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสาร เผยแพร่ใบ
ความรู้ และใบงานต่างๆ 
 4.3  โปรแกรม Google Form ส าหรับสร้างแบบทดสอบหลังเรียน 
 ขั้นตอนที่ 2 กำรออกแบบ (Design) 
 ผู้วิจัยได้ออกแบบการน าเสนอเนื้อหาการเรียนรู้ของบทเรียนในภาพรวม ดังนี้ 
 1.  ขั้นตอนศึกษาการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.  ขั้นตอนการวิเคราะห์วัตถุประสงค์ของเนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง 
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 3.  วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือก าหนดข้อสอบในแต่ละหน่วยการเรียน 
 4.  ก าหนดรูปแบบของค าถาม โดยผู้วิจัยใช้ข้อสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก และสร้างเป็น
แบบทดสอบจ านวน 40 ข้อ 
 5.  น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาตรวจสอบ เพ่ือหาความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหา (Content Validity) และค่าความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
 ขั้นตอนที่ 3 กำรพัฒนำ (Development) 
 การพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างาน
แบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบด้วย 
 1.  การน าเสนอเนื้อหาบทเรียน สามารถน าเสนอได้ 2 แบบดังนี้ 
 1.1  เรียนในชั้นเรียนแบบปกติ 
 1.2  เรียนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีข้อความ ภาพเคลื่อนไหว  
และเสียง 
 2.  ส่วนสนับสนุนการเรียน ส าหรับวิธีการสื่อสารสามารถสื่อสารได้ 2 แบบดังนี้  
 2.1  แบบเวลาเดียวกัน โดยการสนทนา (Chat) อาจจะนัดเวลาระหว่างนักเรียน 
และผู้สอน Online พร้อมกัน ซึ่งผู้สอนได้ใช้โปรแกรม Google Classroom เพ่ือเป็นการสื่อสาร
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่าง นักเรียนด้วยกัน หรือ นักเรียนกับผู้สอน 
 2.2  แบบต่างเวลากัน โดยนักเรียนและผู้สอนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันได้โดย
ผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
 3.  องค์ประกอบของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ 
 3.1  การน าเสนอบทเรียน 
 3.2  ทดสอบก่อนเรียน ท้ายหน่วยการเรียน และหลังเรียน 
 3.3  กิจกรรมระหว่างเรียน 
 4.  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม Google 
Classroom ในการพัฒนาโครงสร้างบทเรียน โดยที่สามารถท างานร่วมกับ Google Sites ในการท า
ให้หน้าบทเรียนหน้าน่าใช้มากขึ้น เนื่องจากทั้ง 2 โปรแกรม เป็นโปรแกรมแบบโอเพนซอร์ส (Open 
Source) การสร้างแบบทดสอบ ผู้วิจัยเลือกใช้โปรแกรม Google Form  และสร้างบทเรียนโดยใช้
โปรแกรม Captivate 
 5.  น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบเพ่ือหาข้อบกพร่อง ซึ่ งผู้วิจัยจะน ามา
แก้ไขให้สมบูรณ์ 
 6.  น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เสนอผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา
และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ เพ่ือประเมินหาคุณภาพและข้อแนะน าของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังต่อไปนี้ 
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 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา มีรายนามดังต่อไปนี้ 
 ดร.เศรษฐชัย ชัยสนิท  ต าแหน่ง รองคณบดี  
     วิทยาเขตชลบุรี คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  
     มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
 คุณครูกฤษฎา บุญศรี  ต าแหน่ง ครูโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
 คุณครูกัณธิมา บุญศรี  ต าแหน่ง ครูโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคผลิตสื่อ มีรายนามดังต่อไปนี้ 
 ดร.เศรษฐชัย ชัยสนิท  ต าแหน่ง รองคณบดี  
     วิทยาเขตชลบุรี คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  
     มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
 คุณครูวัชรี ดวงมณี   ต าแหน่ง ครูโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
 คุณครูจินดาพร เทียมภักดี  ต าแหน่ง ครูโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
 ขั้นตอนที่ 4  กำรทดลองใช ้(Implementation) 
 เมื่อได้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สมบูรณ์แล้ว ขั้นตอนต่อไปเป็นการน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
เพ่ือหาประสิทธิภาพ และหาข้อบกพร่องของบทเรียน จ านวน 2 ครั้ง ดังนี้ 
 ทดลองครั้งที่ 1 โดยใช้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 3 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของ
บทเรียนในด้านต่างๆ เช่น ภาพ ภาพเคลื่อนไหว สี ขนาดตัวอักษร การปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน และ
แบบทดสอบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต พบว่า บทเรียนใช้งานง่าย แต่ยังมีการปฏิสัมพันธ์
ในการเปลี่ยนหน้ายังมีผิดอยู่  และมีการใช้สีที่ท าให้มองเห็นไม่ชัดเจน ส่วนแบบทดสอบมีการวาง
ตัวเลือกที่ผิด เนื่องจากมีการสลับตัวเลือก 
 ทดลองครั้งที่ 2 โดยใช้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 6 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของ
บทเรียนในด้านต่างๆอีกครั้ง หากยังพบข้อบกพร่องก็น าไปแก้ไขให้ถูกต้องก่อนที่จะน าไปท าการ
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง พบว่า มีค าบางค าที่ยังพิมพ์ผิดอยู่ และการปฏิสัมพันธ์ที่ไม่ตรงกับต าแหน่งที่
ให้วางตัวเลือก 
 ผู้วิจัยได้น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผ่านการปรับปรุง น าไปทดลองใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 30 คน เมื่อสิ้นสุดการทดลอง ผู้วิจัยน าผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบท้าย
หน่วยการเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะห์หาแนวโน้มประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑ์ 75/75 โดยใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 7-19) เพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุง
แก้ไข ขั้นตอนที่ 5 กำรประเมินผล (Evaluation) 
 การประเมินผลเป็นการทดลองใช้ภาคสนาม (Field Test) เพ่ือทดลองใช้บทเรียนที่
พัฒนาขึ้นกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจริง เพ่ือท าการประเมินผลบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 1.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอน หลังจากเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เสร็จ ให้ท า
แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ด้วย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



46 
 

 

 2.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้ 
 3.  เมื่อสิ้นสุดการทดลอง ผู้วิจัยน าผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรียน มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์  
พรหมวงศ์. 2556 : 7-19) 
 โดยเขียนขั้นตอนการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไดด้ังภาพที่ 3.1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ภำพที่ 3.1  แผนภาพขั้นตอนการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.3  กำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพบทเรียน 
 การพัฒนาเครื่องมือส าหรับประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทางด้าน
เนื้อหา และเทคนิคการผลิตสื่อ ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิตสื่อ มี
รายละเอียดดังนี้ 

1.  ศึกษาการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยศึกษา
ข้อมูลต่างๆ ได้แก่ การสร้างแบบสอบถาม รูปแบบของแบบสอบถาม วิธีการใช้งานเพ่ือก าหนดเป็น
แนวทางในการสร้างแบบสอบถามในการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ 

2.  สร้างแบบสอบถามใช้เป็นแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน 
3.  สร้างแบบประเมินด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ

กิจกรรมการเรียนรู้ 
4.  น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ได้เสนอต่ออาจารย์ที่

ปรึกษาตรวจสอบเพ่ือไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
5.  ให้ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อท าการประเมินบทเรียน 

 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนของทั้ง 2 ฉบับ ได้แก่ ด้านเนื้อหา
และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ โดยใช้แบบประเมิน มาตรฐานส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 
ในการให้คะแนนโดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
 ระดับคุณภาพ  คะแนน 
 ดีมาก      5 
 ดี      4 
 ปานกลาง     3 
 พอใช้      2 
 ควรปรับปรุง     1 
 โดยเขียนขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพได้ดังภาพที่ 3.2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



49 
 

 

 

 ภำพที่ 3.2  แผนภาพขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.4  กำรพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ใช้ในกำรเรียนรู้แบบผสมผสำนผ่ำนบทเรียน
บนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
 ในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีข้ันตอนดังนี้ 
 1.  ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ ศึกษาหลักสูตร และ
เนื้อหาบทเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 2.  วิเคราะห์ก าหนดขอบข่ายเนื้อหา เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 วิชา สนุกกับการเขียนโปรแกรม โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ชลบุรี เพ่ือน ามาสร้าง
พัฒนาการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่1 วิชา สนุกกับการเขียนโปรแกรม โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ชลบุรี 
 4.  ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการออกแบบ  
และสร้างแบบร่างตามเนื้อหาที่ได้ก าหนดขอบข่ายเอาไว้ และตามทฤษฎีของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 5.  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 6.  น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม และครูพี่เลี้ยง เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้นน ามาปรับปรุงและแก้ไข 
 7.  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือประเมินหาคุณภาพ
ของแผนการจัดการเรียนรู้ มีรายนามผู้ทรงคุณวุฒิดังต่อไปนี้ 
 คุณครูกฤษฎา บุญศรี  ต าแหน่ง ครูโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
 คุณครูกัณธิมา บุญศรี  ต าแหน่ง ครูโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
 คุณครูจินดาพร เทียมภักดี  ต าแหน่ง ครูโรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
 ผู้วิจัยได้น าผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ไปวิเคราะห์ ได้คุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก ( X = 4.57, S.D. = 0.56) 
 โดยเขียนขั้นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ได้ดังภาพที่ 3.3 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 3.3  แผนภาพขั้นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.5  กำรสร้ำงแบบประเมินคุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 การพัฒนาเครื่องมือส าหรับประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้
แบบผสมผสาน มีรายละเอียดดังนี้ 

1.  ศึกษาการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยศึกษาข้อมูลต่างๆ 
ได้แก่ การสร้างแบบสอบถาม รูปแบบของแบบสอบถาม วิธีการใช้งานเพื่อก าหนดเป็นแนวทางในการ
สร้างแบบสอบถามในการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ 

2.  สร้างแบบสอบถามใช้เป็นแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
3.  น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
4.  ให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 

 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมิน 
มาตรฐานส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ในการให้คะแนนโดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
 ระดับคุณภาพ  คะแนน 
 ดีมาก      5 
 ดี      4 
 ปานกลาง     3 
 พอใช้      2 
 ควรปรับปรุง     1 
 โดยเขียนขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ได้ดังภาพที่ 3.4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ภำพที่ 3.4  แผนภาพขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

3.2.6  กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
 ผู้วิจัยได้ออกแบบและสร้างแบบทดสอบเพ่ือใช้ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
มีข้ันตอนดังนี ้
 1.  ศึกษาวิธีการสร้างและเทคนิคการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.  วิเคราะห์เนื้อหาและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวน
ซ้ า ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3.  เขียนนิยามตามคุณลักษณะที่ต้องการวัด พร้อมก าหนดแผนการเขียนข้อค าถาม 
 4.  เขียนข้อค าถามตามจุดประสงค์ และแผนการเขียนข้อค าถามที่ได้ก าหนดไว้ ซึ่งเป็นแบบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก ครอบคลุมความรู้ ความจ า, ความเข้าใจ และการน าความรู้ไปประยุกต์ โดยมีเกณฑ์
การให้คะแนนคือ ถ้าตอบถูกได้ 1 คะแนน ถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือก ให้ 0 
คะแนน ผู้วิจัยได้เขียนตารางแผนผังข้อสอบไว้ดังนี้ 
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ตำรำงท่ี 3.1  แผนผังข้อสอบ 

สาระ 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 

น้ าหนัก
ความ 
ส าคัญ 

รวม
(ข้อ) 

ระดับพฤติกรรมพุทธิพิสัย 

รู้-จ
 า 

เข
้าใ

จ 

น า
ไป

ใช
้ 

วิเค
รา

ะห
์ 

1. การท างาน
แบบมีเงื่อนไข 

ง ๓.๑  
ม.๓/๒ 

เขียนโปรแกรม
ภาษาข้ันพื้นฐาน 

40 8 3 2 2 1 

2. การท างาน
แบบวนซ้ า 

ง ๓.๑  
ม.๓/๒ 

เขียนโปรแกรม
ภาษาข้ันพื้นฐาน 

60 12 4 2 3 3 

รวม 100 20 7 4 5 4 

 
 5.  หาค่าความสอดคล้อง (IOC) ว่ามีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาจ านวน 3 ท่าน เป็นผู้ตรวจสอบ
พิจารณาความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 น าผลคะแนนที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิมาค านวณหาดัชนีความสอดคล้อง โดยค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) ใช้สูตรดังนี้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2557:195) 

IOC = 
R

n
 

 เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
  R แทน คะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้เชี่ยวชาญ 
   แทน ผลรวม 
  n แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
 คะแนน +1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสามารถใช้วัดตัวแปรที่ศึกษาได้ 
 คะแนน 0   หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสามารถใช้วัดตัวแปรที่ศึกษาได้ 
 คะแนน -1  หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สามารถใช้วัดตัวแปรที่ศึกษาได้ 
 จากการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ว่ามีความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้น คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
น าไปใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยน หลังจากนั้นน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือพิจารณาตรวจสอบก่อนน าไปทดลองใช้ 
 6.  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ผ่านการเรียนวิชา สนุกกับการ
เขียนโปรแกรม เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า จ านวน 40 คน 
 7.  น าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และหาค่าอ านาจจ าแนก (r) และ
ค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบ (rtt) โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson (พรรณี ลีกิจ
วัฒนะ. 2557 : 202) 
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p = 
RH+RL

2n
 

 เมื่อ p แทน ค่าความยากง่าย 
  RH แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
  RL แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
  n แทน จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจ านวนเท่ากัน) 
 จากการวิ เคราะห์ค่ าความยากง่าย  ผู้ วิจัย ใช้ เกณฑ์แปลความหมายดั งนี้  (พรรณี  
ลีกิจวัฒนะ. 2557 : 206) 

ตำรำงท่ี 3.2  เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่าย (p) 
ค่ำควำมยำกง่ำย 

ระดับควำมยำกง่ำย กำรน ำไปใช ้
ร้อยละ (%) สัดส่วน (p) 
81 - 100 .81 - 1.00 ง่ายมาก ไม่ควรใช้ 
61 - 80 .61 - .80 ง่าย ใช้ได้ 
40 - 60 .40 - .60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 
20 - 39 .20 - .39 ยาก ใช้ได้ 
0 - 19 .00 - .19 ยากมาก ไม่ควรใช้ 

 

r = 
RH-RL

n
 

 เมื่อ r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
  RH แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
  RL แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
  n แทน จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจ านวนเท่ากัน)  
 จากการวิ เคราะห์ค่ าอ านาจจ าแนก ผู้ วิจั ยใช้ เกณฑ์แปลความหมายดั งนี้  (พรรณี  
ลีกิจวัฒนะ. 2557 : 209) 
ตำรำงท่ี 3.3  เกณฑ์กำรแปลควำมหมำยค่ำอ ำนำจจ ำแนก 

ค่ำอ ำนำจจ ำแนก(r) ระดับอ ำนำจจ ำแนก กำรน ำไปใช ้
.40 - 1.00 สูงมาก ใช้ได้ดี 
.30 - .39 สูง ใช้ได้ 
.20 - .29 ปานกลาง ใช้ได้ 
.10 - .19 ต่ า ไม่ควรใช้ 
.01 - .09 ต่ ามาก ใช้ไม่ได้ 

.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
-1.00 - -.01 กลับทิศทาง ใช้ไม่ได้ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



56 
 

 

rtt = 
k

k-1
{1-
pq

S2 } 

 เมื่อ rtt แทน ค่าความเชื่อถือได้ของเครื่องมือวัด 
  K แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 
   แทน ผลรวม 
  p แทน สัดส่วนของผู้ที่ตอบถูกในแต่ละข้อ 
  q แทน สัดส่วนของผู้ที่ตอบผิดในแต่ละข้อ 
  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 จากการวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้  ผู้ วิจัยใช้ เกณฑ์แปลความหมายดังนี้  (พรรณี  
ลีกิจวัฒนะ. 2557 : 199) 
ตำรำงท่ี 3.4  เกณฑ์กำรแปลควำมหมำยค่ำควำมเชื่อถือได้ (reliability) 

ค่าความเชื่อถือได้ ระดับความเชื่อถือได้ การน าไปใช้ 
.80-1.00 สูงมาก ใช้ได้ดีมาก 
.70-.79 สูง ใช้ได้ดี 
.50-.69 ปานกลาง พอใช้ 
.30-.49 ต่ า ไม่ควรใช้ 

ต่ ากว่า .30 ต่ ามาก ใช้ไม่ได้ 
 
 ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อสอบจากจ านวน 40 ข้อที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ได้จ านวน 39 ข้อ 
น าไปทดลองใช้กับนักเรียนเพ่ือหาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยคัดเลือกข้อที่มีความยากง่ายตั้งแต่ 0.25 – 0.78 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 
0.30 – 0.65 จ านวน 20 ข้อ จากนั้นน าไปวิเคราะห์หาค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้ค่าความเชื่อถือได้เท่ากับ 0.70 อยู่ในระดับความเชื่อถือได้สูง และสามารถ
น าไปใช้ได้ดี 
 โดยเขียนขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดด้ังภาพที่ 3.5 
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 ภำพที่ 3.5  แผนภาพขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3  กำรด ำเนินกำรทดลองและกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

3.3.1  แบบแผนกำรทดลอง 
 การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดย
ด าเนินการทดลองแบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่ได้มาจากการสุ่ม มีการวัดเฉพาะหลังให้สิ่ง
ทดลอง (randomized control group posttest-only design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2557 : 299) 

ตำรำงท่ี 3.5  การทดลองแบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่ได้มาจากการสุ่ม มีการวัดเฉพาะหลัง
ให้สิ่งทดลอง 

กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 
RE - X TE 
RC - - TC 

 
 ความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 
  RE แทน กลุ่มทดลอง (experimental group)  
  RC แทน กลุ่มควบคุม (control group) 
  X แทน การให้สิ่งทดลอง (treatment)  
  TE แทน การวัดตัวแปรตามหลังให้สิ่งทดลอง (posttest) ของกลุ่ม
ทดลอง 
  TC แทน การวัดตัวแปรตามหลังให้สิ่งทดลอง (posttest) ของกลุ่ม
ควบคุม 

3.3.2  ขั้นตอนกำรทดลอง 
 ผู้วิจัยได้น าการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง การท างาน
แบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ที่ผ่านการปรับปรุง น าไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2559 จ านวน 120 คน แบ่งเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 40 คน ดังนี้ 
 กลุ่มที่ 1 ใช้เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ที่ 1 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 1 การเรียนการสอนโดย
ครูผู้สอน และท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย สัปดาห์ที่ 2 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 2 การเรียนการสอนโดย
ครูผู้สอน และท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย และสัปดาห์ที่ 3 ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 กลุ่มที่ 2 ใช้เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ที่ 1 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 1  และการเรียนการสอน
โดยครูผู้สอน สัปดาห์ที่ 2 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 2 และการเรียนการสอนโดยครูผู้สอน และสัปดาห์
ที่ 3 ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 กลุ่มที่ 3 ใช้เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ที่ 1 - 2 การเรียนการสอนโดยครูผู้สอน และสัปดาห์ที่ 
3 ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

1.  วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( X ) ระดับความคิดเห็นและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) เกี่ยวกับ
คุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างาน 
แบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า ที่ได้จากการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
โดยใช้สถิติดังนี้ 
 1.1  ค่าเฉลี่ย (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2557 : 245) ใช้สูตร 

X̅ = 
X

n
 

 เมื่อ X  = ค่าเฉลี่ย 
  X = ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
  n = จ านวนของข้อมูลทั้งหมด 
 1.2  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2557 : 248) ใช้สูตร 

S = √
nX2(X)2

n(n-1)
 

 เมื่อ S = ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   = ผลรวม 
  X = คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
  n = จ านวนของข้อมูลทั้งหมด 
 เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 
การท างานแบบมีเง่ือนไขและวนซ้ า แบ่งเป็น 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 100) ดังนี้ 
 ระดับคุณภาพ  ค่าเฉลี่ย 
 ดีมาก   4.50 – 5.00 
 ดี   3.50 – 4.49 
 ปานกลาง  2.50 – 3.49 
 พอใช้   1.50 – 2.49 
 ควรปรับปรุง  1.00 – 1.49 
 เกณฑ์การยอมรับคุณภาพต้องมีค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 ขึ้นไปในแต่ละด้าน ซึ่งหมายถึงในแต่
ละด้านต้องอยู่ในระดับดีข้ึนไป 
 2.  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไข และวนซ้ า โดยใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2556 : 
7-19) 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 การค านวณค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 

E1 = 
(
X
N )

A
×100 

 
 เมื่อ E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  X หมายถึง คะแนนรวมของแบบทดสอบย่อย 
  A หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบแต่ละหน่วยรวมกัน 
  N หมายถึง จ านวนนักเรียน 
 การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

E2 = 
(
F
N )

B
×100 

 เมื่อ E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  F หมายถึง คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
  B หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  N หมายถึง จ านวนนักเรียน 
 จากการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2) ผู้วิจัยใช้เกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 75/75 
 3.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้
แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ โดย
การทดสอบค่าทางสถิติ คือ การทดสอบที (t-test) ข้อมูล 2 กลุ่มที่เป็นอิสระต่อกัน (independent 
samples) ชนิดความแปรปรวนรวม (pooled variance t-test) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2557 : 269) 

t = 
X̅1-X̅2

√
(n1-1)S1

2+(n2-1)S2
2

n1+n2-2
{

1
n1

+
1
n2

}

 

  df = n1+n2-2 
 เมื่อ t แทน ค่าสถิติท่ีใช้เปรียบเทียบค่าวิกฤติเพ่ือทราบความมีนัยส าคัญ 
  X̅1 แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่ม 1 
  X̅2 แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่ม 2 
  S1

2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 1 
  S2

2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 2 
  n1 แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 1 
  n2 แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 2 
  df แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยได้เรียบเรียงล้าดับการน้าเสนอ
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 1.  ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 
 3.  ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วย  
การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอน
แบบปกต ิ

4.1  ผลการหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อน ไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ทั้งด้านเนื้อหา 
และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ซึ่งผ่านการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านละ 3 ท่าน เพ่ือให้การเรียนรู้
แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพก่อนน้าไปทดลองใช้ ซึ่งแสดงผลการ
วิเคราะห์ดังตารางที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 

ด้าน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 
1. เนื้อหา 4.72 0.46 ดีมาก 
2. เทคนิคการผลิตสื่อ 4.55 0.50 ดีมาก 
รวม 4.58 0.50 ดีมาก 
 
 จากตารางที่  4.1 คุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตทั้งด้านภาพรวม ( X = 4.58, S = 0.50) ด้านเนื้อหา ( X = 4.72, S = 0.46) และด้าน
เทคนิคการผลิตสื่อ ( X = 4.55, S = 0.50) มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.2  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหา จ้าแนกเป็นรายข้อ 

ด้านเนื้อหา ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 
1. ความถูกต้องของการน้าเสนอเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
2. เนื้อหาสาระถูกต้องตามกรอบการสอน 4.67 0.58 ดีมาก 
3. ความต่อเนื่องของเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้เดียวกัน 4.67 0.58 ดีมาก 
4. ความเชื่อมโยงของเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
5. ความถูกต้องของเนื้อหาที่น้าเสนอด้านมัลติมีเดีย 4.67 0.58 ดีมาก 
6. ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ 4.67 0.58 ดีมาก 
รวม 4.72 0.46 ดีมาก 
 
 จากตารางที่ 4.2 คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหาในภาพรวมอยู่
ในระดับดีมาก ( X = 4.72, S = 0.46) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า รายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุดอันดับ 1 คือ ความเชื่อมโยงของเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียน มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
( X = 5.00, S = 0.00) ข้อที่เหลือมีค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากันและมีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก ( X = 4.67, S = 0.58) 
 
ตารางท่ี 4.3  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ จ้าแนกเป็นรายข้อ 

ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 
1.  ด้านมัลติมีเดีย 

1.1 องค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ ได้แก่ ส่วนหัว ส่วน
น้าเสนอ และส่วนควบคุมหน้าจอ 

4.67 0.58 ดีมาก 

1.2 องค์ประกอบในการจัดวางตัวอักษรภาพ ปุ่มควบคุม 4.33 0.58 ดี 
1.3 สีของพ้ืนหลังเหมาะสม ไม่รบกวนการมองส่วนเนื้อหา 4.00 0.00 ดี 
1.4 สีของพ้ืนหลังเหมาะสมกับภาพประกอบ 4.33 0.58 ดี 
1.5 รูปแบบและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
1.6 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
1.7 ขนาดของปุ่มควบคุม ต้าแหน่งที่วางเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
1.8 ปุ่มควบคุมสื่อความหมายชัดเจน เข้าใจง่าย 4.33 0.58 ดี 
1.9 การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเนื่อง 4.33 0.58 ดี 
1.10 ขนาดของภาพประกอบมีความชัดเจน 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.43 0.50 ดี 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.4  (ต่อ) 

ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 
2.  ด้านการปฏิสัมพันธ์ 

2.1 มีการแจ้งให้นักเรียนทราบถึงปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.2 วิธีการ สื่อที่ใช้ แสดงการปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน
เหมาะสม 

4.67 0.58 ดีมาก 

2.3 ปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด มีการให้ผลย้อนกลับ
ทันทีทันใด 

4.33 0.58 ดี 

2.4 ปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ มีวิธีการแจ้งผลที่เหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
2.5 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้โปรแกรมใช้งานง่ายสะดวก 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.60 0.51 ดีมาก 
3.  ด้านโครงสร้างของบทเรียน 

3.1 การเข้าถึงเนื้อหาง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
3.2 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 4.67 0.58 ดีมาก 
3.3 การให้โอกาสเลือกเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
3.4 เทคนิคการน้าเสนอเนื้อหาแต่ละส่วน 4.67 0.58 ดีมาก 
3.5 การล้าดับเนื้อหาให้นักเรียนเข้าใจง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
3.6 การปฏิสัมพันธ์และการให้ผลตอบกลับ 4.33 0.58 ดี 
3.7 ความเหมาะสมของกิจกรรมโดยรวม 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.67 0.48 ดีมาก 
รวมทั้งหมด 4.55 0.50 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้านเทคนิคการผลิต
สื่อในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.55, S = 0.50) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านที่
คุณภาพอันดับ 1 คือ ด้านโครงสร้างของบทเรียน มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.67, S = 0.48) 
อันดับที่ 2 คือ ด้านการปฏิสัมพันธ์ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.60, S = 0.51) และอันดับ
สุดท้ายคือ ด้านมัลติมีเดีย มีคุณภาพในระดับดี ( X = 4.43, S = 0.50)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ผู้ วิจัยท้าการวิเคราะห์โดยพิจารณาจาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามเกณฑ์ที่ก้าหนด มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ (E1/E2) 75/75 ซึ่งสามารถ
แสดงผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางท่ี 4.5  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

การทดสอบ คะแนนเต็ม 
นักเรียน (n = 40) เกณฑ์ร้อยละ 

E1:E2 คะแนนเฉลี่ย ค่าเฉลี่ยร้อยละ 
การทดสอบระหว่างเรียน 20 15.13 75.63 

75:75 
การทดสอบหลังเรียน 20 15.03 75.13 
 
 จากตารางที่  4.4 พบว่า ประสิทธิภาพของการเรียนรู้ แบบผสมผสานผ่านบทเรียน 
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เท่ากับ 75.63/75.13 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก้าหนดไว้ คือ 75/75 

4.3  ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียน
ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับนักเรียนที่
เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วย
การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบ
ปกติ  โดยการทดสอบค่าทางสถิติ การทดสอบที  (t-test) ของข้อมูล 2 กลุ่มที่ เป็น อิสระต่อ  
(Independent) กรณีกลุ่มตัวอย่างมีจ้านวนเท่ากัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงใช้สถิติการทดสอบทีชนิดความ
แปรปรวนรวม (Pooled variance t-test) ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางท่ี 4.6  ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วย

การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับนักเรียน 
ที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 
กลุ่ม n X  S df t 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน 40 15.20 2.60 
78 8.65** 

การเรียนรู้แบบปกติ 40 10.40 2.35 
**มีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 จากตารางที่ 4.5 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ( X = 15.20, S = 2.60) สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธี
ปกติ ( X = 10.40, S = 2.35) อย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้ 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

5.1.1  วัตถุประสงค์ 
1.  เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  

การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและ

วนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 

5.1.2  สมมติฐานการวิจัย 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของ

นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์ เน็ตสูงกว่านักเรียนที่
เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 

5.1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ ใช้ ในการวิจัยในครั้ งนี้  ได้แก่  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียน 

พนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ้านวน 554 คน ซึ่งนักเรียนแต่ละห้องประกอบด้วย
นักเรียนที่มีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มตัวอย่างได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) จ้านวน 120 คน โดยจ้าแนกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่มตัวอย่างส้าหรับหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ้านวน 40 คน 

กลุ่มท่ี 2 เป็นกลุ่มทดลองส้าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งเรียนด้วย
การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ้านวน 40 คน 

กลุ่มท่ี 3 เป็นกลุ่มควบคุมส้าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งเรียนด้วย
การเรียนรู้แบบปกติ จ้านวน 40 คน 

5.1.4  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ้านวน 2 หน่วยการเรียนได้แก่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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หน่วยการเรียนที่ 1 เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไข 
หน่วยการเรียนที่ 2 เรื่อง การท้างานแบบวนซ้้า 
2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส้าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ

ทางด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
3.  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า 
4.  แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่าน

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า 
5.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า โดยใช้

ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

5.1.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้น้าการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง การท้างาน

แบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ที่ผ่านการปรับปรุง น้าไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2559 จ้านวน 120 คน แบ่งเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 40 คน ดังนี้ 

กลุ่มที่ 1 ใช้เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ที่ 1 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 1 การเรียนการสอนโดย
ครูผู้สอน และท้าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย สัปดาห์ที่ 2 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 2 การเรียนการสอนโดย
ครูผู้สอน และท้าแบบฝึกหัดท้ายหน่วย และสัปดาห์ที่ 3 ท้าแบบทดสอบหลังเรียน 

กลุ่มที่ 2 ใช้เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ที่ 1 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 1  และการเรียนการสอน
โดยครูผู้สอน สัปดาห์ที่ 2 ศึกษาเนื้อหาในหน่วยที่ 2 และการเรียนการสอนโดยครูผู้สอน และสัปดาห์
ที่ 3 ท้าแบบทดสอบหลังเรียน 

กลุ่มที่ 3 ใช้เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ที่ 1 - 2 การเรียนการสอนโดยครูผู้สอน และสัปดาห์ที่ 
3 ท้าแบบทดสอบหลังเรียน 

5.1.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
1.  วิเคราะห์คุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  
2.  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า โดยใช้สูตร E1/E2 และตั้งเกณฑ์ท่ี 75/75 
3.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ โดยการ
ทดสอบค่าทางสถิติ คือ การทดสอบที (t-test) ข้อมูล 2 กลุ่มที่เป็นอิสระต่อกัน ( independent 
samples) ชนิดความแปรปรวนรวม (pooled variance t-test) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



68 
 

 

5.1.7  สรุปผลการวิจัย 
1.  การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างาน 

แบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคุณภาพทั้งภาพรวม ( X = 4.58, S = 0.50) ด้าน
เนื้อหา ( X = 4.72, S = 0.46) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ( X = 4.55, S = 0.50) อยู่ในระดับดมีาก  

2.  การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท้างาน 
แบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) /ประสิทธิของ
ผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 75.63/75.13 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก้าหนด คือ มีค่าสูงกว่า 75/75 

3.  นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการ
เรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส้าคัญที่ระดับ 0.01 

5.2  อภิปรายผล 

5.2.1  คุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ผลการหาคุณภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง 

การท้างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
( X = 4.58, S = 0.50) ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนจากการวิเคราะห์เนื้อหารายวิชา สนุกกับ
การเขียนโปรแกรม ซึ่งเป็นรายวิชาเพ่ิมเติมของนักเรียนห้องเรียนพิเศษของสสวท. ออกแบบบทเรียน
ให้มีการดึงดูดความสนใจด้วยสีขององค์ประกอบภายในบทเรียน วิธีการตอบสนองของบทเรียนที่
หลากหลาย และการใช้รูปภาพแสดงล้าดับขั้นตอนของการท้างานของค้าสั่ง  สร้างบทเรียน  
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดตามรูปแบบ ADDIE Model (Seels & Glasgow. 1998 : 7) ได้กล่าวว่า การ
พัฒนาบทเรียนเริ่มต้นจากการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การน้าไปใช้ และการประเมินผล 
ท้าให้บทเรียนที่ได้มีความสอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธน
กร ขันทเขตต์ (2558 : บทคัดย่อ) การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยเน้นคุณลักษณะ
การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีการประเมินผลการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการเรียนรู้ 
ที่พัฒนาขึ้น พบว่าคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.52, S = 0.48) 

ผลการหาคุณภาพด้านเนื้อหาของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.72, S = 0.46) ทั้งนี้เนื่องจากเนื้อหาของบทเรียน 
มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม มีความต่อเนื่องกันในหน่วยการเรียนเดียวกัน  
และมีความเชื่อมโยงระหว่างหน่วยการเรียน เนื้อหาที่น้าเสนอผ่านสื่อต่าง ๆ มีความถูกต้อง  
มีค้าแนะน้าส้าหรับปุ่มควบคุมต่าง ๆ มีรูปภาพแทนค้าอธิบายล้าดับการท้างาน มีการปฏิสัมพันธ์ทั้งใน
บทเรียนและในแบบฝึกหัด โดยให้ผลป้อนกลับทันที เพ่ือสร้างความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ได้มากขึ้น 
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2541) กล่าวไว้ว่า การใช้ภาพประกอบจะท้าให้
นักเรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น ดึงดูดความสนใจและความคงทนในการจ้า จะดีกว่าการใช้ค้าพูดเพียง
อย่างเดียว และควรให้ข้อมูลย้อนกลับทันทีหลังนักเรียนตอบสนองเสร็จ และสอดคล้องกับงานวิจัย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



69 
 

 

ของ กมลรัตน์ จ้าปาจันทร์ (2555) ผลการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง 
การสื่อสารข้อมูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และ
ความคงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ต่างกัน มีการ
ประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.50, S = 0.49)  

ผลการหาคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียน 
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.55, S = 0.50) ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัย 
ได้พัฒนาให้บทเรียนมีองค์ประกอบในการจัดหน้าที่เหมาะสม รูปแบบของขนาด สีและตัวอักษร 
ให้สวยงาม มีขนาดและต้าแหน่งของปุ่มต่าง ๆ ที่เหมาะสม สามารถเข้าถึงเนื้อหาได้ง่าย เปิดโอกาส 
ให้เลือกเรียน มีการล้าดับเนื้อหา มีเทคนิคการน้าเสนอเนื้อหา รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหวที่ดึงดูด
ความสนใจของนักเรียน สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และมีการแจ้ง
ปฏิสัมพันธ์ทั้ งทั้ งระหว่างนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับผู้สอน และนักเรียนกับบทเรียน  
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ สรรรัชต์ ห่อไพศาล (2544 : 93) ได้กล่าวไว้ว่า บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นการใช้สื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต
และเวิลด์ ไวด์ เว็บมาออกแบบเพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้ เกิดความรู้ 
อย่างมีความหมาย เชื่อมโยงกับเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอน  
และนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ กาญจนา สิทธิรัตนยืนยง (2558 : บทคัดย่อ) รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ้้า ระดับมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฏิ์ ฉะเชิงเทรา มีการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
อยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.67) 

5.2.2  ประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

ผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.63/75.13 ซึ่ งสูงกว่าเกณฑ์ที่ ก้าหนดไว้คือ 75/75 ทั้ งนี้ เนื่ องจาก 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาจะเน้นไปที่การปฏิบัติ  และทักษะการเขียนโปรแกรม เพ่ือให้
นักเรียนมีการเรียนรู้ 4 ขั้น สามารถจดจ้าค้าสั่ง สามารถบอกผลลัพธ์ของชุดค้าสั่งได้ น้าชุดค้าสั่งไปใช้
เขียนโปรแกรมสั้น ๆ อธิบายได้ว่าชุดค้าสั่งมีผลลัพธ์อย่างไร และสามารถแก้ไขชุดค้าสั่งได้อย่างถูกต้อง 
บทเรียนจึงเน้นให้นักเรียนได้อ่านตัวอย่างโปรแกรมที่หลากหลาย มีค้าแนะน้าในการเรียนรู้เนื้อหาใน
แต่ละหน้า และมีการปฏิสัมพันธ์ทั้งระหว่างนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับผู้สอน และนักเรียนกับ
บทเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Ayaia (2009) ที่ได้ท้าการศึกษาเรื่อง การเรียนรู้แบบผสมผสาน
ส่งเสริมให้เกิดสังคมแห่งการเรียนรู้ โดยท้าการเปรียบเทียบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน และน้า
เทคโนโลยีต่าง ๆ เข้ามาเสริมกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ ผลการวิจัยพบว่า ทฤษฎีการเรียน
แบบผสมผสานสามารถส่งเสริมให้เกิดกระบวนการเรียนรู้และส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน
อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับแนวคิดของ Graham (2013) กล่าวไว้ว่า การเรียนแบบผสมผสาน
ท้าให้การสื่อสารในชั้นเรียนมีช่องทางการสื่อสารเพ่ิมมากขึ้นและมีรูปแบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่างเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



70 
 

 

นักเรียนกับบริบทการเรียนที่หลากหลายมากข้ึน และสอดคล้องกับงานวิจัยของนฤมล อันตะริกานนท์ 
(2551) ที่ได้ท้าการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตรวจสอบประสิทธิภาพ 
ของบทเรียน วิชา การสร้างเว็บเพจด้วย Dreamweaver ผลการวิจัยได้ประสิทธิภาพของบทเรียน 
มีค่าเท่ากับ 77.49/76.86 สูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ก้าหนดไว้ 

5.2.3  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับการเรียนรู้
แบบปกติ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สูงกว่าการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เน้นหลักความยืดหยุ่น มุ่งเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการสร้างสิ่งแวดล้อม
และบรรยากาศในการเรียนรู้ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองและทบทวนบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได้ทุกที่ทุกเวลา เพ่ือตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน ซึ่งสอดคล้อง
กับแนวคิดของ อภิชาติ อนุกูลเวช (2555) ที่กล่าวว่า การเรียนแบบผสมผสาน ท้าให้นักเรียนสามารถ
แบ่งเวลาเรียนและเลือกสถานที่ เรียนได้อย่างอิสระ และเป็นรูปแบบการสอนที่ เน้น นักเรียน 
เป็นศูนย์กลาง ท้าให้นักเรียนสามารถเรียนด้วยระดับความเร็วของตนเองได้ สอดคล้องกับแนวคิดของ 
Allan (2004) กล่าวไว้ว่า นักเรียนแต่ละคนมีวิธีการเรียนรู้ที่แตกต่าง หากผู้สอนท้าความเข้าใจ 
วิธีการเรียนของผู้เรียนและพยายามจัดการเรียนการสอนในรูปแบบที่หลากหลาย ย่อมส่งผลให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด ส่วนผู้เรียนนั้น เมื่อเกิดความเข้าใจตนเองว่าสามารถเรียนรู้ได้ดีที่สุด
ในรูปแบบใด ก็จะสามารถแสวงหาวิธีการที่ตนจะเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ สุนทรี นิลบัวคลี่ (2557 : บทคัดย่อ) ที่ท้าการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานกับกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง  
การท้าเค้ก สูงกว่า นักศึกษาที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส้าคัญที่ระดับ 0.05  
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปิยพล คันทะ (2558 : บทคัดย่อ) เรื่อง  
ผลการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมสแครช 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการเขียนโปรแกรมสแครชสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ อย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ กาญจนา  
สิทธิรัตนยืนยง (2558 : บทคัดย่อ) เรื่อง รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ้้า ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
เบญจมราชรังสฤษฎิ์  ฉะเชิงเทรา พบว่า กลุ่มที่ เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ้้า  
สูงกว่ากลุ่มเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
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5.3  ข้อเสนอแนะ 

5.3.1  ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.  นักเรียนจะต้องมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้งานอินเทอร์เน็ต หรือเว็บเบราว์เซอร์  

เพ่ือความเข้าใจในการใช้งานบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้น 
2.  ผู้สอนควรให้ค้าแนะน้าและชี้แจงขั้นตอนการใช้งานบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ให้นักเรียนเข้าใจอย่างละเอียด และไม่ควรจ้ากัดขอบเขตและเวลาในการเรียนรู้แต่ละหน่วย ทั้งนี้  
เพ่ือตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน 

3.  เป็นแนวทางส้าหรับผู้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ร่วมกับการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน ที่จะพัฒนาให้น่าสนใจและเพ่ิมประสิทธิภาพของบทเรียนให้สูงขึ้น ซึ่งจะส่งผลดี 
ต่อระบบการเรียนการสอนโดยรวม 

5.3.2  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
1.  ควรมีการน้าสื่อมัลติมี เดียในรูปแบบต่าง ๆ มาประกอบกับบทเรียน เช่น เกม

สถานการณ์จ้าลอง เพ่ือให้เกิดความสนุกสนานและกระตุ้นการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน 
2.  การเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถน้าไปใช้ 

กับหน่วยอื่นๆ หรือรายวิชาอ่ืนๆได้ เพ่ือช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
3.  ควรใช้รูปแบบการเรียนรู้อ่ืน ๆ เข้าไปในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
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ภาคผนวก ก 
หนังสือราชการ 

-   ผลการพิจารณาหัวข้อและเค้าโครงวิทยานิพนธ์ 
-   หนังสือขอเชิญผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
-   หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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ภาคผนวก ข 
รายละเอียดการวิเคราะห์ข้อมูล 

- การวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (IOC) 
- การวิเคราะห์ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อถือได้ ของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า  
- การวิเคราะห์ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ของกลุ่มท่ีเรียน

ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 
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ตารางที่ ข.1  ผลการวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวัง (IOC) 

ข้อ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

X  IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
7 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
8 0 +1 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
10 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
11 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
16 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
17 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
18 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
19 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
20 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
28 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

X  IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

34 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
36 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ข.2  ผลการวิเคราะห์ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อถือได้ 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเง่ือนไข
และวนซ  า 

ข้อที่ 
กลุ่มเก่ง 

ตอบถูก(H) 
กลุ่มอ่อน 
ตอบถูก(L) 

ความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
การน าไปใช ้

p แปลความ r แปลความ 

1 20 8 0.70 ง่าย 0.60 สูงมาก ใช้ได้ 
2 20 7 0.68 ง่าย 0.65 สูงมาก ใช้ได้ 
3 20 17 0.93 ง่ายมาก 0.15 ต่ า ใช้ไม่ได้ 
4 17 10 0.68 ง่าย 0.35 สูง ใช้ได้ 
5 10 10 0.50 ปานกลาง 0.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
6 17 7 0.60 ปานกลาง 0.50 สูงมาก ใช้ได้ 
7 13 0 0.33 ยาก 0.65 สูงมาก ใช้ได้ 
8 15 8 0.58 ปานกลาง 0.35 สูง ใช้ได้ 
9 10 0 0.25 ยาก 0.50 สูงมาก ใช้ได้ 
10 8 7 0.38 ยาก 0.05 ต่ ามาก ใช้ไม่ได้ 
11 17 17 0.85 ง่ายมาก 0.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
12 16 6 0.55 ปานกลาง 0.50 สูงมาก ใช้ได้ 
13 15 8 0.58 ปานกลาง 0.35 สูง ใช้ได้ 
14 14 6 0.50 ปานกลาง 0.40 สูง ใช้ได้ 
15 18 5 0.58 ปานกลาง 0.65 สูงมาก ใช้ได้ 
16 14 11 0.63 ง่าย 0.15 ต่ า ใช้ไม่ได้ 
17 1 1 0.05 ยากมาก 0.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
18 9 6 0.38 ยาก 0.15 ต่ า ใช้ไม่ได้ 
19 9 8 0.43 ปานกลาง 0.05 ต่ ามาก ใช้ไม่ได้ 
20 10 3 0.33 ยาก 0.35 สูง ใช้ได้ 
21 8 8 0.40 ยาก 0.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
22 14 4 0.45 ปานกลาง 0.50 สูงมาก ใช้ได้ 
23 19 12 0.78 ง่าย 0.35 สูง ใช้ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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24 18 11 0.73 ง่าย 0.35 สูง ใช้ได้ 
25 12 5 0.43 ปานกลาง 0.35 สูง ใช้ได้ 
26 10 3 0.33 ยาก 0.35 สูง ใช้ได้ 
27 10 0 0.25 ยาก 0.50 สูงมาก ใช้ได้ 
28 14 7 0.53 ปานกลาง 0.35 สูง ใช้ได้ 
29 10 10 0.50 ปานกลาง 0.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
30 8 2 0.25 ยาก 0.30 ปานกลาง ใช้ได้ 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ข.3  ผลการวิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ค าถามที ่
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

X̅ S 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
1 4 5 5 4.67 0.58 
2 4 5 5 4.67 0.58 
3 4 5 5 4.67 0.58 
4 4 5 5 4.67 0.58 
5 4 5 4 4.33 0.58 
6 4 5 5 4.67 0.58 
7 3 5 5 4.33 1.15 
8 4 5 4 4.33 0.58 
9 4 5 4 4.33 0.58 
10 4 5 4 4.33 0.58 

รวมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 4.50 0.57 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

1 4 5 5 4.67 0.58 
2 4 5 5 4.67 0.58 
3 4 5 5 4.67 0.58 
4 4 5 5 4.67 0.58 
5 4 5 5 4.67 0.58 
6 4 5 5 4.67 0.58 
7 3 5 5 4.33 1.15 
8 4 5 5 4.67 0.58 
9 4 5 5 4.67 0.58 
10 4 5 5 4.67 0.58 

รวมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 4.63 0.56 
รวมทั งหมด 4.57 0.56 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ข.4  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เร่ือง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า 
ของกลุ่มทีเ่รียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มท่ีเรียนด้วยการ
เรียนรู้แบบปกติ 

คนที่ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบปกติ 
1 18.00 10.00 
2 15.00 16.00 
3 10.00 10.00 
4 16.00 8.00 
5 9.00 13.00 
6 14.00 9.00 
7 15.00 10.00 
8 12.00 12.00 
9 15.00 10.00 
10 11.00 8.00 
11 14.00 7.00 
12 17.00 10.00 
13 13.00 11.00 
14 13.00 9.00 
15 15.00 11.00 
16 18.00 9.00 
17 11.00 15.00 
18 15.00 10.00 
19 13.00 9.00 
20 15.00 11.00 
21 15.00 7.00 
22 17.00 7.00 
23 19.00 8.00 
24 19.00 13.00 
25 18.00 15.00 
26 13.00 10.00 
27 18.00 10.00 
28 19.00 14.00 
29 15.00 10.00 
30 13.00 10.00 
31 18.00 14.00 
32 15.00 10.00 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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33 14.00 10.00 
34 16.00 10.00 
35 14.00 8.00 
36 15.00 13.00 
37 16.00 13.00 
38 19.00 11.00 
39 19.00 8.00 
40 17.00 7.00 
รวม 608.00 416.00 
เฉลี่ย 15.20 10.40 

ร้อยละ 76.00 52.00 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

- แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิทางด้าน
เนื อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  

- แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า 

- แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า 
- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า โดยใช้

ทดสอบหลังเรียน (Post-test)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เร่ือง การท างานแบบมีเง่ือนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

(ด้านเนื อหา) 
  

ค าชี แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีทั งหมด 2 หน้า เป็น
การประเมินคุณภาพด้านเนื อหา 
 2. แบบประเมินคุณภาพการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สร้างขึ นเพ่ือการวิจัยใน
การท าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 3. แบบประเมินฉบับนี ก าหนดคุณภาพการประเมินเป็น 5 ระดับ (Rating Scale) โดยแต่ละ
ระดับคุณภาพเป็นดังนี  
  ระดับ 5 หมายถึง  ดีมาก 
  ระดับ 4 หมายถึง  ดี 
  ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายถึง  พอใช้ 
  ระดับ 1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 
  
 ขอกราบขอบพระคุณท่านที่ได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพด้านเนื อหาของ
การพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมี
เงื่อนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

นายกฤษฎา  ทองเชื อ 
ผู้วิจัย 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เร่ือง การท างานแบบมีเง่ือนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

(ด้านเนื อหา) 
  

ค าชี แจง โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นที่เป็นจริงของท่านมากท่ีสุด 

รายการประเมินด้านเนื อหา 

ระดับคุณภาพ 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก

ลา
ง 

พอ
ใช

้ 

คว
รป

รับ
ปร

ุง 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื อหา      

1.1 ความถูกต้องของการน าเสนอเนื อหา      
1.2 เนื อหาสาระถูกต้องตามกรอบการสอน      
1.3 ความต่อเนื่องของเนื อหาในหน่วยการ
เรียนรู้เดียวกัน 

     

1.4 ความเชื่อมโยงของเนื อหาในแต่ละ
หน่วยการเรียน 

     

1.5 ความถูกต้องของเนื อหาที่น าเสนอด้าน
มัลติมีเดีย 

     

1.6 ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ      
2. ด้านการใช้ภาษา      

2.1 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้      
2.2 ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัยของ
ผู้เรียน 

     

2.3 ความชัดเจนของภาษาที่ใช้สื่อ
ความหมาย 

     

ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  
   

ลงชื่อ    ผู้
ประเมิน 
      (    ) 
        .........../……..………./………..  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เร่ือง การท างานแบบมีเง่ือนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

(ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 
  

ค าชี แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีทั งหมด 3 หน้า เป็น
การประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
 2. แบบประเมินคุณภาพการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สร้างขึ นเพ่ือการวิจัยใน
การท าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 3. แบบประเมินฉบับนี ก าหนดคุณภาพการประเมินเป็น 5 ระดับ (Rating Scale) โดยแต่ละ
ระดับคุณภาพเป็นดังนี  
  ระดับ 5 หมายถึง  ดีมาก 
  ระดับ 4 หมายถึง  ดี 
  ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายถึง  พอใช้ 
  ระดับ 1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 
  
 ขอกราบขอบพระคุณท่านที่ได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพด้านเทคนิค
การผลิตสื่อของการพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การ
ท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

นายกฤษฎา  ทองเชื อ 
ผู้วิจัย 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เร่ือง การท างานแบบมีเง่ือนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

(ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 
  

ค าชี แจง โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นที่เป็นจริงของท่านมากท่ีสุด 

รายการประเมินด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

ระดับคุณภาพ 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก

ลา
ง 

พอ
ใช

้ 

คว
รป

รับ
ปร

ุง 

5 4 3 2 1 
1. ด้านมัลติมีเดีย      

1.1 องค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ 
ได้แก่ ส่วนหัว ส่วนน าเสนอ และส่วน
ควบคุมหน้าจอ 

     

1.2 องค์ประกอบในการจัดวางตัวอักษรภาพ 
ปุ่มควบคุม 

     

1.3 สีของพื นหลังเหมาะสม ไม่รบกวนการ
มองส่วนเนื อหา 

     

1.4 สีของพื นหลังเหมาะสมกับภาพประกอบ      
1.5 รูปแบบและขนาดของตัวอักษรมีความ
เหมาะสม 

     

1.6 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม      
1.7 ขนาดของปุ่มควบคุม ต าแหน่งที่วาง
เหมาะสม 

     

1.8 ปุ่มควบคุมสื่อความหมายชัดเจน เข้าใจ
ง่าย 

     

1.9 การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเนื่อง      
1.10 ขนาดของภาพประกอบมีความชัดเจน      

2. ด้านการปฏิสัมพันธ์      
2.1 มีการแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงปฏิสัมพันธ์
ในบทเรียน 

     

2.2 วิธีการ สื่อที่ใช้ แสดงการปฏิสัมพันธ์ใน
บทเรียนเหมาะสม 

     

2.3 ปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด มีการให้ผล
ย้อนกลับทันทีทันใด 

     

2.4 ปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ มีวิธีการแจ้ง
ผลที่เหมาะสม 

     
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้โปรแกรมใช้
งานง่ายสะดวก 

     

2.6 การให้ผลย้อนกลับเสริมแรง      
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียน      

3.1 การเข้าถึงเนื อหาง่าย      
3.2 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการ
เปลี่ยนหน้าจอ 

     

3.3 การให้โอกาสเลือกเรียน      
3.4 เทคนิคการน าเสนอเนื อหาแต่ละส่วน      
3.5 การล าดับเนื อหาให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย      
3.6 การปฏิสัมพันธ์และการให้ผลตอบกลับ      
3.7 ความเหมาะสมของกิจกรรมโดยรวม      

 
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  
   
   
   
  

ลงชื่อ    ผู้
ประเมิน 
      (    ) 
        .........../……..………./……….. 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
เร่ือง การท างานแบบมีเง่ือนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ชลบุรี 
  

ค าชี แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 มีทั งหมด 3 หน้า 

2. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั น
มัธยมศึกษาปทีี่ 1 สร้างขึ นเพ่ือการวิจัยในการท าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 
 3. แบบประเมินฉบับนี ก าหนดคุณภาพการประเมินเป็น 5 ระดับ (Rating Scale) โดยแต่ละ
ระดับคุณภาพเป็นดังนี  
  ระดับ 5 หมายถึง  ดีมาก 
  ระดับ 4 หมายถึง  ดี 
  ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายถึง  พอใช้ 
  ระดับ 1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 
  
 ขอกราบขอบพระคุณท่านที่ได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพแผนการ
จัดการเรียนรู้ เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

นายกฤษฎา  ทองเชื อ 
ผู้วิจัย 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  
เร่ือง การท างานแบบมีเง่ือนไข ชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

  

ค าชี แจง โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นที่เป็นจริงของท่านมากท่ีสุด 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก

ลา
ง 

พอ
ใช

้ 

คว
รป

รับ
ปร

ุง 

5 4 3 2 1 
1. เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 

1.1 ความรู้      
1.2 ทักษะ      

2. กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
2.1 ความรู้      
2.2 ทักษะ      

3. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
3.1 ความรู้      
3.2 ทักษะ      
3.3 เจตคติ      

4. การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
4.1 ความรู้      
4.2 ทักษะ      
4.3 เจตคติ      

 
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  
   

ลงชื่อ    ผู้
ประเมิน 
      (    ) 
        .........../……..………./……….. 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2  
เร่ือง การท างานแบบวนซ  า ชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

  

ค าชี แจง โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นที่เป็นจริงของท่านมากท่ีสุด 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
นก

ลา
ง 

พอ
ใช

้ 

คว
รป

รับ
ปร

ุง 

5 4 3 2 1 
1. เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 

1.1 ความรู้      
1.2 ทักษะ      

2. กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
2.1 ความรู้      
2.2 ทักษะ      

3. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
3.1 ความรู้      
3.2 ทักษะ      
3.3 เจตคติ      

4. การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
4.1 ความรู้      
4.2 ทักษะ      
4.3 เจตคติ      

 
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
  
   

ลงชื่อ    ผู้
ประเมิน 
      (    ) 
        .........../……..………./……….. 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี ๑ 
เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไข                       จ านวนเวลา ๑ 
คาบ 
รายวิชา ง๒๐๒๑๐ สนุกกับการเขียนโปรแกรม                 จ านวน ๑ หน่วยการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 
ผู้สอน นายกฤษฎา ทองเชื้อ  ภาคเรียนที่ ๒                 ปีการศึกษา ๒๕๕๙ 
 

๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น 
ข้อมลู การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
ตัวชี วัด  ม.๓/๒ เขียนโปรแกรมภาษาขั นพื นฐาน  

๒. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ 
๒.๑ ด้านความรู้ 

 ๑) ตัวด าเนินการความสัมพันธ์(เปรียบเทียบ)และตัวด าเนินการตรรกศาสตร์ 
 ๒) การท างานแบบมีเงื่อนไข if else/switch case 

๒.๒ ด้านเจตคติ – ค่านิยม 
๑) ใฝ่เรียนรู้ 
๒) มีวินัย 
๓) มุ่งม่ันในการท างาน 

๒.๓ ด้านทักษะ/กระบวนการ 
 ๑) เขียนโปรแกรมการท างานแบบมีเงื่อนไขได้ 
 ๒) กระบวนการคิดวิเคราะห์ การสรุปความรู้ 

๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สามารถเขียนโปรแกรมการท างานแบบมีเงื่อนไขได้ 

๔. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
ตัวด าเนินการความสัมพันธ์(เปรียบเทียบ)และตัวด าเนินการตรรกศาสตร์ น าไปสู่การท างาน
แบบมีเงื่อนไข โดยใช้ค าสั่ง if else/switch case 

๕. สาระการเรียนรู้ 
การท างานแบบมีเงื่อนไข 

๖. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูซักถามนักเรียนถึงเหตุการณ์ที่ท าให้เราต้องตัดสินใจในการท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และบอกว่า

อะไรคือเงื่อนไขในการตัดสินใจนั นๆ 
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
๑) ครูถามนักเรียนเรื่อง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 

พร้อมทั งอธิบายการใช้งาน เนื่องจากได้เรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปแล้ว 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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๒) ครูให้นักเรียนฝึกท าใบงาน เรื่อง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทาง
ตรรกศาสตร์ พร้อมส่งใบงาน 

๓) ครูอธิบายค าสั่ง if else/switch แสดงล าดับการท างานของแต่ละแบบ และเปรียบเทียบ
ล าดับการท างาน 

๔) นักเรียนฝึกเขียนโปรแกรมโดยใช้เนื อหาความรู้ที่เรียนมากับการเลือกใช้ตัวด าเนินการ
เปรียบเทียบและตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ โดยให้นักเรียนฝึกปฏิบัติตามครูก่อนทีละขั นตอน 
จากข้อง่ายๆ จากนั นค่อยให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติเอง 

๕) ครูยกตัวอย่างการแสดงผลโปรแกรม แล้วให้นักเรียนใช้ค าสั่ งที่เรียนมาเขียนโปรแกรม 
และแสดงผลตามโจทย์ก าหนด ส าหรับนักเรียนคนที่สามารถเขียนโปรแกรมได้ตามที่ก าหนด จ านวน
ครั งละ ๒ คน, ๕ คน หรือ ๑๐ คน ตามระดับความยากง่ายของโจทย์ จะมีการสร้างแรงจูงใจให้
นักเรียน โดยการให้คะแนนพิเศษเพ่ิมครั งละ ๒ คะแนน 

กิจกรรมสรุปการเรียนรู้ 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเนื อหาที่เรียนในเรื่องของค าสั่งต่างๆอีกครั ง และครูช่วย

แนะน าเพ่ิมเติมในประเด็นที่นักเรียนยังสรุปไม่ครบถ้วน พร้อมเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
กิจกรรมฝึกฝนผู้เรียน  
นักเรียนท าใบงาน เรื่อง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
นักเรียนท าใบงาน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไข 

๗. สื่อเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 
๗.๑ สื่อการเรียนรู้ 

๑) สื่อน าเสนอ เรื่อง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบและตัวด าเนินการตรรกศาสตร์ 
๒) สื่อน าเสนอ เรื่อง การท างานแบบวนซ  า 
๓) ใบงาน เรื่อง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
๔) ใบงาน เรื่อง การท างานแบบมีเงื่อนไข 
๕) โปรแกรม code block 

๗.๒ แหล่งการเรียนรู้ 
๑) คอมพิวเตอร์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต และระบบ network ของโรงเรียน 
๒) หนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม การเขียนโปรแกรมเบื องต้นด้วย ภาษา C 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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๘. การวัดผลและประเมินผล 
 

ด้านความรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
๑) ตัวด าเนินการความสัมพันธ์
(เปรียบเทียบ)และตัวด าเนินการ
ตรรกศาสตร ์

๒) การท างานแบบมีเง่ือนไข if 
else/switch case 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ ๑ - ๒ หน่วย
การเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง 
การท างานแบบมี
เงื่อนไข 

- นักเรียนท าใบงานผ่าน
เกณฑ์คุณภาพระดับดี 

 

ด้านเจตคติ – ค่านิยม 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
๑. ใฝ่เรียนรู ้
๒. มีวินัย 

๓. มุ่งมั่นในการท างาน 

- สังเกตจากการถาม-
ตอบ ในชั นเรียน และ
พฤติกรรมการส่งงาน 
- ตรวจใบงาน 

- แบบสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนรายบุคคล 
-ใบงานที่ ๑ - ๒ หน่วย
การเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง 
การท างานแบบมี
เงื่อนไข 

- นักเรียนได้คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
รายบุคคลผ่านเกณฑ์คุณภาพ
ระดับดี 
- นักเรียนท าใบงานผ่าน
เกณฑ์คุณภาพระดับดี 

 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
๑. เขียนโปรแกรมการท างาน
แบบมีเงื่อนไขได้ 
๒. กระบวนการคิดวิเคราะห์ 
การสรุปความรู้ 

- ตรวจงานเขียน
โปรแกรม 
 

- ใบงานที่ ๑ - ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 
เรื่อง การท างานแบบมี
เงือ่นไข 

- นักเรียนเขียนโปรแกรมได้
ผ่านเกณฑ์คุณภาพระดับดี 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินความรู้ เจตคติ-ค่านิยม และทักษะกระบวนการ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน น้ าหนัก
จุดเน้น ๔ ๓ ๒ ๑ 

กระบวนการคดิวิเคราะห์ 
การสรุปความรู้ ในเรื่อง 
- ตัวด าเนินการความสมัพันธ์
(เปรียบเทียบ)และตัว
ด าเนินการตรรกศาสตร ์
- การท างานแบบมีเง่ือนไข if 
else/switch case  

สามารถคิด
วิเคราะห์ สรุป
เนื อหาความรู้ และ
สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได้อย่างถูกต้อง 
สมบูรณ ์

สามารถคิด
วิเคราะห์ สรุป
เนื อหาความรู้ และ
สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได้อย่างถูกต้อง แต่
มีข้อผิด -พลาด
บางส่วน 

สามารถคิด
วิเคราะห์ สรุป
เนื อหาความรู้ แต่
ไม่สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได ้

ไม่สามารถคดิ
วิเคราะห์ สรุป
เนื อหาความรู้ และ
ไม่สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได ้

๑ 

เขียนโปรแกรมการท างาน
แบบมีเงื่อนไขได ้

สามารถบอกความ
แตกต่างของค าสั่ง
และเขียน
โปรแกรมการ
ท างานแบบมี
เงื่อนไขตามที่
ต้องการได้อยา่ง
ถูกต้องสมบูรณ ์

สามารถบอกความ
แตกต่างของค าสั่ง
และเขียน
โปรแกรมการ
ท างานแบบมี
เงื่อนไขตามที่
ต้องการได้อยา่ง
ถูกต้อง แต่มี
ข้อผิดพลาด
บางส่วน 

สามารถบอกความ
แตกต่างของค าสั่ง
แต่ไมส่ามารถ
เขียนโปรแกรมการ
ท างานแบบมี
เงือ่นไขตามที่
ต้องการได้ แต่ไม่
สามารถเขียน
โปรแกรมได ้

ไม่บอกความ
แตกต่างของค าสั่ง
และไม่สามารถ
เขียนโปรแกรมการ
ท างานแบบมี
เงื่อนไขตามที่
ต้องการได ้

๑ 

ใฝ่เรียนรู้ มีความตั งใจและ
รับผิดชอบต่อหนา้ที ่มีวินัย 
และตรงต่อเวลา 

ตั งใจเรียน  มีส่วน
ร่วมในการเรียน 
และรับผิดชอบต่อ 
งานท่ีได้รับมอบ 
หมาย ส่งงานตรง
เวลาทุกครั ง 

ตั งใจเรียน  มีส่วน
ร่วมในการเรียน 
และรับผิดชอบต่อ 
งานท่ีได้รับมอบ 
หมาย ส่งงานตรง
เวลาบางครั ง 

ตั งใจเรียน  มีส่วน
ร่วมในการเรียน 
แต่ไมร่ับผดิชอบ
ต่องานท่ีได้รับ 
มอบหมาย ส่งงาน
ไม่ตรงเวลา
บ่อยครั ง 

ตั งใจเรียน  แตไ่ม่มี
ส่วนร่วมในการเรียน 
ไม่รับผิดชอบต่อ 
งานท่ีได้รับมอบ 
หมาย และไมส่่งงาน 

๑ 

 
เกณฑ์การตัดสิน/ระดับคุณภาพ 

คะแนน   10 – 12   หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 คะแนน   7 – 9   หมายถึง   ดี 
 คะแนน   4 – 6   หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 3   หมายถึง   ปรับปรุง 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบความรู้ เรื่อง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
1. ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ 
== ตัวด าเนินการเท่ากัน 
!= ตัวด าเนินการไม่เท่ากัน 
>= ตัวด าเนินการมากกว่าหรือเท่ากับ 
<= ตัวด าเนินการน้อยกว่าหรือเท่ากับ 
> ตัวด าเนินการมากกว่า 
< ตัวด าเนินการน้อยกว่า 
สมมติเรามีนิพจน์ (x <= 8) ถ้าเราให้ x มีค่าเป็น 4 จะได้ว่า 4 <= 8 จริง ค่าของ (x <= 8) จะเท่ากับ 
1 ซึ่งในภาษาซีใช้ integer 0 แทนค่าเท็จ และเลขอ่ืนๆ แทนค่าจริง 
โค๊ด 
//Program: RelOp.c 
//แสดงค่าของนิพจน์ของตัวด าเนินการเปรียบเทียบต่างๆ 
#include <stdio.h> 
int main() { 
int x = 4; 
printf("The value of (x==4) is %d.\n", x==4); 
printf("The value of (x!=4) is %d.\n", x!=4); 
printf("The value of (4*x-2<=3) is %d.\n", 4*x-2<=3); 
printf("The value of (2*x%%3>4) is %d.\n", 2*x%3>4); 
return 0; 
} 
ผลลัพธ์ 
The value of (x==4) is 1. 
The value of (x!=4) is 0. 
The value of (4*x-2<=3) is 0. 
The value of (2*x%3>4) is 0. 
*หมายเหตุ* 
(2*x%%3 > 4) ใช้ % 2 ตัวเพ่ือให้แสดงเครื่องหมาย % ออกทางหน้าจอ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
ปกติแล้ว เราสามารถใช้ตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ เข้ามาช่วยในการเปรียบเทียบได้ โดย 
!     แทนตัวด าเนินการ not 
&& แทนตัวด าเนินการ and 
||    แทนตัวด าเนินการ or 
 
เช่น  

x + 2 น้อยกว่า 8 และ x หารด้วย 3 ลงตัว หรือ x ไม่น้อยกว่า 2  
สามารถเขียนได้ว่า 

x + 2 < 8 && x % 3 == 0 || !(x < 2) 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบงาน เรื่อง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
 

ค าชี แจง จงเติมผลลัพธ์(จริง/เท็จ)ของการด าเนินการแต่ละนิพจน์ต่อไปนี  
ตอนที่ 1 ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ 

1. 4 > 5  ผลลัพธ์   
2. 6 <= 6  ผลลัพธ์    
3. 15 < 62 ผลลัพธ์    
4. 48 > 48 ผลลัพธ์    
5. 62 == 42 ผลลัพธ์    
6. 24 <= 31 ผลลัพธ์    
7. 12 != 12 ผลลัพธ์    
8. 34 >= 42 ผลลัพธ์    
9. 1 >= 9  ผลลัพธ์    
10. 9 > 1  ผลลัพธ์    

ตอนที่ 2 ตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
1. ! 1 && 0 ผลลัพธ์   
2. ! 0 && 1 ผลลัพธ์    
3. ! 1 || 0  ผลลัพธ์    
4. ! 0 || 1  ผลลัพธ์    
5. ! 0 && ! 0 ผลลัพธ์    
6. (1 && 0) || 1 ผลลัพธ์    
7. 1 && (1 || 0) ผลลัพธ์    
8. 1 && 1 && 1 ผลลัพธ์    
9. 0 || 0 || 0 ผลลัพธ์    
10. 0 || 1 || 0 ผลลัพธ์    

ตอนที่ 3 ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
1. (4 > 5) && (65 < 65)   ผลลัพธ์   
2. 6 < 2 || 16 > 26 !( 5<6 && 6>2 ) ผลลัพธ์    
3. 45 && (25 >= 25)   ผลลัพธ์    
4. 1 > 0 && 0 == (0 && 1)  ผลลัพธ์    
5. ((0 || 1) && (0 || 0)) || 1   ผลลัพธ์    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบความรู้ เรื่อง การท างานแบบมีเง่ือนไข 
การท างานแบบมีเงื่อนไข เป็นการท างานที่ใช้ส าหรับการเลือกท าตามเงื่อนไขท่ีก าหนดไว้ มีค าสั่งดังนี  

1. if else 
2. switch case 

1. if - else 
รูปแบบของค าสั่งเลือกท าในภาษาซีคือ 
if(ประโยคเงื่อนไข){ 
 ค าสั่งหรือชุดค าสั่งเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง; 
}  
หรือ 
if(ประโยคเงื่อนไข) ค าสั่งเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง; 
 
เงื่อนไขคือ นิพจน์ที่จะให้ค่าได้เพียง 2 ค่าเท่านั นคือ จริงหรือเท็จ เช่น x == 4 จะให้ค่า 0 หรือ 1 เป็น
ต้น (ในทางปฏิบัติ สามารถประยุกต์ประโยคเงื่อนไขได้หลากหลายมากๆ) 
 
คราวนี มาดูวิธีการเขียน if แบบเต็มๆ กัน 
โค๊ด 
#include<stdio.h> 
int main(){ 
 int x = 5; 
 if(x + 3 > 7 || (x <= 5 || x % 3 == 0) && x < 1){ 
  printf("That's true!\n"); 
 } 
 return 0; 
} 
ให้เวลาคิด 2 นาที ว่าโปรแกรมนี จะพิมพ์อะไรออกมาทางหน้าจอหรือไม่..  
... 
... 
… 
... 
... 
... 
…  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผิดครับ 
ข้อนี  พิมพ์ That's true! ออกมาทางหน้าจอนะคร๊าบบบ 
ผลลัพธ์ 
That's true! 
หากเราเปลี่ยนประโยคเปรียบเทียบเป็นค่าของประโยคเปรียบเทียบ จะได้ดังนี  
if(x + 3 > 7 || (x <= 5 || x % 3 == 0) && x < 1) 
if(5 + 3 > 7  || (5 <= 5 || 5 % 3 == 0)  && 5 < 1) แทนค่า x ด้วย 5 
if( 1  || (1   || 0)   && 0) 
if( 1  || 1 && 0) 
โดยปกติแล้ว ตัวด าเนินการนั น จะท าจากซ้ายไปขวา แต่จะให้ความส าคัญกับ && มากกว่า || 
if(1 || 0) 
if(1)  
จึงเข้าไปท าค าสั่งข้างในต่อไป 
 
อีกตัวอย่างหนึ่ง 
โค๊ด#include<stdio.h> 
int main(){ 
 int x = 5; 
 if((x + 3 > 7 || (x <= 5 || x % 3 == 0)) && x < 1){ 
  printf("That's true!\n"); 
 } 
 return 0; 
} 
ให้เวลาคิด 2 นาที ว่าโปรแกรมนี จะพิมพ์อะไรออกมาทางหน้าจอหรือไม่ 
... 
... 
... 
... 
... 
... 
... 
... 
...  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อนี ไม่พิมพ์อะไรออกมาทางหน้าจอนะครับ 
เขียนเป็นขั นๆได้ดังนี  
if((x + 3 > 7 || (x <= 5 || x % 3 == 0)) && x < 1) 
if((5 + 3 > 7 || (5 <= 5 || 5 % 3 == 0)) && 5 < 1) 
if((1 || (1 || 0)) && 0) 
if((1 || 1) && 0) 
if(1 && 0) 
if(0) 
ดังนั น จึงไม่เข้าไปท าค าสั่งข้างในครับ 
 
จากข้อนี  หากเราต้องการเขียนค าว่า That's not true! ออกมาทางหน้าจอ ภาษา C มีรูปแบบการ
เขียนดังนี  
โค๊ด if((x + 3 > 7 || (x <= 5 || x % 3 == 0)) && x < 1){ 
  printf("That's true!\n"); 
 } 
 else{ 
  printf("That's not true!\n"); 
 } 
พูดง่ายๆคือ จะเข้าไปท าใน else เมื่อ condition ใน if ไม่เป็นจริงนั่นเอง 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. switch case 
switch case เป็นอีกหนึ่งรูปแบบของการเลือกท าค าสั่งต่างๆ 
รูปแบบค าสั่ง switch case เป็นดังนี  
switch (นิพจน์) { 
    case ค่าคงที่1 : ค าสั่ง1; 
   case ค่าคงที่2 : ค าสั่ง2; 
    ⋮ 
   case ค่าคงทีn่ : ค าสั่งn; 
    default : ค าสั่ง; 
} 
โดยการท างานนั น 
 นิพจน์ และค่าคงที่ ของนิพจน์ในแต่ละ case จะต้องเป็นชนิดจ านวนเต็ม และค่าคงท่ีในแต่
ละ case จะต้องมีค่าไม่ซ  ากัน 
 ถ้า นิพจน์ มีค่าเท่ากับ ค่าคงที่1  แล้ว ค าสั่ง1 จะถูกประมวลผลเป็นล าดับแรก ตามด้วย 
ค าสั่ง2 จนกระทั่งถึง ค าสั่ง ของ default ตามล าดับ ในกรณีท่ี นิพจน์ มีค่าเท่ากับ ค่าคงที่2 การ
ประมวลผลจะเริ่มต้นที่ ค าสั่ง2 จนกระทั่งถึง ค า สั่ง ของ default ตามล าดับ 
 ค าสั่ง switch อาจไม่มีกรณี default ได้ แต่ในกรณีท่ีมี default และนิพจน์ มี ค่าไม่ตรงกับ 
ค่าคงที่ใดๆ เลย แล้วค าสั่ง ของกรณี default จะเป็นเพียงค าสั่งเดียวที่ถูกประมวลผล 
 และในกรณีท่ีไม่มี default และ นิพจน์ มีค่าไม่ตรงกับ ค่าคงท่ี ใดๆ จะไม่มีค าสั่งใดเลยที่ถูก
ประมวลผล 
โค๊ด int x = 5; 
 switch (x) { 
  case 9: printf("9 9 9 9 9 9 9 9 9\n"); 
  case 8: printf(" 8 8 8 8 8 8 8 8\n"); 
  case 7: printf("  7 7 7 7 7 7 7\n"); 
  case 6: printf("   6 6 6 6 6 6\n"); 
  case 5: printf(" 5 5 5 5 5\n"); 
  case 4: printf(" 4 4 4 4\n"); 
  case 3: printf("  3 3 3\n"); 
  case 2: printf("   2 2\n"); 
  case 1: printf("    1\n"); 
  default: printf("------------------\n"); 
 } 
ผลลัพธ์ 
5 5 5 5 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4 4 4 4 
3 3 3 
2 2 
1 
------------------ 
พูดง่ายๆก็คือ มันจะค้นหาว่า Case ไหนที่ตรงกับ Condition ที่ใส่ไป และจะท าจากค าสั่งนั น  
ลงมาจนถึง Default นั่นเอง 
แต่โดยปกติแล้ว เรามักจะใช้ switch case เพ่ือเลือกท าค าสั่งใด ค าสั่งหนึ่ง แต่จาก 
ตัวอย่างจะเห็นว่า switch case จะเลือกค าสั่งเริ่มต้น และท าทุกค าสั่งไปจนจบ โดยทั่วไป 
จึงมักจะใส่ค าสั่ง break; ต่อท้ายค าสั่งใน case ต่างๆ เช่น 
โค๊ด switch(x){ 
  case 1: printf("One"); break; 
  case 2: printf("Two"); break; 
  default: printf("Not One and Two"); 
 } 
การใส่ break; ในตอนจบ case เป็นการสั่งให้หยุดท างานในส่วนของ switch case นั นทันที เช่น ถ้า
ค่า x เป็น 1 จะพิมพ์ค าว่า One ออกมาทางจอภาพ และหยุดการท างานทันที ถ้า x เป็น 2 จะพิมพ์
ค าว่า Two ออกมาทางจอภาพ และหาก x ไม่ใช่ทั ง 1 และ 2 จะพิมพ์ค าว่า Not One and Two 
ออกมาทางจอภาพ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบงาน if , if else และ switch case 
ข้อที่ 1) จงแก้เฉพาะส่วนของการประกาศตัวแปร โดยใส่ค่าเข้าไปให้ x และ y 
เพ่ือให้พิมพ์ค าว่า That's good. ออกมาทางหน้าจอ (แก้ไขเฉพาะค่าของ x และ y จากโปรแกรม
ข้างล่าง) 

#include<stdio.h> 
int main(){ 
 int x = ; 
 int y = ; 
 if((y == 4 || (x < 5 && y > 2) && x == 5) && x == -20) 
  printf("That's good."); 
 return 0; 
} 

ข้อที่ 2) จงเขียนโปรแกรมรับเลขจ านวนเต็ม 1 ตัวจากผู้ใช้ จากนั นท าการตรวจสอบว่าตัวเลขที่รับมา
นั น เท่ากับ 10 หรือไม่ ถ้าใช่ แสดงค าว่า " Equal 10 " ออกทางจอภาพ 
ข้อที่ 3) จงเขียนโปรแกรมรับเลขจ านวนเต็ม 1 ตัวจากผู้ใช้ จากนั นท าการตรวจสอบว่าตัวเลขที่รับมา
นั น มากกว่าเท่ากับ 10 หรือไม่ ถ้าใช่ แสดงค าว่า " แสดงเลขท่ีรับมา Equal Or More 10 " ออกทาง
จอภาพ แต่ถ้าไม่ใช่ แสดงค าว่า " แสดงเลขที่รับมา Not Equal Or More 10 " ออกทางจอภาพ 
ข้อที่ 4) จงเขียนโปรแกรมรับเลขจ านวนเต็ม 1 ตัวจากผู้ใช้ จากนั นท าการตรวจสอบ  

ถ้าเป็นเลข 4 ให้แสดงผล **** 
ถ้าเป็นเลข 3 ให้แสดงผล *** 
ถ้าเป็นเลข 2 ให้แสดงผล ** 
ถ้าเป็นเลข 1 ให้แสดงผล * 
ถ้าเป็นเลขอ่ืน ๆ ให้แสดงผล – 
โดยใช้ค าสั่ง switch case ที่มีทั งหมด 4 case 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี ๒ 
เรื่อง การท างานแบบวนซ้ า                       จ านวนเวลา ๑ 
คาบ 
รายวิชา ง๒๐๒๑๐ สนุกกับการเขียนโปรแกรม                 จ านวน ๑ หน่วยการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 
ผู้สอน นายกฤษฎา ทองเชื้อ   ภาคเรียนที่ ๒                 ปีการศึกษา ๒๕๕๙ 
 

๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ง ๓.๑ เข้าใจ เห็นคุณคา่ และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้น 

ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มี
คุณธรรม 

ตัวชี วัด  ม.๓/๒ เขียนโปรแกรมภาษาขั นพื นฐาน  

๒. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ 
๒.๑ ด้านความรู้ 

 ๑) การท างานแบบวนซ  า for 
 ๒) การท างานแบบวนซ  า while 
 ๓) การท างานแบบวนซ  า do while 

๒.๒ ด้านเจตคติ – ค่านิยม 
๑) ใฝ่เรยีนรู ้
๒) ซื่อสัตย์สุจริต 
๓) มีวินัย มุ่งมั่นในการท างาน 

๒.๓ ด้านทักษะ/กระบวนการ 
๑) การเขียนโปรแกรมและประยุกต์ใช้ค าสั่ง for while และ do while 

๒) กระบวนการคดิวิเคราะห์ การสรุปความรู้ 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สามารเขียนโปรแกรมและประยุกต์ใช้ค าสั่ง for while และ do while ได้ 
๔. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

การท างานแบบวนซ  า for while และ do while 
๕. สาระการเรียนรู้ 

การท างานแบบวนซ  า 
๖. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูซักถามนักเรียนถึงเหตุการณ์ทีท่ าให้เราต้องท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งวนซ  าไปเรื่อย ๆ โดยมีเง่ือนไขในการหยดุ

ท างาน 
กิจกรรมพัฒนาการเรยีนรู ้
๑) ครูถามนักเรียนเรื่อง ค าสั่งที่ใช้ส าหรับการท างานแบบวนซ  า พร้อมทั งอธิบาย

องค์ประกอบ เนื่องจากได้เรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปแล้ว 
๒) ครูอธิบายการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง for while และ do while พร้อมอธิบายแบบ

เปรียบเทียบล าดับการท างานของแต่ละค าสั่งในรูปแบบ flowchart 
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๓) ครูยกตัวอย่างโปรแกรมการท างานแบบวนซ  าทั ง 3 รูปแบบ พร้อมถามจ านวนรอบของ
การวนซ  าทั ง 3 แบบ  

๔) นักเรียนยกมือตอบปากเปล่า พร้อมอธิบาย 
๕) ครูน าโปรแกรมท่ีนักเรียนเคยท าไว้ มายกตัวอย่างให้ดู อธิบายถึงลักษณะการท าซ  าของ 

โปรแกรม และเขียนโปรแกรมใหม่ในรูปแบบค าสั่งวนซ  าทั ง 3 แบบ 
๖) นักเรียนฝึกเขียนโปรแกรมด้วยค าสั่งวนซ  าต่าง ๆ ตามใบงาน เรื่อง การท างานแบบวนซ  า 

ส าหรับนักเรียนคนที่สามารถเขียนโปรแกรมได้ตามที่ก าหนด จ านวนครั งละ ๒ คน, ๕ คน หรือ ๑๐ 
คน ตามระดับความยากง่ายของโจทย์ จะมีการสร้างแรงจูงใจให้นักเรียน โดยการให้คะแนนพิเศษเพ่ิม
ครั งละ ๒ คะแนน 

กิจกรรมสรุปการเรียนรู้ 
๑) ครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปประเด็นเนื อหาที่เรียนในวันนี อีกครั ง และครูช่วยแนะน า 

เพ่ิมเติมในประเด็นที่นักเรียนยังสรุปไม่ครบถ้วน 
๒) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
กิจกรรมฝึกฝนผู้เรียน 
นักเรียนท าใบงาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมการท างานแบบวนซ  า 

๗. สื่อเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 
๗.๑ สื่อการเรียนรู้ 

๑) สื่อน าเสนอ เรื่อง การท างานแบบวนซ  า 
๒) ใบงาน เรื่อง การท างานแบบวนซ  า 
๒) โปรแกรม code block 

๗.๒ แหล่งการเรียนรู้ 
๑) คอมพิวเตอร์เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต และระบบ network ของโรงเรียน 
๒) หนังสือเรยีนรายวิชาเพิม่เตมิ การเขียนโปรแกรมเบื องต้นด้วย ภาษา C 
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๘. การวัดผลและประเมินผล 
ด้านความรู ้
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
การท างานแบบวนซ  าแบบ for 

while และ do while 
- สังเกตจากการถาม-ตอบ 
ในชั นเรียน และการ
อภิปรายร่วมกัน 

- แบบสังเกต
พฤติกรรมของ
นักเรียนรายบุคคล 

- นักเรยีนไดค้ะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรยีน
รายบุคคลผ่านเกณฑ์คุณภาพ
ระดับด ี

 
ด้านเจตคติ – คา่นิยม 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
๑. ใฝ่เรียนรู ้
๒. ซื่อสัตย์สุจริต 

๓. มีวินัย มุ่งมั่นในการ
ท างาน 

- สังเกตจากการถาม-ตอบ ใน
ชั นเรียน และพฤติกรรมการ
ส่งงาน 
- ตรวจงานเขียนโปรแกรม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนรายบุคคล 
- โปรแกรมที่นักเรียน
เขียนขั นโดยใช้ค าสั่ง for 
while และ do while  ตาม
โจทย์ที่ครูก าหนด 

- นกัเรียนได้คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
รายบุคคลผ่านเกณฑ์คุณภาพ
ระดับดี 
- นักเรียนเขียนโปรแกรมได้
ผ่านเกณฑ์คุณภาพระดับดี 

 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
การเขียนโปรแกรมและ
ประยุกต์ใช้ค าสั่ง for while 

และ do while 

- ตรวจงานเขียนโปรแกรม 
 

โปรแกรมที่นักเรียนเขียน
ขั นโดยใช้ค าสั่ง for while 

และ do while ตามโจทย์
การแสดงผลที่ครูก าหนด 

- นักเรยีนเขียนโปรแกรมไดผ้่าน
เกณฑ์คณุภาพระดบัด ี
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เกณฑ์การประเมินความรู้ เจตคติ-ค่านิยม และทักษะกระบวนการ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน น้ าหนัก
จุดเน้น ๔ ๓ ๒ ๑ 

กระบวนการคดิวิเคราะห์ 
การสรุปความรู้ ในเรื่อง 
- การท างานแบบวนซ  าแบบ 
for while และ do while 

สามารถคิด
วิเคราะหค์วาม
แตกต่าง สรุป
เนื อหาความรู้ และ
สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได้อย่างถูกต้อง 
สมบูรณ ์

สามารถคิด
วิเคราะหค์วาม
แตกต่าง สรุป
เนื อหาความรู้ และ
สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได้อย่างถูกต้อง แต่
มีข้อผิด -พลาด
บางส่วน 

สามารถคิด
วิเคราะหค์วาม
แตกต่าง สรุป
เนื อหาความรู้ แต่
ไม่สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได ้

ไม่สามารถคดิ
วิเคราะหค์วาม
แตกต่าง สรุป
เนื อหาความรู้ และ
ไม่สามารถบอก 
อธิบายความหมาย
ได ้

๑ 

เขียนโปรแกรมและ
ประยุกต์ใช้ค าสั่ง for while 
และ do while ได ้

สามารถเขียน
โปรแกรมและ
ประยุกต์ใช้ค าสั่ง 
for while และ 
do while ได้อย่าง
ถูกต้องสมบูรณ ์

สามารถเขียน
โปรแกรมและ
ประยุกต์ใช้ค าสั่ง 
for while และ 
do while ได้อย่าง
ถูกต้อง แต่มี
ข้อผิดพลาด
บางส่วน 

สามารถเขียน
โปรแกรมและ
ประยุกต์ใช้ค าสั่ง 
for while และ 
do while ได้ แต่
ไม่สามารถเขียน
โปรแกรมได ้

เขียนโปรแกรมและ
ประยุกต์ใช้ค าสั่ง 
for while และ do 
while ไมไ่ด้เลย 

๑ 

ใฝ่เรียนรู้ ซื่อสตัย์สุจริต และ
มีวินัย มุ่งมั่นในการท างาน 

ตั งใจเรียน  มีส่วน
ร่วมในการเรียน 
และรับผิดชอบต่อ 
งานท่ีได้รับมอบ 
หมาย ส่งงานตรง
เวลาทุกครั ง ไม่
ลอกงาน 

ตั งใจเรียน  มีส่วน
ร่วมในการเรียน 
และรับผิดชอบต่อ 
งานท่ีได้รับมอบ 
หมาย ส่งงานตรง
เวลาบางครั ง ไม่
ลอกงาน 

ตั งใจเรียน  มีส่วน
ร่วมในการเรียน 
แต่ไมร่ับผดิชอบ
ต่องานท่ีได้รับ 
มอบหมาย ส่งงาน
ไม่ตรงเวลา และมี
การลอกงาน 

ตั งใจเรียน  แตไ่ม่มี
ส่วนร่วมในการเรียน 
ไม่รับผิดชอบต่อ 
งานท่ีได้รับมอบ 
หมาย และไมส่่งงาน
บ่อยครั ง และมีการ
ลอกงาน 

๑ 

 
เกณฑ์การตัดสิน/ระดับคุณภาพ 

คะแนน   10 – 12   หมายถึง  ดีเยี่ยม 
 คะแนน   7 – 9   หมายถึง   ดี 
 คะแนน   4 – 6   หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 3   หมายถึง   ปรับปรุง 
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ใบความรู้ เรื่อง การท างานแบบวนซ  า 
1. for 
ค าสั่ง for นั น อาจจะดูยุ่งยากไปบ้างส าหรับผู้เริ่มต้น แต่ควรจะเขียนให้คล่องเป็นอย่างมากเนื่องจาก 
การท างานแบบนับรอบ (เช่น ท างานทั งหมด 10 รอบ) นิยมใช้ for เนื่องจากเป็นรูปแบบที่เข้าใจง่าย 
ว่าโปรแกรมเมอร์ต้องการจะสื่ออะไร 
รูปแบบการเขียนค าสั่ง for เป็นดังนี  
โค๊ด 
for(การก าหนดค่าเริ่มต้น;เงื่อนไข;การปรับค่า){ 
 ค าสั่งหรือชุดค าสั่ง 
} 
โดยส่วนใหญ่การปรับค่าจะปรับให้กับตัวแปรที่เราก าหนดค่าเริ่มต้นไว้ 
เพ่ือให้เข้าใจง่าย เราจะมาดูวิธีการเขียน for กัน 
//โค๊ด 
int i; 
for(i = 1;i <= 10;i++){ 
 printf("%d\n",i); 
} 
ผลลัพธ์ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
ถ้าหากจะอธิบายการท างานของ for ในตัวอย่างในข้อนี  จะเป็นดังนี  
1. ก าหนดค่าเริ่มตอนให้ i = 1 
2. เช็คเงื่อนไขว่า i <= 10 หรือไม่ หากใช่จะไปท าข้อ 3 หากไม่ใช่ จะหลุด loop 
3. เข้าไปท างานในค าสั่ง printf (ท างานทั งหมดในวงเล็บปีกกา) 
4. ไปท า Add_statement โดยเพิ่มค่าให้ i อีก 1 จากนั น กลับไปท าข้อ 2  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. while 
while มีรูปแบบการเขียนดังนี  
โค๊ด 
while(เงื่อนไข){ 
           ค าสั่งหรือชุดค าสั่งเมื่อเงื่อนไขเป็นจริง 
} 
โดยการท างานนั น จะเป็นขั นตอนดังนี  
1. จะตรวจสอบเงื่อนไข condition ว่าจริงหรือไม่ หากจริงจะเข้าไปท าข้อ 2 หากไม่จริง จะหลุด 
loop ออกไป 
2. หากจริง จะเข้ามาท าในวงเล็บปีกกา ทุกค าสั่ง 
3. กลับไปท าข้อ 1 อีกครั ง 
ดูจากการท างานแล้ว ค าสั่งนี ท างานไม่ซับซ้อน สามารถเข้าใจได้อย่างไม่ยาก แต่ผู้เขียนโปรแกรมควร
จะใช้เรื่องพวกนี จนคล่องแคล่ว เนื่องจาก เรื่องนี มีความส าคัญมาก เพราะสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่าง
มากมาย 
ต่อไป เราจะมาดูตัวอย่างการท างานของ while กัน 
Ex. จงเขียนโปรแกรมเพ่ือพิมพ์เลข 1 - 10 ออกมาทางหน้าจอ โดยให้ขึ นบรรทัดใหม่ทุกครั งด้วย 
โค๊ด 
#include<stdio.h> 
int main(){ 
    int x = 1; 
    while(x <= 10){ 
     printf("%d\n",x); 
     x++; // บรรทัดนี  ควรจะระวังเป็นอย่างมาก เพราะอาจลืมได้ 
 } 
    return 0; 
} 
ผลลัพธ์ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9 
10 
ข้อควรระวังของการเขียน while คือ จะต้องก าหนดค่าให้กับตัวแปรเริ่มต้นก่อนเสมอ และ จะต้อง
เพ่ิมค่าให้กับตัวแปรนั นทุกๆครั ง มิเช่นนั นแล้ว อาจจะเกิดปัญหาการท างานไม่รู้จบได้ เช่น หากข้อนี  
ไม่มีบรรทัด x++; แล้ว การท างานจะเกิดเป็น loop ไม่รู้จบ เพราะว่า condition x <= 10 จะได้ว่า 
1 <= 10 เสมอ ซึ่ง เป็นสัจนิรันดร์ 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. do while 
รูปแบบการเขียนค าสั่ง do while เป็นดังนี  
do{ 
 ค าสั่งหรือชุดค าสั่ง 
}while(เงื่อนไข); 
โดยการท างานเป็นดังนี  
1. จะเข้าไปท างาน statement จนครบทุกค าสั่ง 
2. เช็คเงื่อนไข condition ว่าจริงหรือไม่ หากจริงจะไปท าข้อ 1. อีกครั ง หากไม่จริงจะหลุด loop 
ออกไป 
 
พูดง่ายๆคือ การท างานของ do while จะเหมือนกับ while เลย ต่างกันเพียงแค่ do while จะ
ท างาน ทุกค าสั่งในวงเล็บปีกกาก่อนจะเช็คเงื่อนไข ไม่ว่าเงื่อนไข จะจริงหรือไม่ ค าสั่งทุกค าสั่งจะถูก
ท างานไปแล้ว 1 ครั ง แต่ while หาก condition ไม่จริง จะไม่มีการท างานค าสั่งภายในวงเล็บเลย 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงาน เร่ือง การท างานแบบวนซ  า 
ข้อที่ 1) จงเขียนโปรแกรมเพ่ือหาผลรวมตั งแต่เลข 1 ถึงเลข 20 โดยใช้ for (แก้ไขจากโปรแกรม
ข้างล่าง) 
#include<stdio.h> 
int main(){ 
 int i,sum; 
 for(i = ; ;i++){ 
  sum += ; 
 } 
 printf("%d",sum); 
 return 0; 
} 
ข้อที่ 2) จงเขียนโปรแกรมเพ่ือพิมพ์เลขคี่ระหว่าง 1 – 100โดยใช้ฟังก์ชัน for  
ข้อที่ 3) จงเขียนโปรแกรมโดยใช้ while เพ่ือแสดงผลสูตรคูณแม่ 12 ออกมาทางจอภาพ โดยให้ขึ น
บรรทัดทุกครั ง และให้แสดงถึง 12 * 12 

โดยรูปแบบการแสดงผลเป็นดังนี  
ผลลัพธ์ 
12 x 1 = 12 
12 x 2 = 24 
... 
12 x 12 = 144 
โดย x คือตัวเอ๊กซ์ เล็ก และให้เว้นวรรคด้วย (แก้ไขจากโปรแกรมข้างล่าง) 
#include<stdio.h> 
int main(){ 
 int x = 1; 
 while(){ 
  printf("12 x %d = %d\n", , ) 
  x++; 
 } 
 return 0; 
} 

ข้อที่ 3) จงเขียนโปรแกรมเพ่ือพิมพ์ข้อความ Hello ทั งหมด 10 ข้อความ โดยใช้ฟังก์ชัน while 
ข้อที่ 4) จงเขียนโปรแกรมเพ่ือพิมพ์เลขคู่ระหว่าง 1 – 100 โดยใช้ฟังก์ชัน do while 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การท างานแบบมีเง่ือนไขและวนซ  า 
 

ข้อสอบ 
ระดับพฤติกรรม 

รู้จ า เข้าใจ น าไปใช้ วิเคราะห์ 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
1. รู้และเข้าใจการท างานของตัวด าเนินการการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 
1. ข้อใด ไม่ใช ่ตัวด าเนินการทางตรรกศาสตร์ 

ก. % 
ข. && 
ค. || 
ง. ! 

✓    

2. สัญลักษณ์ของตัวด าเนินการ  ||  หมายถึงอะไร 
ก. AND 
ข. OR 
ค. NOT 
ง. EQUAL 

✓    

3. ผลลัพธ์ของนิพจน์ในข้อใดเป็นจริง 
ก. 1 && 0 || 0 && 1 
ข. ! 0 && 0 || 1 && 0 
ค. 1 && ( 0 && 1 || 1) 
ง. 0 || 0 && ! 0 || 0 && 1 

  ✓  

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
2. รู้และเข้าใจการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง if , if else และ switch 
4. ข้อใด ไม่ใช ่ค าสั่งควบคุมการท างานของ

โปรแกรมแบบเลือกท า 
ก. if     
ข. if – else 
ค. if – then 
ง. If – else if 

✓    

5. ข้อใดก าหนดนิพจน์ของ case ผิดในการใช้งาน 
switch case  
ก. case -1: 
ข. case 0: 
ค. case 1: 
ง. case 0.1: 

 ✓   

6. ข้อใดกล่าวถูกต้อง ถ้า if ไม่มี {} และเงื่อนไขเป็นจริง 
ก. จะท าค าสั่งที่ถัดจาก if ค าสั่งเดยีว 
ข. จะท าค าสั่งที่ถัดจาก else ค าสั่งเดียว 

 ✓   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



124 
 

 

ข้อสอบ 
ระดับพฤติกรรม 

รู้จ า เข้าใจ น าไปใช้ วิเคราะห์ 
ค. จะท าค าสั่งที่ถัดจาก if และ else ทั งหมด 
ง. ผิดทุกข้อ 

7. ข้อใดคือผลลัพธ์ของค่า x และ y ตามล าดับ 

 
ก. 6 , 5 
ข. 6 , 6 
ค. 7 , 6 
ง. 11 , 5 

  ✓  

8. ข้อใดคือผลลัพธ์ที่ถูกต้องของชุดค าสั่งนี  

 
ก. xxxxx 
ข. xxxx 
ค. xxx 
ง. xx 

  ✓  

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
3. รู้และเข้าใจวิธีการใช้งานค าสั่งวนซ  าทั ง 3 แบบ 
9. ถ้าเงื่อนไขในค าสัง่วนซ  าผิดตั งแต่รอบแรก ค าสั่งใด

แตกต่างจากค าสั่งอ่ืนทีสุ่ด 
ก. for 
ข. while 
ค. do while 
ง. ไม่มีค าสั่งใดแตกตา่งจากค าสั่งอ่ืน 

 ✓   

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
4. รู้และเข้าใจการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง for 
10. นิพจน์ที่ 1 ในวงเล็บหลังค าสั่ง  for  ท าหน้าที่

อะไร 
ก. ก าหนดค่าเริ่มต้นของตัวควบคุม 
ข. ก าหนดเงื่อนไขในการวนซ  า 

✓    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อสอบ 
ระดับพฤติกรรม 

รู้จ า เข้าใจ น าไปใช้ วิเคราะห์ 
ค. เปลี่ยนค่าตัวควบคุม 
ง. ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง 

11. นิพจน์ที่ 2 ในวงเล็บหลังค าสั่ง  for  ท าหน้าที่
อะไร 
ก. ก าหนดค่าเริ่มต้นของตัวควบคุม 
ข. ก าหนดเงื่อนไขในการวนซ  า 
ค. เปลี่ยนค่าตัวควบคุม 
ง. ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง 

✓    

12. นิพจน์ที่ 3 ในวงเล็บหลังค าสั่ง  for  ท าหน้าที่
อะไร 
ก. ก าหนดค่าเริ่มต้นของตัวควบคุม 
ข. ก าหนดเงื่อนไขในการวนซ  า 
ค. เปลี่ยนค่าตัวควบคุม 
ง. ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง 

✓    

13. เงื่อนไขในข้อใดถูกต้อง ถ้าต้องการวนซ  าทั งหมด 4 
รอบ 

 
ก. x<4 
ข. x<8 
ค. x<12 
ง. x<16 

   ✓ 

14. ข้อใดคือผลลัพธ์ของชุดค าสั่งนี  

 
ก. x 
ข. xx 
ค. xxx 
ง. xxxx 

  ✓  

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
5. รู้และเข้าใจการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่ง while และ do while 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อสอบ 
ระดับพฤติกรรม 

รู้จ า เข้าใจ น าไปใช้ วิเคราะห์ 
15. ข้อใดกล่าวถึงค าสั่ง  do – while  ได้ถูกต้อง 

ก. ตรวจสอบเงื่อนไขก่อนท าค าสั่ง  
ข. ท าค าสั่งก่อนตรวจสอบเงื่อนไข 
ค. ตรวจสอบเงื่อนไขก่อนและหลังท าค าสั่ง 
ง. ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง 

✓    

16. ข้อใดกล่าวถึงค าสั่ง  while  ได้ถูกต้อง 
ก. ตรวจสอบเงื่อนไขก่อนท าค าสั่ง  
ข. ท าค าสั่งก่อนตรวจสอบเงื่อนไข 
ค. ตรวจสอบเงื่อนไขก่อนและหลังท าค าสั่ง 
ง. ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง 

 ✓   

17. ข้อใดคือจ านวนครั งที่ค าสั่ง x++; ถูกเรียกใช้งาน 

 
ก. 1 
ข. 2 
ค. 3 
ง. 4 

  ✓  

18. ข้อใดคือจ านวนรอบที่ while ท างาน 

 
ก. 5 
ข. 6 
ค. 7 
ง. 8 

  ✓  

19. ข้อใดน าไปเติมในช่องว่างแล้วท าให้เงื่อนไขเป็น
เท็จ 

 
ก. x--; 
ข. x++; 
ค. x+=2; 
ง. ถูกทั งข้อ ก และ ข 

   ✓ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อสอบ 
ระดับพฤติกรรม 

รู้จ า เข้าใจ น าไปใช้ วิเคราะห์ 
20. ข้อใดน าไปเติมในช่องว่างแล้วจะได้ผลลัพธ์เป็น 

AAA 

 
ก. x<2 
ข. x<4 
ค. x<=2 
ง. x<=3 

   ✓ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เร่ือง การท างานแบบมีเงื่อนไขและวนซ้ า 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.1  หน้าแรกของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 
 
 

 
ภาพที่ ง.2  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.3  หน่วยย่อย ตัวด าเนินการ ของหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

 
 
 

 
ภาพที่ ง.4  เนื อหาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.5  แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

 
 
 

 
ภาพที่ ง.6  หน้าเฉลยหลังท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.7  ค าอธิบายส าหรับข้อที่ตอบไม่ถูกต้อง 

 
 
 

 
ภาพที่ ง.8  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.9  เนื อหาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

 
 
 

 
ภาพที่ ง.10  ฝึกการใช้ for 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.11  ค าใบ้ในการฝึกการใช้ for 

 
 
 

 
ภาพที่ ง.12  ตัวอย่างการใช้งาน while 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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