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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ
การเรียนรู้ เชิ งรุกด้วยบทเรียนอีเลิ ร์นนิ่ ง  เรื่ องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่ อ เทคโนโลยี                  
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่มีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วย
สื่อเทคโนโลยีให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ  
การน าเสนอของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยีระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน     
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
โรงเรียนชลกันยานุกูล ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) และจับสลากจ านวน 2 ห้อง เครื่องมือที่ ใช้ ในการวิจัยครั้ งนี้
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้ เชิงรุก วิชา         
การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 2) แบบประเมินคุณภาพ
แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้ เชิงรุก วิชา การสื่อสารและ           
การน าเสนอ เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 3) บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชา การสื่อสารและ
การน าเสนอ เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 4) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  และ 5) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียน เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วย
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ประเมิน 2 คน ด้านกระบวนการปฏิบัติ เท่ากับ 0.838 และด้านผลการปฏิบัติ เท่ากับ 0.916 สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test for dependent samples 
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 ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ    
การเรียนรู้เชิงรุก เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.65,    
S = 0.47) 2) บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี มีคุณภาพโดยรวมอยู่
ในระดับดี  ( X  = 4.44, S = 0.74) และมีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
เท่ากับ 84.00/87.08 และ 3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนด้านทักษะการน าเสนอหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were to 1) create a lesson plan to develop the 
quality of Flipped Classroom with Active Learning in Presenting Information using 
Technology for high school, 2) develop the quality and efficiency of e-Learning and 3) 
compare the skill achievements of students before and after learning by Flipped 
Classroom with Active Learning. The sample group of this research was composed of 
Grade 10 students from Chonkanyanukoon School, who were studying Communication 
and Presentation in semester 2/2016, selected by the cluster random sampling 
method from 2 classes. The instruments used in this research were 1) a lesson plan 
for Flipped Classroom with Active Learning in Presenting Information using Technology, 
2) a quality evaluation form of Flipped Classroom with Active Learning in Presenting 
Information using Technology, 3) e-Learning for the Presenting Information using 
Technology topic, 4) an e-Learning quality evaluation form for the Presenting 
Information using Technology topic, and 5) a skill evaluation form for students studying 
the Presenting Information using Technology topic has IOC equal 1.00 and Inter-rater 
reliability of process was at 0.838 and Inter-rater reliability of product was at 0.916. 
The data was analyzed using mean, standard deviation and t-test for dependent 
samples. 
 The results of this research found that 1) the quality of the lesson plan for 
Flipped Classroom with Active Learning was at an excellent level ( X = 4.65), 2) the 
quality of e-Learning was at a good level ( X  = 4.44, S = 0.74)) and  the efficiency of  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



IV 
 

e-Learning was equal to 84.00/87.08, and 3) the results of presentation skill 
achievement for post-test scores were significantly higher than the pre-test scores by 
a level of at .01.  
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
  สังคมแห่งการเรียนรู้ในยุคศตวรรษที่ 21 น าเทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือช่วยแก้ปัญหาใน
การจัดการศึกษาและสภาพการเรียนรู้ เป็นส่วนขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงและแก้ไขด้านการศึกษา 
ในปัจจุบันสมรรถนะของคอมพิวเตอร์และการจัดการพ้ืนฐานในเรื่องอินเทอร์เน็ตสามารถเข้าถึงระบบ
อินเทอร์เน็ตง่าย สะดวกขึ้นและความเร็วในการใช้งานมีมากขึ้น เห็นได้จากที่ระบบสื่อสารเปลี่ยนเป็น
ระบบ 4G (4th Generation) ส่งผลต่อความเร็วในการเรียกใช้งานของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ท าให้มีการเชื่อมโยงเครือข่ายได้มากขึ้น ท าให้มีเสรีภาพการเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ได้ ทุกที่ ทุกเวลา 
และทุกสถานการณ์ (any where any time) เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) ได้
จากแหล่งความรู้ทั่วโลก ไม่มีที่สิ้นสุดสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 
(2555-2559) ด้านยุทธศาสตร์การพัฒนาคนสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างยั่งยืน เพ่ือเพ่ิม
โอกาสทางการศึกษาส าหรับทุกคนและการเรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย สอดคล้องกับยุทธศาสตร์
การวิจัยฉบับที่ 8 (2555-2559) สร้างเสริมองค์ความรู้ด้วยการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสร้างโอกาสทาง
การศึกษาส าหรับทุกคน อินเทอร์เน็ตจึงเป็นเทคโนโลยีที่ถูกพูดถึง และน ามาใช้ในปัจจุบัน มีการเสนอ
ข้อมูลข่าวสารทั่วโลกเป็นปัจจุบัน และมีข้อมูลหลากหลายรูปแบบเพ่ือสนองความสนใจตามความ
ต้องการของผู้ใช้ทุกกลุ่ม ดังนั้นอินเทอร์เน็ตจึงมีความส าคัญกับวิถีชีวิตของเราอย่างมากในทุก ๆ ด้าน 
กิตติศักดิ์ แป้นงาน (2556 : 2) ได้กล่าวถึง ความส าคัญของอินเทอร์เน็ตในด้านการศึกษาไว้ว่า 
อินเทอร์เน็ตท าหน้าที่เหมือนห้องสมุดขนาดใหญ่ สามารถใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ค้นคว้าหาความรู้ ไม่ว่า
จะเป็นข้อมูลทางวิชาการ ได้จากแหล่งข้อมูลทั่วโลก ยังสามารถใช้ข้อมูลได้ทั้งข้อความ เสียง ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว ทั้งนี้การบริการอินเทอร์เน็ตไม่เสียค่าใช้จ่าย ไม่เสียเวลาในการเดินทาง และสามารถ
สืบค้น รับส่งข้อมูลได้ตลอดเวลา ดังนั้นผู้สอนต้องตระหนักถึงการน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยไปใช้ใน   
การปรับเปลี่ยนการจัดสภาพการเรียนรู้ ด้วยการน าระบบการจัดการเรียนรู้ออนไลน์มาประยุกต์ใช้ใน
การเรียนการสอนท าให้เกิดช่องทางการสื่อสารระหว่างครูกับนักเรียนที่ดี โดยครูต้องตระหนักกับ   
การเปลี่ยนถ่ายข้อมูลจากข้อมูลที่คงที่เข้าสู่ยุคของข้อมูลที่มีการเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา 
เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรียน ให้ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ก้าวทันสังคมโลกที่เปลี่ยนแปลงไปอย่าง
รวดเร็ว  
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 2564) และแผนพัฒนา
การศึกษาของส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) กล่าวว่า การ
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เสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพมนุษย์ โดยมีเป้าหมาย 1) ให้คนไทยส่วนใหญ่มีทัศนคติและพฤติกรรม
ตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคมเพ่ิมขึ้น 2) คนในสังคมไทยทุกช่วงวัยมีทักษะ ความรู้ และความสามารถ
เพ่ิมขึ้นและ 3) คนไทยได้รับการศึกษาที่มีคุณภาพสูงตามมาตรฐานสากล และสามารถเรียนรู้ด้วย
ตนเองอย่างต่อเนื่อง โดยการปรับเปลี่ยนค่านิยมคนไทยให้มีคุณธรรม จริยธรรม มีวินัยจิตสาธารณะ 
และพฤติกรรมที่พึงประสงค์ ด้วยการส่งเสริมให้มีกิจกรรมการเรียนการสอนทั้งในและนอกห้องเรียนที่
สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย จิตสาธารณะ รวมทั้งเร่งสร้างสภาพแวดล้อม
ภายในและโดยรอบสถานศึกษาให้ปลอดจากอบายมุขอย่างจริงจัง  พัฒนาศักยภาพคนให้มีทักษะ
ความรู้และความสามารถในการด ารงชีวิตอย่างมีคุณค่า ด้วยการส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยมีการพัฒนา
ทักษะทางสมองและทักษะทางสังคมที่เหมาะสม พัฒนาเด็กวัยเรียนและวัยรุ่นให้มีทักษะการคิด
วิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการท างานและการใช้ชีวิตที่พร้อมเข้าสู่ตลาด
งาน ส่งเสริมแรงงานให้มีความรู้และทักษะในการประกอบอาชีพที่เป็นไปตามความต้องการของตลาด
งาน พัฒนาศักยภาพของกลุ่มผู้สูงอายุวัยต้นให้สามารถเข้าสู่ตลาดงานเพ่ิมขึ้น และยกระดับคุณภาพ
การศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 มาตราที่ 22 กล่าวว่า การจัดการศึกษาต้องยึด
หลักว่าผู้ เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  และถือว่าผู้ เรียนมีความส าคัญที่สุด
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ
ประกอบกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ 
(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 มาตราที่ 24 ได้กล่าวว่า การจัดกระบวนการเรียนรู้ต้องจัดเนื้อหาสาระและ
กิจกรรมให้สอดคลองกับความสนใจ ความถนัดของผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกัน
และแก้ไขปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น     
ท าเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง พร้อมทั้งปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมและคุณลักษณะ          
ที่พึงประสงค ์เพ่ือให้ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข  
 การจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของบริบทโลกโดยการน าแนวคิด  
การเรียนรู้สมัยใหม่มาประยุกต์ใช้กับการสอน อย่างเช่น แนวคิดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
(Flipped Classroom) ขอ ง  Jonathan Bergman และ  Aaron Sams (2012 : 17-41) ผู้ ค้ นพบ
วิธีการเรียนรู้ห้องเรียนกลับทาง เป็นการจัดการเรียนการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยน า    
ช่องทางการเรียนรู้ของเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์เป็นเครื่องมือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตนเองจากท่ีบ้าน และเน้นกิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างเพ่ือนร่วมชั้นกับครูในห้องเรียน หรือมีนิยาม
สั้นๆว่า “เรียนที่บ้าน ท าการบ้านที่โรงเรียน” คือให้นักเรียนศึกษาสื่อการเรียนรู้ก่อนการเรียนใน    
ชั้นเรียน ท าให้นักเรียนได้ท าความเข้าใจ จดบันทึกและตั้งค าถามล่วงหน้า และในชั้นเรียนครูจะจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ต่อยอดจากเนื้อหา หรือถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่นักเรียนได้เรียนล่วงหน้า          
เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ ทักษะของนักเรียน 
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เพ่ิมความร่วมมือระหว่างนักเรียน เพ่ิมความมั่นใจในตนเอง และช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ให้
นักเรียนเรียนรู้ได้ดีและเร็วขึ้น มุ่งเน้นการสร้างสรรค์องค์ความรู้ด้วยตนเองตามทักษะความรู้ 
ความสามารถ และสติปัญญาของเอกัตบุคคล ซึ่งสอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) ของ Meyers and Jones (1993 : 24-25) เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้กระบวนการ
หนึ่งที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งนอกจากจะสอดคล้องกับเจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 และสอดคล้องกับสภาพสังคมในปัจจุบันที่เป็นสังคมการเรียนรู้ ทั้งนี้เพราะ    
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกเป็นการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการร่วมมือกัน
ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ซึ่งครูต้องลดบทบาทในการสอน และการให้ความรู้แก่ผู้เรียนโดยตรง แต่ไป
เพ่ิมกระบวนการและกิจกรรมที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดการกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมต่างๆ  มากขึ้น
และหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ โดยการพูด การเขียน การอภิปรายกับ
เพ่ือนร่วมชั้น สอดคล้องกับแนวคิดของธัญสุดา จิรกิตติยากร (2555 : ออนไลน์) ที่ระบุว่า การจัด  
การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เด็กได้ลงมือท าและเห็นผลจริง โดยเด็กสามารถเรียนรู้ร่วมกัน
อย่างตื่นตัว ครูเปลี่ยนจากการเรียนแบบนักเรียนกลุ่มใหญ่เป็นการเรียนแบบเฉพาะบุคคล แต่ละคน
เลือกการใช้สื่อที่หลากหลายอย่างเหมาะสมโดยครูต้องสร้างและบรรยายผ่านวีดิทัศน์ หรือหาจาก
แหล่งการเรียนรู้ที่ท าขึ้นโดยผู้อ่ืน ให้นักเรียนได้เรียนจากที่บ้าน การเรียนที่บ้านต้องใส่สื่อออนไลน์ 
เพ่ือให้นักเรียนแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ในชั้นเรียน ดังนั้นการน าสื่อสังคมมาเป็นแหล่งการเรียนรู้และ
ช่องทางการสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับเพ่ือนร่วมชั้น หรือผู้เรียนกับครู ท าให้การเรียนรู้ห้องเรียนกลับ
ทางมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
 โรงเรียนชลกันยานุกูลเป็นโรงเรียนมาตรฐานสากล ( World-Class Standard School ) 
เป็นโรงเรียนที่จัดการเรียนการสอน มุ่งเน้นให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ในฐานะพลเมืองของ
ชาติ  พลโลก ยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนการสอนด้านต่างๆ เพ่ือเสริมสร้างนักเรียนให้มี
ศักยภาพด้านความเป็นเลิศทางวิชาการ ด้านสื่อสารสองภาษา ด้านล้ าหน้าทางความคิด ด้านผลิต
ผลงานอย่างสร้างสรรค์ และด้านร่วมกันรับผิดชอบต่อสังคมโลก (เอนก รัตน์ปิยะภาภรณ์. 2553 : 
ออนไลน์)  ซึ่งทางโรงเรียนได้จัดรายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ท า
การสัมภาษณ์ครูผู้สอน (สุทธิศักดิ์ เคลือบสูงเนิน. 2559 : สัมภาษณ์) กล่าวว่า นักเรียนขาดการมีส่วน
ร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขาดสื่อในการจัดการเรียนรู้ ขาดทักษะในด้านต่างๆ โดยเฉพาะ
ทักษะด้านการน าเสนอ เนื่องจากนักเรียนไม่มีความช านาญด้านการอธิบาย การแสดงความคิดเห็น 
การเขียน การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่างๆ ซึ่งทักษะการน าเสนอความรูนับว่าเป็นเรื่องส าคัญอย่าง
ยิ่ง เพราะการที่นักเรียนมีทักษะการน าเสนอความรูนั้น แสดงว่านักเรียน นอกจากสามารถสร้างองค์ 
ความรูด้วยตนเองแลว ยังสามารถเข้าถึงความรู้นั้นอย่างแท้จริง จนสามารถสื่อออกมาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
ในรูปแบบต่างๆ ได้ 
 จากความส าคัญและประเด็นปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยเห็นว่านักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษา   
ตอนปลาย ซึ่งเป็นวัยที่สามารถพัฒนาความรู้ความสามารถในด้านต่างๆได้ง่าย มีความคิดริเริ่ม
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สร้างสรรค์ และมีความสามารถในการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองได้ สอดคล้องกับเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตในปัจจุบัน  ที่นักเรียนทุกคนสามารถเข้าถึงได้อย่างสะดวกและง่ายดายทุกที่ทุกเวลา 
ผู้วิจัยจึงต้องการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกเพ่ือสร้าง
ทักษะการน าเสนอ เป็นการรวมกันระหว่างการเรียนจากที่บ้าน กับการท ากิจกรรมภายในคาบเรียน
เข้าด้วยกัน ท าให้การเรียนในห้องเรียนนักเรียนจะเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน เป็นการแบ่งปันความรู้ 
ประสบการณ์ แนวคิด และวิธีการต่างๆที่ได้ศึกษาด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนมีความสนใจ ตั้งใจเรียนรู้ 
และปลูกฝังให้นักเรียนมีจิตส านึกท่ีใฝ่รู้ใฝ่เรียนด้วยตนเองต่อไป 
 

1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่มี
คุณภาพ 
  2. เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียนด้วย
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการน าเสนอ  
ข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 

1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียน  
อีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ       
การน าเสนอหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

1.4 กรอบแนวคิดที่ใช้ในกำรวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยก าหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาไว้ดังนี้ 
 

 1.4.1 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้วิจัยใช้กรอบ 
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แนวคิดของ Bergmann and Sams (2012 : 17-41) เพ่ือจะสร้างนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบ    
รอบด้านหรือ Mastery Learning องค์ประกอบส าคัญที่เกิดขึ้นเป็นวัฏจักรหมุนเวียนกันอย่างเป็น
ระบบ มี 4 องค์ประกอบ คือ 
 1. การก าหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูนประสบการณ์ (Experiential Engagement)  
 2. การสืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept Exploration) ในองค์ประกอบนี้
ผู้วิจัยได้น าการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) แนวคิดของ Meyers and Jones (1993 ; อ้างใน 
คงรัฐ นวลแปง : 41) เข้ามาร่วมในการจัดการเรียนการสอน คือ กลวิธีในการเรียนรู้ (Learning 
Strategies)  
 3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning Making)  
 4. การสาธิตและประยุกต์ใช้ (Demonstration & Application)  
 

 1.4.2 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ สุวิทย์ มูลค า 
และคณะ (2551 : 58-64) ซึ่งได้กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพนั้นต้องมี 6 องค์ประกอบ
ด้วยกันคือ  
 1. ความครบถ้วนและสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2. ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
 3. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
 4. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
 5. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
 6. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล  
 

 1.4.3 การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ผู้วิจัยใช้
กรอบแนวคิดขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแบบ ADDIE Model (Simone, et. al. 2002 
: 10) โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
 2. การออกแบบ (D: Design) 
 3. การพัฒนา (D: Development) 
 4. การทดลองใช้ (I: Implementation) 
 5. การประเมินผล (E: Evaluation)  
 

 1.4.4 คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และ
คณะ (2546 : 197-204)  มี 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
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 1.4.5 ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดการหาอัตราส่วนระหว่าง
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ และ
คณะ (2550 : 138) 
 

 1.4.6 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ 
สุวิมล ว่องวาณิช (2550 : 96) โดยพจิารณาตามปัจจัยในการประเมิน ดังนี้ 
 1. กระบวนการปฏิบัติ (Process)  
 2. ผลการปฏิบัติ (Product)  
 

1.5 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 

1.5.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ จ านวน 
17 หอ้ง รวมทั้งสิ้น 654 คน  

 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2      
ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ ได้จาก
การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และจับสลากมา จ านวน 2 หอ้ง  
ห้องท่ี 1 : กลุ่มท่ีใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งจ านวน 39 คน 
ห้องที่ 2 : กลุ่มที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จ านวน 41 คน 
 

 1.5.2. ตัวแปรที่ใช้ในกำรวิจัย 
 ตัวแปรที่ศึกษาในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้    
เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษา     
ตอนปลาย ประกอบด้วย 
 ตัวแปรอิสระ คือ วิธีการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จ าแนกเป็นก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้  
 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อ
ค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 

 1.5.3 ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 
 เนื้อหาที่ใช้ในการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การ
น าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ประกอบด้วย 
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 1. การจัดท าสื่อ 
 2. การน าเสนอ 
 

 1.5.4 ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย 
 ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบ                         
คาบละ 50 นาท ี
  

1.6 นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 
 1.6.1 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ หมายถึง แผนงานที่ครูผู้สอนได้เตรียมการจัดการเรียนรู้ไว้
ล่วงหน้าเป็นลายลักษณ์อักษร มีแนวคิด เป้าหมาย ผลลัพธ์ ขั้นตอน กระบวนการจัดกิจกรรม และ 
การวัดประเมินผล เพ่ือให้นักเรียนบรรลุจุดมุ่งหมายตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ซึ่งแผนการจัด    
การเรียนรู้ในรายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยีที่ใช้ใน
การวิจัยครั้งนี้ เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการ
เรียนรู้เชิงรุก ซึ่งประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ การน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นสอน และข้ันสรุป  
 

 1.6.2 คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ หมายถึง ผลที่ได้จากการประเมินแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง
การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยีโดยผู้ทรงคุณวุฒิประเมินเกี่ยวกับความถูกต้อง ครบถ้วน 
เหมาะสม และความสอดคล้องในด้าน องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ วัตถุประสงค์         
การเรียนรู้ เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดและการประเมินผล 
 

 1.6.3 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทำง  หมายถึง การจัดการเรียนการสอน
รายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ โดยครูมอบหมายให้นักเรียน ศึกษาค้นคว้า เนื้อหาจากสื่อการ
สอนที่ครูพัฒนาขึ้น ไดแก บทเรียนอีเลิร์นนิ่งมาล่วงหนา หรือนอกเวลาเรียน แล้วปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรู้   ในชั้นเรียนก่อนเริ่มกิจกรรมในชั้นเรียน และเวลาที่เหลือจะเป็นการเรียนรูจากการลงมือ
ปฏิบัติด้วยตนเองของนักเรียน ซึ่งครูจะท าหน้าที่เป็นผู้ให้ค าแนะน า และช่วยเหลือให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู โดยประกอบด้วย การก าหนดยุทธวิธีเพ่ิมประสบการณ์ การสืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด 
การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย และ การสาธิตและการประยุกต์ใช้ 
 

 1.6.4 กำรเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง สภาพการเรียนการสอนที่ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติกิจกรรม   
การเรียนและสร้างองค์ความรู้จากสิ่งที่ปฏิบัติระหว่างการเรียนการสอน นักเรียนมีอิสระในการคิด การ
ท ากิจกรรมทางการเรียนด้วยตนเองกับกลุ่ม ซึ่งผู้วิจัยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนในกลุ่ม โดยให้นักเรียนจับกลุ่มช่วยกันศึกษา
ค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญในจังหวัดชลบุรี สรุปองค์ความรู้ จัดท าโปสเตอร์และ
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วีดิโอเพ่ือใช้เป็นสื่อในการน าเสนอ และน าความรู้เกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญในจังหวัดชลบุรี     
มาน าเสนอให้เพ่ือนร่วมชั้นฟัง  
 

1.6.5 ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้ำนทักษะกำรน ำเสนอ หมายถึง ความสามารถในการปฏิบัติของ
นักเรียนเพ่ือพิจารณาการกระท า  หรือความสามารถในการท างานได้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนด โดย
ผสมผสานหลักการ วิธีการต่างๆ ที่ได้รับการฝึกฝนมาให้ปรากฏออกมาเป็นทักษะของนักเรียน โดยมี
ปัจจัยที่จะประเมินแบ่งเป็น 2 ประการ คือ กระบวนการปฏิบัติ และผลการปฏิบัติ ในด้านเนื้อหาใน
การจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วยเรื่อง การจัดท าสื่อและการน าเสนอ 
 

 1.6.6 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง สื่อที่น าเสนอเนื้อหาสาระหรือบทเรียนในรูปแบบของ
ข้อความ รูปภาพ และวีดิทัศน์ เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี เพ่ือช่วยในการจัดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลา ประกอบด้วย 2 เรื่อง คือ 1) การจัดท า
สื่อมเีนื้อหาเก่ียวกับหลักการออกแบบโปสเตอร์ หลักการใช้สี และข้อค านึงถึงในการออกแบบ  
2) การน าเสนอมีเนื้อหาเกี่ยวกับ ความหมายของการน าเสนอ รูปแบบการน าเสนอ หลักการน าเสนอ 
ลักษณะการน าเสนอที่ดี คุณสมบัติของผู้น าเสนอ และทักษะของผู้น าเสนอ 
 

 1.6.7 คุณภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง ผลที่ได้จากประเมินบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี โดยผู้ทรงคุณวุฒิ แบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ  
 1. ด้านเนื้อหา หมายถึง บทเรียนมีความน่าสนใจ เนื้อหาในบทเรียนมีความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ ภาษาใบบทเรียนสามารถสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน ความเหมาะสมในการจัดล าดับ
ของเนื้อหา บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับนักเรียน ด้านรูปภาพประกอบเนื้อหา ได้แก่ ความ
ชัดเจนและความเหมาะสมของรูปภาพที่น ามาใช้ ความสอดคล้องระหว่างรูปภาพและเนื้อหา 
 2. ด้านเทคนิคผลิตสื่อ หมายถึง ขนาดของตัวอักษรอ่านง่าย ชัดเจน ความเหมาะสมของสี
ตัวอักษรและสีของพ้ืนหลังที่ใช้ในบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง รูปภาพ ได้แก่ ขนาดภาพเหมาะสม สีและความ
ชัดเจนของภาพ ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการสื่อความหมาย วีดิโอ ได้แก่ ความชัดเจนของวีดิโอ 
ความเหมาะสมของวีดิโอที่ใช้ในการสื่อความหมาย ด้านปฏิสัมพันธ์ ได้แก่   การควบคุมบทเรียนท าได้
ง่ายและสะดวก ความเชื่อมโยงของเนื้อหาภายในหน่วยการเรียน 
 

 1.6.8 ประสิทธิภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง ความสามารถของบทเรียนในการ
สร้างผลสัมฤทธิ์ด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยเป็นค่าอัตราส่วน
ระหว่างประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) ไม่ต่ ากว่า 80/80 ตาม
รายละเอียดดังนี้ 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง เป็นค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของผล        
การเรียนรู้ที่ได้จากการปฏิบัติงานตามใบภาระงานที่ได้รับมอบหมาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง เป็นค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของผลการเรียนรู้ที่
ได้จากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะหลังเรียน  
 

 1.6.9 นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสาร
และการน าเสนอ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิง
รุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎี งานวิจัย และเอกสารต่างๆที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 
 2.1 ข้อมูลเกี่ยวกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่องการ
น าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 2.2 แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 
 2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
 2.4 แนวคิดเก่ียวกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2.5 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 2.6 แนวคิดเก่ียวกับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ 
 2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

2.1 ข้อมูลเกี่ยวกับหลักสตูรการศึกษาขั้นพื้นฐาน วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง  
     การจัดท าสื่อและการน าเสนอ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 
 กระทรวงศึกษาธิการ โดยส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอนปลาย ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีความมุ่งมั่นต่อการพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษาระดับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการยกระดับโรงเรียนชั้นน าที่มีความพร้อมให้เป็นโรงเรียนดีมีมาตรฐานสากล หรือ
ที่เรียกกันว่า  World – Class  Standard School   เพ่ือสร้างคนไทยรุ่นใหม่ให้เป็นคนดีของสังคม
โลก โดยคาดหวังยกระดับการจัดการเรียน การสอนเทียบเคียงมาตรฐานสากล  ยกระดับการบริหาร
จัดการระบบคุณภาพ พร้อมรับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน   ทั้งนี้โรงเรียนมาตรฐานสากลมุ่งสร้าง
ผู้เรียนให้มีศักยภาพด้วยการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนที่ ใช้เป็นเป้าหมายในการ
ยกระดับการจัดการศึกษาของทั้งโรงเรียน  การออกแบบหลักสูตรจะต้องสอดคล้องกับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551  ซึ่งผู้เรียนจะเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่ม
สาระและกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามที่ก าหนด  มีการพัฒนาต่อยอดคุณลักษณะที่เทียบเคียงกับสากล  
โดยโรงเรียนต้องพิจารณาให้สอดคล้องเหมาะสมกับสภาพความพร้อมและจุดเน้นที่มีความแตกต่างกัน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตามบริบทของแต่ละโรงเรียน (ฟาฎินา วงศ์เลขา. 2555 : 23) ซึ่งในแต่ละโรงเรียนจะมีขั้นของ      
การพัฒนาผู้เรียนเพ่ือเตรียมความพร้อมให้เป็นโรงเรียนดีมีมาตรฐานสากล แบ่งเป็น 5 ขั้น ดังนี้ 
 บันได 5 ขั้นของการพัฒนาผู้เรียนสู่มาตรฐานสากล บูรณาการเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม คือ 
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study : IS) มีดังนี้ (ชลิต สุริยะสกุลวงษ์. 2555 : 15) 
 IS 1 การศึกษาค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation) 
มุ่งให้ผู้เรียนตั้งประเด็นปัญหา ตั้งสมมุติฐาน ฝึกทักษะการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้จากแหล่ง       
การเรียนรู้ที่หลากหลาย การคิดวิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ เป็นบันไดขั้นที่ 1 การตั้งประเด็น
ปัญหา และสมมุติฐาน (Hypothesis Formulation) ขั้นที่ 2 การแสวงหาเพ่ือสืบค้นสารสนเทศ 
(Searching for Information) ขั้นที่ 3 การสรุปองค์ความรู้ (Knowledge Formation) 
 IS 2 การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and Presentation) มุ่งให้ผู้เรียนน า
ความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาพัฒนาวิธีการถ่ายทอด สื่อสารความหมาย แนวคิด ข้อมูล และองค์
ความรู้ด้วยวิธีการน าเสนอที่เมาะสม หลากหลายรูปแบบ และมีประสิทธิภาพ เป็นบันไดขั้นที่ 4 การ
สื่อสาร และการน าเสนอ (Effective Communication) 
 IS 3 การน าองค์ความรู้ไปบริการสังคม (Social Service Activity) มุ่งให้ผู้เรียนน า และ
ประยุกต์องค์ความรู้ไปสู่การปฏิบัติ หรือน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม เกิดบริการสาธารณะ เป็น
บันไดข้ันที่ 5 การบริการสังคม และจิตสาธารณะ (Public Service) 
 

 2.1.1 ค าอธิบายรายวิชา 
 รายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ ช่วงชั้นที่ 4 เป็นวิชาที่ศึกษาเรียบเรียงและถ่ายทอด
ความคิดอย่างสร้างสรรค์จากรายวิชา IS1 (Research and Knowledge Formation) เกี่ยวกับ
สถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก โดยเขียนโครงร่าง บทน า เนื้อเรื่อง สรุป ในรูปของรายงาน
การศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการเป็นภาษาไทยความยาว จ านวน 4,000 ค า หรือเป็นภาษาอังกฤษ   
ความยาว 2,000 ค า มีการอ้างอิงแหล่งเรียนรู้ที่เชื่อถือได้  ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เรียบเรียง
และถ่ายทอดสื่อสาร น าเสนอความคิดอย่างชัดเจน เป็นระบบ มีการน าเสนอในรูปแบบเดี่ยว (Oral 
Individual) หรือกลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลากหลายและมีการ
เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ เพ่ือให้เกิดทักษะในการรายงานเชิงวิชาการ และทักษะการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ เห็นประโยชน์และคุณค่าในการสร้างสรรค์งานและถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้เกิดประโยชน์
แก่สาธารณะ (วรวิทย์ ไชยวงศ์คต. 2557 : ออนไลน์) 
 

 2.1.2 ผลการเรียนรู้ 
1. สามารถเขียนโครงร่างรายงานตามหลักเกณฑ์ องค์ประกอบและวิธีการเขียนโครงร่าง 
2. เขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการเป็นภาษาไทยความยาว 4,000 ค า หรือ

ภาษาอังกฤษ  ความยาว 2,000 ค า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. น าเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจากประเด็นที่เลือกในรูปแบบเดี่ยว (Oral Individual) หรือ
กลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลากหลาย 

4. เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ โดยใช้การสนทนา วิพากษ์ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น         
e-conference, social media online 

5. เห็นประโยชน์และคุณค่าการสร้างสรรค์งานและถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้เป็นประโยชน์ 
 

 2.1.3 โครงสร้างรายวิชา 

ตารางท่ี 2.1 โครงสร้างรายวิชา 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ 
เวลา 
ช.ม. 

น้ าหนัก
คะแนน 

1. องค์ประกอบ
ของรายงาน
การศึกษาค้นคว้า 

1.สามารถเขียนโครงร่าง
รายงานตามหลักเกณฑ์ 
องค์ประกอบและวิธีการ
เขียนโครงร่าง 

โครงร่างองค์ประกอบการเขียน
รายงานหรือบทความทางวิชาการ
มี 3 ส่วน คือ ส่วนน า ส่วนเนื้อหา 
ส่วนสรุป 

6 10 

2. การเขียน
รายงานการศึกษา
ค้นคว้าเชิง
วิชาการ 

2.เขียนรายงานการศึกษา
ค้นคว้าเชิงวิชาการเป็น
ภาษา ไทย  ความยาว 
4,000 ค า หรือ 

ภาษาอังกฤษ ความยาว 
2,000 ค า 

การ เขี ยนรายงานการศึ กษา
ค้นคว้าเชิงวิชาการ มี 3 ส่วน คือ 
ส่วนน า ส่วนเนื้อหา ส่วนสรุป    
ซึ่งประกอบด้วย ชื่อเรื่อง ผู้จัดท า 
บทคัดย่อ บทน า จุดประสงค์  
นิยามศัพท์ วิธีการด าเนินงาน   
ผลการด าเนินงานสรุปอภิปราย
ผล กิ ตติกรรมประกาศ และ
บรรณานุกรม 

12 40 

3. การน าเสนอข้อ
ค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี 
 

3 . น า เ ส น อข้ อ ค้ น พบ 
ข้อสรุปจากประเด็นที่
เลือกในรูปแบบ เดี่ยว 
(Oral Individual) หรือ 

กลุ่ม (Oral panel  

presentation) โดยใช้สื่ อ
เทคโนโลยีที่หลากหลาย 

การรายงานผลการด าเนินงาน   
ในการน าเสนอ สามารถจัดใน
รู ป แ บ บ นิ ท ร ร ศ ก า ร  บ อ ร์ ด
น า เสนอผลงานประกอบการ
บรรยายหรือใช้สื่ อเทคโนโลยี     
ในการน าเสนอผลงาน ได้แก่ สื่อ 

PowerPoint  Web site ไฟล์วีดิ โอ
น าเสนอผลงาน  

8 20 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.1 (ต่อ) 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ 
เวลา 
ช.ม. 

น้ าหนัก
คะแนน 

4. การเผยแพร่
ผลงานสู่
สาธารณะ 

 

4.เผยแพร่ผลงานสู่ 
สาธารณะ โดยใช้การ 

สนทนา วิพากษ์ผ่านสื่อ 

อิเล็กทรอนิกส์ เช่น   
e-conference, social media  

การเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ 
ด้วยการท าเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
ใน เครื อข่ า ยออน ไลน์  ได้ แก่  
Facebook, Twitter, Line, Web 
site, Blog, Skype, social media  

8 20 

5 . ประ โยชน์
และคุณค่าของ
การสร้างสรรค์
งาน 

 

5.เห็นประโยชน์และคุณค่า
การสร้ า งสรรค์ งานและ
ถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้เป็น
ประโยชน์ 
 

การสรุปประโยชน์และคุณค่าของ
การสร้างสรรค์ผลงานจาก 

การศึกษาค้นคว้า 

4 10 

การวัดผลการเรียนรู้ (การทดสอบ/ชิ้นงาน) 2  
รวมทั้งสิ้น 40 100 

 
 จากการศึกษาโครงสร้างรายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ และประสบการณ์ในการฝึก
ปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา ผู้วิจัยจึงได้เลือกหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วย
สื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการท าวิจัยในครั้งนี้ โดยใช้ระยะเวลาในการเรียน 8 คาบเรียน 
 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 
 
 2.2.1 ความหมายของการเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง 
 ห้องเรียนกลับทาง ตรงกับภาษาอังกฤษว่า The Flipped Classroom ห้องเรียนกลับทาง
เป็นรูปแบบหนึ่งของการสอนโดยที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากการบ้านที่ได้รับผ่านการเรียนด้วยตนเอง
จากสื่อวีดิทัศน์ (Video) นอกชั้นเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียนในชั้นเรียนปกตินั้นจะเป็นการเรียน
แบบสืบค้นหาความรู้ที่ได้รับร่วมกันกับเพ่ือนร่วมชั้น โดยมี  ครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือชี้แนะ    
(สุรศักดิ์ ปาเฮ. 2556 : 2-3) 
 ห้องเรียนกลับทางเป็นวิธีการจัดกิจกรรมที่เปลี่ยนบทบาทของครูจากการเป็นผู้บรรยาย 
อธิบายเนื้อหาบทเรียนโดยใช้เวลาเกือบทั้งหมดของชั่วโมงเรียน มาเป็นผู้ออกแบบการเรียนการสอนที่
ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกวิธีการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน การเตรียม
แหล่งข้อมูลให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเองที่บ้าน อาจเป็นโครงงาน ขั้นตอนการทดลอง การแก้โจทย์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



14 
 
ปัญหา โดยที่ครูก าหนดขอบเขตของงานให้เหมาะสมกับเวลาที่ใช้ เมื่อผู้เรียนกลับมาเรียนในห้องเรียน 
ครูจะพบว่าผลงานของผู้เรียนมีความแตกต่างกัน เป็นโอกาสที่ครูได้เข้าใจผู้เรียนแต่ละคนว่ามี
ความสามารถ ความสนใจระดับใด กิจกรรมการเรียนในห้องเรียนจึงเน้นบรรยากาศการมีส่วนร่วม 
การช่วยเหลือผู้เรียนให้บรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียน และเชื่อมโยงเนื้อหาสาระของบทเรียนกับการ
ปฏิบัติจริง เป็นการฝึกทักษะการคิดและทักษะทางสังคม ซึ่งการจัดห้องเรียนกลับทางนี้มิได้เกิดผลแก่
ผู้เรียนในด้านความรู้เท่านั้น แต่ยังเป็นการพัฒนาวิธีการคิด ฝึกฝน ทักษะการสื่อสาร ความรับผิดชอบ
และนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียนของผู้เรียนอีกด้วย ทั้งนี้ ผลการเรียนของผู้เรียนจะดียิ่งขึ้นถ้าผู้ปกครองเข้าใจและ
มีส่วนร่วมสนับสนุนอย่างจริงจัง (จินดารัตน์ โพธิ์นอก : ออนไลน์) 
 

 2.2.2 แนวคิดของการเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง 
 แนวคิดการจัดการเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง ของ Bergmann and Sams (2012 : 17-
41) เริ่มขึ้นในปี ค.ศ. 2007 เมื่อครูระดับมัธยมศึกษาสอนวิชาเคมี 2 คน คือ Jonathan Bergmann 
และ Aaron Sams พยายามหาแนวทางแก้ไขปัญหานักเรียนที่จ าเป็นต้องขาดเรียนบ่อยครั้ง จนท าให้
เรียนไม่ทันเพ่ือน โดยแนวทางในการแก้ไขปัญหาดังกล่าว เกิดจากข้อสังเกต  2 ประการ ดังนี้ 
  2.2.2.1 ครูไม่ค่อยมีเวลาว่าง หรือนักเรียนไม่ได้ต้องการความช่วยเหลือจากครูเพ่ือให้ครู
บอกเนื้อหาตลอดเวลา เพราะนักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้ 
  2.2.2.2 เมื่อครูบันทึกวีดีทัศน์การสอน และให้นักเรียนดูวีดีทัศน์นั้นเป็นการบ้านแล้วใช้
เวลาในชั้นเรียนส าหรับชี้แนะ ช่วยเหลือนักเรียนให้เข้าใจแก่นแท้ของเนื้อหา หรือความรู้ที่ส าคัญจาก
ข้อสังเกตและความต้องการที่จะช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหา รวมทั้งความเจริญก้าวหน้าของสื่อ
เทคโนโลยีในยุคปัจจุบัน เช่น YouTube อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ จึงเกิดแนวคิดการเรียนแบบ
ห้องเรียนกลับทาง 
  การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ซึ่งเป็นนวัตกรรม
การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ในการสร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้านหรือ Mastery 
Learning นั้นจะมีองค์ประกอบส าคัญที่เกิดขึ้น 4 องค์ประกอบที่เป็นวัฏจักร (Cycle) หมุนเวียนกัน
อย่างเป็นระบบ ซึ่งองค์ประกอบทั้ง 4 ที่เกิดขึ้นได้แก่  
  1. การก าหนดยุทธวิธีเพ่ิมพูนประสบการณ์ (Experiential Engagement) โดยมีครูผู้สอน
เป็นผู้ชี้แนะวิธีการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนเพ่ือเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการที่หลากหลายทั้งการใช้กิจกรรม
ที่ก าหนดขึ้นเอง เกม สถานการณ์จ าลอง สื่อปฏิสัมพันธ์ การทดลอง หรืองานด้านศิลปะแขนงต่างๆ 
  2. การสืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด (Concept Exploration) โดยครูผู้สอนเป็นผู้
คอยชี้แนะให้กับผู้เรียนจากสื่อหรือกิจกรรมหลายประเภท เช่น สื่อประเภทวิดีโอบันทึกการบรรยาย
การใช้สื่อบันทึกเสียงประเภท Podcasts การใช้สื่อ Websites หรือสื่อออนไลน์ Chats 
  3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย (Meaning Making) โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการ 
สร้างทักษะองค์ความรู้จากสื่อที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างกระดานความรู้  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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อิเล็กทรอนิกส์ (Blogs) การใช้แบบทดสอบ (Tests) การใช้สื่อสังคมออนไลน์และกระดาน ส าหรับ
อภิปรายแบบออนไลน์ (Social Networking & Discussion Boards)  
  4. การสาธิตและประยุกต์ใช้ (Demonstration & Application) เป็นการสร้างองค์ความรู้
โดยผู้เรียนเองในเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดท าเป็นโครงงาน (Project) และผ่านกระบวนการน าเสนอ
ผลงาน (Presentations) ที่เกิดจากการรังสรรค์งานเหล่านั้น 
 

 2.2.3 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง มีลักษณะดังนี้ (วิจารณ์ พานิช. 2556 : 24-26) 
  2.2.3.1 ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
  2.2.3.1.1 การปรับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ จากเดิมสิ่งที่ท าในชั้นเรียนเอาไปท าที่บ้าน 
และสิ่งที่มอบหมายไปท าที่บ้านมาท าในชั้นเรียน กล่าวคือ ในการจัดการเรียนรู้รูปแบบเดิมนั้น ครูเป็น
ผู้บรรยายเนื้อหาต่างๆ ในชั้นเรียน แล้วมอบหมายงานให้นักเรียนน ากลับไปท าเป็นการบ้าน ในขณะที่
ท าการบ้านนั้นนักเรียนอาจจะมีข้อสงสัย ไม่เข้าใจ แต่ไม่มีคนตอบข้อสงสัย หรือคอยให้ค าแนะน า
ช่วยเหลือ จึงไม่สามารถท าการบ้านได้ ในการเรียนแบบห้องเรียนกลับทางนั้น การบรรยายของครูจะ
ถูกถ่ายทอดเป็นสื่อมัลติมีเดียหรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ให้นักเรียนไปศึกษาด้วยตนเองที่บ้าน เมื่อมา
เข้าชั้นเรียนในวันรุ่งขึ้นนักเรียนจะซักถามประเด็นข้อสงสัยต่างๆ จากการศึกษาสื่อมัลติมีเดียหรือ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์จากนั้นก็จะท างานที่ได้รับมอบหมายเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม โดยมีครูคอยให้
ค าแนะน าช่วยเหลือ และตอบข้อสงสัยในระหว่างท างานนั้น 
  2.2.3.1.2 การปรับจุดเน้นความส าคัญของการจัดการเรียนรู้ จากการให้ความส าคัญท่ีครูให้
ความส าคัญต่อการเรียนรู้ของนักเรียน และจะท าให้บทบาทและความส าคัญในชั้นเรียนเปลี่ยนไปจาก
ครูและการบรรยายของครูเป็นการเรียนรู้ของนักเรียน โดยมีครูเป็นผู้คอยช่วยเหลือ แนะน าให้
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมและการท างานต่าง ๆ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  2.2.3.2 การจัดสรรเวลา 
 การจัดสรรเวลาในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางสามารถสรุปด้วยภาพที่ 2.1 
และสามารถเปรียบเทียบเวลาที่ใช้ชั้นเรียนระหว่างการสอนแบบเดิมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทางด้วยตารางที่ 2.2 
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ภาพที่ 2.1 การจัดสรรเวลาในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
ที่มา : วิจารณ์ พานิช. 2556 : 25 
 
ตารางที่ 2.2 เปรียบเทียบเวลาที่ระหว่างการสอนแบบเดิมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน     
        กลับทาง 

การจัดการเรียนรู้แบบเดิม การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 

กิจกรรม เวลา กิจกรรม เวลา 

การน าเข้าสู่บทเรียน 5 นาที การน าเข้าสู่บทเรียน 5 นาที 
ตอบข้อสงสัยเกี่ยวกับการบ้านที่
นักเรียนได้รับมอบหมาย 

20 นาท ี ถาม -ตอบ เกี่ ยวกับบทเรี ยนที่
นักเรียนไปศึกษา 

10 นาท ี

บรรยายเนื้อหาใหม่ 30-45 นาที ช่วยเหลือนักเรียนท างาน/กิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆ 

75 นาท ี

ช่ วย เหลื อนั ก เ รี ยนท า งาน /
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 

20-35 นาที   

ที่มา : วิจารณ์ พานิช. 2556 : 25 
 
 2.2.3.3 สื่อการจัดการเรียนรู้ 
 สื่อการจัดการเรียนรู้ที่ส าคัญที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง คือ การให้
บทเรียนกับนักเรียนไปศึกษาด้วยตนเองที่บ้าน ซึ่งบทเรียนในที่นี้อาจหมายถึง เนื้อหาที่เป็นรูปแบบ
ของข้อความ ภาพ เสียง หรือสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งครูจะจัดเตรียมเนื้อหาไว้แล้ว 
 โอกาสในการเข้าถึงสื่อของนักเรียน 
 สิ่งที่ต้องค านึงถึงการเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง คือ นักเรียนต้องมีโอกาสอย่างสม่ าเสมอ
และเท่าเทียมกันในการกลับไปศึกษาบทเรียนด้วยตนเองที่บ้าน ครูจะต้องเตรียมบทเรียนไว้ในหลายๆ 
ลักษณะ เพ่ือให้นักเรียนมีทางเลือก เช่น ใส่ไว้บนเว็บไซต์ Server ของโรงเรียน หรือนักเรียนสามารถ

ที่บ้าน

นักเรียน : ศึกษาบทเรียนด้วยตนเอง
จดบันทึกและตั้งค าถาม
ครู : พัฒนาสื่อในบทเรียนต่อไป

ที่โรงเรียน

นักเรียน : ซักถามสิ่งที่สงสัยจาก
การศึกษาบทเรียน และปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรู้
ครู : คอยช่วยเหลือ ให้ค าแนะน า
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น า Flash Drive มาบันทึกข้อมูลไปดูกับเครื่องเล่นหรือคอมพิวเตอร์ส่วนตัว หรือ ใส่ไว้ในเครือข่าย
สังคมออนไลน์ของห้อง 
 การตรวจสอบการศึกษาบทเรียนของนักเรียน 
 จดโน้ต : จดบนกระดาษ  โพสต์ข้อความในบล็อก หรือส่งอีเมล 
 ตั้งค าถาม : เป็นค าถามที่สงสัยจากการศึกษาบทเรียน เพ่ือมาถามครูในชั้นเรียน 
 2.2.3.4 การวัดผลและประเมินผล 
 การวัดผลและประเมินผลภายใต้รูปแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับทางนั้น มีทั้ ง           
การประเมินเพ่ือพัฒนา (Formative Assessment) เพ่ือพัฒนาและสร้างความรู้ความเข้าใจแก่
นักเรียน และการประเมินผลรวบยอด (Summative Assessment) เพ่ือตัดสินว่านักเรียนมีความรู้
ความสามารถบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่เป็นเป้าหมายหรือไม่ การวัดและประเมินผลมีความ
ยืดหยุ่นหลากหลายทั้งรูปแบบ วิธีการและระยะเวลา เพ่ือช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตาม
ศักยภาพของตนเอง 
 2.2.3.4.1 วัดผลและประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
 2.2.3.4.2 วัดผลและประเมินผลซ้ าได้ 
 2.2.3.4.3 ใช้เทคโนโลยีช่วยในการวัดผลและประเมินผล 
 2.2.3.4.4 ใช้ผลการประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 

 2.2.4 การเรียนแบบห้องเรียนกลับทางตามศักยภาพของนักเรียน  
 การเรียนแบบห้องเรียนกลับทางในระยะเริ่มแรกนั้น แม้จะมีความยืดหยุ่น และยึดนักเรียน
เป็นศูนย์กลางมากกว่าการจัดการเรียนรู้รูปแบบเดิม แต่ก็ยังมีลักษณะการให้นักเรียนทุกคนเรียนรู้ ไป
พร้อมๆ กัน ตามที่หลักสูตรก าหนด ไม่ว่านักเรียนนั้นจะมีความพร้อมหรือไม่ กล่าวคือทุกคนได้รับ
มอบหมายให้ดูวีดิทัศน์เรื่องเดียวกัน ในคืนเดียวกัน เมื่อมาถึงชั้นเรียนในวันรุ่งขึ้น จะต้องท ากิจกรรม
แบบเดียวกัน ปฏิบัติการทดลองเหมือนกัน เมื่อถึงเวลาสอบทุกคนเข้าสอบ วัน เวลาเดียวกัน ซึ่งท าให้
นักเรียนจ านวนไม่น้อยที่เกิดปัญหาในการเรียนรู้ ด้วยเหตุดังกล่าว จึงได้มีการปรับเปลี่ยนและพัฒนา
รปูแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับทางตามศักยภาพของนักเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถดูวีดิทัศน์เรื่อง
ต่างๆ ตามช่วงเวลาหรือล าดับที่เป็นไปตามศักยภาพของตนเอง แต่ละคนอยู่ในจุดการเรียนรู้ที่แตกต่าง
กันออกไป ไม่จ าเป็นต้องไปถึงสิ่งที่หลักสูตรก าหนดพร้อมๆ กัน กิจกรรมในชั้นเรียนจึงไม่จัดไว้เป็น
ล าดับที่ตายตัว นักเรียนท ากิจกรรมที่หลากหลาย ช้าเร็วแตกต่างกันออกไป โดยใช้สื่อนานาชนิดใน
การเรียนรู้ บางคนท าการทดลอง บางคนสืบค้นข้อมูล บางคนค้นคว้าออนไลน์ บางคนท างานเป็นกลุ่ม
เล็กๆ บางคนท างานตามล าพัง ครูจะคอยดูแลช่วยเหลือ แต่จะไม่เป็นผู้ควบคุมกระบวนการเรียนรู้ 
นักเรียนต้องรับผิดชอบในการเรียนรู้เป็นของตนเอง ทั้งนี้ครูต้องศึกษาและมีความเข้าใจองค์ประกอบ
ของการเรียนแบบห้องเรียนทางตามศักยภาพ ดังนี้  (ฉันท์ทิพย์ ลีลิตธรรม. 2557 : 26-35) 
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 2.2.4.1 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ชัดเจน พิจารณาว่าจุดประสงค์ใดนักเรียนสามารถ
เรียนรู้  ค้นคว้าหาค าตอบ (Inquiry) ด้วยตนเองได้ และจุดประสงค์ที่ครูสอนโดยตรง (Direct 
Instruction) 
 2.2.4.2 ต้องแน่ใจว่านักเรียนเข้าถึงสื่อการสอน 
 2.2.4.3 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมในชั้นเรียน 
 2.2.4.4 จัดท าแบบทดสอบหลาย ๆ ชุด หลายลักษณะ เพ่ือประเมินนักเรียน 
 

 2.2.5 ข้อดีของการเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง (ฉันท์ทิพย์ ลีลิตธรรม. 2557 : 26-35) 
 2.2.5.1 เพ่ือเปลี่ยนวิธีการสอนของครู จากการบรรยายหน้าชั้นเรียนหรือจากครูสอนไปเป็น
ครฝูึกการท าแบบฝึกหัดหรือท ากิจกรรมอ่ืนในชั้นเรียนให้แก่ศิษย์เป็นรายบุคคลหรืออาจเรียกว่าเป็นครู
ติวเตอร์  
 2.2.5.2 เพ่ือใช้เทคโนโลยีการเรียนที่เด็กสมัยใหม่ชอบ โดยใช้สื่อ ICT ซึ่งกล่าวได้ว่าเป็นการ
น าโลกของโรงเรียนเข้าสู่โลกของนักเรียนซึ่งเป็นโลกยุคดิจิทัล  
 2.2.5.3 ช่วยเหลือเด็กที่มีงานยุ่ง เด็กสมัยนี้มีกิจกรรมมาก ดังนั้นจึงต้องเข้าไปช่วยเหลือใน
การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทสอนที่สอนด้วยวีดิทัศน์อยู่บนอินเทอร์เน็ตช่วยให้เด็กเรียนไว้ล่วงหน้าหรือ
เรียนตามชั้นเรียนได้ง่ายข้ึน รวมทั้งเป็นการฝึกเด็กให้รู้จัดการจัดเวลาของตนเอง  
 2.2.5.4 ช่วยเหลือเด็กเรียนอ่อนให้ขวนขวายหาความรู้ ในชั้นเรียนปกติเด็กเหล่านี้จะถูก
ทอดทิ้งแต่ในห้องเรียนกลับทางเด็กจะได้รับการเอาใจใส่จากครูมากที่สุดโดยอัตโนมัติ  
 2.2.5.5 ช่วยเหลือเด็กท่ีมีความสามารถแตกต่างกันให้ก้าวหน้าในการเรียนตามความสามารถ
ของตนเอง เพราะเด็กสามารถฟัง-ดูวีดีทัศน์ได้เองจะหยุดตรงไหนก็ได้ กรอกลับ (Review) ก็ได้ตามที่
ตนเองพึงพอใจที่จะเรียน  
 2.2.5.6 ช่วยให้เด็กสามารถหยุดและกรอกลับครูของตนเองได้ ท าให้เด็กจัดเวลาเรียนตามที่
ตนพอใจ เบื่อก็หยุดพักได้ สามารถแบ่งเวลาในการดูเป็นช่วงได้  
 2.2.5.7 ช่วยให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับครูเพ่ิมขึ้น ตรงกันข้ามกับการที่เรียนแบบ
ออนไลน์ การเรียนแบบห้องเรียนกลับทางยังเป็นรูปแบบการเรียนที่นักเรียนยังคงมาโรงเรียนและ
นักเรียนพบปะกับครู ห้องเรียนกลับทางเป็นการประสานการใช้ประโยชน์ระหว่างการเรียนแบบ
ออนไลน์ และการเรียนระบบพบหน้า ช่วยเปลี่ยนและเพ่ิมบทบาทของครูให้เป็นทั้งพ่ีเลี้ยง (Mentor) 
เพ่ือน (Friend) เพ่ือนบ้าน (Neighbor) และผู้ทรงคุณวุฒิ (Expert) 
 2.2.5.8 ช่วยให้ครูรู้จักนักเรียนดีขึ้น หน้าที่ของครูไม่ใช่เพียงช่วยให้ศิษย์ได้ความรู้หรือเนื้อหา 
แต่ต้องกระตุ้นให้เกิดแรงบันดาลใจ (Inspire) ให้ก าลังใจ รับฟังและช่วยเหลือ ส่งเสริมนักเรียนซึ่งเป็น
มิติส าคัญท่ีจะช่วยเสริมพัฒนาการทางการเรียนของเด็ก  
 2.2.5.9 ช่วยเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนนักเรียนด้วยกันเอง จากกิจกรรมทางการเรียนที่ครู
จัดประสบการณ์ขึ้นมานั้น นักเรียนสามารถที่จะช่วยเหลือเกื้อกูลซึ่งกันและกันได้ดี เป็นการ
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ปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ของนักเรียนที่เคยเรียนตามค าสั่งครูหรือท างานให้เสร็จตามก าหนด เป็นการ
เรียนเพ่ือตนเองไม่ใช่คนอ่ืน ส่งผลต่อเด็กที่เอาใจใส่การเรียน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกันจะ
เพ่ิมข้ึนโดยอัตโนมัติ  
 2.2.5.10 ช่วยให้เห็นคุณค่าของความแตกต่าง ตามปกติแล้วในชั้นเรียนเดียวกันจะมีเด็กที่มี
ความแตกต่างกันมาก มีความถนัดและความชอบที่แตกต่างกัน ดังนั้นการจัดกิจกรรมการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับทางจะช่วยให้ครูเห็นจุดอ่อนจุดแข็งของนักเรียนแต่ละคน เพ่ือนด้วยกันก็เห็น และ
ช่วยเหลือกันด้วยจุดแข็งของแต่ละคน  
 2.2.5.11 เป็นการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดการห้องเรียน ช่วยเปิดช่องให้ครูสามารถจัดการ
ชั้นเรียนได้ตามความต้องการที่จะท า ครูสามารถท าหน้าที่ของการสอนที่ส าคัญในเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือ
สร้างคุณภาพแก่ชั้นเรียน ช่วยให้เด็กรู้อนาคตของชีวิตได้ดีทีสุด  
 2.2.5.12 เปลี่ยนค าสนทนากับพ่อแม่ ประสานความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างโรงเรียนกับผู้ปกครอง 
ซึ่งการรับทราบและแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกันจะท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้ที่ดีได้ 
 2.2.5.13 ช่วยให้เกิดความโปร่งใสในการจัดการศึกษา การใช้ห้องเรียนแบบกลับทางโดยน า
สาระค าสอนไปไว้ในวีดีทัศน์น าไปเผยแพร่ทางอินเทอร์เน็ต เป็นการเปิดเผยเนื้อหาสาระทางการเรียน
ให้สาธารณชนได้ทราบ สร้างความเชื่อม่ันในคุณภาพการจัดการเรียนรู้ให้ผู้ปกครองทราบ 
 สรุปการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่ครูมอบหมายให้
นักเรียนศึกษาสื่อการเรียนรู้หรือบทเรียนด้วยตนเอง ก่อนการเรียนในชั้นเรียน ซึ่งนักเรียนจะศึกษา 
ท าความเข้าใจ จดบันทึก และตั้งค าถามที่สงสัยไว้ล่วงหน้า แล้วในชั้นเรียนจริงครูจะจัดกิจกรรม     
การเรียนรู้ที่ต่อยอดจากเนื้อหา หรือถามตอบเกี่ยวกับเนื้อหาที่นักเรียนสงสัยจากการไปเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
 

2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
 
 2.3.1 ความหมายของการเรียนรู้เชิงรุก  
 การเรียนรู้เชิงรุก  (Active Learning) ในไทยได้พัฒนามาจากระบบการสอนแบบ Active 
Teaching ซึ่งในอดีตเน้นครูเป็นศูนย์กลาง จากนั้นพัฒนามาเป็น Active Participation เพ่ือให้เกิด
ผลสัมฤทธิ์ตามเป้าหมาย โดยเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างตื่นตัว ผู้เรียนเป็นผู้กระท าต่อสิ่งที่เรียนรู้ 
ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง และเป็นการตื่นตัวอย่างรอบด้านทั้งทางกาย สติปัญญา 
สังคม และอารมณ์ ซึ่งมีผู้ให้ความหมาย ดังนี้ 
 Kyriacou (1991 : 53) กล่าวว่า การเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง การเรียนที่มีการจัดการเรียน
เป็นกลุ่ม โดยมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน เรียนรู้ร่วมกัน มีการท างานเป็นทีมอย่างมีประสิทธิภาพ 
รวมถึงมีการแก้ไขปัญหาในลักษณะเป็นทีม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 Bonewell (1995 : 23) กล่าวว่า การเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง การเรียน การสอนที่ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมซึ่งกันและกัน 
 Sutherland ( 1996 : 62) กล่าวว่า การเรียนรู้เชิงรุก  หมายถึง การเรียน การสอนที่
นักเรียนมีอิสระในการเรียน และมีการควบคุมตนเองในระดับสูง ครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนโดยลักษณะของกิจกรรมจะครอบคลุมกระบวนการแก้ไขปัญหา ซึ่งอาจจัดกิจกรรมเป็นรายบุคคล
หรือรายกลุ่มเล็กๆ ลักษณะการสอนตรงข้ามกับการสอนแบบบรรยาย จะประกอบด้วยกิจกรรมต่างๆ 
ที่กระตุ้นและจูงใจนักเรียน ท าให้นักเรียนเกิดทักษะด้านการติดต่อสื่อสาร เกิดความสนุกสนานขณะ
เรียน เกิดทัศนคติทางบวกในการเรียนเพ่ิมขึ้น และเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่นักเรียนมี
กิจกรรมร่วมกันในลักษณะของการร่วมแรงร่วมใจ ได้ท างานกลุ่มโดยมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน และ
ได้แลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน 
 บุหงา วัฒนะ (2549 : 17) กล่าวว่า การเรียนรู้เชิงรุก  หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่ให้
นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมายโดยการร่วมมือระหว่างนักเรียนด้วยกัน ในการนี้ครูต้องลด
บทบาทในการสอนและการให้ข้อมูลแก่นักเรียนโดยตรง แต่ไปเพ่ิมกระบวนการและกิจกรรมที่จะท า
ให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมต่างๆ มากขึ้นและอย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น
การแลกเปลี่ยนประสบการณ์โดยการพูด การเขียน หรือการอภิปรายกับเพ่ือนๆ 
 ทธิศักดิ์ โภชนุกูล (2550 : 2) กล่าวว่า  การเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง กระบวนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระท ามากกว่าฟังเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกิจกรรมให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ด้วยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการวิเคราะห์ปัญหา อีกทั้ง ให้ผู้ เรียนได้ใช้
กระบวนการคิดขั้นสูง ได้แก่ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า การเรียนรู้มีหลายวิธี 
อ่านหนังสือ ฟังเทป ฟังผู้สอนเล่า บรรยาย ดูภาพยนตร์ มองรูป มองดูสิ่งที่ต้องการเรียนรู้  เหล่านี้ 
เรียกว่า การเรียนรู้แบบเชิงรับ (Passive) คือ ผู้เรียนมีการกระท าน้อยมาก ถ้าผู้เรียนมีการกระท ามาก 
ๆ เช่น พูด อภิปราย โต้ตอบ ถกเถียง แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับคนอ่ืน ท าแบบฝึกหัด ฝึกทักษะ 
ค้นหา ค้นคว้า วิเคราะห์ วิจัย ลงมือทดลอง ท ากิจกรรม ผลิตชิ้นงานขึ้นมา น าความรู้ไปสอนคนอ่ืน
เรียกว่า การเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
 ทวีวัฒน์ วัฒนกุญเจริญ (2553 : ออนไลน์) กล่าวว่า การเรียนเชิงรุก หมายถึง การเรียนที่
เน้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และสร้างความรู้จากสิ่งที่ปฏิบัติในระหว่างการเรียนการสอน โดยเน้นการ
พัฒนาทักษะ ความสามารถท่ีตรงกับพื้นฐานความรู้เดิม ส่งผลให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้
เดิมที่มีจากการปฏิบัติและความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการ
เรียน   เชิงรุก ได้แก่ การจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนเข้าเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมนั้น ๆ 
(Active Engage Student) การสัมมนา การใช้การแก้ปัญหา การสอนกลุ่มย่อยแบบไม่เป็นทางการ           
การส ารวจข้อมูล การทดลอง การแก้ไขปัญหา กรณีศึกษา การสัมมนา การอภิปราย เป็นต้น โดยสรุป
อาจกล่าวได้ว่า การเรียนเชิงรุกเป็นการจัดการเรียนการสอนลดกระบวนการสื่อสารและถ่ายทอด
เนื้อหาให้กับผู้เรียนเพียงอย่างเดียว แต่เป็นการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาความคิดระดั บสูง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ฟัง 15%

เห็น 23%

อภิปราย 55%

กิจกรรมหรือประสบการณ์ 75%

น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน หรือสอนผู้อ่ืน 95%

อ่าน 10% 

(Higher order Thinking) เป็นการเรียนที่เน้นให้ผู้เรียนปฏิบัติมากกว่าการฟังบรรยาย เป็นการเรียนที่
ผู้เรียนเป็นส าคัญ เน้นการวัดประเมินด้านความคิดระดับสูง และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนเป็นหลัก 
 จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าการเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง สภาพการเรียนการสอนที่ผู้เรียนเป็นผู้
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนและสร้างความรู้จากสิ่งที่ปฏิบัติระหว่างการเรียนการสอน ผู้เรียนได้ใช้
กระบวนการคิดขั้นสูง ได้แก่ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า นักเรียนเป็นศูนย์กลาง
การเรียนรู้และเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งในกิจกรรมนั้น ๆ มีอิสระในการคิดปฏิบัติและท ากิจกรรมทาง    
การเรียนด้วยตนเองกับกลุ่ม มีการเชื่อมโยงความรู้และความคิดกับประสบการณ์ เป็นสภาพการเรียน
การสอนที่กระตุ้นให้นักเรียนใช้สติปัญญาและมีการจูงใจทางการเรียนตลอดเวลา 
 
 2.3.2 แนวคิดของการเรียนรู้เชิงรุก 
 การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการเรียนรู้ที่แท้จริงและถาวร จากการวิจัยมนุษย์เรียนรู้โดยการรับรู้ผ่าน
สัมผัสทั้งห้า คือ ตา หู จมูก ปาก สัมผัส แต่ผลการเรียนรู้ที่ได้ จะอยู่คงทน (Retain/ไม่ลืม) เพียงใด 
หรือไม่ ย่อมแตกต่างกัน 
 Dale Edgar (2010 : ออนไลน์) ได้ให้ตัวเลขอัตรา (%) ความคงทนความไม่ลืม ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.2 กรวยแห่งประสบการณ์ 
ที่มา : จากเว็บไซด์ http://www.lpc.th.edu/eLearning/Subjects/Advice/A V5.html 
 
ดังนั้น การสอน โดยให้ศิษย์ 
 1. ได้อภิปราย 
 2. ได้ท ากิจกรรม/ฝึกงาน 
 3. ได้น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน หรือน าความรู้ไปสอนผู้อ่ืน 3 ประการนี้ ศิษย์จะจ าเนื้อหาวิชา 
ที่ตนเรียนรู้ได้ดีไม่ลืมง่าย ๆ (ความคงอยู่ของความรู้ 55% 75% และ 95%  ตามล าดับ) แม้ว่าเวลาจะ
ผ่านไปหลาย ๆ ปีแล้วก็ตาม แต่ถ้าลืมไปบ้าง ก็สามารถฟ้ืนความรู้กลับมาได้ง่าย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 Meyer and Jones (1993 ; อ้างใน คงรัฐ นวลแปง : 52) ได้ศึกษาถึงองค์ประกอบของการ
เรียนรู้เชิงรุกว่าประกอบด้วยปัจจัยที่เกี่ยวข้องกัน 3 ประการ คือ ปัจจัยพ้ืนฐาน (Basic Elements) 
กลวิธีทางการเรียนการสอน (Learning Strategies) และทรัพยากรทางการสอน (Teaching 
Resources) เสนอไว้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.3 องค์ประกอบของการเรียนรู้เชิงรุก 
ที่มา : Meyers and Jones (1993 ; อ้างใน คงรัฐ นวลแปง : 53) 
 

 2.3.3 หลักการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
 ผู้จัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้มีโอกาสลงมือกระท า
มากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว (ธนสิทธิ์ คณฑา. 2551 : 24)  การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออก
เกี่ยวกับการพูด การฟัง การอ่าน การเขียน และการสะท้อนความคิด ซึ่งหลักการของการเรียนรู้เชิงรุก
นั้น ประกอบด้วยลักษณะส าคัญ ดังนี้ Meyers & Jones (1993 ; อ้างใน คงรัฐ นวลแปง : 54) 
 1. เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งถ่ายทอดความรู้ จากผู้สอนสู่ผู้เรียนให้น้อยลง และพัฒนาทักษะให้เกิด
แก่ผู้เรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน โดยลงมือกระท ามากกว่านั่งฟังเพียงอย่างเดียว 
 3. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เช่น อ่าน อภิปราย เขียน เป็นต้น 
 4. เน้นการส ารวจเจตคติและคุณค่าที่มีอยู่ในตัวผู้เรียน 
  5. ผู้เรียนพัฒนาการคิดระดับสูงในการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินผลการน าไปใช้ 
 6. ผู้เรียนและผู้สอนรับข้อมูลป้อนกลับจากการสะท้อนความคิดได้อย่างรวดเร็ว 
 ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของบัญญัติ ช านาญกิจ (2549 : 4–5) ที่กล่าวถึงลักษณะส าคัญของ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก ดังนี้ 
 1. ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน 
 2. ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
 3. ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการแสวงหาความรู้ 
 4. ผู้เรียนรู้หน้าที่ วิธีการศึกษาและการท างานในวิชาเรียนได้ส าเร็จ 
 5. ผู้เรียนต้องอ่าน พูด คิด และเขียนอย่างกระตือรือร้น 
 6. ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง คือ วิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า 
 7. ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้ กระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม 
 8. ผู้เรียนมีโอกาสประยุกต์ข้อมูล สารสนเทศ มโนทัศน์ หรือทักษะใหม่ ๆ ในการเรียนรู้ 
 9. ความรู้เกิดจากประสบการณ์และการสร้างความรู้โดยผู้เรียน 
 10. ผู้สอนเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการสอนของมหาวิทยาลัยแคนซัส (2000 ; อ้างใน พรรณิภา กิจเอก, 
2550 : 22–23) ได้ก าหนดแนวการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ไว้ดังนี้ 
 1. ผู้สอนเป็นผู้ชี้น าผู้เรียน การเรียนเริ่มต้นจากความรู้เดิมของผู้เรียน ไม่ใช่ความรู้ของผู้สอน 
ผู้สอนมีหน้าที่รับผิดชอบในการส่งเสริมและกระตุ้นแรงจูงใจของผู้เรียน สนับสนุนและวินิจฉัย       
การเรียนรู้ของผู้เรียน โดยต้องปฏิบัติต่อผู้เรียนอย่างให้เกียรติและเท่าเทียมกัน ให้การยอมรับและ
สนับสนุนความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 2. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดจุดมุ่งหมาย ผู้สอนเป็นผู้จัดหาจุดมุ่งหมายที่ส าคัญให้แก่
ผู้เรียน โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างหรือเลือกจุดมุ่งหมายเพ่ิมเติม 
 3. บรรยากาศในชั้นเรียนมีลักษณะเป็นการเรียนรู้ร่วมกัน และสนับสนุนช่วยเหลือกันอย่าง
ต่อเนื่อง ผู้เรียนทุกคนรู้จักกันเป็นอย่างดีและเคารพในภูมิหลัง สถานภาพความสนใจ และจุดมุ่งหมาย
ของกันและกัน ผู้สอนจะใช้การสอนที่ส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนอภิปราย ท างานกลุ่มและร่วมมือ
กันปฏิบัติงานอย่างกระตือรือร้น 
 4. กิจกรรมการสอนยึดปัญหาเป็นส าคัญ และแรงขับเคลื่อนในการเรียนรู้เกิดจากผู้เรียน    
การเรียนเริ่มจากปัญหาที่แท้จริงซึ่งเกี่ยวข้องกับจุดหมายและความสนใจของผู้เรียน ผู้เรียนมีความ
ยืดหยุ่นในการเลือกปัญหา จัดระบบการปฏิบัติงานและตารางเวลาเพ่ือความก้าวหน้าด้วยตนเอง 
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ผู้สอนจะเริ่มสอนตั้งแต่ปัญหาง่าย ๆ เพ่ือให้มโนทัศน์ รูปแบบของกิจกรรมต้องลดความซ้ าซ้อนของ
ภาระงานที่ไม่จ าเป็นให้อยู่ในระดับต่ าสุด ส่งเสริมและก าหนดให้ผู้เรียนปฏิบัติงานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
 5. สนับสนุนให้มีการประเมินผลอย่างต่อเนื่อง เพ่ือพัฒนาผู้เรียนในด้านการประเมินผลนั้น
ควรท าการประเมินผลอย่างต่อเนื่องระหว่างการเรียนการสอนโดยเน้นที่การป้อนข้อมูลย้อนกลับ 
(Feedback) การประเมินผลทั้งหมดควรอิงเกณฑ์ (Criterion – referenced) มากกว่าอิงกลุ่ม 
(Norm) และให้ครอบคลุมข้อเท็จจริง มโนทัศน์และการประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เป็นการ
ประเมินตามสภาพจริง (Authentic) อย่างสม่ าเสมอ ผู้เรียนได้รับอนุญาตให้แก้ไขงาน ปรับปรุง    
งานใหม่หากการปฏิบัติงานนั้นไม่ได้มาตรฐาน โดยระดับผลการเรียนพิจารณาจากงานที่มีการปรับปรุง
แก้ไขแล้ว ผู้สอนเป็นผู้มีบทบาทในการช่วยให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จ เกิดความภาคภูมิใจ          
ในความส าเร็จและความสามารถของตนเอง ให้ค าแนะน า โดยเน้นให้ผู้เรียนปรับปรุงงานให้ดีขึ้น
มากกว่าระบุข้อผิดพลาดเพื่อกล่าวโทษ 
 6. การสอนพัฒนามากกว่าการชี้น า หรือ การน าเสนอ การสอนเน้นที่ความเข้าใจและการ
ประยุกต์ใช้ความรู้มากกว่าการจดจ าและการท าซ้ าโดยให้ความส าคัญกับวิธีวิทยาศาสตร์ ยอมรับ
ค าตอบที่หลากหลายมากกว่าค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว เน้นการใช้เทคโนโลยี สื่อและวิธีการ    
ใหม ่ๆ ส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนชี้น าตนเอง และมีความยืดหยุ่นในการปฏิบัติงาน ผู้เรียนเป็นผู้มี
ความกระตือรือร้น ในการเสริมสร้างความรู้ รวบรวมข้อมูลและน าข้อมูลจากการเรียนรู้ไปใช้ประโยชน์ 
ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจรูปแบบและวิธีเรียน และช่วยผู้เรียนแก้ปัญหาด้านการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล 
ผู้สอนจึงเป็นผู้แนะแนวทางไม่ใช่ผู้ก าหนดขั้นตอนกิจกรรมให้ผู้เรียนปฏิบัติตามทุกข้ัน แต่ต้องเน้นและ
สอนให้ผู้เรียนเกิดความคิดเชิงวิเคราะห์ (metacognition) ซึ่งเป็นปัจจัยหลักท่ีจะท าให้เกิดการเรียนรู้
เชิงรุกได้ 
 นอกจากนี้ Brandes and Ginnis (1986 : 11–12) ได้กล่าวถึง การเรียนรู้เชิงรุก ซึ่งเป็น   
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และสรุปความแตกต่างระหว่างการเรียนรู้เชิงรุกกับการเรียนรู้ที่
ผู้สอนเป็นศูนย์กลาง โดยผู้เรียนเป็นฝ่ายรับความรู้ฝ่ายเดียว (Passive Learning) ดังนี้ 
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ตารางท่ี 2.3 เปรียบเทียบลักษณะส าคัญของการเรียนรู้เชิงรุกกับการเรียนรู้เชิงรับ 

การเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) 

การเรียนรู้เชิงรับ 
(Passive Learning) 

- เน้นการท างานเป็นกลุ่ม 
- เน้นการร่วมมือระหว่างเรียน 
- เรียนรู้จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
- ผู้เรียนรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง 
- ผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะประสบการณ์และอ านวย 
  ความสะดวกในการเรียนรู้ 
- ผู้เรียนเป็นเจ้าของความคิดและการท างาน 
- เน้นทักษะการวิเคราะห์ และแก้ปัญหา 
- ผู้เรียนมีวินัยในตนเอง 
- ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนหลักสูตร 
- ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่าง  
  กระตือรือร้น 
- ใช้วิธีการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

- เน้นการบรรยายจากผู้สอน 
- เน้นการแข่งขัน 
- เป็นการสอนรวมทั้งชั้น 
- ผู้สอนเป็นผู้รับผิดชอบการเรียนรู้ของผู้เรียน 
- ผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะและจัดเนื้อหาเองท้ังหมด 
- ผู้สอนเป็นผู้ใส่ความรู้ลงในสมองของผู้เรียน 
- เน้นความรู้ในเนื้อหาวิชา 
- ผู้สอนเป็นผู้วางกฎ ระเบียบ วินัย 
- ผู้สอนเป็นผู้วางแผนหลักสูตรแต่ผู้เดียว 
- ผู้เรียนเป็นฝ่ายรับความรู้ที่ผู้สอนถ่ายทอด 
  เพียงฝ่ายเดียว 
- จ ากัดวิธีการเรียนรู้และกิจกรรม 

 
 จากหลักการจัดการเรียนรู้ เชิงรุกข้างต้น จะเห็นว่า เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองผ่านการเรียนรู้ที่ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ 
โดยไม่เน้นการแข่งขันแต่เป็นการเรียนรู้ที่เน้นความร่วมมือระหว่างผู้เรียน ท าให้ความรู้เกิดจาก
ประสบการณ์และการสร้างความรู้โดยผู้เรียน ซึ่งผู้สอนเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ และได้รับข้อมูลป้อนกลับจากการสะท้อนความคิด 
 

 2.3.4 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
 บัญญัติ ช านาญกิจ (2549 : 1–7) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก ซึ่งมี 4 
ขั้นตอนดังนี้ 
 1. การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ ครูพยายามกระตุ้นให้นักเรียนดึงประสบการณ์เดิมมา
เชื่อมโยง หรืออธิบายประสบการณ์หรือเหตุการณ์ใหม่ แล้วน าไปสู่การคิดเพ่ือให้ได้ข้อสรุปหรือองค์
ความรู้ใหม่ แล้วแบ่งปันประสบการณ์ของตนกับผู้อ่ืนเป็นการรวบรวมประสบการณ์ที่หลากหลายจาก
แต่ละคน เพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้สิ่งใหม่ร่วมกัน 
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 2. การสร้างองค์ความรู้ร่วมกัน เน้นการตั้งประเด็นให้นักเรียนได้คิด สะท้อนความคิดหรือ
บอกความคิดเห็นของตนเองให้ผู้อ่ืนได้รับรู้ และได้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างกัน จนเกิด
ความเข้าใจที่ชัดเจน และได้ข้อสรุปหรือองค์ความรู้ใหม่ 
 3. การน าเสนอความรู้ นักเรียนจะได้รับความรู้ และเนื้อหาโดยครูเป็นผู้จัดการให้ เพ่ือใช้ใน
การสร้างองค์ความรู้ใหม่ หรือช่วยให้การเรียนรู้บรรลุวัตถุประสงค์ ซึ่งท าได้โดยการบรรยาย ดูวีดิทัศน์ 
ฟังแถบเสียง อ่านเอกสาร ใบความรู้หรือต าราเรียน 
 4. การประยุกต์ใช้หรือลงมือกระท า เป็นขั้นตอนที่ท าให้นักเรียนได้น าความคิดรวบยอด 
ข้อสรุป หรือองค์ความรู้ใหม่ที่เกิดขึ้นไปประยุกต์ใช้หรือทดลองใช้ ซึ่งครูสามารถประเมินผลการเรียนรู้
ได้ และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้รู้จักการน าไปใช้ในชีวิตจริง 
 มนัส บุญประกอบ (2543 : 12-13) กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก  โดย
น าทฤษฎีต่างๆ มาผสานกัน ดังนี้ 
 1. ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นกระตุ้นและเร้าความสนใจด้วยการทบทวนความรู้เดิม แจ้ง
จุดประสงค์การเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจ และแนะแนวทางการท ากิจกรรมเพ่ือน าไปสู่ขั้นการสร้าง
ประสบการณ์ การประเมินผล ผู้สอนจะประเมินนักเรียนจากการตอบค าถาม และแสดงความคิดเห็น 
 2. ขั้นการสร้างประสบการณ์ เป็นขั้นตอนที่จะได้ลงมือท ากิจกรรมซึ่งท าให้เกิดกระบวนการ
คิดในการแก้ปัญหา และรู้ว่ามีเนื้อหาอะไร ระหว่างการท ากิจกรรม มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
ร่วมกันรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายโดยผู้สอนจัดกิจกรรมและอ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียน    
การประเมินผล ผู้สอนจะประเมินผลโดยการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในขณะท ากิจกรรมกลุ่ม 
 3. ขั้นการแบ่งปันความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะแลกเปลี่ยนความรู้ ปรับโครงสร้างความรู้ และ
สรุปความคิดรวบยอดโดยการน าเสนอหน้าชั้นเรียน การประเมินผล ผู้สอนจะประเมินนักเรียนโดยการ
พิจารณาจากการแสดงความคิดเห็นในการร่วมอภิปราย การตอบค าถาม และการตรวจใบงานของ
ผู้เรียน 
 4. ขั้นการทบทวนความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้สะท้อนเกี่ยวกับความคิด ความรู้สึกของตนเอง
เป็นหลัก ภายใต้การจัดกิจกรรมและบรรยากาศของผู้สอน การประเมินผล ผู้สอนจะประเมินนักเรียน
โดยพิจารณาจากการแสดงออก การแสดงความคิดเห็น การเขียนบันทึกประจ าวันของนักเรียน 
 5. ขั้นการน าไปใช้ เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นว่าควรน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร การประเมินผล ผู้สอนจะประเมินนักเรียนจากการตอบค าถามและ
การแสดงความคิดเห็น 
 

 2.3.5 รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก  
 Astin (1988 : 12) การเรียนรู้เชิงรุก เป็นการเรียนที่ผู้เรียนประยุกต์ความรู้  ที่เรียนจาก
การศึกษาวิธีการสอนต่างๆ พบว่าวิธีการเรียนรู้เชิงรุกนี้เป็นการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มี
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วิธีการสอนกระตุ้นให้ตื่นตัว เร่งเร้า และน่าสนใจ รวมถึงการกระตุ้นส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
ระดับสูงด้วย 
 Meyers and Jones (1993 ; อ้างใน คงรัฐ นวลแปง : 56) เสนอวิธีการเรียนรู้เชิงรุก  ได้แก่ 
 1. การสอนแบบแก้ปัญหา 
 2. การสอนเป็นกลุ่มแบบไม่เป็นทางการ 
 3. การสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
 4. กรณีศึกษา 
 5. บทบาทสมมต ิ
 6. การสอนแบบจัดผู้เรียนเป็นกลุ่มเล็กๆ 
 7. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ 
 8. การสอนแบบอภิปราย 
 9. การให้เขียนบทความ 
 Schomberg (1986 ; อ้างใน อุษณีย์ เทพวรชัย. 2542 : 132) กล่าวถึง ลักษณะเด่นของ    
การเรียนรู้เชิงรุก  คือ นักเรียนมีอิสระในการเรียนและมีการควบคุมตัวเองในระดับสูง มีอิสระในการ
ท ากิจกรรมและคิดในสิ่งที่ท าด้วย ซึ่งเป็นการฝึกคิดขั้นสูง คือ คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า 
และสะท้อนความคิดกลับด้วย 
 Grabinger (1996 : 84) กล่าวถึง การสร้างสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้เชิงรุก มีลักษณะ
ส าคัญ 6 ประการ คือ 
 1. การเรียนรู้ในแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism)  
 1.1 ความรู้เกิดจากกระบวนการการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมเชิงรุกในการค้นหาความหมาย 
 1.2 ผู้เรียนมีการจัดเรียงความรู้ของแต่ละบุคคลแตกต่างกันไป ดังนั้นเพื่อให้ผู้เรียนสามารถดึง
ความรู้มาใช้ในสถานการณ์ต่างๆ ได้จะต้องผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่สามารถท าให้ผู้เรียนเชื่อมโยง
ระหว่างโครงสร้างความรู้ที่ผู้เรียนมีอยู่เดิม กับความรู้ใหม่ที่รับ ซึ่งรวมถึงการเชื่อมโยงภายใน เป็นเรื่อง
ของหลักการและทฤษฎี และการเชื่อมโยงภายนอก คือ ระหว่างหลักการกับประสบการณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน หรือบริบทที่เกิดขึ้น 
 1.3 การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนและครู จะช่วยสร้างความเข้าใจและแลกเปลี่ยน
ความหมายของแต่ละบุคคลช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วมในสังคมได้ 
 2. สภาพบริบทการเรียนรู้ในสภาพจริง การเรียนรู้จ าเป็นต้องอยู่บนพ้ืนฐานของประสบการณ์
ที่เป็นจริง ซึ่งผู้เรียนอาจจะได้พบเจอภายนอกสถานศึกษา ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ตามประสบการณ์
ที่มีอยู่ ช่วยให้สามารถต่อเติมและจัดเก็บความรู้ได้เป็นอย่างดี การเรียนรู้ในสภาพจริงจึงไม่ใช่การเรียน
เฉพาะหลักการ แนวคิดเท่านั้น แต่ต้องเรียนรู้การประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้รับดังกล่าวในสภาพจริงด้วย 
รูปแบบการสอนในลักษณะที่ช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ในสภาพจริง คือ การเรียนจากกรณีศึกษา
และการเรียนแบบแก้ปัญหา เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3. การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนต้องเปลี่ยนจากลักษณะการเรียนที่ตั้งรับ 
มุ่งเน้นการเรียนรู้โดยเน้นจุดมุ่งหมายปลายทางมากกว่าการเรียนที่เน้นเนื้อหาแต่ละหัวข้อ โดยจดจ า
แนวคิดหลักซึ่งอาจไม่สามารถเชื่อมโยงหรือประยุกต์กับสภาพการณ์ที่เป็นจริงได้ ลักษณะพฤติกรรม
การเรียนแบบตั้งรับจึงท าให้ผู้เรียนไม่สามารถถ่ายโยงความรู้เดิมที่มีอยู่กับความรู้ใหม่ ต่อเติมและสร้าง
ความรู้ความเข้าใจได้ 
 4. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaboratory Learning) เป็นวิธีการเรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้
ท างานร่วมกันในการแลกเปลี่ยน แบ่งปันความคิด เรียนรู้และรับผิดชอบการเรียนของผู้อ่ืนเหมือนกับ
ของตนเอง การท างานในกลุ่มช่วยให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นที่เกิดจากการใช้ความรู้ในการอภิปราย
โต้แย้งอย่างมีเหตุผล ซึ่งท าให้ช่วยเพิ่มระดับความคิด 
 5. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยสร้างและต่อเติมความรู้ ผู้เรียนจะไม่สามารถสร้างความรู้ใหม่ได้
โดยปราศจากกระบวนการที่ช่วยให้ผู้เรียนได้คิดสะท้อน และโต้แย้งโดยอิงจากความรู้เดิมที่มีอยู่ 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยสร้างและต่อเติมความรู้นี้จะท าให้ผู้เรียนมีลักษณะเสาะแสวงหา สืบค้น และ
เป็นนักแก้ปัญหา ผู้สอนจะมีบทบาทในการช่วยอ านวยความสะดวกและแนะน า ซึ่งเปลี่ยนจากเดิมที่
เป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ กิจกรรมลักษณะนี้จึงเน้นหนักที่การเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือให้ผู้ เรี ยน
สร้างสรรค์ทางแก้ปัญหาในสภาพปัญหาจริง 
 6. การประเมินตามสภาพจริง ปัจจุบันการทดสอบและประเมินผู้เรียนด าเนินการโดยขึ้นอยู่
กับผู้สอนและการตั้งวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน ซึ่งไม่ได้เป็นการทดสอบและประเมินผู้เรียนใน
สภาพความรู้นั้นๆ จะน าไประยุกต์ใช้ซึ่งจะเป็นสภาพจริงที่เกิดขึ้น Grabinger เสนอตัวบ่งชี้ของการ
ประเมินตามสภาพจริงไว้ดังนี้ 
 6.1 เป็นการออกแบบการทดสอบและประเมินการกระท าหรืองานที่เน้นสภาพจริงที่เกิดขึ้น
ในสภาพซับซ้อน ลงลึกในรายละเอียดมากกว่าแบบกว้าง เป็นงานหรือปัญหาที่มีลักษณะโครงสร้าง   
ไม่แน่นอน ซึ่งผู้เรียนจ าเป็นต้องดึงเนื้อหาความรู้มาใช้ 
 6.2 มาตรฐานการให้คะแนนและตัดเกรดจะต้องมีตัวบ่งชี้ที่หลากหลายที่ช่วยระบุเกรดได้ 
 McKinney (2008 ; อ้างใน วุทธิศักดิ์ โภชนุกูล. 2550 : 2-3) ได้เสนอรูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบ Active Learning ได้ดี คือ 
 1. การเรียนรู้แบบแลกเปลี่ยนความคิด (Think-Pair-Share) คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ให้ผู้เรียนคิดเกี่ยวกับประเด็นที่ก าหนดคนเดียว 2-3 นาที (Think) จากนั้นแลกเปลี่ยนความคิดกับ
เพ่ือนอีก 3-5 นาที (Pair) และน าเสนอความคิดเห็นต่อผู้เรียนทั้งหมด (Share) 
 2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning Group) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ที่ให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน โดยการจัดกลุ่มๆ ละ 3-6 คน 
 3. การเรียนรู้แบบทบทวนโดยผู้เรียน (Student-led Review Sessions) คือการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้และพิจารณาข้อสงสัยต่างๆ ในการปฏิบัติกิจกรรม
การเรียนรู้ โดยครูจะคอยช่วยเหลือกรณีมีปัญหา เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4. การเรียนรู้แบบใช้เกม (Games) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้สอนน าเกมเข้ามา   
บูรณาการในการเรียนการสอน ซึ่งใช้ได้ทั้งในขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน การสอน การมอบหมายงาน 
และหรือข้ันการประเมินผล 
 5. การเรียนรู้แบบวิเคราะห์วีดิโอ (Analysis or Reactions to Videos) คือการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ดูวีดิโอ 5-20 นาที แล้วให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น หรือสะท้อนความคิด
เกี่ยวกับสิ่งที่ได้ดู อาจท าได้โดยวิธีการพูดโต้ตอบกัน การเขียน หรือการร่วมกันสรุปเป็นรายกลุ่ม 
 6. การเรียนรู้แบบโต้วาที (Student Debates) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้
เสนอข้อมูลที่ได้จากประสบการณ์และการเรียนรู้ เพ่ือยืนยันแนวคิดของตนเองหรือกลุ่ม 
 7. การเรียนรู้แบบผู้เรียนสร้างแบบทดสอบ (Student Generated Exam Question) คือ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนสร้างแบบทดสอบจากสิ่งที่ได้เรียนรู้มาแล้ว 
 8. การเรียนรู้แบบกระบวนการวิจัย (Mini-research Proposal or Project) คือการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่อิงกระบวนการวิจัย โดยให้ผู้เรียนก าหนดหัวข้อที่ต้องการเรียนรู้ วางแผน      
การเรียนรู้ตามแผน สรุปความรู้หรือสร้างชิ้นงาน และสะท้อนความคิดในสิ่งที่ได้เรียนรู้ หรืออาจ
เรียกว่า การสอนแบบโครงงาน (Project Based Learning) หรือการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem Based Learning)  
 9. การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Analyze Case Studies) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้
ผู้เรียนได้อ่านกรณีตัวอย่างที่ต้องการศึกษา จากนั้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
หรือแนวทางแก้ไขปัญหาภายในกลุ่ม แล้วน าเสนอความคิดเห็นต่อผู้เรียนทั้งหมด 
 10. การเรียนรู้แบบการเขียนบันทึก (Keeping Journals or Logs) คือการจัดกิจกรรม    
การเรียนรู้ที่ผู้เรียนจดบันทึกเรื่องราวต่างๆที่ได้พบเห็น หรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในแต่ละวัน รวมทั้ง
เสนอความคิดเห็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับบันทึกท่ีเขียน 
 11. การเรียนรู้แบบการเขียนจดหมายข่าว (Write and Produce a Newsletter) คือการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนร่วมกันผลิตจดหมายข่าว ประกอบด้วย บทความ ข้อมูลสารสนเทศ 
ข่าวสาร และเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น แล้วแจกจ่ายไปยังบุคคลอ่ืนๆ 
 12. การเรียนรู้แบบผังความคิด (Concept Mapping) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้
ผู้เรียนออกแบบผังความคิด เพ่ือน าเสนอความคิดรวบยอด และความเชื่อมโยงกันของกรอบความคิด 
โดยการใช้เส้นเป็นตัวเชื่อมโยง อาจจัดท าเป็นรายบุคคลหรืองานกลุ่ม แล้วน าเสนอผลงานต่อผู้เรียน
อ่ืนๆ จากนั้นเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคนอ่ืนได้ซักถามและแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2552 : ออนไลน์) กล่าวถึงลักษณะการเรียนรู้เชิงรุก  ดังนี้ 
 1. เป็นการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ได้แก่ การคิด การแก้ปัญหา และ    
การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้  
 2. เป็นการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้สูงสุด 
 3. ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้และจัดระบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนทั้งในด้านการสร้างองค์ความรู้ การสร้างปฏิสัมพันธ์
ร่วมกัน และร่วมมือกันมากกว่าการแข่งขัน 
 5. ผู้เรียนได้เรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการท างาน และการแบ่งหน้าที่   
ความรับผิดชอบ 
 6. เป็นกระบวนการสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนอ่าน พูด ฟัง คิดอย่างลุ่มลึก ผู้เรียนจะเป็นผู้
จัดระบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 7. เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นทักษะการคิดขั้นสูง 
 8. เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล ข่าวสารสารสนเทศ และหลักการสู่
การสร้างความคิดรวบยอด 
 9. ผู้สอนจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วย
ตนเอง 
 10. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้างองค์ความรู้ และการสรุปทบทวนของผู้เรียน 
 จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า แนวคิดในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้และเกิดความรู้ที่คงทน มีทักษะและเจตคติที่ดีต่อการเรียน มีรูปแบบกิจกรรมการเรียน
ที่หลากหลาย มีการอภิปรายและฝึกปฏิบัติจริง ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียน มีวิธีสอนที่
กระตุ้น เร่งเร้า น่าสนใจ รวมถึงการส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ระดับสูง โดยมีครูคอย
ควบคุมและจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่ผู้เรียนอย่างเหมาะสม 
 

 2.3.6 บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
 Good and Brophy (1987 : 77) กล่าวว่า บทบาทของผู้สอนในการเรียนรู้เชิงรุก ควรมีทั้ง
ในและนอกห้องเรียน ดังนี้ 
 1. จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียน 
 2. สร้างบรรยากาศแห่งการมีส่วนร่วมและมีการเจรจาโต้ตอบที่ก่อให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
 3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการเปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหวตลอดเวลา การจัดให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมที่สนใจ รวมทั้งกระตุ้นให้ประสบความส าเร็จหลายๆ วิชาด้วย กิจกรรม
ดังกล่าว ได้แก่ การฝึกแก้ปัญหา การให้ท างานด้วยศิลปะ และการศึกษาด้วยตนเอง เป็นต้น 
 4. แจ้งให้ผู้เรียนเข้าใจวัตถุประสงค์ของการเรียนอย่างถ่องแท้ และเข้าใจการได้รับประโยชน์
จากการเรียนรู้ 
 5. จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaboratory Learning) ส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือ
ในกลุ่มผู้เรียน 
 6. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ท้าทาย และให้โอกาสผู้ เรียนได้พบวิธีการสอนที่
หลากหลาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ เช่น เรื่องการประเมินผล ข้อมูลเกี่ยวกับความคิดความรู้สึกของผู้เรียน 
 8. วางแผนเรื่องเวลาให้ชัดเจน ทั้งในเรื่องการเรียน การจัดกิจกรรมทั้งในและนอกห้องเรียน 
 9. แจ้งความคาดหวังด้านการเรียนให้ผู้เรียนทราบเพ่ือเตรียมตัว 
 10. ใจกว้าง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออกต่อวิธีการเรียนรู้ที่ หลากหลายของ
ผู้เรียน เข้าใจผู้เรียน ตระหนักในความแตกต่างระหว่างบุคคล รวมถึงต้องมีความยุติธรรม 
 11. ปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนการสอน หรือจัดประสบการณ์การเรียนรู้ใหม่ที่สนับสนุน 
การเกิดความฝักใฝ่ในการศึกษา 
 12. จัดเตรียมทรัพยากรทางการศึกษา เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
 13. สนับสนุนการจัดตั้งชุมชนแห่งการเรียนรู้ (Community Learning) ตามความสนใจของ
ผู้เรียน เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถ เกิดความสามัคคี ป้องกันปัญหาทางพฤติกรรม 
 14. สนับสนุนให้เกิดระบบครูที่ปรึกษา ครูแนะแนว และเปิดโอกาสตลอดเวลา 
 15. ปฐมนิเทศ และน าการใช้ชีวิตในโรงเรียน แนะน าการเรียนการสอน เพ่ือช่วยใน         
การปรับตัว 
 16. สนับสนุนการจัดตั้งระบบเก็บข้อมูลของนักเรียนทั้งหมด 
 Nixon Martin McKeown and Ranson (1996 : 34) เ สนอรู ป แบบกา ร เ รี ย น รู้ จ ะมี
ประสิทธิภาพได้ควรต้องมีแรงจูงใจ กระตุ้นผู้เรียนด้วยสิ่งที่เขาสนใจและเกี่ยวข้องกับประสบการณ์
ของเขาในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  จึงควรตระหนักถึงเรื่องต่อไปนี้ 
 1. จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียน 
 2. สร้างบรรยากาศแห่งการมีส่วนร่วมและมีการเจรจาโต้ตอบ ก่อให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน 
 3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวัตร การจัดผู้เรียนให้มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่สนใจ 
รวมทั้งกระตุ้นให้ประสบความส าเร็จในหลายๆ วิชาด้วย กิจกรรมที่เป็นพลวัตร ได้แก่ กิจกรรมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหวตลอดเวลา การฝึกแก้ปัญหา การให้ท างานด้านศิลปะ และการศึกษาด้วย
ตนเอง เป็นต้น 
 4. ผู้เรียนควรเข้าใจวัตถุประสงค์ของการเรียนอย่างถ่องแท้ และเข้าใจการได้รับประโยชน์
จากการเรียนรู้ 
 5. จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 6. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ท้าทาย และให้โอกาสผู้เรียนได้พบวิธีการสอนที่
หลากหลาย 
 Salame (2000 ; อ้างใน ศิริพร มโนพิเชษฐวัฒนา. 2547 : 27) ได้สรุปประโยชน์ของ       
การเรียนรู้เชิงรุก  ดังนี้ 
 1. ผู้เรียนมีความเข้าใจในความคิดรวบยอดที่เรียนรู้อย่างลึกซึ้งและถูกต้อง เกิดความคงทน
และการถ่ายโยงความรู้ได้ดี การเรียนรู้เชิงรุก ท าให้ผู้เรียนได้ลงมือกระท ากิจกรรมที่มีความสนุกสนาน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ท้าทายให้ติดตามอยู่เสมอ มีโอกาสใช้เวลาว่างสร้างความคิดกับงานที่ลงมือกระท ามากขึ้น สามารถใช้
ความคิดที่ส าคัญในการแก้ปัญหา พัฒนาค าตอบของตนเอง บูรณาการเข้ากับสิ่งที่ก าลังเรียนอย่างเป็น
ระบบ ท าให้เกิดความเข้าใจอย่างชัดเจน มีความสามารถและทักษะเชิงความคิด และเทคนิควิธีที่จะใช้
ปฏิบัติงาน และแก้ไขปัญหาในชีวิตจริง 
 2. ผู้เรียนสามารถแก้ไข และปรับความเข้าใจที่คลาดเคลื่อนได้ทันทีจากการเรียนรู้เชิงรุก 
เพราะได้คุยและเขียนสื่อสารซึ่งกันและกัน วิจารณ์โต้แย้งระหว่างเพ่ือนและผู้สอน นอกจากนี้ผู้เรียน
ยังสามารถจัดระบบการคิด และสร้างวินัยต่อกระบวนการแก้ไขปัญหา รับผิดชอบต่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และรู้ว่าสิ่งที่เรียนนั้นเป็นอย่างไร ผู้สอนจะได้รับประโยชน์จากข้อมูลป้อนกลับนี้  จะช่วยให้
ผู้สอนสามารถปรับการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียนได้ 
 3. ผู้เรียนได้รับประโยชน์จากแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยให้
ผู้สอนสามารถปรับเจตคติผู้เรียนต่อการเรียนรู้ได้ ถึงแม้จะมีการเรียนรู้ในชั้นเรียนที่มีท้ังผู้เรียนเก่งและ
ผู้เรียนอ่อน โดยผู้สอนใช้วิธีที่แตกต่างกันเพ่ือให้นักเรียนแต่ละคนเข้าใจและสามารถมอบหมายให้
ผู้เรียนที่เรียนได้เร็วกว่าอธิบายความเข้าใจให้เพ่ือนฟัง 
 4. ส่งเสริมเจตคติทางบวกต่อการเรียน การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยให้ผู้สอนปรับเจตคติผู้เรียนต่อ
การเรียนรู้ได้ ถึงแม้จะมีการเรียนรู้ในชั้นเรียนขนาดใหญ่ เนื่องจากผู้เรียนได้รับความพอใจมาก เนื้อหา
และแบบฝึกหัดที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง ท าให้เห็นความส าคัญเกิดความพยายามและความรับผิดชอบต่อ
การเรียนสูงขึ้น 
 5. ผู้เรียนได้ประโยชน์จากการมีปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียนกับเพ่ือน ผู้เรียนมีโอกาสตั้งค าถาม 
โต้ตอบ วิพากษ์วิจารณ์ และชื่นชม สร้างความท้าทาย จูงใจผู้เรียนและผู้สอนให้สนุกสนาน น่าตื่นเต้น 
ผู้เรียนพัฒนาประสบการณ์ทางสังคม และได้เรียนรู้วิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถปฏิบัติงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน 
 

2.4 แนวคิดเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 2.4.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการสอน ได้มีนักวิชาการและหน่วยงานต่างๆ ได้ให้
ความหมายไว้อย่างน่าสนใจ ดังนี้ 
 ภพ เลาหไพฑูรย์ (2540 : 357) ให้ความหมายของแผนการสอนว่า แผนการสอน หมายถึง
ล าดับ ขั้นตอนและกิจกรรมทั้งหมดของผู้สอนและผู้เรียน ที่ผู้สอนก าหนดไว้เป็นแนวทางในการจัด
สถานการณ์ให้ผู้เรียนเปลี่ยนพฤติกรรมไปตามวัตถุประสงค์ 
 วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542: 1) ให้ความหมายของแผนการสอนว่า แผนการสอน หมายถึง 
แผนการหรือโครงการที่จัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง 
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เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่ 
จุดประสงค์การเรียนรู้และจุดหมายของหลักสูตรไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2543 : 133) ให้ความหมายของแผนการสอน
ว่า หมายถึง การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือเป็นแนวด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียน     
การสอนแต่ละครั้งโดยก าหนดสาระส าคัญ จุดประสงค์ เนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ 
ตลอดจนการวัดผลและการประเมินผล 
 กรมวิชาการ (2545 : 73) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้  คือ ของการ
เตรียมการ วางแผนการจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบโดยน าสาระและมาตรฐานการเรียนรู้
ค าอธิบายรายวิชา และกระบวนการเรียนรู้ โดยเขียนเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ให้เป็นไปตามศักยภาพ
ของผู้เรียน 
 สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า (2545 : 69) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า 
เป็น แผนงานหรือโครงการที่ครูผู้สอนได้เตรียมการจัดการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือ
ใช้ปฏิบัติการเรียนรู้ในรายวิชาใดวิชาหนึ่งอย่างเป็นระบบระเบียบ โดยใช้เป็นเครื่องมือส าหรับจัดการ
เรียนรู้ เพ่ือน าผู้เรียนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้และจุดหมายของหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ 
 นิคม ชมพูหลง (2545 : 180) ให้ความหมายของแผนการสอนว่า แผนการสอน หมายถึง 
แผนการหรือโครงการที่จัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง 
เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเครื่องมือช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่
จุดประสงค์ และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือ การเตรียมการจัดการเรียนรู้โดยจัดท าเป็นลายลักษณ์
อักษรและอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้ผู้สอนสามารถน าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแก่ผู้เรียนใน
รายวิชาใดวิชาหนึ่ง เป็นรายคาบหรือรายชั่วโมง รวมทั้งเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้สอนพัฒนากิจกรรม
การจัดการเรียนการสอนเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลตาม
จุดมุ่งหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

 2.4.2 ความส าคัญของแผนการเรียนรู้ 
 การวางแผนการสอน เป็นงานส าคัญของครูผู้สอน การสอนจะประสบผลส าเร็จด้วยดี
หรือไม่ มากน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับการวางแผนการสอนเป็นส าคัญประการหนึ่งถ้าผู้สอนมีการวาง
แผนการสอนที่ดีก็เท่ากับบรรลุจุดหมายปลายทางไปแล้วครึ่งหนึ่ง การวางแผนการสอนจึงมี
ความส าคัญหลายประการดังนี้ (ภพ เลาหไพฑูรย์. 2540 : 357) 
 1. ท าให้ผู้สอนสอนด้วยความมั่นใจเมื่อเกิดความมั่นใจในการสอนย่อมจะสอนด้วยความ 
แคล่วคล่อง เป็นไปตามล าดับขั้นตอนอย่างราบรื่น ไม่ติดขัด เพราะได้เตรียมการทุกอย่างไว้พร้อมแล้ว 
การสอนก็จะด าเนินไปสู่จุดมุ่งหมายปลายทางอย่างสมบูรณ์  
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 2. ท าให้เป็นการสอนที่มีคุณค่าคุ้มกับเวลาที่ผ่านไป เพราะผู้สอนสอนอย่างมีแผน มี
เป้าหมาย และมีทิศทางในการสอน มิใช่สอนอย่างเลื่อนลอย ผู้เรียนก็จะได้รับความรู้ความคิดเกิดเจต
คติเกิดทกัษะ และเกิดประสบการณ์ใหม่ตามท่ีผู้สอนวางแผนไว้ ท าให้เป็นการเรียนการสอนที่มีคุณค่า  
 3. ท าให้เป็นการสอนที่ตรงตามหลักสูตร ทั้งนี้เพราะในการวางแผนการสอน ผู้สอนต้อง
ศึกษา หลักสูตรทั้งด้านจุดประสงค์การสอนเนื้อหาสาระที่จะสอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
การใช้สื่อการสอน และการวัดผลประเมินผลแล้วจัดท าออกมาเป็นแผนการสอน เมื่อผู้สอนสอนตาม
แผน     การสอน ก็ย่อมท าให้เป็นการสอนที่ตรงตามจุดหมายและทิศทางของหลักสูตร  
 4. ท าให้การสอนบรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าการสอนที่ไม่มีการวางแผน เนื่องจาก
ใน การวางแผนการสอนผู้สอนต้องวางแผนอย่างรอบคอบในทุกองค์ประกอบของการสอน รวมทั้งการ
จัดเวลา สถานที่และสิ่งอ านวยความสะดวกต่าง ๆ ซึ่งจะเอ้ืออ านวยให้เกิดการเรียนรู้ได้ โดยสะดวก
และง่ายดายขึ้น ดังนั้น เมื่อมีการวางแผนการสอนที่รอบคอบและปฏิบัติตามแผนการสอนที่วางไว้ ผล
ของการสอนย่อมส าเร็จไดดี้กว่าการไม่ได้วางแผนการสอน  
 5. ท าให้ผู้สอนมีเอกสารเตือนความจ า สามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการสอนต่อไป ท า
ให้ ไม่เกิดความซ้ าซ้อนและเป็นแนวทางในการทบทวนหรือการออกข้อทดสอบเพ่ือวัดผลประเมิน
ผู้เรียนได้ นอกจากนี้ท าให้ผู้สอนมีเอกสารไว้ให้แนวทางแก่ผู้ที่เข้าสอนแทนในกรณีจ าเป็น เมื่อผู้สอน
ไม่สามารถเข้าสอนเองได้ ผู้เรียนจะได้รับความรู้และประสบการณ์ที่ต่อเนื่องกัน  
 6. ท าให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อผู้สอนและต่อวิชาที่เรียน ทั้งนี้เพราะผู้สอนสอนด้วยความ 
พร้อม เป็นความพร้อมทั้งทางด้านจิตใจ และความพร้อมทางด้านวัตถุ ความพร้อมทางด้านจิตใจคือ
ความมั่นใจในการสอน เพราะผู้สอนได้เตรียมการสอนมาอย่างรอบคอบ ส่วนความพร้อมทางด้านวัตถุ
คือการที่ผู้สอนได้เตรียมเอกสารหรือสื่อการสอนไว้อย่างพร้อมเพรียง เมื่อผู้สอนเกิดความพร้อมในการ
สอนย่อมสอนด้วยความกระจ่างแจ้ง ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างชัดเจนในบทเรียน อันส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี ต่อผู้สอนและต่อวิชาที่เรียน  
 สรุปได้ว่า ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการจัดการเรียนรู้จะช่วยให้
ผู้สอนมีความม่ันใจในการสอน สามารถจัดกิจกรรมได้สอดคล้องกับจุดประสงค์  และเป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอน ใช้สื่อเหมาะสม มีการวัดและประเมินผลตามสภาพที่แท้จริง นอกจากนี้ ยังช่วยให้ผู้อ่ืนสอน
แทนได้ในกรณีท่ีมีเหตุจ าเป็น  และเป็นผลงานทางวิชาการที่แสดงถึงความช านาญและความเชี่ยวชาญ
ของผู้สอน ส าหรับประกอบการประเมินเพื่อขอเลื่อนต าแหน่งและวิทยฐานะครูให้สูงขึ้น 
 

 2.4.3 รายละเอียดแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ (Lesson Plan) ประกอบด้วย 9 หัวข้อ โดยการบูรณาการของ
หน่วยศึกษานิเทศก์ (ส าลี รักสุทธี และคณะ. 2541: 136 – 137)  
 1. สาระส าคัญ (Concept) เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการของเรื่องหนึ่งที่ต้องการให้
เกิดกับนักเรียน เมื่อเรียนตามแผนการเรียนรู้แล้ว  
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 2. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) เป็นการก าหนดจุดประสงค์ที่ต้องการให้
เกิดกับผู้เรียน เมื่อเรียนจบตามแผนการเรียนรู้แล้ว  
 3. เนื้อหา (Content) เป็นเนื้อหาที่จัดกิจกรรมและต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 
 4. กิจกรรมการเรียนการสอน ( Instructional Activities) เป็นการสอนขั้นตอนหรือ
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งน าไปสู่จุดประสงค์ที่ก าหนด 
 5. สื่อและอุปกรณ์ (Instructional Media) เป็นสื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ในกิจกรรมการเรียน  
การสอนที่ก าหนดไว้ในแผนการเรียนรู้ 
 6. การวัดผลและประเมินผล (Measurement and Evaluation) เป็นการก าหนดขั้นตอน
หรือวิธีการวัดและประเมินผลว่านักเรียนบรรลุจุดประสงค์ตามที่ระบุไว้ในกิจกรรมการเรียนการสอน 
แยกเป็นก่อนสอน ระหว่างสอน และหลังสอน 
 7. กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมที่บันทึกการตรวจแผนการเรียนรู้ 
 8. ข้อเสนอแนะของผู้บังคับบัญชา เป็นการบันทึกตรวจแผนการเรียนรู้ เพ่ือเสนอแนะ
หลังจากได้ตรวจสอบความถูกต้อง การก าหนดรายละเอียดในหัวข้อต่างๆ ในแผนการเรียนรู้ 
 9. บันทึกการสอน เป็นการบันทึกของผู้สอน หลังจากน าแผนการเรียนรู้ไปใช้แล้ว เพ่ือเป็น
การปรับปรุงและใช้ในคราวต่อไป มี 3 หัวข้อ คือ 
  9.1 ผลการเรียน เป็นการบันทึกผลการเรียนด้านสุขภาพและปริมาณทั้ง 3 ด้าน คือด้าน
พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งก าหนดในขั้นกิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมิน 
  9.2 ปัญหาและอุปสรรค เป็นการบันทึกปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นในขณะสอน ก่อนสอน 
และหลังท าการสอน 
  9.3 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข เป็นการบันทึกข้อเสนอแนะเพ่ือแก้ไขปรับปรุงการเรียน
การสอน ให้เกิดการเรียนรู้บรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนที่หลักสูตรก าหนด 
 

 2.4.4 แนวการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ (กรมวิชาการ. 2544 : 34-38) 
 1. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 1.1 กระบวนการจัดการเรียนรู้ ตามแนวทางปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ 
 1.1.1 จัดเนื้อหาและกิจกรรมสอดคล้องกับความสามารถ ความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียน 
  1.1.2 จัดการเรียนรู้ให้เกิดทุกเวลาทุกสถานที่ ประสานกับผู้ปกครอง บุคคลในชุมชนเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียน 
 1.1.3 ฝึกทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา 
 1.1.4 จัดให้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ได้ปฏิบัติจริง คิดเป็น ท าเป็น รู้จักแก้ปัญหา ใฝ่รู้     
ใฝ่เรียนอย่างต่อเนื่อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



36 
 
 1.1.5 จัดการเรียนรู้ผสมผสานสาระความรู้ด้านต่างๆ รวมทั้งปลูกฝัง คุณธรรม ค่านิยมอัน
พึงประสงคแ์ก่ผู้เรียน 
 1.1.6 จัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อ สิ่งอ านวยความสะดวกต่อการเรียนรู้ รวมทั้งใช้  
การวิจัยให้เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ 
 2. สิ่งที่ต้องศึกษาก่อนลงมือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  2.2 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
  2.3 วิเคราะห์หลักสูตร 
  2.4 ศึกษาธรรมชาติของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  2.5 ศึกษาการวัดผลและการประเมินผล 
  2.6 ศึกษาแหล่งเรียนรู้และสื่อ 
  2.7 ศึกษาองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.8 ศึกษาเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย 
  2.9 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.10 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
 3. หลักในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
  3.1 ควรรู้ว่าสอนเพ่ืออะไร 
  3.2 ใช้วิธีการสอนอย่างไร 
  3.3 สอนแล้วผลเป็นอย่างไร 
 4. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  4.1 สาระส าคัญ 
  4.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  4.3 เนื้อหา/สาระการเรียนรู้ 
  4.4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
 4.5 การวัดและประเมินผล (มีเกณฑ์การวัดผลที่ชัดเจน) 
  4.6 สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
  4.7 ความคิดเห็นของผู้บริหาร/ผู้นิเทศ 
  4.8 บันทึกผลหลังสอน 
 5. ส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ทีส่มบูรณ ์
  5.1 ปก 
  5.2 ใบรองปก 
  5.3 ค าน า 
  5.4 สารบัญ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  5.5 มาตรฐานการเรียนรู้ 
  5.6 ตารางวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ 
  5.7 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้รายภาค/รายปี 
  5.8 ค าอธิบายรายวิชา 
  5.9 หน่วยการเรียนรู้ 
  5.10 แผนการจัดการเรียนรู้ 
  5.11 สื่อ/นวัตกรรม 
  5.12 บรรณานุกรม 
 6. แนวทางการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
  6.1 สาระส าคัญ 
  สาระส าคัญ หมายถึง ข้อความที่เป็นแก่นของเนื้อหาสาระ หลักการ ข้อเท็จจริง และ
แนวคิดต่างๆ ของเนื้อหาสาระของแผนการสอนนั้น 
  วิธีเขียน 
 1. เขียนอย่างสรุปกระชับ 
 2. ใช้ค าที่มีความหมายเจาะจงแน่นอนเช่น “เป็น” “ประกอบ” “หมายถึง” “คือ” 
 3. เป็นการขยายชื่อเรื่อง 
  4. เขียนเป็นความเรียงหรือเป็นข้อก็ได้ส่วนใหญ่นิยมเป็นความเรียง 
 5. เริ่มด้วยสิ่งที่จ าเป็นและส าคัญที่สุดของเนื้อหาก่อนแล้วตามด้วยรายละเอียดที่ส าคัญ 
เช่น เขียนชื่อเรื่อง ตามด้วยเป็น/หมายถึง/คือแล้วตามด้วยข้อความขยายชื่อเรื่อง 
 6.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  การเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นการบอกให้ทราบว่า เมื่อสิ้นสุดการสอนแล้วผู้เรียนจะ
ท าอะไรได้บ้าง 
  วิธีเขียน 
  1. เขียนให้สอดคล้องกับผลการเรียนที่คาดหวังและมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
  2. เขียนให้สังเกตได้วัดได้ 
  3. การเขียนมีองค์ประกอบ 3 ส่วน 
  ส่วนที่1 เป็นพฤติกรรม(ใช้ค ากริยา) 
  ส่วนที่2 เงื่อนไขหรือสถานการณ ์
  ส่วนที่3 เกณฑ์(ความสามารถขัน้ต่ า ในการบรรลุจุดประสงค์) 
  6.3 เนื้อหาสาระ/สาระการเรียนรู้ 
  1. เขียนให้มีความถูกต้อง 
  2. เขียนให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อต่อข้อ 
  3. เขียนเนื้อหาใหญ่ เนื้อหาย่อย และมีรายละเอียดของเนื้อหา เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  6.4 กิจกรรมการเรียนรู้ 
  1. กิจกรรมที่จัดควรเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ยกตัวอย่าง เช่น 
 1.1 กิจกรรมการซักถาม คือ การตั้งค าถามให้ช่วยกันตอบ อาจซักถามเป็นกลุ่มหรือใน      
ชั้นเรียนเกี่ยวกบัเรื่องท่ีเรียน หรือกิจกรรมที่ปฏิบัติ 
 1.2 กิจกรรมการอภิปราย หัวข้อการอภิปรายอาจเป็นข้อความหรือเป็นค าถามก็ได้ (ส่วน
ใหญ่นิยมหัวข้อที่เป็นค าถาม) ผู้อภิปรายแต่ละคนจะแสดงเหตุผลหรืออธิบายเพ่ือสนับสนุนหรือโต้แย้ง
หวัข้อที่ก าหนดโดยไม่มีการแบ่งฝ่าย และไม่มีการลงมติ อาจจะเป็นการอภิปรายปากเปล่าในกลุ่มหรือ
ในชั้นเรียนและอาจให้ทุกคนเขียนสรุปผลการอภิปราย 
 2. เทคนิคการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้ 
 เขียนให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระส าคัญจัดกิจกรรมที่หลากหลาย เน้น
ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริง เพ่ือน าไปสู่การบรรลุจุดประสงค์ การเรียนรู้ใช้กระบวนการเรียนที่เหมาะสม 
 6.5 การวัดผลและประเมินผล 
 1. เขียนได้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อต่อข้อ 
 2. มีองคป์ระกอบย่อยครบถว้น เช่น 
 2.1 วิธีวัด 
 2.2 เครื่องมือวัด 
 2.3 เกณฑ์การวัดที่ชัดเจน 
 6.6 สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 1. สื่อเหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหา/สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอนและ
ผู้เรียน 
 2. เรียงล าดับให้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 
 3. ระบุสื่อ/แหล่งเรียนรู้ที่ชัดเจน 
 6.7 การวัดผลและประเมินผล 
 1. เขียนได้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ข้อต่อข้อ 
  2. มีองคป์ระกอบย่อยครบถว้น เช่น 
 2.1 วิธีวัด 
 2.2 เครื่องมือวัด 
 2.3 เกณฑ์การวัด 
 6.8 บันทึกผลหลังสอน 
 7. แผนการจัดการเรียนรู้ทีมี่คุณภาพ สังเกตได้ดังนี้ 
  7.1 มีองค์ประกอบครบถ้วน 
  7.2 เขียนแต่ละองคป์ระกอบไดถู้กตอ้งชัดเจน 
  7.3 องค์ประกอบของแผนมีความสัมพันธ์สอดคล้องกัน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  7.4 น ากระบวนการสอนมาใช้อย่างเหมาะสม 
  7.5 เมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการเรียนรู้แล้วผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่ก าหนด 
  7.6 บันทึกผลหลังสอนได้ชัดเจน 
 

 2.4.5 แนวทางการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการเรียนรู้ที่เขียนเสร็จแล้ว ผู้เขียนควรตรวจสอบย้อนกลับไปดูอีกครั้งว่า แผนที่เขียน
ขึน้นั้นยังมีข้อใดที่ยังบกพร่องควรปรับปรุง โดยมีหลักการดังนี้ (สุวิทย์  มูลค า และคณะ. 2551 : 58-
64) 
 1. จุดประสงค์การเรียนการสอน จุดประสงค์ทีด่ีนั้นจะตอ้งมีคุณสมบัติ 3 ประการ 
 1.1 ความครอบคลุม หมายถึง ความครอบคลุมมวลพฤติกรรม 3 ด้าน คือ ด้านความรู้  
ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ เพราะทั้ง 3 ด้านเป็นองค์ประกอบเพ่ือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเป็น
จุดหมายสูงสุดของการศึกษา อย่างไรก็ตามในแผนการเรียนรู้หรือบันทึกการสอนหนึ่งๆ อาจไม่จ าเป็น
ครบองคป์ระกอบ 3 ด้านนี้เสมอไป ทัง้นี้ขึน้อยูก่ับ เวลา เนื้อหาและวัยของผู้เรียน 
 1.2 ความชัดเจน หมายถึง จุดประสงค์นั้นมีความเป็นพฤติกรรมมากพอที่จะตรวจสอบว่า 
มีการบรรลุแล้วหรือไม่ เช่น ถ้าเขียนเพ่ือให้ “รู้” กับ เพ่ือให้ “ตอบได้” ค าว่า “รู้” เป็นความคิดรวบ
ยอดมากกว่าพฤติกรรม ถือว่า ไม่ชัดเจน แต่ค าว่า “ตอบ” มีลักษณะเป็นพฤติกรรมมากขึ้นโดยผู้เรียน
อาจจะพูดตอบ หรือเขียนตอบก็ได้ 
 1.3 ความเหมาะสม หมายถึง จุดประสงค์นั้นไม่สูงหรือต่ าเกินไป ทั้งนี้เมื่อค านึงถึงเวลา 
เนื้อหาและวัยของผู้เรียน 
 2. เนื้อหาสาระ 
 เนื้อหาในแผนการเรียนรู้หรือบันทึกการสอนที่ดีนั้น จะต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการคือ 
ความ 
ถูกต้อง ความครอบคลุม และความชัดเจน ดังนี้ 
 2.1 ความถูกต้อง หมายถึง เนื้อหาสาระตรงกับหลักวิชา โดยทั้งนี้อาจยึดตามคู่มือ
วิทยาศาสตร์ช่วงชั้นที3่ 
 2.2 ความครอบคลุม หมายถึง ปริมาณเนื้อหาตามหัวข้อนั้น มีมากพอที่จะก่อให้เกิด
ความคิด 
รวบยอดได้หรือไม ่
 2.3 ความชัดเจน หมายถึง การที่เนื้อหามีแบบแผนของการน าเสนอสาระที่ไม่สับสนเข้าใจ
ง่าย 
 3. กิจกรรมการเรียนการสอน (เน้นผู้ เรียน) กิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมี
คุณสมบัติน่าสนใจ ความเหมาะสมและความคิดริเริ่ม ดังนี้ 
 3.1 ความน่าสนใจ หมายถึง กิจกรรมที่น ามาใช้ชวนให้น่าติดตามไม่เบื่อหน่าย 
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 3.2 ความเหมาะสม หมายถึง กิจกรรมที่น ามาใช้จะต้องท าให้เกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ได้จริง 
 3.3 ความคิดริเริ่ม หมายถึง การที่น าเอากิจกรรมใหม่ๆ ที่ท้าทายมาสอดแทรกช่วยให้เกิด
การเรียนรู้ 
 4. สื่อการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติของความน่าสนใจ ความประหยัดและการ
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็ว ดังนี้ 
 4.1 ความน่าสนใจ หมายถึง สื่อนั้นช่วยให้น่าติดตาม ไม่น่าเบื่อ ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็ว 
หมายถึง สื่อนั้นจะต้องใช้ได้ผลในการท าให้ผู้เรียนรู้ได้จริง และตรงกับเนื้อหาที่ใช้เรียน 
 4.2 ความประหยัด หมายถึง สื่อที่ใช้นั้นราคาแพงอยู่ในระดบัสถานศึกษารับผิดชอบได ้
 5. การวัดและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผลที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้ที่ดีควรมีคุณสมบัติของความเที่ยงตรง   
ความเชื่อถือได้ และความสามารถประยุกต์ได้ ดังนี้ 
 5.1 ความเที่ยงตรง หมายถึง เครื่องมือวิธีการที่ใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้นๆ ต้อง
สอดคล้องและตรงตามจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ในแผนการเรียนรู้นั้นๆ และรวมทั้งตรงตามเนื้อหาที่ใช้ 
ประกอบการสอน 
 5.2 ความเชื่อถือได้ หมายถึง เครื่องมือ วิธีการที่ใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้ นๆ ต้อง
สอดคล้อง และตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้นั้นๆ และรวมทั้งตรงตามเนื้อหาที่ใช้ 
ประกอบการสอน 
 5.3 ความสามารถประยุกต์ได้ หมายถึง การประเมินที่ระบุไว้สามารถประเมินได้จริงมิใช่แต่
ระบุไว้เฉย ๆ 
 6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรียนรู้  ความสอดคล้องของ
แผนการเรียนรู้ ให้พิจารณาความสอดคล้องของเรื่อง จุดประสงค์การเรียนการสอน เนื้อหาสาระ 
กิจกรรม  การเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน ประเมินผลตลอดทั้งแผนนั้นๆ 
 

2.5 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 
 การเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) เป็นการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ได้โดยตรงกับความต้องการของผู้เรียน และอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียนให้
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง หาแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ทั้งที่เป็นห้องเรียน ชุมชน และเรียนที่บ้าน โดยเป็น
การรวมกันระหว่างทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคลและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน โดย
อาศัยความสามารถของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการสร้างความรู้เพ่ือช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนมี
ความกระตือรือร้น มีทักษะในการเลือกรับข้อมูล วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ   
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(สรรรัชต์ ห่อไพศาล. 2544 : 93) 
 

 2.5.1 ความหมายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 21) ได้ให้ค าจ ากัดความบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ไว้ 2 ความหมาย ดังนี้ 
 ความหมายแรกบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) หมายถึง การเรียนเนื้อหา หรือสารสนเทศ
ส าหรับการสอน หรือการอบรม ซึ่งใช้การน าเสนอด้วยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Image) ผสมผสาน
กับการใช้ภาพเคลื่อนไหว (Animation) วีดิทัศน์ และเสียง (Sound) โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ 
(Web Technology) ในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมทั้งใช้เทคโนโลยีการจัดการคอร์ส ( Course 
Management System) ในการบริหารจัดการงานสอนต่างๆ 
 ความหมายที่สองบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง คือ การเรียนในลักษณะใดก็ได้ ซึ่งใช้การถ่ายทอดเนื้อหา
ผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ (Computer) เครือข่ายอินทราเน็ต 
(Intranet) อินเทอร์เน็ต (Internet) เอกซ์ทราเน็ต (Extranet) หรือสัญญาณโทรทัศน์ สัญญาณ
ดาวเทียม 
 จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 10) ได้ให้ความหมายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งว่า เป็นเนื้อหาสาระที่
น าเสนอในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นสื่อประสม โดยเน้นการออกแบบที่ใช้วิธีการ กลยุทธ์ 
และการให้ข้อมูลป้อนกลับแก่นักเรียนโดยทันทีในการน าเสนอ ที่กระตุ้นให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้
ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ซึ่งนักเรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้ตามความต้องการ ตลอดจนอาจมี
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบเพ่ือให้นักเรียนสามารถตรวจสอบความเข้าใจ ทั้งนี้อาจจะอยู่ในรูปแบบ
ของ Learning Object ซึ่งเป็นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่มีขนาดเล็ก ประกอบไปด้วยวัตถุประสงค์   
การเรียนรู้ หน่วยการเรียน และแบบทดสอบ โดยมีลักษณะเด่นคือ เนื้อหาเป็นอิสระภายในตัวเอง 
สะดวกต่อการน าไปใช้และปรับแก้ สามารถใช้ซ้ า และแบ่งปันแลกเปลี่ยนเนื้อหาระหว่างกัน 
 วิชุดา รัตนเพียร (2542 : 29-35) กล่าวถึงบทเรียนอีเลิร์นนิ่งว่า เป็นการน าเสนอโปรแกรม
บทเรียนบนเว็บไซต์ โดยน าเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้ออกแบบและ
สร้างโปรแกรมการสอนผ่านเว็บ จะต้องค านึงถึงความสามารถและบริการที่หลากหลายของ
อินเทอร์เน็ต และน าคุณสมบัติต่างๆ เหล่านั้นมาใช้เพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอนให้มากที่สุด  
 จากความหมายและความคิดเห็นข้างต้น สามารถที่จะสรุปได้ว่า บทเรียนผ่านเครื อข่าย
อินเทอร์เน็ตนั้น เป็นการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะสื่อที่มีหลากหลายมิติผ่านทางเว็บไซต์ 
ที่ท างานอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งใช้เป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดความรู้ เนื้อหาและเรื่องราว
ต่างๆ ที่ครูผู้สอนต้องการให้ผู้เรียนศึกษา หาความรู้ โดยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้น
สามารถเข้าถึงได้จากทุกที่ ที่สามารถใช้งานอินเทอร์เน็ตได้  จึงเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนทุกคน
สามารถศึกษาบทเรียนนี้ได้จากทุกที่ และทุกเวลา 
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 2.5.2 องค์ประกอบของบทเรียนอเีลิร์นนิ่ง 
 องค์ประกอบของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หรือบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545 : 
30-39) จ าแนกองค์ประกอบ บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 
 1. เนื้อหา (Content) เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดส าหรับ e-Learning คุณภาพของ    
การเรียนการสอนของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง และการที่ผู้เรียนจะบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนในลักษณะนี้
หรือไม่อย่างไร สิ่งที่ส าคัญที่สุดก็คือ เนื้อหาการเรียนซึ่งผู้สอนได้จัดหาให้แก่ผู้เรียนซึ่งผู้เรียนมีหน้าที่ใน
การใช้เวลาส่วนใหญ่ศึกษาเนื้อหาด้วยตนเอง เพ่ือท าการปรับเปลี่ยน (Convert) เนื้อหาสารสนเทศที่
ผู้สอนเตรียมไว้ให้เกิดเป็นความรู้ โดยผ่านการคิดค้น วิเคราะห์อย่างมีหลักการและเหตุผลด้วยตัวของ
ผู้เรียนเอง 
 ค าว่า “เนื้อหา”  ในองค์ประกอบแรกของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งนี้ไม่ได้จ ากัดเฉพาะบทเรียน
คอมพิวเตอร์ หรือ คอร์สแวร์ เท่านั้น แต่ยังหมายถึงส่วนประกอบส าคัญอ่ืนๆ ที่บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
จ าเป็นจะต้องมีเพ่ือให้เนื้อหาสมบูรณ์ องค์ประกอบที่ส าคัญของเนื้อหาได้แก ่
 1.1 โฮมเพจ หรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต์ 
 องค์ประกอบแรกของเนื้อหาได้แก่ โฮมเพจ หรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต์นั่นเอง ซึ่งควร
ออกแบบโฮมเพจให้สวยงามตามหลักการการออกแบบเว็บเพจ เพราะการออกแบบเว็บเพจที่ดีเป็น
ปัจจัยหนึ่งที่จะส่งผลให้ผู้เรียนมีความสนใจที่จะกลับมาเรียนมากขึ้น นอกจากความสวยงามแล้ว     
ในโฮมเพจยังคงต้องประกอบไปด้วยองค์ประกอบที่จ าเป็นดังนี้ 
 1.1.1 ค าประกาศ ค าแนะน าการเรียนทางบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ในที่นี้อาจยังไม่ใช่ค าประกาศ
หรือค าแนะน าการเรียนที่เฉพาะเจาะจงส าหรับวิชาใด ๆ เพราะผู้สอนจะสามารถไปก าหนดประกาศ
หรือค าแนะน าที่ส าคัญต่าง ๆ ด้วยตนเองในส่วนของรายวิชาที่ตนรับผิดชอบ ซึ่งผู้เรียนจะได้อ่าน
ข้อความหลังจากท่ีผู้เรียนเข้าใช้ระบบและเลือกที่จะไปยังรายวิชานั้น ๆ  
 1.1.2 ระบบส าหรับใส่ชื่อผู้เรียนและรหัสลับส าหรับการเข้าใช้ระบบ (Login) กล่องส าหรับใส่
ชื่อผู้เรียนและรหัสลับนี้ควรวางไว้ในส่วนบนของหน้าที่เห็นได้ชัดเพ่ือง่ายต่อการเข้าใช้ระบบของผู้เรียน 
 1.1.3 ชื่อหน่วยงานและวิธีการติดต่อกับหน่วยงานที่รับผิดชอบ ควรมีการแสดงชื่อ
ผู้รับผิดชอบ ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เข้าเรียนหรือเยี่ยมชมสามารถที่จะส่งข้อความ ค าติชม รวมทั้งผลป้อนกลับ
ต่างๆ ที่อาจมีส่งมายังหน่วยงานที่รับผิดชอบได้ 
 1.1.4 วันเวลาที่การปรับปรุงแก้ไขเว็บไซต์ล่าสุด ควรมีการแสดงวันที่และเวลาที่ท า          
การปรับปรุงแก้ไขเว็บไซต์ครั้งล่าสุด เพ่ือประโยชน์ส าหรับผู้เรียนในการอ้างอิง 
 1.1.5 เคาน์เตอร์เพ่ือนับจ านวนผู้เรียน การมีเคาน์เตอร์ส าหรับการนับจ านวนผู้เข้ามาเยี่ยม
เว็บไซต์เป็นองค์ประกอบที่ผู้ออกแบบสามารถที่จะเลือกใส่ไว้หรือไม่ก็ได้ แต่ข้อดีของการมีเคาน์เตอร์
นอกจากจะช่วยให้ผู้ออกแบบในการนับจ านวนผู้เข้ามาเว็บไซต์แล้ว ยังอาจช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้สึก
อยากท่ีจะกลับเข้ามาเรียนอีกหากมีผู้เรียนเข้ามาร่วมเรียนกันมากๆ 
 1.2 หน้าแสดงรายชื่อวิชา เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 หลังจากที่ผู้เรียนมีการเข้าสู่ระบบแล้ว ระบบจะแสดงรายชื่อวิชาทั้งหมดที่ผู้เรียนมีสิทธิ์      
เข้าเรียน 
 1.3 เว็บเพจแรกของรายวิชา ประกอบด้วย 
 1.3.1 ประกาศค าแนะน าการเรียนทางบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเฉพาะรายวิชา หมายถึง ค าประกาศ
หรือค าแนะน าการเรียนที่เฉพาะเจาะจงส าหรับวิชาใดวิชาหนึ่ง นอกจากนี้ควรใส่ค าทักทายต้อนรับ
ผู้เรียนเข้าสู่การเรียนในรายวิชาด้วย 
 1.3.2 รายชื่อผู้สอน ควรมีรายชื่อผู้สอนและรายละเอียดรวมทั้งวิธีติดต่อผู้สอน เช่น E-Mail 
Address ของผู้สอน โฮมเพจส่วนตัวของผู้สอน 
 1.3.3 รายชื่อผู้เรียน ควรมีรายชื่อผู้เรียนและรายละเอียดรวมทั้งวิธีการติดต่อผู้เรียน เช่น 
รหัสผู้เรียน E-Mail Address หรือโฮมเพจส่วนตัวของผู้เรียน 
 1.3.4 ประมวลสาระวิชา (Syllabus) หมายถึง ส่วนที่แสดงภาพรวมของคอร์สแสดงสังเขป
รายวิชา มีค าอธิบายสั้น ๆ เกี่ยวกับหน่วยการเรียน วิธีเรียน วัตถุประสงค์ และเป้าหมายของวิชา สิ่งที่
คาดหวังจากผู้ เรียนในการเรียน ก าหนดการส่งงานที่ได้รับมอบหมาย วิธีหรือเกณฑ์ประเมิน          
การก าหนดกิจกรรมหรืองานให้ผู้เรียนท าไม่ว่าจะเป็นลักษณะรายบุคคลหรือกลุ่มย่อย รวมทั้งก าหนด
วันและเวลาในการส่งงาน 
 1.3.5 ห้องเรียน (Classroom) ได้แก่ บทเรียนหรือคอร์สแวร์ ซึ่งผู้สอนได้จัดหาไว้ส าหรับ
ผู้เรียน ได้แก่ เนื้อหาในลักษณะตัวอักษร หรือสื่อประสมอ่ืนๆ ที่ผลิตขึ้นมาอย่างง่ายๆ และในลักษณะ
คุณภาพสูง ซึ่งเนื้อหาจะมีลักษณะเป็นมัลติมีเดียที่ได้รับการออกแบบและผลิตอย่างมีระบบ 
 1.3.6 เว็บเพจสนับสนุนการเรียน (Resources) การจัดเตรียมแหล่งความรู้อ่ืนๆ บนเว็บที่
เหมาะสมในแต่ละหัวข้อส าหรับผู้เรียนในการเข้าไปศึกษา รวมทั้งข้อมูลทางวิชาการอ่ืนๆ ที่เหมาะสม 
เช่น วารสารทางวิชาการ หนังสือพิมพ์ รายการวิทยุโทรทัศน์ เป็นต้น นอกจากนี้ ยังอาจมีการเชื่อมโยง
ไปยังห้องสมุด หรือ ฐานข้อมูลงานวิจัยต่างๆ 
 1.3.7 ความช่วยเหลือ การเตรียมการเพ่ือสนับสนุนส่งเสริมและให้ความช่วยเหลือทางด้าน
เทคนิคแก่ผู้เรียน เช่น การจัดหาเครื่องมือสืบค้น (search) เพ่ือค้นหาข้อมูลที่ต้องการ หรือจัดหาแผน
ที่เว็บไซต์ (Site Map) แก่ผู้เรียนเพื่อการเข้าถึงข้อมูลโดยสะดวก 
 1.3.8 รายวิชาอ่ืน ๆ (Other Courses) ในกรณีที่ผู้เรียนมีการลงทะเบียนเรียนในวิชาที่ผู้สอน
จัดเตรียมเนื้อหาในลักษณะ e-Learning ไว้มากกว่า 1 รายวิชา ควรจัดหาลิงค์เพ่ือกลับไปยังเมนูที่ผู้ใช้
สามารถเลือกไปเรียนยังห้องเรียนอื่น ๆ ได้ทันทีโดยไม่จ าเป็นต้องออกจากระบบก่อน 
 1.3.9 เว็บเพจค าถามค าตอบที่พบบ่อย ๆ (FAQs) หลังจากที่มีการใช้งานจริงสักระยะหนึ่ง
แล้ว ควรที่จะเก็บรวบรวมค าถามหรือปัญหาที่ผู้ใช้ระบบ ไม่ว่าจะเป็นผู้เรียน ผู้สอน ผู้ช่วยสอนก็ตาม
พบในขณะที่เรียน (ค าถามเกี่ยวกับเนื้อหาการเรียน) หรือในขณะที่ใช้งาน (ค าถามเกี่ยวกับเทคนิค) 
และน ามารวบรวมเสนอในลักษณะ FAQs ทั้งนี้เพ่ือประหยัดเวลาในการตอบค าถามซ้ าๆ รวมทั้ง
สนับสนุนให้ผู้ใช้สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1.3.10 ลิงค์ไปยังส่วนของการจัดการการสอนด้านอื่นๆ (Management) ในส่วนนี้ควรมีส่วน
เชื่อมโยงไปยังหน้าแบบทดสอบ แบบสอบถาม ผลการรวบรวมทั้งสถิติต่างๆ ที่อนุญาตให้ผู้ใช้เข้าดูได้ 
ซึ่งในส่วนของการทดสอบ แบบสอบถาม การประเมินผลและการค านวณสถิติต่างๆ เป็นส่วนหนึ่งของ
ระบบบริหารจัดการรายวิชา (CMS) 
 1.3.11 ลิงค์ส าหรับติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืน หมายถึง การจัดให้มีการเชื่อมโยงไปยังบริการที่
ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่น 
 1.3.12 การออกจากระบบ (logout) ควรจัดหาปุ่มส าหรับผู้เรียนในการเลือกเพ่ือออกจาก
ระบบ ทั้งนี้เพ่ือความปลอดภัย (security) ของผู้เรียน และป้องกันผู้ไม่มีสิทธิ์เข้าใช้ แอบเข้ามาใช้
ระบบด้วย 
 2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Course Management System) 
 องค์ประกอบที่ส าคัญมากเช่นกันส าหรับ e-Learning ได้แก่ ระบบบริหารจัดการรายวิชา ซึ่ง
เป็นเสมือนระบบที่รวบรวมเครื่องมือซึ่งออกแบบไว้เพ่ือให้ความสะดวกแก่ผู้ใช้ในการจัดการกับการ
เรียนการสอนออนไลน์นั่นเอง ซึ่งในที่นี้ อาจแบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรียน และผู้บริหารระบบ
เครือข่าย ซึ่งเครื่องมือและระดับของสิทธิในการเข้าใช้ที่จัดหาไว้ให้ก็จะมีความแตกต่างกันไปตามแต่
การใช้งานของแต่ละกลุ่ม ตามปรกติแล้วเครื่องมือที่ระบบบริหารจัดการรายวิชาต้องจัดหาไว้ให้กั บ
ผู้ใช้ ได้แก่ พ้ืนที่และเครื่องมือส าหรับการช่วยผู้เรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พ้ืนที่และเครื่องมือ
ส าหรับการท าแบบทดสอบ แบบสอบถาม การจัดการแฟ้มข้อมูลต่างๆ นอกจากนี้ ระบบบริหาร
จัดการรายวิชาที่สมบูรณ์จะจัดหาเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารไว้ส าหรับผู้ใช้ระบบ ไม่ว่าจะเป็นใน
ลักษณะของไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ , เว็บบอร์ด, ห้องสนทนา (Chat room) บางระบบยังจัดหา
องค์ประกอบพิเศษอ่ืนๆ เพ่ืออ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้อีกมากมาย เช่น การจัดให้ผู้ใช้สามารถเข้า
ดูคะแนนการทดสอบ ดูสถิติการเข้าใช้งานในระบบ การอนุญาตให้ผู้ใช้สร้างตารางการเรียน ปฏิทิน
การเรียนเป็นต้น 
 3. โหมดการติดต่อสื่อสาร (Modes of Communication) 
 องค์ประกอบส าคัญของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ที่ขาดไม่ได้อีกประการหนึ่งก็คือ การจัดให้ผู้เรียน
สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้สอน วิทยากร ผู้ทรงคุณวุฒิอ่ืน ๆ รวมทั้งผู้เรียนด้วยกัน ในลักษณะที่
หลากหลาย และสะดวกต่อการใช้งาน  
 

 2.5.3 การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 การพัฒนา e-Learning สามารถท าได้หลายรูปแบบ ซึ่งในที่นี้ผู้วิจัยเลือกใช้ ADDIE Model 
เป็นรูปแบบในการพัฒนาโดยที่ ADDIE Model (Simone, et. al. 2002 : 10) นั้นเป็นกระบวน 
การพัฒนาระบบการเรียนการสอน (Instructional System Design: IS) ที่นิยมใช้กันโดยทั่วไปและ
สามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนไดเป็นอย่างดี ซึ่ง ADDIE Model มี
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ล าดับการพัฒนาเป็น 5 ขั้น ประกอบด้วย การวิเคราะห์  (Analysis) การออกแบบ (Design)          
การพัฒนา (Development) การน าไปใช้ (Implement) และการประเมินผล (Evaluation) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   ภาพที่ 2.4 การออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทางของ ADDIE Model 
   ที่มา : (Simone, et. al. 2002 : 10) 
 1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) ในขั้นนี้จะท าการก าหนดหัวเรื่องและวัตถุประสงค์ทั่วไป   
การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี และ
วิเคราะห์เนื้อหาของวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี เพื่อน าผลที่ได้จากการวิเคราะห์มาท าการวางแผน
และออกแบบเพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 2. การออกแบบ (D : Design) ในขั้นการออกแบบจะน าเอาผลที่ได้จากการวิเคราะห์ในด้าน
ต่างๆ มาออกแบบบทเรียนโดยใช้ผังงาน (Flowchart) และบทด าเนินเรื่อง (Storyboard) หลังจาก
นั้นจึงท าการออกแบบหน้าจอที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียน โดยขั้นนี้นอกจากสามารถท าให้
รู้ขั้นตอนของการพัฒนาและภาพรวมของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งแล้ว ยังท าให้ทราบว่าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
นั้น ต้องมีองค์ประกอบใดๆ อยู่บ้าง เช่น ภาพ ข้อความ วิดีโอ หรือ เสียงประกอบต่าง ๆ  
 3. การพัฒนา (D : Development) ขั้นนี้จะท าการเตรียมองค์ประกอบต่างๆ ที่ต้องใช้ที่ได้
ทราบจากขั้นการออกแบบ ให้ครบถ้วน หลังจากนั้นจึงเริ่มพัฒนาตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้ในผังงาน
และบทด าเนินเรื่อง 
 4. การทดลองใช้ (I : Implementation) เป็นการน าเอาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่พัฒนาเสร็จสิ้น
แล้วไปตรวจสอบความสมบูรณ์โดยน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ได้คัดเลือกไว้แล้ว อีกทั้งยังต้อง
น าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิที่เกี่ยวข้องท าการตรวจสอบ หลังจากนั้นน าเอาค าแนะน าต่างๆ มาปรับปรุงแก้ไข
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้เหมาะสม และมีคุณภาพเพ่ือน าไปใช้งานจริง 
 5. การประเมินผล (E : Evaluation) เป็นการประเมินผลบทเรียนอีเลิร์นนิ่งหลังการน าไป   
ใช้งานว่ามีประสิทธิภาพหรือไม่ สามารถแก้ปัญหาหรือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาได้
หรือไม่ อีกทั้งหลังจากผู้เรียนได้ใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่งแล้วมีความพึงพอใจหรือไม่ การพัฒนา
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งร่วมกับการจัดการเรียนการสอบแบบสืบเสาะหาความรู้ จะใช้  ADDIE Model ซึ่งเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เป็นรูปแบบในการพัฒนาสื่อ ที่มีล าดับในการพัฒนาแบ่งเป็น 5 ขั้น เพ่ือให้บทเรียนมีคุณภาพ โดยมี
การสอดแทรกการจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เข้าไปในบทเรียนด้วย เพ่ือให้บทเรียน
นั้นมีประสิทธิภาพเมื่อน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนมากข้ึน 
 

 2.5.4 การประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยพบว่าแบ่งออกเป็น 2 ด้าน 
คือ ตรวจสอบคุณภาพด้านสื่อและตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ.
2546 : 197-204) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 2.5.4.1 เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง                               
 เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน โดยการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ             
ทั้ง 2 ด้าน ดังนี้ 
 1. การตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
 การตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา ได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วน คือ 
    1.1   เกณฑ์ตรวจสอบเนื้อหา 
          1.1.1 ความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหาบนหน้าจอ 
          1.1.1.1 ตรวจสอบเนื้อหาสาระบนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอนที่ออกแบบไว้ 
          1.1.1.2 มีวิธีการล าดับการน าเสนอเนื้อหาสาระบนหน้าจอเหมาะสม 
 1.1.2 ความถูกต้องของเนื้อหาที่น าเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม 
 1.1.2.1 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อกราฟิก 
 1.1.2.2 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพนิ่ง 
 1.1.2.3 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อเสียง 
 1.1.2.4 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อภาพเคลื่อนไหว 
 1.1.2.5 ความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อวิดิทัศน์ 
 1.1.3 ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ 
 1.1.3.1 วิธีการปรากฏสื่อกราฟิกบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
 1.1.3.2 วิธีการปรากฏสื่อภาพนิ่งบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
 1.1.3.3 วิธีการปรากฏสื่อเสียงบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
 1.1.3.4 วิธีการปรากฏสื่อภาพเคลื่อนไหวบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
 1.1.3.5 วิธีการปรากฏสื่อวีดิทัศน์บนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม 
 1.2 เกณฑ์ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
 1.2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
 1.2.1.1 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
  1.2.1.2 วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 
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  1.2.1.3 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
 1.2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
 1.2.2.1 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
 1.2.2.2 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาสมทันทีทันใด 
 1.2.2.3 วิธีการน าเสนอการย้อนกลับสร้างการเรียนรู้เพิ่มข้ึน 
 1.2.2.4 วิธีการให้ผลย้อนกลับสื่อความหมายได้ชัดเจน 
 1.2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
 1.2.3.1 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน 
 1.2.3.2 มีวิธีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสมและสื่อความหมายชัดเจน 
 1.3 เกณฑ์ตรวจสอบโครงสร้างของบทเรียน 
 1.3.1 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 
 1.3.2 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก 
 1.3.3 การเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสม เข้าใจง่าย 
 1.3.4 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียน 
 1.3.5 การออกจากโปรแกรมสะดวก 
    2. การตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
 การตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วน คือ  
 2.1 เกณฑ์พิจารณาการน าเสนอมัลติมีเดีย  
 2.1.1 องค์ประกอบของหน้าจอ  
 2.1.1.1 องค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ ได้แก่ ส่วนหัว ส่วนเสนอเนื้อหาและส่วนควบคุม
หน้าจอ  
 2.1.1.2 องค์ประกอบในการจัดวางต าแหน่งต่างๆ บนหน้าจอ  
 2.1.2 พ้ืนหลัง (Background)  
 2.1.2.1 สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไม่รบกวนการมองหรือการอ่านเนื้อหาสาระ  
 2.1.2.2 สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไม่ท าลายสายตา  
 2.1.2.3 พ้ืนหลังเหมาะสมกับกราฟิก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว  
 2.1.2.4 สีของพ้ืนหลังเหมาะสมกับเนื้อหาที่น าเสนอ 
 2.1.3 ตัวอักษร 
 2.1.3.1 ขนาดของหัวข้อแต่ละระดับเหมาะสม 
 2.1.3.2 รูปแบบของขนาดตัวอักษรที่น าเสนอเนื้อหาสาระ 
 2.1.3.3 สีสันเหมาะสม 
 2.1.3.4 การอ่านง่าย เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
 2.1.3.5 การพิมพ์อักขระถูกต้อง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.1.4 ปุ่มต่างๆ 
 2.1.4.1 ขนาดของปุ่มมีความเหมาะสม 
 2.1.4.2 ต าแหน่งที่วางปุ่มมีความเหมาะสม 
 2.1.4.3 ความคงที่ของปุ่ม (ไม่เปลี่ยนต าแหน่งจนสับสน) 
 2.1.4.4 การสื่อความหมายชัดเจน เข้าใจง่าย ใช้ง่าย 
 2.1.5 การเปลี่ยนหน้าจอ 
 2.1.5.1 การปรับเปลี่ยนหน้าจอต่อเนื่องเหมาะสม 
 2.1.5.2 การปรับเปลี่ยนหน้าจอคงที่ไม่เปลี่ยนรูปแบบมากเกินไป 
 2.1.5.3 การเปลี่ยนหน้าจอไม่ท าให้สับสน 
 2.1.5.4 เวลาที่ใช้ในการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสม 
 2.1.6 เสียง 
 2.1.6.1 เสียงบรรยายชัดเจน หลักการอ่านถูกต้อง และสื่อความหมายหรือได้อารมณ์ตาม
เนื้อหาสาระ 
 2.1.6.2 จ านวนเสียงบรรยายเหมาะสม / เพียงพอ 
 2.1.6.3 เสียงดนตรีเหมาะสม 
 2.1.6.4 เสียงประกอบเหมาะสม 
 2.1.7 ภาพประกอบ 
 2.1.7.1 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
 2.1.7.2 การสื่อความหมายของภาพเหมาะสม 
 2.1.7.3 ความชัดเจนของภาพ 
 2.1.8 ภาพเคลื่อนไหว 
 2.1.8.1 ความยาว เวลาที่ใช้เหมาะสม 
 2.1.8.2 ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
 2.1.8.3 การให้สีเหมาะสมต่อการมองและมีความชัดเจน 
 2.1.8.4 การสื่อความหมายเหมาะสม 
 2.1.8.5 ความสวยงาม 
 2.1.9 วีดิทัศน์ 
 2.1.9.1 ความยาว เวลาที่ใช้เหมาะสม 
 2.1.9.2 ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ่ – เล็ก) 
 2.1.9.3 ความชัดเจน 
 2.1.9.4 การสื่อความหมายเหมาะสม 
 2.2 เกณฑ์การตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
 2.2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.2.1.1 มีการแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงปฏิสัมพันธ์ที่ชัดเจนแน่นอน 
 2.2.1.2 วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
 2.2.1.3 สื่อที่ใช้ในการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
 2.2.1.4 เวลาที่ใช้แสดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
 2.2.1.5 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
 2.2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
 2.2.2.1 มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด 
 2.2.2.2 วิธีการให้ผลย้อนกลับสื่อความหมายได้ชัดเจน 
 2.2.2.3 สื่อที่ใช้ในการให้ผลย้อนกลับเหมาะสม 
 2.2.2.4 เวลาที่ใช้แสดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสม 
 2.2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
 2.2.3.1 มีวิธีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสม และสื่อความหมายชัดเจน 
 2.2.3.2 สื่อที่ใช้ในการให้ผลย้อนกลับเหมาะสม 
 2.2.3.3 เวลาที่ใช้แสดงการปฏิสัมพันธ์เหมาะสมกับโครงสร้างบทเรียน 
 2.2.3.4 การออกจากโปรแกรมสะดวก 
 2.2.3.5 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได้ 
 2.3 โครงสร้างบทเรียน 
 2.3.1 การเข้าถึงเนื้อหาง่าย 
 2.3.2 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 
 2.3.3 การออกจากโปรแกรมสะดวก 
 2.3.4 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได้ 
 2.5.4.2 ขั้นตอนในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 ส าหรับการประเมินคุณภาพบทเรียนนี้ มีขั้นตอนที่จะต้องด าเนินการโดยการน าบทเรียน         
ที่พัฒนาแล้ว พร้อมแบบสอบถามประเมินคุณภาพของบทเรียนที่เป็นปลายเปิดให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 
ด้านท าการตรวจสอบ หากในการตรวจสอบคุณภาพมีการแก้ไขสิ่งใด ผู้เชี่ยวชาญก็จะระบุลงไปใน
แบบสอบถาม 
  ในขณะที่ผู้เชี่ยวชาญประเมิน เพ่ือให้เกิดความสะดวกในการสื่อสารข้อมูลกับเจ้าหน้าที่
เทคนิค ที่จัดท าโปรแกรมนั้นควรอยู่ใกล้ชิด เพราะหากมีการปรับปรุงแก้ไขสิ่งใดจะได้รับทราบข้อมูล
จากผู้ประเมินโดยตรง หากสงสัยสิ่งใดจะได้ซักถามได้ทันที สิ่งนี้ เป็นสิ่งที่ส าคัญเพราะจาก
ประสบการณ์ในการผลิตบทเรียนพบว่า การสื่อสารที่ไม่ชัดเจนท าให้งานผิดพลาดและเสียเวลา 
  หลังจากที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของสื่อแล้ว มีสิ่งใดที่ต้องท าการปรับปรุงเจ้าหน้าที่
เทคนิคจะต้องน าไปปรับปรุงแก้ไขตามนั้น และเมื่อแก้ไขเสร็จแล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบหาก
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ถูกต้องก็ถือว่าใช้ได้ เป็นการประกันคุณภาพของแบบบทเรียนว่ามีคุณภาพเชื่อถือได้ และผ่านการ
รบัรองจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
 

 2.5.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Efficiency) หมายถึง ความสามารถของบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ในการสร้างผลสัมฤทธิ์ให้นักเรียนมีความสามารถท าแบบทดสอบระหว่างบทเรียน 
แบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบหลังบทเรียน ได้บรรลุวัตถุประสงค์ในระดับเกณฑ์ข้ันต่ าที่ก าหนดไว้  
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนจึงต้องก าหนดเกณฑ์มาตรฐานขึ้นก่อน โดยทั่วไปนิยมใช้
คะแนนเฉลี่ยที่เกิดจากแบบฝึกหัดหรือค าถามระหว่างบทเรียนกับคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบแล้ว
น ามาค านวณเป็นร้อยละ เพ่ือเปรียบเทียบกันในรูปของ Event 1/Event 2 โดยเขียนอย่างย่อเป็น 
E1/E2 เช่น 90/90 หรือ 80/80 และจะต้องก าหนดค่า E1 และ E2 ให้เท่ากัน เนื่องจากง่ายต่อ         
การเปรียบเทียบและการแปลความหมาย ส าหรับความหมายของประสิทธิภาพของบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์มีดังนี้ (ชัยยงค ์พรหมวงศ์ และคณะ. 2550 : 137) 
 ร้อยละ 95-100   หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพดีเยี่ยม (Excellent) 
 ร้อยละ 90-94    หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพดี (Good) 
 ร้อยละ 85-89    หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพดีพอใช้ (Fairly Good) 
 ร้อยละ 80-84    หมายถึง  บทเรียนมีประสิทธิภาพพอใช้ (Fair) 
 ต่ ากว่า ร้อยละ 80  หมายถึง  บทเรียนต้องปรับปรุงแก้ไข (Poor) 
 ข้อพิจารณาส าหรับเกณฑ์การก าหนดมาตรฐานประสิทธิภาพของบทเรียนก็คือ ถ้าก าหนด
เกณฑ์ยิ่งสูงจะท าให้บทเรียนมีคุณค่าต่อการจัดการเรียนรู้มากขึ้น แต่ก็ไม่ใช่เรื่องง่ายนักที่จะพัฒนา
บทเรียนให้ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนบรรลุถึงเกณฑ์ก าหนดในระดับนั้น อย่างไรก็ตามโดยทั่วไปไม่ควร
ก าหนดไว้ต่ ากว่าร้อยละ 80 เนื่องจากจะท าให้บทเรียนลดความส าคัญลงไปซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนไม่
สนใจบทเรียนและเกิดความล้มเหลวทางการเรียนในที่สุด ข้อพิจารณาในการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน
ของบทเรียน สามารถก าหนดคร่าว ๆ ได้ดังนี้ 
 1. บทเรียนส าหรับเด็กเล็กควรก าหนดเกณฑ์ไว้สูง (ระหว่างร้อยละ 95-100)  
 2. บทเรียนส าหรับเนื้อหาวิชา ทฤษฎี หลักการ ความคิดรวบยอด และเนื้อหาพ้ืนฐาน        
ควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 90-95  
 3. บทเรียนที่มี เนื้อหายากและซับซ้อนต้องใช้ระยะเวลาในการศึกษามากกว่าปกติ            
ควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 85-90  
 4. บทเรียนวิชาปฏิบัติ วิชาทฤษฎีกึ่งปฏิบัติ ควรก าหนดไว้ระหว่างร้อยละ 80-85  
 5. บทเรียนส าหรับบุคคลทั่วไป ไม่ระบุกลุ่มเป้าหมายที่แน่นอน ควรก าหนดไว้ระหว่าง      
ร้อยละ 80-85  
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 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์มาตรฐาน E1/E2 เป็นวิธีการหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่แพร่หลาย และได้รับการยอมรับว่าเป็นเกณฑ์การวัดประสิทธิภาพของ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ตรงที่สุด โดยที่ E1 และ E2 ได้จากคะแนนดังต่อไปนี้  
 E1 ได้จากคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการท าแบบฝึกหัด (Exercise) หรือ
แบบทดสอบ (Test) ของบทเรียนแต่ละชุด หรือคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการตอบค าถาม 
ระหว่างเรียนของบทเรียนแต่ละชุด  
 E2 ได้จากคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการท าแบบทดสอบหลังบทเรียน (Posttest) 
ส าหรับสูตรที่ใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ตามเกณฑ์ E1/E2 มีดังนี้  
(ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ. 2550 : 138) 

    E1    =    Σx
nA
× 100 

    E2    =    ΣF
nB
× 100 

  เมื่อ E1     แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   E2     แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   Σx   แทน      คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบระหว่างเรียน  
   ΣF   แทน    คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 
   A      แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
   B      แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
   n      แทน   จ านวนผู้เรียน 
 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2550 : 138) ได้เสนอแนวคิดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุด    
การสอนที่ผลิตขึ้นโดยก าหนดไว้ 4 ระดับ ดังนี้ 
 1. มากกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 2.5% ถือว่าสูงกว่าเกณฑ์ 
 2. มากกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้แต่ไม่เกิน 2.5% ถือว่าเท่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 3. น้อยกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 2.5% ถือว่าต่ ากว่าเกณฑ ์แต่อยู่ในช่วงที่ยอมรับได้ 
 4. น้อยกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้มากกว่า 2.5% ถือว่าต่ ากว่าเกณฑใ์ช้ไม่ได้ 
 

 2.5.6 ประโยชน์ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545 : 18) 
 ประโยชน์ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จะแบ่งเป็น 4 ด้านหลักๆ คือ 
 1. มีความยืดหยุ่น ไม่ว่าจะเป็นความยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนเนื้อหา และความยืดหยุ่นใน
การเรียน เพราะบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง นั้นสามารถปรับแก้ได้ตลอดเวลา เนื่องจากอยู่บนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต อีกทั้งผู้เรียนยังสามารถเข้าเรียนได้ไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ สามารถเข้าถึง e-Learning 
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จากที่ใดก็ได้ อีกทั้งยังเลือกเรียนบทเรียนหรือเนื้อหาอ่ืนๆ ได้ทันทีหากเข้าใจเนื้อหาเดิมแล้ว โดยไม่
ต้องรอผู้สอน 
 2. เข้าถึงได้ง่าย เนื่องจากบทเรียนทั้งหมดนั้นอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จึงสามารถเข้าถึง
หรือเข้าไปศึกษาได้จากทุกที่ที่มีสัญญาณอินเทอร์เน็ต หรือมีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตอยู่ ซึ่งเป็น
ประโยชน์อย่างยิ่งส าหรับผู้เรียนที่ต้องการทบทวนเนื้อหา หรือต้องการที่จะศึกษามาก่อนล่วงหน้า
ก่อนที่ครูผู้สอนจะท าการสอน 
 3. วัดผลได้ง่าย เนื่องจากระบบของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จะท าการเก็บข้อมูลต่างๆ ระหว่างที่
ผู้เรียนเข้าไปใช้งาน เช่น เวลาที่ผู้เรียนเข้าใช้งานบทเรียน จ านวนครั้งในการเข้าใช้งานบทเรียน 
คะแนนสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของแต่ละบทเรียน ซึ่งผู้สอนจะสามารถตรวจสอบได้สะดวกและ
รวดเร็ว อีกทั้งยังสามารถสังเกตพฤติกรรมความรับผิดชอบของผู้ เรียนในการท างานที่ได้รับมอบหมาย 
หรือการศึกษาด้วยตนเอง 
 4. ประหยัดค่าใช้จ่าย เนื่องจากใบความรู้ ใบงาน หรือแบบฝึกหัดต่างๆ ซึ่งแบบเก่าจะใช้
กระดาษจ านวนมากเพ่ือให้เพียงพอกับจ านวนผู้เรียน อีกทั้งค่าหมึกที่ใช้พิมพ์เอกสารต่างๆ เมื่อ
ปรับเปลี่ยนมาใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ซึ่งท างานบนคอมพิวเตอร์ก็จะช่วยลดค่าใช้จ่ายส่วนนี้ไปได้มาก 
 

 2.5.7 ข้อจ ากัดของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545 : 22) 
 นอกจากบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จะมีประโยชน์มากมายในด้านการเอาไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
แล้ว บทเรียนอีเลิร์นนิ่งก็ยังมีข้อเสียเช่นเดียวกัน โดยแบ่งเป็น 4 ด้านคือ 
 1. ไม่สามารถรับรู้ความรู้สึก ปฏิกิริยาที่แท้จริงของผู้เรียนและผู้สอน เนื่องจากบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่ง นั้นไม่สามารถบันทึกกริยาหรือพฤติกรรมต่างๆ ที่ผู้เรียนแสดงออกมาระหว่างใช้งานได้
ทั้งหมด ผู้สอนจึงจ าเป็นต้องพยายามสอบถามปัญหาต่างๆ ระหว่างที่ผู้เรียนใช้งานอยู่เป็นระยะ เพ่ือ
ตรวจสอบหรือวัดความเข้าใจหรือแก้ปัญหาให้แก่ผู้เรียน 
 2. ไม่สามารถสื่อความรู้สึก อารมณ์ในการเรียนรู้ได้อย่างแท้จริง เนื่องจากเป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ จึงไม่สามารถแสดงออกได้เหมือนมนุษย์ หรือให้อารมณ์เหมือนการเรียนปกติ ซึ่งผู้เรียน
อาจไม่เคยชินและไม่ได้รับการกระตุ้นระหว่างการเรียนรู้ ดังนั้นบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ดีจึงต้องมีการ
โต้ตอบ หรือปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนเพ่ือลดปัญหาเหล่านี้  
 3. มีความพร้อมในการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ทั้งด้านอุปกรณ์ ทักษะการใช้งาน
หากที่พักอาศัยของผู้เรียนนั้นไม่มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ หรือไม่ได้เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ก็จะไม่สามารถ
ใช้งานได ้
 4. ผู้เรียนบางคนไม่สามารถศึกษาด้วยตนเองได้ เมื่อไม่มีผู้สอนคอยกระตุ้นหรือบังคับ ผู้เรียน
บางกลุ่มอาจขาดความรับผิดชอบ ดังนั้นผู้สอนจึงต้องชี้แจงกฎเกณฑ์ต่างๆ หรือจัดตารางในการเข้าใช้
บทเรียนให้ชัดเจน 
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 สรุปได้ว่าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีองค์ประกอบใหญ่ๆ 2 องค์ประกอบคือ องค์ประกอบตาม
โครงสร้างการประยุกต์หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ และองค์ประกอบตามการน าเสนอบนจอภาพ ทั้งสอง
องค์ประกอบนี้กล่าวโดยรวมจะมี 4 ส่วนที่ เป็นหลักส าคัญคือ ส่วนของเนื้อหา ระบบบริหารจัดการ
รายวิชา โหมดการติดต่อสื่อสาร และแบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 

2.6 แนวคิดเกี่ยวกับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ 
 
 2.6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ต่างๆ กัน ดังนี้ 
 ไพศาล หวังพานิช (2536 : 89) ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า หมายถึง 
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน  เป็นการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนที่เกิดขึ้นจากการฝึกอบรมหรือการสอบ จึงเป็นการตรวจสอบ
ระดับความสามารถของบุคคลว่าเรียนแล้วมีความรู้เท่าใด  
 เยาวดี วิบูลย์ศรี (2539 : 23) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยนไว้ว่า หมายถึง
กระบวนการบ่งชี้ผลผลิตหรือคุณลักษณะที่วัดได้จากเครื่องมือวัดผลประเภทใดประเภทหนึ่ง อย่างมี
ระบบเป็นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่เน้นปริมาณเป็นตัวเลขมากกว่าการบรรยายในเชิงคุณศัพท์ 
 ธวัชชัย บุญสวัสดิ์กุลชัย (2543 : 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้  ทักษะและ
สมรรถภาพทางสมองในด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนไดรับจากการสั่งสอนของครูผู้สอน ซึ่งสามารถตรวจสอบ
ได้โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) 
 รัตนาภรณ์ ผ่านพิเคราะห์  (2543 : 7) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลของ
ความสามารถทางวิชาการท่ีไดจ้ากการทดสอบโดยวิธีต่างๆ  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2544 : 11) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จหรือ
ความสามารถในการกระท าใด ๆ ที่จะต้องอาศัยทักษะ หรือมิฉะนั้นก็ต้องอาศัยความรอบรู้ ในวิชาใด
วิชาหนึ่งโดยเฉพาะ 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2556 : 95) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะและความสามารถทางวิชาการที่ผู้เรียนได้เรียนรู้
มาแล้วว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด 
 จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักการศึกษาหลายท่านสามารถ 
สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ประสิทธิภาพของการเรียนรู้ ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะ 
ต่างๆ ที่ต้องอาศัยความพยายาม ความสามารถของแต่ละบุคคลเพ่ือให้เกิดความส าเร็จ 
 

 2.6.2 แนวคิดการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.6.2.1 จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



54 
 
 นักการศึกษาได้เสนอจุดมุ่งหมายในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังนี้ 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530 : 29-30) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมี
ความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด เช่น พฤติกรรมการจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ และการประเมินค่ามากน้อยอยู่ในระดับใด 
 กุหลาบ สีหาพงศ์ (2550 : 39) กล่าวว่าจุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือใช้
วัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่างๆ ของแต่ละสาขาวิชาเป็นการตรวจสอบความสามารถ
ของสมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่า เรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใดมากน้อย
เท่าใด เช่น พฤติกรรมการจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
 อรุณี  ศรีวงษ์ชัย (2551 : 49-50) กล่าวว่าเป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพ
ทางสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้างและมีความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด เช่น พฤติกรรม
ด้านความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่ามากน้อย   
อยู่ในระดับใด นั่นคือ การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนในด้านพุทธิพิสัย ที่
เป็นการวัด 2 องค์ประกอบตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของวิชาที่เรียน ดังนี้ 
 1. การวัดด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบความรู้ ความสามารถทางการปฏิบัติโดยให้
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงให้เห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา สามารถท าการสังเกตและวัดได้ เช่น วิชา
ศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องวัดโดยใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ” 
(Performance test) ซึ่งเป็นการประเมินผลพิจารณาที่วิธีปฏิบัติ (Procedure) และผลงานที่ปฏิบัติ 
 2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา 
(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนมีวิธีการ
สอบวัดได้ 2 ลักษณะ ดังนี้ 

2.1 การสอบแบบปากเปล่า (Oral test) การสอบแบบนี้มักกระท าเป็นรายบุคคลซึ่งเป็น
การสอบที่ต้องการดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ที่ต้องการดูการใช้
ถ้อยค าในการตอบค าถาม รวมทั้งการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่างๆ เช่น การสอบปริญญา
นิพนธ์ ที่ต้องการวัดความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ท า ตลอดจนแง่มุมต่างๆ การสอบปากเปล่าสามารถ
วัดได้ละเอียดลึกซ้ึง และค าถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมได้ตามท่ีต้องการ 

2.2 การสอบแบบให้เขียนความ (Paper-Pencil test or Written test) เป็นการสอบ
วัดโดยให้ผู้สอบเขียนเป็นตัวหนังสือตอบ ที่มีรูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ 

2.2.1 แบบไม่จ ากัดค าตอบ (Free response type) ได้แก่ การสอบวัดที่ใช้ข้อสอบแบบ
อัตนัย หรือความเรียง (Essay test) 

2.2.2 แบบจ ากัดค าถาม (Fixed response type) เป็นการสอบที่ก าหนดขอบเขตของ
ค าถามที่จะให้ตอบ หรือก าหนดค าตอบมาให้เลือกซึ่งมีรูปแบบของค าถามค าตอบ 4 รูปแบบ ดังนี้
 2.2.2.1 แบบเลือกทางใดทางหนึ่ง (Alternative) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.2.2.2 แบบจับคู่ (Matching) 
2.2.2.3 แบบเติมค า (Completion) 
2.2.2.4 แบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการตรวจสอบหรือการวัดผล
พฤติกรรมของผู้เรียนว่าบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายของการเรียนหรือไม่ ซึ่งสามารถวัดได้ทั้งในด้านการ
ปฏิบัติ และวัดด้านเนื้อหา โดยเลือกวัดให้ตรง ตามจุดมุ่งหมายและธรรมชาติ หรือตามลักษณะวิชาที่
เรียน 
 

 2.6.3 แนวคิดการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ 
 2.6.3.1 ความหมายการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ 
 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะหรือการวัดภาคปฏิบัติ มักจะเกี่ยวข้องกับการ
ตรวจสอบความรู้ ความสามารถ ความคิด ทักษะของผู้ที่ถูกทดสอบที่แสดงออกมาด้วยการกระท าและ
สังเกตได้ ภายใต้สถานการณ์ท่ีถูกก าหนดขึ้น ซึ่งอาจอยู่ในรูปของวิธีการหรือผลงาน ดังที่นักการศึกษา
ได้ให้ความหมายของการวัดภาคปฏิบัติไว้ต่อไปนี้  
 สมนึก ภัททิยธนี (2544: 50) ได้ให้ความหมายของการวัดภาคปฏิบัติว่า เป็นการวัดผลงานที่
นักเรียนลงมือปฏิบัติซึ่งสามารถวัดได้ทั้งกระบวนการและผลงาน ในสภาพที่ เป็นธรรมชาติ  
(สถานการณจ์ริง) หรือในสภาพที่ก าหนดขึ้น (สถานการณ์จ าลอง) 
 ประเวศ ยอดยิ่ง (2547 : 117-121) กล่าวว่า การวัดด้านการปฏิบัติเป็นการวัดเพ่ือพิจารณา
การกระท าหรือความสามารถในการจัดการได้ตามวัตถุประสงค์ หรือพิจารณาประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลที่เกิดจากการตอบสนองสถานการณ์ที่ก าหนดโดยใช้แบบทดสอบภาคปฏิบัติ เป็น 
เครื่องมือในการวัดระดับความเป็นจริงของการวัดภาคปฏิบัติ แบ่งได้เป็น 3 ระดับ คือ 
 1. ระดับการรับรู้ (cognition) เป็นการทดสอบว่าผู้เรียนมีความรู้ด้านวิธีการปฏิบัติมากน้อย
เพียงใด ผู้เรียนยังไม่ได้ลงมือปฏิบัติจริง แบบทดสอบท่ีใช้วัดภาคปฏิบัติระดับนี้ได้แก่ 
 1.1 การทดสอบเชิ ง จ าแนก ( Identification test) เป็นการทดสอบเ พ่ือวัดความรู้
ความสามารถในการจ าแนกเครื่องมือหรือชิ้นส่วนเครื่องมือ เช่น จ าแนกเครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติ 
 1.2 การทดสอบภาคปฏิบัติด้วยการแบบทดสอบข้อเขียน (Written test) เป็นการวัดความรู้
เกี่ยวกับทฤษฎีหรือความรู้ เกี่ยวกับขั้นตอนการปฏิบัติของผู้เรียน ซึ่งอาจจะใช้แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ (Achievement test) 
 2. ระดับการปฏิบัติจากสถานการณ์จ าลอง (Simulated Performance) เป็นการทดสอบ
โดยก าหนดสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับสภาพความเป็นจริง ทั้งนี้เนื่องจากข้อจ ากัดบางประการเกี่ยวกับ
ความปลอดภัย เวลา การจัดการและการลงทุน  
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 3. ระดับการปฏิบัติงานจริงโดยใช้ตัวอย่างงาน (Work Sample) เป็นการสอบโดยให้ผู้เรียน
ปฏิบัติงาน งานนั้นจะเป็นตัวอย่างในการสอบวัดความสามารถในการปฏิบัติงาน เป็นการวัดที่มีสภาพ
ใกล้ความเป็นจริงมากที่สุด  
 ปิยะสุดา เพชราเวช (2548: 11) ให้ความหมายของการวัดผลภาคปฏิบัติว่า เป็นการวัด
ความสามารถของผู้เรียนในการท ากิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่ง โดยที่ผู้เ รียน ได้ลงมือปฏิบัติตาม
จดุมุ่งหมายที่ได้ก าหนดขึ้นตามสภาพความเป็นจริงมากที่สุด โดยจะวัดตั้งแต่ขั้นเตรียม ขั้นปฏิบัติ ขั้น
ผลงาน 
   สุวิมล ว่องวาณิช (2550 : 217) ให้ความหมายว่า การวัดภาคปฏิบัติ เป็นการวัดที่ใช้
สถานการณ์เพ่ือทดสอบการปฏิบัติงานของบุคคล ทั้งนี้ผู้ถูกวัดจะได้รับมอบหมายให้ท างานชิ้นใดชิ้น
หนึ่งโดยปกติแล้วการปฏิบัติงานจะเกี่ยวกับแก้ปัญหาในงานที่ต้องท า (problem solving) ซึ่ง
จุดมุ่งหมายสุดท้าย คือ ได้ผลงานออกมา หรือน างานที่ได้รับมอบหมายไปปฏิบัติให้เกิดผลหรืออาจ
ต้องท าทั้งสองอย่าง การวัดทักษะอาจกล่าวได้ว่าเป็นการวัดผลงาน (product) ส่วนการวัดการ
ปฏิบัติงานที่เน้นความถูกต้องในการปฏิบัติ เป็นการวัดกระบวนการปฏิบัติงาน (process) ขณะที่ผู้ถูก
ทดสอบก าลังแก้ปัญหาหรือก าลังปฏิบัติงาน โดยครูจะสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานแล้วประเมินผล
การปฏิบัติงาน 
 2.6.3.2 ประเภทของการทดสอบภาคปฏิบัติ 
 การทดสอบภาคปฏิบัติแบ่งออกได้หลายประเภทขึ้นอยู่กับเกณฑ์ที่ใช้แบ่งมีดังนี้ (สุวิมล    
ว่องวาณิช. 2550 : 96) 
  (1) แบ่งตามปัจจัยที่จะประเมิน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ  
  (1.1) กระบวนการปฏิบัติ (process) เป็นการวัดที่จะพิจารณาเฉพาะวิธีท า  
วิธีปฏิบัติในการท างานหรือกิจกรรม เช่น ความถูกต้องในการท างาน ความคล่องแคล่วในการ
ท างาน การเลือกใช้เคร่ืองมือเหมาะสม การใช้เวลาเหมาะสม การลดขัน้ตอนการท างาน การใช้
เคร่ืองมืออยา่งปลอดภยัและการใช้วสัดอุยา่งประหยดั 
  (1.2) ผลการปฏิบัติ (product) เป็นการวัดที่พิจารณาผลผลิตที่เกิดขึ้นจาก
การท างานผู้เรียน เช่น ภาพวาด เสื้อที่ตัดส าเร็จแล้ว เอกสารที่พิมพ์ เป็นต้น การประเมินแต่ละครั้ง
อาจจะประเมินเฉพาะกระบวนการหรือประเมินเฉพาะผลผลิตหรือประเมินทั้งกระบวนและผลผลิต
พร้อมกันก็ได้ โดยมีรายการท่ีประเมิน คือ ความถูกต้องตามเกณฑ์  ความแปลกใหม่ น่าสนใจ  
ความประณีตสวยงาม ผลิตได้ตามจ านวนในเวลาท่ีก าหนด การพัฒนาผลงานให้ดีขึน้ ความ
ปลอดภยั และความประหยดั 
  (2) แบ่งตามลักษณะสถานการณ์ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
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   ( 2 . 1 )  ส ถ านก า รณ์ จ า ล อ ง  ( simulated setting) ใ ช้ ส า ห รั บ วั ด ผ ล                 
การปฏิบัติงานที่เป็นสิ่งอันตรายต่อบุคลที่ปฏิบัติ ถ้าผู้ปฏิบัตินั้นไม่มีความช านาญหรือทักษะเพียงพอ 
หรือในสภาพจริงไม่สามารถได้ เช่น การขับเครื่องบิน การขับรถยนต์ การยิงปืน เป็นต้น 
  (2.2) สถานการณ์จริง (real setting) ใช้ส าหรับวัดผลการปฏิบัติงานที่ไม่เสี่ยง
อันตรายต่อผู้ที่ปฏิบัติ หรือใช้ในกรณีที่ผู้ปฏิบัติมีความช านาญ เช่น การขับรถยนต์จริงบนถนน การยิง
ปืนจริงในป่า เป็นต้น การประเมินผลบางกิจกรรมอาจใช้ทั้งสถานการณ์จ าลองและสถานการณ์จริง   
ก็ได้ เช่น การทดลองขับรถยนต์อาจให้ทดลองขับในสถานการณ์จ าลองหรือไปฝึกปฏิบัติการก่อนแล้ว
จึงออกไปทดสอบบนถนนจริง เป็นต้น 
  (3) แบ่งตามการเกิดสิ่งเร้า แบ่งเป็น 2 ประเภทคือ 
 (3.1) ใช้สิ่งเร้าที่เป็นธรรมชาติ (natural stimulus) เป็นการวัดผลที่เป็นไป
ตามธรรมชาติ ผู้วัดไม่ต้องไปจัดกระท า หรือแทรกแซง หรือสร้างสถานการณ์ใดๆ เช่น นิสัยการท างาน
ของผู้เรียน บุคลิกภาพของผู้เรียน เป็นต้น 
 (3.2) ใช้สิ่งเร้าที่จัดขึ้น (structure stimulus) เป็นการวัดผลที่ผู้วัดต้องจัด  
สิ่งเร้าหรือสถานการณ์ขึ้นเพ่ือประกันว่าพฤติกรรมที่ก าลังประเมินจะด้องปรากฏ เช่น การกล่าว  
สุนทรพจน์การเล่นดนตรี การใช้คอมพิวเตอร์ เป็นต้น โดยวิธีนี้จะลดเวลาการสังเกตลง เพราะไม่ต้อง
รอให้เกิดข้ึนตามธรรมชาติ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้แนวคิดแบ่งตามปัจจัยที่จะประเมินของ สุวิมล ว่องวาณิช (2550 : 
96) โดยแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 1) กระบวนการปฏิบัติ (process) เป็นการวัดที่จะพิจารณาเฉพาะ 
วิธีท า วิธีปฏิบัติในการท างานหรือกิจกรรม 2) ผลการปฏิบัติ (product) เป็นการวัดที่พิจารณาผลผลิต
ทีเ่กิดข้ึนจากการท างานผู้เรียน  
 2.6.3.3 หลักและวิธีการทดสอบภาคปฏิบัติ (สุวิมล ว่องวาณิช. 2550 : 98) 
  (1) การสร้างเครื่องมือควรก าหนดทักษะที่สอบวัดจากจุดประสงค์การเรียนรู้
ก าหนดขั้นตอนของการปฏิบัติงานที่จะสอบวัด ก าหนดกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน ก าหนดรายการ
ปฏิบัติในแต่ละข้ันตอน เขียนรายการ สาระของงาน และก าหนดเกณฑ์การตัดสิน 
  (2) ผู้สอบควรใช้การสังเกตควบคู่ไปกับการประเมินผลการปฏิบัติงานโดยบันทึกผล
การสังเกตหรือผลการประเมินลงในแบบประเมินที่สร้างข้ึน 
  (3) เนื้อหาสาระของงานที่จะให้ผู้เรียนสอบปฏิบัติควรสอดคล้องกับสภาพความเป็น
จริง 
  (4) จ านวนและพฤติกรรมที่จะสอบวัดต้องมีเพียงพอที่จะเป็นตัวแทนทักษะตามที่
ก าหนดในจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  (5) สิ่งที่จะสอบวัดต้องสามารถสังเกตได้โดยตรง และก าหนดเงื่อนไขในการสอบวัด
ให้ชัดเจน 
  (6) การสอบวัดโดยใช้สิ่งเร้าที่จัดขึ้นควรมีค าชี้แจงที่ชัดเจนและสมบูรณ์  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.6.3.4 การหาคุณภาพของแบบวัดภาคปฏิบัติ 
 สุวิมล วองวาณิช (2539 : 24) กล่าวว่า เครื่องมือวัดผลทางการศึกษาที่ดีนั้นควรมีการทดลอง
ใช้และการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือนั้นๆ คุณภาพของแบบวัดที่ควรจะตรวจสอบคือ ความตรง
เชิงเนื้อหา รวมไปถึงความเชื่อมั่นของเครื่องมือนั้นด้วย แบบวัดภาคปฏิบัติจะมีคุณภาพเชื่อถือได้ต้องมี
การตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 
 2.3.4.1 ความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
 ความตรงเชิงเนื้อหา คือ ความสามารถของเครื่องมือวัดผลที่สามารถวัดในสิ่งที่ต้องการวัดได้
อย่างถูกต้อง เครื่องมือที่มีคุณภาพดีตามคุณสมบัติด้านนี้จะต้องมีเนื้อหาของสิ่งที่วัดครอบคลุม
ครบถ้วนตามจุดประสงค์ของการวัด เครื่องมือวัดที่ดีจึงประกอบด้วย ความสมบูรณ์เหมาะสมของ
คุณลักษณะที่มุ่งวัดคุณลักษณะแยกเป็น 2 ส่วนใหญ่ๆ คือ คุณลักษณะที่ใช้วัดกระบวนการปฏิบัติงาน 
และคุณลักษณะที่ใช้วัดผลงาน เครื่องมือวัดทักษะการปฏิบัติในส่วนของกระบวนการครอบคลุมเนื้อหา
ที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมหรือขั้นตอนการท างาน ในขณะที่เครื่องมือวัดผลงานครอบคลุมเนื้อหาที่
เกี่ยวข้องกับตัวบ่งชี้คุณภาพของผลงานไมว่าจะเป็นการวัดกระบวนการ หรือผลงาน แบบทดสอบที่ใช้
ความตรงนี้ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบการปฏิบัติแบบตัวอย่างงาน   
(Work sample) โดยวิธีการสร้างแบบวัดตามจุดมุ่งหมายนี้ 
 (1) ก าหนดหรือนิยามของประชากรของเนื้อหา และเหตุการณ์ที่สมตัวอย่าง ได้แก่ ขอบเขต
ของเนื้อหาและขอบเขตของพฤติกรรม 
 (2) การสุ่มตัวอย่างต้องชัดเจน ถ้าประชากรมีจ ากัดต้องสุ่มอย่างง่าย แต่ในการสร้างทั่วๆ ไป
ให้สุ่มแบบแบ่งชั้น และหลังการวิเคราะห์ข้อสอบแล้วต้องคงสัดส่วนของเนื้อหาและพฤติกรรมตาม
ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
 (3) พยายามให้ข้อสอบมีความคล้ายคลึงกันในแง่เนื้อหามากที่สุด ถ้าไม่ได้ให้แบ่งเป็นตอนๆ 
 (4) การเพ่ิมประสิทธิภาพของแบบวัด โดยใช้ประโยชน์สูงสุดจากเวลาที่มีอยู่เนื่องจากการ
สอบปฏิบัติต้องใช้เวลามาก ดังนั้นควรเลือกข้อสอบที่เป็นพ้ืนฐานที่ทุกคนต้องทราบออกไป เช่น ข้อที่
ง่ายเกินไปหรือข้อที่ยากเกินไป ข้อที่ไม่มีอ านาจจ าแนก 
 2.6.3.5 ความเชื่อมั่นของการวัดภาคปฏิบัติ 
 ความเชื่อมั่นของการปฏิบัติของผู้ถูกวัดนั้นจะขึ้นอยู่กับความสามารถหรือลักษณะของผู้
ปฏิบัติเอง ซึ่งถ้าต้องการจะดูว่าในการปฏิบัติอย่างเดียวกันนั้น ผู้ปฏิบัติสามารถปฏิบัติได้คงเส้นคงวา
เพียงใด ซึ่งเมื่อปฏิบัติซ้ าแล้วย่อมมีผลการปฏิบัติทั้ง 2 ครั้ง น ามาค านวณค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
แล้วแต่ลักษณะของข้อมูล กล่าวคือ ถ้าข้อมูลเป็นคะแนน ก็ค านวณโดยใช้สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบ
เพียร์สัน และถ้าข้อมูลเป็นอันดับที่ ก็ค านวณโดยใช้สูตรสเปียร์แมน 
 กรมวิชาการ (2539: 65-66) ได้ให้ความหมายว่า ความเชื่อมั่นของเครื่องมือเป็นคุณสมบัติที่
ส าคัญของเครื่องมือประเภทต่าง ๆ ซึ่งหมายถึง เมื่อน าเครื่องมือไปใช้วัดแล้วจะให้ผลการวัดมีความ
คงท่ีเชื่อถือได้ ความเชื่อมั่นของการวัดภาคปฏิบัติจะขึ้นอยู่กับ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1. ความคงเส้นคงวาของการปฏิบัติของผู้ถูกวัด 
 2. ความแตกต่างกันในการด าเนินการวัด 
 3. ความคงเส้นคงวาของการให้คะแนน 
 ในการตรวจสอบความเชื่อมั่นของเครื่องมือ เราสามารถจะตรวจสอบได้ทั้งความเชื่อมั่นใน
การปฏิบัติและความเชื่อม่ันของเครื่องมือ โดย 
 1. ถ้าเป็นการตรวจสอบความเชื่อมั่นในการปฏิบัติ จะท าได้โดยให้ผู้ถูกวัดปฏิบัติซ้ าหลายๆ
ครั้ง แล้วตัดสินโดยผู้ประเมิน 1 คน 
 2. แต่ถ้าเป็นการตรวจสอบความเชื่อมั่นของเครื่องมือและคู่มือภาคปฏิบัติก็จะท าได้โดยให้มี
คณะผู้ประเมินสอบมากกว่า 1 คน อาจเป็น 2 หรือ 3 คน แล้วน าผลการตัดสินมาเปรียบเทียบกัน ถ้า
ผลการตัดสินใกล้เคียงกัน มีความสอดคล้องกันก็แสดงว่าเกณฑ์การให้คะแนนมีความชัดเจนถ้าผลการ
ให้คะแนนไม่สอดคล้องกันก็อาจเป็นเครื่องแสดงว่าค าอธิบายหรือเกณฑ์การให้คะแนนไม่ชัดเจน 
จ าเป็นต้องปรับปรุงแกไข 
 2.6.3.6 เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) 
 2.6.3.6.1 ความหมายของเกณฑ์การให้คะแนนการวัดทักษะ (Scoring Rubrics) 
 ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์ (2544 : ออนไลน์) ได้กล่าวไว้ว่า Scoring Rubrics คือเกณฑ์การให้
คะแนนที่ถูกพัฒนาโดยครูหรือผู้ประเมินที่ใช้วิเคราะห์ผลงานหรือกระบวนการที่ผู้เรียนได้พยายาม
สร้างขึ้น การประเมินผลงานของนักเรียนจะมี 2 ลักษณะคือ ผลงานที่ได้จากกระบวนการของนักเรียน 
และกระบวนการที่นักเรียนใช้เพ่ือให้เกิดผลงาน จะประเมินในลักษณะใดขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายในการ
เรียนรู้ อาจจะประเมินลักษณะใดลักษณะหนึ่งหรือประเมินทั้งสองลักษณะก็ได้ ผู้ประเมินจะต้อง
ตัดสินคุณภาพของผลงานหรือกระบวนการปฏิบัติงานของผู้เรียนแต่ละคนที่มีระดับที่แตกต่างกัน
หลายระดับ ระดับที่แตกต่างกันอาจจะเป็นระดับคุณภาพของชิ้นงานที่ได้สร้างขึ้น หรือระดับของ
กระบวนการต่างๆ ที่ผู้เรียนแต่ละคนได้ใช้เพื่อให้เกิดผลงาน 
 ไซลัน  สาและ (2552 : ออนไลน์) ได้กล่าวไว้ว่า Rubrics คือเครื่องมือในการให้คะแนน 
(Scoring Tool)  ที่เกิดจากการรวมกันระหว่างเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Criteria) กับมาตรา
ประมาณค่าหรือระดับคะแนน (Rating Scale) เ พ่ือระบุถึงความแตกต่างของผลงาน หรือ
ประสิทธิภาพ (Proficiency) ของงาน ส าหรับเป็นแนวทางที่จะน าไปใช้ในการประเมินผลงานของ
นักเรียนต่อไป ซึ่งการประเมินผลงานของนักเรียนจะมี 2 ลักษณะคือ ผลงานที่ได้จากกระบวนการของ
นักเรียน และกระบวนการที่นักเรียนใช้เพ่ือให้เกิดผลงาน จะประเมินในลักษณะใดขึ้นอยู่กับ
จุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ อาจจะประเมินลักษณะใดลักษณะหนึ่งหรือประเมินทั้งสองลักษณะก็ได้ 
 สมสรรญก์  วงษ์อยู่น้อย (2557 : ออนไลน์) ได้กล่าวไว้ว่า Scoring Rubrics เป็นเครื่องมือที่
ช่วยในการให้คะแนนชิ้นงาน/กิจกรรม เพ่ือจ าแนกระดับคุณภาพของชิ้นงาน ซึ่งระบุเกณฑ์การ
ประเมิน (Criteria) และระดับคุณภาพ (Quality) ของชิ้นงาน/กิจกรรมใน แต่ละเกณฑ์การประเมิน 
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 จากการศึกษาความหมายของเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) การวัดทักษะสามารถ
สรุปได้ว่า เกณฑ์การให้คะแนนที่ถูกพัฒนาโดยครูหรือผู้ประเมินที่ใช้วิเคราะห์ผลงานหรือกระบวนการ
ที่ผู้เรียนได้พยายามสร้างขึ้น โดยลักษณะของการประเมินจะขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้เพ่ือให้
การตัดสินใจสอดคล้องกับผู้เรียนแต่ละคน ผู้ประเมินจะต้องใช้เกณฑ์ในการประเมินคุณภาพชิ้นงาน
ของผู้เรียน เกณฑ์อาจจะอยู่ในเชิงคุณภาพหรือปริมาณ อาจจะมีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) หรือแบบตรวจสอบ (Checklist) โดยปกติจะใช้ Rubric ในการประเมินจุดประสงค์
การเรียนรู้เดียวหรือส่วนใดส่วนหนึ่งของงานปฏิบัติ แต่การปฏิบัติงานที่มีซับซ้อน ผู้ประเมินจะต้อง
ประเมินจุดประสงค์การเรียนรู้ที่หลากหลายและประเมินหลาย ๆ ส่วนของการปฏิบัติ นั่นคือผู้ประเมิน
จะต้องมีเกณฑ์การให้คะแนนที่มากมายเพ่ือให้เหมาะกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่แตกต่างกัน หรือ
เหมาะกับแต่ละส่วนของการปฏิบัติงาน การให้คะแนนจะอยู่ในรูปของตัวเลข โดยปกติจะเป็น 0-3 
หรือ 1-4 ในแต่ละระดับของคะแนนจะขึ้นอยู่กับระดับของคุณภาพของงาน ดังนั้นตัวเลข 4 อาจจะ
หมายถึงระดับคุณภาพสูงสุด เลข 3 เป็นระดับคุณภาพรองลงมา คุณภาพของงานในแต่ละระดับ
จะต้องใช้การอธิบาย (Rubrics) ดังนั้นในแต่ละระดับคะแนนจะต้องอธิบายเป็นภาษาที่แสดงให้เห็นถึง
คุณภาพของการปฏิบัติงานในระดับนั้น 
 2.6.3.6.2 ขั้นตอนในการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) 
 ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์ (2544 : ออนไลน์) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน 
ดังนี้ 
 1. ก าหนดองค์ประกอบของเกณฑ์การให้คะแนน 
 2. นิยามปฏิบัติการของเกณฑ์ที่สอดคล้องกับการปฏิบัติงานนั้น 
 3. ก าหนดจ านวนระดับของเกณฑ์ที่ใช้พิจารณา 
 4. พิจารณาเกณฑ์ผ่าน และไม่ผ่านพร้อมค าอธิบายรายละเอียดและ/หรือตัวอย่างงาน 
 5. เขียนค าอธิบายระดับที่สูงกว่าเกณฑ์หรือต่ ากว่าเกณฑ์ตามล าดับ 
 6. ตรวจสอบโดยคณะผู้มีส่วนร่วมหรือผู้เชี่ยวชาญทางการวัดผล 
 7. ทดลองใช้เกณฑ์ในการตรวจผลงานที่มีมาตรฐาน/คุณลักษณะตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 8. หาคุณภาพของเกณฑ์ 
 9. ปรับปรุงเกณฑ์ท่ีไม่ได้มาตรฐาน 
 นันทนัช อ่อนพวน (2554 : 197 - 209) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือเกณฑ์การ
ให้คะแนน ดังนี้ 
 1.  ก าหนดพฤติกรรมที่บ่งชี้ทักษะการปฏิบัติ   
 2.  เลือกรูปแบบของเครื่องมือที่เหมาะสมกับคุณลักษณะหรือพฤติกรรมที่ต้องการประเมิน  
 3.  สร้างข้อรายการพฤติกรรมที่ต้องการประเมิน 
 4.  ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการปฏิบัติงานและคุณภาพของงาน 
 5   ทดลองใช้เครื่องมือ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 จากข้อมูลดังกล่าว ผู้วิจัยใช้ขั้นตอนของ นันทนัช อ่อนพวน (2554 : 197 - 209) ใช้เพ่ือเป็น
ขั้นตอนในการก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนใช้วิเคราะห์ผลงานหรือกระบวนการที่ผู้เรียนได้สร้างขึ้น 
 

2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 2.7.1 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 
 นวพัฒน์ เก็มกาแมน (2558 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาและหา
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก 2) พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก และ                 
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบ
ทางเลือก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ เรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย 
รังสิต ปีการศึกษาที่ 2/2557 ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดย
การจับสลากห้องเรียนมา 3 ห้อง จาก 4 ห้อง จ านวนห้องละ 45 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง   
การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก 2) แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบ
ทางเลือก 3) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก 4) แบบประเมินคุณภาพ
ของแผนการจัดการเรียนรู้ และ 5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t – test Independent Group ผลการวิจัยพบว่า 
1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือกมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( X = 4.37)  2) บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก มีประสิทธิภาพ 
E1/E2 เท่ากับ 80.37/81.93 และ 3) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ลัทธพล ด่านสกุล (2558 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ด้วยพอดคาสต์โดยใช้กลวิธีการก ากับตนเองเป็นการน าจุดเด่นของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านและการใช้กลวิธีการก ากับตนเองโดยใช้เว็บไซต์พอดคาสต์มาผสมผสานในการจัดกิจกรรม
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การเรียนรู้ การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์คือ 1) เพ่ือพัฒนาเว็บไซต์พอดคาสต์ส าหรับการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้กลวิธีการก ากับตนเอง เรื่อง โครงสร้างโปรแกรม ให้มีประสิทธิภาพ 2) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โครงสร้างการโปรแกรมระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนของ
นักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยพอด
คาสต์โดยใช้กลวิธีการก ากับตนเอง 3) เพ่ือเปรียบเทียบการก ากับตนเองระหว่างก่อนเรียนกับหลัง
เรียนของนักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ด้วยพอดคาสต์โดยใช้กลวิธีการก ากับตนเอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่เรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ ตามแนวทางของสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) โรงเรียนนวมินทราชินูทิศบดินทรเดชา ภาคเรียนที่ 1              
ปีการศึกษา 2557 ได้จากการเลือกแบบเจาะจง โดยการเลือกห้องเรียนมา 2 ห้องเรียน และจัดเป็น
กลุ่มหาประสิทธิภาพของเว็บไซต์พอดคาสต์ 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 12 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยประกอบด้วย 1) เว็บไซต์พอดคาสต์ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยเว็บไซต์   
พอดคาสต์โดยใช้กลวิธีการก ากับตนเอง 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ความยากง่าย มีค่าตั้งแต่ 0.24 – 0.77 อ านาจจ าแนก มีค่าตั้งแต่ 0.20-0.53 และความ
เชื่อมั่น มีค่าเท่ากับ 0.71 4) แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กลวิธีการก ากับตนเอง 5) แบบวัด
การก ากับตนเอง มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.80 และ 6) แบบประเมินเว็บไซต์พอดคาสต์วิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน E1/E2 และ Wilcoxon matched-pairs sign ranks 
test ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 1. ประสิทธิภาพของเว็บไซต์พอดคาสต์ส าหรับการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านโดยใช้กลวิธีการก ากับตนเอง เรื่องโครงสร้างโปรแกรม มีค่าเท่ากับ 81.07/83.35 2. นักเรียน
ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้กลวิธีการ
ก ากับตนเองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โครงสร้างโปรแกรม หลังเรียนสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3. นักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้าน โดยใช้กลวิธีการก ากับตนเองมีการก ากับตนเองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

 2.7.2 การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
 นิภาพร รูปแกะ (2556 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาความเข้าใจแนวคิดเรื่องสนาม
ของแรงชองนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ผู้วิจัยเริ่มต้นจากการส ารวจ
ความคาดหวังในการเรียนวิชาฟิสิกส์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้แบบส ารวจ MPEX ของ
มหาวิทยาลัยแมรี่แลนด์ เพื่อน าผลที่ได้ไปออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ผลการส ารวจ พบว่า นักเรียนมี
พฤติกรรมการเรียนรู้และเจตคติต่อวิชาฟิสิกส์ที่ตรงกับผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับต่ า ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่พึง
ปรารถนา ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
เพ่ือเพ่ิมพูนความเข้าใจแนวคิดเรื่อง สนามของแรงและเสริมสร้างเจตคติต่อการเรียนวิชาฟิสิกส์ของ
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนกุดข้าวปุ้นวิทยา จ านวน 
38 คน  ผลการจัดการเรียนรู้ เชิงรุก พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้  เท่ากับ 
22.50 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 8.65 ซึ่งแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 โดยนักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ยทั้งชั้นอยู่ในระดับปานกลาง (average 
normalized gain, <<g>> เท่ากับ 0.64) และนักเรียนมีเจตคติต่อการเรียนวิชาฟิสิกส์อยู่ในเกณฑ์ดี 
 ยุวดี ใจเดี่ยว (2553 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาความเข้าใจและความคงทนของ
ความรู้ เรื่อง ความดันและพลศาสตร์ของไหลโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก ผู้วิจัยได้
ออกแบบและสร้างชุดการทดลอง เรื่อง ความดันและพลศาสตร์ของไหลเพ่ือเสริมสร้างการเรียน
รายวิชาฟิสิกส์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ภาคเรียนที่ 1   
ปีการศึกษา 2553 จ านวน 43 คน โรงเรียนพังเคนพิทยา อ าเภอนาตาล จังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งได้มา
โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกที่จัดขึ้นประกอบด้วย เรื่อง ความดัน 
หลักของแบร์นูลลี การประยุกต์ใช้หลักของแบร์นูลลี เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นแบบทดสอบ
วัดความเข้าใจ แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาฟิสิกส์ ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้นที่ระดับนัยส าคัญ .05 และมีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 0.69 อยู่ในระดับ
ปานกลาง นักเรียนมีความรู้ที่คงทนที่ระดับนัยส าคัญ .05 และมีเจตคติต่อการเรียนรายวิชาฟิสิกส์ใน
ระดับด ี
 

 2.7.3 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 วรรธนะ คัทจันทร์ (2558 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลของการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน ที่ส่งผลต่อเจตคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่อวิชาการสร้างผลงานด้วยคอมพิวเตอร์  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนา และหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาการสร้างผลงานด้วยคอมพิวเตอร์ เรื่องตัวแปรชนิด
อาเรย์และสตริง 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน           
อีเลิร์นนิ่งโดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติ โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้
คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ที่เรียนวิชาการสร้างผลงานด้วย
คอมพิวเตอร์  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 ที่ได้มาจากการสุ่มตัวอย่ างแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) จ านวน 3 ห้องเรียน จากห้องเรียนทั้งหมด 4 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย บทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน แบบประเมินคุณภาพ แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดเจตคติต่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที ( t-test) แบบ 
independent ผลการวิจัยพบว่า 1. บทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีประสิทธิภาพ E1:E2

เท่ากับ 80.86 : 83.11 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ตัวแปรชนิดอาเรย์และสตริง ของนักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญ
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ทางสถิติที่ระดับ .01 3. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งมีเจตคติโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X  = 
4.13, S = 0.68) เจตคติที่มากที่สุดคือ สามารถเข้าถึงและใช้งานได้ง่าย ( X  = 4.58, S = 0.58) 
รองลงมาคือ กระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนเรื่องตัวแปรชนิดอาเรย์และสตริงมากขึ้น ( X

= 4.35, S = 0.69) ส่วนเจตคติที่น้อยที่สุดคือ สามารถฝึกฝนนักเรียนให้เขียนโปรแกรมได้อย่าง
ช านาญ ( X  = 3.81, S = 0.57) 
 ณัฐพร สิงห์มณี (2558 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลของการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกม
เป็นฐานที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน   
อีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกมเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ 
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกมเป็นฐานกับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ และ 3) เพ่ือศึกษา
เจตคติของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกมเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2557 ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้ง
นี้ ประกอบด้วย บทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกมเป็นฐาน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 
4.62) คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี  ( X  = 4.36) แบบประเมินคุณภาพบทเรียน           
อีเลิร์นนิ่ง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดเจตคติต่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกม
เป็นฐาน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ สถิติ t-test 
แบบ independent sample ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกมเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 
08.55/02.07 และ 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกมเป็นฐาน 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้เกมเป็น
ฐาน มีระดับเจตคติโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.15, S = 0.75) 
 

 2.7.4 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ 
 เฉลียว ปัทมาลัย (2551 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษใน
การน าเสนอโครงงานแนะน าแหล่งท่องเที่ยวในท้องถิ่นโดยใช้กระบวนการเพ่ือนช่วยเพื่อนชองนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเลยพิทยาคม จังหวัดเลย การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษา
ปัญหาการใช้ภาษาอังกฤษในการน าเสนอโครงงานแนะน าแหล่งท่องเที่ยวในท้องถิ่นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โปรแกรมภาษาจีน-ฝรั่งเศส โรงเรียนเลยพิทยาคม 2) พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ
น าเสนอโครงงานโดยกระบวนการเพ่ือนช่วยเพ่ือนและ 3) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์จากการพัฒนา 
กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โปรแกรมภาษาจีน-ฝรั่งเศส จ านวน 20 คน แบ่งเป็น 
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4 กลุ่มๆ ละ 5 คน วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยหลักการวิเคราะห์เนื้อหาการใช้ภาษาอังกฤษ และ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัย 
พบว่า นักเรียนมีปัญหาด้านข้อมูลการท่องเที่ยว ร้อยละ 95 ด้านการใช้ภาษา ร้อยละ 98 และด้าน
การน าเสนอ ร้อยละ 92 ในกระบวนการพัฒนา นักเรียนแต่ละกลุ่มได้จัดท าชุดโครงงานกลุ่มละ 1 
เรื่อง รวม 4 เรื่อง คือ 1) Tourist Attraction in Loei 2) One Tambon One Product 3) Festivals 
and Fairs in Loei และ 4) Local food โดยแต่ละเรื่ องมี โครงร่ าง เนื้ อหา  ซึ่ งประกอบด้วย               
1) Objective of the Study 2) Learning Activities และ 3) Evaluation จากการเปรียบเทียบ
คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดโครงงานแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือน พบว่า นักเรียนมีค่าคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ของการพัฒนาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 จากผลการวิจัย
สะท้อนให้เห็นว่าการพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษโดยเลือกเนื้อหาเป็นที่สนใจของผู้เรียนและใช้
การพัฒนาทักษะการน าเสนอโครงงานด้วยกระบวนการเพ่ือนช่วยเพ่ือนสามารถช่วยให้นักเรียนได้
เรียนรู้ได้อย่างอิสระและช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาทางภาษาดีข้ึน 
 กรรณิการ์ ก้อนกลีบ (2550 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนภาษาอังกฤษที่
เน้นทักษะฟัง-พูด โดยใช้สื่อโฆษณาส าหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 4 (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4) มีวัตถุประสงค์
เพ่ือออกแบบ และสร้างชุดการสอนภาษาอังกฤษที่เน้นทักษะฟัง-พูด โดยใช้สื่อโฆษณาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้ถึงเกณฑ์ร้อยละ 70 เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 ต่อชุดการสอนภาษาอังกฤษที่เน้นทักษะฟัง-พูด โดยใช้สื่อโฆษณา กลุ่มทดลองคือนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2549 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี อ าเภอเมือง จังหวัด
อุตรดิตถ์ จ านวน 12 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ ชุดการสอน
ภาษาอังกฤษที่เน้นทักษะฟัง-พูด โดยใช้สื่อโฆษณา จ านวน 5 ชุด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 16 ข้อ แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียน จ านวน 1 ชุด วิเคราะห์ข้อมูลโดยการใช้ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และ t-test ผลการวิจัย พบว่า 1) ชุดการสอนภาษาอังกฤษที่เน้นทักษะฟัง-พูด โดยใช้สื่อโฆษณาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80             
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษระหว่างการใช้ชุดการสอนและหลังใช้ชุดการสอนส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ถึงเกณฑ์ร้อยละ 80/80 คือ เฉลี่ยร้อยละ 86.00 3) ความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการพัฒนาชุดการสอนที่เน้นทักษะฟัง-พูด โดยใช้สื่อโฆษณาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 อยู่ในระดับมาก 
 จากการศึกษาวิจัยที่เก่ียวข้องทั้งหมด สามารถสรุปได้ว่า การใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทางและการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งในการจัดการเรียนการสอนช่วยให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนสูงขึ้น และนักเรียนมีความสนใจใน
การศึกษาหาความรู้ ช่วยลดเวลาในการจัดการเรียนการสอน และช่วยให้นักเรียนมีความสนใจ 
กระตือรือร้นในการเรียนมากยิ่งขึ้น ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะน าแนวคิดนี้มาท าการศึกษาในเรื่อง        เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียน           
อีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินงาน 
 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิง
รุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามระเบียบวิธีวิจัย ดังนี้ 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 3.1.1 ประชากร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ จ านวน 
17 หอ้ง รวมทั้งสิ้น 654 คน  
 

 3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2      

ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ ได้จาก
การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 2 หอ้ง  

ห้องท่ี 1 : กลุ่มท่ีใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งจ านวน 39 คน 
ห้องที่ 2 : กลุ่มที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งจ านวน 41 คน 
 

3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก วิชา การสื่อสาร
และการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี จ านวน 4 แผน คิดเป็น 8 คาบเรียน 
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 3.2.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้
เชิงรุก วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 3.2.3 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วย
สื่อเทคโนโลยี ซึ่งมีองค์ประกอบ คือ เนื้อหาและกิจกรรม 
 3.2.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง     
การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 3.2.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียน 
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

 โดยมีขั้นตอนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

 3.2.1 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยยึดจุดมุ่งหมาย หลักการ สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้  กระบวนการเรียนรู้ กระบวนการวัดผลประเมินผล ตัวชี้วัด ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 แนวการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง และ
การเรียนรู้เชิงรุก ตามล าดับขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
 1. วิเคราะห์หลักสูตร จุดประสงค์ วัตถุประสงค์รายวิชา ขอบข่ายของวิชาในส่วนของเนื้อหา
วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชลกันยานุกูล 
 2. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง        
การเรียนรู้เชิงรุก และบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพเพ่ือเป็น
แนวทางในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 
 3. วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหา และก าหนดเนื้อหา ความคิดรวบยอด และวัตถุประสงค์       
การเรียนรู้ของรายวิชา และองค์ประกอบของการจัดกิจกรรมการเรียนแบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ
การเรียนรู้เชิงรุก 
 4. เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 4.1 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก ตามกรอบ
แนวคิดของ Bergmann and Sams (2012 : 17-41) และ Mayers and Jones (1993 : 24-25) 
ตามล าดับ จ านวน 4 แผน รวม 8 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที ดังปรากฏในภาคผนวค ข  
 ซึ่งรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้จะเป็นไปตามรูปแบบของโรงเรียนชลกันยานุกูล 
โดยแบ่งเนื้อหาดังตารางท่ี 3.1 
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ตารางท่ี 3.1 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเนื้อหาและผลการเรียนรู้ 

เนื้อหา ผลการเรียนรู้ จ านวนคาบ แผนที่ 
1. การจัดท าสื่อน าเสนอ น าเสนอข้อค้นพบข้อสรุปจากประเด็นที่เลือก

ในรูปแบบ เดี่ยว (Oral Individual) หรือ
กลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้
สื่อเทคโนโลยีที่หลากหลาย 

4 10, 11 
2. การน าเสนอ 

4 12, 13 

 5. น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จแล้วให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจพิจารณาความถูกต้อง ครบถ้วน เหมาะสมและความสอดคล้อง
ขององค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้ ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 6. ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์           
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
 7. น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือประเมินและตรวจ
พิจารณาความถูกต้อง ครบถ้วน เหมาะสมและความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผน    
การจัดการเรียนรู้ ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข ก่อนน าไปใช้จริง 
 โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน ประกอบด้วย 
 1. อาจารย์สุทธิศักดิ์ เคลือบสูงเนิน ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชลกันยานุกูล 
 2. อาจารย์อันธิฌา โพธิ์เจริญโยธิน ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 
 3. ผศ.ดร.ศิริรัตน์  เพ็ชร์แสงศรี อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
      คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
      ลาดกระบัง 
 8. น าคะแนนการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินมาวิเคราะห์หา
ค่าเฉลี่ย เพ่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธี
ของ Likert ซึ่งมี 5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์ดังนี้  (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพ
การศึกษา. 2554 : 59) 
          ระดับคะแนนเฉลี่ย     เกณฑก์ารประเมิน 
   4.50 – 5.00  หมายถึง  คุณภาพดีมาก 
   3.50 – 4.49  หมายถึง  คุณภาพดี 
   2.50 – 3.49  หมายถึง  คุณภาพปานกลาง 
   1.50 – 2.49  หมายถึง  คุณภาพพอใช้ 
   1.00 – 1.49  หมายถึง  คุณภาพควรปรับปรุง 
 9. ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
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 10. น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความ
เหมาะสมแล้วไปใช้ในการวิจัย 
 โดยขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้สามารถแสดงได้ดังภาพที่ 3.1 
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ภาพที่ 3.1 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

เริ่มต้น 

วิเคราะห์หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้ เนื้อหาวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ 

ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ 
การเรียนรู้เชิงรุก 

วิเคราะห์โครงสร้าง และก าหนดเนื้อหา ความคิดรวบยอด และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของ
รายวิชา 

น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ 

ตรวจสอบคุณภาพของ 
แผนการจดัการเรียนรู ้ ปรับปรุงแก้ไข 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

จบ 

ไม่ผ่าน ตรวจสอบคุณภาพของ 
แผนการจดัการเรียนรู ้

ผ่าน 

น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบ 

เขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 

ปรับปรุงแก้ไข 
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 3.2.2 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้
 1. ศึกษาแนวคิดและเอกสารที่เกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการ           
จัดการเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยได้ใช้แนวคิดของ สุวิทย์  มูลค า และคณะ (2551 : 58-64) ซ่ึงประเด็นที่จะ
ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 6 ด้าน ได้แก่ 1) องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้          
2) วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 3) เนื้อหาสาระ 4) กิจกรรมการเรียนรู้ 5) สื่อการเรียนรู้ และ 6) การวัด
และประเมินผล 
 2. วิเคราะห์ส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้
เชิงรุก 
 3. สร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ    
การเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของ Likert ซึ่งมี 
5 ระดับ (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา. 2554 : 59) โดยมีเกณฑ์การให้
คะแนน ดังนี้ 
 ระดับคะแนนเฉลี่ย   เกณฑ์การประเมิน 
  5 หมายถึง  คุณภาพดีมาก 
  4 หมายถึง  คุณภาพดี 
  3 หมายถึง  คุณภาพปานกลาง 
  2 หมายถึง  คุณภาพพอใช้ 
  1 หมายถึง  คุณภาพควรปรับปรุง 
 4. น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือตรวจพิจารณาความถูกต้อง เหมาะสม ชัดเจน
และครอบคลุม 
 5. ปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์    
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
 6. พิมพ์แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว เพ่ือ เตรียม
น าไปใช้ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 โดยขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้สามารถแสดงได้ดัง 
ภาพที่ 3.2 
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ภาพที่ 3.2 ขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

เริ่มต้น 

ศึกษาแนวคิดและเอกสารที่เกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

ระบุนิยามศัพท์เฉพาะของคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ 
การเรียนรู้เชิงรุก 

สร้างแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ 
การเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  

จบ 

น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และอาจารย์ทีป่รึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.3 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาบทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่งวิชาการสื่อสารและการ
น าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี 

 ส าหรับการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งวิชาการสื่อสารและการ
น าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้
ใช้หลักการออกแบบระบบการจัดการเรียนรู้ด้วย ADDIE Model ซึ่งมีข้ันตอนการออกแบบดังนี้ 
 3.2.3.1 การวิเคราะห์ (A : Analysis) 
  (1) ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหาของวิชาการสื่อสารและ
การน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
  (2) วิเคราะห์เนื้อหา วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การจัดท าสื่อและ        
การน าเสนอ ประกอบด้วยเนื้อหาดังนี้ 
  (2.1) การจัดท าสื่อน าเสนอ 
  (2.2) การน าเสนอ 
 3.2.3.2 การออกแบบ (D : Design) 
  (1) ออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งซึ่งจะประกอบด้วยส่วนต่างๆ คือ เนื้อหาประกอบ 
การเรียน ใบภาระงาน และส่วนการติดต่อระหว่างครูและนักเรียน  
  (2) จัดล าดับความสัมพันธ์ของเนื้อหา 
  (3) จัดพ้ืนที่และองค์ประกอบเพ่ือใช้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ กราฟิก สี ตัวอักษร 
และส่วนประกอบอื่นๆ ให้สอดคล้องกับกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2.3.3 การพัฒนา (D : Development) 
  (1) น าเนื้อหา วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยีไปสร้างเป็นบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  (2) สร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเพ่ือน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือพิจารณาตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่อง และน าไปปรับปรุงแก้ไข 
และให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 6 ท่าน โดยแบ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน และด้าน
เทคนิคการผลิตสื่อ จ านวน 3 ท่าน ประกอบด้วย 
  ด้านเนื้อหา 
  1. อาจารย์สุนันทา ฟองสมุทร ครูช านาญการ โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 
  2. ดร.สมเกียรติ  ตันติวงศ์วาณิช อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
      คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
      ลาดกระบัง 
  3. อาจารย์ชฌิชา เพชรปฐมชล ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชลกันยานุกูล 
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  ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
  1. อาจารย์วรรณวณา ปัญญาใส ครูช านาญการ โรงเรียนชลกันยานุกูล 
  2. อาจารย์ภัทรพล พรหมมัญ อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์   
      มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
  3. อาจารย์สิวาลัย จินเจือ  อาจารย์ประจ าคณะเทคโนโลยีและการ 
      จัดการอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
      พระจอมเกล้าพระนครเหนือ วิทยาเขต 
      ปราจีนบุรี 
 
 3.2.3.4 การทดลองใช้ (I : Implementation)  
  (1) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชลกันยานุกูล ที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างด้วยการทดลองแบบ 
1:1 โดยแบ่งเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 1 คน รวมนักเรียน 3 คน ระหว่างการทดลอง
สังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณ์นักเรียน และบันทึกสิ่งที่ควรแก้ไขปรับปรุง 
  (2) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชลกันยานุกูล มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างด้วยการทดลองแบบ 1:3 
โดยแบ่งเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 3 คน รวมนักเรียน 9 คน ระหว่างการทดลองสังเกต
พฤติกรรมและสัมภาษณ์นักเรียน และบันทึกสิ่งที่ควรแก้ไขปรับปรุง 
  (3) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขไปทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่างห้อง
ที่ 1 จ านวน 39 คน  
 3.2.3.5 การประเมินผล (E : Evaluate) 
 น าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนจากการประเมินทักษะการน าเสนอ เพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (E1/E2) โดยใช้สูตรหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
 โดยขั้นตอนการสร้างและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งสามารถแสดงได้ดังภาพที่ 3.3 
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ภาพที่ 3.3 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

เริ่มต้น 

ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหาของวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ 

วิเคราะห์เนื้อหา วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี 

ออกแบบสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามหลัก ADDIE Model 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบ 

ปรับปรุงแก้ไข 

จบ 

น าเสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือท าการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิตสื่อ 

ทดลองกับนักเรียนแบบรายบุคคล (1:1) จ านวน 3 คน พร้อมปรับปรุงแก้ไข 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

ตรวจสอบ 

บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

ทดลองประสิทธิภาพกับกลุ่มตัวอย่างห้องที่ 1 จ านวน 39 คน 

ทดลองกับนักเรียนแบบกลุ่มย่อย (1:3) จ านวน 9 คน พร้อมปรับปรุงแก้ไข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.4 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
การสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีข้ันตอนดังต่อไปนี้     
 1. ก าหนดหัวข้อการประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ตามกรอบแนวคิดของ  ไพโรจน์ 
ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197-204)  ซึ่งมี 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  
 2. ก าหนดระดับคุณภาพ เป็นมาตรฐานแบบประเมินค่า 5 ระดับ ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง คือ 
     5  หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับ ดีมาก  
     4  หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับ ดี  
     3  หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับ ปานกลาง  
     2  หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับ พอใช้  
     1  หมายถึง คุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
 3. สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ทั้ง 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิค
การผลิตสื่อ 
 4. น าแบบประเมินคุณภาพที่ได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา 
วิทยานิพนธ์ร่วม ท าการตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข 
 5. น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ได้ท าการปรับปรงแก้ไขแล้ว ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ
ทางด้านเนื้อหา 3 ท่าน และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 3 ท่าน ท าการประเมิน 
 โดยขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งสามารถแสดงได้ดังภาพที่ 
3.4 
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ภาพที่ 3.4 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มต้น 

    ก าหนดหัวข้อการประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

ก าหนดระดับคุณภาพ เป็นมาตรฐานแบบประเมินค่า 5 ระดับ 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

จบ 

สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
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 3.2.5 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ วิชาการสื่อสาร
และการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี เป็นแบบประเมินของผู้เรียนโดยการ
วัดและประเมินผลจากสภาพจริง ใช้การประเมินแบบ Rubrics บรรยายคุณภาพของงานที่แสดง
ความสามารถของผู้เรียนออกมาเป็นมาตรวัด ซึ่งผู้วิจัยไดด้ าเนินการสร้างเครื่องมือ ดังนี้ 
 1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับทักษะการน าเสนอ 
 2. ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินตามสภาพจริงเกี่ยวกับการประเมินภาคปฏิบัติ ที่ก าหนด
เกณฑก์ารให้คะแนนเป็นแบบรูบริคส Rubrics Score) 
 3. ก าหนดนิยามของทักษะการน าเสนอ  
 4. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ โดยแบ่งพฤติกรรมที่
จะวัดเป็น 2 ด้าน คือ  
 4.1 กระบวนการปฏิบัติ (Process)  
 4.2 ผลการปฏิบัติ (Product) 
 วิธีการหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ 
 1. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอที่สร้างขึ้นเสนอต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความสอดคลองตามเนื้อหา ความเหมาะสมของการ
ประเมิน เกณฑ์การประเมิน ภาษาที่ใช้ เพ่ือแกไขปรับปรุง โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ทีมี่ค่ามากกว่า 0.5 ดังตารางที่ 3.2 
 โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน ประกอบด้วย 
 1. รศ.ดร.ไพฑูรย์  พิมดี   อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
      คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
      ลาดกระบัง 
 2. อาจารย์อารมณ์ ปิ่นยะกูล  ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 
 3. อาจารย์จิราภรณ์ เลิศภัทรานันท์ ครูช านาญการ โรงเรียนชลกันยานุกูล 
 
 ผู้วิจัยได้พัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ โดยการ
วิเคราะห์หาความสอดคล้องตามเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการ
น าเสนอ ผู้วิจัยได้ผลการประเมินเฉลี่ยจากผู้ทรงคุณวุฒิ ดังรายละเอียดในตารางที่ 3.2 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



80 
 

ตารางท่ี 3.2 ผลการวิเคราะห์หาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้าน  
                ทักษะการน าเสนอ 

ประเด็นการประเมิน ค่า IOC สรุปผล 
1. กระบวนการท างาน  
1.1 การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน 1.00 สอดคล้อง 
1.2 การมอบหมายหน้าที่รับผิดชอบ และการเตรียมความพร้อม 1.00 สอดคล้อง 
1.3 การท าหน้าที่ตามท่ีได้รับมอบหมาย 1.00 สอดคล้อง 
1.4 การประเมินผลและปรับปรุงงาน 1.00 สอดคล้อง 
2. ผลการปฏิบัติ  
2.1 เนื้อหาสาระครอบคลุม ถูกต้อง 1.00 สอดคล้อง 
2.2 รูปแบบการน าเสนอ 1.00 สอดคล้อง 
2.3 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในการน าเสนอ 1.00 สอดคล้อง 
2.4 ความสนใจของผู้ฟัง 1.00 สอดคล้อง 

 
 จากตารางที่ 3.2 พบว่า ผลการวิเคราะห์หาดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน มีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง เท่ากับ 1.00 แสดงว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอมี
ความสอดคล้อง 
 2. ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอไปทดลองใช้
กับนักเรียนกลุ่มที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพ จ านวน 39 คน โดยมีผู้ให้คะแนนทักษะการน าเสนอ 
จ านวน 2 คน แล้วน าคะแนน 2 ชุดมาหาค่าความเชื่อมั่นระหว่างผู้ประเมิน 2 คน โดยใช้วิธีการ
วิเคราะห์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์โดยใช้สูตรของเพียรสัน (Pearson Correlation Coefficient) ดัง
รายละเอียดดังตารางที่ 3.3 
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ตารางท่ี 3.3 ผลการหาความสัมพันธ์ของคะแนนการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการ
       น าเสนอ 

แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ด้านทักษะการน าเสนอ 

จ านวนกลุ่ม คะแนนเต็ม rxy 

1. กระบวนการท างาน 
10 24 

0.839** 

2. ผลการปฏิบัติ 0.916** 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 จากตารางที่ 3.3 ความสัมพันธ์ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการ
น าเสนอ ระหว่างผู้ประเมิน 2 คน พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียรสันของกระบวนการท างาน 
เท่ากับ 0.839 และค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียรสันของผลการปฏิบัติ เท่ากับ 0.916 ที่ระดับ
นัยส าคัญทางสถิติ .01 แสดงว่า ความสัมพันธ์ของการให้คะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้าน
ทักษะการน าเสนอ 2 ชุด มีความสัมพันธ์กัน 
 3. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอที่ผ่านการปรับปรุง   
แกไขแลว ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
 โดยขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ
สามารถแสดงได้ดังภาพที่ 3.5 
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ภาพที่ 3.5 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ 
 
 
 

ผ่าน 
ไม่ผ่าน 

เริ่มต้น 

ศกึษาเอกสารและงานวิจยัเก่ียวกบัการน าเสนอ 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินตามสภาพจริง 

สร้างแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทกัษะการน าเสนอด้านการจดัท าส่ือ 

และการน าเสนอ 

เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ 

จบ 

น าแบบประเมินไปทดลองใช้เพื่อหาค่าความเชื่อมั่นโดยการหาความสัมพันธ์ของคะแนน 2 ชุด 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ 
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3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย เพ่ือสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งหาคุณภาพ 
ประสิทธิภาพ และประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก แบ่งออกเป็น 2 ส่วน โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 3.3.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง        
การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี มีข้ันตอนดังนี้ 
 3.3.1.1 ผู้วิจัยชี้แจงให้กลุ่มตัวอย่าง ห้องที่ 1 และห้องที่ 2 ให้เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอน และ
วิธีการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง สื่อส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้
เชิงรุก 
 3.3.1.2 ให้นักเรียนศึกษา เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยีด้วยตนเองที่บ้าน
จากบทเรียนอีเลิร์นนิ่งผ่านคอมพิวเตอร์หรือสมาร์ทโฟน และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนที่ได้รับ
มอบหมาย และค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมและวางแผนการท างานเพ่ือใช้ในการจัดท าสื่อ 
 3.3.1.3 ในคาบเรียนผู้วิจัยได้ถาม-ตอบนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนที่ให้ศึกษา และให้นักเรียน
ลงมือท าสื่อท่ีใช้ในการน าเสนอ 
 3.3.1.4 ให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่ได้จัดท าขึ้น เพ่ือท าการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียน  
 3.3.1.5 น าผลการประเมินมาหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งแล้วน าไปเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์ E1/E2 ตามเกณฑ์ที่ก าหนด  
 3.3.2 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อนเรียนกับหลังเรียนของกลุ่ม
ตัวอย่างห้องท่ี 2 ตามแบบประเมินที่ผู้วิจัยจัดท าข้ึน โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคส์ (Rubrics) 
 ผู้วิจัยก าหนดระยะเวลาในการทดลองการวิจัยครั้งนี้ใช้เวลาทดลองประมาณ 8 คาบ โดย
ทดลองสอนในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2559 และการวิจัยครั้ งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง 
(Experimental research) ซึ่งทดลองโดยใช้รูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลัง
ให้สิ่งทดลอง (one group pretest-posttest design) (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ.2558 : 289) ซึ่งมีรูปแบบ
การทดลองดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.4 แผนภาพการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง 

กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 
E T1 X T2 

 
 เมื่อ E แทน   กลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลอง  
  T1 แทน   ผลการประเมินทักษะการน าเสนอก่อนเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  X แทน   การเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  T2 แทน   ผลการประเมินทักษะการน าเสนอหลังเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ 
เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี หลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน 
ดังนี้ 
 1. ผู้วิจัยด าเนินการจัดห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 1 ห้องเรียน 
 2. ผู้วิจัยชี้แจงวัตถุประสงค์และอธิบายขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้นักเรียนรับทราบ เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจและปฏิบัติได้
ถูกต้อง เมื่อนักเรียนเข้าใจเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยจึงเริ่มด าเนินการทดลอง 
 3. เมื่อศึกษาจบทุกหน่วยการเรียนแล้ว ด าเนินการประเมินทักษะการน าเสนอ โดย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอที่ผู้วิจัยจัดท าข้ึน 
 4. น าข้อมูลที่ได้ทั้งหมดไปวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป 
 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
 3.4.1 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้จากคะแนนที่ได้จากแบบประเมินคุณภาพ

ของแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ โดยการหาค่าเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2558 : 245) โดยใช้สูตรดังนี้ 
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 3.4.1.1 ค่าเฉลี่ย (x̅) 

x̅ =  
Σx

n
 

 

  เมื่อ x̅ แทน ค่าเฉลี่ย 

   Σx แทน ผลรวมของผลคะแนน 

   n แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

 3.4.1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
 

S =  √
Σ(x − x̅)2

n − 1
 

 
  เมื่อ S แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   x แทน ผลคะแนนจากการประเมิน 

   x̅ แทน ค่าเฉลี่ยของผลคะแนน 
   n แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

 3.4.2 การหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง
การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี โดยการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2550 : 138) โดยใช้สูตรดังนี้ 

    E1    =    ΣX

nA
× 100 

    E2    =    ΣF

nB
× 100 

  เมื่อ E1     แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   E2     แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ΣX   แทน      คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบระหว่างเรียน  
   ΣF   แทน    คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 
   A      แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
   B      แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
   n      แทน   จ านวนผู้เรียน 
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 3.4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ โดยการวิเคราะห์
ทางสถิติในการการทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สถิติการ
ทดสอบที (t-test for dependent samples) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2558 : 274) โดยใช้สูตรดังนี้ 

   
2 2

D
t  

n D ( D)

n 1








 
  ; df = n -1 

 

  เมื่อ D แทน ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
   ∑ D แทน     ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
   ∑ D2 แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ยกก าลังสอง 
   n       แทน จ านวนนักเรียนที่ท าแบบทดสอบ  
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ
การเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง  การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายที่มีคุณภาพ เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และเพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ผลทาง
สถิติ และน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 4.1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อคน้พบด้วยสื่อเทคโนโลยี  
  4.1.1 ผลการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้
เชิงรุก เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  
  4.1.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 
 4.2 ผลการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
  4.2.1 ผลการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
  4.2.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี 
  4.2.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอระหว่างก่อนเรียนกับ
หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
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4.1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกบัการเรียนรู้เชิง    
     รุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เร่ือง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 
 4.1.1 ผลการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 
เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  
 ผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก  เรื่อง  
การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี จ านวน 4 แผน ได้แก่ การจัดท าสื่อ 2 แผน และการน าเสนอ 
2 แผน รวม 4 แผน จ านวน 8 คาบ ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมและผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือพิจารณาให้ข้อเสนอแนะ
และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ ซึ่งได้รับข้อเสนอแนะให้ปรับปรุงแก้ไขในการก าหนดวิธีการเรียน
และหัวข้อกิจกรรมในการเรียนการสอนให้ชัดเจน ดังรายละเอียดในภาคผนวก ข 
 

 4.1.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ         
การเรียนรู้เชิงรุก 
 ผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก  เรื่อง  
การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี โดยการวิเคราะห์หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก ผู้วิจัยได้ผลการประเมินเฉลี่ยจากผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 
ท่าน ดังรายละเอียดในตารางที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
        ห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 

รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วย
การเรียนรู้ 

5.00 0.00 ดีมาก 

2. แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญ
ครบถ้วนและเชื่อมโยงสัมพันธ์กัน 

5.00 0.00 ดีมาก 

3. ความสอดคล้องของสาระส าคัญกับผลการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
4. ผลการเรียนรู้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ที่พัฒนา
ผู้เรียนให้เกิด K P A 

4.67 0.58 ดีมาก 

5. สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาและผลการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
6. กิจกรรมการเรียนรู้มีล าดับขั้นตอนเหมาะสมและ
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

4.33 0.58 ดี 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.1 (ต่อ) 

 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ
การเรียนรู้ เชิงรุก เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก                
( X  = 4.65, S = 0.47) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 12 ข้อ และอยู่ใน
ระดับดี จ านวน 5 ข้อ 

 

4.2 ผลการพัฒนาหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วย  
     สื่อเทคโนโลย ี
 

 4.2.1 ผลการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี 

รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 

7. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถ
ปฏิบัติได้จริง 

5.00 0.00 ดีมาก 

8. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถพัฒนาผู้เรียนครอบคลุม
ด้าน K P A 

4.00 1.00 ดี 

9. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พัฒนา ทักษะ
กระบวนการคิดของนักเรียน 

4.33 1.15 ดี 

10. กิจกรรมการเรียนรู้สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

4.33 0.58 ดี 

11. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนปฏิบัติได้
จริง และสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

4.67 0.58 ดีมาก 

12. วัสดุอุปกรณ์ สื่อ และแหล่งเรียนรู้มีความ
หลากหลาย เหมาะสม 

4.67 0.58 ดีมาก 

13. สื่อการเรียนรู้สอดคล้อง เหมาะสมกับสาระ     
การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ 

5.00 0.00 ดีมาก 

14. นักเรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ได้
อย่างทั่วถึง 

5.00 0.00 ดีมาก 

15. ภาระงานมีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
16. ภาระงาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิด 4.67 0.58 ดีมาก 
17. การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.65 0.47 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี เป็นบทเรียนส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ สามารถเข้าศึกษาได้ที่เว็บไซต์ 
www.is2cn.com โดยนักเรียนจะได้รับชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านเพ่ือเข้าสู่ระบบ ภายในเว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยเนื้อหาเกี่ยวกับการจัดท าสื่อโปสเตอร์ และวิธีการน าเสนอ มีทั้งเป็นข้อความและวีดิโอเพ่ือให้
นักเรียนเข้าใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

 

 4.2.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือ
เทคโนโลยี 

 การวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ขอความอนุเคราะห์จากผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ประเมิน
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ซึ่งแบ่งเป็น 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ดังตารางที่ 4.2 

ตารางท่ี 4.2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

  
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.72 
, S = 0.41) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก ( X  = 5.00, S = 
0.00) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับดี ( X  = 4.44, S = 0.37)  
 4.2.2.1 การวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ด้านเนื้อหา ซึ่งได้ผ่านการประเมินโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ดังตารางที่ 4.3  
 
ตารางท่ี 4.3 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 

เนื้อหาและการน าเสนอ 

1. เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ความถูกต้องของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
3. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

4. ความถูกต้องในการล าดับเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

รายการ X  S ระดับคุณภาพ 
ด้านเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 4.44 0.74 ดี 

รวม 4.70 0.41 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.3 (ต่อ)  
รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 

รวมรายด้าน 5.00 0.00 ดีมาก 

ภาษา    

1. ความถูกต้องของภาพที่น ามาใช้    
2. ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 5.00 0.00 ดีมาก 

รวมรายด้าน 5.00 0.00 ดีมาก 

ภาพ 

1. รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย  5.00 0.00 ดีมาก 

2. รูปภาพมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
รวมรายด้าน 5.00 0.00 ดีมาก 

เวลา 

1. ความเหมาะสมของเวลากับเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

รวมรายด้าน 5.00 0.00 ดีมาก 
รวม 5.00 0.00 ดีมาก 

  
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ด้านเนื้อหา มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก 
( X  = 5.00, S = 0.00) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 5.00,  
S = 0.00)  
 4.2.2.2 การวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ซึ่งได้ผ่านการประเมิน
โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางท่ี 4.4  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของ  
                  บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 

เนื้อหาและการน าเสนอ 

1. การดึงดูดความสนใจ 4.33 0.58 ดี 

2. การจัดวางรูปภาพประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 

3. การใช้สีสันประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.4 (ต่อ)  
รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 

4. การจัดวางตัวอักษร 4.33 0.58 ดี 
รวมรายด้าน 4.50 0.58 ดีมาก 

การใช้ตัวอักษร 
1. ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 4.00 1.00 ดี 
2. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 

3. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร  4.00 1.00 ดี 

รวมรายด้าน 4.29 0.86 ดี 

การใช้รูปภาพประกอบ 
1. ภาพสื่อความหมายชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ความเหมาะสมของขนาดภาพประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวมรายด้าน 4.41 0.58 ดี 

รูปแบบของเมนู 
1. การแบ่งข้อมูลครบถ้วนตามเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

2. เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน 4.33 1.15 ดี 

3. ความเหมาะสมของต าแหน่งการจัดวาง 4.33 1.15 ดี 

รวมรายด้าน 4.44 0.96 ดี 

รวม 4.44 0.74 ดี 

 
 จากตารางที่ 4.4 พบว่า คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ มีคณุภาพโดยรวมอยู่ใน
ระดับดี ( X  = 4.44, S = 0.74) และเม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ อยู่
ในระดับดีมาก ( X  = 4.50, S = 0.58) และอยู่ในระดับดี ได้แก่ ด้านการใช้ตัวอักษร ( X  = 4.29, S = 
0.86) ด้านการใช้รูปภาพประกอบ ( X  = 4.41, S = 0.58) และด้านรูปแบบของเมนู ( X  = 4.44, S = 
0.96) 
 

 4.2.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี 

 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชลกันยานุกูล จ านวน 39 คน เพ่ือน าผลการทดลองไปปรับปรุง
แก้ไข ดังตารางที่ 4.5 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.5 ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

ผลการทดลอง คะแนนเต็ม 
คะแนนที่ได ้ ประสิทธิภาพ

ของบทเรียน 
(E1/E2) 

ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

ระหว่างเรียน 20 16.8 84.00 
84.00/87.08 

หลังเรียน 24 20.90 87.08 
  
 จากตารางที่ 4.5 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบ
ด้วยสื่อเทคโนโลยี ได้คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนเท่ากับ 16.8 คิดเป็นร้อยละ 84.00 และมีคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 20.90 คิดเป็นร้อยละ 87.08 แสดงว่า บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อ
ค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 
84.00/87.08  
 

4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อนเรียนและ  
     หลังเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เร่ือง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 ผู้วิจัยได้น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายที่สร้างขึ้นมาทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
ชลกันยานุกูล จ านวน 41 คน เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  ได้ผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลดังตารางที่ 4.6  
 
ตารางท่ี 4.6 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

ผลการทดลอง คะแนนเต็ม X  S t 
หลังเรียน 24 19.9 1.37 32.12** 
ก่อนเรียน 24 9.80 1.55 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตารางที่ 4.6 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีสาระส าคัญในการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
 5.1 สรุปผลการวิจัย 
 5.2 อภิปรายผล 
 5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
 5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 5.1.1.1 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่มี
คุณภาพ 
 5.1.1.2 เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 5.1.1.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียน
ด้วยการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การ
น าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 

 5.1.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล ทีล่งทะเบียนเรียนวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ จ านวน 17 หอ้ง รวม
ทั้งสิ้น 654 คน กลุ่มตัวอย่างได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และจับสลาก 
จ านวน 2 หอ้ง  

ห้องท่ี 1 : กลุ่มท่ีใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งจ านวน 39 คน 
ห้องที่ 2 : กลุ่มที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วย

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งจ านวน 41 คน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.1.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 5.1.3.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก วิชา การ
สื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี จ านวน 4 แผน  
 5.1.3.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้
เชิงรุก วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 5.1.3.3 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วย
สื่อเทคโนโลยี  
 5.1.3.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การ
น าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 5.1.3.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียน 
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ใช้แบบทดสอบก่อน
เรียนกับหลังเรียน เป็นแบบทดสอบที่ประเมินตามสภาพจริง ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 1.00 
และค่าความเชื่อมั่นระหว่างผู้ประเมิน 2 คน ในด้านกระบวนการท างาน เท่ากับ 0.839 และด้านผล
การปฏิบัติ เท่ากับ 0.916 
 

 5.1.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยน ารูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก เรื่อง
การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ที่ผ่านการปรับปรุงน าไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชลกันยานุกูล ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้
 1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 
 น าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพและน าผลที่ได้ไป
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
 2. การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาจ านวน 3 ท่าน 
และด้านเทคนิคการผลิตสื่อจ านวน 3 ท่านท าการประเมิน และน าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
 3. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 ผู้วิจัยชี้แจงให้กลุ่มตัวอย่าง เข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอน และวิธีการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง สื่อ 
ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบแบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกให้นักเรียนทดลองเรียนรู้
ที่ละหัวข้อด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ท าแบบทดสอบระหว่างเรียน เก็บสะสมรวมกันเป็นคะแนนของ
กระบวนการ แล้วหาประสิทธิภาพของกระบวนการ หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักเรียน
น าเสนอผลงานที่ได้จัดท าข้ึนจากการเรียนรู้ เพ่ือวัดประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ    
 การน าเสนองานของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่างน าเสนองานก่อนเรียน (Pretest) เมื่อกลุ่มตัวอย่าง
เรียนครบทุกหน่วยการเรียน ให้นักเรียนจัดท าสื่อส าหรับการน าเสนอ และน าเสนอผลงานหลังเรียน 
(Posttest) เพ่ือน าคะแนนไปใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ 
 

 5.1.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 5.1.5.1 วิเคราะห์คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิง
รุก เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี และการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง โดยใช้
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 5.1.5.2 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี โดยหาค่า E1/E2  
 5.1.5.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี โดยใช้สถิติการทดสอบที (t-test 
for dependent samples) 
 

 5.1.6 สรุปผลการวิจัย 
 5.1.6.1 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 
เรื่อง   การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.65)  
 5.1.6.2 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี คุณภาพโดยรวมอยู่
ในระดับดีมาก ( X  = 4.72, S = 0.41) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า มีคุณภาพด้านเนื้อหา อยู่
ในระดับดีมาก ( X  = 5.00, S = 0.00) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับดี ( X  = 4.44, S = 
0.37) และมีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เท่ากับ 84.00/87.08 ซึ่งไม่
ต่ ากว่า 80/80 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 5.1.6.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
อีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการ
น าเสนอหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการ
วิจัย 
 

5.2 อภิปรายผล 
 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก
ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
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 5.2.1 ด้านคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้
เชิงรุก เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี  
 แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก เรื่อง การน าเสนอข้อ
ค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี จากการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่า ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 
4.65) ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดของ สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2551 :58-64) ได้กล่าว
ว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพนั้นต้องมี 6 องค์ประกอบด้วยกัน คือ 1. ความครบถ้วนและ
สอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้  2. ความถูกต้องของวัตถุประสงค์     
การเรียนรู้ 3. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 4. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้  5. ความ
เหมาะสมของสื่อการเรียนรู้  6. ความถูกต้องและเหมาะสมของการวัดและประเมินผล ประเมินผล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพสามารถสังเกตได้จากการมีองค์ประกอบที่ครบถ้วน เขียนแต่ละ
องค์ประกอบได้ถูกต้อง ชัดเจน องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกัน น ากระบวนการ
สอนมาใช้อย่างเหมาะสม ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่ก าหนด และบันทึกผลหลังสอนได้
ชัดเจน นอกจากนี้ผู้วิจัยได้วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหาของรายวิชาเป็นอย่างดี ผู้วิจัยได้ด าเนินการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้โดยยึดแนวทางการจัดการเรียนรู้ 2 แบบมาผสมกัน คือ การจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ Bergmann and Sams (2012 
: 17-41) เพ่ือจะสร้างผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้านร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) แนวคิดของ Meyers and Jones (1993 ; อ้างใน คงรัฐ นวลแปง : 41) เข้ามาร่วมในการ
จัดการเรียนการสอน คือ กลวิธีในการเรียนรู้ (Learning Strategies) และให้สอดคล้องกับหลักสูตร 
ผลการเรียนรู้และโครงสร้างของรายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ นอกจากนี้ในขั้นตอนก่อนน า
แผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณา ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือพิจารณาให้ข้อเสนอแนะและปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมและผู้ทรงคุณวุฒิ  ซึ่ง
ได้รับข้อเสนอแนะให้ปรับปรุงแก้ไขในการก าหนดวิธีการเรียนและหัวข้อกิจกรรมในการเรียนการสอน
ให้ชัดเจน จึงท าให้แผนการจัดการเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของนวพัฒน์ เก็มกาแมน (2558 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอีเล็กทรอนิกส์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งได้ใช้แนวทางการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ให้มี
คุณภาพทั้ง 6 องค์ประกอบเช่นเดียวกับแนวทางการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยใช้ 
ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือกมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( X = 4.37) 
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 5.2.2 ด้านคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี  
 คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก ( X  = 5.00, S = 0.00) ด้านเทคนิค
การผลิตสื่อ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ( X  = 4.44, S = 0.74) บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การ
น าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี โดยผู้วิจัยได้ใช้หลักการด าเนินการตามขั้นตอนของ ADDIE 
Model ประกอบไปด้วย การวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา    ทดลองใช้ และประเมินผล โดยเริ่มจาก
ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ และวิเคราะห์เนื้อหา ออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จัด
พ้ืนที่และองค์ประกอบเพ่ือใช้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ กราฟิก สี ตัวอักษร และส่วนประกอบอ่ืนๆ 
ให้สอดคล้องกับกลุ่มตัวอย่าง สร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขไป
ทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่าง และประเมินผลคะแนนของนักเรียนที่ใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง การพัฒนา
บทเรียนอย่างเป็นขั้นตอน การสร้างแบบสอบถามเพ่ือประเมินบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง และการปรับปรุง
บทเรียนตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม และ
ผู้ทรงคุณวุฒิทั้งด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ และได้รับข้อเสนอแนะให้ปรับปรุงขนาดของ
ตัวอักษร การเว้นวรรคค า การตัดค า และจ านวนของตัวอักษรที่มากเกินไป จากนั้นได้ท าการพัฒนา
และน าไปทดลองใช้กับกลุ่มที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างและน าผลที่ได้มาท าการพัฒนาและ
ปรับปรุงบทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุชิรา มีอาษา 
(2552 : บทคัดย่อ) ไดท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วิชาการจัดการข้อมูลเบื้องต้น เรื่องการเรียงล าดับข้อมูลโรงเรียนนครนายกวิทยาคม ผลการวิจัย 
พบว่า คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 4.53) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี
มาก ( X  = 4.57) จากผลการวิจัยเหตุผลที่บทเรียนออนไลน์ มีคุณภาพด้านเนื้อหาและคุณภาพด้าน
เทคนิคอยู่ในระดับดีมาก 
 

 5.2.3 ด้านประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อ
เทคโนโลยี 
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
ผู้วิจัยใช้แนวคิดของชัยยงค์ พรหมวงศ์และคณะ (2550 : 138) ในการประเมินหาประสิทธิภาพ ทั้งนี้
เนื่องจากผู้วิจัยพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามหลักการออกแบบสื่อการเรียนการสอน
และผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย พบว่า 
ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2)  เท่ากับ 84.00/87.08 ซึ่งไม่ต่ า
กว่า 80/80 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ จากผลการทดลอง พบว่า ค่าประสิทธิภาพ E1 สูงกว่า E2 
เนื่องมาจากคาประสิทธิภาพ E1 เกิดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน ซึ่ง
เป็นการวัดผลทันทีที่ศึกษาเนื้อหาจบในแต่ละบทเรียน ส่งผลให้นักเรียนที่ยังไม่เข้าใจเนื้อหาได้คะแนน
น้อย ท าให้ระดับคะแนนค่าเฉลี่ยต่ ากว่าค่าประสิทธิภาพ E2 ซึ่งเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้าน
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ทักษะของนักเรียนจากการท าแบบทดสอบแบบภาคปฏิบัติหลังเรียน ซึ่งเป็นทักษะที่นักเรียนได้ฝึกทั้ง
ภาคปฏิบัติ และภาคทฤษฎี อาจท าใหนักเรียนมีทักษะในการน าเสนอได้ดี บทเรียนอีเลิร์นนิ่งนั้นมีการ
ออกแบบและจัดสร้างอย่างเป็นขั้นตอนผ่านการตรวจสอบและรับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
และผู้ทรงคุณวุฒิมีการทดลองใช้กับนักเรียนแบบรายบุคคล และนักเรียนกลุ่มย่อยก่อน แล้วน า
ข้อบกพร่องนั้นมาปรับปรุงแกไข จนได้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่มีคุณภาพ จึงได้น าออกไปทดลองใช้จริง อีก
ทั้งบทเรียนอีเลิร์นนิ่งนั้นสามารถเตรียมเนื้อหาได้อย่างมีระบบ มีการกระตุ้นความสนใจ การพัฒนา
บทเรียนอย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ เอกชัย ศิริเลิศพรรณา (2556 : บทคัดย่อ) ได้
ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเคลื่อนที่แบบโมชั่นทวีน 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องการเคลื่อนที่แบบโมชั่น
ทวีน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.40/81.27  
 

 5.2.4 ด้านการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอด้วยการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนที่เรียนด้วย
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อ
ค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการ
น าเสนอหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากก่อนที่ผู้เรียนได้
ศึกษาความรู้เกี่ยวกับทักษะการน าเสนอ ผู้เรียนอาจมีประสบการณ์ในการน าเสนอบ้าง แต่ไม่สามารถ
ใช้วิธีหรือลักษณะการน าเสนอที่ดี และเมื่อผู้เรียนได้ศึกษาโดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก และได้ศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนอีเลิร์นนิ่งได้ผ่านขั้นตอน
กระบวนการสร้างและพัฒนาให้มีคุณภาพ มีการออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้มีความน่าสนใจ ดึงดูด 
เป็นแรงจูงใจให้นักเรียนอยากเรียนรู้ ด้วยการออกแบบหน้าจอ การจัดวางองค์ประกอบของหน้าจอ 
ข้อความที่มีสีสัน รูปภาพน่าสนใจ รวมถึงการใช้เนื้อหาที่ง่ายต่อการเรียนรู้  เหมาะกับนักเรียน มุ่งเน้น
ให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจและกระตุ้นให้สนใจอย่างต่อเนื่อง ไม่ใช่แค่ความรู้ความจ า แต่สามารถ
ประยุกต์ใช้งานได้จริง และวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก
ช่วยให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าความรู้จากที่บ้าน และน าความรู้นั้นมาใช้ในการท ากิจกรรมในห้องเรียน 
และสามารถน าความรู้มาใช้ในการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของนักเรียนในด้านทักษะการน าเสนอ 
ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของอุเทน ทักคุ้ม (2555 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและกระบวนการคิดวิเคราะห์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือร้น 
เรื่อง การรักษาสมดุลยภาพของร่างกาย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 4 พบว่า  นักเรียนที่เรียนโดย
ใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือร้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และมีกระบวนการคิดวิเคราะห์หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
ครูควรอธิบายการวัดผลการประเมินผล กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนให้ละเอียด  
 2. การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ครู
ควรมีการชี้แจงรายละเอียดก่อนเริ่มการใช้งาน และนักเรียนควรมีความรู้คอมพิวเตอร์เบื้องต้นในการ
ใช้งาน 
 3. ครูที่จะน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุกไปใช้  
ครูควรเพ่ิมกิจกรรมมาใช้ในห้องเรียนให้มีความหลากหลายและน่าสนใจ เช่น การถามตอบ การเล่น
เกม บทบาทสมมติ เป็นต้น 

 5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยต่อไป 
 1. ควรสร้างบทเรียนด้วยแอพลิเคชันอื่นๆ 
 2. ควรพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้แบบอ่ืนๆ 
เช่น แบบสืบเสาะ แบบผสมผสาน เป็นต้น  
 3. ควรใช้วิธีเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 
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ภาคผนวก 
 

 ภาคผนวก ก หนังสือราชการประกอบการด าเนินการวิจัย 
 ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ภาคผนวก ค ผลการวิเคราะห์ทางสถิติ 
 ภาคผนวก ง ตัวอย่างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
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ภาคผนวก ก 
หนังสอืราชการประกอบการด าเนินการวิจัย 
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ภาคผนวก ข  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
 - แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 
 - แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับ 
   การเรียนรู้เชิงรุก 
 - แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี 
 - แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ 
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แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 10 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3        เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี          รหัสวิชา I30202   
รายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี       
ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4                   เวลา 2 ชั่วโมง         
โรงเรียนชลกันยานุกูล                                          ผู้สอน นางสาวพฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 
============================================================== 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) 
หรือกลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
        
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบบอร์ดน ำเสนอผลงำน
ประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน  
 
สาระการเรียนรู้ 
    ความรู้ 
   สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ด
น ำเสนอผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน ได้แก่ สื่อ 
PowerPoint Website ไฟล์วีดิทัศน์น ำเสนอผลงำน 
        ทักษะ/กระบวนการ 
          1) ทักษะกำรแสวงหำควำมรู้  ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน ทักษะกำรใช้เทคโนโลยี 
          2) กระบวนกำรคิด : กำรคิดวิเครำะห์ กำรสรุปควำมรู้ กระบวนกำรกลุ่ม 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1) ควำมสำมำรถในกำรคิด 
  2) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
  3) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 
  4) ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 
 คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
  1) มีวินัย 
  2) ใฝ่เรียนรู้ 
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  3) มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
  4) มีควำมรับผิดชอบ 
 
       ค่านิยม 12 ประการ 

1) มีศีลธรรม รักษำควำมสัตย์ 
2) รู้จักด ำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญำเศรษฐกิจพอเพียง 
3) ค ำนึงถึงประโยชน์ของส่วนรวมมำกกว่ำผลประโยชน์ของตนเอง 

 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
  ชิ้นงาน/ภาระงานระหว่างเรียน 

1) กำรตอบค ำถำมจำกบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง กำรจัดท ำสื่อ 
2) กำรน ำเสนอสื่อ ประเภทโปสเตอร์ 

 
การวัดและการประเมินผล 
   วิธีการ 
   1) กำรซักถำม   
    2) กำรสังเกต 
   3) กำรตรวจผลงำน 
 
 เครื่องมือการวัดผล 
   1) แบบประเมินกำรน ำเสนอสื่อ ประเภทโปสเตอร์ 
  2) แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  เกณฑ์ 
   1) กำรน ำเสนอสื่อ ประเภทโปสเตอร์ ตั้งแตร่ะดับดีขึ้นไป 
  2) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตั้งแตร่ะดับพอใช้ขึ้นไป 
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กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 กำรจัดกำรเรียนรู้ก่อนเข้ำชั้นเรียนผ่ำนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  1) นักเรียนศึกษำบทเรียนอีเลิร์นนิ่งล่วงหน้ำที่ครูได้จัดเตรียมมำให้ จำกเว็บไซต์ 
www.is2cn.com ประกอบด้วยเรื่อง กำรจัดท ำสื่อ กำรออกแบบ ข้อค ำนึงถึง และ วีดิโอกำรจัดท ำสื่อ 
พร้อมตอบค ำถำมตำมใบภำระงำนที่ 1 ครูเน้นคุณธรรม เรื่อง ควำมรับผิดชอบในกำรท ำใบภำระงำน 
เพ่ือให้นักเรียนกระตือรือร้น และมุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
  2) นักเรียนค้นคว้ำหำตัวอย่ำงของสื่อ ประเภทโปสเตอร์ คนละ 1 ตัวอย่ำง เพ่ือให้นักเรียน
ใฝ่เรียนรู้ ขวนขวำยหำตัวอย่ำงของสื่อตำมที่นักเรียนสนใจ  
  3) นักเรียนใช้ระบบติดต่อสื่อสำร เพ่ือสอบถำม ปรึกษำและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น
ระหว่ำงครูและนักเรียน และระหว่ำงนักเรียนกับเพ่ือนร่วมชั้น ผ่ำนระบบสื่อสังคมออนไลน์ 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
  ขั้นน าเข้าสู่การเรียน 
   1) ครนู ำเข้ำสู่บทเรียนด้วยกำรน ำตัวอย่ำงสื่อ ประเภทโปสเตอร์ มำให้นักเรียนได้ชม พร้อม
ทั้งสุ่มนักเรียนแสดงควำมคิดเห็น 
 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 
  2) ครูสุ่มนักเรียนออกมำแสดงค ำตอบ ครูและนักเรียนที่เหลือร่วมกันวิพำกษ์ วิจำรณ์
ค ำตอบจำกกำรตอบค ำถำมในใบภำระงำนที่ 1 เพ่ือให้ได้ข้อสรุปควำมรู้เกี่ยวกับควำมหมำยของสื่อ 
ประเภทโปสเตอร์ วัตถุประสงค์ หลักกำรออกแบบ กำรใช้ตัวอักษร และกำรใช้สีในกำรออกแบบสื่อ 
ประเภทโปสเตอร์ 
  3) นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แต่ละกลุ่มช่วยกันคัดเลือกตัวอย่ำงสื่อ ประเภทโปสเตอร์
ที่ดีที่สุดของกลุ่มเพ่ือใช้ในกำรน ำเสนอ ครูเน้น เรื่อง กำรท ำงำนร่วมกันและกำรคิดวิเครำะห์ เพ่ือให้
นักเรียนช่วยกันวิเครำะห์ แสดงควำมคิดเห็น และค ำนึงถึงประโยชน์ส่วนรวมมำกกว่ำผลประโยชน์
ส่วนตน 
  4) นักเรียนน ำเสนอตัวอย่ำงสื่อ ประเภทโปสเตอร์ ที่นักเรียนได ้ร่วมกันคัดเลือกภำยในกลุ่ม 
 ขั้นสรุป 
  5) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปควำมรู้เกี่ยวกับกำรจัดท ำสื่อ ประเภทโปสเตอร์จะต้อง
ค ำนึงถึงหลักกำรออกแบบ กำรเน้นข้อควำม ขนำดของตัวอักษร กำรจัดสัดส่วน กำรใช้สี ให้มีจุดเด่น 
ดึงดูด สะดุดตำและน่ำสนใจ  
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สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  สื่อการเรียนรู้ 

1) เว็บไซต์กำรเรียนรู้ [URL : www.is2cn.com] 
2) ใบภำระงำนที่ 1 เรื่อง กำรจัดท ำสื่อน ำเสนอ 
3) ระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ โรงเรียนชลกันยำนุกูล 
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ใบภาระงานที่ 1  
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              รหัสวิชา I30202                 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
เรื่อง การจัดท าสื่อน าเสนอ             เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) หรือกลุ่ม (Oral 
panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
เนื้อหาสาระวิชา 

รำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ดน ำเสนอ
ผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน 

 

งานที่มอบหมาย 
 

1. ให้นักเรียนตอบค ำถำมจำกบทเรียนอีเลิร์นนิ่งบนเว็บไซต์ www.is2cn.com ที่นักเรียนได้
ศึกษำมำล่วงหน้ำ 
ก าหนดการส่งงาน 
 นักเรียนส่งใบภำระงำนที่ 1 ในคำบเรียนครั้งต่อไป 
การประเมินผล 
 1. นักเรียนท ำงำนเสร็จตำมเวลำที่ก ำหนด 
 2. นักเรียนตอบค ำถำมได้ถูกต้อง ครบถ้วน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ค าชี้แจง จงตอบค ำถำมต่อไปนี้ 
1. อธิบำยควำมหมำยของโปสเตอร์ (Poster) (3 คะแนน) 
 
 
 
 
 

 
2. วัตถุประสงค์ของกำรใช้โปสเตอร์ (Poster) มีอะไรบ้ำง (3 คะแนน) 
1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 

 
3. หลักกำรออกแบบโปสเตอร์ (Poster) ควรค ำนึงถึงอะไรบ้ำง (3 คะแนน) 
1. 
2. 
3. 
4. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. ให้นักเรียนระบุขนำดตัวอักษรและใช้เป็นส่วนใดของสื่อ ประเภทโปสเตอร์ ในส่วนที่ลูกศรสีแดงชี้  
    ก ำกับ (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. น ำค ำที่ก ำหนดให้มำเติมในตำรำงให้ถูกต้อง (6 คะแนน) 
 

น้ ำเงิน เหลือง    ส้ม    ม่วงแดง    ม่วง    เขียวเหลือง 
ส้มเหลือง    แดง    เขียว    ม่วงน้ ำเงิน   ส้มแดง    เขียวน้ ำเงิน 

 
สีวรรณะร้อน สีวรรณะเย็น สีคู่ตรงข้าม 
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เฉลยใบภาระงานที่ 1  
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              รหัสวิชา I30202                 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
เรื่อง การจัดท าสื่อน าเสนอ             เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ค าชี้แจง จงตอบค ำถำมต่อไปนี้ 
1. อธิบำยควำมหมำยของโปสเตอร์ (Poster) (3 คะแนน) 
 ภำพขนำดใหญ่พิมพ์บนกระดำษ ออกแบบเพ่ือใช้ติดหรือแขวนบนผนังหรือก ำแพง โปสเตอร์
อำจจะเป็นภำพพิมพ์ และ/หรือภำพเขียนหรืออำจจะเป็นอย่ำงใดอย่ำงหนึ่งโดยเฉพำะ จุดประสงค์
เพ่ือท ำให้เตะตำผู้ดูและสื่อสำรข้อมูล โปสเตอร์อำจจะใช้สอยได้หลำยประกำร แต่ส่วนใหญ่มักจะใช้ใน
กำรเผยแพร่เพื่อกำรประชำสัมพันธ์ โดยเฉพำะกำรโฆษณำงำน แสดงศิลปะ งำนดนตรี หรือภำพยนตร์ 
กำรโฆษณำชวนเชื่อ หรือในกำรสื่อสำรที่ต้องกำรสื่อสำรควำมเชื่อต่อคนกลุ่มใหญ่ 
 
2. วัตถุประสงค์ของกำรใช้โปสเตอร์ (Poster) มีอะไรบ้ำง (3 คะแนน) 

 1) เพ่ือบอกกล่ำวหรือให้ค ำแนะน ำ เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
 2) เพ่ือเชิญชวนกลุ่มเป้ำหมำย ให้เข้ำร่วมกิจกรรมที่องค์กรจัดขึ้น 
 3) เพ่ือโน้มน้ำวใจ กลุ่มเป้ำหมำยให้เห็นคล้อยตำม 
 4) เพ่ือปลุกเร้ำ ให้กลุ่มเป้ำหมำย ตระหนักถึงประเด็นใดประเด็นหนึ่ง 
 5) เพ่ือย้ ำเตือน กลุ่มเป้ำหมำย ให้ระลึกถึงเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
 6) เพ่ือสร้ำงควำมจดจ ำ ให้เกิดขึ้น 
 7) เพ่ือให้ควำมรู้ ในสำระอันเป็นประโยชน์แก่กลุ่มเป้ำหมำย ได้ใช้เป็นแนวปฏิบัติ 
 

3. หลักกำรออกแบบโปสเตอร์ (Poster) ควรค ำนึงถึงอะไรบ้ำง (3 คะแนน) 
 1) ควำมเป็นเอกภำพ (Unity) 
 2) ดุลยภำพ หรือ ควำมสมดุล (Balancing) 
 3) สัดส่วน (Proportion) 
 4) ควำมมีจุดเด่น (Emphasis) 
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4. ให้นักเรียนระบุขนำดตัวอักษรและใช้เป็นส่วนใดของสื่อ ประเภทโปสเตอร์ ในส่วนที่ลูกศรสีแดงชี้  
    ก ำกับ (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. น ำค ำที่ก ำหนดให้มำเติมในตำรำงให้ถูกต้อง (6 คะแนน) 
 

น้ ำเงิน เหลือง    ส้ม    ม่วงแดง    ม่วง    เขียวเหลือง 
ส้มเหลือง    แดง    เขียว    ม่วงน้ ำเงิน   ส้มแดง    เขียวน้ ำเงิน 

 
สีวรรณะร้อน สีวรรณะเย็น สีคู่ตรงข้าม 

เหลือง ม่วง เหลือง – ม่วง 
ส้มเหลือง ม่วงน้ ำเงิน ส้มเหลือง – ม่วงน้ ำเงิน 

ส้ม น้ ำเงิน ส้ม – น้ ำเงิน 
ส้มแดง เขียวน้ ำเงิน ส้มแดง – เขียวน้ ำเงิน 
แดง เขียว แดง – เขียว 

ม่วงแดง เขียวเหลือง ม่วงแดง – เขียวเหลือง 

 
 

ขนำดใหญ่ ส ำหรับ หัวเรื่อง 

(Heading) 

ขนำดกลำง ส ำหรับหัวเรื่องรอง 

(Sub Heading) 

 

ขนำดเล็ก ส ำหรับข้อควำม

รำยละเอียด (Copy) 
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



128 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

ชื่อ.......................................................... สกุล.................................. .................. ชั้น ม.4/9 เลขที่......... 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. มีวินัย     
2. ใฝ่เรียนรู้     
3. มุ่งม่ัน 
ในการท างาน 

    

4. มีความ
รับผิดชอบ 

    

5.รักษ์สิ่งแวดล้อม     
 
 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................................. ..
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. มีวินัย ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง จนเป็น
นิสัย ตรงต่อเวลำ 
รับผิดชอบท ำงำน
ด้วยตนเอง 

ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง จนเป็น
นิสัย ตรงต่อ
เวลำ รับผิดชอบ
ท ำงำนด้วย
ตนเอง แต่ต้อง
เตือนเป็น
บำงครั้ง 

ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง  ตรง
ต่อเวลำ 
รับผิดชอบ
ท ำงำนด้วย
ตนเอง แต่ต้อง
เตือนบ่อยครั้ง 

ไม่ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง ในกำร
ท ำกิจกรรมต่ำง ๆ 

2. ใฝ่เรียนรู้ สนใจศึกษำหำ
ควำมรู้อย่ำง
สม่ ำเสมอและ 
สรุปองค์ควำมรู้
เผยแพร่แก่
ผู้สนใจ 

สนใจศึกษำหำ
ควำมรู้อย่ำง
สม่ ำเสมอและ 
สรุปองค์ควำมรู้ 

สนใจศึกษำหำ
ควำมรู้อย่ำง
สม่ ำเสมอ 

ศึกษำหำควำมรู้
เป็นบำงครั้ง 

3. มุ่งม่ัน 
ในการท างาน 

ตั้งใจท ำงำนด้วย
ควำมขยัน อดทน 
งำนส ำเร็จตำม
เป้ำหมำยและ
เป็นแบบอย่ำงที่ดี 

ตั้งใจท ำงำนด้วย
ควำมขยัน 
อดทน 
งำนส ำเร็จตำม
เป้ำหมำย 

ตั้งใจท ำงำน 
งำนส ำเร็จตำม
เป้ำหมำย 

ท ำงำนตำมที่
ได้รับมอบหมำย 

4. มีความ
รับผิดชอบ 

ท ำงำนตำมที่
ได้รับมอบหมำย
อย่ำงมีคุณภำพ 
ครบทุกชิ้น และ
ส่งตำม
ก ำหนดเวลำ 
 
 

ท ำงำนตำมที่
ได้รับมอบหมำย
อย่ำงมีคุณภำพ 
ครบทุกชิ้นแต่ไม่
ส่งตำม
ก ำหนดเวลำ 

ท ำงำนตำมที่
ได้รับมอบหมำย
อย่ำงมีคุณภำพ 
ขำดเพียงบำงชิ้น 
และไม่ส่งตำม
ก ำหนดเวลำ 

ท ำงำนตำมที่
ได้รับมอบหมำย 
ส่งงำนไม่ครบ 
และไม่ส่งตำม
ก ำหนดเวลำ 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

5.รักษ์
สิ่งแวดล้อม 

ใช้พลังงำนอย่ำง
ประหยัดและ
คุ้มค่ำ มีกำรน ำ
กลับมำใช้ใหม่ มี
กำรประยุกต์ใช้
วัสดุที่มีในท้องถิ่น 

ใช้พลังงำนอย่ำง
ประหยัดและ
คุ้มค่ำ มีกำรน ำ
กลับมำใช้ใหม่ 

ใช้พลังงำนอย่ำง
ประหยัดและ
คุ้มค่ำ 

ใช้พลังงำนอย่ำง
ไม่ประหยัดและ
ไม่คุ้มค่ำ 

 
 เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   16 – 20  หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   12 – 15  หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   10 – 11  หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1 – 9    หมำยถึง   ปรับปรุง 
 เกณฑ์กำรผ่ำน  ตั้งแต่ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



131 
 

แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ  
เร่ือง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

กลุ่มท่ี................  ชื่อกลุ่ม............................................................................. ..................... ชั้น ม.4/…… 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน ข้อเสนอแนะ 

3 2 1 
1. กระบวนการท างาน   

1.1 กำรก ำหนดเป้ำหมำยร่วมกัน     

1.2 กำรมอบหมำยหน้ำที่
รับผิดชอบ และกำรเตรียม     
ควำมพร้อม 

    

1.3 กำรท ำหน้ำที่ตำมท่ีได้รับ
มอบหมำย 

    

1.4 กำรประเมินผลและปรับปรุง
งำน 

    

2. ผลการปฏิบัติ   

2.1 เนื้อหำสำระครอบคลุม ถูกต้อง     

2.2 รูปแบบกำรน ำเสนอ     

2.3 กำรมีส่วนร่วมของสมำชิก    
ในกำรน ำเสนอ 

    

2.4 ควำมสนใจของผู้ฟัง     

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
.................................................................................... ............................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................. ............... 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการน าเสนอของนักเรียน  

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. กระบวนการท างาน  
1.1 กำรก ำหนด
เป้ำหมำยร่วมกัน 

สมำชิกทุกคนมีส่วน
ร่วมในกำรก ำหนด
เป้ำหมำยกำรท ำงำน
อย่ำงชัดเจน 

สมำชิกส่วนใหญ่มีส่วน
ร่วมในกำรก ำหนด
เป้ำหมำยกำรท ำงำน 

สมำชิกบำงส่วนมี
ส่วนร่วมในกำร
ก ำหนดเป้ำหมำยกำร
ท ำงำน 

1.2 กำรมอบหมำย
หน้ำที่รับผิดชอบ และ
กำรเตรียมควำมพร้อม 

กำรกระจำยงำนทั่วถึง 
และมอบหมำยงำนได้
ตรงตำมควำมสำมำรถ
ของสมำชิกทุกคน 
และมีกำรจัดเตรียมสื่อ 
และอุปกรณ์ไว้อย่ำง
พร้อมเพรียง 

กำรกระจำยงำนได้
ทั่วถึงและมอบหมำย
งำนตรงตำม
ควำมสำมำรถของ
สมำชิกทุกคน แต่ไม่มี
กำรจัดเตรียมสื่อ และ
อุปกรณ์ 

กำรกระจำยงำน
ทั่วถึง แต่มอบหมำย
งำนไม่ตรงตำม
ควำมสำมำรถของ
สมำชิก และไม่มีกำร
จัดเตรียมสื่อ และ
อุปกรณ์ 

1.3 กำรท ำหน้ำที่ตำมท่ี
ได้รับมอบหมำย 

สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำยที่
วำงไว้ และส่งงำนตรง
ตำมเวลำที่ก ำหนด 

สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำย 
แต่ส่งงำนไม่ตรงตำม
เวลำที่ก ำหนด 

ไม่สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำย
และส่งงำนไม่ตรง
ตำมเวลำที่ก ำหนด 

1.4 กำรประเมินผล
และปรับปรุงงำน 

สมำชิกทุกคนช่วยกัน
ปรึกษำ ติดตำม 
ตรวจสอบ และ
ปรับปรุงแก้ไขงำน 

สมำชิกส่วนใหญ่
ช่วยกันปรึกษำ 
ติดตำม ตรวจสอบ  
แต่ไม่ปรับปรุงแก้ไข
งำน 

สมำชิกบำงส่วน
ช่วยกันปรึกษำ 
ติดตำม ตรวจสอบ 
แต่ไม่ปรับปรุงแก้ไข
งำน 

2. ผลการปฏิบัติ  
2.1 เนื้อหำสำระ
ครอบคลุม ถูกต้อง 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำสำระมีควำม 
ถูกต้องครบถ้วน 
ชัดเจน ตรงตำม
วัตถุประสงค์ 
 
 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำสำระมีควำม 
ถูกต้องครบถ้วน แต่ไม่
ตรงตำมวัตถุประสงค์ 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำสำระไม่
ครบถ้วนและไม่ตรง
ตำมวัตถุประสงค์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการน าเสนอของนักเรียน (ต่อ) 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
2.2 รูปแบบกำร
น ำเสนอ 

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม มีกำรใช้
เทคนิคที่แปลกใหม่ 
และใช้สื่อเทคโนโลยี
ในกำรน ำเสนอ
น่ำสนใจ  

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม และมีกำร
ใช้เทคนิคท่ีแปลกใหม่ 
แตใ่ช้สื่อเทคโนโลยีใน
กำรน ำเสนอไม่
น่ำสนใจ 

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม แต่ไมมี่
กำรใช้เทคนิคท่ีแปลก
ใหม่ และใช้สื่อ
เทคโนโลยีในกำร
น ำเสนอไมน่่ำสนใจ 

2.3 กำรมีส่วนร่วมของ
สมำชิกในกำรน ำเสนอ 

สมำชิกทุกคนมี
บทบำท หน้ำที่ และมี
ส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

สมำชิกส่วนใหญ่มี
บทบำท หน้ำที่ และมี
ส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

สมำชิกบำงส่วนมี
บทบำท หน้ำที่ และ
มีส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

2.4 ควำมสนใจของ
ผู้ฟัง 

ผู้ฟังมำกกว่ำร้อยละ  
90 สนใจ และให้
ควำมร่วมมือ 

ผู้ฟังมำกกว่ำร้อยละ  
70 แต่ไม่ถึงร้อยละ 90
สนใจ และให้ควำม
ร่วมมือ 

ผู้ฟังน้อยกว่ำร้อยละ  
70 สนใจ และให้
ควำมร่วมมือ 

 
เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   19 – 24 หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   13 – 18 หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   7 –  12 หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 6    หมำยถงึ   ปรับปรุง 
เกณฑ์กำรผ่ำน  ตั้งแต่ระดับดีขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 11 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3        เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี          รหัสวิชา I30202   
รายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี       
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                   เวลา 2 ชั่วโมง         
โรงเรียนชลกันยานุกูล                                          ผู้สอน นางสาวพฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 
===========================================================  
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) 
หรือกลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
        
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ดน ำเสนอ
ผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน ได้แก่ สื่อ PowerPoint  
Website ไฟล์วีดิทัศน์น ำเสนอผลงำน เป็นต้น 
 
สาระการเรียนรู้ 
    ความรู้ 
   สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ด
น ำเสนอผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน ได้แก่ สื่อ 
PowerPoint Website ไฟล์วีดิทัศน์น ำเสนอผลงำน 
        ทักษะ/กระบวนการ 
          1) ทักษะกำรแสวงหำควำมรู้  ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน ทักษะกำรใช้เทคโนโลยี 
          2) กระบวนกำรคิด : กำรคิดวิเครำะห์ กำรสรุปควำมรู้ กระบวนกำรกลุ่ม 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1) ควำมสำมำรถในกำรคิด 
  2) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
  3) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 
  4) ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 
 คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
  1) มีวินัย 
  2) ใฝ่เรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  3) มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
  4) มีควำมรับผิดชอบ 
 
       ค่านิยม 12 ประการ 

1) มีศีลธรรม รักษำควำมสัตย์ 
2) รู้จักด ำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญำเศรษฐกิจพอเพียง 
3) ค ำนึงถึงประโยชน์ของส่วนรวมมำกกว่ำผลประโยชน์ของตนเอง 

 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
  ชิ้นงาน/ภาระงานระหว่างเรียน 

3) สรุปองค์ควำมรู้เกี่ยวกับกำรกำรจัดท ำสื่อและกำรน ำเสนอผลกำรศึกษำค้นคว้ำ 
4) สื่อน ำเสนอผลกำรศึกษำค้นคว้ำ 

 
การวัดและการประเมินผล 
   วิธีการ 
   1) กำรซักถำม   
    2) กำรสังเกต 
   3) กำรตรวจผลงำน 
 
 เครื่องมือการวัดผล 
   1) แบบประเมินผลงำน 
  เกณฑ์ 
   1) ระดับดีขึ้นไป 
 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 กำรจัดกำรเรียนรู้ก่อนเข้ำชั้นเรียนผ่ำนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  1) นักเรียนศึกษำบทเรียนอีเลิร์นนิ่งล่วงหน้ำที่ครูได้จัดเตรียมมำให้ เรื่องกำรจัดท ำสื่อจำก
เว็บไซต์ www.is2cn.com  
  2) นักเรียนสรุปองค์ควำมรู้ 
  3) นักเรียนใช้ระบบติดต่อสื่อสำร เพ่ือสอบถำม ปรึกษำหรือและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น
ระหว่ำงครูและนักเรียน และระหว่ำงนักเรียนกับเพ่ือนร่วมชั้น ผ่ำนระบบสื่อสังคมออนไลน์ 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
  ขั้นน าเข้าสู่การเรียน 
   1) ครเูปิดวีดิโอเกี่ยวกับกำรออกแบบโปสเตอร์ให้นักเรียนได้ชม และสุ่มนักเรียนแสดงควำม
คิดเห็น 
 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 
  2) นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน โดยคละนักเรียน เก่ง ปำนกลำง และอ่อน 
  3) นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิด เสนอ และแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่
นักเรียนสนใจที่จะท ำสื่อส ำหรับกำรน ำเสนอ 
  4) นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันร่ำงแบบ ออกแบบ และสร้ำงโปสเตอร์ ตำมใบภำระงำนที่ 2
โดยใช้ควำมรู้ เรื่อง กำรจัดท ำสื่อที่นักเรียนได้ศึกษำมำล่วงหน้ำ  
  5) ครูสอดแทรกคุณธรรม เรื่อง ควำมใฝ่เรียนรู้ ควำมมุ่งมั่นในกำรท ำงำน และควำม
รับผิดชอบ 
 ขั้นสรุป 
  6) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญจำกสำระกำรเรียนรู้ที่ศึกษำอีกครั้ง  
  7) ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนซักถำม 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  สื่อการเรียนรู้ 

4) เว็บไซต์กำรเรียนรู้ [URL : www.is2cn.com] 
5) ใบภำระงำนที่ 2 เรื่อง กำรจัดท ำสื่อ 
6) ระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ โรงเรียนชลกันยำนุกูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบภาระงานที่ 2  
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              รหัสวิชา I30202                 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
เรื่อง การจัดท าสื่อ                   เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) หรือกลุ่ม (Oral 
panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
เนื้อหาสาระวิชา 

รำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ดน ำเสนอ
ผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน 

 

งานที่มอบหมาย 
 

1. นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน 
2. ให้นักเรียนออกแบบและสร้ำงโปสเตอร์ตำมเรื่องที่นักเรียนสนใจ จ ำนวน 2 แผ่น  
3. ภำยในโปสเตอร์ ประกอบด้วย 
 1) ชื่อเรื่อง 
 2) แนวคิด ที่มำ และควำมส ำคัญ 
 3) วัตถุประสงค์ 
 4) สรุปผลกำรด ำเนินงำน 
 5) ประโยชน์ที่ได้รับ 
 6) ค ำเชิญชวน 

ก าหนดการส่งงาน 
 นักเรียนมีเวลำในกำรท ำงำนตำมใบภำระงำนที่ 2 เป็นเวลำ 1 ชั่วโมง 30 นำท ี
การประเมินผล 
 1. นักเรียนท ำงำนเสร็จตำมเวลำที่ก ำหนด 
 2. นักเรียนออกแบบและสร้ำงโปสเตอร์ได้ถูกต้อง สวยงำม และครบถ้วน  
 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินชิ้นงานการจัดท าสื่อ ประเภทโปสเตอร์ 
 
กลุ่มท่ี................  ชื่อกลุ่ม.................................................................................................. ชั้น ม.4/9  
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน ข้อเสนอแนะ 
4 3 2 1 

1. เนื้อหาสาระ      
2. การออกแบบ      
3. กระบวนการท างาน      
4. คุณประโยชน์      

 
 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................................. ..................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 

 
 เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน    4 หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน    3 หมำยถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมำยถึง   พอใช้ 
  คะแนน    1 หมำยถึง   ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินชิ้นงานการจัดท าสื่อ ประเภทโปสเตอร์ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. เนื้อหา
สาระ 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนลึกซ้ึง 
ชัดเจนครอบคลุม
หัวข้อที่ก ำหนด 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนลึกซ้ึง 
ชัดเจน 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนแต่ไม่ 
ชัดเจนเท่ำที่ควร 

รำยละเอียด
ของเนื้อหำไม่
ครบถ้วนและ
ไม่ชัดเจน
เท่ำท่ีควร 

2. การ
ออกแบบ 

มีควำมคิดริเริ่ม
สร้ำงสรรค์ 
องค์ประกอบ
สมบูรณ์ น่ำสนใจ 
ใช้ง่ำย 

มีควำมคิดริเริ่ม
สร้ำงสรรค์ 
องค์ประกอบ
สมบูรณ์ 

มีควำมคิดริเริ่ม
สร้ำงสรรค์ 
องค์ประกอบ
สมบูรณ์ค่อนข้ำงดี 

มีควำมคิด
ริเริ่ม
สร้ำงสรรค์ 
องค์ประกอบ
สมบูรณ์ 
พอใช้ได้ 

3. กระบวน 
การท างาน 

มีกำรวิเครำะห์
งำน วำงแผนใน
กำรท ำงำน 
ปฏิบัติตำมแผนที่
วำงไว้ มีกำร
ประเมินผลกำร
ท ำงำนและน ำผล
จำกกำรประเมิน
ไปปรับปรุงงำนให้
สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

มีกำรวิเครำะห์
งำน วำงแผนใน
กำรท ำงำน 
ปฏิบัติตำมแผนที่
วำงไว้ มีกำร
ประเมินผลกำร
ท ำงำน 

มีกำรวิเครำะห์
งำน วำงแผนใน
กำรท ำงำน 
ปฏิบัติตำมแผนที่
วำงไว้ 

มีกำรวิเครำะห์
งำน วำงแผน
ในกำรท ำงำน 
แต่ไม่ปฏิบัติ
ตำมแผนที่วำง
ไว้ 

4. คุณ- 
ประโยชน์ 

สื่อมีคุณประโยชน์
ต่อกำรเรียนรู้ 
น ำเสนอเนื้อหำได้
ดีเหมำะสมกับ
ผู้เรียน สำมำรถ
น ำไปใช้งำนได้
อย่ำงดี 

สื่อมีคุณประโยชน์
ต่อกำรเรียนรู้ 
น ำเสนอเนื้อหำได้
ดีเหมำะสมกับ
ผู้เรียน 

สื่อมีคุณประโยชน์
ต่อกำรเรียนรู้ 
น ำเสนอเนื้อหำได้
ดีพอควร 

สื่อมี
คุณประโยชน์
ต่อกำรเรียนรู้ 
น้อยน ำเสนอ
เนื้อหำได้
พอใช้ 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   16 – 20 หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   11 – 15 หมำยถึง   ดี 
 คะแนน    6 – 10 หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1 – 5  หมำยถึง   ปรับปรุง 
 เกณฑ์กำรผ่ำน  ตั้งแตร่้อยละ 70 ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินชิ้นงานการสรุปองค์ความรู้ 
 
ชื่อ.............................................................. สกุล...............................................ชั้น ม. 4/9 เลขที่............ 
 

ประเด็น 

การประเมนิ 

ระดับคะแนน ข้อเสนอแนะ 

4 3 2 1  

1. เนื้อหาสาระ      

2. การสรุปเป็น 

ความเรียงขั้นสูง 

     

3. การจัดพิมพ์      

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
..................................................................................................................... ...........................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  

 
 เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   10 – 12  หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   7 – 9   หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   4 – 6   หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 3   หมำยถึง   ปรับปรุง 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินชิ้นงานการสรุปองค์ความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. เนื้อหาสาระ รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนลึกซ้ึง 
ชัดเจน
ครอบคลุมหัวข้อ  
ที่ก ำหนด 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนลึกซ้ึง 
ชัดเจน 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนแต่ไม่ 
ชัดเจนเท่ำที่ควร 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำไม่
ครบถ้วนและไม่
ชัดเจนเท่ำที่ควร 

2. การสรุป
เป็นความเรียง
ขั้นสูง 

กำรสรุปเนื้อหำ
ถูกต้อง กระชับ 
ชัดเจน มีกำร
อ้ำงอิง
แหล่งข้อมูล 

ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง จนเป็น
นิสัย ตรงต่อ
เวลำ รับผิดชอบ
ท ำงำนด้วย
ตนเอง แต่ต้อง
เตือนเป็น
บำงครั้ง 

ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง  ตรงต่อ
เวลำ รับผิดชอบ
ท ำงำนด้วยตนเอง 
แต่ต้องเตือน
บ่อยครั้ง 

ไมป่ฏิบัติตำม
ข้อตกลง ในกำร
ท ำกิจกรรมต่ำง ๆ 

3. การ
จัดพิมพ์ 

กำรจัดพิมพ์ค ำ
ถูกต้อง ขนำด
ตัวอักษร และ
จัดรูปแบบ
หัวข้อได้
เหมำะสม 

กำรจัดพิมพ์ค ำ
ถูกต้อง ขนำด
ตัวอักษร
เหมำะสม 

กำรจัดพิมพ์ค ำ
ถูกต้อง  

มีข้อผิดพลำดใน
กำรจัดพิมพ์
ค่อนข้ำงมำก 

 
 เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   10 – 12  หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   7 – 9   หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   4 – 6   หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 3   หมำยถึง   ปรับปรุง 
 เกณฑ์กำรผ่ำน  ตั้งแต่ระดับดีขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 12  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3        เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี          รหัสวิชา I30202   
รายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี       
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                   เวลา 2 ชั่วโมง         
โรงเรียนชลกันยานุกูล                                          ผู้สอน นางสาวพฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 
=========================================================  
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) 
หรือกลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
        
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ดน ำเสนอ
ผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน ได้แก่ สื่อ PowerPoint  
Website ไฟล์วีดิทัศน์น ำเสนอผลงำน เป็นต้น 
 
สาระการเรียนรู้ 
    ความรู้ 
   สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ด
น ำเสนอผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน ได้แก่ สื่อ 
PowerPoint Website ไฟล์วีดิทัศน์น ำเสนอผลงำน 
        ทักษะ/กระบวนการ 
          1) ทักษะกำรแสวงหำควำมรู้  ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน ทักษะกำรใช้เทคโนโลยี 
          2) กระบวนกำรคิด : กำรคิดวิเครำะห์ กำรสรุปควำมรู้ กระบวนกำรกลุ่ม 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1) ควำมสำมำรถในกำรคิด 
  2) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
  3) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 
  4) ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
  1) มีวินัย 
  2) ใฝ่เรียนรู้ 
  3) มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
  4) มีควำมรับผิดชอบ 
 
       ค่านิยม 12 ประการ 

1) มีศีลธรรม รักษำควำมสัตย์ 
2) รู้จักด ำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญำเศรษฐกิจพอเพียง 
3) ค ำนึงถึงประโยชน์ของส่วนรวมมำกกว่ำผลประโยชน์ของตนเอง 

 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
  ชิ้นงาน/ภาระงานระหว่างเรียน 

5) สรุปองค์ควำมรู้เกี่ยวกับกำรน ำเสนอผลกำรศึกษำค้นคว้ำ 
6) สื่อน ำเสนอผลกำรศึกษำค้นคว้ำ 

 
การวัดและการประเมินผล 
   วิธีการ 
   1) กำรซักถำม   
    2) กำรสังเกต 
   3) กำรตรวจผลงำน 
 
 เครื่องมือการวัดผล 
   1) แบบประเมินผลงำน 
  เกณฑ์ 
   1) ระดับดีขึ้นไป 
 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 กำรจัดกำรเรียนรู้ก่อนเข้ำชั้นเรียนผ่ำนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  1) นักเรียนศึกษำบทเรียนอีเลิร์นนิ่งล่วงหน้ำที่ครูได้จัดเตรียมมำให้ เรื่องกำรน ำเสนอ จำก
เว็บไซต์ www.is2cn.com  
  2) นักเรียนสรุปองค์ควำมรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



145 
 
  3) นักเรียนใช้ระบบติดต่อสื่อสำร เพ่ือสอบถำม ปรึกษำหรือและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น
ระหว่ำงครูและนักเรียน และระหว่ำงนักเรียนกับเพ่ือนร่วมชั้น ผ่ำนระบบสื่อสังคมออนไลน์ 
กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
  ขั้นน าเข้าสู่การเรียน 
   1) ครูเปิดวีดิโอเกี่ยวกับกำรน ำเสนอ ทั้งกำรน ำเสนอท่ีดี และกำรน ำเสนอที่ไม่ดี ให้นักเรียน
ได้ชม และสุ่มนักเรียนแสดงควำมคิดเห็น 
 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 
  2) ครูสุ่มนักเรียนตัวแทนจำกแต่ละกลุ่มมำวิเครำะห์ และแสดงควำมคิดเห็นเกี่ยวกับวีดิโอที่
ครูได้เปิดให้ชม 
  3) ครูตั้งค ำถำมเพ่ือให้นักเรียนตอบค ำถำม ตำมใบภำระงำนที่ 3 จำกบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่
นักเรียนได้ศึกษำมำล่วงหน้ำ 
  4) นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันระดมควำมคิด แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น วำงแผนเกี่ยวกับกำร
น ำเสนอ โดยให้นักเรียนน ำโปสเตอร์ที่นักเรียนได้จัดท ำขึ้นมำ น ำเสนอหน้ำชั้นเรียนในคำบเรียนต่อไป 
โดยใช้ควำมรู้ เรื่อง กำรน ำเสนอ ที่นักเรียนได้ศึกษำมำล่วงหน้ำ  
  5) ครูสอดแทรกคุณธรรม เรื่อง ควำมรับผิดชอบ และควำมมุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
 ขั้นสรุป 
  6) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสำระส ำคัญจำกสำระกำรเรียนรู้ที่ศึกษำอีกครั้ง  
  7) ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนซักถำม 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  สื่อการเรียนรู้ 

1) เว็บไซต์กำรเรียนรู้ [URL : www.is2cn.com] 
2) ใบภำระงำนที่ 3 เรื่อง กำรน ำเสนอ 
3) ระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ โรงเรียนชลกันยำนุกูล 
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ใบภาระงานที่ 3  
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              รหัสวิชา I30202                 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
เรื่อง การน าเสนอ                   เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) หรือกลุ่ม (Oral 
panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
เนื้อหาสาระวิชา 

รำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ดน ำเสนอ
ผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน 

 

งานที่มอบหมาย 
 

1. ให้นักเรียนตอบค ำถำมจำกบทเรียนอีเลิร์นนิ่งบนเว็บไซต์ www.is2cn.com ที่นักเรียนได้
ศึกษำมำล่วงหน้ำ 

ก าหนดการส่งงาน 
 นักเรียนมีเวลำในกำรท ำงำนตำมใบภำระงำนที่ 3 เป็นเวลำ 15 นำที 
การประเมินผล 
 1. นักเรียนท ำงำนเสร็จตำมเวลำที่ก ำหนด 
 2. นักเรียนตอบค ำถำมได้ถูกต้อง ครบถ้วน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ค าชี้แจง จงตอบค ำถำมต่อไปนี้ 
 
1. อธิบำยควำมส ำคัญของกำรน ำเสนอ 
 
 
 
 

 
2. วัตถุประสงค์ของกำรน ำเสนอคืออะไร 
 
 
 
 

 
3. กำรวำงโครงเรื่องกำรน ำเสนอแบ่งเป็นกี่ส่วน อะไรบ้ำง 
 
 
 
 

 
4. ลักษณะของกำรน ำเสนอที่ดี ควรประกอบด้วยอะไร 
 
 
 
 

 
5. ทักษะของผู้น ำเสนอควรเป็นอย่ำงไร 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เฉลยใบภาระงานที่ 3  
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              รหัสวิชา I30202                 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
เรื่อง การน าเสนอ                   เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ค าชี้แจง จงตอบค ำถำมต่อไปนี้ 
 
1. อธิบำยควำมส ำคัญของกำรน ำเสนอ 

กำรถ่ำยทอดควำมรู้ไปยังผู้รับฟังกำรน ำเสนอ  หำกผู้เสนอมีเทคนิคกำรน ำเสนอที่ดี  ก็จะท ำ
ให้น่ำสนใจ  น่ำพิจำรณำและประสพผลส ำเร็จเป็นที่ยอมรับ กำรน ำเสนอที่ดีจะท ำให้ผู้รับกำรน ำเสนอ
มีควำมพึงพอใจให้ควำมเคำรพ  ในควำมคิดของผู้น ำเสนอ  มีควำมชื่นชม  และ ให้เกียรติยอมรับยก
ย่อง  กำรน ำเสนอก็จะได้รับผลส ำเร็จตำมวัตถุประสงค์ 
 
2. วัตถุประสงค์ของกำรน ำเสนอมีอะไรบ้ำง 
 1) เพ่ือควำมเข้ำใจ   
 2) เพ่ือโน้นน้ำวใจ   
 3) เพ่ือให้พิจำรณำผลงำน   
 4) เพ่ือให้เห็นด้วย   
 5) เพ่ือให้กำรสนับสนุน หรืออนุมัติ 
 
3. กำรวำงโครงเรื่องกำรน ำเสนอแบ่งเป็นกี่ส่วน อะไรบ้ำง 
 แบ่งเป็น 6 ส่วน ดังนี ้  
 1) ส่วนกำรกล่ำวน ำ   
 2) ส่วนควำมเป็นมำของเรื่อง 
 3) ส่วนที่ชี้ถึงสภำพปัญหำ   
 4) ส่วนที่ชี้ถึงทำงเลือกในกำรแก้ปัญหำ 
 5) ส่วนข้อเสนอในกำรแก้ปัญหำ 
 6) ส่วนบทสรุป   
4. ลักษณะของกำรน ำเสนอที่ดี ควรประกอบด้วยอะไร 
 1) มีวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน   
 2) มีรูปแบบกำรน ำเสนอเหมำะสม   
 3) เนื้อหำสำระดี   
 4) มีข้อเสนอที่ดี   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. ทักษะของผู้น ำเสนอควรเป็นอย่ำงไร 
 ผู้น ำเสนอจะต้องศึกษำและฝึกฝนตนเองให้มีทักษะหลำยด้ำน   เพ่ือเตรียมควำมพร้อมในกำร
เป็นผู้น ำเสนอท่ีดี  ผู้น ำเสนอจะต้องเสริมสร้ำงทักษะในกำรคิด กำรฟัง กำรพูด กำรอ่ำน กำรเขียน และ
กำรถ่ำยทอด เพรำะเป็นปัจจัยส ำคัญในควำมส ำเร็จของกำรน ำเสนอ    
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แบบประเมินชิ้นงานการสรุปองค์ความรู้ 
 
ชื่อ.............................................................. สกุล............................................ ...ชั้น ม.4/9 เลขที่............ 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน ข้อเสนอแนะ 

4 3 2 1  

1. เนื้อหาสาระ      

2. การสรุปเป็น 

ความเรียงขั้นสูง 

     

3. การจัดพิมพ์      

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
................................................................... .............................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................ ................................ 

 
 เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   10 – 12  หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   7 – 9   หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   4 – 6   หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 3   หมำยถึง   ปรับปรุง 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกณฑ์การประเมินชิ้นงานการสรุปองค์ความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. เนื้อหาสาระ รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนลึกซ้ึง 
ชัดเจน
ครอบคลุมหัวข้อ  
ที่ก ำหนด 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนลึกซ้ึง 
ชัดเจน 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนแต่ไม่ 
ชัดเจนเท่ำที่ควร 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำไม่
ครบถ้วนและไม่
ชัดเจนเท่ำที่ควร 

2. การสรุป
เป็นความเรียง
ขั้นสูง 

กำรสรุปเนื้อหำ
ถูกต้อง กระชับ 
ชัดเจน มีกำร
อ้ำงอิง
แหล่งข้อมูล 

ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง จนเป็น
นิสัย ตรงต่อ
เวลำ รับผิดชอบ
ท ำงำนด้วย
ตนเอง แต่ต้อง
เตือนเป็น
บำงครั้ง 

ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง  ตรงต่อ
เวลำ รับผิดชอบ
ท ำงำนด้วยตนเอง 
แต่ต้องเตือน
บ่อยครั้ง 

ไม่ปฏิบัติตำม
ข้อตกลง ในกำร
ท ำกิจกรรมต่ำง ๆ 

3. การ
จัดพิมพ์ 

กำรจัดพิมพ์ค ำ
ถูกต้อง ขนำด
ตัวอักษร และ
จัดรูปแบบ
หัวข้อได้
เหมำะสม 

กำรจัดพิมพ์ค ำ
ถูกต้อง ขนำด
ตัวอักษร
เหมำะสม 

กำรจัดพิมพ์ค ำ
ถูกต้อง  

มีข้อผิดพลำดใน
กำรจัดพิมพ์
ค่อนข้ำงมำก 

 
 เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   10 – 12  หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   7 – 9   หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   4 – 6   หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 3   หมำยถึง   ปรับปรุง 
 เกณฑ์กำรผ่ำน  ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 13  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3        เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี          รหัสวิชา I30202   
รายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี       
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                   เวลา 2 ชั่วโมง         
โรงเรียนชลกันยานุกูล                                          ผู้สอน นางสาวพฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 
=========================================================  
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) 
หรือกลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
        
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ดน ำเสนอ
ผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน ได้แก่ สื่อ PowerPoint  
Web site ไฟล์วีดิทัศน์น ำเสนอผลงำน เป็นต้น 
 
สาระการเรียนรู้ 
    ความรู้ 
   สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  กำรรำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ด
น ำเสนอผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน ได้แก่ สื่อ 
PowerPoint Web site ไฟล์วีดิทัศน์น ำเสนอผลงำน 
        ทักษะ/กระบวนการ 
          1) ทักษะกำรแสวงหำควำมรู้  ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน ทักษะกำรใช้เทคโนโลยี 
          2) กระบวนกำรคิด : กำรคิดวิเครำะห์ กำรสรุปควำมรู้ กระบวนกำรกลุ่ม 
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1) ควำมสำมำรถในกำรคิด 
  2) ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
  3) ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 
  4) ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 
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 คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
  1) มีวินัย 
  2) ใฝ่เรียนรู้ 
  3) มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
  4) มีควำมรับผิดชอบ 
 
       ค่านิยม 12 ประการ 

1) มีศีลธรรม รักษำควำมสัตย์ 
2) รู้จักด ำรงตนอยู่โดยใช้หลักปรัชญำเศรษฐกิจพอเพียง 
3) ค ำนึงถึงประโยชน์ของส่วนรวมมำกกว่ำผลประโยชน์ของตนเอง 

 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
  ชิ้นงาน/ภาระงานระหว่างเรียน 

7) สื่อน ำเสนอผลกำรศึกษำค้นคว้ำ 
8) กำรน ำเสนอผลกำรศึกษำค้นคว้ำ 

 
การวัดและการประเมินผล 
   วิธีการ 
   1) กำรซักถำม   
    2) กำรสังเกต 
   3) กำรตรวจผลงำน 
 
 เครื่องมือการวัดผล 
   1) แบบประเมินผลงำน 
  เกณฑ์ 
   1) ระดับดีขึ้นไป 
 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
 กำรจัดกำรเรียนรู้ก่อนเข้ำชั้นเรียนผ่ำนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  1) นักเรียนศึกษำบทเรียนอีเลิร์นนิ่งล่วงหน้ำที่ครูได้จัดเตรียมมำให้ เรื่องกำรน ำเสนอ จำก
เว็บไซต์ www.is2cn.com  
  2) นักเรียนค้นคว้ำเพิ่มเติม และเตรียมตัวส ำหรับกำรน ำเสนอในชั้นเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  3) นักเรียนใช้ระบบติดต่อสื่อสำร เพ่ือสอบถำม ปรึกษำหรือและแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น
ระหว่ำงครูและนักเรียน และระหว่ำงนักเรียนกับเพ่ือนร่วมชั้น ผ่ำนระบบสื่อสังคมออนไลน์ 
กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
  ขั้นน าเข้าสู่การเรียน 
   1) ครูแนะน ำวิธีกำรน ำเสนอที่ดีเพ่ิมเติม เพื่อเป็นแนวทำงในกำรน ำเสนอของนักเรียน 
 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 
  2) ครูจับสลำกสุ่มกลุ่มนักเรียน เพ่ือออกมำน ำเสนอควำมรู้หน้ำชั้นเรียน 
  3) นักเรียนน ำเสนอโดยใช้สื่อ ประเภทโปสเตอร์ เป็นสื่อที่ใช้ในกำรน ำเสนอ 
  4) ครูสุ่มนักเรียนเพ่ือวิเครำะห์สื่อ ประเภทโปสเตอร์ และกำรน ำเสนอของเพ่ือนร่วมชั้น  
  5) ครูสอดแทรกคุณธรรม เรื่อง ควำมมีวินัย กำรใฝ่เรียนรู้ และควำมรับผิดชอบ 
 ขั้นสรุป 
  6) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปและประเมินสื่อ ประเภทโปสเตอร์ และกำรน ำเสนอ  
  7) ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนซักถำม 
 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  สื่อการเรียนรู้ 

4) เว็บไซต์กำรเรียนรู้ [URL : www.is2cn.com] 
5) ใบภำระงำนที่ 4 เรื่อง กำรน ำเสนอ 
6) ระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ โรงเรียนชลกันยำนุกูล 
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ใบภาระงานที่ 4  
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ              รหัสวิชา I30202                 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
เรื่อง การน าเสนอ                   เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 น ำเสนอข้อค้นพบ ข้อสรุปจำกประเด็นที่เลือกในรูปแบบ (Oral Individual) หรือกลุ่ม (Oral 
panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลำกหลำย 
เนื้อหาสาระวิชา 

รำยงำนผลกำรด ำเนินงำนในกำรน ำเสนอ สำมำรถจัดในรูปแบบนิทรรศกำร บอร์ดน ำเสนอ
ผลงำนประกอบกำรบรรยำยหรือใช้สื่อเทคโนโลยีในกำรน ำเสนอผลงำน 

 

งานที่มอบหมาย 
 

1. ให้นักเรียนน ำควำมรู้ เรื่อง กำรน ำเสนอ จำกบทเรียนอีเลิร์นนิ่งบนเว็บไซต์
www.is2cn.com ที่นักเรียนได้ศึกษำมำล่วงหน้ำ มำปรับใช้ในกำรวำงแผนกำรน ำเสนอ 

2. นักเรียนมีเวลำกำรน ำเสนอ 10 นำที 
3. นักเรียนทุกกลุ่มส่งสื่อ ประเภทโปสเตอร์หลังจบกำรน ำเสนอ 

ก าหนดการส่งงาน 
 นักเรียนมีเวลำในกำรท ำงำนตำมใบภำระงำนที่ 4 เป็นเวลำ 2 ชั่วโมง 
การประเมินผล 
 1. นักเรียนท ำงำนเสร็จตำมเวลำที่ก ำหนด 
 2. นักเรียนน ำเสนอได้ดี กระชับ และเข้ำใจง่ำย  
 
 

  
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ  

เร่ือง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

กลุ่มท่ี................  ชื่อกลุ่ม.......................................................................................... ........ ชั้น ม.4/9 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน ข้อเสนอแนะ 

3 2 1 
1. กระบวนการท างาน   
1.1 กำรก ำหนดเป้ำหมำยร่วมกัน     
1.2 กำรมอบหมำยหน้ำที่
รับผิดชอบ และกำรเตรียมควำม
พร้อม 

    

1.3 กำรท ำหน้ำที่ตำมท่ีได้รับ
มอบหมำย 

    

1.4 กำรประเมินผลและปรับปรุง
งำน 

    

2. ผลการปฏิบัติ   
2.1 เนื้อหำสำระครอบคลุม ถูกต้อง     
2.2 รูปแบบกำรน ำเสนอ     
2.3 กำรมีส่วนร่วมของสมำชิกใน
กำรน ำเสนอ 

    

2.4 ควำมสนใจของผู้ฟัง     
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการน าเสนอของนักเรียน  

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. กระบวนการท างาน  
1.1 กำรก ำหนด
เป้ำหมำยร่วมกัน 

สมำชิกทุกคนมีส่วน
ร่วมในกำรก ำหนด
เป้ำหมำยกำรท ำงำน
อย่ำงชัดเจน 

สมำชิกส่วนใหญ่มีส่วน
ร่วมในกำรก ำหนด
เป้ำหมำยกำรท ำงำน 

สมำชิกบำงคนมีส่วน
ร่วมในกำรก ำหนด
เป้ำหมำยกำรท ำงำน 

1.2 กำรมอบหมำย
หน้ำที่รับผิดชอบ และ
กำรเตรียมควำมพร้อม 

กำรกระจำยงำนทั่วถึง 
และมอบหมำยงำนได้
ตรงตำมควำมสำมำรถ
ของสมำชิกทุกคน มี
กำรจัดเตรียมสื่อ และ
อุปกรณ์ไว้อย่ำงพร้อม
เพรียง 

กำรกระจำยงำนได้
ทั่วถึง แต่มอบหมำย
งำนไม่ตรงตำม
ควำมสำมำรถของ
สมำชิกทุกคน มีกำร
จัดเตรียมสื่อ และ
อุปกรณ์ 

กำรกระจำยงำนไม่
ทั่วถึง มอบหมำยงำน
ไม่ตรงตำม
ควำมสำมำรถของ
สมำชิก และไม่มีกำร
จัดเตรียมสื่อ และ
อุปกรณ์ส ำหรับกำร
น ำเสนอ 

1.3 กำรท ำหน้ำที่ตำมท่ี
ได้รับมอบหมำย 

สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำยที่
วำงไว้ และส่งงำนตรง
ตำมเวลำที่ก ำหนด 

สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำย 
แต่ส่งงำนไม่ตรงตำม
เวลำที่ก ำหนด 

ไม่สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำย
และส่งงำนไม่ตรง
ตำมเวลำที่ก ำหนด 

1.4 กำรประเมินผล
และปรับปรุงงำน 

สมำชิกทุกคนช่วยกัน
ปรึกษำ ติดตำม 
ตรวจสอบ และ
ปรับปรุงแก้ไขงำน 

สมำชิกส่วนใหญ่
ช่วยกันปรึกษำ 
ติดตำม ตรวจสอบ  
แต่ไม่ปรับปรุงแก้ไข
งำน 

สมำชิกบำงคน
ช่วยกันปรึกษำ 
ติดตำม ตรวจสอบ 
แต่ไม่ปรับปรุงแก้ไข
งำน 

2. ผลการปฏิบัติ  
2.1 เนื้อหำสำระ
ครอบคลุม ถูกต้อง 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วนลึกซ้ึง ชัดเจน 
ตรงตำมวัตถุประสงค์ 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำ ถูกต้อง
ครบถ้วน แต่ไม่ตรง
ตำมวัตถุประสงค์ 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำไม่ครบถ้วน
และไม่ตรงตำม
วัตถุประสงค์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการน าเสนอของนักเรียน (ต่อ) 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
2.2 รูปแบบกำร
น ำเสนอ 

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม มีกำรใช้
เทคนิคที่แปลกใหม่ ใช้
สื่อเทคโนโลยีในกำร
น ำเสนอน่ำสนใจ  

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม มีกำรใช้
เทคนิคที่แปลกใหม่ ใช้
สื่อเทคโนโลยีในกำร
น ำเสนอไม่น่ำสนใจ 

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ไมเ่หมำะสม มีกำรใช้
เทคนิคที่แปลกใหม่ 
ใช้สื่อเทคโนโลยีใน
กำรน ำเสนอไม่
น่ำสนใจ 

2.3 กำรมีส่วนร่วมของ
สมำชิกในกำรน ำเสนอ 

สมำชิกทุกคนมี
บทบำท หน้ำที่ และมี
ส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

สมำชิกส่วนใหญ่มี
บทบำท หน้ำที่ และมี
ส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

สมำชิกบำงคนมี
บทบำท หน้ำที่ และ
มีส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

2.4 ควำมสนใจของ
ผู้ฟัง 

มีผู้ฟังมำกกว่ำร้อยละ  
90 สนใจ และให้
ควำมร่วมมือ 

มีผู้ฟังมำกกว่ำร้อยละ  
70 แต่ไม่ถึงร้อยละ 90
สนใจ และให้ควำม
ร่วมมือ 

มีผู้ฟังน้อยกว่ำร้อย
ละ  70 สนใจ และให้
ควำมร่วมมือ 

 

เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   19 – 24 หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   13 – 18 หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   7 – 12 หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน     1 – 6 หมำยถึง   ปรับปรุง 
เกณฑ์กำรผ่ำน  ตั้งแต่ระดับดีขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 
วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชลกันยานุกูล จังหวัดชลบุรี 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ค าชี้แจง 

 1. แบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทำงร่วมกับกำรเรียนรู้    
เชิงรุก วิชำกำรสื่อสำรและกำรน ำเสนอ เรื่อง กำรน ำเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ส ำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนชลกันยำนุกูล จังหวัดชลบุรี สร้ำงขึ้นเพ่ือกำรวิจัยในกำรท ำวิทยำนิพนธ์
ตำมหลักสูตรวิทยำศำสตรมหำบัณฑิต สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรม 
สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง 
 2. นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ หมำยถึง ผลที่ได้จำกกำรประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับทำงร่วมกับกำรเรียนรู้เชิงรุก วิชำกำรสื่อสำรและกำรน ำเสนอ เรื่องกำรน ำเสนอข้อ
ค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี โดยผู้ทรงคุณวุฒิประเมินเกี่ยวกับควำมถูกต้อง ครบถ้วน เหมำะสม และ
ควำมสอดคล้องในประเด็นต่อไปนี้ 1) องค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 2) วัตถุประสงค์กำร
เรียนรู้ 3) เนื้อหำสำระ 4) กิจกรรมกำรเรียนรู้ 5) สื่อกำรเรียนรู้ และ 6) กำรวัดและกำรประเมินผล 
 3. แบบประเมินฉบับนี้ได้ก ำหนดระดับคุณภำพกำรประเมินเป็น 5 ระดับ โดยแต่ละระดับ 
ควำมคิดเห็นเป็นดังนี้ 
   ระดับ 5  หมำยถึง  มำกที่สุด 
   ระดับ 4  หมำยถึง  มำก 
   ระดับ 3  หมำยถึง  ปำนกลำง 
   ระดับ 2  หมำยถึง  น้อย 
   ระดับ 1  หมำยถึง  น้อยที่สุด 
 4. โปรดท ำเครื่องหมำย  ลงในตำรำงที่ตรงกับควำมคิดเห็นของท่ำน 
 ขอขอบพระคุณท่ำนที่ได้กรุณำเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ในกำรประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำร
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทำงร่วมกับกำรเรียนรู้เชิงรุก วิชำกำรสื่อสำรและกำรน ำเสนอ เรื่อง กำร
น ำเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนชลกันยำนุกูล 
จังหวัดชลบุรี 
            ขอแสดงควำมขอบคุณอย่ำงยิ่ง 
                พฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 
          นักศึกษำปริญญำโท 
        สำขำคอมพิวเตอร์ศึกษำ 
      สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
ร่วมกับการเรียนรู้เชิงรุก 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้สอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยกำรเรียนรู้      
2. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้มีองค์ประกอบส ำคัญครบถ้วนและเชื่อมโยง
สัมพันธ์กัน 

     

3. ควำมสอดคล้องของสำระส ำคัญกับผลกำรเรียนรู้      
4. ผลกำรเรียนรู้ครอบคลุมสำระกำรเรียนรู้ที่พัฒนำผู้เรียนให้เกิด K P A      
5. สำระกำรเรียนรู้เหมำะสมกับเวลำและผลกำรเรียนรู้      
6. กิจกรรมกำรเรียนรู้มีล ำดับขั้นตอนเหมำะสมและเน้นผู้เรียนเป็น
ส ำคัญ 

     

7. กิจกรรมกำรเรียนรู้มีควำมหลำกหลำยและสำมำรถปฏิบัติได้จริง      
8. กิจกรรมกำรเรียนรู้สำมำรถพัฒนำผู้เรียนครอบคลุมด้ำน K P A      
9. กิจกรรมกำรเรียนรู้ส่งเสริม พัฒนำ ทักษะกระบวนกำรคิดของ
นักเรียน 

     

10. กิจกรรมกำรเรียนรู้สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

     

11. กิจกรรมกำรเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนปฏิบัติได้จริง และสรุปองค์
ควำมรู้ได้ด้วยตนเอง 

     

12. วัสดุอุปกรณ์ สื่อ และแหล่งเรียนรู้มีควำมหลำกหลำย เหมำะสม      
13. สื่อกำรเรียนรู้สอดคล้อง เหมำะสมกับสำระกำรเรียนรู้และกิจกรรม
กำรเรียนรู้ 

     

14. นักเรียนมีส่วนร่วมในกำรใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ได้อย่ำงทั่วถึง      
15. ภำระงำนมีควำมเหมำะสม      
16. ภำระงำน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้กระบวนกำรคิด      
17. กำรวัดและประเมินผลสอดคล้องกับผลกำรเรียนรู้      

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
 

ลงชื่อ..................................................... ผู้ประเมิน 
         (.........................................................)

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้านเนื้อหา  
วิชาการสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชลกันยานุกูล จังหวัดชลบุรี 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ค าชี้แจง 

 1. แบบประเมินคุณภำพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้ำนเนื้อหำ วิชำกำรสื่อสำรและกำรน ำเสนอ เรื่อง 
กำรน ำเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนชลกันยำนุกูล 
จังหวัดชลบุรี สร้ำงขึ้นเพ่ือกำรวิจัยในกำรท ำวิทยำนิพนธ์ตำมหลักสูตรวิทยำศำสตรมหำบัณฑิต 
สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรม สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณ
ทหำรลำดกระบัง 
 2. นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 คุณภำพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้ำนเนื้อหำ หมำยถึง ควำมถูกต้องของเนื้อหำ ได้แก่ กำรน ำเข้ำสู่
บทเรียนมีควำมน่ำสนใจ เนื้อหำบทเรียนมีควำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ปริมำณของ
เนื้อหำในแต่ละหน่วยมีควำมเหมำะสม ควำมถูกต้องของเนื้อหำ กำรใช้ภำษำสำมำรถสื่อควำมหมำยได้
อย่ำงชัดเจน เหมำะสมในกำรจัดล ำดับของเนื้อหำ บทเรียนมีควำมยำกง่ำยเหมำะสมกับผู้เรียน ด้ำน
รูปภำพประกอบเนื้อหำ ได้แก่ ควำมชัดเจนและควำมเหมำะสมของรูปภำพที่น ำมำใช้ ควำมสอดคล้อง
ระหว่ำงรูปภำพและเนื้อหำ 
 3. กำรเข้ำใช้งำนอีเลิร์นนิ่งจำกเว็บไซต์ www.is2cn.com โดยใช้ Username : testna และ 
Password : 1234 
 4. แบบประเมินฉบับนี้ได้ก ำหนดระดับคุณภำพกำรประเมินเป็น 5 ระดับ โดยแต่ละระดับ 
ควำมคิดเห็นเป็นดังนี้ 
   ระดับ  5  หมำยถึง  มำกที่สุด 
   ระดับ  4  หมำยถึง  มำก 
   ระดับ  3  หมำยถึง  ปำนกลำง 
   ระดับ  2  หมำยถึง  น้อย 
   ระดับ  1  หมำยถึง  น้อยที่สุด 
 5. โปรดท ำเครื่องหมำย  ลงในตำรำงที่ตรงกับควำมคิดเห็นของท่ำน 
 
            ขอแสดงควำมขอบคุณอย่ำงยิ่ง 
                พฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 
          นักศึกษำปริญญำโท 
        สำขำคอมพิวเตอร์ศึกษำ 
      สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
เนื้อหาและการน าเสนอ  
1. เนื้อหำบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
2. ควำมถูกต้องของเนื้อหำ      
3. ควำมชัดเจนในกำรอธิบำยเนื้อหำ      
4. ควำมถูกต้องในกำรล ำดับเนื้อหำ      
ภาษา  
5. ควำมถูกต้องของภำพที่น ำมำใช้      
6. ควำมถูกต้องของภำษำที่ใช้      
ภาพ  
7. รูปภำพประกอบสำมำรถสื่อควำมหมำย       
8. รูปภำพมีควำมสอดคล้องกับเนื้อหำ      
เวลา  
9. ควำมเหมำะสมของเวลำกับเนื้อหำ      
10. ควำมเหมำะสมของเวลำในกำรน ำเสนอบทเรียน      

 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................ .................................................................... 
 

ลงชื่อ..................................................... ผู้ประเมิน 
         (.........................................................) 
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
วิชา การสื่อสารและการน าเสนอ เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชลกันยานุกูล จังหวัดชลบุรี 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินคุณภำพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้ำนเทคนิคกำรผลิตสื่อ วิชำกำรสื่อสำรและกำร
น ำเสนอ เรื่อง กำรน ำเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียน
ชลกันยำนุกูล จังหวัดชลบุรี สร้ำงขึ้นเพ่ือกำรวิจัยในกำรท ำวิทยำนิพนธ์ตำมหลักสูตรวิทยำศำสตร
มหำบัณฑิต สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ศึกษำ คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรม สถำบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง 
 2. นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 คุณภำพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้ำนเทคนิคกำรผลิตสื่อ หมำยถึง ตัวอักษรและสี ได้แก่ขนำดของ
ตัวอักษรสวยงำม รูปแบบตัวอักษรอ่ำนง่ำยและชัดเจน ควำมเหมำะสมของสีตัวอักษรและสีของพ้ืนที่
ใช้ภำพนิ่ง ได้แก่ ขนำดภำพเหมำะสม สีและควำมชัดเจนของภำพ ควำมเหมำะสมของภำพที่ใช้ในกำร
สื่อควำมหมำย ภำพเคลื่อนไหว ได้แก่ ขนำดของภำพเคลื่อนไหวเหมำะสม ควำมชัดเจนของ
ภำพเคลื่อนไหว ควำมเหมำะสมของภำพเคลื่อนไหวที่ใช้ในกำรสื่อควำมหมำย ด้ำนปฏิสัมพันธ์ ได้แก่ 
กำรควบคุมบทเรียนท ำได้ง่ำยและสะดวก ควำมเหมำะสมของกำรเชื่อมโยงเนื้อหำภำยในหน่วย     
กำรเรียน 
 3. กำรเข้ำใช้งำนอีเลิร์นนิ่งจำกเว็บไซต์ www.is2cn.com โดยใช้ Username : testna และ 
Password : 1234 
 4. แบบประเมินฉบับนี้ได้ก ำหนดระดับคุณภำพกำรประเมินเป็น 5 ระดับ โดยแต่ละระดับ 
ควำมคิดเห็นเป็นดังนี้ 
   ระดับ  5  หมำยถึง  มำกที่สุด 
   ระดับ  4  หมำยถึง  มำก 
   ระดับ  3  หมำยถึง  ปำนกลำง 
   ระดับ  2  หมำยถึง  น้อย 
   ระดับ  1  หมำยถึง  น้อยที่สุด 
 5. โปรดท ำเครื่องหมำย  ลงในตำรำงที่ตรงกับควำมคิดเห็นของท่ำน 
            ขอแสดงควำมขอบคุณอย่ำงยิ่ง 
                พฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์ 
          นักศึกษำปริญญำโท 
        สำขำคอมพิวเตอร์ศึกษำ 
      สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
เนื้อหาและการน าเสนอ  
1. กำรดึงดูดควำมสนใจ      
2. กำรจัดวำงรูปภำพประกอบ      
3. กำรใช้สีสันประกอบ      
4. กำรจัดวำงตัวอักษร      
การใช้ตัวอักษร  
1. ควำมเหมำะสมของรูปแบบตัวอักษร      
2. ควำมเหมำะสมของสีตัวอักษร      
3. ควำมเหมำะสมของขนำดตัวอักษร       
การใช้รูปภาพประกอบ  
1. ภำพสื่อควำมหมำยชัดเจน      
2. ควำมเหมำะสมของขนำดภำพประกอบ      
รูปแบบของเมนู  
1. กำรแบ่งข้อมูลครบถ้วนตำมเนื้อหำ      
2. เข้ำใจง่ำย ไม่ซับซ้อน      
3. ควำมเหมำะสมของต ำแหน่งกำรจัดวำง      

 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................................................. .................................................................. 
 

ลงชื่อ..................................................... ผู้ประเมิน 
         (..........................................................) 
       

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอ  

เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

กลุ่มท่ี................  ชื่อกลุ่ม.................................................................................................. ชั้น ม.4/……  

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ ข้อเสนอแนะ 

3 2 1 
1. กระบวนการท างาน   
1.1 กำรก ำหนดเป้ำหมำยร่วมกัน     
1.2 กำรมอบหมำยหน้ำที่
รับผิดชอบ และกำรเตรียม     
ควำมพร้อม 

    

1.3 กำรท ำหน้ำที่ตำมท่ีได้รับ
มอบหมำย 

    

1.4 กำรประเมินผลและปรับปรุง
งำน 

    

2. ผลการปฏิบัติ   
2.1 เนื้อหำสำระครอบคลุม ถูกต้อง     
2.2 รูปแบบกำรน ำเสนอ     
2.3 กำรมีส่วนร่วมของสมำชิกใน
กำรน ำเสนอ 

    

2.4 ควำมสนใจของผู้ฟัง     
 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................... .................................................................................  

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการน าเสนอของนักเรียน  

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. กระบวนการท างาน  
1.1 กำรก ำหนด
เป้ำหมำยร่วมกัน 

สมำชิกทุกคนมีส่วน
ร่วมในกำรก ำหนด
เป้ำหมำยกำรท ำงำน
อย่ำงชัดเจน 

สมำชิกส่วนใหญ่มีส่วน
ร่วมในกำรก ำหนด
เป้ำหมำยกำรท ำงำน 

สมำชิกบำงส่วนมี
ส่วนร่วมในกำร
ก ำหนดเป้ำหมำย 
กำรท ำงำน 

1.2 กำรมอบหมำย
หน้ำที่รับผิดชอบ และ
กำรเตรียมควำมพร้อม 

กำรกระจำยงำนทั่วถึง 
และมอบหมำยงำนได้
ตรงตำมควำมสำมำรถ
ของสมำชิกทุกคน 
และมีกำรจัดเตรียมสื่อ 
และอุปกรณ์ไว้อย่ำง
พร้อมเพรียง 

กำรกระจำยงำนได้
ทั่วถึงและมอบหมำย
งำนตรงตำม
ควำมสำมำรถของ
สมำชิกทุกคน แต่ไมมี่
กำรจัดเตรียมสื่อ และ
อุปกรณ์ 

กำรกระจำยงำน
ทั่วถึง แตม่อบหมำย
งำนไม่ตรงตำม
ควำมสำมำรถของ
สมำชิก และไม่มีกำร
จัดเตรียมสื่อ และ
อุปกรณ์ 

1.3 กำรท ำหน้ำที่ตำมท่ี
ได้รับมอบหมำย 

สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำยที่
วำงไว้ และส่งงำนตรง
ตำมเวลำที่ก ำหนด 

สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำย 
แต่ส่งงำนไม่ตรงตำม
เวลำที่ก ำหนด 

ไม่สำมำรถท ำงำนได้
ส ำเร็จตำมเป้ำหมำย
และส่งงำนไม่ตรง
ตำมเวลำที่ก ำหนด 

1.4 กำรประเมินผล
และปรับปรุงงำน 

สมำชิกทุกคนช่วยกัน
ปรึกษำ ติดตำม 
ตรวจสอบ และ
ปรับปรุงแก้ไขงำน 

สมำชิกส่วนใหญ่
ช่วยกันปรึกษำ 
ติดตำม ตรวจสอบ  
แต่ไม่ปรับปรุงแก้ไข
งำน 

สมำชิกบำงส่วน
ช่วยกันปรึกษำ 
ติดตำม ตรวจสอบ 
แต่ไม่ปรับปรุงแก้ไข
งำน 

2. ผลการปฏิบัติ  
2.1 เนื้อหำสำระ
ครอบคลุม ถูกต้อง 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำสำระมีควำม 
ถูกต้องครบถ้วน 
ชัดเจน ตรงตำม
วัตถุประสงค์ 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำสำระมีควำม 
ถูกต้องครบถ้วน แต่ไม่
ตรงตำมวัตถุประสงค์ 

รำยละเอียดของ
เนื้อหำสำระไม่
ครบถ้วนและไม่ตรง
ตำมวัตถุประสงค์ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการน าเสนอของนักเรียน (ต่อ) 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
2.2 รูปแบบกำร
น ำเสนอ 

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม มีกำรใช้
เทคนิคที่แปลกใหม่ 
และใช้สื่อเทคโนโลยี
ในกำรน ำเสนอ
น่ำสนใจ  

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม และมีกำร
ใช้เทคนิคท่ีแปลกใหม่ 
แต่ใช้สื่อเทคโนโลยีใน
กำรน ำเสนอไม่
น่ำสนใจ 

มีรูปแบบกำรน ำเสนอ
ที่เหมำะสม แต่ไม่มี
กำรใช้เทคนิคท่ีแปลก
ใหม่ และใช้สื่อ
เทคโนโลยีในกำร
น ำเสนอไม่น่ำสนใจ 

2.3 กำรมีส่วนร่วมของ
สมำชิกในกำรน ำเสนอ 

สมำชิกทุกคนมี
บทบำท หน้ำที่ และมี
ส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

สมำชิกส่วนใหญ่มี
บทบำท หน้ำที่ และมี
ส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

สมำชิกบำงส่วนมี
บทบำท หน้ำที่ และ
มีส่วนร่วมในกำร
น ำเสนอ 

2.4 ควำมสนใจของ
ผู้ฟัง 

ผู้ฟังมำกกว่ำร้อยละ  
90 สนใจ และให้
ควำมร่วมมือ 

ผู้ฟังมำกกว่ำร้อยละ  
70 แต่ไม่ถึงร้อยละ 90
สนใจ และให้ควำม
ร่วมมือ 

ผู้ฟังน้อยกว่ำร้อยละ  
70 สนใจ และให้
ควำมร่วมมือ 

 

เกณฑ์กำรตัดสิน/ระดับคุณภำพ 
 คะแนน   19 – 24 หมำยถึง   ดีมำก 
 คะแนน   13 – 18 หมำยถึง   ดี 
 คะแนน   7 –  12 หมำยถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 – 6    หมำยถึง   ปรับปรุง 
เกณฑ์กำรผ่ำน  ตั้งแต่ระดับดีขึ้นไป 
 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ค  
ผลการวิเคราะห์ 

 
- ผลการหาความสัมพันธ์ของคะแนนการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการ  
  น าเสนอ ด้านกระบวนการท างาน 
- ผลการหาความสัมพันธ์ของคะแนนการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการ  
  น าเสนอ ด้านผลการปฏิบัติ 
- ผลหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
- คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการน าเสนอก่อนเรียนกับหลังเรียน 

 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ค.1 ผลกำรหำควำมสัมพันธ์ของคะแนนกำรประเมินผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้ำนทักษะกำร  
                น ำเสนอ ด้ำนกระบวนกำรท ำงำน 

กลุ่มที่ 
ผู้ประเมินคน

ที่ 1 (x) 
ผู้ประเมินคน

ที่ 2 (y) 
xy x2 y2 

1 11 10 110 121 100 
2 10 11 110 100 121 
3 10 10 100 100 100 
4 9 10 90 81 100 
5 9 9 81 81 81 
6 10 10 100 100 100 
7 11 11 121 121 121 
8 11 11 121 121 121 
9 9 9 81 81 81 
10 12 12 144 144 144 
รวม 102 103 1058 1050 1069 

rxy = 0.839 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ค.2 ผลกำรหำควำมสัมพันธ์ของคะแนนกำรประเมินผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้ำนทักษะกำร  
                น ำเสนอ ด้ำนผลกำรปฏิบัติ 

กลุ่มที่ 
ผู้ประเมินคน

ที่ 1 (x) 
ผู้ประเมินคน

ที่ 2 (y) 
xy x2 y2 

1 12 12 144 144 144 
2 12 12 144 144 144 
3 11 11 121 121 121 
4 10 10 100 100 100 
5 11 11 121 121 121 
6 12 12 144 144 144 
7 11 11 121 121 121 
8 12 11 132 144 121 
9 10 10 100 100 100 
10 11 11 121 121 121 
รวม 112 111 1248 1260 1237 

rxy = 0.916 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ค.3 คะแนนที่ได้จำกกำรท ำแบบทดสอบระหว่ำงเรียนและหลังเรียนเพื่อหำประสิทธิภำพของ  
                บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง กำรน ำเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

กลุ่มที่ คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน (E1) 
(20 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 
(24 คะแนน) 

1 17 20 
2 17 20 
3 16 22 
4 18 21 
5 17 22 
6 16 20 
7 16 21 
8 17 21 
9 16 22 
10 18 20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



172 
 
ตารางท่ี ค.4 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้ำนทักษะกำรน ำเสนอก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 

กลุ่มที่ ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 10 21 
2 12 21 
3 10 20 
4 8 19 
5 8 20 
6 9 18 
7 10 19 
8 11 21 
9 8 18 
10 12 22 
รวม 98 178 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง  
ตัวอย่างบทเรียนอีเลิร์นนิง่ 

 
 ตัวอย่างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยส่ือเทคโนโลยี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัวอย่างบทเรียนอีเลิรน์น่ิง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
       ภาพที่ ง.1 หน้ำลงชื่อเข้ำใช้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ง.2 หน้ำแรกของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง กำรน ำเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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               ภาพที่ ง.3 ตัวอย่ำงเนื้อหำ เรื่องที่ 1 เรื่อง กำรจัดท ำสื่อ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

               ภาพที่ ง.4 ตัวอย่ำงเนื้อหำ เรื่องที่ 2 เรื่อง กำรน ำเสนอ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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           ภาพที่ ง.5 ตัวอย่ำงใบภำระงำน เรื่องกำรน ำเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

            ภาพที่ ง.6 หน้ำประวัติผู้สอน 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 




