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บทคัดย่อ 
           การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยีอวกาศที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 2) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
ความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่มีคุณภาพ และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การวิจัย คือ 1) กลุ่มตัวอย่างจ านวน 2 กลุ่มๆละ 30 คนโดยแบ่งเป็นกลุ่มส าหรับหาประสิทธิภาพ 
และ กลุ่มส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ได้จากการวิธีการสุ่มอย่างง่ายโดยจับสลากมา 2 โรงเรียน          
2) กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต คือ ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 6 คน 3) กลุ่ม
ตัวอย่างเพ่ือหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ คือผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 คน เครื่องมือในการวิจัย
ในครั้งนีป้ระกอบด้วย สื่อการสอนบนแท็บเล็ต แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ตแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง ( IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความ
ยากง่าย (p) ระหว่าง 0.40-0.77 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.44-0.62 และมีค่าความน่า เชื่อถือ
ได้ (KR20) เท่ากับ 0.94 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน E1/E2 และสถิติ 
t-test แบบ dependent sample ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อการสอนบนแท็บเล็ต มีคุณภาพในระดับดี

( ̅=4.49) และมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.11/83.67 2) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ

ความรู้ มีคุณภาพในระดับดีมาก ( ̅=4.56) 3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ABSTRACT  
            The objectives of this research are: 1) to develop quality and efficient Tablet 
Media on Phenomenon of Earth and Space Technology; 2) to develop quality 
Learning Management Plan by Inquiry Approach Learning on Phenomenon of Earth 
and Space Technology; and 3) to compare learning achievement of students 
between pre-learning and post-learning by using Tablet Media by Inquiry Approach 
Learning on Phenomenon of Earth and Space Technology. The sample group 1) 
consisted of 2 groups with 30 samples per group divided into a group for finding 
efficiency and another group for comparing learning achievement. The samples were 
obtained from using simple random sampling and 2 schools were obtained by 
drawing. 2) The sample group for find quality of Tablet Media. are 6 experts 3) The 
sample group for find quality of Plan by Inquiry Approach Learning are 3 experts. 
Research tools were tablet media, Quality Assessment Form on Tablet Media, 
Learning Management Plan by Inquiry Approach Learning Activities, and Learning 
Achievement Test with IOC ranged from 0.67-1.00, Difficulty Index (p) ranged from 
0.40-0.77. Discrimination ranged from 0.44-0.62, and reliability (KR20) at 0.94. Data 
were analyzed by using statistics, mean, E1/E2 Standard Deviation, and dependent 
sample t-test. The results revealed that: 1) Tablet Media had quality in good level   
( ̅=4.49) with E1/E2 efficiency at 82.11/83.67; 2) Learning Management Plan by Inquiry 
Approach Learning had quality in very good level ( ̅=4.56); 3) students had learning 
achievement of post- learning higher than that of pre-learning with statistical 
significance at 0.1. 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
              พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ฉบับแก้ไขเพ่ิมเติม พุทธศักราช 
2553 หมวด 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ระบุไว้ว่า มาตรา 66 “ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีด
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้ เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียง
พอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต” และ
มาตรา 67 “รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนา การผลิต และการพัฒนาเทคโนโลยี เพ่ือการศึกษา 
รวมทั้งติดตาม ตรวจสอบ และการประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา การใช้ที่คุ้มค่าและ
เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทย” (กระทรวงศึกษาธิการ. 2553 : 37-38 ) และ นโยบาย
ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานมียุทศาสตร์ ส่งเสริม สนับสนุนให้ใช้สื่อการเรียนการ
สอน เทคโนโลยี นวัตกรรม และสิ่งอ านวยความสะดวกที่หลากหลาย มีศูนย์รวมของสื่อให้ครูสามารถ
ยืมสื่อไปใช้ ในการจัดการเรียนรู้ได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2559 : 
18) จึงต้องมีการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
              หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 สาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์มีบท 
บาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งในชีวิต 
ประจ าวันและการงานอาชีพต่างๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือ เครื่องใช้และผลผลิตต่างๆ ที่มนุษย์
ได้ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน เหล่านี้ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสม 
ผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิด
เป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้  มีความ 
สามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูล ที่หลากหลายและมีประจักษ์
พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ 
(knowledge-based society) ดังนั้นทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือที่จะ
มีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมี
เหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 92) ดังนั้นในการจัดการเรียนการ
สอนวิชาวิทยาศาสตร์ต้องมีการน าสื่อการสอนมาใช้ในการเรียนการสอนและแนวทางส าหรับครูในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่มุ่งส่งเสริมให้ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักคิดด้วยตนเอง รู้จักค้นคว้า
หาเหตุผลและสามารถแก้ปัญหาได้ด้วยการน าเอาวิธีการต่างๆ ของกระบวนการวิทยาศาสตร์ไปใช้ วิธี
จัดการเรียนรู้ที่สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเห็นว่าเหมาะสมที่จะน านักเรียน
ไปสู่เป้าหมายที่ก าหนดไว้คือวิธีสอนแบบสืบเสาะความรู้ ซึ่งมีองค์ประกอบส าคัญ คือ การมองเห็น
ปัญหา การส ารวจตรวจสอบ และการอภิปรายซักถามระหว่างครูกับนักเรียนเพ่ือน าไปสู่ข้อมูลสรุป
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2555 : 11ก ) จะเห็นได้ว่าวิธีสอนแบบสืบเสาะ
ความรู้เป็นวิธีสอนที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ 
             โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับราษฎร์ อุปถัมภ์) จังหวัดอ่างทอง เปิดท าการสอนตั้งแต่ชั้น
อนุบาลจนถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปัจจุบันมีนักเรียนทั้งหมด 132 คน เน้นให้นักเรียนเป็นพลเมืองที่เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ดีของประเทศไทย รักษ์ความเป็นไทย และมีความสามารถทางด้านเทคโนโลยี นักเรียนส่วนใหญ่เป็น
นักเรียนก าพร้าและยากจนของมูลนิธิวัดสระแก้ว ซึ่งเป็นชาวไทยภูเขาจากชนเผ่าต่างๆ จากภาคเหนือ
ของประเทศไทย อาศัยอยู่หอพักของโรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 และหอพักของมูลนิธิวัดสระแก้วและ
ได้รับการดูแลจากครูควบคุมหอพัก นักเรียนมีความแตกต่างทางชนชาติ และภาษา ท าให้นักเรียนมี
ความแตกต่างทางบุคคลมากท าให้การเรียนการสอนโดยวิธีการบรรยายไม่สามารถท าให้นักเรียนเข้าใจ
เนื้อหาได้เพียงพอ จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 ปีการศึกษา 2556 – 2558 ต่ ากว่าเป้าหมายที่ก าหนดไว้และผลทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐาน (O-NET) ปี 2557-2558 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 วิชาวิทยาศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย 33.08 คะแนน 
ซึ่งต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยของประเทศ 41.22 คะแนนและมีแนวโน้มต่ าลง โดยเฉพาะมาตรฐานการ
เรียนรู้ที่ ว7.1 เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอกภพ การปฏิสัมพันธ์ภายในระบบ
สุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะความรู้และจิตวิทยาศาสตร์การสื่อสารสิ่งที่
เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 เห็นความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีมา
ใช้ในการจัดการเรียนการสอนและพัฒนานักเรียน จาการสัมภาษณ์นักเรียนพบว่านักเรียนไม่เข้าใจ
เนื้อหาที่ครูอธิบาย ไม่เห็นภาพหรือแบบจ าลอง คอมพิวเตอร์และสื่อในการจัดการเรียนการสอนมี
จ านวนไม่เพียงพอกับจ านวนนักเรียนแต่ละห้อง จึงต้องมีการพัฒนาสื่อบนแท็บเล็ต เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
              จากความส าคัญที่กล่าวมาผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการวิจัยเรื่อง พัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต
ส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6 ซึ่งนักเรียนจะได้เข้าใจ การปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลกและ
เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ 
 
1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 
              1. เพ่ือพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศที่มี
คุณภาพและประสิทธิภาพ  
              2. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ ที่มีคุณภาพ 
              3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน
โดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ  
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1.3 สมมติฐานการวิจัย 
 
          นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้และ
แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้  เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ            
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
1.4 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 
           1.4.1 การพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
           ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อตามแนวคิดของ ADDIE model (2013 อ้างใน ภาสกร เรืองรอง. 2556: 
39) มาประยุกต์กับการพัฒนาสื่อการสอนแท็บเล็ต มีข้ันตอนและรายละเอียดดังนี้ 

 1. การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
 2. การออกแบบ (D: Design)  
 3. การพัฒนา (D: Development) 
 4. การทดลองใช้ (I: Implementation) 
 5. การประเมินผล (E: Evaluation) 

 

           1.4.2 ออกแบบสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
           ผู้วิจัยได้ออกแบบสื่อการสอนบนแท็บเล็ตเรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ
จากทฤษฎีการเรียนรู้ของ Robert Gagne (อ้างใน อ านวย เดชชัยศรี. 2544: 28-38) ประกอบด้วย 9 
ขั้น แต่น ามาใช้ 7 ขั้น ดังนี้  

 1. การเร้าความสนใจ (Gain Attention)  
 2. การบอกวัตถุประสงค์ (Specific Objectives)  
 3. การเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) 
 4. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning)  
 5. กระตุ้นการตอบสนอง (Elicit Responds) 
 6. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
 7. ทดสอบความรู้ (Assess Performance)  

 

            1.4.3 การหาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ 
            ในการหาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล 
และคณะ (2546 : 175-182) มาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการหาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
ซึ่งการตรวจสอบคุณภาพประกอบไปด้วย 2 ด้าน คือ 

  1. ด้านเนื้อหา 
  2. ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
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           1.4.4 การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ 
            ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ได้น าแนวคิดการหาประสิทธิภาพของ
สื่อการสอนของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 494-495) มาเป็นกรอบแนวคิด ซึ่งประกอบด้วย 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
 

           1.4.5 การจัดการเรียนรู้การเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้  
            ในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ ผู้วิจัยได้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยน า
แนวคิดของ Eisenkraft (อ้างใน ประสาท เนืองเฉลิม. 2556: 148-150) มาใช้การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ มีข้ันตอนที่ส าคัญ 7 ขั้นตอน ประกอบด้วย 

1. ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม (Elicitation Phase) 
2. ขั้นเร้าความสนใจ (Engagement Phase) 
3. ขั้นส ารวจค้นหา (Explanation Phase) 
4. ขั้นอธิบาย (Explanation Phase) 
5. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration Phase) 
6. ขั้นประเมินผล (Evaluation Phase) 
7. ขั้นน าความรู้ไปใช้ (Extension Phase) 

 

            1.4.6 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
             ในหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินตามแนวคิดของสุวิทย์ 
มูลค า และอรทัย มูลค า (สุวิทย์ มูลค า และอรทัยมูลค า. 2545: 108-116) มี 5 ด้าน ดังนี้ 

 1. จุดประสงค์การเรียนการสอน 
 2. เนื้อหาสาระ 
 3. กิจกรรมการเรียนการสอน (เน้นผู้เรียน) 
 4. สื่อการเรียนการสอน 
 5. การวัดและประเมินผล 

 

             1.4.7 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
             ในวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ได้น าแนวคิดวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของ Revised Bloom’s Taxonomy (2001 อ้างใน สุรกิจ ปรางสร และอุรพงศ์ แพทย์
คชา 2556: 89-90) มาเป็นกรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสื่อการสอนบนแท็บ
เล็ต ได้แบ่งจุดประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกไว้เป็น 6 ระดับ แต่น ามาใช้ 3 ระดับ ดังนี้  

 1.จ า 
 2. เข้าใจ  
 3. ประยุกต์ใช้  
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1.5 ขอบเขตการวิจัย 
 
            การพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 
 

           1.5.1 การศึกษาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
                   1.5.1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                   ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิกลุ่มตัวอย่างได้จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 6 คน 
                   1.5.1.2 ตัวแปรที่ศึกษา คือ คุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 

           1.5.2 การศึกษาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
                   1.5.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                   ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากโรงเรียนที่มีนักเรียนห่างไกลพักนอน 
ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง จ านวน 5 โรงเรียน รวม 108 คน กลุ่มตัวอย่าง 
คือ โรงเรียนวัดตาลเจ็ดช่อ (หมอมี - เพ่ิม เกษมสุวรรณ) จ านวน 30 คน  
                   1.5.2.2 ตัวแปรที่ศึกษา คือ ประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
                   1.5.2.3 ระยะเวลาในสอนเรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศรายวิชา
วิทยาศาสตร์บนแท็บเล็ตส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 เป็น
เวลา 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบ คาบละ 60 นาท ี
 

           1.5.3 การศึกษาคุณภาพของแผนจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
                  1.5.3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                  ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิกลุ่มตัวอย่างได้จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 3 คน 
                  1.5.3.2 ตัวแปรที่ศึกษา คือ คุณภาพของแผนจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
 

           1.5.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้สื่อการ
สอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
ความรู้ 
                  1.5.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                  ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากโรงเรียนที่มีนักเรียนห่างไกลพักนอน 
ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง จ านวน 5 โรงเรียน รวม 108 คน กลุ่มตัวอย่าง 
คือ โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับ ราษฎร์อุปถัมภ์) จ านวน 30 คน  
                  1.5.4.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
                  1. ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนจากสื่อการสอนบนแท็บเล็ตด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ  
                  2. ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
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                  3. ขอบเขตของเนื้อหาที่ใช้ในการทดลองครั้งนี้ คือ  
                  หน่วยที่ 1 ข้างขึ้น-ข้างแรม 
                  หน่วยที่ 2 สุริยุปราคา จันทรุปราคา 
                  หน่วยที่ 3 ฤด ู
                  หน่วยที่ 4 เทคโนโลยีอวกาศ 
                  4. ระยะเวลาในสอนเรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศรายวิชาวิทยา 
ศาสตร์บนแท็บเล็ต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 เป็นเวลา 
2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบ คาบละ 60 นาท ี
 
1.6 นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
 
            1. แท็บเล็ต คือ คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่สั่งงานด้วยหน้าจอสัมผัส พิมพ์โดยคีย์บอร์ดเสมือน
บนหน้าจอ สามารถปรับหมุนจอได้อัตโนมัติ สามารถเชื่อมต่อเครือข่ายได้มีระบบปฏิบัติการ Android 
, IOS , Window และอ่ืนๆ ตามท่ีผู้ผลิตก าหนดมา 
            2. การเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ หมายถึง กระบวนการในการเรียนรู้ โดยการฝึกฝนความ 
คิดโดยการหาความรู้โดยผ่านกระบวนการแก้ปัญหาจากการลงมือปฏิบัติการท าให้เกิดความรู้ใหม่จาก
ประสบการณ์ของตนเอง 
            3. การสอนบนแท็บเล็ตด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ หมายถึง สื่อบนแท็บ
เล็ตในการท าหน้าที่น าเสนอเนื้อหาแก่ผู้เรียน ในเนื้อหาประกอบด้วยค าอธิบายที่ใช้อักขระ แบบต่างๆ 
มีรูปภาพและภาพเคลื่อนไหว เสียง มีค าถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ แต่ละเนื้อเรื่องย่อยของการ
เรียนเพ่ือเสริมความเข้าใจในการเรียน นอกจากนั้นนักเรียนสามารถย้อนกลับไปเรียนบทเรียนเดิมได้
ตลอด ด้วยกิจกรรมในการเรียนรู้ โดยการฝึกฝนความคิดโดยการหาความรู้โดยผ่านกระบวนการแก้ 
ปัญหาจากการลงมือปฏิบัติการท าให้เกิดความรู้ใหม่จากประสบการณ์ของตนเอง 
            4. คุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต หมายถึง คุณลักษณะของสื่อการสอนที่ผ่านเกณฑ์
การตรวจโดยผู้เชี่ยวชาญในด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
            5. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ หมายถึง คุณลักษณะของแผน 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ที่ผ่านการประเมินคุณภาพ ในจุดประสงค์การเรียนการสอน 
เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน (เน้นผู้เรียน) สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
            6. ประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต หมายถึง ความสามารถของสื่อการสอนที่
ประกอบด้วยประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ซึ่งก าหนดเกณฑ์ 
  /   ไม่ต่ ากว่า 80/80 โดย 
                6.1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คือ ร้อยละของคะแนนจากการตอบค าถามใน
ทุกแบบทดสอบก่อนเรียนด้วยสื่อการสอนบนแท็บเล็ตได้ถูกต้อง 
                6.2 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) คือ ร้อยละของคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์หลังเรียนสื่อการสอนบนแท็บเล็ตได้ถูกต้อง 
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            7. ผลสัมฤทธิ์ของสื่อการสอน หมายถึง ผลการเรียนรู้ของนักเรียน เรื่องปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยีอวกาศ ในรายวิชาวิทยาศาสตร์จากการท าแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นครอบคลุม 
จ า เข้าใจ และประยุกต์ใช้ 

8. นักเรียน หมายถึง นักเรียนที่เรียนอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากโรงเรียนที่มี
นักเรียนห่างไกลพักนอนของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2560 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
             การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้
รายวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องตามล าดับดังนี้ 
            2.1 วิชาวิทยาศาสตร์ 
            2.2 แท็บเล็ต 
            2.3 การพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
            2.4 การออกแบบสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
            2.5 การหาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
            2.6 การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
            2.7 การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
            2.8 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
            2.9 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
            2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
2.1 วิชาวิทยาศาสตร์ 
 
             หลักสูตรวิชาวิทยาศาสตร์นี้เป็นหลักสูตรของสถานศึกษา โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับ
ราษฎร์อปถัมภ์) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ รหัสวิชา ว16101 วิชาวิทยาศาสตร์ จ านวน 2
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ ใช้เวลาเรียนรวม 40 สัปดาห์ รวม 80 ชั่วโมง ใน 1 ปีการศึกษา 
             ค าอธิบายรายวิชา 
            ศึกษา วิเคราะห์ สารอาหาร การท างานที่สัมพันธ์กันของระบบย่อยอาหาร ระบบหายใจ 
และระบบหมุนเวียนเลือดของมนุษย์ การเจริญเติบโตของมนุษย์ ความสัมพันธ์ของกลุ่มสิ่งมีชีวิตในแต่
ละแหล่งที่อยู่ โซ่อาหารและสายใยอาหาร ความสัมพันธ์ระหว่างการด ารงชีวิตกับสภาพแวดล้อมแหล่ง
ทรัพยากรธรรมชาติในแต่ละท้องถิ่นและการดูแลรักษา สมบัติของของแข็ง ของเหลว และแก๊สการ
เปลี่ยนแปลงของสารและผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม การแยกสารด้วยวิธีการต่างๆ สารในชีวิต  
ประจ าวัน วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ตัวน าและฉนวนไฟฟ้า การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม การต่อหลอด
ไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน แม่เหล็กไฟฟ้า จ าแนกประเภทของหิน สมบัติของหิน การเปลี่ยน 
แปลงของหิน ธรณีพิบัติภัย การเกิดฤดู ข้างขึ้นข้างแรม สุริยุปราคา จันทรุปราคา และความก้าวหน้า
ของเทคโนโลยีอวกาศ ทั้งนี้โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้การส ารวจ
ตรวจสอบ การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจสามารถสื่อสาร
สิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์
จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 
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             รายวิชาวิทยาศาสตร์ในปีการศึกษา มีเนื้อหาทั้งหมดดังนี้ 
             1. อาหารและสารอาหาร 
                1.1 อาหารกับสารอาหาร 
                1.2 อาหารกับพลังงาน 
                1.3 การกินอาหารให้ถูกหลักโภชนาการ 
             2. ร่างการมนุษย์ 
                2.1 การเจริญเติบโตของร่างกาย 
                2.2 ระบบตา่งๆ ของร่างกาย 
             3. สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
                3.1 ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต 
                3.2 แหล่งที่อยู่กับการด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต 
                3.3 สิ่งมีชีวิตกับทรัพยากรธรรมชาติ 
                3.4 คุณภาพของสิ่งแวดล้อมกับชีวิต 
             4. สารในชีวิตประจ าวัน 
                4.1 มารู้จักสารกันเถอะ 
                4.2 คุณสมบัติของสารในสถานะของแข็ง ของเหลว และแก็ส 
                4.3 การเปลี่ยนแปลงของสาร 
                4.4 การแยกสารผสม 
                4.5 สารในชีวิตประจ าวัน 
             5. วงจรไฟฟ้า 
                 5.1 วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
                 5.2 การต่อเซลล์ไฟฟ้า 
                 5.3 การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน 
                 5.4 แม่เหล็กไฟฟ้า 
              6. หินและการเปลี่ยนแปลง 
                 6.1 หินในท้องถิ่นของเรา 
                 6.2 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของหิน 
                 6.3 ธรณีพิบัติภัย 
              7. ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
                  7.1 ข้างขึ้น-ข้างแรม 
                  7.2 สุริยุปราคา จันทรุปราคา 
                  7.3 ฤดู 
                  7.4 เทคโนโลยีอวกาศ 
             ซ่ึงเนื้อหาที่ผู้วิจัยได้คัดเลือกมามี 1 หน่วยการเรียน ในภาคการเรียนที่ 2 คือ ปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
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2.2 แท็บเล็ต 
 
            2.2.1 ความหมายของแท็บเล็ต 
           แท็บเล็ต เป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลชนิดหนึ่ง มีขนาดเล็กกว่าคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊คพกพา
ง่าย น้ าหนักเบา มีคีย์บอร์ดในตัว หน้าจอเป็นระบบสัมผัส ปรับหมุนจอได้อัตโนมัติแบตเตอร์รี่ใช้งาน
ได้นานกว่าคอมพิวเตอร์พกพาทั่วไประบบปฏิบัติการมีทั้งที่เป็น Android IOS, และ Windows ระบบ
การเชื่อมต่อสัญญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีทั้งที่เป็น Wi-Fi และ Wi-Fi + 3G ซอฟต์แวร์ที่ใช้กับ
แท็บเล็ต นิยมเรียกว่า แอพพลิเคชั่น (Applications) (ไพฑูรย ์ศรีฟ้า. 2555 : 1) 
            แท็บเล็ต คือ คอมพิวเตอร์ที่สามารถพกพาหรือใช้งานขณะเคลื่อนที่ได้ตัวเครื่องมีขนาด
กลางและมีหน้าจอสัมผัสในการใช้งานเป็นหลัก (วรัษฐา เสรีวิวัฒนา. 2555 : 11) 
             แท็บเล็ต คือ เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ที่มีขนาดเล็กพกพาง่ายมีระบบการท างานด้วย
การสัมผัส ปรับหมุนจออัตโนมัติ มีการเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต และมีระบบเครือข่ายภายใน มีระบบ 
ปฏิบัติการบนเครื่องเป็น Android , IOS และ Window แท็บเล็ตใช้ซอฟท์แวร์ที่เรียกว่าแอพพลิเคชั่น 
(ณัฐณิชา รูปให้. 2556 : 16) 
             จากความหมายของแท็บเล็ตที่นักการศึกษากล่าวไว้ ผู้วิจัยสรุปได้ดังนี้ แท็บเล็ต  คือ
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่สั่งงานด้วยหน้าจอสัมผัส พิมพ์โดยคีย์บอร์ดเสมือนบนหน้าจอ สามารถปรับ
หมุนจอได้อัตโนมัติ สามารถเชื่อมต่อเครือข่ายได้ มีระบบปฏิบัติการ Android , IOS , Window และ
อ่ืนๆ ตามท่ีผู้ผลิตก าหนดมา 
 

           2.2.2 ลักษณะของแท็บเล็ต 
             ในปัจจุบันมีการผลิตแท็บเล็ตขึ้นมาจ าหน่ายจากหลายบริษัท มีหลายหลายรุ่น หลายขนาด
ความกว้างหน้าจอ หน่วยประมวลผลและคุณสมบัติอ่ืนๆ ที่แต่ละบริษัทได้น าจุดเด่นของตนมาใช้เป็น
กลยุทธ์ในการแข่งขันทางการค้า ดังนั้น ลักษณะหรือองค์ประกอบของแท็บเล็ต จะประกอบด้วยส่วน 
ประกอบต่างๆ ของตัวเครื่องแตกต่างกันไปตามเทคโนโลยีการออกแบบของแต่ละบริษัทส่วนประกอบ
บางอย่างอาจจะไม่มีในแท็บเล็ตของบริษัทหนึ่ง แต่อาจจะมีในแท็บเล็ตของอีกบริษัทก็ได้ ในเอกสาร
ฉบับนี้จะขอยกตัวอย่างภาพประกอบของแท็บเล็ตในโครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษาไทย  ดังรูป 
2.1(ส านักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน. 2555 : 27-29) 
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ภาพที่ 2.1 ส่วนประกอบของแท็บเล็ตในโครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษาไทย 
 

              อุปกรณ์พ้ืนฐานของแท็บเล็ต อาจจะแตกต่างกันจากรายละเอียดที่น าเสนอในเอกสารเล่ม
นี้ ขึ้นอยู่กับบริษัทผู้ผลิต หากมีส่วนอุปกรณ์มากขึ้น ต้นทุนในการผลิตแท็บเล็ตนั้นจะสูงตามไปด้วย
ประกอบกับระบบปฏิบัติการที่ใช้นั้น จะรองรับหรือเข้ากับอุปกรณ์นั้นได้หรือไม่ ซึ่งเป็นองค์ประกอบ
นึ่งในการผลิตหากกล่าวถึงระบบปฏิบัติการ (Operating System : OS) เป็นโปรแกรม (Software) ที่
ท าหน้าที่ เป็นตัวกลางระหว่างฮาร์ดแวร์ (Hardware) และ โปรแกรมประยุกต์ (Application 
Software) เครื่องคอมพิวเตอร์ทั่วไป จะต้องท าการติดตั้งระบบปฏิบัติการก่อนจึงจะสามารถใช้งานได้ 
ระบบปฏิบัติการที่นิยมใช้ได้แก่ ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟท์วินโดวส์ (Microsoft Windows OS) 
ระบบปฏิบัติการแมค (Mac OS) และ ระบบปฏิบัติการลีนุกซ์ (Linux) 
 

2.2.3 ระบบปฏิบัติการของแท็บเล็ต 
            แท็บเล็ตที่นิยมใช้ในปัจจุบันยังมีระบบปฏิบัติการอยู่ 3 ระบบ (ส านักเทคโนโลยีเพ่ือการ
เรียนการสอน. 2555 : 27-29) คือ 
             1. ไอโอเอส (IOS) ชื่อเดิมคือ ไอโฟนโอเอส (Iphone OS) เป็นระบบปฏิบัติการส าหรับ
สมาร์ตโฟนของบริษัท Apple โดยเริ่มต้นพัฒนาส าหรับใช้ในโทรศัพท์ไอโฟน และ ได้พัฒนาต่อใช้
ส าหรับ ไอพอดทัช และ ไอแพด 
             2. แอนดรอย์ (Android) เป็นระบบปฏิบัติการส าหรับอุปกรณ์พกพา เช่น โทรศัพท์ แท็บ
เล็ต เน็ตบุ๊ก เป็นระบบปฏิบัติการที่สามารถใช้ได้ฟรี จึงท าให้บริษัทผู้ผลิตแท็บเล็ตน าไปใช้อย่าง
กว้างขวาง 
            3. ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ (Windows) เป็นระบบปฏิบัติการของบริษัทไมโครซอฟท ์
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             โครงการแท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษาไทยเลือกใช้แท็บเล็ตที่ใช้ระบบปฏิบัติการแอนดรอย์ ซึ่ง
เป็นซอฟท์แวร์ระบบเปิด (Open Source) ที่อนุญาตให้นักพัฒนาหรือผู้สนใจสามารถดาวน์โหลดซอส
โค้ด(Source Code) เพ่ือน าไปพัฒนาในแบบฉบับของตน หรือน าใส่ไว้ในผลิตภัณฑ์ของตนเอง 
 

2.2.4 ขอบข่ายของการใช้แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา 
             การใช้แท็บเล็ตเพ่ือการศึกษามี 3 ขอบข่าย(บุญเลี้ยง ทุมทอง,2556 : 330-332) คือ การใช้
แท็บเล็ตส าหรับงานบริหาร (Administration) งานวิชาการ (Academic) งานบริการ (Service) ดัง
รูปที่ 2.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ภาพที่ 2.2 แสดงขอบข่ายการใช้แท็บเล็ต ส าหรับการบริหาร วิชาการ และบริการ 
 

             1. การใช้แท็บเล็ตส าหรับงานบริหาร (Administration) เป็นการใช้คอมพิวเตอร์พกพาเพ่ือ
ช่วยผู้บริหารให้มีข้อมูลส าหรับการตัดสินใจ ก ากับดูแล และประเมินกิจกรรมหรือโครงการต่างๆ ด้วย
การบันทึกข้อมูลและเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลออนไลน์ 
             2. การใช้แท็บเล็ตส าหรับงานวิชาการ (Academic) เป็นการใช้คอมพิวเตอร์พกพา เพ่ือการ
เรียนการสอนโดยใช้แท็บเล็ตเป็นสื่อหลัก การใช้แท็บเล็ตเป็นสื่อเสริม และการใช้แท็บเล็ตเป็นสื่อ
ผสมผสาน 
                 2.1 การใช้แท็บเล็ตเป็นสื่อหลัก (Tablet as core media) เป็นการใช้แท็บเล็ตในระบบ
การเรียนการสอนที่ออกแบบการสอนบนแท็บเล็ต เช่น ระบบการสอนอิงการใช้แท็บเล็ต ( Tablet 
Experience Learning Approach-TEBLA) 
                 2.2 การใช้แท็บเล็ตเป็นสื่อเสริม (Tablet as core Supplementary) เป็นการใช้แท็บ
เล็ตในระบบการสอนที่ยึดครูเป็นศูนย์กลาง โดยใช้แท็บเล็ตเป็นสื่อสนับสนุนการเรียนการสอน เช่น 
ระบบการสอนแบบบูรณาการแท็บเล็ต (Tablet-Integrated Instructional System-TIIS) หรือ 
ระบบการเรียนจากแท็บเล็ต (Tablet-Integrated Learning-TIL) 

 

แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา 

บริหาร/จัดการ 

- ข้อมูลส าหรับตัดสินใจ 

- ข้อมูลการติดตามและ
ประเมินกิจกรรมหรือ
โครงการ 

- การประชุมทางไกล 

- การสื่อสาร
อิเล็กทรอนิกส์ 

วิชาการ 

- การเรียนการสอน 

- การฝึกปฏิบัติการ 

- การค้นคว้าวิจัย 

- การท างานที่มอบหมาย 

- การสื่อสาร/สื่อสังคม 

 

บริการ 

- ศูนย์ความรู้ 

- ห้องสมุด 

- ศูนย์ภาพ/เสียง 

- บริการตอบปัญหา 
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2.3 การใช้แท็บเล็ตเป็นสื่อผสมผสาน (Tablet-Blended Learning -TBL) เป็นการใช้
แท็บเล็ตผสมกับการสอนแบบอ่ืน โดยใช้เป็นแหล่งความรู้ แหล่งปฏิบัติการ และแหล่งท างานส่งครู
อาจารย์หรือวิธีการสอนแบบอิงประสบการณ์ผ่าน คอมพิวเตอร์พกพา (Tablet-Experience-Based 
Approach-TEBA) 

3. การใช้แท็บเล็ตส าหรับงานบริการ (Service) เป็นการใช้แท็บเล็ตส าหรับการบริหาร
ความรู้ เช่น ห้องสมุด ศูนย์ความรู้ และบริการถามข้อสงสัย ดังรูป 2.3 และ รูปที่ 2.4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.3 แสดงขอบข่ายการใช้แท็บเล็ต เป็นสื่อหลัก สื่อเสริม 
 และผสมผสานส าหรับการเรียนการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.4 แสดงขอบข่ายการใช้แท็บเล็ต เป็นสื่อส าหรับการเรียนการสอน 
       แบบผสมผสาน (TBLA) และเผชิญประสบการณ์ (TELA) 

 
 

การใช้แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา 3 แบบ 

Academic 

Core      Supplementary 

TBIS        THS/TIL 

(Tablet-Based)      (Tablet Integrated) 

Instructional System     Instruction System 

TBL-Tablet-Blended Learning   

TEBA-Tablet-Experience-Based Approach 

การใช้แท็บเล็ตเพื่อการศึกษาแบบผสมผสาน 

Academic 

Core      Supplementary 

TBLA-Tablet 

TELA-Tablet 

ใช้เป็นเครื่องมือเผชิญประสบการณ์ 

ศูนย์ความรู้   ฝึกปฏิบัติ   สร้างโครงงาน 
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2.2.5 บทบาทครู นักเรียน ที่รับผิดชอบการใช้แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา 
             บทบาทครู นักเรียน ที่รับผิดชอบการใช้แท็บเล็ตเพ่ือการศึกษา (บุญเลี้ยง ทุมทอง,2556 : 
336) มีดังนี ้
             1. บทบาทครูในการใช้แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา 

1.1 ปรับเปลี่ยน ทัศนคติ และวิธีการสอนให้เหมาะสมกับการใช้แท็บเล็ต 
1.2 มีความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการใช้แท็บเล็ต 
1.3 จัดหาสื่อจากศูนย์บริหารฯ หรือแหล่งความรู้ที่หลายหลายไว้เพ่ือใช้ในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละกลุ่มสาระ 
1.4 เตรียม และปรับเปลี่ยนห้องเรียน ให้เอ้ือต่อการใช้แท็บเล็ต ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน 
1.5 ก ากับ ดูแล รักษา ติดตาม และประเมินผลในการใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียนของตนเอง 
1.6 ให้ความร่วมมือในการประกันคุณภาพของระบบการเรียนการสอน ภควันตภาพที่ใช้

แท็บเล็ตด้วยการวิจัยในห้องเรียน การเก็บรวบรวมข้อมูลและเพ่ือน ามาใช้ในการปรับปรุงการใช้แท็บ
เล็ตให้ดีขึ้น 
             2. บทบาทนักเรียนในการใช้แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา 

2.1 ศึกษาหาความรู้ ความเข้าใจ ประโยชน์ และข้อพึงระวัง ตลอดจนคุณธรรม และ
จริยธรรมในการใช้แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา 

2.2 ใช้ประโยชน์แท็บเล็ตเพ่ือเป็นแหล่งความรู้ แหล่งปฏิบัติการ และการท างานที่ได้รับ
มอบหมายให้ความรู้ หลักการใช้งานในแท็บเล็ต 

2.3 ศึกษาค าชี้แจง หลักการท างาน เครื่องมือ การเข้าใช้งานในแท็บเล็ตและปฏิบัติตาม
ค าแนะน าอย่างตั้งใจ 

2.4 ดูแลและเก็บรักษาแท็บเล็ต ให้อยู่ในสภาพดี ไม่ท าลายหรือปล่อยปละเลยให้เสียหาย
หรือสูญหาย 
            จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่า ปัจจุบันเทคโนโลยีมีการพัฒนามากขึ้นทุกวันและมีการพัฒนา
อย่างรวดเร็ว ซึ่งจะเห็นได้จากการพัฒนาของอุปกรณ์ต่างๆ เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์แท็บเล็ต 
เป็นต้น เนื่องจากเทคโนโลยีนั้นมีทั้งข้อดีและข้อเสีย ถ้าครูและผู้ปกครองน าประโยชน์ของเทคโนโลยี
อย่างแท็บเล็ตมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน สอนให้นักเรียนรู้จักการใช้ประโยชน์ในการแสวงหา
ความรู้ แต่ถ้าหากนักเรียนน าแท็บเล็ตไปใช้ในทางที่ผิดก็จะเกิดโทษกับนักเรียน เช่นเดียวกับ
เทคโนโลยีอ่ืนๆ น าไปสู่ปัญหานักเรียนติดเกม สมาธิสั้น ดังนั้นครูและผู้ปกครองมีหน้าที่แนะน าและ
ควบคุมการใช้เทคโนโลยีของนักเรียน 
 
2.3 การพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 
           หลักการพัฒนาสื่อตามแนวคิดของ ADDIE model (อ้างใน ภาสกร เรืองรอง. 2556: 39-
44) มาประยุกต์กับการพัฒนาสื่อการสอนแท็บเล็ต มีข้ันตอนและรายละเอียดดังนี้ 
            1. การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
            2. การออกแบบ (D: Design) 
            3. การพัฒนา (D: Development) 
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             4. การทดลองใช้ (I: Implementation) 
             5. การประเมินผล (E: Evaluation) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.5 แสดง ADDIE Model 
 

             ภาพแสดงขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามแนวทางของ ADDIE Model ที่
อาศัยวิธีการระบบเป็นหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยสรุป 5 ขั้นตอนจะมีรายละเอียดแต่
ละข้ันดังต่อไปนี้ 

1. การวิเคราะห์ (Analysis) ประกอบด้วยขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
1.1 วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ศึกษาหลักสูตร และวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม ที่ครอบคลุมทั้งวิชาโดยแบ่งเป็นหน่วยจัดการเรียนรู้ต่างๆ 
1.2 การวิเคราะห์ผู้เรียน (Audience Analysis) วิเคราะห์ว่าผู้เรียนเป็นนักเรียนระดับใด 

เพราะระดับของผู้เรียนจะมีผลต่อการใช้ Tablet PC  
1.3 การวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียน (Technology Analysis) ควร

จะต้องมีการวิเคราะห์เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนเพ่ือการเตรียมของเทคโนโลยี โดยสามารถ
พิจารณาได้หลายรูปแบบ เช่นพิจารณาระบบปฏิบัติการ เช่น IOS หรือ Android พิจารณาตาม
รูปแบบการน าเสนอ เช่น น าเสนอบนระบบเครือข่าย www จะต้องใช้ภาษา html5, Jquery หรือ
น าเสนอในระบบ offline บนเครื่อง Tablet PC อาจใช้ Adobe Flash ส าหรับ Android หรือ 
Ibook Author ในระบบ IOS 

1.4 การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) โดยอาศัยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
บทเรียนในขั้นตอนที่ผ่านมาเป็นแนวทางในการรวบรวมเนื้อหา ให้สอดคล้องกับความต้องการมาก
ที่สุด โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน เป็นผู้วิเคราะห์หรือผู้ตรวจสอบเนื้อหาก่อนที่จะน าไปสร้าง
เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

1.5 การวิเคราะห์กิจกรรม ในการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบน Tablet PC มิใช่ใช้เพียง
บทเรียนบน Tablet PC ก็จะจัดได้ว่าได้จัดการเรียนรู้แล้ว จริงแล้วเราต้องมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้บทเรียนบน Tablet PCเป็นสื่อ ซึ่งจ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์กิจกรรมเพ่ือการออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ให้เหมาะสม เช่น 
             การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning) เหมาะส าหรับเรียนรู้ที่เป็นกลุ่มเรียนที่
ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมช่วยเหลือกัน รับผิดชอบร่วมกัน ร่วมกันสอบแข่งขันกับกลุ่มอ่ืนๆ 

Analysis 

Implementation Evaluation Design 

Development 
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             การเรียนรู้แบบใช้ปัญญาเป็นฐาน (Problem based Learning) เหมาะสมกับการเรียนรู้ที่
จ าเป็นต้องแสวงหาค าตอบจากการเรียนรู้และการท ากิจกรรมต่างๆ เพ่ือน าองค์ความรู้ที่ได้ไปแก้ไข
ปัญหา 
             การเรียนรู้แบบ CIPPA Model ที่ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (construction 
of knowledge) ซึ่งนอกจากผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเองและพ่ึงตนเองแล้ว ยังต้องพ่ึงการ
ปฏิสัมพันธ์ (interaction) กับเพ่ือนเรียน บุคคลอื่นๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัวด้วย 
             การเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-based learning) ที่ผู้เรียนสามารถ
แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเองจากสื่อ เช่น บทเรียนบน Tablet PC จากการสืบค้นอินเทอร์เนต จาก
การค้นคว้าในห้องสมุด จากการเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ จากการทัศนศึกษาและอ่ืนๆ โดยที่ผู้เรียนจะต้อง
อภิปรายถกเถียงเพ่ือสรุปข้องแห่งองค์ความรู้ และสรุปเป็นรายงานต่อไป และกิจกรรมการเรียนรู้อ่ืนๆ 
อีกมากมาย 

1.6 การวิเคราะห์สื่อ (Media Analysis) ท าการพิจารณาเลือกสื่อประกอบบทเรียนบน 
Tablet PC จะต้องสอดคล้องเหมาะสมกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาบทเรียน เช่น สื่อที่เป็น Video 
Multimedia เหมาะสมกับเนื้อและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่เน้นทักษะ เช่น การถอดประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร์ การประกอบอาหาร การล้างจาน สื่อที่เป็นตัวอักษร เหมาะกับเนื้อและวัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้ที่เน้นความรู้ความจ าความเข้าใจ เช่น การคิดเชิงตรรกศาสตร์ ประมวลกฎหมาย เป็นต้น 
อย่างไรก็ตามสื่อที่เป็นมัลติมีเดียก็จะมีขนาดใหญ่กว่าสื่อที่เป็นตัวอักษร ส่งผลต่อข้อจ ากัดของ   
Tablet PC 

2. การออกแบบ (Design) 
2.1 การออกแบบเนื้อหาส าหรับบทเรียนบน Tablet PC 
2.2 การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Design) โดยการจัดพื้นที่ของจอภาพของเครื่อง

คอมพิวเตอร์ให้เป็นสัดส่วนในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ ปุ่มควบคุมบทเรียนและส่วนอ่ืนๆ ที่จ าเป็น
ส าหรับการน าเสนอบทเรียน ซึ่งนับว่าเป็นสิ่งส าคัญยิ่งส าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่จะช่วยเร้าความ
สนใจของผู้เรียนให้ติดตามบทเรียนเป็นเวลานาน นอกจากจะเป็นการเร้าความสนใจในบทเรียนแล้ว 
การจัดหน้าจอที่ดีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคุ้นเคย และคล่องตัวสามารถใช้บทเรียนได้โดยไม่มี
อุปสรรคใดๆ ซึ่งหน้าจอจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ทางด้านศิลปะและมีความเข้าใจต่อความสามารถใน
การแสดงผลภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์พอสมควร 

3. การพัฒนา (Development) ประกอบด้วยขั้นตอนต่างๆ จ านวน 3 ขั้นตอนดังนี้ 
3.1 การเตรียมการ (Preparation) ในขั้นตอนนี้จ าเป็นต้องเตรียมวัสดุต่างๆ เพ่ือประกอบ 

การพัฒนา เช่น เนื้อหา ข้อความ ภาพ เสียง วีดีโอ โดยหาจากแหล่งต่างๆ หากน ามาจากอินเทอร์เน็ต
ต้องอ้างอิงด้วย หรือผลิตขึ้นมาเองโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์แล้วเก็บบันทึกไว้เป็นหมวดหมู่ก่อน
เพ่ือน าไปใช้พัฒนาบทเรียนในขั้นต่อไป 

3.2 การสร้างบทเรียน (Develop the Lesson) หลังจากการเตรียมข้อความ ภาพ 
เสียง และเตรียมโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้ประกอบบทเรียนแล้ว ด าเนินเรื่องทีละเฟรมๆ จนครบทุก
เฟรม โดยใช้ซอฟท์แวร์หรือระบบนิพนธ์บทเรียน หลังจากนั้นจะเป็นการเชื่ อมโยงความสัมพันธ์
ระหว่างเนื้อ หาแต่ละเฟรมเข้าด้วยกันตามผังงานที่ออกแบบไว้ในขั้นตอนแรก จัดรูปแบบการน าเสนอ
เขียนโปรแกรม การจัดการบทเรียนและจัดหน้าจอตามที่ออกแบบไว้ ในขั้นตอนนี้จึงเป็นการใช้ข้อมูลที่
เตรียมการมาทั้งหมดในขั้นตอนแรกเพ่ือสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์  รวมทั้งสร้างค าถามระหว่าง
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บทเรียนแบบทดสอบ การประเมินผลคะแนนและการจัดการฐานข้อมูลขั้นต้นตามลักษณะของ
บทเรียนที่วิเคราะห์เนื้อหามาตั้งแต่ขั้นตอนแรก 

 3.3 การท าเอกสารประกอบบทเรียน (Documentation) โดยจัดท าเป็นคู่มือการใช้งาน 
เป็นการชี้แนะให้ผู้เรียนทราบถึงข้อแนะน าต่างๆ รวมถึงแผนการเรียนรู้ (Learning Map) เพ่ือแนะ
แนวทางการเรียน 
            4. การทดลองใช้ (Implementation) เป็นการน าบทเรียนนั้นไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
โดยวิธีการทดลองใช้ กลุ่มย่อย (Small-group Implementation) เป็นการทดลองใช้บทเรียนที่พัฒนา 
ขึ้นกับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมายประมาณ 6-10 คน และแก้ไขปรับปรุงจนเป็นที่พอใจแล้วจึงน าไปใช้ 
            5. การประเมินผล (Evaluation) 
                5.1 ประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญอาจเปลี่ยนเป็นด้านสื่อการศึกษาและด้านเนื้อหา
หลักสูตร ด้านละ 3 คน 
                5.2 การประเมินประสิทธิภาพบทเรียนโดยท าการทดลองใช้ภาคสนาม (Field Test) กับ
นักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง เพ่ือท าการประเมินผลบทเรียนซึ่งวิธีการประเมินผลบทเรียน คือ การหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ซึ่งสามารถเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนที่ท าได้จากแบบฝึกหัดระหว่าง
บทเรียน และคะแนนเฉลี่ยจากค าถามระว่างบทเรียนกับคะแนนที่ผู้เรียนท าได้จากการทดสอบหลัง
เรียน 
                5.3 การประเมินความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อ สื่อการสอนบทเรียนบน Tablet PC 
ตลอดจนวิธีสอนและรูปแบบการเรียนรู้ ด้วยแบบสอบถามเพ่ือเป็นการประเมินความคิดเห็น เจตคติ 
และความพึงพอใจของผู้เรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนดังกล่าวแล้วมีความคิดเห็นอย่างไร 
              จากทฤษฏีบทที่ได้อ้างอิงในข้างต้นสามารถสรุปออกมาได้ว่าการพัฒนาสื่อออนไลน์มี
ขั้นตอนการออกแบบเป็นขั้นตอนหลักๆ ดังนี้ 
              1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 
              2. การออกแบบ (D : Design)  
              3. การพัฒนา (D : Development) 
              4. การทดลองใช้ (I : Implementation) 
              5. การประเมินผล (E : Evaluation) 
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2.4 การออกแบบสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 
              หลักการออกแบบสื่อการสอนแท็บเล็ตตามแนวคิดของ ของ Robert Gagne’ 9 ประการ 
โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหาและจัดการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ หลักการสอนทั้ง 9 ประการ 
(อ านวย เดชชัยศรี. 2544: 28-38) ซึ่งได้แก่ 
             1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
              ก่อนที่จะเริ่มการน าเสนอเนื้อหาบทเรียน ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียน
อยากเรียน ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเริ่มด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง หรือใช้สื่อ
ประกอบกันหลายๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ ซึ่งจะมีผล
โดยตรงต่อความสนใจของผู้เรียน นอกจากเร่งเร้าความสนใจแล้ว ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้
ผู้เรียนพร้อมที่จะศึกษาเนื้อหาต่อไปในตัวอีกด้วย ตามลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การ
เร่งเร้าความสนใจในขั้นตอนแรกนี้ก็คือ การน าเสนอบทน าเรื่อง (Title) ของบทเรียนนั่นเอง ซึ่งหลัก
ส าคัญประการหนึ่งของการออกแบบในส่วนนี้คือ ควรให้สายตาของผู้เรียนอยู่ที่จอภาพ โดยไม่พะวง
อยู่ที่แป้นพิมพ์หรือส่วนอื่นๆ แต่ถ้าบทน าเรื่องดังกล่าวต้องการตอบสนองจากผู้เรียนโดยการปฏิสัมพันธ์
ผ่านทางอุปกรณ์ป้อนข้อมูล ก็ควรเป็นการตอบสนองที่ง่ายๆ เช่น กดแป้น Spacebar คลิกเมาส์ หรือ
กดแป้นพิมพ์ตัวใดตัวหนึ่งเป็นต้น  สิ่งที่ต้องพิจารณาเพื่อเร่งเร้าความสนใจของผู้เรียนมีดังนี้ 
                  1.1 เลือกใช้ภาพกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา เพ่ือเร่งเร้าความสนใจในส่วนของบทน า
เรื่อง โดยมีข้อพิจารณาดังนี้ 

1.1.1 ใช้ภาพกราฟิกท่ีมีขนาดใหญ่ชัดเจน ง่าย และไม่ซับซ้อน  
1.1.2 ใช้เทคนิคการน าเสนอท่ีปรากฏภาพได้เร็ว เพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเบื่อ  
1.1.3 ควรให้ภาพปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง จนกระทั่งผู้เรียนกดแป้นพิมพ์ใดๆ 

จึงเปลี่ยนไปสู่เฟรมอ่ืนๆ เพ่ือสร้างความคุ้นเคยให้กับผู้เรียน  
1.1.4 เลือกใช้ภาพกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ระดับความรู้ และเหมาะสมกับวัย

ของผู้เรียน 
 1.2 ใช้ภาพเคลื่อนไหวหรือใช้เทคนิคการน าเสนอภาพผลพิเศษเข้าช่วย เพ่ือแสดงการ

เคลื่อนไหวของภาพ แต่ควรใช้เวลาสั้นๆ และง่าย  
 1.3 เลือกใช้สีที่ตัดกับฉากหลังอย่างชัดเจน โดยเฉพาะสีเข้ม 
 1.4 เลือกใช้เสียงที่สอดคล้องกับภาพกราฟิกและเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน 
 1.5 ควรบอกชื่อเรื่องบทเรียนไว้ด้วยในส่วนของบทน าเรื่อง 

             2. บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 
             วัตถุประสงค์ของบทเรียน นับว่าเป็นส่วนส าคัญยิ่งต่อกระบวนการเรียนรู้ ที่ผู้เรียนจะได้
ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผู้เรียน นอกจากผู้เรียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดท้ายของ
ตนเองหลังจบบทเรียนแล้ว จะยังเป็นการแจ้งให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหา รวมทั้ง
เค้าโครงของเนื้อหาอีกด้วย การที่ผู้เรียนทราบถึงขอบเขตของเนื้อหาอย่างคร่าวๆจะช่วยให้ผู้เรียน
สามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนย่อยของเนื้อหาให้สอดคล้องและสัมพันธ์กับ
เนื้อหาในส่วนใหญ่ได้ ซึ่งมีผลท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากจะมีผลดังกล่าวแล้ว 
ผลการวิจัยยังพบด้วยว่า ผู้เรียน ที่ทราบวัตถุประสงค์ของการเรียนก่อนเรียนบทเรียนจะสามารถจ า
และเข้าใจในเนื้อหาได้ดีข้ึนอีกด้วย 
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             วัตถุประสงค์บทเรียนจ าแนกเป็น 2 ชนิด ได้แก่ วัตถุประสงค์ทั่วไป และวัตถุประสงค์
เฉพาะ หรือวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การบอกวัตถุประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัก
ก าหนดเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื่องจากเป็นวัตถุประสงค์ที่ชี้เฉพาะ สามารถวัดได้และสังเกต
ได้ ซึ่งง่ายต่อการตรวจวัดผู้เรียนในขั้นสุดท้าย อย่างไรก็ตามวัตถุประสงค์ทั่วไปก็มีความจ าเป็นที่
จะต้องแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงเค้าโครงเนื้อหาแนวกว้างๆ เช่นกันสิ่งที่ต้องพิจารณาในการบอก
วัตถุประสงค์บทเรียน มีดังนี้ 

2.1 บอกวัตถุประสงค์โดยเลือกใช้ประโยคสั้นๆ แต่ได้ใจความ อ่านแล้วเข้าใจ ไม่ต้อง
แปลความอีกครั้ง 

2.2 หลีกเลี่ยงการใช้ค าที่ยังไม่เป็นที่รู้จัก และเป็นที่เข้าใจของผู้เรียนโดยทั่วไป 
2.3 ไม่ควรก าหนดวัตถุประสงค์หลายข้อเกินไปในเนื้อหาแต่ละส่วนๆ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียน

เกิดความสับสน หากมีเนื้อหามาก ควรแบ่งบทเรียนออกเป็นหัวเรื่องย่อยๆ 
2.4 ควรบอกการน าไปใช้งานให้ผู้เรียนทราบด้วยว่า หลังจากจบบทเรียนแล้วจะสามารถ

น าไปประยุกต์ใช้ท าอะไรได้บ้าง 
2.5 ถ้าบทเรียนนั้นประกอบด้วยบทเรียนย่อยหลายหัวเรื่อง ควรบอกทั้งวัตถุประสงค์

ทั่วไป และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยบอกวัตถุประสงค์ทั่วไปในบทเรียนหลัก และตามด้วย
รายการให้เลือก หลังจากนั้นจึงบอกวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแต่ละบทเรียนย่อยๆ 

2.6 อาจน าเสนอวัตถุประสงค์ให้ปรากฏบนจอภาพทีละข้อๆ ก็ได้ แต่ควรค านึงถึงเวลา
การน าเสนอให้เหมาะสม หรืออาจให้ผู้เรียนกดแป้นพิมพ์เพ่ือศึกษาวัตถุประสงค์ต่อไปทีละข้อก็ได้ 

2.7 เพ่ือให้การน าเสนอวัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งขึ้น อาจใช้กราฟิกง่ายๆ เข้าช่วย เช่น ตี
กรอบใช้ลูกศร และใช้รูปทรงเรขาคณิต แต่ไม่ควรใช้การเคลื่อนไหวเข้าช่วย โดยเฉพาะกับตัวหนังสือ 
            3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
             การทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะน าเสนอความรู้ใหม่แก่ผู้เรียน มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะ 
ต้องหาวิธีการประเมิน ความรู้ที่จ าเป็นส าหรับบทเรียนใหม่ เพื่อไม่ให้ผู้เรียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้วิธี
ปฏิบัติโดยทั่วไปส าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) ซึ่ง
เป็นการประเมินความรู้ของผู้เรียน เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ่านมาแล้ว และเพ่ือเตรียม
ความพร้อมในการรับเนื้อหาใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวัดความรู้พ้ืนฐานแล้ว บทเรียนบางเรื่อง
อาจใช้ผลจากการทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑ์จัดระดับความสามารถของผู้เรียน เพ่ือจัดบทเรียน 
ให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถของผู้เรียน เพ่ือจัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถที่
แท้จริงของผู้เรียนแต่ละคน แต่อย่างไรก็ตาม ในขั้นการทบทวนความรู้เดิมนี้ไม่จ าเป็นต้องเป็นการทด 
สอบเสมอไป หากเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นเป็นชุดบทเรียนที่เรียนต่อเนื่องกันไป
ตามล าดับ การทบทวนความรู้เดิม อาจอยู่ในรูปแบบของการกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดย้อนหลังถึงสิ่งที่ได้
เรียนรู้มาก่อนหน้านี้ก็ได้ การกระตุ้นดังกล่าวอาจแสดงด้วยค าพูด ค าเขียน ภาพ หรือผสมผสานกัน
แล้วแต่ความเหมาะสม ปริมาณมากน้อยเพียงใดนั้นขึ้นอยู่กับเนื้อหา ตัวอย่างเช่น การน าเสนอเนื้อหา
เรื่องการต่อตัวต้านทานแบบผสม ถ้าผู้เรียนไม่สามารถเข้าใจวิธีการหาความต้านทานรวม กรณีนี้ควร
จะมีวิธีการวัดความรู้เดิมของผู้เรียนก่อนว่ามีความเข้าใจเพียงพอที่จะค านวณหาค่าต่างๆ ในแบบผสม
หรือไม่ ซึ่งจ าเป็นต้องมีการทดสอบก่อน ถ้าพบว่าผู้เรียนไม่เข้าใจวิธีการค านวณ บทเรียนต้องชี้แนะให้
ผู้เรียนกลับไปศึกษาเรื่องการต่อตัวต้านทานแบบอนุกรมและแบบขนานก่อน หรืออาจน าเสนอบท 
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เรียนย่อยเพ่ิมเติมเรื่องดังกล่าว เพื่อเป็นการทบทวนก่อนก็ได้สิ่งที่จะต้องพิจารณาในการทบทวนความ 
รู้เดิม มีดังนี้ 

3.1 ควรมีการทดสอบความรู้พ้ืนฐานหรือน าเสนอเนื้อหาเดิมที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเตรียม
ความพร้อมผู้เรียนในการเข้าสู่เนื้อหาใหม่ โดยไม่ต้องคาดเดาว่าผู้เรียนมีพื้นความรู้เท่ากัน 

3.2 แบบทดสอบต้องมีคุณภาพ สามารถแปลผลได้ โดยวัดความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นกับ
การศึกษาเนื้อหาใหม่เท่านั้น มิใช่แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่อย่างใด 

3.3 การทบทวนเนื้อหาหรือการทดสอบ ควรใช้เวลาสั้นๆ กระชับ และตรงตาม
วัตถุประสงค์ของบทเรียนมากท่ีสุด 

3.4 ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนออกจากเนื้อหาใหม่หรือออกจากการทดสอบ เพ่ือไปศึกษา
ทบทวนได้ตลอดเวลา 

3.5 ถ้าบทเรียนไม่มีการทดสอบความรู้พ้ืนฐานเดิม บทเรียนต้องน าเสนอวิธีการกระตุ้น
ให้ผู้เรียนย้อนกลับไปคิดถึงสิ่งที่ศึกษาผ่านมาแล้ว หรือสิ่งที่มีประสบการณ์ผ่านมาแล้ว โดยอาจใช้
ภาพประกอบในการกระตุ้นให้ผู้เรียนย้อนคิด จะท าให้บทเรียนน่าสนใจยิ่งขึ้น 
            4. น าเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) 
             หลักส าคัญในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ ควรน าเสนอภาพ
ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ประกอบกับค าอธิบายสั้นๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้ภาพประกอบ จะท าให้
ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น และมีความคงทนในการจ าได้ดีกว่าการใช้ค าอธิบายเพียงอย่างเดียวโดย
หลักการที่ว่า ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ในเนื้อหาบางช่วงจะมีความ
ยากในการที่จะคิดสร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่างๆ ที่จะน าเสนอด้วยภาพให้ได้ แม้
จะมีจ านวนน้อย แต่ก็ยังดีกว่าค าอธิบายเพียงค าเดียว  
             ภาพที่ใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจ าแนกออกเป็น 2 ส่วนหลักๆ คือ ภาพนิ่ง ได้แก่ 
ภาพลายเส้น ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถ่ายของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกส่วนหนึ่ง
ได้แก่ ภาพเคลื่อนไหว เช่น ภาพวีดีทัศน์ ภาพจากแหล่งสัญญาณดิจิตอลต่างๆ เช่น จากเครื่องเล่น
ภาพโฟโต้ซีดี เครื่องเล่นเลเซอร์ดิสก์ กล้องถ่ายภาพวีดีทัศน์ และภาพจากโปรแกรมสร้าง ภาพเคลื่อน 
ไหว เป็นต้น  
             อย่างไรก็ตามการใช้ภาพประกอบเนื้อหาอาจไม่ได้ผลเท่าที่ควร หากภาพเหล่านั้นมีราย 
ละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไม่เก่ียวข้องกับเนื้อหา ซับซ้อน เข้าใจยาก 
และไม่เหมาะสมในเรื่องเทคนิคการออกแบบ เช่น ขาดความสมดุล องค์ประกอบภาพไม่ดีเป็นต้น 
             ดังนั้น การเลือกภาพที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาใหม่ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึง
ควรพิจารณาในประเด็นต่างๆ ดังนี้ 

4.1 เลือกใช้ภาพประกอบการน าเสนอเนื้อหาให้มากที่สุด โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนที่
เป็นเนื้อหาส าคัญๆ 

4.2 เลือกใช้ภาพเคลื่อนไหว ส าหรับเนื้อหาที่ยากและซับซ้อนที่มีการเปลี่ยนแปลงเป็น
ล าดับขั้น หรือเป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

4.3 ใช้แผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลักษณ์ หรือภาพเปรียบเทียบ ในการน าเสนอ
เนื้อหาใหม่ แทนข้อความค าอธิบาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.4 การเสนอเนื้อหาที่ยากและซับซ้อน ให้เน้นในส่วนของข้อความส าคัญ ซึ่งอาจใช้การ
ขีดเส้นใต้ การตีกรอบ การกระพริบ การเปลี่ยนสีพื้น การโยงลูกศร การใช้สี หรือการชี้แนะด้วยค าพูด 
เช่น สังเกตที่ด้านขวาของภาพเป็นต้น 

4.5 ไม่ควรใช้กราฟิกท่ีเข้าใจยาก และไม่เก่ียวข้องกับเนื้อหา 
4.6 จัดรูปแบบของค าอธิบายให้น่าอ่าน หากเนื้อหายาว ควรจัดแบ่งกลุ่มค าอธิบายให้จบ

เป็นตอนๆ 
4.7 ค าอธิบายที่ใช้ในตัวอย่าง ควรกระชับและเข้าใจได้ง่าย 
4.8 หากเครื่องคอมพิวเตอร์แสดงกราฟิกได้ช้า ควรเสนอเฉพาะกราฟิกท่ีจ าเป็นเท่านั้น 
4.9 ไม่ควรใช้สีพ้ืนสลับไปสลับมาในแต่ละเฟรมเนื้อหา และไม่ควรเปลี่ยนสีไปมา 

โดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร 
4.10 ค าท่ีใช้ควรเป็นค าที่ผู้เรียนระดับนั้นๆ คุ้นเคย และเข้าใจความหมายตรงกัน 
4.11 ขณะน าเสนอเนื้อหาใหม่ ควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสท าอย่างอ่ืนบ้าง แทนที่จะให้กด 

แป้นพิมพ์ หรือคลิกเมาส์เพียงอย่างเดียวเท่านั้น เช่น การปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนโดยวิธีการพิมพ์ หรือ
ตอบค าถาม 
            5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
             ตามหลักการและเงื่อนไขการเรียนรู้ (Condition of Learning) ผู้เรียนจะจ าเนื้อหาได้ดี 
หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน 
บางทฤษฎีกล่าวไว้ว่า การเรียนรู้ที่กระจ่างชัด (Meaning full Learning) นั้นทางเดียวที่จะเกิดขึ้นได้ก็
คือการที่ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่ลงบนพ้ืนฐานของความรู้และประสบการณ์เดิม
รวมกันเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ 
             ดังนั้น หน้าที่ของผู้ออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นนี้ก็คือ พยายามค้นหาเทคนิคใน
การที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ นอกจากนั้น ยังจะต้องพยายาม
หาวิถีทางที่จะท าให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนนั้นมีความกระจ่างชัดเท่าที่จะท าได้ เป็นต้นว่า 
การใช้เทคนิคต่างๆ เข้าช่วย ได้แก่ เทคนิคการให้ตัวอย่าง (Example) และตัวอย่างที่ไม่ใช่ตัวอย่าง 
(Non-example) อาจจะช่วยท าให้ผู้เรียนแยกแยะความแตกต่างและเข้าใจมโนคติของเนื้อหาต่างๆ 
ได้ชัดเจนขึ้น  
             เนื้อหาบางหัวเรื่อง ผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียอาจใช้วิธีการ
ค้นพบ (Guided Discovery) ซึ่งหมายถึง การพยายามให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผล ค้นคว้า และวิเคราะห์
หาค าตอบด้วยตนเอง โดยบทเรียนจะค่อยๆ ชี้แนะจากจุดกว้างๆ และแคบลงๆ จนผู้เรียนหาค าตอบ
ได้เอง นอกจากนั้น การใช้ค าอธิบายกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด ก็เป็นเทคนิคอีกประการหนึ่งที่สามารถ
น าไปใช้ในการชี้แนวทางการเรียนรู้ได้ สรุปแล้วในขั้นตอนนี้ผู้ออกแบบจะต้องยึดหลักการจัดการ
เรียนรู้ จากสิ่งที่มีประสบการณ์เดิมไปสู่เนื้อหาใหม่ จากสิ่งที่ยากไปสู่สิ่งที่ง่ายกว่าตามล าดับขั้นสิ่งที่
ต้องพิจารณาในการชี้แนะแนวทางการเรียนในขั้นนี้ มีดังนี้ 

5.1 บทเรียนควรแสดงให้ผู้เรียนได้เห็นถึงความสัมพันธ์ของเนื้อหาความรู้ และช่วยให้
เห็นว่าสิ่งย่อยนั้นมีความสัมพันธ์กับสิ่งใหญ่อย่างไร 

5.2 ควรแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของสิ่งใหม่กับสิ่งที่ผู้เรียนมีประสบการณ์ ผ่าน
มาแล้ว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.3 น าเสนอตัวอย่างที่แตกต่างกัน เพ่ือช่วยอธิบายความคิดรวบยอดใหม่ให้ชัดเจนขึ้น 
เช่น ตัวอย่างการเปิดหน้ากล้องหลายๆ ค่า เพ่ือให้เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงของรูรับแสง เป็นต้น 

5.4 น าเสนอตัวอย่างท่ีไม่ใช่ตัวอย่างที่ถูกต้อง เพ่ือเปรียบเทียบกับตัวอย่างที่ถูกต้อง เช่น 
น าเสนอภาพไม้ พลาสติก และยาง แล้วบอกว่าภาพเหล่านี้ไม่ใช่โลหะ 

5.5 การน าเสนอเนื้อหาที่ยาก ควรให้ตัวอย่างที่เป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม ถ้าเป็น
เนื้อหาที่ไม่ยากนัก ให้น าเสนอตัวอย่างจากนามธรรมในรูปธรรม 

5.6 บทเรียนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดถึงความรู้และประสบการณ์เดิมที่ผ่านมา 
             6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 
              นักการศึกษากล่าวว่า การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้นเกี่ยวข้องโดยตรง
กับระดับและขั้นตอนของการประมวลผลข้อมูล หากผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนที่
เกี่ยวกับเนื้อหา และร่วมตอบค าถามจะส่งผลให้มีความจ าดีกว่าผู้เรียนที่ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอกข้อความ
จากผู้อื่นเพียงอย่างเดียว  
              บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีข้อได้เปรียบกว่าโสตทัศนูปกรณ์อ่ืนๆ เช่น วีดีทัศน์ 
ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นต้น ซึ่งสื่อการเรียนการสอนเหล่านี้จัดเป็นแบบปฏิสัมพันธ์ไม่ได้ (Non-
interactive Media) แตกต่างจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้เรียนสามารถมี
กิจกรรมร่วมในบทเรียนได้หลายลักษณะ ไม่ว่าจะเป็นการตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น เลือก
กิจกรรม และปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน กิจกรรมเหล่านี้เองที่ไม่ท าให้ผู้เรียนรู้ สึกเบื่อหน่าย เมื่อมีส่วน
ร่วม ก็มีส่วนคิดน าหรือติดตามบทเรียน ย่อมมีส่วนผูกประสานให้ความจ าดีขึ้น สิ่งที่ต้องพิจารณา
เพ่ือให้การจ าของผู้เรียนดีขึ้น ผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ร่วมกระท ากิจกรรมในบทเรียนอย่างต่อเนื่อง โดยมีข้อแนะน าดังนี้ 

6.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสตอบสนองต่อบทเรียนด้วยวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดบทเรียน 
เช่น ตอบค าถาม ท าแบบทดสอบ ร่วมทดลองในสถานการณ์จ าลองเป็นต้น 

6.2 ควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสในการพิมพ์ค าตอบหรือเติมข้อความสั้นๆ เพ่ือเรียกความ
สนใจ แต่ไม่ควรให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบที่ยาวเกินไป 

6.3 ถามค าถามเป็นช่วงๆ สลับกับการน าเสนอเนื้อหา ตามความเหมาะสมของลักษณะ
เนื้อหา 

6.4 เร่งเร้าความคิดและจินตนาการด้วยค าถาม เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยใช้
ความเข้าใจมากกว่าการใช้ความจ า 

6.5 ไม่ควรถามครั้งเดียวหลายๆ ค าถาม หรือถามค าถามเดียวแต่ตอบได้หลายค าตอบ 
ถ้าจ าเป็นควรใช้ค าตอบแบบตัวเลือก 

6.6 หลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ าหลายๆ ครั้ง เมื่อผู้เรียนตอบผิดหรือท าผิด 2-3 ครั้ง ควร
ตรวจปรับเนื้อหาทันที และเปลี่ยนกิจกรรมเป็นอย่างอ่ืนต่อไป 

6.7 เฟรมตอบสนองของผู้เรียน เฟรมค าถาม และเฟรมการตรวจปรับเนื้อหา ควรอยู่บน
หน้าจอภาพเดียวกัน เพ่ือสะดวกในการอ้างอิง กรณีนี้อาจใช้เฟรมย่อยซ้อนขึ้นมาในเฟรมหลักก็ได้ 

6.8 ควรค านึงถึงการตอบสนองที่มีข้อผิดพลาดอันเกิดจากการเข้าใจผิด เช่น การพิมพ์
ตัว L กับเลข 1 ควรเคาะเว้นวรรคประโยคยาวๆ ข้อความเกินหรือขาดหายไป ตัวพิมพ์ใหญ่หรือ
ตัวพิมพ์เล็กเป็นต้น 
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            7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
             ผลจากการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้
มากขึ้น ถ้าบทเรียนนั้นท้าทาย โดยการบอกเป้าหมายที่ชัดเจน และแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าขณะนั้น
ผู้เรียนอยู่ที่ส่วนใด ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การให้ข้อมูลย้อนกลับดังกล่าว ถ้าน าเสนอด้วยภาพจะ
ช่วยเร่งเร้าความสนใจได้ดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะถ้าภาพนั้นเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน อย่างไรก็ตาม การให้
ข้อมูลย้อนกลับด้วยภาพ หรือกราฟิกอาจมีผลเสียอยู่บ้างตรงที่ผู้เรียนอาจต้องการดูผล ว่าหากท าผิด 
แล้วจะเกิดอะไรขึ้น ตัวอย่างเช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอ
ส าหรับการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ผู้เรียนอาจตอบโดยการกดแป้นพิมพ์ไปเรื่อยๆ โดยไม่สนใจ
เนื้อหา เนื่องจากต้องการดูผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปลี่ยนจากการน าเสนอภาพใน
ทางบวก เช่น ภาพเล่นเรือเข้าหาฝั่ง ภาพขับยานสู่ดวงจันทร์ ภาพหนูเดินไปกินเนยแข็ง เป็นต้น ซึ่งจะ
ไปถึงจุดหมายได้ด้วยการตอบถูกเท่านั้น หากตอบผิดจะไม่เกิดอะไรขึ้น อย่างไรก็ตามถ้าเป็นบทเรียนที่
ใช้กับกลุ่มเป้าหมายระดับสูงหรือเนื้อหาที่มีความยาก การให้ข้อมูลย้อนกลับด้วยค าเขียนหรือกราฟจะ
เหมาะสมกว่าสิ่งที่ต้องพิจารณาในการให้ข้อมูลย้อนกลับ มีดังนี้ 

7.1 ให้ข้อมูลย้อนกลับทันที หลังจากผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน 
7.2 ควรบอกให้ผู้เรียนทราบว่าตอบถูกหรือตอบผิด โดยแสดงค าถาม ค าตอบและการ

ตรวจปรับบนเฟรมเดียวกัน 
7.3 ถ้าให้ข้อมูลย้อนกลับโดยการใช้ภาพ ควรเป็นภาพที่ง่ายและเกี่ยวข้องกับเนื้อหา ถ้า

ไม่สามารถหาภาพที่เก่ียวข้องได้ อาจใช้ภาพกราฟิกท่ีไม่เก่ียวข้องกับเนื้อหาก็ได้ 
7.4 หลีกเลี่ยงการใช้ผลทางภาพ (Visual Effects) หรือการให้ข้อมูลย้อนกลับที่ตื่นตา

เกินไปในกรณีท่ีผู้เรียนตอบผิด 
7.5 อาจใช้เสียงส าหรับการให้ข้อมูลย้อนกลับ เช่นค าตอบถูกต้อง และค าตอบผิด โดยใช้

เสียงที่แตกต่างกัน แต่ไม่ควรเลือกใช้เสียงที่ก่อให้เกิดลักษณะการเหยียดหยาม หรือดูแคลน ในกรณีที่
ผู้เรียนตอบผิด 

7.6 เฉลยค าตอบที่ถูกตอ้งหลังจากท่ีผู้เรียนตอบผิด 2-3 ครั้ง ไม่ควรปล่อยเวลาให้เสียไป 
7.7 อาจใช้วิธีการให้คะแนนหรือแสดงภาพ เพ่ือบอกความใกล้-ไกลจากเป้าหมายก็ได้ 
7.8 พยายามสุ่มการให้ข้อมูลย้อนกลับ เพ่ือเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 

            8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
             การทดสอบความรู้ใหม่หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรียกว่า การทดสอบ
หลังบทเรียน (Post-test) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากนี้จะยัง
เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดหรือไม่ เพ่ือที่จะไปศึกษาในบทเรียนต่อไป
หรือต้องกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม่  การทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจ าเป็นส าหรับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกประเภท  
             นอกจากจะเป็นการประเมินผลการเรียนรู้แล้ว การทดสอบยังมีผลต่อความคงทนในการ
จดจ าเนื้อหาของผู้เรียนด้วย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงล าดับตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน ถ้า
บทเรียนมีหลายหัวเรื่องย่อย อาจแยกแบบทดสอบออกเป็นส่วนๆ ตามเนื้อหา โดยมีแบบทดสอบรวม
หลังบทเรียนอีกชุดหนึ่งก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับว่าผู้ออกแบบบทเรียนต้องการแบบใดสิ่งที่ต้องพิจารณาใน
การออกแบบทดสอบหลังบทเรียน มีดังนี้ 
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8.1 ชี้แจงวิธีการตอบค าถามให้ผู้เรียนทราบก่อนอย่างชัดเจน รวมทั้งคะแนนรวม 
คะแนนรายข้อ และรายละเอียดที่เกี่ยวข้องอ่ืนๆ เช่น เกณฑ์ในการตัดสินผล เวลาที่ใช้ในการตอบ
โดยประมาณ 

8.2 แบบทดสอบต้องวัดพฤติกรรมตรงกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน และ
ควรเรียงล าดับจากง่ายไปยาก 

8.3 ข้อค าถามค าตอบ และการตรวจปรับค าตอบ ควรอยู่บนเฟรมเดียวกัน และน าเสนอ
อย่างต่อเนื่องด้วยความรวดเร็ว 

8.4 หลีกเลี่ยงแบบทดสอบแบบอัตนัยที่ให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบยาว ยกเว้นข้อสอบที่
ต้องการทดสอบทักษะการพิมพ์ 

8.5 ในแต่ละข้อ ควรมีค าถามเดียว เพ่ือให้ผู้เรียนตอบครั้งเดียว ยกเว้นในค าถามนั้นมี
ค าถามย่อยอยู่ด้วย ซึ่งควรแยกออกเป็นหลายๆ ค าถาม 

8.6 แบบทดสอบควรเป็นข้อสอบที่มีคุณภาพ มีค่าอ านาจจ าแนกดี ความยากง่าย
เหมาะสมและมีความเชื่อม่ันเหมาะสม 

8.7 อย่าตัดสินค าตอบว่าผิดถ้าการตอบไม่ชัดแจ้ง เช่น ถ้าค าตอบที่ต้องการเป็นตัวอักษร
แต่ผู้เรียนพิมพ์ตัวเลข ควรบอกให้ผู้เรียนตอบใหม่ ไม่ควรชี้ว่าค าตอบนั้นผิด และไม่ควรตัดสินค าตอบ
ว่าผิด หากผิดพลาดเว้นวรรคผิด หรือใช้ตัวพิมพ์เล็กแทนที่จะเป็นตัวพิมพ์ใหญ่ เป็นต้น 

8.8 แบบทดสอบชุดหนึ่งควรมีหลายๆ ประเภท ไม่ควรใช้เฉพาะข้อความเพียงอย่าง
เดียว ควรเลือกใช้ภาพประกอบบ้าง เพ่ือเปลี่ยนบรรยากาศในการสอบ 
             9. สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) 
การสรุปและน าไปใช้ จัดว่าเป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปมโนคติของเนื้อหา
เฉพาะประเด็นส าคัญๆ รวมทั้งข้อเสนอแนะต่างๆ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวนความรู้
ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว ในขณะเดียวกัน บทเรียนต้องชี้แนะเนื้อหาที่เกี่ยวข้ อง
หรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพ่ิมเติม เพ่ือแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียนถัดไป หรือน าไป
ประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนต่อไปการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นนี้ มีข้อเสนอแนะดังนี้ 

9.1 สรุปองค์ความรู้เฉพาะประเด็นส าคัญๆ พร้อมทั้งชี้แนะให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับ
ความรู้หรือประสบการณ์เดิมที่ผู้เรียนผ่านมาแล้ว 

9.2 ทบทวนแนวคิดท่ีส าคัญของเนื้อหา เพ่ือเป็นการสรุป 
9.3 เสนอแนะเนื้อหาความรู้ใหม่ ที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ 
9.4 บอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการศึกษาเนื้อหาต่อไป 
ขั้นตอนการสอนทั้ง 9 ประการของ Robert Gagné เป็นมโนมิติกว้างๆ แต่ก็สามารถ

ประยุกต์ใช้ได้ทั้งบทเรียน ส าหรับการเรียนการสอนปกติ ในชั้นเรียนและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เทคนิคอีกอย่างหนึ่งในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบมัลติมีเดียที่ใช้เป็นหลัก
พ้ืนฐานก็คือ การท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกใกล้เคียง กับการเรียนรู้โดยผู้สอนในชั้นเรียน โดยปรับ 
เปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้อง กับการใช้งานของคอมพิวเตอร์ให้มากท่ีสุด 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ออกแบบสื่อการสอนบนเท็บเล็ตตามแนวคิดของ ของ Robert 
Gagne’ 9 ขั้น แต่น ามาใช้เพียง 7 ขั้น โดยไม่ใช้ขั้นตอน ทบทวนความรู้ ทดสอบความรู้ และสรุปและ
น าไปใช้ (Review and Transfer) เนื่องจากได้น าขั้นตอนดังกล่าวไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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2.5 การหาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 
             การตรวจสอบคุณภาพของสื่อการสอน จะแบ่งเป็น การตรวจสอบคุณภาพบทเรียนในด้าน
ต่าง ๆ (ไพโรจน์ ตีรณธนกุล และคณะ. 2546: 197-214) ดังนี้ 
 

           2.5.1 การตรวจสอบคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต  
             การตรวจสอบคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ตต้องมีการตรวจสอบล าดับ
เนื้อหานั้นจะมีการตรวจสอบ 2 ขั้นตอน คือ 
             1. การตรวจสอบความต่อเนื่องของเนื้อหาในหน่วยการเรียนเดียวกันเพ่ือดูว่ามีความเหมาะ 
สมต่อเนื่องกันหรือไม่ และตอบสนองวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมครบถ้วนหรือไม่ 
             2. การตรวจสอบความเชื่อมโยงของเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือดูว่าการเชื่อมโยง
ของเนื้อแต่ละหน่วยเป็นไปตามท่ีได้วิเคราะห์ไว้หรือไม่ 
             ภายหลังจากการตรวจสอบล าดับของเนื้อหาอย่างถูกต้องแล้ว ให้ท าการตรวจสอบความ
ถูกต้องของเนื้อหาที่พัฒนาขึ้น โดยท า 2 ด้านต่อเนื่องกัน คือ  
             1. การตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาเป็นการรับรองคุณภาพ
เนื้อหานั้นว่าถูกต้องก่อนจะน าไปพัฒนาเป็นบทเรียนการตรวจสอบนั้นอาจจะให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน
ลงในกรอบการสอน หรือประเมินควบคู่กับแบบฟอร์มที่เป็นปลายเปิด 
             2. น าไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายที่จะเรียนเนื้อหานั้นๆ ภายหลังจากประเมินความถูกต้อง
ของเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ และปรับแก้แล้ว ขั้นตอนต่อไปคือน าไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายที่จะเรียน
เนื้อหานั้นๆ เพื่อทดสอบความเข้าใจในการเรียนเนื้อหา และการสื่อความหมายของส านวนที่ใช้ตลอด 
จนรูปแบบที่สื่อความหมายต่อผู้เรียน ในขั้นนี้จะต้องใช้กลุ่มเป้าหมายจริง โดยคัดเลือกประมาณ 9-12 
คน ให้ทดลองเรียนเนื้อหา และหากสงสัยหรือไม่เข้าใจตรงไหนให้ติดต่อผู้เชี่ยวชาญอีกครั้งหลังจาก
ปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์แล้วถือว่าจบขั้นตอนการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา 
 

  2.5.2 การตรวจสอบคุณภาพของการน าเสนอบทเรียน 
             เป็นการตรวจสอบคุณภาพในการออกแบบการสอน (Instructional Design) และการ
วางแผน ซึ่งจะต้องมีการออกแบบให้เหมาะกับเนื้อหา และกลุ่มเป้าหมายโดยเลือกวิธีการสอน สื่อการ
สอนที่เหมาะสมมาใช้นั่นเอง 
             เป้าหมายส าคัญในการออกแบบคือ การให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมที่ตั้งไว้ ในการออกแบบนั้นจะต้องค านึงถึงกระบวนการน าเสนอทั้งหมด ซึ่งจะมีการน าเข้า
บทเรียน การน าเสนอเนื้อหาสาระ การทบทวนเสริมความเข้าใจ และการสรุปบทเรียน รวมทั้งการใช้
เทคนิควิธีการสอน การใช้สื่อต่างๆ ที่เหมาะสม และสิ่งที่ส าคัญที่การออกแบบทั่วไปไม่มีก็คือจะต้อง
ออกแบบ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบทเรียนกับผู้ เรียนซึ่งเป็นสิ่งที่คอมพิวเตอร์สามารถท าได้โดยในการ
ก าหนดกลวิธีในการน าเสนอ และเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของเนื้อหานั้นผู้ด าเนินการเรียนควร
เป็นที่มีความเชี่ยวชาญใน 2 ด้าน คือ เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ร่วมด้วย 
            ในการออกแบบบทเรียนนั้น จ าเป็นจะต้องมีความเชี่ยวชาญทางด้านต่างๆ ดังนี้ ความเชี่ยว 
ชาญด้านเนื้อหาเทคนิคการน าเสนอเนื้อบทเรียน การเลือกใช้สื่อมัลติมีเดียอย่างเหมาะสมและมีความรู้
ในการวัดผลการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพดังนั้น ควรท างานเป็นทีมทั้งผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาทางด้าน
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การออกแบบการสอน(Instructional Design) และทางด้านมัลติมีเดียด้วย แต่หากผู้เชี่ยวชาญทาง 
ด้านเนื้อหามีความช านาญในการออกแบบบทเรียนและมัลติมีเดีย ก็สามารถด าเนินการด้วยตนเองได้ 
 

 2.5.3 การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบด้านต่างๆ 
            หลังจากการสร้างแบบทดสอบเสร็จแล้ว ขั้นต่อไปคือ การน าแบบทดสอบไปทดสอบกับกลุ่ม
ตัวอย่างเพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ ส าหรับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดสอบหาคุณภาพของ
แบบทดสอบ จะเป็นกลุ่มที่มีความรู้  หรือเคยเรียนเนื้อหานั้นมาแล้ว แต่หากเป็นการพัฒนาเนื้อหา
ใหม่หรือสูตรใหม่ที่ยังไม่เคยมีใครศึกษามาก่อน ก็ควรจัดสอบเนื้อหานั้นให้กับกลุ่มตัวอย่างก่อน      
แล้วจึงน ามาทดสอบหาคุณภาพของแบบทดสอบนั้น จึงจะถือว่าเป็นข้อสอบที่มีคุณภาพโดยจะท าการ
วิเคราะห์ข้อสอบดังนี้  
            1. การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ หาระดับความยากง่ายของข้อสอบ โดยข้อสอบที่ดีจะ 
ต้องไม่ยากเกินไป และไม่ง่ายจนเกินไป โดยทั่วไปแล้วจะน าแบบทดสอบแต่ละข้อมาค านวณหาความ
ง่าย ซึ่งแสดงคุณสมบัติของข้อสอบชุดนั้นว่า นักเรียนท าถูกกี่คน ในจ านวนนักเรียนที่มาสอบข้อนั้น
ทั้งหมด 
             2. การวิเคราะห์ข้อสอบหาอ านาจจ าแนกข้อสอบเป็นค่าดัชนีที่บ่งบอกถึงว่าข้อสอบนั้น
สามารถจ าแนกนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มที่มีคะแนนสูงหรือกลุ่มเก่ง กลับกลุ่มที่ได้คะแนนต่ าหรือ
กลุ่มอ่อน ค่าอ านาจจ าแนกนี้มีค่าอยู่ระหว่าง 1 ถึง +1 โดยทั่วไปแล้วข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกใช้ได้ 
จะมีค่ามากหรือเท่ากับ 0.20 และถ้าข้อสอบข้อนั้นมีค่าอ านาจจ าแนกใกล้ +1 ก็แสดงว่าข้อสอบ ข้อ
นั้นสามารถจ าแนกคนเก่งและคนอ่อนได้ถูกต้องสูงมาก และถ้าข้อใดมีค่าอ านาจจ าแนกเป็นลบหรือค่า
ใกล้ 0 แสดงว่าข้อสอบนั้นจ าแนกคนเก่งคนอ่อนได้ไม่ดี 
             3. การวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือหาค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบ คือค่าคงที่ของคะแนนที่ได้จาก
การสอบนักเรียนคนเดียวกันหลายครั้งในแบบทดสอบชุดเดิม ค่าความเชื่อม่ันจะมีค่าอยู่ระหว่าง -1 ถึง 
+1 และพิจารณาเฉพาะค่าท่ีเป็นบวกเท่านั้นซึ่งควรจะมีค่ามากกว่า 0.70 จึงจะเป็นแบบทดสอบที่มีค่า
ความเชื่อมั่นได้ 
 

  2.5.4 การตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดีย 
             เป็นการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียนที่สร้างเสร็จแล้วโดยให้ผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านมัลติมีเดียเป็นผู้ตรวจสอบ ซึ่งอาจจะตรวจสอบสื่อต่างๆ เช่น สีของอักษร และพ้ืนหลังว่ามี
ความเหมาะสมหรือไม่ คุณภาพของเสียงดีหรือไม่ ภาพที่น ามาใช้มีความชัดเจน และขนาดภาพที่
เหมาะสมหรือไม่ การออกแบบหน้าจอ รวมทั้งการเชื่อมโยงของกรอบการสอนในแต่ละกรอบภาย
หลังจากตรวจสอบคุณภาพเรียบร้อยแล้ว น ามาปรับปรุงให้สมบูรณ์ก็จะได้บทเรียนที่พร้อมจะน าไป
ทดลองหาประสิทธิภาพต่อไป 
             ในการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียนที่สร้างเสร็จแล้วจะตรวจสอบใน 2 
ด้าน คือ 
             1. ตรวจสอบคุณภาพด้านสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและนักเทคโนโลยีทางการศึกษา
หรือเทียบเท่า ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เป็นผู้เชี่ยวชาญที่มีความเชี่ยวชาญในการพัฒนา
สื่อมัลติมีเดียทางการศึกษา มีหน้าที่ในการให้ค าปรึกษาด้านการผลิตกับเจ้าหน้าที่เทคนิค รวมทั้งมี
หน้าที่ในการตรวจสอบคุณภาพสื่อ และเทคนิคในการน าเสนอบทเรียนที่สร้างขึ้น อาจจะเป็นผู้  
เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียหรือนักเทคโนโลยีการศึกษา 
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               2. ตรวจสอบคุณภาพทางด้านเนื้อหาบนหน้าจอ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาในการตรวจ 
สอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียนนี้ มีจุดมุ่งหมายส าคัญเพ่ือตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์การ
สอนที่สร้างขึ้น ซึ่งแตกต่างจากการตรวจสอบที่ผ่านมา คือเน้นเนื้อหาที่จัดเตรียมบนกระดาษ การ
ตรวจจุดนี้เน้นการตรวจสอบตัวบทเรียนที่แสดงบนคอมพิวเตอร์แล้วหรือ Computer Instruction ซึ่ง
จะเป็นการตรวจสอบคุณภาพของสื่อ การน าเสนอหน้าจอความสมบูรณ์ในด้านการเชื่อมโยงเนื้อหา
และเทคนิคต่างๆ เช่น ลักษณะปฏิสัมพันธ์ของบทเรียน เป็นต้น 
             นอกจากการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียขอบทเรียนดังกล่าวแล้ว จะต้องมีการตรวจสอบ
ความถูกต้องของเนื้อหาอีกครั้ง เนื่องจากในการจัดลงโปรแกรมอาจมีความคลาดเคลื่อนจากสิ่งที่เข้าใจ
ไม่ตรงกัน ดังนั้น เพ่ือป้องกันความผิดพลาดที่จะเกิดขึ้น จึงต้องมีการตรวจสอบความถูกต้องของ
เนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจะต้องตรวจสอบความถูกต้องของ
น าเสนอเนื้อหา ความถูกต้องของสื่อประกอบเนื้อหาต่างๆ ที่รวมทั้งการตรวจสอบความถูกต้องอ่ืนๆ 
ซึ่งอาจจะเกิดจากความผิดพลาดขณะเขียนโปรแกรมน ามาใช้ในหน่วยการเรียน 
            จะเห็นได้ว่าผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหามีบทบาทส าคัญมากในการผลิตบทเรียน เพราะจะต้อง
ดูแลการผลิตในด้านเนื้อหาอย่างใกล้ชิด ตั้งแต่ขั้นตอนการวิเคราะห์เนื้อหาจนกระทั่งผลิตออกมาเป็น
บทเรียน ซึ่งสิ่งนี้จะท าให้มั่นใจได้ว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีความถูกต้อง 
            โดยปกติแล้วในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน จะต้องมีเกณฑ์ ที่เชื่อถือได้ 
ทั้งนี้เพ่ือให้มีเกณฑ์ในการพิจารณาที่เป็นเกณฑ์เดียวกัน ในเนื้อหานี้จึงขอเสนอเกณฑ์หัวข้อหลักๆ ที่
ควรค านึงถึงในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน 
            เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน โดยการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 
2 ด้าน คือ 
           1. การตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา การตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาได้แบ่ง
เกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วนคือ 
              1.1 เกณฑ์ตรวจสอบเนื้อ 
                   1.1.1 ความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหาบนหน้าจอ  
                   1.1.2 ความถูกต้องของเนื้อหาที่น าเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม 
                   1.1.3 ความถูกต้องของวิธีปรากฏสื่อ 
              1.2 เกณฑ์ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
                   1.2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
                   1.2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
                   1.2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
              1.3 เกณฑ์ตรวจสอบโครงสร้างของบทเรียนตามที่ออกแบบไว้ 
                   1.3.1 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 
                   1.3.2 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก 
                   1.3.3 การเชื่อมโยงเนื้อหาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย 
                   1.3.4 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียน 
                   1.3.5 การออกแบบจากโปรแกรมสะดวก 
             2. การตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยมีัลติมีเดีย การตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วนคือ 
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                 2.1 เกณฑ์พิจารณาการน าเสนอมัลติมีเดีย 
2.1.1 องค์ประกอบของหน้าจอ 
2.1.2 พ้ืนหลัง (Background) 
2.1.3 ตัวอักษร 
2.1.4 ปุ่มต่างๆ 
2.1.5 การเปลี่ยนหน้าจอ 
2.1.6 เสียงบรรยายชัดเจนหลักการอ่านถูกต้อง และสื่อความหมายหรือได้อารมณ์

ตามเนื้อหาสาระ 
2.1.7 ภาพประกอบ 
2.1.8 ภาพเคลื่อนไหว 
2.1.9 วิดีทัศน์ 

 2.2 เกณฑ์ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
                      2.2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
                      2.2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
                      2.2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 

 2.3 โครงสร้างบทเรียน 
                      2.3.1 การเข้าถึงเนื้อหาง่าย 
                      2.3.2 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 
                      2.3.3 การออกแบบจากโปรแกรมสะดวก 
                      2.3.4 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากครั้งก่อนได้ 
              หลังจากผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของสื่อแล้ว หากมีสิ่งใดที่ต้องท าการปรับปรุงแก้ไข
ตามนั้น และเมื่อแก้ไขเสร็จแล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบหากถูกต้องก็ถือว่าใช้ได้ เป็นการประกัน
คุณภาพของแบบบทเรียนว่ามีคุณภาพเชื่อถือได้ และผ่านการรับรองจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
    ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้หาคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต โดยน าสื่อที่พัฒนาให้ผู้เชี่ยว 
ชาญด้านเนื้อหา และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียประเมินคุณภาพ 
 
2.6 การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 
            2.6.1 ความหมายของประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
    ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545: 494-495) ได้กล่าวไว้ว่า ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง
สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการด าเนินงานเพ่ือให้งานหรือความส าเร็จโดยใช้เวลาความ
พยายามและค่าใช้จ่ายคุ้มค่าที่สุดตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์โดยก าหนดเป็นอัตรา 
ส่วนหรือร้อยละระหว่างปัจจัยน าเข้ากระบวนการและผลลัพธ์ (Ratio between input, process 
and output) ประสิทธิภาพเน้นการด าเนินการที่ถูกต้องหรือกระท าสิ่งใดๆอย่างถูกวิธี (Doing the 
thong right) ค าว่าประสิทธิภาพมักสับสนกับค าว่าประสิทธิผล (Effectiveness) ซึ่งเป็นค าที่คลุม 
เครือไม่เน้นปริมาณและมุ่งหวังให้บรรลุวัตถุประสงค์และเน้นการท าสิ่งที่ถูกที่ควร (Doing the right 
thing) ดังนั้นสองค านี้จึงมักใช้คู่กันคือประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
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              การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจึงหมายถึงการหาคุณภาพของสื่อหรือชุด
การสอนโดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพัฒนาสื่อหรือชุดการสอนแต่ละขั้นตรงกับภาษาอังกฤษว่า 
“Developmental Testing”  
              การทดสอบประสิทธิภาพของชุดหรือสื่อการสอนตรงกับภาษาอังกฤษว่า Developmental 
Testing คือการทดสอบคุณภาพของการผลิตสื่อหรือชุดการสอนตามล าดับขั้นเพ่ือตรวจสอบคุณภาพ
ของแต่ละองค์ประกอบของต้นแบบชิ้นงานให้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
              ส าหรับการผลิตสื่อและชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพหมายถึงการน าสื่อหรือชุด
การสอนไปทดสอบด้วยกระบวนสองขั้นตอนคือการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) ไป
และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่ก าหนดใน 3 
ประเด็นคือการท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นการช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนและท าแบบ
ประเมินสุดท้ายได้ดีและการทาให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจน าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะเผยแพร่
เป็นจ านวนมาก 
 

          2.6.2 การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต  
             ในการสร้างสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ก่อนที่จะน าไปใช้จริงควรจะมีการทดลอง แก้ไขให้ได้
มาตรฐานเสียก่อนเพื่อให้ทราบว่าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต นั้นมีคุณภาพเพียงใด ซึ่ง ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
(2545: 494-495) ได้กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึงการน าบทเรียนไปทดลองใช้ 
(Try out) เพ่ือปรับปรุงแล้วน าไปทดลองจริง (Trial run) น าผลที่ได้ใช้ปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงผลิต
ออกมาในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน มีความจ าเป็นด้วยเหตุผลหลายประการคือ 
             1. ส าหรับหน่วยงานผลิตชุดการสอน เป็นการประกันคุณภาพของชุดการสอนว่าอยู่ในชั้น  
สูงเหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแล้ว 
หากผลิตออกมาใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีก็จะต้องท าใหม่ เป็นการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 
              2. ส าหรับผู้ใช้ชุดการสอน ชุดการสอนจะท าหน้าที่สอนโดยช่วยสร้างการเรียนรู้ให้ผู้เรียน
เปลี่ยนพฤติกรรมตามที่มุ่งหวัง บางครั้งต้องช่วยครูสอน บางครั้งต้องสอนแทนครู (อาทิในโรงเรียนครู
คนเดียว) ดังนั้นก่อนน าชุดการสอนไปใช้ครูจึงควรมั่นใจว่าชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ ในการช่วย
สอนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดับขั้นจะช่วยให้เราได้ชุดการสอน
ที่มีคุณค่าทางการสอนจริง ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
              3. ส าหรับผู้ผลิตชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผู้ผลิตมั่นใจได้ว่าเนื้อหาสาระ
ที่บรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม ง่ายแก่การเข้าใจ อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้นเป็นการ
ประหยัดแรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมต้นแบบ 
             ในการทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการสอน จะต้องการตรวจสอบระบบการท างานและ
ตั้งเกณฑ์ก าหนดประสิทธิภาพ เพ่ือเป็นการประกันว่า จะมีประสิทธิภาพจริงตามที่มุ่งหวังได้ 
             เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ เป็นระดับท่ีผลิตชุดการสอนจะพึงพอใจว่า หากชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว
ชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่าท่ีจะน าไปสอนนักเรียนและคุ้มกับการลงทุนผลิตออกมา 
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2.6.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
             กระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระ 
บวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ดังนี้ 
              1. ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง คือประเมินผลต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยหลายๆ 
พฤติกรรม เรียกว่า“กระบวนการ” (Process) ของผู้เรียนที่สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม (ราย 
งานของกลุ่ม) และรายงานบุคคลได้แก่งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนก าหนดไว้ 
              2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดท้ายคือ ประเมินผลลัพธ์ (Products) ของผู้เรียนโดยพิจารณา
จากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 
              ประสิทธิภาพของชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่า ผู้เรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมเป็นที่น่าพึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการ
ประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียน ทั้งหมด 
นั่นคือ E1/E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งการก าหนดเกณฑ์ E1/E2 
โดยปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะตั้งไว้ 80/80 85/85 หรือ 90/90 
              ในการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกล่าวโดยสรุป จะได้ความหมายว่า เป็นการกระท าโดย
การประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่องหมายความว่าประสิทธิภาพที่
วัดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เมื่อเรื่องแต่ละชุดการสอนเป็น  E1 และพฤติกรรมขั้น
สุดท้าย หมายถึง ประสิทธิภาพที่วัดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทั้งหมดที่สอบผ่าน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของชุดการสอนเป็น E2 
 

  2.6.4 วิธีค านวณหาประสิทธิภาพ 
               ในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนโดยใช้เกณฑ์ E1/E2 เป็นวิธีการที่สามารถชี้วัด
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน ได้ทั้งภาพรวมในลักษณะกว้าง และวัดส่วนย่อยเป็นราย
จุดประสงค์ท าให้ได้ผลการวัดที่ชัดเจน น าข้อมูลที่ได้มาเป็นเครื่องตัดสินใจได้โดยไม่ต้องใช้วิธีการอ่ืน
มาประกอบให้เกิดการซ้ าซ้อนอีก 
               เกณฑ์ท่ีใช้คือ E1/E2อาจเท่ากับ 80/80 หรือ 90/90 หรืออ่ืนๆอีกก็ได้ แต่ถ้าก าหนดเกณฑ์
ไว้ต่ าเกินไปอาจท าให้ผู้ใช้บทเรียนไม่เชื่อถือคุณภาพของบทเรียน การหาค่า E1 และ E2 มีวิธีการ
ค านวณหาค่าร้อยละ โดยใช้สูตรต่อไปนี้ 
 

    

∑  
n
 

     

 
             โดย E1 คือประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในชุดการสอนคิดเป็นร้อยละจากการท า
แบบฝึกหัดและหรือประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนระหว่างเรียน 
             ∑   คือ คะแนนจากการท าแบบฝึกหัดและหรือการประกอบกิจกรรมการเรียน ระหว่าง
เรียน 
             A คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดและหรือกิจกรรมการเรียน 
             N คือ จ านวนผู้เรียน 
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∑  
n
 

     

 
            โดยที่ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (พฤติกรรมที่เปลี่ยนในตัวผู้เรียนหลังการเรียนด้วย
ชุดการเรียนการสอน) คิดเป็นอัตราส่วนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนและหรือประกอบกิจกรรม
หลังเรียน 
            ∑    คือ คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนและหรือการประกอบ
กิจกรรมหลังเรียน 
            B คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียนและหรือกิจกรรมหลังเรียน 
            N คือ จ านวนผู้เรียน 
 

2.6.5 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
               เมื่อผลิตชุดการสอนที่เป็นต้นแบบได้แล้วต้องน าชุดการสอนนั้นไปทดสอบประสิทธิภาพ
ซึ่งท าได้ตามข้ันตอนนี้ 
               ขั้นที่ 1 ทดลองแบบเดี่ยว เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผู้เรียน 1 คน โดยทดลองกับผู้เรียน
อ่อนก่อน จากนั้นน าไปทดลองกับผู้เรียนระดับปานกลาง และเก่งตามล าดับหลังจากที่ค านวณหา
ประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น ถ้าเวลาไม่อ านวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสมก็ทดลองกับ
ผู้เรียนอ่อนหรือปานกลางก็ได้ โดยปกติคะแนนที่ได้จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้ จะได้คะแนนต่ ากว่า
เกณฑ์มากแต่เมื่อปรับปรุงแล้วคะแนนจะสูงขึ้นอีกในการทดลองแบบกลุ่มต่อไปในขั้นนี้จะมี
ประสิทธิภาพประมาณ 60/60 
                ขั้นที่ 2 ทดลองแบบกลุ่ม เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผู้เรียน 6-10 คนโดยคละผู้เรียน
ห้ามทดลองกับเด็กที่เรียนอ่อนหรือเก่งล้วน เมื่อค านวณหาค่าประสิทธิภาพของชุดการสอนแล้วจึง
น ามาปรับปรุงข้อบกพร่องอีกครั้งหนึ่ง ในครั้งนี้คะแนนของผู้เรียนจะเพ่ิมขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดย
เฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั้นเอง 
                ขั้นที่ 3 ทดสอบภาคสนาม เป็นการทดลองครู 1 คน ต่อผู้เรียนทั้งชั้น ที่เลือกมาทดลอง
จะต้องมีนักเรียนคละกันไม่ควรเลือกห้องที่เรียนเก่งหรือเรียนอ่อนล้วน ค านวณหาประสิทธิภาพแล้ว
ท าการปรับปรุงผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 2.5% ถือว่ายอมรับได้ หากแตกต่าง
กันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม่โดยยึดสภาพการณ์ตามความเป็น
จริง  
                สถานที่เวลาส าหรับชุดการสอนแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม ควรใช้เวลานอกชั้นเรียนหรือ
แยกผู้เรียนมาเรียนต่างหากจากห้องเรียนอาจเป็นห้องประชุมโรงเรียนโรงอาหารหรือสนามใต้ร่มไม้ก็
ได้ 
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2.7 การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  
 

  2.7.1 ความหมายของการสืบเสาะหาความรู้ 
            การสืบเสาะ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่วางเงื่อนไขให้แก่นักเรียนเพ่ือให้นักเรียนรับรู้
และก าหนดปัญหา ถามปัญหา เพ่ือค้นคว้าหาค าตอบที่จะเป็นปัญหาที่ต้องการค าตอบขั้นต่อไป 
(Herron, 1971 อ้างใน ศศิธร เวียงวะลัย. 2556: 146) 
             การสืบเสาะ เป็นกระบวนการทางสติปัญญาที่ครอบคลุมการใช้งานด้านยุทธศาสตร์ด้าน
ต่างๆ ได้แก่ การแก้ปัญหา การใช้หลักฐาน การใช้ตรรกศาสตร์ การท าความกระจ่างในคุณค่าหรือ
ค่านิยมต่างๆ การตัดสินใจตลอดจนการรู้จักใช้ระเบียบข้อบังคับของการสืบเสาะอย่างเหมาะสม
(Harms, 1981 อ้างใน ศศิธร เวียงวะลัย. 2556: 146) 
             การเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การจัดกระบวนการเรียนรู้โดยให้
ผู้เรียนค้นหาความจริงโดยการแสวงหาความรู้ มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดหาเหตุผล ลงมือปฏิบัติ 
ส ารวจตรวจสอบ เน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ด้วยตนเอง ความรู้ที่ได้จะคงทน
ถาวรอยู่ในความทรงจ าระยะยาว ครูไม่สามารถสร้างได้ แต่ครูเป็นเพียงผู้จัดการให้เกิดประสบการณ์
เรียนรู้ (ศศิธร เวียงวะลัย. 2556: 147) 
             จากความหมายของการสืบเสาะหาความรู้ ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การสืบเสาะความรู้ หมายถึง 
กระบวนการในการเรียนรู้ โดยการฝึกฝนความคิดโดยการหาความรู้โดยผ่านกระบวนการแก้ปัญหา
จากการลงมือปฏิบัติการท าให้เกิดความรู้ใหม่จากประสบการณ์ของตนเอง 
 

        2.7.2 วัตถุประสงค์ของการสืบเสาะหาความรู้ 
Okebukola (1984 อ้างใน ศศิธร เวียงวะลัย. 2556: 148) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับวัตถุ 

ประสงค์ของการสืบเสาะหาความรู้ไว้ว่า  
1. เพ่ือเสริมสร้างและรักษาความสนใจ เจตคติ ความพอใจ การมีใจกว้างและอยากรู้อยาก

เห็นในวิทยาศาสตร์ 
2. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดอย่างสร้างสรรค์และความสามารถในการแก้ปัญหา 
3. เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างวิทยาศาสตร์และแก้ปัญหาอย่างวิทยาศาสตร์ 
4. เพ่ือพัฒนาความเข้าใจเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และความสามารถในการใช้สติปัญญา 
5. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการปฏิบัติการ เช่น การออกแบบการทดลอง การสังเกต 

การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์และแปรผล 
Schwab (1970 อ้างใน ศศิธร เวียงวะลัย. 2556: 148) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับวัตถุประสงค์

ของการสืบเสาะหาความรู้ไว้ว่า 
1. เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นว่า ความรู้ทางวิทยาศาสตร์เกิดจากการแปลความจากข้อมูลที่ใช้ 
2. เพ่ือแสดงให้ผู้เรียนเห็นว่า การแปลความหมายจากข้อมูลนั้นจะต้องให้มีความสอด คล้อง

และจ ากัดอยู่ในเรื่องข้อตกลงเบื้องต้นและขอบเขตเรื่องที่ศึกษาเท่านั้น เรามีความรู้เพ่ิมขึ้น การแปล
ความหมายก็ยิ่งสมบูรณ์ขึน้ด้วย ข้อตกลงเบื้องต้น และขอบเขตก็อาจเปลี่ยนแปลงได้ 

3. เพ่ือแสดงให้ผู้เรียนเห็นว่าเนื่องจากเกณฑ์ต่างๆ และข้อตกลงเบื้องต้นนั้นเปลี่ยนแปลงได้ 
ฉะนั้นความรู้ย่อมเปลี่ยนแปลงได้เช่นกัน 
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                4. เพ่ือเสดงให้ผู้เรียนเห็นว่า เมื่อความรู้เปลี่ยนแปลงได้ จึงถือว่าเป็นการเปลี่ยนแปลงไป
ในทางท่ีดี มีความถูกต้อง ทั้งนี้เนื่องจากเรามีความรู้ดีขึ้นกว่าเดิม 
 

        2.7.3 ประเภทของการสืบเสาะหาความรู้ 
Tafoya and other (1980 อ้างใน ศศิธร เวียงวะลัย. 2556: 149) ได้เสนอรูปแบบการ

สอนสืบเสาะที่เน้นการปฏิบัติการทดลอง และการคิด โดยให้นักเรียนลงมือเก็บรวบรวมข้อมูล จัดกระ 
ท าข้อมูล แปลความหมายและลงข้อสรุป ซึ่งท าให้นักเรียนมีทักษะในด้านการปฏิบัติ (Process of 
Doing หรือ Manual Skills) และกระบวนการคิด (Process of Thinking หรือ Thinking Skills) 
การสืบเสาะแบบนี้แบ่งเป็น 3 ประเภทดังนี้ 

1. การสืบเสาะแบบส าเร็จรูป (Structured Inquiry) เป็นการสืบเสาะที่ครูเป็นผู้ก าหนด
ปัญหาที่นักเรียนก าหนดขั้นตอนในการทดลองและจัดการกระท าข้อมูล ตลอดจนการแปลความหมาย 

2. การสืบเสาะแนะน า (Guided Inquiry) เป็นการสืบเสาะที่ครูให้ค าปรึกษาหารือ หรือ
แนะน าวิธีการทดลองและการจัดกระท าข้อมูลนักเรียน นักเรียนเป็นผู้แปลความหมาย และสรุปด้วย
ตนเอง 

3. การสืบเสาะแบบเปิดกว้าง (Open Inquiry) หรือการค้นพบ (Discovery) นักเรียนเป็นผู้
ก าหนดปัญหา วิธีการแก้ปัญหา การจัดกระท าข้อมูล ตลอดจนการแปลความหมายและสรุปด้วย
ตนเอง 
 

2.7.4 ความส าคัญของการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของการสืบเสาะหาความรู้ 
Panasan and Nuangchalerm (2010 อ้างใน ประสาท เนืองเฉลิม. 2556: 137-138) 

กล่าวถึงการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้มีลักษณะส าคัญดังนี้ 
1. การสืบเสาะหาความรู้เป็นส่วนหนึ่งของการสอนวิทยาศาสตร์ที่ช่วยพัฒนาทั้งด้านอารมณ์ 

สังคม สติปัญญา และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
2. ผู้เรียนได้รับการพัฒนาคุณลักษณะอย่างนักวิทยาศาสตร์ ค้นคว้าหาความรู้โดยเกิดความ

เข้าใจในธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 
3. ผู้เรียนได้ใช้ทักษะที่จ าเป็นในการสร้างความรู้ใหม่ๆ ด้วยตนเอง 
4. ผู้เรียนได้เรียนรู้การสื่อสารอย่างเป็นวิทยาศาสตร์และสามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิ  

ภาพ 
5. ผู้เรียนได้รับโอกาสในการพัฒนาทักษะที่จ าเป็นตามความเข้าใจและความรู้สึกของตน จน

ท าให้เกิดเจตคติทางวิทยาศาสตร์และมีเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ 
6. การเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นเทคนิคการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การ

หาความสัมพันธ์ของค าตอบที่มาจากประสบการณ์ส่วนบุคคล 
7. การเรียนการสอนแบบนี้ช่วยส่งเสริมศักยภาพการท างานของสมอง 
8. ผู้เรียนเกิดความเข้าใจที่แท้จริงในสิ่งที่เรียนไม่ใช่แค่การท่องจ าอย่างเดียว 
9. ความรู้ได้จากการเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมเข้ากับประสบการณ์ใหม่จนเกิดความเข้าใจ

ที่คงทน 
10. ผู้เรียนคือผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองซึ่งขึ้นกับความสามารถและความพร้อมทางการเรียน

ของแต่ละคน 
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11. ผู้เรียนเรียนจากการลงมือปฏิบัติอย่างนักวิทยาศาสตร์ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีชีวิต 
ชีวา 

12. ผู้เรียนจะเกิดการรู้คิด (Metacognition) จากกระบวนการท างานร่วมกัน 
13. ผู้เรียนได้ใช้เครื่องมือในการเรียนรู้อย่างหลากหลาย 
14. ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมความเป็นประชาธิปไตย 
15. การเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

 

       2.7.5 แนวทางการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของการสืบเสาะหาความรู้ 
           Schwab (2010 อ้างใน ประสาท เนืองเฉลิม. 2556: 139-140) ได้เสนอแนวทางในการจัด 
การเรียนการสอนแบบสืบเสาะความรู้ไว้ดังนี้ 

 แนวทางที่ 1 การสืบเสาะหาความรู้แบบชี้แนะ (Guided inquiry) เป็นวิธีการจัดการเรียน
การสอนที่ผู้สอนด าเนินการเป็นส่วนใหญ่ เป็นผู้ก าหนดประเด็นปัญหา วางแผนการทดลอง เตรียม
อุปกรณ์และเครื่องมือไว้เรียบร้อย ผู้เรียนท าหน้าที่ปฏิบัติการทดลองตามแนวทางที่ผู้สอนก าหนดไว้ 
โดยมีล าดับขั้นตอนการสอนดังนี้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ผู้สอนเป็นน าประเด็นปัญหาที่ตนสนใจเข้ามาแนะน าให้ผู้เรียนสนใจ 
โดยผู้สอนตั้งประเด็นปัญหาในชั้นเรียนและกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ร่วมกันวางแผนปฏิบัติการตามก าหนด 

ขั้นอภิปรายก่อนการทดลอง ผู้สอนกระตุ้นหรือเสนอแนะแนวทางการตั้งสมมติฐาน อธิบาย
หรือให้ค าแนะน าเก่ียวกับอุปกรณ์ท่ีจะใช้ในการทดลอง ข้อควรระมัดระวังในการทดลองแต่ละครั้ง 

ขั้นท าการทดลอง ผู้เรียนลงมือกระท าการทดลองเองตามที่ผู้สอนก าหนดไว้ในเอกสาร
ประกอบการเรียนการสอนหรือแบบบันทึกผลการทดลองที่ได้เตรียมไว้แล้ว 

ขั้นอภิปรายหลังการทดลอง ผู้เรียนน าเสนอข้อมูล และสรุปผลการทดลอง ผู้สอนน าการ
อภิปรายโดยใช้ค าถามเพ่ือน าผู้เรียนไปสู่ข้อสรุปหรือแนวคิดหลักของบทเรียน 

แนวทางที่ 2 การสืบเสาะหาความรู้แบบอิสระ (Free inquiry) เป็นวิธีการเรียนการสอน
ด้วยเทคนิคและวิธีสอนที่หลากหลาย ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดปัญหา วางแผนการทดลอง ด าเนินการ
ทดลอง ตลอดจนสรุปผลด้วยตนเอง ผู้เรียนมีอิสระอย่างเต็มที่ในการศึกษาตามความสนใจ ซึ่งอาจ
ท างานเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มก็ได้ ผู้สอนจึงเป็นเพียงผู้กระตุ้นเท่านั้น 

แนวทางที่ 3 การสืบเสาะหาความรู้แบบกึ่งชี้แนะหรือประยุกต์(Less guided inquiry or 
modified inquiry) เป็นการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการ 2 แนวทางแรกเข้าด้วยกัน ผู้สอนเป็นผู้
ก าหนดปัญหา ตั้งค าถามกับผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้น าเสนอแนวทางวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง
อาจเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล โดยเริ่มตั้งแต่การตั้งสมติฐาน การวางแผนการทดลอง ปฏิบัติการทดลอง 
และสรุปผลการทดลอง ผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก ซึ่งมีล าดับขั้นตอนการสอนดังนี้ 

ขั้นก าหนดสถานการณ์หรือประเด็นปัญหา ผู้สอนตั้งประเด็นค าถามและเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนเสนอประเด็นที่น่าสนใจในชั้นเรียน 

ขั้นขั้นวางแผนแก้ปัญหา ขั้นนี้ผู้สอนเป็นผู้แนะแนวทาง ระบุแหล่งความรู้ ผู้เรียนท าหน้าที่
สืบเสาะหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งที่ผู้สอนแนะน าหรืออาจค้นคว้าเพิ่มเติมได้ 

ขั้นด าเนินการทดลอง ผู้เรียนด าเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ร่วมกัน ผู้สอนเป็นผู้ท า
หน้าที่อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

ขั้นสรุปผลการแก้ปัญหา ผู้เรียนด าเนินการวิเคราะห์และสรุปผลด้วยตนเอง ผู้สอนท าหน้าที่
ติดตามและตรวจสอบการเรียนรู้ และการอภิปรายเพื่อให้ได้ความรู้ที่ถูกต้องสมบูรณ์ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        2.7.6 การเรียนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะความรู้ 7 ขั้น 
           Eisenkraft (2003 อ้างใน ประสาท เนืองเฉลิม. 2556: 148-150) ได้อธิบายเกี่ยวกับการ
เรียนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะความรู้ 7 ขั้น มีขั้นตอนดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม (Elicitation) ผู้สอนจะต้องท าหน้าที่ในการตั้งค าถาม เพ่ือ
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้แสดงความรู้เดิม ค าตอบอาจจะเป็นประเด็นปัญหาที่เกิดขึ้นตามสภาพสังคม
ท้องถิ่น หรือประเด็นข้อค้นพบทางวิทยาศาสตร์ การน าวิทยาศาสตร์มาใช้ในชีวิตประจ าวันและผู้เรียน
สามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้ไปยังประสบการณ์ที่ตนมี ท าให้ผู้สอนได้ทราบว่าผู้เรียนแต่ละคนมีความรู้
พ้ืนฐานเป็นอย่างไร ผู้สอนควรเติมเต็มส่วนใดให้กับผู้เรียน และ ผู้สอนยังสามารถวางแผนการจัดการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 2.6 การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น 
 

ขั้นที่ 2 ขั้นเร้าความสนใจ (Engagement) ขั้นนี้เป็นการเร้าผู้ เรียนให้เข้าสู่เนื้อหาใน
บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ ซึ่งอาจเกิดจากความสนใจของผู้เรียนหรือเกิดจากการอภิปรายภายในกลุ่ม 
เรื่องที่น่าสนใจอาจจะมาจากเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นในช่วงเวลานั้นหรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิมที่ผู้เรียนเพ่ิงเรียนรู้ ผู้สอนเป็นผู้ท าหน้าที่กระตุ้นให้ผู้เรียนคิด แต่ไม่ควรบังคับให้ผู้เรียน
ยอมรับประเด็นหรือค าถามท่ีผู้สอนก าลังสนใจ ยั่วยุให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ อยากเห็น และก าหนด
ประเด็นที่ศึกษาให้แก่ผู้เรียนในกรณีที่ยังไม่มีประเด็นที่น่าสนใจอาจให้ศึกษาจากสื่อต่างๆ เช่น 
หนังสือพิมพ์ วารสาร อินเทอร์เน็ต 

ขั้นที่ 3 ขั้นส ารวจค้นหา (Exploration) เมื่อผู้เรียนท าความเข้าใจในประเด็นหรือค าถามที่
สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ก็จะมีการวางแผนร่วมกันก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ
ตั้งสมมติฐาน ก าหนดทางเลือกที่เป็นไปได้ ลงมือปฏิบัติ เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลข้อสนเทศหรือ
ปรากฏการณ์ต่างๆ วิธีการตรวจสอบข้อมูลอาจท าได้หลายวิธี เพ่ือให้ได้ข้อมูลอย่างเพียงพอ ผู้สอน
กระตุ้นให้ผู้เรียนตรวจสอบปัญหาและรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง 

ขั้นที่ 4 ขั้นอธิบาย (Explanation) เมื่อผู้เรียนได้ข้อมูลมาแล้วจะน าข้อมูลเหล่านั้นมาวิเคราะห์ 
แปลผล สรุปผล และน าเสนอได้ในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นแผนภูมิ รูปภาพ แผนภาพ กราฟหรือสื่อ

Engage 
Elicit 

Engage 

Explore Explore 

Explain Explain 

Elaborate 
Elaborate 

Evaluate 
Evaluate 

Extend 
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อ่ืนๆ ประกอบการอธิบาย ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเห็นแนวโน้มหรือความสัมพันธ์ของข้อมูลสรุปและอภิปราย
ผลการทดลอง โดยอ้างอิงประจักษ์พยานชัดเจนเพ่ือเสนอแนวคิดต่อไป ขั้นนี้จะท าให้ผู้เรียนสร้างองค์
ความรู้ใหม่เพ่ิมข้ึน 

ขั้นที่ 5 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) ขั้นนี้เป็นการน าความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิมหรือแนวคิดเดิมที่ค้นคว้าเพ่ิมเติม หรือข้อสรุปที่ได้ไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์
อ่ืนๆ ถ้าน ามาใช้อธิบายเรื่องราวต่างๆ ได้มากแสดงว่ามีข้อจ ากัดน้อย ซึ่งก็จะช่วยให้เชื่อมโยงเกี่ยวกับ
เรื่องราวต่างๆ และท าให้เกิดความรู้กว้างขึ้น ผู้สอนควรจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนมีความรู้มากขึ้น และ
ขยายกรอบแนวคิดของตนเองและต่อเติมให้สอดคล้องกับประสบการณ์เดิม ผู้สอนจึงควรมีบทบาท
ส าคัญในการส่งเสริมให้ผู้เรียนตั้งประเด็นเพ่ืออภิปรายและแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมให้ชัดเจนมาก
ยิ่งขึ้น 

ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล (Evaluation) ขั้นนี้เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
ต่างๆ ว่าผู้เรียนรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด ขั้นนี้จะช่วยให้ผู้เรียน สามารถน าความรู้ที่
ได้มาประมวลและปรับประยุกต์ใช้ในเรื่องอ่ืนๆ ได้ ผู้สอนควรส่งเสริมให้ผู้เรียนน าความรู้ใหม่ที่ได้ไป
เชื่อมโยงกับความรู้เดิมและสร้างองค์ความรู้ใหม่ 

ขั้นที่ 7 ขั้นน าความรู้ไปใช้ (Extension) ผู้สอนจะต้องมีการจัดเตรียมโอกาสให้ผู้เรียนน า
ความรู้ที่ได้ไปปรับประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมและเกิดประโยชน์ต่อชีวิตประจ าวัน ผู้สอนเป็นผู้ท าหน้าที่
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้น าความรู้เดิมไปเชื่อมโยงเพ่ือสร้างความรู้ใหม่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถโอนถ่ายการ
เรียนรู้ได ้
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ตารางที ่2.1 บทบาทผู้สอนและผู้เรียนในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น 
ขั้นการเรียนรู้ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 
1. ตรวจสอบ
ความรู้เดิม 

- ตั้งค าถาม/ก าหนดประเด็นปัญหา 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนน าเสนอพ้ืน
ฐานความรู้เดิม 
- ตรวจสอบความรู้/ประสบการณ์เดิม
ของผู้เรียน 
- ทบทวนความรู้เดิมของผู้เรียน 
- เติมเต็มประสบการณ์เดิม 
- วางแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

- น าเสนอประเด็นปัญหา 
- ตอบค าถามตามความเข้าใจตนเอง 
- แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
- อภิปรายร่วมกับผู้สอนและเพ่ือนในชั้น
เรียน 

2. เร้าความ
สนใจ 

- สร้างความสนใจในบทเรียน 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักร่วมกันคิด 
- ตั้งค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด 
- สร้างความกระหายใคร่รู้ 
- ยกตัวอย่างประเด็นที่น่าสนใจ 
- จัดสถานการณ์ที่น่าสนใจ 
- ดึงค าตอบที่ยังไม่ชัดเจนนักมาให้
ผู้เรียนคิดและอภิปรายร่วมกัน 
 
 

- ถามค าถามตามประเด็น 
- แสดงความสนใจในเหตุการณ์ 
- กระหายอยากรู้ค าตอบ 
- แสดงความคิดเห็นและเสนอความคิด 
- น าเสนอประเด็น/สถานการณ์ท่ี
น่าสนใจ 
- อภิปรายประเด็นที่ต้องการอยากรู้ 

3. ส ารวจ
ค้นหา 

- ส่งเสริมให้ผู้เรียนท างานร่วมกันเพ่ือ
ส ารวจค้นหา 
- ซักถามผู้เรียนเพ่ือน าไปสู่การส ารวจ
ค้นหา 
- สังเกตและรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้เรียน 
- ให้ข้อเสนอแนะ ค าปรึกษาแก่ผู้เรียน 
- ให้ก าลังใจและเสนอประเด็นที่ชื้อ
แนวทางน าไปสู่การส ารวจค้นหา 
- ส่งเสริมผู้เรียนได้ส ารวจค้นหาโดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
- ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมทาง
วิทยาศาสตร์ 
- ส่งเสริมเจตคติทางวิทยาศาสตร์แก่
ผู้เรียน 
 
 

- คิดอย่างอิสระแต่อยู่ใยขอบเขตของ
กิจกรรมส ารวจค้นหา 
- ทดสอบคาดคะเนและตั้งสมมติฐาน 
- คาดคะเนและตั้งสมมติฐานใหม่ 
- หาทางเลือกในการแก้ปัญหา 
- อภิปรายทางเลือกกับคนอ่ืนๆ 
- บันทึกผลการสังเกตให้ข้อคิดเห็น 
- ลงข้อสรุปบนพื้นฐานของข้อมูลที่มี
ความน่าเชื่อถือ 
- ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ในการส ารวจค้นหา 
- เสริมสร้างเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
- มีจรรยาบรรณของนักวิทยาศาสตร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 2.1 (ต่อ) 
ขั้นการเรียนรู้ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 
4.อธิบาย - ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดและแสดงความ

คิดเห็นอย่างอิสระ 
- ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างค าอธิบาย
ความเข้าใจ 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักน าหลักฐานมา
แสดงและให้เหตุผลอย่างเหมาะสม 
- ส่งเสริมให้ผู้เรียนอธิบายสิ่งที่ตนเอง
สังเกต 
- ให้ผู้เรียนอธิบายค าจ ากัดความและ
บ่งชี้ประเด็นที่ส าคัญจากปรากฏการณ์ 
- ให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์เดิมของตน
เป็นพื้นฐานการอธิบายมโนทัศน์ 
 
 
 

 

- อธิบายการแก้ปัญหาหรือค าตอบที่
เป็นไปได้ 
- รับฟังค าอธิบายของคนอ่ืนอย่าง
สร้างสรรค์ 
- คิดวิเคราะห์วิจารณ์ในประเด็นที่เพ่ือน
น าเสนอ 
- ถามค าถามอย่างสร้างสรรค์ 
- รับฟังและพยายามท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับสิ่งที่ผู้สอนน าเสนอ 
- อ้างอิงกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติมาแล้ว 
- ใช้ข้อมูลที่ได้จาการบันทึกการสังเกต
ประกอบค าอธิบาย 

5. ขยาย
ความรู้ 

- ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้น าความรู้ที่เรียนมา
ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์อย่าง
สร้างสรรค ์
- ส่งเสริมผู้เรียนให้น าสิ่งที่ได้เรียนรู้ไป
ประยุกต์ใช้หรือขยายความรู้ใน
สถานการณ์ใหม่ 
- ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ทักษะและ
กระบวนการที่เรียนรู้มาไปปรับใช้ให้
เหมาะสมตามบิบท 
- เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อธิบายความรู้
ความเข้าใจอย่างหลากหลายและเท่า
เทียม 
- ให้ผู้เรียนอ้างอิงข้อมูลที่มีอยู่พร้อมทั้ง
แสดงหลักฐาน และค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่
ได้เรียนรู้ 
 
 
 
 
 

- น าข้อมูลที่ได้จากการส ารวจตรวจสอบ
ไปปรับประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ท่ี
คล้ายกับสถานการณ์เดิม 
- ใช้ข้อมูลเดิมในการถามตาม
จุดมุ่งหมายของการทดลอง 
- บันทึกผลการสังเกตและขยายความ
อธิบาย 
- ตรวจสอบความเข้าใจตนเองด้วยการ
อภิปรายข้อค้นพบกับเพ่ือน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 2.1 (ต่อ) 
ขั้นการเรียนรู้ บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 
6. ประเมินผล - สังเกตผู้เรียนในการน าเสนอความคิด 

- ประเมินการแสดงความคิดเห็นและ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
- วัดเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
- วัดความพึงพอใจและความสนใจใน
วิทยาศาสตร์ 
- ประเมินความรู้และทักษะ 
- หาหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรียนได้เปลี่ยน
ความคิดหรือพฤติกรรม 
- ให้ผู้เรียนประเมินตนเองด้านการ
เรียนรู้และกิจกรรมทักษะกระบวนการ
กลุ่ม 
- ถามค าถามปลายปิดในประเด็นต่างๆ 
หรือสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 

- ตอบค าถามโดยอาศัยประจักษ์พยาน 
หลักฐาน และค าอธิบายที่ยอมรับได้ 
- แสดงความรู้ความเข้าใจของตนเอง
จากกิจกรรมส ารวจค้นหา 
- ประเมินตนเองว่าได้เรียนรู้อะไรบ้าง 
- เสนอแนะข้อค าถามหรือประเด็นที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือส่งเสริมให้มีการน า
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ใน
การส ารวจค้นหาต่อไป 

7. ขั้นน า
ความรู้ไปใช้ 

- กระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งข้อค าถามตาม
ประเด็นที่สอดคล้องกับบริบท 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนน าสิ่งที่ได้เรียนไปปรับ
ใช้ 
- แนะแนวทางในการน าความรู้เดิมไป
สร้างองค์ความรู้ใหม่ 
- ปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนการสอน 

- น าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้อย่าง
เหมาะสม 
- ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ในการเชื่อมโยงเนื้อหาสาระไปสู่การ
แก้ปัญหา 
- มีคุณธรรม จริยธรรมในการน าความรู้
ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 

 
             ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ จัดการเรียนรู้ โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
ทั้งหมด 7 ขั้น เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวเหมาะสมกับการใช้ร่วมกับวิชาวิทยาศาสตร์และสื่อ
การสอนบนแท็บเล็ต 
 

        2.7.7 การประเมินการเรียนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะความรู้ 
            Duschi (2003 อ้างใน ประสาท เนืองเฉลิม. 2556: 154-155) ได้กล่าวถึงการประเมินการ
เรียนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะความรู้ไว้ 3 ด้าน ดังนี้ 

1. Epictemic domain ด้านนี้ประเมินความสามารถต่างๆ ที่เกิดแก่ผู้เรียน อาทิ กระบวน 
การวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์ โครงสร้างความรู้ การคิดอย่ามีวิจารณญาณ การ
ตัดสินใจอย่างมีเหตุผล ผู้สอนต้องใช้การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การประเมินโครงงาน 

2. Conceptual domain ด้านนี้ประเมินกรอบความคิดท่ีผู้เรียนได้คาดหวัง และได้แนวคิด
ต่างๆ ที่ได้รับพัฒนาร่วมกันในชั้นเรียนระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ผู้สอนใช้การสัมภาษณ์ การสังเกต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. Social domain ด้านนี้ประเมินการน าเสนอและการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ ผู้สอนต้อง
ใช้การสัมภาษณ์ การสังเกต  
 
2.8 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
              แผนการเรียนรู้ที่เขียนเสร็จแล้ว ผู้เขียนควรตรวจสอบย้อนกลับไปดูอีกครั้งว่าแผนที่เขียน
ขึ้นนั้นยังมีข้อใดที่ยังบกพร่อง ควรปรับปรุง โดยมีหลักการ ดังนี้ (สุวิทย์ มูลค า และอรทัยมูลค า . 
2545: 108-116) 

 1. จุดประสงค์การเรียนการสอน 
              จุดประสงค์ที่ดีนั้นจะต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการ 

1.1 ความครอบคลุม หมายถึง ความครอบคลุมมวลพฤติกรรม 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ เพราะทั้ง 3 ด้านเป็นองค์ประกอบเพ่ือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเป็น
จุดหมายสูงสุดของการศึกษา อย่างไรก็ตามในแผนการเรียนรู้ หรือบันทึกการสอนหนึ่งๆ อาจไม่จ าเป็น
ครบองค์ประกอบ 3 ด้านนี้เสมอไป ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับเวลา เนื้อหา และวัยของผู้เรียน 

1.2 ความชัดเจน หมายถึง จุดประสงค์นั้นมีความเป็นพฤติกรรมมากพอที่จะตรวจสอบ
ว่ามีการบรรลุแล้วหรือไม่ เช่น ถ้าเขียนเพ่ือให้ “รู้” กับเพ่ือให้ “ตอบได้” ค าว่า “รู้”เป็นความคิดรวบ
ยอดมากกว่าพฤติกรรม ถือว่าไม่ชัดเจน แต่คาว่า “ตอบ” มีลักษณะเป็นพฤติกรรมมากขึ้นโดยผู้เรียน
อาจจะพูดตอบ หรือ เขียนตอบก็ได้ 

1.3 ความเหมาะสม หมายถึง จุดประสงค์นั้นไม่สูงหรือต่ าเกินไป ทั้งนี้เมื่อค านึงถึง เวลา 
เนื้อหา และวัยของผู้เรียน 

 2. เนื้อหาสาระ 
    เนื้อหาในแผนการเรียนรู้ หรือบันทึกการสอนที่ดีนั้น จะต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการคือ 
ความถูกต้อง ความครอบคลุม และความชัดเจน ดังนี้ 

2.1 ความถูกต้อง หมายถึง เนื้อหาสาระตรงกับหลักวิชา โดยทั้งนี้อาจยึดตามคู่มือ
วิทยาศาสตร์ ช่วงชั้นที่ 3 

2.2 ความครอบคลุม หมายถึง ปริมาณเนื้อหาตามหัวข้อนั้นมีมากพอที่จะก่อให้เกิด
ความคิดรวบยอดได้หรือไม่ 

2.3 ความชัดเจน หมายถึง การที่เนื้อหามีแบบแผนของการนาเสนอสาระที่ไม่สับสนเข้า 
ใจง่าย 

 3. กิจกรรมการเรียนการสอน (เน้นผู้เรียน) 
              กิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติน่าสนใจความเหมาะสมและความริเริ่ม 
ดังนี้ 

3.1 ความน่าสนใจ หมายถึง กิจกรรมที่น ามาใช้ชวนให้น่าติดตามไม่เบื่อหน่าย 
3.2 ความเหมาะสม หมายถึง กิจกรรมที่น ามาใช้จะต้องทาให้เกิดการเรียนรู้ตาม

จุดประสงค์ได้จริง 
3.3 ความคิดริเริ่ม หมายถึง การที่น าเอากิจกรรมใหม่ๆ ที่ท้าทายมาสอดแทรกช่วยให้

เกิดการเรียนรู้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4. สื่อการเรียนการสอน 
              สื่อการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติของความน่าสนใจ ความประหยัดและการช่วย
ให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็ว ดังนี้ 

4.1 ความน่าสนใจ หมายถึง สื่อนั้นช่วยให้น่าติดตาม ไม่น่าเบื่อ ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้
เร็ว หมายถงึ สื่อนั้นจะต้องใช้ได้ผลในการท าให้ผู้เรียนรู้ได้จริง และตรงกับเนื้อหาที่ใช้เรียน 

4.2 ความประหยัด หมายถึง สื่อที่ใช้นั้นราคาแพง อยู่ในระดับสถานศึกษารับผิดชอบได้ 
 5. การวัดและประเมินผล 

              การวัดและประเมินผลที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้ที่ดีควรมีคุณสมบัติของความเที่ยงตรง 
ความเชื่อถือได้ และความสามารถประยุกต์ได้ ดังนี้ 

5.1 ความเที่ยงตรงหมายถึง เครื่องมือ วิธีการที่ใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้นๆ ต้อง
สอดคล้องและตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้นั้นๆ และรวมทั้งตรงตามเนื้อหาที่ใช้
ประกอบการสอน 

5.2 ความเชื่อถือได้ หมายถึง เครื่องมือ วิธีการที่ใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้นๆ ต้อง
สอดคล้อง และตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้นั้นๆ และรวมทั้งตรงตามเนื้อหาที่ใช้
ประกอบการสอน 

5.3 ความสามารถประยุกต์ได้ หมายถึง การที่ประเมินที่ระบุไว้สามารถประเมินได้จริงมิ 
ใช่แต่ระบุไว้เฉย ๆ 

 
2.9 ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
 

2.9.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
               ขนิษฐา  บุญภักดี (2552 : 10) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า หมายถึง 
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน อาจได้มาจากกระบวนการที่ไม่
ต้องอาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต และจากการใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป 

มนต์ชัย เทียนทอง (2554: 289-290) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า 
หมายถึง ความรู้ของผู้ เรียนที่แสดงออกในรูปของคะแนนหรือระดับความสามารถในการทา
แบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง หลังจากที่ศึกษาเนื้อหาบทเรียนแล้ว ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สามารถแสดงผลได้ทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ แต่ไม่นิยมนาเสนอเป็นค่าโดดๆ มักเปรียบเทียบกับ
เหตุการณ์ เงื่อนไขต่าง ๆ หรือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน 

สุดาลักษณ์  เข็มพรมมา (2548 : 20) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า 
หมายถึง ความรู้หรือทักษะของบุคคลอันเกิดจากการเรียนรู้ โดยการแสดงออกซึ่งความส า เร็จของ
บุคคลในการเข้าถึงความรู้ใด ๆ นั้นสามารถวัดได้ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทั่วไป 

อุทุมพร  จามรมาน (2535 : 38)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ว่าเป็น
การบอกความสามารถของผู้เรียน ในการวิเคราะห์ วิจารณ์ ความพยายามในการเรียน ทักษะใน
การศึกษาเล่าเรียนและการปฏิบัติ มีการเข้าห้องเรียน มีความสนใจและมีทัศนคติที่ดีต่ออาชีพ 

พรรณี  ชูทัย เจนจิต (2545 : 58) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลที่พัฒนาการดีขึ้น อันเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกอบรม 
ซึ่งประกอบด้วย ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทักษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่าง ๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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พิมพันธ์  เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548 : 125) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
ขนาดของความส าเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอน 

จากที่กล่าวมาแล้วเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สรุปได้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และทัศนคติ ที่ได้จากการ
ประเมินผลในรูปแบบต่างๆ หลังจากผ่านกระบวนการเรียนรู้ 
 

2.9.2 วิธีการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
              วิธีการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้วยสื่อการสอนในเชิงคุณภาพ จะพบว่ามี
ความสัมพันธ์กับแบบแผนการทดลองและสมมติฐานที่ตั้งไว้ แนวทางการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้เรียนของสื่อการสอน มีดังนี้ (มนต์ชัย เทียนทอง. 2554: 290-291) 

1. แนวทางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการเรียน*ตัวอย่างเช่นผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของผู้เรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 หลังจากเรียนผ่านสื่อการสอน เมื่อเปรียบเทียบ 
กับก่อนการเรียน 

2. แนวทางการเปรียบเทียบกับวิธีการอ่ืน*ๆ*เช่น*ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการ
สอนกับผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 

3. แนวทางการเปรียบเทียบกับกลุ่มอ่ืน*ๆ*เช่น*ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มผู้เรียนที่
เรียนด้วยสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต มีค่าสูงกว่ากลุ่มผู้เรียนที่เรียนในระบบศูนย์การเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนตามแบบแผนการทดลอง จึงต้องใช้หลักสถิติ
เพ่ือสรุปความหมายในเชิงของการเปรียบเทียบ โดยใช้ z-test, t-test, f-test, และ Chi-Squareเป็น
ต้น ซึ่งแปลความหมายในเชิงคุณภาพหรือการเปรียบเทียบ*โดยทั่วไปการพัฒนาสื่อการสอนส าหรับ
การวิจัยนั้นเพ่ือยืนยันด้านคุณภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้น*นอกจากจะหาประสิทธิภาพของบทเรียน
แล้ว ยังนิยมเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนเมื่อเรียนด้วยสื่อการสอนเรื่องดังกล่าว
ด้วย ถ้าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนมีค่าสูงขึ้น ก็จะเป็นสิ่งยืนยันได้ถึงความสามารถของบท 
เรียนในการทาให้ผู้เรียนที่เกิดการเรียนรู้ได้ดีข้ึน 

เมื่อพิจารณาโครงสร้างบทเรียนที่ออกแบบไว้แล้ว*สื่อการสอนที่ต้องการหาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของผู้เรียน จึงต้องประกอบด้วยทั้งแบบทดสอบก่อนบทเรียนและแบบทดสอบหลังบทเรียน*
ถ้าหากไม่มีแบบทดสอบก่อนบทเรียนก็จะไม่สามารถหาค่าในส่วนนี้ได้*การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทาได้โดยให้ผู้เรียนทาการทดสอบก่อนบทเรียน*(T1)*และหลังจากจบการศึกษาเนื้อหาบทเรียน จึงท า
แบบทดสอบหลังบทเรียน (T2) หลังจากนั้นจึงนาค่า T1 และ T2 ไปเปรียบเทียบความแตกต่างตาม
แบบแผนการทดลองโดยใช้สถิติ*t-test*เปรียบเทียบความสัมพันธ์ และสรุปผลที่ได้ตามสมมติฐาน
ที่ตัง้ไว้*ดังภาพที่*2.7 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 2.7 ค่าของ T1 และ T2 ตามแบบแผนการทดลอง 
         เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 

 

2.9.3 วิธีการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
            นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ดังนี้ 
            สมนึก ภัททิยธนี (2546 : 78-82) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนว่าหมายถึง แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองต่างๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว ซึ่ง
แบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน แต่เนื่องจากครูต้องท า
หน้าที่วัดผลนักเรียน คือเขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ตนได้สอน ซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับแบบทดสอบที่
ครูสร้างและมีหลายแบบแต่ที่นิยมใช้มี 6 แบบ ดังนี้ 

1. ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียงลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้วให้นัก 
เรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นแต่ละคน 

2. ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด ลักษณะทั่วไป ถือได้ว่าข้อสอบแบบกาถูก-ผิด คือข้อสอบแบบ
เลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก-ผิด
ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น 

3. ข้อสอบแบบเติมค า ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือข้อความที่ยัง
ไม่สมบูรณ์ให้ผู้ตอบเติมค า หรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้นั้น เพ่ือให้มีใจความ
สมบูรณ์และถูกต้อง 

4. ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ ลักษณะทั่วไป ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับข้อสอบแบบเติมค า แต่
แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมค าเป็นประโยคที่ยัง
ไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบที่ต้องการจะสั้นและกะทัดรัดได้ใจความสมบูร ณ์
ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 

5. ข้อสอบแบบจับคู่ ลักษณะทั่วไป เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีค าหรือข้อความ
แยกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคู่กับค า หรือ

เริ่มบทเรียน 

ทดสอบก่อนบทเรียน (Pretest) 

เนื้อหาบทเรียน 

ทดสอบหลังบทเรียน (Posttest) 

สิ้นสุดบทเรียน 

T1 

T2 

Effectiveness 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งตามที่ผู้ออกข้อสอบก าหนด
ไว้ 

6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ ลักษณะทั่วไป ข้อสอบแบบเลือกตอบนี้จะประกอบด้วย 2 ตอน 
ตอนน าหรือค าถามกับตอนเลือก ในตอนเลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูกและตัวเลือก
ที่เป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้นักเรียนพิจารณาแล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากที่สุดเพียง
ตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอ่ืนๆ และค าถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน ดูเผินๆ จะ
เห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด แต่ความจริงมีน้ าหนักถูกมากน้อยต่างกัน 

พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2543 : 96) ได้กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในท า 
นองเดียวกันว่า หมายถึง แบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนที่ ได้เรียนไปแล้ว ซึ่งมักจะเป็นข้อ
ค าถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอกับให้นักเรียนปฏิบัติจริง 

จากความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่กล่าวมาแล้ว สรุป ได้ว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่วัดความรู้ความสามารถทางการเรียน
ด้านเนื้อหา ด้านวิชาการและทักษะกระบวนการต่าง ๆ ของวิชาต่าง ๆ 

 

    2.9.4 หลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
             ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากนักการศึกษาหลายๆ ท่าน ที่กล่าวถึงหลักเกณฑ์ไว้สอด 
คล้องกัน และได้ล าดับเป็นขั้นตอนดังนี้ 

1. เนื้อหาหรือทักษะที่ครอบคลุมในแบบทดสอบนั้น จะต้องเป็นพฤติกรรมที่สามารถวัด
ผลสัมฤทธิ์ได ้

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้แบบทดสอบวัดนั้นถ้าน าไปเปรียบเทียบกันจะต้องให้ทุก
คนมีโอกาสเรียนรู้ในสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้นได้ครอบคลุมและเท่าเทียมกัน 

3. วัดให้ตรงกับจุดประสงค์ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควรจะวัด
ตามวัตถุประสงค์ทุกอย่างของการสอน และจะต้องมั่นใจว่าได้วัดสิ่งที่ต้องการจะวัดได้จริง 

4. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการวัดความเจริญงอกงามของนักเรียน การเปลี่ยน 
แปลงและความก้าวหน้าไปสู่วัตถุประสงค์ที่วางไว้ ดังนั้น ครูควรจะทราบว่าก่อนเรียนนักเรียนมีความรู้
ความสามารถอย่างไร เมื่อเรียนเสร็จแล้วมีความรู้แตกต่างจากเดิมหรือไม่ โดยการทดสอบก่อนเรียน
และทดสอบหลังเรียน 

5. การวัดผลเป็นการวัดผลทางอ้อม เป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบแบบเขียนตอบวัดพฤติกรรม 
ตรง ๆ ของบุคคลได้สิ่งที่วัดได้ คือ การตอบสนองต่อข้อสอบ ดังนั้นการเปลี่ยนวัตถุประสงค์ให้เป็น
พฤติกรรมที่จะสอบ จะต้องท าอย่างรอบคอบและถูกต้อง 

6. การวัดการเรียนรู้ เป็นการยากท่ีจะวัดทุกสิ่งทุกอย่างที่สอนได้ภายในเวลาจ ากัดสิ่งที่วัด
ได้เป็นเพียงตัวแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้น ดังนั้นต้องมั่นใจว่าสิ่งที่วัดนั้นเป็นตัวแทนแท้จริงได้ 

7. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องช่วยพัฒนาการสอนของครูและเป็นเครื่องช่วย 
ในการเรียนของเด็ก  

8. ในการศึกษาที่สมบูรณ์นั้น สิ่งส าคัญไม่ได้อยู่ที่การทดสอบแต่เพียงอย่างเดียวการทบ 
ทวนการสอนของครูก็เป็นสิ่งส าคัญยิ่ง 

9. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควรจะเน้นในการวัดความสามารถในการใช้ความรู้ให้
เป็นประโยชน์ หรือการน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ ๆ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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10. ควรใช้ค าถามให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาและวัตถุประสงค์ท่ีวัด 
11. ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่าง ๆ เช่น ความยากง่ายพอเหมาะ มี

เวลาพอส าหรับนักเรียนในการท าข้อสอบ    
จากที่กล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า ในการสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ วิธีการสร้างแบบทด 

สอบที่เป็นค าถาม เพ่ือวัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่สอนไปแล้วต้องตั้งค าถามที่สามารถวัดพฤติกรรมการ
เรียนการสอนได้อย่างครอบคลุมและตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด 

 

2.9.5 ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
              ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2538 : 146) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนหลังจากที่ได้เรียนไปแล้วซึ่งมักจะ
เป็นข้อค าถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอกับให้นักเรียนปฏิบัติจริง ซึ่งแบ่งแบบทดสอบ
ประเภทนี้เป็น 2 ประเภท คือ 

1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของข้อค าถามท่ีครูเป็นผู้สร้างข้ึนเป็นข้อค าถามที่เกี่ยว 
กับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน เป็นการทดสอบว่านักเรียนมีความรู้มากแค่ไหนบกพร่องใน
ส่วนใดจะได้สอนซ่อมเสริม หรือเป็นการวัดเพ่ือดูความพร้อมที่จะเรียนในเนื้อหาใหม่ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
ความต้องการของครู 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขา 
วิชา หรือจากครูที่สอนวิชานั้น แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้ง จนมีคุณภาพดีจึงสร้างเกณฑ์
ปกติของแบบทดสอบนั้น สามารถใช้หลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินค่าของการเรียนการสอนใน
เรื่องใดๆ ก็ได้ แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบบอดถึงวิธีการ และยังมีมาตรฐานใน
ด้านการแปลคะแนนด้วยทั้งแบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตรฐาน จะมีวิธีการในการสร้างข้อ
ค าถามท่ีเหมือนกัน เป็นค าถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมในด้านต่างๆ ทั้ง 4 ด้าน ดังนี้ 

2.1 วัดด้านการน าไปใช้ 
2.2 วัดด้านการวิเคราะห์ 
2.3 วัดด้านการสังเคราะห์ 
2.4 วัดด้านการประเมินค่า 

 

2.9.6 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
              ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2538 : 47) ได้สรุปลักษณะของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ที่ดีไว้ ดังนี้ 

1. ความเที่ยงตรง (Validity) เป็นลักษณะที่ส าคัญที่สุดที่ท าให้เครื่องมือวัดผลนั้น มีคุณ 
ภาพ เพราะเป็นการแสดงให้เห็นว่า เครื่องมือวัดนั้นสามารถวัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ นั่นคือวัดได้
ตรงและครบถ้วนตามเนื้อหาที่ต้องการวัด วัดได้ตรงตามจุดประสงค์ วัดได้ตรงตามสภาพความเป็นจริง 
และวัดแล้วสามารถน าผลการวัดไปพยากรณ์หรือคาดคะเนอนาคตได้ 

2. มีความเชื่อมั่นสูง (Reliability) เครื่องมือวัดผลที่ดีวัดสิ่งเดียวกันหลายๆ ครั้ง ผลที่ได้
จากการวัดจะเหมือนกันหรือแตกต่างกันน้อยมาก 

3. มีความเป็นปรนัย (Objectivity) เครื่องมือที่มีความเป็นปรนัยจะมีความชัดเจนในตัว 
เอง เช่น ข้อสอบที่มีความเป็นปรนัย จะมีความชัดเจนอยู่ 3 ประการ คือ ค าถามชัดเจนอ่านแล้วเข้าใจ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตรงกัน ค าตอบแน่นอน ใครตรวจก็ให้คะแนนตรงกัน และประการสุดท้ายคือ แปลความหมายคะแนน
ได้ตรงกัน 

4. มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) ไม่ยากเกินไปและไม่ง่ายเกินไป ข้อสอบข้อใดที่มี
คนตอบถูกมากแสดงว่าง่าย ข้อที่มีคนตอบถูกน้อยแสดงว่ายาก ค่าความยากง่ายของข้อสอบ (p) มีค่า
อยู่ระหว่าง 0 ถึง 1.00 ข้อสอบที่ดีมีค่า p อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งเป็นข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 
ปานกลางและค่อนข้างง่าย 

5. มีอ านาจจ าแนก(Discrimination) หมายถึงสามารถแบ่งแยกคนออกเป็นประเภทต่างๆ 
ได้ถูกต้อง ข้อสอบที่จ าแนกได้ หมายถึง ข้อสอบที่คนเก่งตอบถูก คนอ่อนตอบผิด ข้อสอบที่จ าแนก
กลับ คนเก่งจะตอบผิดแต่คนอ่อนจะตอบถูก และข้อสอบที่จ าแนกไม่ได้ คนเก่งและคนอ่อนจะตอบถูก
และผิดพอ ๆ กัน ไม่ค่อยมีความแตกต่างกันมากนัก อ านาจจ าแนกของข้อสอบมีค่า r อยู่ระหว่าง -
1.00 ถึง +1.00 ค่า r เป็นเครื่องหมายลบ หมายความว่า จ าแนกไม่ได้ คนเก่งตอบถูกน้อยกว่าคนอ่อน 
r เป็นเครื่องหมายลบ หมายความว่า จ าแนกได้ คนก่งตอบถูกมากกว่าคนอ่อน ข้อสอบที่มีค่า r ใกล้
ศูนย์ (r = -0.19 ถึง +0.19) เป็นข้อสอบที่จ าแนกไม่ได้ เพราะคนเก่งตอบถูก พอๆ กับคนอ่อนข้อสอบ
ที่ดีควรมีค่า r อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 1.00  

6. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ เครื่องมือที่สามารถท าให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุดเชื่อถือได้
มากโดยใช้วิธีการที่สะดวก รวดเร็ว คล่องตัว แต่เสียเวลาน้อย ลงทุนน้อยและใช้แรงงานน้อย 

7. มีความยุติธรรม (Fair) ไม่เปิดโอกาสให้มีการได้เปรียบเสียเปรียบกันระหว่าง ผู้ที่ถูกวัด
ด้วยกัน 

8. ใช้ค าถามถามลึก (Searching) ข้อสอบที่ดีต้องการให้ผู้ตอบใช้ความสามารถในการคิด 
ค้นก่อนที่จะตอบ 

9. ใช้ค าถามยั่วยุ (Examplary) มีลักษณะที่ท้าทายให้ผู้สอบอยากคิดอยากตอบและท า
ด้วยความเต็มใจ 

10. ค าถามจ าเพาะเจาะจง (Definite) ไม่ถามวงกว้างเกินไป หรือถามคลุมเครือให้คิดได้
หลายแง่หลายมุม 
 

2.9.7 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกมาใช้เป็นเครื่องมือวัดผล 

สัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มุ้งเน้นทางด้านจ า เข้าใจ และประยุกต์ใช้ตามแนวคิดของ Revised Bloom’s 
Taxonomy ในกระบวนการทางพุทธิปัญญา (The Cognitive Process Dimension) กระบวนการ
ทางพุทธิปัญญาที่ปรับปรุงโดย Anderson & Krathowhl (2001 อ้างใน สุรกิจ ปรางสร และ อุรพงศ์ 
แพทย์คชา. 2556: 89-90) มีทั้งหมด 6 ประการ โดยเริ่มจากกระบวนการที่ง่ายที่สุด ดังนี้ 

 1. จ า (Remember) เป็นการสร้างข้อมูลในความทรงจ าและเป็นความสามารถในการ
เรียกข้อมูลที่เก่ียวข้องจากหน่วยความจ าระยะยาว ซึ่งความรู้ด้านความจ า เป็นการคิดขั้นพ้ืนฐาน โดย
เป็นปัจจัยพื้นฐานส าหรับการเรียนรู้อย่างมีความหมายและการแก้ปัญหา เนื่องจากความรู้จะถูก ใช้ใน
งานมีความซับซ้อนมากยิ่งขึ้น ดังนั้น การสอนที่มีวัตถุประสงค์ในการส่งเสริมการจดจ า ข้อมูลหรือเนื้อ 
หาที่น าเสนอจะใช้ความรู้ด้านข้อเทจ็จริง (Factual Knowledge) ซ่ึงทักษะย่อยที่อยู่ในกระบวนการนี้ 
ได้แก่ การจดจ า (Recognizing) และการเรียกคืน (Recalling) 

2. เข้าใจ (Understand) เป็นความสามารถที่จะสร้างความหมายจากสื่อทางการศึกษา 
เช่น เนื้อหาการเรียนการพูดคุย การเขียน การติดต่อสื่อสารด้วยภาพ ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เมื่อสร้างการเชื่อมโยงระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ซึ่งความรู้ใหม่ที่เข้ามาจะถูกรวมเข้ากับ
สิ่งแวดล้อมแทนความรู้ (Mental Model) และขอบข่ายความรู้เดิมที่มีอยู่ ซึ่งจะใช้ประเภทความรู้
ด้านกรอบแนวคิด (Conceptual Knowledge) และจะเป็นพ้ืนฐานส าหรับความเข้าใจซึ่งเป็นการคิด
ในขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งทักษะย่อยในขั้นนี้ที่ครอบคลุมในเรื่องของการตีความหมาย ( Interpreting)         
การยกตัวอย่าง (Exemplifying) การจัดหมวดหมู่ (Classifying) การสรุปความ (Summarizing)    
การอนุมาน (Inferring) การเปรียบเทียบ (Comparing) การอธิบาย (Executing) 

3. การประยุกต์ (Apply) เป็นการอ้างถึงการใช้กระบวนการเรียนรู้ทั้งในสถานการณ์ที่คุ้น 
เคย หรือในสถานการณ์ใหม่ ซึ่งถือว่าเป็นการคิดขั้นสูง การน าไปใช้จะถูก เชื่อมโยงอย่างใกล้ชิดกับ
ประเภทของความรู้ ด้านกระบวนการ(Procedural Knowledge) ซึ่งมีทักษะย่อยในกระบวนการด้าน
นี้ 2 ส่วน คือ การปฏิบัติ (Executing) ซึ่งจะถูกใช้เมื่อเป็นภารกิจที่คุ้นเคย และส่วนของการน าไปใช้ 
(Implementing) จะถูกใช้เมื่อภารกิจนั้นมีปัญหา หรือมีความยุ่งยากซึ่งต้องอาศัยความเข้าใจปัญหา
เช่นเดียวกันกับกระบวนการแก้ปัญหา นอกจากนี้การน าไปใช้ยังมีความเชื่อมโยงกับกระบวนการทาง
พุทธิปัญญาอื่นๆ อีกด้วย 

4. วิเคราะห์ (Analyze) เป็นการแบ่งความรู้ออกเป็นส่วนๆ และอธิบายว่าส่วนต่างๆเหล่า 
นั้นเกี่ยวข้องกับโครงสร้างโดยรวมอย่างไร โดยการแยกแยะความแตกต่าง จัด เรียงล าดับ และการให้
เหตุผลการเรียนรู้ไปสู่การวิเคราะห์เป็นหนึ่งในวัตถุประสงค์ที่ส าคัญในการสอน การวิเคราะห์เป็นการ
ขยายความเข้าใจหรือ เป็นการปฏิบัติเบื้องต้นไปสู่การประเมินผลหรือการสร้าง การประเมินผล จะมี
ความสัมพันธ์กันและถูกใช้ซ้ าบ่อยๆ ในการปฏิบัติงานด้านการคิด ซึ่งมีทักษะในกระบวนการด้านนี้ 3 
ส่วน คือ การจ าแนกความแตกต่าง (Differentiating) การจัดระบบ (Organizing) และการให้เหตุผล 
(Attributing) 

5. ประเมินค่า (Evaluation) เป็นการประเมินบนพ้ืนฐานของเกณฑ์หรือมาตรฐานเกณฑ์
ส่วนใหญ่ที่ใช้ คือคุณภาพ ประโยชน์ และประสิทธิภาพที่สัมพันธ์สอดคล้องกันซึ่งจะถูกตัดสินโดยผู้  
เรียนหรือผู้สอน มาตรฐานที่ใช้ในการประเมินจะเป็นเชิงปริมาณหรือคุณภาพซึ่งจัดเป็นการคิดขั้นสูง
โดยครอบคลุมถึงการตรวจสอบ (Checking) ซึ่งการตรวจสอบสามารถท าได้โดย การทดสอบ การ
ตรวจสอบ การควบคุมและการท างานร่วมกัน ส่วนการวิพากษ์ (Critiquing) จะเป็นส่วนที่ส าคัญของ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

6. สร้างสรรค์ (Create) เป็นการน าเอาส่วนประกอบหลายๆ ส่วนมารวมกันเป็นรูปแบบ
ใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือมีส่วนประกอบที่จัดระบบภายในใหม่ ทั้งนี้จ าเป็นต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
แต่จะถูกจ ากัดด้วยความต้องการของงานหรือสถานการณ์ ซึ่งกระบวนการสร้างถือว่าเป็นการคิดขั้นสูง 
โดยมีทักษะย่อยในกระบวนการด้านนี้ 3 ส่วน คือ  

6.1 การสร้าง (Generating) เป็นการน าเสนอปัญหาและแก้ไขปัญหา ที่ตั้งสมมติฐาน
ทางเลือกไว้ โดยมีเกณฑ์ที่แน่นอนรวมถึงการคิดแบบอเนกนัย 

6.2 การวางแผน (Planning) เป็นการคิดวิธีการแก้ปัญหาและการพัฒนาแผนการใน
การแก้ปัญหา 

6.3 การผลิต (Production) เป็นการน าเอาแผนการที่วางไว้ไปแก้ปัญหาที่พบกระบวน 
การด้านการพัฒนาทักษะการคิดนั้น ทักษะการคิดขั้นพ้ืนฐาน (Lower Order Thinking Skill) มี
ความจ าเป็นส าหรับการคิดขั้นสูง (Higher Order Thinking Skill) ซึ่งรายละเอียดของกระบวนการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ทั้งหมดในแต่ละประเภทของความรู้จะมีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันกับกระบวนการทางพุทธิปัญญา
อย่างมากโดยได้รวบรวมไว้ในตาราง 
 
ตารางท่ี 2.2 ตารางแสดงกระบวนการทางพุทธิปัญญาตามแนวคิดของ Anderson และ Krathowhl 
กระบวนการทางพุทธิปัญญา ระดับการคิด ทักษะการคิด 
1. จ า(Remember) หมายถึง
การสร้างข้อมูล ในความทรง
จ า และเป็นความสามารถใน
การเรียกข้อมูลที่เกี่ยวข้องจาก
หน่วยความจ าระยะยาว 
 

การคิดขั้นพ้ืนฐาน -การจดจ า (Recognizing) เป็นการสร้าง
ความรูใ้นหน่วยความจ าระยะยาวซึ่งเป็นข้อมูล
ความรู้ที่ถูกน าเสนอ 
 

-การเรียกคืน (Recalling) เป็นความสามารถ
ในการเรียกข้อมูลที่เกี่ยวข้องจากหน่วย 
ความจ าระยะยาว 
 

2. เข้าใจ (Understand) 
หมายถึงความสามารถที่จะ
สร้างความหมายจากสื่อทาง
การศึกษา เช่น เนื้อหาการ
เรียน การพูดคุย การเขียน 
การติดต่อสื่อสารด้วยภาพ 

การคิดขั้นพ้ืนฐาน -การตีความ (Interpreting) เป็นการเปลี่ยน 
แปลงจากสิ่งหนึ่งไปยังสิ่ง แทนความรู้ 
 

-การยกตัวอย่าง (Exemplifying) เป็นการ
ค้นหาตัวอย่างหรือรูปภาพประกอบที่เฉพาะ
ของหลักการหรือแนวคิด 
 

-การจดัหมวดหมู่ (Classifying) เป็นการระบุ
เกี่ยวกบั บางสิ่ง ที่เป็นส่วนหนึ่งไปยังหมวดหมู่ 
 

-การสรุปความ (Summarizing) เป็นการสรุป
ใจความส าคัญทั่วไปหรือประเด็นหลักๆ 
 

-การอนุมาน (Interring) เป็นการบรรยายสรุป
ตามเหตุผลจากการน าเสนอข้อมูล 
 

-การเปรียบเทียบ (Comparing) เป็นการ
ตรวจหาความสอดคล้องระหว่างแนวคิดสอง
แนวคิด วัตถุ  
 

-การอธิบาย (Explaining) เป็นการสร้าง
รูปแบบเชิงเหตุผลของระบบ 
 

3.ประยุกต์ใช้(Apply) 
หมายถงึ การน าความรู้ไปใช้
อย่างเป็นขั้นตอน/
กระบวนการ 

การคิดขั้นสูง - ทักษะการปฏิบัติ (Executing) เป็นการน า
กระบวนการการเรียนรู้ไปใช้ในสถานการณ์ที่ไม่
คุน้เคย 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 2.2 (ต่อ) 
กระบวนการทางพุทธิปัญญา ระดับการคิด ทักษะการคิด 
4. วิเคราะห์ (Analyze) 
หมายถึง การแตกแนวคิดรวบ
ยอดออกเป็นส่วนๆ และ
อธิบายว่าส่วนต่างๆ เหล่านั้น
เกี่ยวข้องกับโครงสร้าง
โดยรวมอย่างไร 

การคิดขั้นสูง -การจ าแนก (Differentiating) เป็นการ
แยกแยะเนื้อหาสาระส่วนที่มีความเกี่ยวข้อง
ออกจากส่วนที่ไม่เก่ียวข้องหรือส่วนที่ส าคัญ
ออกจากส่วนที่ไม่มีความส าคัญ 
 

-การจัดระบบ (Organizing) เป็นการระบุถึง
ส่วนประกอบส าคัญหรือการรวบรวมเข้า
ด้วยกันอย่างเหมาะสมภายในองค์ประกอบนั้น 
 

- การให้เหตุผล(Attributing)เป็นกระบวนการ
ของการแปลความหมายโดยท าการตดัสิน
จุดมุง่หมายของผู้เขยีนด้วยข้อมูลที่น าเสนอ 
 

5. ประเมินค่า (Evaluate) 
หมายถึง การตัดสินใจบน
พ้ืนฐานของเกณฑ์และ
มาตรฐานการประเมินที่
ก าหนดไว้ 

การคิดขั้นสูง -การตรวจสอบ (Checking) เป็นการตรวจสอบ
ความไม่สอดคล้องกันภายในหรือความคิดที่ไม่
ถูกต้องในการด าเนินการหรือผลลัพธ์ที่เกิดข้ึน 
 

-การวิพากษ์ (Critiquing) เป็นการพิจารณา
หรือตัดสินใจบนพ้ืนฐานของเกณฑ์และ
มาตรฐานที่ก าหนดไว้ 
 

6. สร้างสรรค์ (Create) 
หมายถึง การน าส่วนต่างๆ มา
ประกอบเข้าด้วยกันเพ่ือสร้าง
สิ่งใหม่หรือสามารถจดจ า
ส่วนประกอบ 

การคิดขั้นสูง -การสร้าง (Generating) เป็นการก าหนด
สมมติฐานทางเลือกโดยมีพ้ืนฐานตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ 
 

-การวางแผน (Planning) เป็นการวางแผน 
การหรือก าหนดกระบวนการท างานเพ่ือ
บรรลุผลส าเร็จ 
 

-การผลิต (Producing) เป็นการสร้างสิ่งหรือ 
องค์ความรู้ใหม่ 
 

 
            ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ได้แบ่ง
จุดประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกไว้เป็น 6 ระดับ แต่น ามาใช้ 3 ระดับ ดังนี้ จ า  เข้าใจ และประยุกต์ 
ใช้เพ่ือให้เหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้และระดับของนักเรียน 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

  2.10.1 งานวิจัยในประเทศ 
            กัลยาณี หนูด า (2556: 126-132) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและจิตวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 7 ขั้น ร่วมกับ
ของเล่นเชิงวิทยาศาสตร์ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านคลองแรด จ านวน 14 คน พบว่า 
ผลทดสอบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ Wilcoxon Signed Rank Test =-3.300 ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 จิตวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูง 
ขึ้นกว่าก่อนเรียน  ̅= 4.12 อยู่ในระดับมาก และนักเรียนมีความพึงพอใจหลังจากการจัดการเรียนรู้
ดังกล่าว  ̅= 4.26 อยู่ในระดับมาก 

จันจิรา ชูเมฆ (2555 : 96-101)  ได้ศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนแบบ STAD โดย
ใช้บทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา (Tablet) เรื่องหลักการใช้สีของนักเรียนประถมศึกษาช่วงชั้นที่ 2  
โรงเรียนตลาดหนองหวาย จ านวน 36 คน พบว่า ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา  ̅= 4.36 และ
ด้านสื่อการน าเสนอ  ̅= 4.53 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน t = 9.56 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่
ก าหนดไว้คะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนที่นัยส าคัญทางสถิติที่ . 05 ผล
การประเมินความพึงพอใจของของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมดังกล่าว  ̅= 4.63 อยู่ในระดับดีมาก และ
เสนอแนะให้น ากิจกรรมการเรียนแบบ STAD โดยใช้บทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา (Tablet) ไปใช้ใน
กลุ่มสาระอ่ืนๆ 

วรัษฐา เสรีวิวัฒนา (2555 : 73-77) ได้ศึกษาผลการพัฒนาแอพพลิเคชั่น วิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่องรูปสี่เหลี่ยม ส าหรับระบบปฏิบัติการไอโอเอสบนอุปกรณ์แท็บเล็ต ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
โรงเรียนแสงโสมจ านวน 30 คน พบว่า การประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา  ̅= 4.30 และด้านเทคนิค
การผลิตสื่อ  ̅= 4.32 และมีประสิทธิภาพ 69.15/87.67 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ก าหนดไว้ 
คะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนที่นัยส าคัญทางสถิติที่ . 05 และผลการ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นที่พัฒนาขึ้น มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ใน
ระดับมาก 

กิรณา อ้ึงสกุล (2556 : 127-134) ได้ศึกษาผลการสร้างวิธีการสอนของโพลยาร่วมกับ
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร์พกพา (Tablet) เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ส าหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 โรงเรียนบ้านท่าเสาเภา จังหวัดสุราษฎร์ธานี  จ านวน 30 คน พบว่าการ
ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา  ̅= 4.59 และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ̅= 4.48 และมีประสิทธิภาพ 
34.73/89.20 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ก าหนดไว้คะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังเรียนมีค่าสูงกว่า
ก่อนเรียนที่นัยส าคัญทางสถิติที่ .01 และ ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนด้วย
กิจกรรมที่พัฒนาขึ้น  ̅= 4.43 อยู่ในระดับมากที่สุด 

นงคราญ ศรีสะอาด (2556 : 116) ได้ศึกษาการสร้างสภาพแวดล้อมทางการเรียนจากเทค 
โนโลยีเสมือนจริงโดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
เรื่องระบบสุริยะ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดล านาว จ านวน 30 คน พบว่า การ
ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา  ̅= 4.48 และด้านสื่อน าเสนอ  ̅= 4.47 และมีประสิทธิภาพ 82.17 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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/81.23 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ก าหนดไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

เพ็ญนภา พวงทอง (2556 : 65-68) ได้ศึกษาผลการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเสริม
รายวิชาคณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 บนอุปกรณ์แบบหน้าจอสัมผัส ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์
โดยน ามาทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสตรีนนทบุรี จ านวน 36
คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มกลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย และใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียว สอบก่อนเรียน
และหลังสอบหลัง มีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.25 ซึ่งสูงกว่าสมมติฐานที่ตั้ง ไว้ คือ 1.00 คะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 15.58 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 27.83 คะแนน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนด้วยสื่อ
การเรียนการสอนเสริมที่พัฒนาขึ้น  ̅= 4.56 อยู่ในระดับมากที่สุด 

บงกช วิบูลย์รัตนกิจ (2556 : 104-110) ได้ศึกษาผลการเรียนด้วยบทเรียนแอนิเมชั่นโดยใช้
การสอนแบบสตอรี่ไลน์บนคอมพิวเตอร์แบบพกพา เรื่อง พระพุทธศาสนา ส าหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัดไทร (ถาวรพรหมานุกูล) 35 คน พบว่า การประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา  ̅= 
4.91 และด้านสื่อมัลติมีเดีย  ̅= 4.80 และมีประสิทธิภาพ 75.43/78.50 ซึ่งไม่เป็นไปตามสมมุติฐาน
ที่ก าหนดไว้และเสนอแนะให้ปรับปรุงปุ่มให้ใหญ่ขึ้น ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนจาก
การเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นที่พัฒนาขึ้น มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และเสนอแนะให้น าไป
พัฒนากับวิชาอ่ืนๆ 

อภิวรรณ แก้วภูสี (2556 : 87) ได้ศึกษาความสามารถในการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม เรื่อง 
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม พบว่านักเรียนมีค่าเฉลี่ยความสามารถในการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ หลัง
เรียนเท่ากับ 69.3 สูงกว่าค่าเฉลี่ยความสามารถในการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนซึ่งมีค่าเท่ากับ 
26.25 โดยเพ่ิมขึ้น 43.04 คะแนน และ มีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนเท่ากับ 31.3 สูง
กว่าค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน ซึ่งมีค่าเท่ากับ 10 โดยเพิ่มขึ้น 21.3 คะแนน 
 

2.10.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
            Bonastre, O.M. et al (2006 : 60) ได้วิจัยเรื่อง Pedagogical Use of Tablet PC for 
Active and Collaborative Learning หรือ การสอนโดยใช้แท็บเล็ต สาหรับการเรียนรู้เชิงรุกและ
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งในวิจัยนี้ได้นาเสนอประสบการณ์ในการใช้แท็บเล็ตที่จะรองรับความต้อง 
การในห้องเรียนสาขาวิศวกรรมเช่นเดียวกับสภาพแวดล้อมการทางานร่วมกันในกลุ่มงานวิศวกรรม
ทั่วไป มีการประยุกต์ใช้กรอบการเรียนรู้แบบเชิงรุกและแบบร่วมกันกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีจาก
หลักสูตรขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือการวิเคราะห์บทบาทในการเรียนการสอนโดยใช้ แท็บเล็ต*งานวิจัยนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือหาความพึงพอใจของผู้เรียนและข้อสรุปการประเมินนักเรียนเกี่ยวกับประสบการณ์
ในหลักสูตรการทดลองนี้และเพ่ือส่งเสริมการใช้งานในรุ่นต่อไปในการเรียนการสอนการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยประยุกต์ใช้แท็บเล็ตในการน าเสนอ พบว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือนี้ ร้อยละ 81 ของผู้ 
เรียนกล่าวว่าช่วยเพ่ิมความสนใจในการเรียนมากขึ้น แต่มีร้อยละ 7 ของผู้เรียนกล่าวว่าไม่มีการ
เปลี่ยนแปลงในความสนใจในการเรียน ส่วนร้อยละ 12 ของผู้เรียนกล่าวว่ามีส่วนช่วยในความสนใจ
ของการเรียนเพียงเล็กน้อย นอกจากนี้ได้พิจารณาถึงการน าเสนอโดยใช้แท็บเล็ต ซึ่งผลกระทบในเชิง
บวกต่อความสนใจในการบรรยายนี้พบว่า มากกว่าร้อยละ*50 ของผู้เรียนรู้สึกเข้าใจในการบรรยายได้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ง่ายขึ้นและมีประสิทธิภาพ และ ร้อยละ 82 ของผู้เรียนคิดว่าควรส่งเสริมการใช้ของกรอบการเรียนรู้
แบบร่วมมือนี้ นอกจากนี้ยังพบว่าร้อยละ 75 ของผู้เรียนมีผลการเรียนเพิ่มขึ้นหลังเรียน 

Micah Stickel (2009 : 59) ได้ท าการวิจัยเรื่อง Impact of Lecturing with the Tablet 
PC on Students of Different Learning Styles หรือ ผลของการบรรยายโดยใช้แท็บเล็ตของผู้ 
เรียนที่มีรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน ซึ่งในงานวิจัยนี้ได้นาเสนอ การใช้แท็บเล็ตเป็นอุปกรณ์ในการ
บรรยาย ซึ่งมีขั้นตอนแรกคือ การประเมินประสิทธิภาพของเครื่องมือในการสอน แท็บเล็ตซึ่งเป็นสิ่ง
ส าคัญเพ่ือเป็นกระตุ้นการตอบรับที่ดีของผู้เรียนของรูปแบบการเรียนรู้ทั้งหมด ซึ่งจุดมุ่งหมายของงาน 
วิจัยนี้คือ เพื่อรายงานเกี่ยวกับผลการใช้แท็บเล็ตกับผู้เรียน 4 หลักสูตรที่แตกต่างกัน ภายในช่วงเวลา 
3 เทอม ผลกระทบนี้จะเป็นตัวชี้วัดถึงผลการส ารวจของผู้เรียนในช่วงปลายเทอม มีจ านวนกลุ่มตัว 
อย่างทั้งหมด 280 คน มีผลตอบรับที่ดีมากเกี่ยวกับการใช้แท็บเล็ต ซึ่งพบว่าร้อยละ 56 ของผู้เรียน 
พบว่ามีนัยส าคัญทางสถิติในการเรียนที่ไม่แตกต่างกัน ของการตอบสนองในการใช้แท็บเล็ตของผู้เรียน
ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน ซึ่งรูปแบบการเรียนรู้ทุกกลุ่มมีปฏิกิริยาค่อนข้างดีกับการแนะน า
ในห้องเรียน อย่างไรก็ตามผลระบุว่าส่วนใหญ่ของผู้เรียนมี 29 คน ความพึงพอใจในการใช้งานแท็บ
เล็ตในห้องเรียนเพิ่มข้ึน แสดงให้เห็นว่าถ้าน าแท็บเล็ตไปใช้จะเป็นวิธีที่มีประสิทธิภาพในการเรียนการ
สอน จะเป็นข้อได้เปรียบที่ต้องมีเครื่องมือช่วยให้ประสบผลส าเร็จและเพ่ืออานวยความสะดวกใน
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้เชิงรุก 

El-Gayar และคณะ (2011 : 65) ได้ท าการวิจัยเพ่ือศึกษาทัศนะและการยอมรับสื่อแท็บ
เล็ต (Tablet) สู่การปฏิบัติการในโรงเรียน ได้ท าการวิจัยและพัฒนาเชิงประจักษ์เกี่ยวกับการสร้าง
ความรู้และการยอมรับสื่อแท็บเล็ต (Tablet) ของผู้เรียนในระดับวิทยาลัย สถานศึกษาในตะวันตก
ตอนกลางของสหรัฐอเมริกา โดยใช้การทดสอบและการสอบถามจากกลุ่มตัวอย่าง 230 คน พบว่า 
ผู้เรียนต้องการให้โรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาจัดรูปแบบโปรแกรมการใช้สื่อแท็บเล็ตพีซีและส่งผล
ต่อการสร้างสรรค์งานในสภาพแวดล้อมหรือสภาพการบริหารจัดการที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถเอ้ือ 
อ านวยประโยชน์ต่อการใช้สื่อการเรียนประเภทแท็บเล็ตพีซีให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศพบว่าสื่อบนแท็บเล็ตจะช่วยท าให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับวิธีสอนแบบปกตินอกจากนี้  การเรียนรู้ผ่านสื่อบน
แท็บเล็ตยังท าให้เกิดความสะดวกต่อผู้เรียน สามารถตอบสนองต่อศักยภาพและความสามารถของผู้  
เรียนได้ดี ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาเพ่ือพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ตรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือท าให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาได้มากและชัดเจนยิ่งขึ้นและคาดหวังว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจะสูงขึ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 3 
วิธีด าเนนิการวิจัย 

 
              การวิจัยครั้งนี้เพ่ือพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพและพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้  เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่มี
คุณภาพ น าสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะความรู้ ที่พัฒนาขึ้นน าไปใช้เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลังเรียน ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีด าเนินการดังนี้ 
              3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
              3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
              3.3 การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
              3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
            การพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
 

3.1.1 การศึกษาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิกลุ่มตัวอย่างได้จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 6 คน 

 

3.1.2 การศึกษาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากโรงเรียนที่มีนักเรียนห่างไกลพักนอนของ

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง จ านวน 5 โรงเรียน รวม 108 คน กลุ่มตัวอย่าง 
คือ โรงเรียนวัดตาลเจ็ดช่อ (หมอมี - เพ่ิม เกษมสุวรรณ) จ านวน  30 คน  
 

3.1.3 การศึกษาคุณภาพของแผนจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิกลุ่มตัวอย่างได้จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 3 คน 

 

3.1.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้สื่อการ
สอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
ความรู้ 

ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากโรงเรียนที่มีนักเรียนห่างไกลพักนอนของ
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง จ านวน 5 โรงเรียน รวม 108 คน กลุ่มตัวอย่าง 
คือ โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับ ราษฎร์อุปถัมภ์) จ านวน 30 คน  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

3.2.1 ประเภทของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยีอวกาศ 
2. แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ตเรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี

อวกาศ 
3. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ 
4. แบบประเมินคุณภาพ แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของ

โลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี

อวกาศ  
 

3.2.2 การพัฒนาและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
1. สื่อการสอนบนแท็บเล็ตด้วยกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
การพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ตด้วย ADDIE Model มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1.1 ศึกษาทฤษฎี และหลักการสร้างสื่อการสอนบนแท็บเล็ต และศึกษาหลักสูตรและ
เนื้อหาบทเรียน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

1.2 วิเคราะห์เนื้อหาก าหนดขอบข่าย เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือน ามาสร้างสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 

1.3 ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีความสอดคล้องกับเนื้อหา 

1.4 ออกแบบสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการออกแบบผังงาน (Flow Chart) และสร้างจากแบบร่าง 
(Story Board) ของบทเรียนซึ่งได้มีการจัดล าดับเนื้อหาที่วิเคราะห์ออกมาเป็นหน่วยย่อย  

1.5 สร้างสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ออกแบบจากทฤษฎีการเรียนรู้ของ Robert Gagne  

1.6 น าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของบทเรียน เพ่ือหาข้อบกพร่องของ
บทเรียนและองค์ประกอบต่างๆ เพื่อให้ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงและแก้ไขให้สมบูรณ์ ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการ
ปรับปรุง การเลือกเมนู เนื้อหา ภาพประกอบ สีของบทเรียน เสียง การเคลื่อนไหวของสื่อมัลติมีเดีย 

1.7 น าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างเสร็จ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพื่อตรวจสอบอีกครั้ง พร้อมปรับปรุงแก้ไขภาพประกอบ สีของบทเรียน เสียง 
การเคลื่อนไหวของสื่อมัลติมีเดีย ก่อนส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ท าการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหา และ 
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.8 น าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา 3 ท่าน และผู้ทรง 
คุณวุฒิทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบและประเมินคุณภาพด้านความถูกต้อง
เหมาะสม สอดคล้องและครอบคลุมแต่ละส่วนประกอบหรือไม่ ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิประกอบด้วยด้าน
เนื้อหา และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ประกอบด้วย 
 
                 ด้านเนื้อหา 

 1. นายเสนาะ  อ าไพ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ  
         กลุ่มงานส่งเสริมพัฒนาสื่อนวัตกรรม 
         และเทคโนโลยีทางการศึกษา 

   ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาอ่างทอง 

        2. นางรัตนา  ศริญญาวัจน์   ครูช านาญการพิเศษ 
   อ าเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทอง 
 3. นางสาวศิริรัตน์ ด้วงนคร ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระ

วิทยาศาสตร์ โรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลัยนนทบุรี 

                 ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
 1. นายจิรัฏฐ์  แจ่มสว่าง ครูเชี่ยวชาญ กลุ่มสาระการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี โรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลัยนนทบุรี  

 2. ดร.ธันยวัต  สมใจทวีพร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโน โลยี       
สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ 

          3. ดร.สุพัตรา  อารีกิจ   ส านักนวัตกรรมการเรียนรู้   
    มหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒ 
1.9 น าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้ปรับปรุงแล้วไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง แบบ 1 ต่อ 1 โดยใช้กับ
นักเรียน จ านวน 3 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและยังไม่เคยผ่านการเรียนในวิชานี้ ซึ่งเรียนในกลุ่มเก่ง 
ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 1 คน โดยการสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์  

1.10 หลังจากท าการทดลองแล้วน าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 3 คน ที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและยังไม่เคยผ่านการเรียนในวิชานี้ โดยการสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์  

1.11 หลังจากท าการทดลองแล้วน าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 6 คน ที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและยังไม่เคยผ่านการเรียนในวิชานี้ โดยการสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



56 

 

1.12 น าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ปรับปรุงแล้ว ใช้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง น าผลที่ได้จากการทดลองมาท า
การวิเคราะห์ เพ่ือหาประสิทธิภาพโดยทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนวัดตาลเจ็ดช่อ จ านวน 30 คน 

1.13 ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อการสอนที่มีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( ̅= 4.49) โดยด้านเนื้อหา มี
คุณภาพอยู่ในระดับดี ( ̅ = 4.46) และมีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.11/83.67 

 
ขั้นตอนการพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.1 แสดงผังงานการพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 

เริ่มต้น 

ศึกษาทฤษฎีและหลักการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต วิชา
วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ศึกษาหลักสูตรเนื้อหาบทเรียน 

วิเคราะห์เนื้อหาและก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ออกแบบหน้าจอและร่างสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต 

สร้างสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ร่วม 

ตรวจสอบ 
ไม่ผ่าน ปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน 
เสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือท าการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย 
น าบทเรียนไปทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 จ านวน 

3 คน 
น าบทเรียนไปทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 จ านวน 

6 คน 
สื่อการสอนบนแท็บเล็ต 

จบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต 
การสร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต มีข้ันตอนดังนี้ 

2.1 ก าหนดหัวข้อทางด้านเนื้อหา และด้านเทคนิค ในการประเมิน ตามกรอบแนวคิด
ของ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546: 175-182)   

2.2 ก าหนดระดับความคิดเห็น เป็นมาตรฐานประมาณค่าคุณภาพของสื่อการเรียนการ
สอนบนแท็บเล็ต มี 5 ระดับ คือ  

5 หมายถึง คุณภาพดีมาก 
4 หมายถึง คุณภาพดี 
3 หมายถึง คุณภาพปานกลาง 
2 หมายถึง คุณภาพพอใช้ 
1 หมายถึง คุณภาพควรปรับปรุง 

2.3 น าแบบประเมินคุณภาพที่ได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท าการตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนต่อไป 

2.4 น าแบบประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต ที่ได้ท าการปรับปรุง
แก้ไขแล้ว ให้อาจารย์ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และ ด้านเทคนิค ท าการประเมินต่อไป 

2.5 น าแบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต มาท าการวิเคราะห์หา
ค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) การประเมินในแต่ละด้านของเนื้อหา และทางด้าน
เทคนิค คะแนนเฉลี่ยที่ได้จะต้องมีค่าตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป จึงจะถือว่า ผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้ทรง 
คุณวุฒิ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผ่าน 

เริ่มต้น 

ก าหนดหัวข้อและเสนอแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่อ 

สร้างแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข ไม่ผ่าน 

น าแบบประเมินคุณภาพที่สร้างขึ้น เสนอผู้ทรงคุณวุฒิท าการ
ประเมิน 

น าข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

จบ 

ขั้นตอนการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.2 แสดงผังงานการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 

3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ (Inquiry Approach) ผู้วิจัยได้

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เพ่ือน าไปใช้ร่วมกับสื่อ
การเรียนการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ มีข้ันตอนดังนี ้

3.1 วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา รายปี และหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือประโยชน์ในการเขียน
รายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ 

3.2 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องปรากฏการณ์

ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศให้เหมาะสม 
  

แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
เนื้อหาที่ใช้มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้ คือ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง 

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ วิชาวิทยาศาสตร์ มีเนื้อหาย่อยในการจัดการเรียนรู้ 
ดังต่อไปนี้ 

1. ข้างขึ้น-ข้างแรม 
2. สุริยุปราคา จันทรุปราคา 
3. ฤดู  
4. เทคโนโลยีอวกาศ 
3.4 วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยรูปแบบกิจกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนการ

สอนเป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ ซึ่งผู้วิจัยท าการออกแบบเพ่ือน าไปใช้ร่วมกับสื่อการ
เรียนการสอนบนแท็บเล็ต โดยให้ผู้สอนเป็นผู้ก ากับและแนะน าผู้เรียนให้สามารถท ากิจกรรมการเรียน
การสอนตามกระบวนการเรียนรู้แบบแบบสืบเสาะความรู้ ตามกรอบแนวคิดของ Eisenkraft มี
ขั้นตอนที่ส าคัญ 7 ขั้นตอน ประกอบด้วย 

1. ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม (Elicitation Phase) 
2. ขั้นเร้าความสนใจ (Engagement Phase) 
3. ขั้นส ารวจค้นหา (Explanation Phase) 
4. ขั้นอธิบาย (Explanation Phase) 
5. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration Phase) 
6. ขั้นประเมินผล (Evaluation Phase) 
7. ขั้นน าความรู้ไปใช้ (Extension Phase) 
3.5 วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล  
ใช้แบบทดสอบในการวัดและประเมินผลด้านความรู้และใช้เกณฑ์คะแนนรูบริคในการวัด

และประเมินผลด้านการปฏิบัติ 
3.6 วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้  
สื่อการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ ได้แก่ สื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ซึ่งใช้ร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้แบบแบบสืบเสาะความรู้ 
เมื่อได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ แล้ว จึงท าการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ หลังจาก
เขียนแผนการจัดการเรียนรู้แล้วต้องน าไปเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบแล้วน ามาปรับปรุงตามค าแนะน า จากนั้นจึงน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้
ผ่านการปรับปรุงแล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพ จากนั้นน ามาปรับปรุงตามค าแนะน า เมื่อได้
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการประเมินคุณภาพแล้วจึงน าไปใช้ในการทดลองร่วมกับสื่อการเรียนการ
สอนบนแท็บเล็ต เพ่ือหาประสิทธิภาพ 

3.7 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 
ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยน าสิ่งที่ได้จากการวิเคราะห์น ามาออกแบบและจัดท า

แผนการจัดการเรียนรู้  
3.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท าการตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนต่อไป 
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3.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ เสนอผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน ท าการประเมิน
เพ่ือคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

1. ดร.ทองระย้า    นัยชิต  ครูช านาญการพิเศษ 
      โรงเรียนวัดถนน อ าเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทอง 

2. นางรัตนา    ศริญญาวัจน์  ครูช านาญการพิเศษ 
อ าเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทอง 

3. นายเสนาะ  อ าไพ   ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ กลุ่มงานส่งเสริม
      พัฒนาสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา 

ส านักงานเขตการศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง 
3.10 ได้แผนการจัดการเรียนรู้ทีม่ีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.46) 
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 ขั้นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.3 แสดงผังงานการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
  

ผ่าน 

เริ่มต้น 

วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา 

ไม่ผ่าน 

วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ 

วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 

วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

วิเคราะห์กระบวนประเมินผล 

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 

วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้ 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

เสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือท าการประเมินคุณภาพ 

จบ 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
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4. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
การสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้มีข้ันตอนดังนี้ 

4.1 ก าหนดหัวข้อทางด้านจุดประสงค์การเรียนการสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน  
การสอน (เน้นผู้เรียน) สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า. 
2545: 108-116)  

4.2 ก าหนดระดับความคิดเห็น เป็นมาตรฐานประมาณค่าคุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ มี 5 ระดับ คือ  

5 หมายถึง คุณภาพดีมาก 
4 หมายถึง คุณภาพดี 
3 หมายถึง คุณภาพปานกลาง 
2 หมายถึง คุณภาพพอใช้ 
1 หมายถึง คุณภาพควรปรับปรุง 

4.3 น าแบบประเมินคุณภาพท่ีได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึก 
ษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท าการตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนต่อไป 

4.4 น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ท าการปรับปรุงแก้ไขแล้วให้
อาจารย์ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินต่อไป 

4.5 น าแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ มาท าการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ( ̅) 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ คะแนนเฉลี่ยที่ได้จะต้องมีค่า
ตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป จึงจะถือว่า ผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ขั้นตอนการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.4 แสดงผังงานการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพ 

           แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5.1 ศึกษาเนื้อหารายวิชาวิทยาศาสตร์ ผู้วิจัยได้ศึกษาเนื้อหาวิชาจากเอกสารประกอบ 
การสอนและหนังสือเรียนรายวิชา วิทยาศาสตร์ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยแบ่งขอบเขตของเนื้อหาเป็น 4 หน่วยการเรียนรู้ คือ ข้างขึ้น-ข้างแรม 
สุริยุปราคา จันทรุปราคา ฤด ูและเทคโนโลยีอวกาศ 

5.2 ก าหนดวัตถุประสงค์ให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่ได้ก าหนดไว้ ตรวจสอบความ
เหมาะสมและปรับปรุง แก้ไข  

5.3 ด าเนินการสร้างข้อสอบให้ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด 
5.4 ด าเนินการสร้างข้อสอบให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดเป็นแบบปรนัย 4 

ตัวเลือก 
5.5 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบและให้

ค าแนะน า 

ผ่าน 

เริ่มต้น 

ก าหนดหัวข้อและเสนอแบบประเมินคุณภาพ ด้านจุดประสงค์การเรียนการสอน เนื้อหา
สาระ กิจกรรมการเรียนการสอน (เน้นผู้เรียน) สื่อการเรียนการสอน การวัดและ

ประเมินผล 
สร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข ไม่ผ่าน 

น าแบบประเมินคุณภาพที่สร้างขึ้น เสนอผู้ทรงคุณวุฒิท าการ
ประเมิน 

จบ 

แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.6 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ท าการประเมินเพ่ือ
ตรวจสอบหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค ์มีดังนี้ 

1.  ดร.ทองระย้า   นัยชิต   ครูช านาญการพิเศษ 
       โรงเรียนวัดถนน อ าเภอป่าโมก  

จังหวัดอ่างทอง 
2.  อาจารย์อภิชาติ  โชคเหรียญสุขชัย สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

       มหาวิทยาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  
       สุวรรณภูมิ 

3.  นางรัตนา  ศริญญาวัจน์   ครูช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนวัดถนน อ าเภอป่าโมก 
จังหวัดอ่างทอง 

             ตรวจสอบหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

ให้ +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
   ให้ 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
   ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่ได้วัดตรงตามวัตถุประสงค์ 
 โดยใช้วิธีหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้ ( IOC) โดยใช้สูตรดังนี้ 

(สมนึก ภัททิยธนี. 2546 : 220) 
 
     IOC = 

∑ 

 
      

  
เมื่อ  IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างผู้ทรงคุณวุฒิ 

   ∑  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิทั้งหมด 
   N แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิทั้งหมด 
 

5.7 คัดเลือกข้อสอบ ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Congruence) 
ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 แล้วน ามาจัดฉบับ  

5.8 จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบที่มีค่าดัชนีความสอด 
คล้อง IOC (Index of Congruence) ของข้อสอบอยู่ระหว่าง 0.67 ถึง 1.00  

5.9 น าแบบทดสอบวัดที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่
เคยเรียนเนื้อหาก่อนมาและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน 

5.10 น าคะแนนสอบที่ได้มาหาค่าความยากง่าย (p) และ ค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยใช้
สูตร ดังนี้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555:207) 
 

     p = 
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  เมื่อ  p  แทน  ค่าความยากของข้อสอบ 
    R  แทน  จ านวนผู้ตอบถูก 
    N   แทน   จ านวนคนทั้งหมด 
 
ตารางท่ี 3.1 แสดงเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบส าหรับค่าความยากง่าย (p) 

เกณฑ์ ความหมาย 

0.80 – 1.00 ข้อสอบที่ง่ายมาก 

0.60 – 0.79 ข้อสอบที่ง่าย 

0.40 – 0.59 ข้อสอบที่ปานกลาง 

0.20 – 0.39 ข้อสอบที่ยาก 

0.00 – 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก 
  

5.11 ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าความยากง่าย (p) ของข้อสอบอยู่ระหว่าง 
0.40 ถึง 0.77 

     r = 
 - 
 
 

 

 
  เมื่อ  r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
    H แทน จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มสูง 
    L แทน จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
    N แทน จ านวนในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ ารวมกัน  

โดยใช้ค่าความยากง่าย (p) เท่ากับ 0.2-0.8 และ อ านาจจ าแนก (r)  0.2 ขึ้นไป 
 
ตารางท่ี 3.2 แสดงเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบส าหรับค่าอ านาจจ าแนก (r) 

ค่า r ความหมาย 

0.40 – 1.00 เป็นข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกดีมาก 

0.30 – 0.39 เป็นข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกดีพอสมควร 

0.20 – 0.29 เป็นข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกพอใช้ 

0.00 – 0.19 เป็นข้อสอบที่ใช้ไม่ได้ 
 

5.12 ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าอ านาจจ าแนก (r)ของ
ข้อสอบอยู่ระหว่าง 0.44 ถึง 0.62 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.13 วิเคราะห์หาค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบทั้งฉบับ KR-20 ของ Kuder 
Richardson โดยใช้สูตร ดังนี้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555: 202)   
 

        
 

       
{  

∑  

  
} 

  
 เมื่อ      แทน  ค่าความเชื่อถือได้ 
     แทน  จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 
     แทน   ผลรวม 
      แทน   สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
     แทน   สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 
     แทน   ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

 

5.14 ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่า 
กับ 0.94 

5.15 น าแบบทดสอบไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั้นตอนการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.5 แสดงผังงานการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผ่าน 

ผ่าน 

เริ่มต้น 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบ 

วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผ่าน 

เสนอแบบทดสอบให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 3 คน
พิจารณา เพ่ือหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา 

ตัดท้ิงหรือ
ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่
ผ่าน 

ทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยเรียนเนื้อหามาก่อนและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 
30 คน 

หาค่าความยากง่าย(p) และค่าอ านาจจ าแนก(r)  
คัดเลือกข้อสอบที่เหมาะสม 

หาค่าความเชื่อถือได้ (rtt)ของแบบทดสอบ 

ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

จบ 

คัดเลือกข้อสอบที่มี
ค่า IOC ≥ 0.5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3 การทดลองและการรวบรวมข้อมูล 
 
             การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ซึ่งผู้วิจัยได้ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการเรียน
การสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีแผนการทดลองดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.3 แบบแผนการทดลอง 

กลุ่ม การวัดก่อน การทดลอง การวัดหลัง 

E1 T1 X T2 
 

 ความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 
 E แทน กลุ่มทดลองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน 
 X  แทน การเรียนโดยใช้สื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ตและแผนการจัดการเรียนรู้ 
 T1 แทน การท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 T2 แทน การท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลจากนักเรียนที่อยู่โรงเรียนของส านักงาน

เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง ในอ าเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทองชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 ดังนี้ 

 1. ท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน วัดตาลเจ็ด
ช่อ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

1.1 ติดต่องานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือท าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัย 

1.2 น าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัยไปติดต่อกับ ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพาย
ทอง เพ่ือขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูลและทดลอง 

1.3 แจ้งกลุ่มตัวอย่างให้ทราบล่วงหน้าก่อน เพ่ือท าการทดลอง 
1.4 ตรวจสอบความเรียบร้อยของห้องเรียนที่จะใช้ในการทดลอง รวมทั้งเครื่องมือที่ใช้

ในการทดลองและติดตั้งโปรแกรมที่เก่ียวข้องในการใช้งาน 
1.5 ให้กลุ่มตัวอย่างศึกษา รายละเอียด ข้อปฏิบัติ และแนวทางการเรียนด้วยสื่อการ

สอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 การใช้งานบทเรียน การสอน การทดสอบ และการประเมินผลเพ่ือให้นักเรียนมีแนวทางในการ
ปฏิบัติที่ถูกต้องและตรงกัน 

1.6 ท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยนักเรียนต้องท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเมื่อ
เรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียน เมื่อนักเรียนศึกษาบทเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว นักเรียนต้อง
ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เพ่ือน าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที ่6 

 2. ท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่
เรียนด้วยของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต และแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับ ราษฎร์อุปถัมภ์) 
จ านวน 30 คน 

2.1 ติดต่องานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือท าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัย 

2.2 น าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัยไปติดต่อกับ ผู้อ านวยการไทยรัฐวิทยา 6 
(ฉบับ ราษฎร์อุปถัมภ์) เพ่ือขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูลและทดลอง 

2.3 แจ้งกลุ่มตัวอย่างให้ทราบล่วงหน้าก่อน เพ่ือท าการทดลอง 
2.4 ตรวจสอบความเรียบร้อยของห้องเรียนที่จะใช้ในการทดลอง รวมทั้งเครื่องมือที่ใช้

ในการทดลองและติดตั้งโปรแกรมที่เก่ียวข้องในการใช้งาน 
2.5 ให้กลุ่มตัวอย่างศึกษา รายละเอียด ข้อปฏิบัติ และแนวทางการเรียนด้วยสื่อการ

สอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 การใช้งานบทเรียน การสอน การทดสอบ และการประเมินผลเพ่ือให้นักเรียนมีแนวทางในการ
ปฏิบัติที่ถูกต้องและตรงกัน 

2.6 ท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างโดยนักเรียนต้องท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียนและท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเมื่อเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียน เมื่อ
นักเรียนศึกษาบทเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว นักเรียนต้องท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน เพ่ือน าไปวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.7 น าข้อมูลคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ไปเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลัง
เรียน 

 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

วิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมหาสถิติโดยใช้สถิติ ดังนี้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ.2555:245) 
 

3.4.1 วิเคราะห์คุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศและแผนการจัดการการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 

 
      ̅      

∑ 

 
   

  ̅ แทน ตัวกลางเลขคณิตหรือค่าเฉลี่ย 
   ∑  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

     แทน จ านวนคนทั้งหมด 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตร(พรรณี ลีกิจวัฒนะ.2555:248) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                √
∑     ̅  

   
 

     แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 
      แทน ค่าของข้อมูลแต่ละตัวหรือจุดกึ่งกลางชั้นแต่ละตัว 
     ̅ แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 

    แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมดของกลุ่มตัวอย่าง 
 

ตารางท่ี 3.4 แสดงระดับเกณฑ์การแปลความหมายของระดับคุณภาพ 

เกณฑ์ค่าเฉลี่ย(   ̅) 
ระดับคุณภาพ 

ส่ือการสอน แผนการสอน 

4.50 – 5.00 ดีมาก ดีมาก 

3.50 – 4.49 ดี ดี 

2.50 – 3.49 ปานกลาง ปานกลาง 

1.50 – 2.49 พอใช้ พอใช้ 

1.00 – 1.49 ควรปรับปรุง ควรปรับปรุง 
 

3.4.2 การวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏ 
การณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศโดยใช้สูตร E1/E2 ซึ่ง E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ 
E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์(ชัยยงค์ พรหมวงศ์.2531: 490-492) 

 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

   =

∑ 
 
 

     

 

เมื่อ      แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 ∑  แทน คะแนนรวมของนักเรียนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 A แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทุกหน่วยรวมกัน 
 N แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
 

 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์(E2) 
 

   =

∑ 
 
 

     

 
เมื่อ      แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ∑  แทน คะแนนรวมของนักเรียนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนทุกหน่วยรวมกัน 
 N แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 
3.4.3 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับ

หลังเรียนโดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้และแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้  เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยวิเคราะห์ t-test 
dependent Sample ดังนี้ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ.2555:274) 

 

        
  

√
     -      

 - 

 

 

            -  

 
เมื่อ     แทน ค่าสถิติทดสอบ t (t-test dependent) 
    แทน ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
    แทน จ านวนนักเรียน 

        แทน ผลรวมของความแตกต่างจากการเปรียบเทียบกัน 
                                          รายบุคคล 
       แทน ผลรวมยกก าลังสองของความแตกต่างจากการ 
                                          เปรียบเทียบกันรายบุคคลระหว่างคะแนนที่ได้จาก 
                                          การทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
             การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค ์1) เพ่ือพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของ 
โลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 2) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ 3) 
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้สื่อการสอน
บนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
ซึ่งผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
             4.1 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพและประสิทธิภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
             4.2  ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
             4.3  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน
โดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
 
             สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
                              แทน          ค่าเฉลี่ย 
                           S  แทน          ค่าส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 
                           CV  แทน          ค่าสัมประสิทธิ์การกระจาย 
                           t  แทน          ค่าสถิติทดสอบ t (t-test dependent) 
                           CV  แทน          ค่าสัมประสิทธิ์การกระจาย 
 
4.1  ผลการพัฒนาและหาคุณภาพและประสิทธิภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
 

 4.1.1 ผลการพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศ 
              จากพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่
ผู้วิจัยพัฒนานั้นมีคุณลักษณะเป็นสื่อมัลติมีเดียมีภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบสองมิติ พร้อมเสียงบรรยาย 
ภาพจ าลองต่าง ๆของเนื้อหาในบทเรียน มีการใช้สีเหมาะสมกับเนื้อหาของบทเรียน มีการสรุปเนื้อหา
เพ่ือให้นักเรียนสามารถอ่านหาความรู้เพ่ิมเติมในสื่อ มีการตั้งค าถามเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการคิด 
และ ฝึกตั้งค าถามด้วยตนเอง มีการใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนพร้อมเฉลยท าให้ผู้เรียนรู้
ความก้าวหน้าของตนเองและข้อผิดพลาดของตนเอง ท าให้เกิดการเรียนรู้และกระตุ้นให้ตั้งปัญหาและ
หาค าตอบด้วยตนเอง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ 
              จากการน าสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศไปให้
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน ตรวจหาคุณภาพของบทเรียน ได้แบ่งการประเมินออกเป็น 2 ด้าน คือ 
ด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ได้ผลการวิเคราะหค์ุณภาพของบทเรียนแท็บเล็ต ดังตารางที่ 
4.1 และตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.1  ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ด้านเนื้อหา 

 

 จากตารางที่ 4.1 พบว่า สื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศ ด้านเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( ̅= 4.46 , S = 0.51) และเม่ือพิจารณาการประเมินเป็น
รายด้านพบว่าด้านโครงสร้างของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.56, S = 0.53) ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่
ในระดับดี ( ̅= 4.47 , S = 0.52) และด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ( ̅= 4.40 , S =0.51)  

 
 

รายการประเมิน   S ความหมาย 
1. ด้านเนื้อหา 4.40 0.51 ดี 
   1.1 สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้  4.67 0.58 ดีมาก 
   1.2 ความถูกต้องของเนื้อหา  4.67 0.58 ดีมาก 
   1.3 มีขอบเขตเพียงพอจะท าให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 0.58 ดี 
   1.4 ความเหมาะสมด้านปริมาณของเนื้อหาแต่ละหัวข้อ 4.00 0.00 ดี 
   1.5 เหมาะสมกับความรู้ความสามารถของผู้เรียน 4.33 0.58 ดี 
2. ด้านการปฏิสัมพันธ์ 4.47 0.52 ดี 
   2.1 วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์เหมาะสมกับเนื้อหา  4.33 0.58 ดี 
   2.2 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอของเนื้อหาถูกต้องตามจุดประสงค์
การเรียนรู้  

4.67 0.58 ดีมาก 

   2.3 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอของแบบฝึกหัดถูกต้องตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.67 0.58 ดีมาก 

   2.4 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอของแบบทดสอบถูกต้องตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.33 0.58 ดี 

   2.5 การท าแบบทดสอบมีการแจ้งผลการทดสอบที่ถูกต้อง 4.33 0.58 ดี 
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.56 0.53 ดีมาก 
   3.1 โครงสร้างของบทเรียนเหมาะสมต่อเนื้อหาการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
   3.2 น าเสนอบทเรียนโดยเรียงล าดับจากง่ายไปยาก 4.67 0.58 ดีมาก 
   3.3 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาสะดวกและเข้าถึงได้ง่าย 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.46 0.51 ดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.2 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ด้าน
 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า สื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี

อวกาศ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.52 , S = 0.51) และเมื่อ
พิจารณาการประเมินเป็นรายด้านพบว่าด้านโครงสร้างของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.67 , S = 
0.52)  ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับดี ( ̅ = 4.50 , S = 0.52)   และด้านการน าเสนอมัลติมีเดียอยู่ใน
ระดับดี ( ̅ = 4.47 , S = 0.52) 

 
 4.1.3 ผลการประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ 
 

ตารางที่ 4.3  ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของ
         โลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

การทดสอบ 
คะแนนสอบ ค่าเฉลี่ย 

ร้อยละ 
ประสิทธิภาพ (E1/E2) 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ที่ค านวณได้ ที่ก าหนดไว้ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 30 24.63 82.11     82.11/ 

    83.67 
80/80 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 30 25.10 83.67 

 

รายการประเมิน   S ความหมาย 
1. ด้านการน าเสนอมัลติมีเดีย 4.47 0.52 ดี 
   1.1 การวางต าแหน่งของเมนู ข้อความ และรูปภาพเหมาะสม  4.33 0.58 ดี 
   1.2 มีขนาดของเมนู ข้อความ และรูปภาพเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.3 ความชัดเจนของหัวข้อหรือส่วนที่เน้นความส าคัญ 4.33 0.58 ดี 
   1.4 ใช้สีในบทเรียนเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
   1.5 รูปแบบและสีของตัวอักษรเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ด้านการปฏิสัมพันธ์ 4.50 0.52 ดีมาก 
   2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนและบทเรียน 4.33 0.58 ดี 
   2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนและแบบฝึกหัด 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนและแบบทดสอบ 4.33 0.58 ดี 
   2.4 ให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนอย่างเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.67 0.52 ดีมาก 
   3.1 เข้าถึงบทเรียนได้ง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
   3.2 ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและเปลี่ยนหน้าจอ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.52 0.51 ดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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75 

 จากตารางที่ 4.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ พบว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) กับ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 82.11/83.67 ซึ่งมปีระสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 
ไม่ต่ ากว่า 80/80 

4.2 ผลการพัฒนาและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้               
เร่ืองปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ  

 
             ผู้วิจัยได้พัฒนาของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ ซึ่งมีเนื้อหา 4 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 4 
แผน ซึ่งสามารถแสดงตามตารางที่ 4.4 ดังนี้ 

 
ตารางที่ 4.4  หน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ สาระ ชั่วโมง 
1. ข้างขึ้น-ข้างแรม 1.1 ข้างขึน้-ข้างแรม 2 
2. สุริยุปราคา-จันทรุปราคา 2.1 สุริยุปราคา 

2.2 จันทรุปราคา 
1 
1 

3. ฤด ู 3.1 ฤด ู 2 
4. เทคโนโลยีอวกาศ 4.1 เทคโนโลยีอวกาศ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
             จากการน าของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน เพ่ือตรวจหาคุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ ซึ่งผลการประเมิน แสดงดังตารางที่ 4.5 ดังนี้ 

 
ตารางท่ี 4.5 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา        
                 ความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

 
 
 

รายการประเมิน   S ความหมาย 
1.  จุดประสงค์การเรียนการสอน 4.83 0.41 ดมีาก 
    1.1  สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางฯ 5.00 0.00 ดีมาก 
    1.2  สอดคล้องกับค าอธิบายรายวิชา 4.67 0.58 ดีมาก 
2.  เนื้อหาสาระ 4.44 0.53 ดี 
    2.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  4.67 0.58 ดีมาก 
    2.2  สอดคล้องกับระดับความรู้ของนักเรียน 4.33 0.58 ดี 
    2.3  เรียงล าดับเนื้อหาอย่างเหมาะสมจากง่ายไปยาก 4.33 0.58 ดี 
3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 4.40 0.51 ดี 
    3.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้เขียนขั้นตอนของ
กระบวนการจัดการเรียนรู้ชัดเจน 

4.33 0.58 ดี 

    3.2  กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาที่ก าหนด 4.33 0.58 ดี 
    3.3  กิจกรรมมีความต่อเนื่องตามล าดับของจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 0.58 ดี 
    3.4  กิจกรรมการเรียนรู้น่าสนใจและเหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 0.58 ดี 
    3.5  กิจกรรมการเรียนรู้สามารถน าไปปฏิบัติการสอนได้จริง 4.67 0.58 ดีมาก 
4.  สื่อการเรียนการสอน 4.83 0.41 ดีมาก 
    4.1  สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ 5.00 0.00 ดีมาก 
    4.2  สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
5.  การวัดและการประเมินผล 4.56 0.53 ดมีาก 
    5.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
    5.2  มีวิธีการวัดและประเมินผลชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 
    5.3  มีเครื่องมือที่ใช้วัดและเกณฑ์การประเมินชัดเจน 4.33 0.58 ดี 
6.  ความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆในแผนการจัดการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
    มีความครบถ้วนขององค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.56 0.50 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากตารางที่ 4.5  พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.56 , S = 0.50) และ
เมื่อพิจารณาการประเมินเป็นรายด้านพบว่าอยู่ในระดับดีมาก จ านวน 3ด้าน และอยู่ในระดับดีจ านวน 
3 ด้าน โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย ดังนี้ 1) ด้านจุดประสงค์การเรียนการสอน ( ̅ = 4.83 , S = 
0.41) 2) ด้านสื่อการเรียนการสอน ( ̅ = 4.83 , S = 0.41) 3) ความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆใน
แผนการจัดการเรียนรู้ ( ̅ = 4.67 , S = 0.58) 4) ด้านการวัดและประเมินผล ( ̅ = 4.56 , S = 
0.53)  5) ด้านเนื้อหาสาระ ( ̅ = 4.44 , S = 0.53) และ 6) กิจกรรมการเรียนการสอน ( ̅ = 4.40 , 
S = 0.51) ตามล าดับ 

 
4.3   ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลัง

เรียนโดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และ
แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ 

 
             ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน
กับหลังเรียนโดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยการทดสอบค่าทาง
สถิติ t-test แบบ Dependent Sample มีรายละเอียด ดังนี้ 

 
ตารางท่ี 4.6 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้
 สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการ
 เรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

คะแนน
สอบ 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม   S CV t 

ก่อนเรียน 30 30 17.37  3.55 20.46 
9.94** 

หลังเรียน 30 30 23.43  2.60 11.10 
** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี .01 
 

จากตารางที่ 4.6 พบว่าค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนมีค่า 17.37 ซึ่งต่ ากว่า
หลังเรียน 23.43 และเมื่อพิจารณาค่าสัมประสิทธิ์การกระจายพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนมีค่าสัมประสิทธิ์การกระจายสูงกว่าหลังเรียน แสดงว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อการสอนบนแท็บ
เล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
ใกล้เคียงกัน และทดสอบเปรียบเทียบค่าทางสถิติ t-test มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
             การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาหาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้ และแผนจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศ โดยมีสาระส าคัญที่สรุปได้ดังนี้ 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย 
 

5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่มี

คุณภาพและประสิทธิภาพ  
2. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ ที่มีคุณภาพ 
3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดย

ใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

 

5.1.2 สมมติฐานของการวิจัย 
             นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้และ
แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ            
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
             ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  จากโรงเรียนที่มี
นักเรียนห่างไกลพักนอน ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2560 จ านวน 5 โรงเรียน รวม 108 คน  
             กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้จากการสุ่มอย่างง่ายโดยจับสลากมา 2 โรงเรียน 
แล้วแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ 

1. กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ คือ โรงเรียนวัดตาลเจ็ดช่อ (หมอมี - เพ่ิม เกษมสุวรรณ) จ านวน 30 คน  

2. กลุ่มตัวอย่างเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของสื่อการสอนบนแท็บเล็ตด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ คือ โรงเรียน     
ไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับ ราษฎร์อุปถัมภ์) จ านวน 30 คน 

3. กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาคุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ คือ ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 6 คน  
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4. กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏ 
การณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ คือ ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 คน 

 

5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
             เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 

1. สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

2. แบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศ 

3. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ 

4. แบบประเมินคุณภาพ แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้
แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ  
 

5.1.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ท าการทดลองและเก็บข้อมูล โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

5.1.5.1 คุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้น าไปหาคุณภาพโดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบและประเมินคุณภาพ โดยสร้างแบบ
ประเมินคุณภาพ แล้วน าผลการประเมินคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งสองด้านมาวิเคราะห์ข้อมูลและ
น าสื่อการสอนทีมีคุณภาพ ไปหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง
จ านวน 30 คน โดยให้นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนแต่ละหัวข้อและท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียน เพื่อหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หลังจากท่ีนักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาครบทุกหัวข้อจึงให้
นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)น าประสิทธิภาพของกระบวน 
การ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ไปเปรียบเทียบกันโดยใช้สูตรหาประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
คือ 80/80 

5.1.5.2 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้วิจัยได้น าแผน 
การจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือตรวจสอบและประเมินคุณภาพ
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยสร้างแบบประเมินคุณภาพ แล้วน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูล 

5.1.5.3 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อการสอน
บนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้และแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
การเก็บรวบรวมข้อมูลโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน โดยการชี้แจงวิธีการเรียนด้วย
บทเรียนแท็บเล็ต โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นอันดับแรกจากนั้นด าเนินการเรียนโดย
ใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศเมื่อเรียนครบทุกหัวข้อให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
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5.1.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. วิเคราะห์คุณภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบ

สืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
1.1 คุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

วิเคราะห์โดยน าผลท่ีได้จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ใช้
ค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  

1.2 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ วิเคราะห์โดยน าผลที่ได้จากการประเมินของ
ผู้ทรงคุณวุฒิมาหาค่าเฉลี่ย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 

2. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
ความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยวิเคราะห์จากการท าแบบฝึกระหว่าง
เรียนกับแบบทดสอบหลังเรียน ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 

3. วิเคราะห์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลก
และเทคโนโลยีอวกาศ โดยวิเคราะห์จากคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนกับแบบทดสอบหลังเรียน โดย
ใช้สูตร t-test for dependent samples 

 

5.1.7 สรุปผลการวิจัย 
จากการด าเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
1. สื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ โดยภาพรวมมี

คุณภาพอยู่ในระดับดี ( ̅ = 4.49) ด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( ̅= 4.46) และด้านเทคโนโลยี
มัลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.52) 

2. ประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 81.58/85.00 

3. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.56)  

4. นักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
และ แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
5.2  อภิปรายผล 
 

5.2.1 คุณภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ  ภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( ̅ = 4.49) ด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
( ̅ = 4.46) และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.52) เนื่องจากผู้วิจัยได้
วิเคราะห์หลักสูตรและเนื้อหาของบทเรียน แบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อย โดยมีปริมาณเนื้อหาที่
เหมาะสม มีรูปภาพประกอบ ออกแบบบทเรียนเป็นสื่อมัลติมีเดียมีภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบสองมิติ 
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พร้อมเสียงบรรยาย ภาพจ าลองต่าง ๆ ของเนื้อหาในบทเรียน มีการใช้สีเหมาะสมกับเนื้อหาของบท 
เรียนท าให้นักเรียนมีเกิดความสนใจ มีการสรุปเนื้อหาเพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านหาความรู้เพ่ิมเติมใน
สื่อ มีการตั้งค าถามเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการคิด และ ฝึกตั้งค าถามด้วยตนเอง มีการใช้แบบทด 
สอบก่อนเรียนและหลังเรียนพร้อมเฉลยท าให้ผู้เรียนรู้ความก้าวหน้าของตนเองและข้อผิดพลาดของ
ตนเอง ท าให้เกิดการเรียนรู้และกระตุ้นให้ตั้งปัญหาและหาค าตอบด้วยตนเอง และออพัฒนาสื่อการ
เรียนการสอนตามแนวคิด ADDIE Model มีปรับปรุง มีการตรวจสอบคุณภาพของสื่อการสอนก่อน
น าไปทดลองใช้จึงท าให้สื่อการสอนมีคุณภาพดี ซึ่งสอดคล้องกับเทวัญ กั้นเขตต์ (2557: บทคัดย่อ) ที่
ได้ท าวิจัย เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนแท็บเล็ต เรื่อง สนุกคิดคณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 พบว่าบทเรียนมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ( ̅ = 4.34) 
และสอดสอดคล้องกับงานวิจัยของพัชรพรรณ หิรัญเจริญเวช (2558: 57) ที่ได้ท าวิจัย เรื่องบทเรียน
มัลติมีเดียบนแท็บเล็ต เรื่องพลังงานแสง มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี และด้านการผลิตสื่ออยู่
ในระดับดีมาก  

 

5.2.2 ประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนั้นได้ยึดหลักการของชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
(2556: 7-20) มาเป็นกรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต พบว่า บทเรียนแท็บเล็ต 
เรื่องข้อมูลและคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)..กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2).เท่ากับ 82.11/83.67 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ สามารถน าไปใช้ประกอบการจัดการ
เรียนรู้ได้จริง ทั้งนี้เนื่องจากสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้เรื่องปรากฏ 
การณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งด้านเนื้อหา
และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย อีกทั้งได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วม
วิทยานิพนธ์น าไปสู่การปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของศรายุทธ ตราชู (2559: 
บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง บทเรียนชวยสอนเพ่ือทบทวน เรื่องลอจิกฟงกชันบนแท็บเล็ตระบบ 
ปฏิบัติการแอนดรอยด พบว่า บทเรียนที่สรางข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 81.22/81 

 

5.2.3 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่มีคุณภาพ 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.56) เนื่องจากผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและ
พัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 โครงสร้าง เวลาเรียน วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมิน 
ผล เอกสารการพัฒนาตามหลักการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ตามแนวคิดของ 
Eisenkraft มาใช้เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่เหมาะสมกับวิชาวิทยาศาสตร์ ส่ง 
เสริมเน้นให้นักเรียนสามารถตั้งค าถามและหาค าตอบด้วยตนเอง ท าให้ผลการประเมินออกมาในระดับ
คุณภาพดีมาก โดยเฉพาะกิจกรรมการเรียนรู้สามารถน าไปปฏิบัติการสอนได้จริง และสื่อการเรียนการ
สอนสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ ซึ่งสอดคล้องกับธนพงศ์ หมีทอง (2558: บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง 
การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะเรื่อง ภาษาซีชาร์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ปเบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทพศิรินทร์  ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 เรื่อง ภาษาซีชาร์ปเบื้องต้น มีคุณภาพระดับดีมาก ( ̅= 4.53) 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของนราวุฒิ ช่างทุ่งใหญ่ (2558: บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัย เรื่องผลของการ
จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้รายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับดีมาก ( ̅= 4.59) 

 

5.2.4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลัง
เรียนโดยใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

ผลของเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนโดย
ใช้สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ก่อนเรียนมีการกระจายสูงกว่าหลังเรียน
ด้วยทางการเรียนด้วยสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏ 
การณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ในเนื้อหาที่เรียน 
เป็นผลมาจากการได้รับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ แบบสืบเสาะ
ความรู้และสื่อที่มีคุณภาพ ส่งผลให้คะแนนของนักเรียนหลังเรียนมีการกระจายน้อยลงจากเดิม 
เนื่องจากสื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ได้ผ่านการหา
ประสิทธิภาพอย่างเป็นระบบ และ ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งด้านเนื้อหาและ
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย อีกทั้งได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วม
วิทยานิพนธ์ น าไปสู่การปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้น จึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ซึ่งสอดคล้องกับ ชวัลลักษณ์ ตาไฝ (2558: บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบวัฏ
จักรการสืบเสาะหาความรู้โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้
โดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับนงคราญ ศรีสะอาด (2556: 
บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัยเรื่อง การสร้างสภาพแวดล้อมทางการเรียนจากเทคโนโลยีเสมือนจริง โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เพ่ือศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบสุริยะ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนที่เรียนผ่านสภาพแวดล้อมทางการ
เรียนจากเทคโนโลยีเสมือนจริง ที่สร้างขึ้นมีคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

จากการอภิปรายผลการวิจัย สื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
และแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคุณภาพและประสิทธิภาพ เนื่องจากสื่อการสอนบนแท็บเล็ตได้รับการพัฒนาตาม
ขั้นตอนการพัฒนาสื่อ มีการทดสอบ ปรับปรุงแก้ไขร่วมกับอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วม
ตลอดระยะเวลาในการพัฒนาจนสมบูรณ์ และมีการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิ และมีการน า
สื่อการสอนบนแท็บเล็ตไปหาประสิทธิภาพและน ามาจัดการเรียนรู้ร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะความรู้ ที่มีการพัฒนาตามข้ันตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ มีการตรวจปรับปรุงแก้ไข

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ร่วมกับอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วม และตรวจสอบคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ท าให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลวิจัยไปใช้ 
1. ผู้สอนสามารถน าสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่อง

ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ไปให้นักเรียนทบทวนความรู้ได้ ซึ่งจะท าให้นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้นและนักเรียนยังสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

2. จากผลการวิจัยจะเห็นว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนและก่อนเรียนโดยใช้สื่อการ
สอนบนแท็บเล็ตส าหรับการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศและแผนการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศมีค่า
ต่างกันไม่มาก เนื่องจากการประเมินด้านเนื้อหาและด้านการปฏิสัมพันธ์ของสื่อการสอนยังพัฒนาได้
ไม่สมบูรณ ์ในการพัฒนาสื่อการสอนจึงต้องระวังในประเด็นดังกล่าว 

 

5.3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ตที่มีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนมากขึ้นโดยการพัฒนาเกม

แทรกลงในบทเรียนเพื่อให้กระตุ้นนักเรียนเรียนเกิดการเรียนรู้มากข้ึน 
2. ควรพัฒนาสื่อการสอนบนแท็บเล็ตทีม่ีการแนะน าแหล่งข้อมูลจากภายนอก เช่น youtube 

เว็บไซต์ที่เก่ียวข้อง เป็นต้น 
3. ควรมีการพัฒนาสื่อสอนบนแท็บเล็ตเป็นสองภาษาโดยเพ่ิมภาษาถิ่นของนักเรียนชาวไทย

ภูเขาเผ่าต่างๆ เข้ามาร่วม เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจเนื้อหามากขึ้น 
4. ถ้าไม่มีข้อจ ากัดด้านอุปกรณ์และเครือข่าย ควรพัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบออนไลน์เพ่ือ 

ให้นักเรียนได้เรียนรู้ไม่จ ากัดสถานท่ี และเวลา 
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ภาคผนวก ข  รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
ภาคผนวก ค   สื่อบนแท็บเล็ต 
ภาคผนวก ง   แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะความรู้ 
ภาคผนวก จ   แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ภาคผนวก ฉ   ผลการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อการสอนบน 
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ภาคผนวก ช   ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
ภาคผนวก ซ   ผลการประเมินความสอดคล้อง ความยากง่าย อ านาจจ าแนก 

  และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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ภาคผนวก ข 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ตส าหรับ
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
แบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ดังนี้ 

ด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 
1.  นายเสนาะ  อ าไพ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ กลุ่ม

งานส่งเสริมพัฒนาสื่อนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษา 

   ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาอ่างทอง 

2.  นางรัตนา  ศริญญาวัจน์ ครูช านาญการพิเศษ 
   อ าเภอปุาโมก จังหวัดอ่างทอง 
3.  นางสาวศริิรัตน์  ด้วงนคร ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระ

วิทยาศาสตร์ โรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลัยนนทบุรี 

ด้านการผลิตสื่อ 
1.  นายจิรัฏฐ์  แจ่มสว่าง ครูเชี่ยวชาญ กลุ่มสาระการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี โรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลัยนนทบุรี 

2.  ดร.ธันยวัต  สมใจทวีพร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี          
สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์  

3.  ดร.สุพัตรา  อารีกิจ ส านักนวัตกรรมการเรียนรู้ 
   มหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒ  

             
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 
1.  ดร.ทองระย้า    นัยชิต   ครูช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนวัดถนน อ าเภอปุาโมก  
จังหวัดอ่างทอง 

2.  นางรัตนา    ศริญญาวัจน์   ครูช านาญการพิเศษ 
อ าเภอปุาโมก จังหวัดอ่างทอง 

3.  นายเสนาะ  อ าไพ   ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
กลุ่มงานส่งเสริมพัฒนาสื่อนวัตกรรม
และเทคโนโลยีทางการศึกษาส านักงาน
เขตการศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ จ านวน 3 ท่าน ได้แก ่

     1.  ดร.ทองระย้า  นัยชิต   ครูช านาญการพิเศษ 
       โรงเรียนวัดถนน อ าเภอปุาโมก  

จังหวัดอ่างทอง 
      2.  อาจารย์อภิชาติ  โชคเหรียญสุขชัย  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
       มหาวิทยาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  
       สุวรรณภูมิ 

     3.  นางรัตนา  ศริญญาวัจน์   ครูช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนวัดถนน อ าเภอปุาโมก 
จังหวัดอ่างทอง 
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ภาคผนวก ค 
สื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
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สื่อการสอนบนแท็บเล็ต เร่ืองปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
 

เมื่อท าการติดตั้งสื่อการสอนบนแท็บเล็ตจะปรากฏไอคอนบนหน้าจอดังรูป 
 

 
 

ภาพที่  ค.1  แสดงหน้าจอไอคอนของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
 

 
 

ภาพที่  ค.2  แสดงหน้าแรกของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 
  

3. กดสัญลักษณ์ ชื่อว่า SPACE6 
เพ่ือเข้าสู่สื่อการสอน 
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ภาพที่  ค.3  แสดงการเข้าสู่บทเรียน 
 

 
 

ภาพที่  ค.4  แสดงหน้าจอเข้าสู่บทเรียน 
 
  

พิมพ์ชื่อผู้เรียนก่อนเข้าเรียน 

กดปุุม  LOGIN  เพ่ือเข้าสู่เรียน 

กดปุุมเพ่ือไป
หน้าเลือก
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ภาพที่  ค.5  แสดงการเลือกบทเรียน เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

 

 
 

ภาพที่  ค.6  แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
  

กดปุุมเพ่ือเลือก
บทเรียน 

กดปุุมเพ่ือท า
แบบทดสอบก่อนเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่  ค.7  แสดงการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

 
 

ภาพที่  ค.8  แสดงคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่  ค.9  แสดงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 

 
 

ภาพที่  ค.10  แสดงสรุปสาระส าคัญของบทเรียน 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่  ค.11  แสดงเนื้อหาที่เป็นวีดีโอ 
 

 
 

ภาพที่  ค.12  แสดงการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่  ค.13  แสดงเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

ภาพที่  ค.1214  แสดงหน้าจอผู้จัดท า 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ง 
แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

รหัสวิชา ว 16101        ภาคเรียนที่ 2 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ เวลา 8 ชั่วโมง 

หน่วยย่อยที่ 1 เรื่อง ข้างขึ้น-ข้างแรม      เวลา 2 ชั่วโมง 

 

สาระส าคัญ 

 การที่ดวงจันทร์โคจรรอบโลก ซึ่งเปลี่ยนต าแหน่งไปทุกวัน ท าให้คนบนโลกเห็นส่วนสว่างที่
ดวงจันทร์สะท้อนแสงจากดวงอาทิตย์ได้ต่างกันไปในแต่ละคืนจึงเกิดข้างขึ้น-ข้างแรม 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ว 7.1 เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี และเอกภพ การปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และจิตวิทยาศาสตร์
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้น ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดล้อม มีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน 
ตัวช้ีวัด 

ว 7.1 ป.6/1 สร้างแบบจ าลองและอธิบายการเกิดฤดู ข้างขึ้น ข้างแรม สุริยุปราคา จันทรุปราคา 
และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ว 8.1 ป.6/1 ตั้งค าถามเกี่ยวกับประเด็น หรือเรื่อง หรือสถานการณ์ ที่จะศึกษาตามที่ก าหนด 
ให้และตามความสนใจ 

ว 8.1 ป.6/2 วางแผนการสังเกต เสนอการส ารวจตรวจสอบ หรือศึกษาค้นคว้า และคาด 
การณ์สิ่งที่จะพบจากการส ารวจ 

ว 8.1 ป.6/3 เลือกอุปกรณ์ และวิธีการส ารวจตรวจสอบที่ถูกต้องเหมาะสมให้ได้ผลที่ครอบ 
คลุมและเชื่อถือได้ 

ว 8.1 ป.6/4 บันทึกข้อมูลในเชิงปริมาณและคุณภาพ วิเคราะห์ และตรวจสอบผลกับสิ่งที่
คาดการณ์ไว้น าเสนอผลและข้อสรุป 

ว 8.1 ป.6/5 สร้างค าถามใหม่เพ่ือการส ารวจตรวจสอบต่อไป 
ว 8.1 ป.6/6 แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ อธิบาย ลงความเห็นและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
ว 8.1 ป.6/7 บันทึกและอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบตามความเป็นจริง มีเหตุผล และมี

ประจักษ์พยานอ้างอิง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ว 8.1 ป.6/8 น าเสนอ จัดแสดงผลงานโดยอธิบายด้วยวาจา และเขียนรายงานแสดงกระบวน 
การและผลของงานให้ผู้อื่นเข้าใจ 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. สร้างแบบจ าลองและทดลองการเกิดข้างข้ึน ข้างแรมได้ถูกต้อง 
2. อธิบายการเกิดข้างขึ้น ข้างแรมได้ 
3. น าความรู้เกี่ยวกับการเกิดข้างขึ้น ข้างแรมไปใช้ประโยชน์ได้ 

สาระการเรียนรู้ 

ดวงจันทร์ไม่มีแสงสว่างในตัวเอง แสงสว่างที่เห็นเกิดจากแสงอาทิตย์ตกกระทบดวงจันทร์แล้ว
สะท้อนมายังโลก การที่ดวงจันทร์โคจรรอบโลก ขณะที่โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์จึงเปลี่ยน
ต าแหน่งไปท าให้มองเห็นแสงสะท้อนจากดวงจันทร์แตกต่างกันในแต่ละคืน ซึ่งเรียกว่า ข้างขึ้น 
ข้างแรม และน ามาใช้จัดท าปฏิทินในระบบจันทรคติ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1. ความสามารถในการคิด 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝุเรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 

1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
2. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ

เทคโนโลยีอวกาศ 
ขั้นที่ 1 ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม 

ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับดวงดาวต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับโลกโดยการสุ่มถามจากนักเรียนโดยเปิด
โอกาสให้นักเรียนในห้องช่วยเพื่อนตอบค าถามและอภิปราย 

ขั้นที่ 2 ขั้นเร้าความสนใจ 

1. ครูน าภาพดวงจันทร์รูปร่างต่าง ๆ มาให้นักเรียนดู และร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับข้างขึ้น 
ข้างแรม โดยครูใช้ค าถามกระตุ้นดังนี้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.1 ข้างขึ้นข้างแรมเป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นจากอะไร 
1.2 ดวงจันทร์มีรูปร่างเปลี่ยนไปในแต่ละคืนอย่างไร  
1.3 นักเรียนสามารถมองเห็นดวงจันทร์ได้เต็มดวงในวันใด 

ขั้นที่ 3 ขั้นส ารวจค้นหา 

1. นักเรียนศึกษาความรู้เกี่ยวกับข้างขึ้น ข้างแรมจากใบความรู้และหนังสือเรียน 
2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ศึกษาวิธีการท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 42 เรื่องข้างขึ้น-

ข้างแรมเกิดได้อย่างไร 
3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นก่อนท ากิจกรรม จากนั้นท ากิจกรรมในใบ

กิจกรรมและบันทึกผลการท ากิจกรรม 
4. นักเรียนแต่ละคนเรียนโดยใช้สื่อบนแท็บเล็ต เรื่อง ข้างข้ึน-ข้างแรม 

ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นที่ 4 ขั้นอธิบาย 

1. ตัวแทนนักเรียนของแต่ละกลุ่ม น าเสนอข้อมูลจากการจัดกิจกรรมหน้าชั้นเรียน เพ่ือ
เปรียบเทียบและตรวจสอบความถูกต้อง 

2. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการจัดกิจกรรม โดยให้ได้ข้อสรุปว่า การที่
คนบนโลกมองเห็นดวงจันทร์ได้ เพราะดวงจันทร์สะท้อนแสงที่ได้รับจากดวงอาทิตย์มายังโลก และ
การที่ดวงจันทร์โคจรรอบโลก ท าให้คนบนโลกเห็นส่วนสว่างของดวงจันทร์แตกต่างกัน 

 

ขั้นที่ 5 ขั้นขยายความรู้ 

1. ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า การที่ดวงจันทร์โคจรรอบโลกท าให้ดวงจันทร์เปลี่ยนแปลง
ต าแหน่งไปทุกวัน 

2. ครูน าแผนภูมิการโคจรรอบโลกของดวงจันทร์ที่ท าให้เกิดปรากฏการณ์ข้างขึ้น ข้างแรม ให้
นักเรียนดู พร้อมกับอธิบายประกอบเพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้น 

3. ครูตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับการเกิดปรากฏการณ์ข้างขึ้น ข้างแรม เพ่ือสรุปความเข้าใจ
ของนักเรียน โดยครูใช้ค าถามดังนี้ 

3.1 ข้างขึ้น ข้างแรม เกิดจากสาเหตุใด 
3.2 การเกิดข้างขึ้น ข้างแรม 1 รอบ กินระยะเวลานานเท่าใดและมีทั้งข้างขึ้น 

ข้างแรมอย่างละก่ีวัน 
3.3 คืนเดือนมืดกับคืนเดือนหงาย เรามองเห็นดวงจันทร์แตกต่างกันอย่างไร 
3.4 เดือนเต็มและเดือนขาดคืออะไร 
3.5 ถ้านักเรียนอยู่บนดวงจันทร์แล้วมองมายังโลก นักเรียนจะมองเห็นปรากฏการณ์

ข้างขึ้นข้างแรมหรือไม่ เพราะเหตุใด 
4. นักเรียนสรุปความรู้ด้วยตนเองเกี่ยวกับการเกิดข้างขึ้น ข้างแรม โดยเขียนเป็นแผนผัง

ความคิด 
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ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล 

1. ครูให้นักเรียนพิจารณาว่า หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว มีประเด็นใดบ้างที่ยังไม่
เข้าใจ ถ้ามี ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ 

3. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียนดังนี้ สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม สังเกตพฤติกรรม
การปฏิบัติการทดลอง สังเกตการตอบค าถามของนักเรียนในชั้นเรียน และประเมินการน าเสนอผลงาน 

 

ขั้นที่ 7 ขั้นน าความรู้ไปใช้ 

 ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมและ
การน าความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ 

สื่อ / แหล่งการเรียนรู้ 

1. แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
2. บัตรภาพดวงจันทร์รูปร่างต่าง ๆ 
3. แผนภูมิแสดงการโคจรรอบโลกของดวงจันทร์ 
4. ใบกิจกรรมที่ 42 เรื่อง ข้างขึ้น-ข้างแรมเกิดได้อย่างไร 
5. อุปกรณ์ที่ใช้ในการทดลอง 
6. ใบความรู้ เรื่อง ข้างขึ้น ข้างแรม 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 

1. ใบกิจกรรมที่ 42 เรื่อง สังเกตการเปลี่ยนแปลงรูปร่างของดวงจันทร์ 
การวัดผลและประเมินผล 

กิจกรรมที่ประเมิน เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
- การทดสอบก่อนเรียน 
- ใบกิจกรรมที่ 42 
- การน าเสนอผลงาน 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมูล 

- แบบทดสอบก่อนเรียน 
- แบบประเมินใบกิจกรรม 
- แบบประเมินการน าเสนอ
ผลงาน 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมูล 

- ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
- ท ากิจกรรมได้ถูกต้องอยู่ใน
ระดับ ดี ขึ้นไป 
- การน าเสนอผลงานอยู่ใน
ระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
อยู่ในระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการสืบค้น
ข้อมูล อยู่ในระดับ ดี 
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เกณฑ์การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนนใบกิจกรรม 

ประเด็นที่
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. ผลงานตรง
กับจุดประสงค์ที่
ก าหนด 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ทุก
ประเด็น 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
บางประเด็น 

ผลงานไม่
สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

2. ผลงานมี
ความถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นบางประเด็น 

เนื้อหาสาระ
ของผลงานไม่
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ ่

3. ผลงานมี
ความคิด
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงออก
ถึงความคิด
สร้างสรรค์ แปลก
ใหม่และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยัง
ไม่เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่
มีแนวคิดแปลก
ใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมี
ความเป็น
ระเบียบ 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบ
แสดงออกถึง
ความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็นระเบียบ
แต่ยังมี
ข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่อง
บางส่วน 

ผลงานส่วน
ใหญ่ไม่เป็น
ระเบียบ และมี
ข้อบกพร่อง
มาก 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 - 16 ดีมาก 
10 - 13 ดี 
6 - 9 ปานกลาง 
4 - 5 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

กลุ่มท่ี.................................................. 

สมาชิกของกลุ่ม 1. ............................................................2. ............................................................ 

                    3. ............................................................4. ........................................................... 

                    5. ............................................................6. ........................................................... 

 

ล าดับ
ที ่

พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 ความร่วมมือกันท ากิจกรรม    
2 การแสดงความคิดเห็น    
3 การรับฟังความคิดเห็น    
4 การตั้งใจทางาน    
5 การแก้ไขปัญหาหรือปรับปรุงผลงานกลุ่ม    

รวม  
 

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 

............/.........................../............ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้   3   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้    2   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้   1   คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

ล าดับที่ พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 น าเสนอเนื้อหาในผลงานได้ถูกต้อง    
2 การล าดับขั้นตอนของเนื้อหา    
3 การน าเสนอมีความน่าสนใจ    
4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน  
............/.........................../............ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 

ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน ให้     3   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเล็กน้อย ให้    2   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให้   1   คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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ใบความรู้ 

ข้างขึ้น-ข้างแรม 

ข้างขึ้น-ข้างแรม 

ข้างขึ้นข้างแรม หมายถึง ปรากฏการณ์ธรรมชาติที่เรามองเห็นดวงจันทร์เปลี่ยนแปลงเป็น
เสี้ยว บางคืนก็เสี้ยวเล็ก บางคืนก็เสี้ยวใหญ่ บางคืนสว่างเต็มดวง บางคืนก็มืดหมดทั้งดวง การที่เรา
มองเห็นการเปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นเพราะ ดวงจันทร์มีรูปร่างเป็นทรงกลม ไม่มีแสงในตัวเอง แต่ได้รับ
แสงจากดวงอาทิตย์ ด้านมืดของดวงจันทร์เกิดจากส่วนโค้งของดวงจันทร์บังแสง ท า ให้เกิดเงามืด
ทางด้านตรงข้ามกับดวงอาทิตย์ เมื่อมองดูดวงจันทร์จากพ้ืนโลก เราจึงมองเห็นเสี้ยวของดวงจันทร์มี
ขนาดเปลี่ยนไปเป็นวงรอบใช้เวลา 29.5 วัน 

 
ภาพ การเกิดข้างขึ้นข้างแรม 

 

คนไทยแบ่งเดือนทางจันทรคติออกเป็น 30 วัน คือ วันขึ้น 1 ค่ า -วันขึ้น 15 ค่ า และ วันแรม 
1 ค่ า -วันแรม 15 ค่ า โดยถือให้วันขึ้น 15 ค่ า (ดวงจันทร์สว่างเต็มดวง), วันแรม 1 ค่ า (ดวงจันทร์มืด
ทั้งดวง) วันแรม 8 ค่ า และวันขึ้น 8 ค่ า (ดวงจันทร์สว่างครึ่งดวง) เป็นวันพระ วันแรม 15 ค่ า (รูป ก) 
เมื่อดวงจันทร์อยู่ระหว่างโลกกับดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์จะหันแต่ทางด้านมืดให้โลก ดวงจันทร์ปรากฏ
บนท้องฟูาในต าแหน่งใกล้กับดวงอาทิตย์ ท าให้เราไม่สามารถมองเห็นดวงจันทร์ได้เลย วันขึ้น  8 ค่ า 
(รูป ข) เมื่อดวงจันทร์เคลื่อนมาอยู่ในต าแหน่งท ามุมฉากกับโลก และดวงอาทิตย์ทาให้เรามองเห็นด้าน
สว่างและด้านมืดของดวงจันทร์มีขนาดเท่าๆ กัน วันขึ้น 15 ค่ า หรือ วันเพ็ญ (รูป ค) ดวงจันทร์โคจร
มาอยู่ด้านตรงข้ามกับดวงอาทิตย์ดวงจันทร์หันด้านที่ได้รับแสงอาทิตย์เข้าหาโลก ท าให้เรามองเห็น
ดวงจันทร์เต็มดวง วันแรม 8 ค่ า (รูป ง) ดวงจันทร์โคจรมาอยู่ในต าแหน่งทามุมฉากกับโลก และดวง
อาทิตย์ทาให้เรามองเห็นด้านสว่างและด้านมืดของดวงจันทร์มีขนาดเท่าๆ กัน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบบันทึกกิจกรรม  42  แผ่นที่ 1 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  

 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 

 
 
จากการท ากิจกรรม จงตอบค าถามต่อไปนี้  

1.   ถ้าเปรียบเทียบลูกปิงปองเป็นดวงจันทร์ที่โคจรรอบโลก ต าเหน่งใดที่เห็นดวงจันทร์มืดทั้งดวงและสว่างทั้ง
ดวง ตามล าดับ 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

2. จากต าแหน่ง 1 ถึง ต าแหนง่  5 บริเวณส่วนสว่างของดวงจันทร์มีการเปลีย่นแปลอย่างไร เรียกช่วงเวลา
ดังกล่าวว่าอะไร 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

3.  จากต าแหน่งที่ 5 ถึงต าแหน่งท่ี 1บริเวณส่วนสว่างของดวงจันทร์มีการเปลีย่นแปลงอย่างไร เรยีกช่วงเวลา
ดังกล่าวว่าอะไร  
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

4. สรุปได้ว่าอย่างไร  
      
.......................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................. 

ข้างขึ้น ข้างแรม เกิดขึ้นได้อย่างไร   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบบันทึกกิจกรรม  42  แผ่นที่ 2 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  

 
 

 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 
1.สังเกตดวงจันทร์ในวันข้างขึ้นจากปฏิทิน 3-4 วันวาดภาพดวงจันทร์และแรเงาด้วยดินสอด าตรงส่วนมืด    
  

 
      ขึ้น......ค่ า                       ขึ้น.....ค่ า                     ขึ้น.......ค่ า                     ขึ้น.....ค่ า 
 
2. สังเกตดวงจันทร์ในวันข้างแรมจากปฏิทิน 3-4  วัน วาดภาพดวงจันทร์และแรเงาด้วยดินสอด าตรงส่วนมืด      

  
         แรม.....ค่ า                      แรม....ค่ า                   แรม.....ค่ า                    แรม.....ค่ า               
3. สรุปได้ว่าอย่างไร  
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 

 

ข้างขึ้น ข้างแรม เกิดข้ึนได้อย่างไร   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบบันทึกกิจกรรม  42  แผ่นที่ 3 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  

 
ปฏิทินดวงจันทร์ท าอย่างไร 

 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 
  
 

ตารางบันทึกภาพดวงจันทร์ทีส่ังเกตไดต้ลอดเดือน 
อาทิตย์ จันทร์ อังคาร พุธ พฤหัสบดี ศุกร์ เสาร์ 
วันท่ี

............ 

 
 
 

วันท่ี
............ 

วันท่ี
............

 

วันท่ี 
.........

 

วันท่ี............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 
 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี...........

 
 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 
วันท่ี...........

 
 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 
วันท่ี...........

 
 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี............

 

วันท่ี
............

 

วันท่ี
............

 
ข้อมูลขึ้นอยู่กับข้อมูลจากผลการสงัเกตของนักเรียนแตล่ะคน 

 

ข้างขึ้น ข้างแรม เกิดข้ึนได้อย่างไร   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบบันทึกกิจกรรม  42  แผ่นที่ 4 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
จากการท ากิจกรรม จงตอบค าถามต่อไปนี ้

1.   ปฏิทินดวงจันทร์จากการสังเกต เปรียบเทยีบกับปฏิทินที่ใช้ซึ่งก าหนดข้างขึ้น-ข้างแรมไว้ จะเหมือนหรือ
แตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

2.   ข้างขึ้น-ข้างแรมมีแบบรูปที่แน่นอนหรือไม่ ทราบได้อยา่งไร  
     
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
3. สรุปได้อย่างไร 

        
..................................................................................................................................................................................     
..................................................................................................................................................................................         
.................................................................................................................................................................................. 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

รหัสวิชา ว 16101       ภาคเรียนที่ 2 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ เวลา 8 ชั่วโมง 

หน่วยย่อยที่ 2 เรื่อง สุริยุปราคา จันทรุปราคา     เวลา 2 ช่ัวโมง 

 

สาระส าคัญ 

 เมื่อดวงจันทร์โคจรเข้ามาอยู่ระหว่างโลกและดวงอาทิตย์ในระยะที่พอเหมาะจะท าให้คนบน
โลกเห็นดวงอาทิตย์ถูกบังท าให้ดวงอาทิตย์มืดไปบางส่วน เรียกว่า เกิดสุริยุปราคา แต่ถ้าโลกอยู่
ระหว่างดวงอาทิตย์และดวงจันทร์ในระยะที่พอเหมาะเมื่อดวงจันทร์โคจรเข้ามาอยู่ในบริเวณเงาของ
โลกท าให้คนบนโลกเห็นดวงจันทร์มืดไปชั่วขณะหนึ่ง เรียกว่า เกิดจันทรุปราคา 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ว 7.1 เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี และเอกภพ การปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และจิตวิทยาศาสตร์
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้น ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดล้อม มีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน 
ตัวช้ีวัด 

ว 7.1 ป.6/1 สร้างแบบจ าลองและอธิบายการเกิดฤดู ข้างขึ้น ข้างแรม สุริยุปราคา 
จันทรุปราคา และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ว 8.1 ป.6/1 ตั้งคาถามเก่ียวกับประเด็น หรือเรื่อง หรือสถานการณ์ ที่จะศึกษาตามที่ก าหนด 
ให้และตามความสนใจ 

ว 8.1 ป.6/2 วางแผนการสังเกต เสนอการส ารวจตรวจสอบ หรือศึกษาค้นคว้า และคาด 
การณ์สิ่งที่จะพบจากการส ารวจ 

ว 8.1 ป.6/3 เลือกอุปกรณ์ และวิธีการส ารวจตรวจสอบที่ถูกต้องเหมาะสมให้ได้ผลที่ครอบ 
คลุมและเชื่อถือได้ 

ว 8.1 ป.6/4 บันทึกข้อมูลในเชิงปริมาณและคุณภาพ วิเคราะห์ และตรวจสอบผลกับสิ่งที่
คาดการณ์ไว้น าเสนอผลและข้อสรุป 

ว 8.1 ป.6/5 สร้างคาถามใหม่เพ่ือการส ารวจตรวจสอบต่อไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ว 8.1 ป.6/6 แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ อธิบาย ลงความเห็นและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
ว 8.1 ป.6/7 บันทึกและอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบตามความเป็นจริง มีเหตุผล และมี

ประจักษ์พยานอ้างอิง 
ว 8.1 ป.6/8 น าเสนอ จัดแสดงผลงานโดยอธิบายด้วยวาจา และเขียนรายงานแสดงกระบวน 

การและผลของงานให้ผู้อื่นเข้าใจ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. สร้างแบบจ าลองและทดลองการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคาได้ถูกต้อง 
2. อธิบายการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคาได้ 
3. น าความรู้เกี่ยวกับการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคาไปใช้ประโยชน์ได้ 

สาระการเรียนรู้ 

การที่โลก ดวงจันทร์ ดวงอาทิตย์ อยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกัน ท าให้ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์ 
เรียกว่า เกิดสุริยุปราคา และเม่ือดวงจันทร์เคลื่อนที่เข้าไปอยู่ในเงาของโลก เรียกว่า เกิดจันทรุปราคา 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1. ความสามารถในการคิด 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝุเรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นที่ 1 ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม 

ครูซักถามนักเรียนเกี่ยวกับต าแหน่งและการเคลื่อนที่ของโลก ดวงจันทร์ และ ดวงอาทิตย์ 
แล้วให้นักเรียนออกมาอธิบาย 

ขั้นที่ 2 ขั้นเร้าความสนใจ 

1. ครูน าบัตรภาพการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคาให้นักเรียนดู และร่วมกันอภิปราย โดย
ครูใช้ค าถามกระตุ้นดังนี้ 

1.1 ปรากฏการณ์ที่นักเรียนเห็นในภาพนี้ นักเรียนรู้จักหรือไม่ว่าคืออะไร 
1.2 ปรากฏการณ์นี้เกิดข้ึนเมื่อใด และเกิดขึ้นได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.3 การเกิดสุริยุปราคาและการเกิดจันทรุปราคา แตกต่างกันอย่างไร  
2. ครูซักถามนักเรียนเกี่ยวกับการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา แล้วให้นักเรียนที่เคยเห็น

ปรากฏการณ์ออกมาเล่าให้เพื่อนฟัง 

ขั้นที่ 3 ขั้นส ารวจค้นหา 

1. นักเรียนศึกษาความรู้เกี่ยวกับสุริยุปราคาและจันทรุปราคาจากใบความรู้และหนังสือเรียน 
โดยครูช่วยอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า จันทรุปราคาเกิดขึ้นในตอนกลางคืน ส่วนสุริยุปราคาเกิดขึ้นใน
ตอนกลางวัน 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ศึกษาวิธีการท ากิจกรรมในใบบันทึกกิจกรรมที่ 43 เรื่อง 
สุริยุปราคาและจันทรุปราคาเกิดข้ึนได้อย่างไร 

3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นก่อนท ากิจกรรม จากนั้นท ากิจกรรมในใบ
กิจกรรมและบันทึกผลการท ากิจกรรม 

 

ชั่วโมงที่ 2 (ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มท ากิจกรรมต่อจากชั่วโมงท่ี 1) 

4. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นก่อนท ากิจกรรม จากนั้นท ากิจกรรมในใบ
กิจกรรมและบันทึกผลการท ากิจกรรมชั่วโมงท่ี 2 

5.นักเรียนแต่ละคนเรียนโดยใช้สื่อบนแท็บเล็ต เรื่อง สุริยุปราคา จันทรุปราคา 

ขั้นที่ 4 ขั้นอธิบาย 

1. ตัวแทนนักเรียนของแต่ละกลุ่ม น าเสนอข้อมูลจากการจัดกิจกรรมหน้าชั้นเรียน เพ่ือ
เปรียบเทียบและตรวจสอบความถูกต้อง 

2. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการจัดกิจกรรม 

ขั้นที่ 5 ขั้นขยายความรู้ 

1. ครูให้ความรู้เพ่ิมเติมเรื่องพระบิดาแห่งวิทยาศาสตร์ไทย จากนั้นให้นักเรียนสืบค้นข้อมูล
เกี่ยวกับปรากฏการณ์สุริยุปราคาและจันทรุปราคาจากหนังสือและอินเทอร์เน็ต 

2. ครูตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับการเกิดปรากฏการณ์สุริยุปราคาและจันทรุปราคา เพ่ือสรุป
ความเข้าใจของนักเรียน โดยครูใช้ค าถามดังนี้ 

2.1 ท าไมคนไทยจึงถวายพระราชสมัญญานามแด่พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้า
เจ้าอยู่หัวว่าทรงเป็นพระบิดาแห่งวิทยาศาสตร์ไทย 

2.2 ปรากฏการณ์จันทรุปราคาที่เกิดขึ้นนั้น เนื่องจากการโคจรของโลก ดวงจันทร์ 
และดวงอาทิตย์มีลักษณะใด 

2.3 ปรากฏการณ์สุริยุปราคาที่เกิดขึ้นนั้น เนื่องจากการโคจรของโลก ดวงจันทร์ 
และดวงอาทิตย์มีลักษณะใด 

2.4 ถ้าเกิดสุริยุปราคาหรือจันทรุปราคา นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไร 
3. นักเรียนสรุปความรู้ด้วยตนเองเกี่ยวกับปรากฏการณ์สุริยุปราคาและจันทรุปราคา โดย

เขียนเป็นแผนผังความคิด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล 

1. ครูให้นักเรียนพิจารณาว่า หลังจากการจัดกิจกรรมแล้ว มีประเด็นใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจ ถ้ามี
ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ 

2. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียนดังนี้ สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ประเมินการ
น าเสนอผลงาน สังเกตการตอบค าถามของนักเรียนในชั้นเรียน 

ขั้นที่ 7 ขั้นน าความรู้ไปใช้ 

ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมและ
การน าความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์  

สื่อ / แหล่งการเรียนรู้ 

1. บัตรภาพการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา 
2. ใบบันทึกกิจกรรมที่ 43 เรื่อง สุริยุปราคาและจันทรุปราคาเกิดขึ้นได้อย่างไร 
3. อุปกรณ์ที่ใช้ในการทดลอง 
4. ใบความรู้ เรื่อง สุริยุปราคา 
5. ใบความรู้ เรื่อง จันทรุปราคา 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 

1. ใบบันทึกกิจกรรมที่ 43 เรื่อง สุริยุปราคาและจันทรุปราคาเกิดขึ้นได้อย่างไร 

การวัดผลและประเมินผล 

กิจกรรมที่ประเมิน เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
- ใบบันทึกกิจกรรมที่ 43 
 
- การน าเสนอผลงาน 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมูล 

- แบบประเมินใบกิจกรรม  
 
-แบบประเมินการน าเสนอ
ผลงาน  
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม  
-แบบสงัเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมลู  

- ท ากิจกรรมได้ถูกต้องอยู่ใน
ระดับ ดี ขึ้นไป 
- การน าเสนอผลงานอยู่ใน
ระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
อยู่ในระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการสืบค้น
ข้อมูล อยู่ในระดับ ดี 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนนใบกิจกรรม 

ประเด็นที่
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. ผลงานตรง
กับจุดประสงค์ที่
ก าหนด 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ทุก
ประเด็น 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
บางประเด็น 

ผลงานไม่
สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

2. ผลงานมี
ความถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นบางประเด็น 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานไม่ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงานมี
ความคิด
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงออก
ถึงความคิด
สร้างสรรค์ แปลก
ใหม่และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยัง
ไม่เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่
มีแนวคิดแปลก
ใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมี
ความเป็น
ระเบียบ 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบ
แสดงออกถึง
ความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็นระเบียบ
แต่ยังมี
ข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่อง
บางส่วน 

ผลงานส่วนใหญ่
ไม่เป็นระเบียบ 
และมีข้อบกพร่อง
มาก 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 - 16 ดีมาก 
10 - 13 ดี 
6 - 9 ปานกลาง 
4 - 5 ปรับปรุง 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

กลุ่มท่ี.................................................. 

สมาชิกของกลุ่ม 1. ............................................................2. ............................................................ 

                    3. ............................................................4. ........................................................... 

                    5. ............................................................6. ........................................................... 

 

ล าดับที่ พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 ความร่วมมือกันท ากิจกรรม    
2 การแสดงความคิดเห็น    
3 การรับฟังความคิดเห็น    
4 การตั้งใจทางาน    
5 การแก้ไขปัญหาหรือปรับปรุงผลงานกลุ่ม    

รวม  
 

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 

............/.........................../............ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้   3   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้    2   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้   1   คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

ล าดับที่ พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 น าเสนอเนื้อหาในผลงานได้ถูกต้อง    
2 การล าดับขั้นตอนของเนื้อหา    
3 การน าเสนอมีความน่าสนใจ    
4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  
............/.........................../............ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 

ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน ให้     3   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเล็กน้อย ให้    2   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให้   1   คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

 

 

 

 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบความรู้ 
สุริยุปราคา จันทรุปราคา 

สุริยุปราคา เป็นปรากฏการณ์ ตามธรรมชาติ ที่ดวงจันทร์ โลก และดวงอาทิตย์ โคจรมาอยู่
ในแนวเส้นตรง ท าให้ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์ และเงาของดวงจันทร์จึงตกมาบน บริเวณต่างๆ บนโลก  

 
 

 
 
 
 

 
สุริยุปราคาหรือเรียกอีกอย่างว่า สุริยะคราส หมายถึง ปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนขณะที่ดวงจันทร์

หมุนรอบโลก แล้วโคจรมาบังดวงอาทิตย์ จึงท าให้โลกไม่ได้รับแสงสว่างจากดวงอาทิตย์ ช่วงขณะหนึ่ง 
โดยเงาของดวงจันทร์จึงตกมาบนโลกท าให้บริเวณพ้ืนผิวโลกที่อยู่ใต้เงามืดของดวงจันทร์เห็นดวง
อาทิตย์มืดมิดเราเรียกว่า“สุริยุปราคาเต็มดวง”และบริเวณพ้ืนโลกที่อยู่ใต้เงามัวของดวงจันทร์ก็จะเห็น
ดวงอาทิตย์มืดเป็นดวงกลมโดยมีขอบสว่างล้อมรอบคล้ายวงแหวนเราเรียกว่า“วงแหวนสุริยุปาคา” 
ส่วนบางบริเวณก็เห็นดวงอาทิตย์มืดบางส่วนและสว่างบางส่วน เราเรียกว่า“สุริยุปราคาบางส่วน”  

สุริยุปราคาจะเกิดขึ้นไม่บ่อยนักเพราะส่วนใหญ่ดวงจันทร์มักจะโคจรในระดับที่สูงหรือต่ ากว่า
แนวระดับเดียวกัน (แนวเส้นตรงเดียวกัน) กับโลกและดวงอาทิตย์ดังนั้นสุริยุปราคาจะเกิดขึ้นได้เมื่อ
ดวงจันทร์โคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรงระหว่างโลกกับดวงอาทิตย์ (ตรงกับแรม 14 – 15 ค่ า)  

ผลกระทบการเกิดสุริยุปราคามีผลกระทบก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ เนื่องจากการที่ดวงอาทิตย์ค่อยๆ ลดแสงลงเนื่องจากดวงจันทร์บังแสงดวงอาทิตย์ ท าให้
สัตว์ต่าง ๆ พากันกลับรังเพราะนึกว่าถึงเวลากลางคืนเห็นได้ชัดก็คือ นกชนิดต่าง ๆ จะบินกลับรัง ส่วน
คนก็พากันตื่นเต้นและเตรียมการเฝูาดูในปัจจุบันความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทาให้มนุษย์มีโอกาสเห็น 
และได้ศึกษาการเกิดสุริยุปราคา และเกิดบริเวณใดของโลก 

 

 

 

 

 

 

ภาพ การเกิดสุริยุปราคา 
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สุริยุปราคา 3 ชนิด สุริยุปราคาเต็มดวง เกิดขึ้นเมื่อผู้สังเกตการณ์อยู่ในต าแหน่งเงามืดบน
พ้ืนผิวโลก ดวงจันทร์จะบังดวงอาทิตย์จนหมดสิ้น สุริยุปราคาบางส่วน เกิดขึ้นเมื่อผู้สังเกตการณ์อยู่ใน
ต าแหน่งของเงามัว จึงมองเห็นดวงอาทิตย์เป็นสว่างเป็นเสี้ยว สุริยุปราคาวงแหวน เนื่องจากวงโคจร
ของดวงจันทร์เป็นรูปวงรี บางครั้งดวงจันทร์อยู่ห่างจากโลกมากเสียจนเงามืดของดวงจันทร์จะทอด
ยาวไม่ถึงผิวโลก ดวงจันทร์จะมีขนาดปรากฏเล็กกว่าดวงอาทิตย์ ทาให้ผู้สังเกตการณ์มองเห็นดวง
อาทิตย์ปรากฏเป็นรูปวงแหวน 

จันทรุปราคา เป็นปรากฏการณ์ ที่โลกบังแสงดวงอาทิตย์ไม่ให้ไปกระทบที่ดวงจันทร์ ใน
บริเวณดวงอาทิตย์ในวันเพ็ญ ( ขึ้น 15 ค่า ) โดยโลกอยู่ระหว่างดวงอาทิตย์กับดวงจันทร์ ทาให้เงาของ
โลกไปบังดวงจันทร์ การเกิดจันทรุปราคา หรือเรียกอีกอย่างว่า จันทคราส คือ ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น
ในคืนวันเพ็ญ ( ขึ้น 15 ค่ า) เมื่อดวงจันทร์โคจรมาอยู่ในระนาบเส้นตรงเดียวกับโลกและดวงอาทิตย์ทา
ให้เงาของโลกบังดวงจันทร์คนบนซีกโลกซึ่งควรจะเห็นดวงจันทร์เต็มดวงในคืนวันเพ็ญจึงมองเห็นดวง
จันทร์ในลักษณะต่าง ๆ เช่น “ จันทรุปราคาเต็มดวง” เกิดข้ึนเมื่อดวงจันทร์เคลื่อนเข้าไปในเงามืดของ
โลก จึงท าให้คนบนซีกโลกที่ควรเห็นดวงจันทร์เต็มดวง กลับเห็นดวงจันทร์ซึ่งเป็นสีเหลืองนวลค่อยๆ 
มืดลง กินเวลาประมาณ 1.5 ชั่วโมง จากนั้นจึงจะเห็นดวงจันทร์เป็นสีแดงเหมือนสีอิฐเต็มดวงเพราะ
ได้รับแสงสีแดงซึ่งเป็นคลื่นที่ยาวที่สุดและบรรยากาศโลกหักเหไปกระทบกับดวงจันทร์ส่วน                    
“ จันทรุปราคาบางส่วน” เกิดข้ึนเมื่อดวงจันทร์เคลื่อนที่เข้าไปในเงามือของโลกเพียงบางส่วน จึงท าให้
เห็นดวงจันทร์เพ็ญบางส่วนมืดลงและบางส่วนมีสีอิฐขณะเดียวกันอาจเห็นเงาของโลกเป็นขอบโค้งอยู่
บนดวงจันทร์ซึ่งเป็นข้อพิสูจน์ว่าโลกกลม  

ผลกระทบการเกิดจันทรุปราคาไม่ค่อยส่งผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติเพราะเป็นช่วงกลางคืน แต่คนสมัยก่อนมีความเชื่อเช่นเดียวกับการเกิดสุริยุปราคาโดยเชื่อว่า
“ราหูอมจันทร์” ซึ่งจะนาความหายนะ และภัยพิบัติมาสู่โลก คนจีนและคนไทยจึงแก้เคล็ดคล้ายกัน
เช่น ใช้วิธีส่งเสียงขับไล่ คนจีนจุดประทัด ตีกะทะ ส่วนคนไทยก็เล่นกันก็ตีกะลา เอาไม้ตาน้าพริกไปตี
ต้นไม้ เอาผ้าถุงไปผูกเพ่ือล้างความโชคร้ายและให้ราหูโลกอมจันทร์” 
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ใบบันทึกกิจกรรม  43  แผ่นที่ 1 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  

 
เล็ก – ใหญ่  มองเห็นเป็นอย่างไร 

ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 
1.เรียงล าดับขนาดผลไม้จากขนาดใหญ่ไปเล็กดังน้ี 
  .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.ระยะหา่งของผลสม้จากขอบโตะ๊เมื่อสังเกตเห็นผลส้มมีขนาดเท่าผลมะนาว  และผลมะนาวสามารถบังผลสม้ได้คือ 
   .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
3.ระยะหา่งของผลฝรั่งจากขอบโตะ๊  เมื่อสังเกตเห็นผลฝรั่งมีขนาดเท่าผลมะนาวและผลมะนาวสามารถบังผลฝรั่งได้
คือ  
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
จากการท ากิจกรรม  จงตอบค าถามต่อไปนี ้
1.ถ้าจะให้มองเห็นผลมะนาว ผลสม้  และผลฝรั่งมีขนาดเท่ากันจะตอ้งท าอย่างไร 
   .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.ระยะหา่งระหว่างผู้สังเกตกับวตัถุมีผลต่อการมองเห็นขนาดวัตถุอย่างไร 
   ..................................................................................................................................................................................   
.................................................................................................................................................................................. 
3.ถ้าให้ผลไม้ขนาดเล็กแทนดวงจนัทร์  ผลไม้ขนาดใหญ่แทนดวงอาทิตย์  ดวงจันทร์จะบังดวงอาทิตยไ์ด้หรือไม่  
เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.สรุปได้ว่าอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
 

 
 

สุริยุปราคาและจันทรุปราคาเกิดข้ึนได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบบันทึกกิจกรรม  43  แผ่นที่ 2 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  

 
จากเงามืดเงามัวมองเห็นแหล่งก าเนิดแสงเหมือนกันหรือไม ่

ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 
1.เมือลูกปิงปองบังแสงจากไฟฉายจะเกิดเงาบนกระดาษ  วาดภาพเงาที่เกิดขึ้น 
 
 

 
 
 

2.มองผ่านรูที่เจาะบนกระดาษบรเิวณต่างๆ  ไปยังไฟฉายไดผ้ลดังนี้ 
 

ตารางบันทึกผลการสังเกต 

บริเวณ สิ่งที่พบ 

1.เงามืด 
2.เงามัว 
3.ไม่เกิดเงา 

...................................................................................... 

...................................................................................... 

...................................................................................... 
 

 

 
 

สุริยุปราคาและจันทรุปราคาเกิดข้ึนได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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https://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.manager.co.th/asp-bin/Image.aspx?ID=1282470&imgrefurl=http://www.manager.co.th/Science/ViewNews.aspx?NewsID=9520000080630&docid=iUbbPFNAR85H9M&tbnid=ZRjqWph1gyeVEM:&w=600&h=459&bih=770&biw=1600&ved=0ahUKEwiE09yyp4HPAhVIPI8KHRmECdsQMwgmKAAwAA&iact=mrc&uact=8
https://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.manager.co.th/asp-bin/Image.aspx?ID=1282470&imgrefurl=http://www.manager.co.th/Science/ViewNews.aspx?NewsID=9520000080630&docid=iUbbPFNAR85H9M&tbnid=ZRjqWph1gyeVEM:&w=600&h=459&bih=770&biw=1600&ved=0ahUKEwiE09yyp4HPAhVIPI8KHRmECdsQMwgmKAAwAA&iact=mrc&uact=8
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ใบบันทึกกิจกรรม  43  แผ่นที่ 3 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

จากการท ากิจกรรม  จงตอบค าถามต่อไปนี ้
1.เมื่อฉายไฟฉายไปยังลูกปิงปอง  แสงสามารถผ่านลูกปิงปองไปยังกระดาษขาวได้หรือไม่  ทราบได้อยา่งไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.เงาของลูกปิงปองบนกระดาษส่วนใดที่เรียกว่าเงามดื  และส่วนใดทีเ่รียกว่าเงามัวใหร้ะบุในรูปที่วาด 
 
 
 
 
  
 
3.ถ้าเปรียบให้ไฟฉายเป็นดวงอาทิตย์  ลูกปิงปองเป็นดวงจันทร์  กระดาษขาวจะเปรียบเป็นอะไร 
  .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.คนท่ีอยู่บนโลกบรเิวณ  เงามือ  เงามัว  และบรเิวณทีไ่ม่ได้เกดิเงาจะมองเห็นดวงอาทิตยเ์ป็นอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
5.สรุปได้ว่าอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
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ใบบันทึกกิจกรรม  43  แผ่นที่ 4 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 

สุริยุปราคาเกิดขึ้นได้อย่างไร 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 

ตารงบันทึกผล 
ระยะห่างระหว่าง 

ผลส้มและผลมะนาว  ( CM ) 
ลักษณะของเงา 
ที่เกิดบนผลสม้ 

 
10 

 

 
20 

 

 
40 

 

 
60 

 

 
จากการท ากิจกรรม  จงตอบค าถามต่อไปนี ้
1.เงาของผลมะนาวตกลงบนผลสม้  ทุกระยะที่เลื่อนผลมะนาวหรือไม่ 
   .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.ถ้าให้เปรียบไฟฉาย  ผลมะนาวและผลส้ม  กับโลก  ดวงจันทร์และดวงอาทิตย์  ของแต่ละอย่างเทียบได้กับอะไร  
เพราะเหตุใด 
   .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 

 
 

สุริยุปราคาและจันทรุปราคาเกิดข้ึนได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบบันทึกกิจกรรม  43  แผ่นที่ 5 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
3.ถ้าดวงจันทร์โคจรมาอยู่ระหว่างดวงอาทิตย์และโลกในระยะพอเหมาะจนเงาของดวงจันทร์  ตกลงบนโลก  จะเกดิ
อะไรขึ้น 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
 
4.คนท่ีอาศัยอยู่บนโลกตรงต าแหน่งเงามืด  จะมองเห็นดวงอาทิตยห์รือไม่  เพราะเหตุใด 
  .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
5.คนท่ีอาศัยอยู่บนโลกตรงบรเิวณเงามัว  จะมองเห็นดวงอาทิตย์หรอืไม ่
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
6..คนที่อาศัยอยู่บนโลกบริเวณอื่นๆนอกงเของดวงจันทร์จะเห็นดวงอาทิตย์หรือไม ่
 .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
7.ปรากฏการณ์ที่เห็นดวงอาทิตย์มดืทั้งหมดหรือมืดบางส่วน  เรียกว่าอะไร 
   .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
 
8.สรุปได้ว่าอย่างไร 
  .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



134 

ใบบันทึกกิจกรรม  43  แผ่นที่ 6 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 

สุริยุปราคาเกิดขึ้นได้อย่างไร 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 

ตารงบันทึกผล 
ล าดับการเคลื่อนที่ของผลมะนาว สิ่งที่สังเกตได ้

1.ผลมะนาวค่อยๆเคลื่อนที่เข้าไปในบริเวณเงา  

2.ผลมะนาวท้ังผลอยู่ในบริเวณเงา  

3.ผลมะนาวค่อยๆเคลื่อนที่ออกจากบริเวณเงา  

4.ผลมะนาวท้ังผลเคลื่อนออกจากบริเวณเงา  

 
จากการท ากิจกรรม  จงตอบค าถามต่อไปนี ้
1.เงาของผลส้มท าใหผ้ลมะนาวมดืไปท้ังผลหรือไม ่
   .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.ถ้าผลมะนาวแทนดวงจันทร์  ไฟฉายแทนดวงอาทิตย์  ผลส้มแทนโลก  ขณะดวงจันทรโ์คจรผ่าเงาของโลก  คนบน
โลกจะเห็นดวงจันทรเ์ป็นอย่างไร 
 .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
3.ปรากฏการณ์ที่เห็นดวงจันทร์มดืทั้งหมดหรือมืดบางส่วนเรียกว่าอะไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.สรุปได้ว่าอย่างไร 
   .................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
 

สุริยุปราคาและจันทรุปราคาเกิดข้ึนได้
อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

รหัสวิชา ว 16101       ภาคเรียนที่ 2 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ เวลา 8 ชั่วโมง 

หน่วยย่อยที่ 3 เรื่อง ฤดู        เวลา 2 ช่ัวโมง 

 

สาระส าคัญ 

 การที่โลกกลมและโคจรรอบดวงอาทิตย์ในลักษณะที่แกนเอียง 23.5 องศากับแนวตั้งฉากของ
ระนาบทางโคจรท าให้เกิดฤดูต่าง ๆ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ว 7.1 เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซี และเอกภพ การปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และจิตวิทยาศาสตร์
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้น ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดล้อม มีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน 
ตัวช้ีวัด 

ว 7.1 ป.6/1 สร้างแบบจ าลองและอธิบายการเกิดฤดู ข้างขึ้น ข้างแรม สุริยุปราคา 
จันทรุปราคา และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ว 8.1 ป.6/1 ตั้งค าถามเกี่ยวกับประเด็น หรือเรื่อง หรือสถานการณ์ ที่จะศึกษาตามที่ก าหนด 
ให้และตามความสนใจ 

ว 8.1 ป.6/2 วางแผนการสังเกต เสนอการส ารวจตรวจสอบ หรือศึกษาค้นคว้า และคาด 
การณ์สิ่งที่จะพบจากการส ารวจ 

ว 8.1 ป.6/3 เลือกอุปกรณ์ และวิธีการส ารวจตรวจสอบที่ถูกต้องเหมาะสมให้ได้ผลที่ครอบ 
คลุมและเชื่อถือได้ 

ว 8.1 ป.6/4 บันทึกข้อมูลในเชิงปริมาณและคุณภาพ วิเคราะห์ และตรวจสอบผลกับสิ่งที่
คาดการณ์ไว้น าเสนอผลและข้อสรุป 

ว 8.1 ป.6/5 สร้างค าถามใหม่เพ่ือการส ารวจตรวจสอบต่อไป 
ว 8.1 ป.6/6 แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ อธิบาย ลงความเห็นและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
ว 8.1 ป.6/7 บันทึกและอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบตามความเป็นจริง มีเหตุผล และมี

ประจักษ์พยานอ้างอิง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ว 8.1 ป.6/8 น าเสนอ จัดแสดงผลงานโดยอธิบายด้วยวาจา และเขียนรายงานแสดงกระบวน 
การและผลของงานให้ผู้อื่นเข้าใจ 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. สร้างแบบจ าลองและทดลองการเกิดฤดูกาลได้ถูกต้อง 
2. อธิบายการเกิดฤดูกาลได้ 
3. น าความรู้เกี่ยวกับการเกิดฤดูกาลไปใช้ประโยชน์ได้ 

สาระการเรียนรู้ 

การที่โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ในเวลา 1 ปี ในลักษณะที่แกนโลกเอียงกับแนวตั้งฉากของ
ระนาบทางโคจร ท าให้บริเวณส่วนต่าง ๆ ของโลกรับพลังงานจากดวงอาทิตย์แตกต่างกันเป็นผลให้
เกิดฤดูต่าง ๆ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1. ความสามารถในการคิด 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝุเรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นที่ 1 ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม 

ครูสุ่มนักเรียนซักถามเก่ียวกับฤดูและสภาพอากาศของประเทศไทย 

ขั้นที่ 2 ขั้นเร้าความสนใจ 

1. ครูน าบัตรภาพฤดูกาลต่างๆ มาให้นักเรียนดู แล้วร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับฤดูกาล โดยครู
ใช้ค าถามกระตุ้นดังนี้ 

1.1 การเกิดฤดูกาลบนโลกเกิดขึ้นจากสาเหตุใด 
1.2 ในประเทศไทยมีก่ีฤดูกาล อะไรบ้าง 
1.3 สาเหตุที่ท าให้สภาพภูมิอากาศในแต่ละช่วงเดือนมีความแตกต่างกันคืออะไร 
1.4 นักเรียนคิดว่าพ้ืนที่ต่าง ๆ บนโลก มีสภาพภูมิอากาศเหมือนกันหรือไม่ เพราะ

อะไร 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั้นที่ 3 ขั้นส ารวจค้นหา 

1. นักเรียนศึกษาความรู้เกี่ยวกับฤดูกาลจากใบความรู้และหนังสือเรียน 
2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ศึกษาวิธีการท ากิจกรรมในใบบันทึกกิจกรรมที่ 44 เรื่อง 

ฤดเูกิดข้ึนได้อย่างไร 
3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นก่อนท ากิจกรรม จากนั้นท ากิจกรรมในใบ

กิจกรรมและบันทึกผลการท ากิจกรรม 
4.นักเรียนแต่ละคนเรียนโดยใช้สื่อบนแท็บเล็ต เรื่อง ฤดู 

ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นที่ 4 ขั้นอธิบาย 

1. ตัวแทนนักเรียนของแต่ละกลุ่ม น าเสนอข้อมูลจากการจัดกิจกรรมหน้าชั้นเรียน เพ่ือ
เปรียบเทียบและตรวจสอบความถูกต้อง 

2. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการจัดกิจกรรม โดยให้ได้ข้อสรุปว่า 
อุณหภูมิของกระดาษด าบนกระดาษลูกฟูกที่วางราบกับพ้ืนจะสูงกว่าอุณหภูมิของกระดาษด าบน
กระดาษลูกฟูกที่วางท ามุม 90 องศากับพ้ืน เปรียบได้กับบริเวณของโลกที่ได้รับแสงตั้งฉากกับ
แสงอาทิตย์ จะได้รับพลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์มาก กว่าบริเวณของโลกที่รับจากแสงอาทิตย์
ในแนวเฉียง 

 

ขั้นที่ 5 ขั้นขยายความรู้ 

1. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า การเกิดฤดูกาล เกิดจากโลกหมุนรอบตัวเองขณะเดียวกันก็
โคจรรอบดวงอาทิตย์ จึงท าให้บริเวณต่าง ๆ ของโลกได้รับความร้อนจากดวงอาทิตย์ไม่เท่ากัน  

2. ครูน าแผนภูมิการเกิดฤดูกาลมาให้นักเรียนดู พร้อมกับอธิบายประกอบเพ่ือให้นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น 

3. ครูตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับการเกิดฤดูกาล เพ่ือสรุปความเข้าใจของนักเรียน โดยครูใช้
ค าถามดังนี้ 

3.1 บริเวณใดของโลกที่ได้รับแสงตรงและแสงเฉียงจากดวงอาทิตย์ทั้ง 2 บริเวณ
ได้รับความร้อนจากดวงอาทิตย์เหมือนหรือแตกต่างกัน เพราะอะไร 

3.2 บริเวณซีกโลกทางเหนือและซีกโลกทางใต้จะเข้าสู่ฤดูกาลที่เหมือนหรือแตกต่าง
กันเพราะอะไร 

3.3 อากาศร้อนและอากาศหนาวบริเวณขั้วโลกเหนือและขั้วโลกใต้มีการเปลี่ยน 
แปลงมากกว่าบริเวณเส้นศูนย์สูตร เพราะเหตุใด 

3.4 ถ้าแกนของโลกตั้งตรงไม่เอียงท ามุม 23.5 องศาแล้ว นักเรียนคิดว่าจะเกิด
ฤดูกาลขึ้นบนโลกหรือไม่ เพราะอะไร 

4. นักเรียนสรุปความรู้ด้วยตนเองเกี่ยวกับการเกิดฤดูกาล โดยเขียนเป็นแผนผังความคิด 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล 

1. ครูให้นักเรียนพิจารณาว่า หลังจากการจัดกิจกรรมแล้ว มีประเด็นใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจ ถ้ามี
ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ 

2. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียนดังนี้ สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ประเมินการน า 
เสนอผลงาน สังเกตการตอบค าถามของนักเรียนในชั้นเรียน 

 

ขั้นที่ 7 ขั้นน าความรู้ไปใช้ 

ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมและ
การน าความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ 

สื่อ / แหล่งการเรียนรู้ 

1. บัตรภาพฤดูกาลต่าง ๆ 
2. แผนภูมิแสดงการเกิดฤดูกาล 
3. ใบบันทึกกิจกรรมที่ 44 เรื่อง ฤดูเกิดข้ึนได้อย่างไร 
4. อุปกรณ์ท่ีใช้ในการทดลอง 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 

1. ใบบันทึกกิจกรรมที่ 44 เรื่อง ฤดูเกิดข้ึนได้อย่างไร 
2. แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 12  

การวัดผลและประเมินผล 

กิจกรรมที่ประเมิน เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
- ใบบันทึกกิจกรรมที่ 44 
 
- การน าเสนอผลงาน 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมูล 

- แบบประเมินใบกิจกรรม 
 
- แบบประเมินการน าเสนอ
ผลงาน 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมูล 

- ท ากิจกรรมได้ถูกต้องอยู่ใน
ระดับ ดี ขึ้นไป 
- การน าเสนอผลงานอยู่ใน
ระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
อยู่ในระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการสืบค้นข้อมูล 
อยู่ในระดับ ดี 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกณฑ์การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนนใบกิจกรรม 

ประเด็นที่
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. ผลงานตรง
กับจุดประสงค์ที่
ก าหนด 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ทุก
ประเด็น 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
บางประเด็น 

ผลงานไม่
สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

2. ผลงานมี
ความถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นบางประเด็น 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานไม่ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงานมี
ความคิด
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงออก
ถึงความคิด
สร้างสรรค์ แปลก
ใหม่และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยัง
ไม่เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่
มีแนวคิดแปลก
ใหม่ 

ผลงานไมแ่สดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมี
ความเป็น
ระเบียบ 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบ
แสดงออกถึง
ความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็นระเบียบ
แต่ยังมี
ข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่อง
บางส่วน 

ผลงานส่วนใหญ่
ไม่เป็นระเบียบ 
และมี
ข้อบกพร่องมาก 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 - 16 ดีมาก 
10 - 13 ดี 
6 - 9 ปานกลาง 
4 - 5 ปรับปรุง 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

กลุ่มท่ี.................................................. 

สมาชิกของกลุ่ม 1. ............................................................2. ............................................................ 

                    3. ............................................................4. ........................................................... 

                    5. ............................................................6. ........................................................... 

 

ล าดับที่ พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 ความร่วมมือกันท ากิจกรรม    
2 การแสดงความคิดเห็น    
3 การรับฟังความคิดเห็น    
4 การตั้งใจทางาน    
5 การแก้ไขปัญหาหรือปรับปรุงผลงานกลุ่ม    

รวม  
 

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 

............/.........................../............ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้   3   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้    2   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้   1   คะแนน 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

ล าดับที่ พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 น าเสนอเนื้อหาในผลงานได้ถูกต้อง    
2 การล าดับขั้นตอนของเนื้อหา    
3 การน าเสนอมีความน่าสนใจ    
4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน  
............/.........................../............ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 

ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน ให้     3   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเล็กน้อย ให้    2   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให้   1   คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบความรู้ 

ฤดู 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ในรอบ 1 ปีของประเทศของเราบางช่วงอากาศร้อนมาก บางช่วงอากาศก็จะเย็น ถ้าท่านยัง

อธิบายไม่ได้ท่านอาจได้รับคาอธิบายจากคนใกล้ชิดท่านดังนี้  
“การที่ประเทศของเรามีภูมิอากาศที่แตกต่างกัน ก็เนื่องจากโลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ แต่

รัศมีของการโคจรไม่คงที่คือมีบางขณะโลกเข้าใกล้ดวงอาทิตย์ บางขณะโลกก็อยู่ห่างจากดวงอาทิตย์ 
ดังนั้นถ้าโลกอยู่ใกล้ดวงอาทิตย์มาก อากาศก็จะร้อน ในทางกลับกันถ้าโลกอยู่ห่างจากดวงอาทิตย์มาก
อากาศก็จะหนาวเย็น” 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



143 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากภาพวงโคจรของโลกรอบดวงอาทิตย์จะเห็นว่า ช่วงเวลาที่โลกเข้าใกล้ดวงอาทิตย์ที่สุด คือ

เดือนมกราคม ส่วนช่วงเวลาที่โลกอยู่ห่างจากดวงอาทิตย์ที่สุด คือเดือนกรกฎาคม ดังนั้นถ้าภูมิอากาศ
บนโลกเกิดขึ้นเนื่องจากการที่โลกอยู่ใกล้หรือไกลจากดวงอาทิตย์ ก็หมายความว่า ในเดือนมกราคม
ภูมิอากาศของโลกควรจะร้อน ส่วนในเดือนกรกฎาคมภูมิอากาศของโลกควรจะเย็น แต่ในความเป็น
จริงปรากฏการณ์บนโลกไม่เป็นเช่นนั้น เพราะในเดือนมกราคมประเทศที่อยู่ทางซีกโลกใต้จะเป็นฤดู
ร้อน แต่ซีกโลกเหนือจะเป็นฤดูหนาว ส่วนในเดือนกรกฎาคม เฉพาะซีกโลกใต้อีกเช่นกันที่เป็ นฤดู
หนาว ส่วนซีกโลกเหนือจะเป็นฤดูร้อน  

จากข้อมูลระยะห่างระหว่างโลกกับดวงอาทิตย์และภูมิอากาศของโลกจะเห็นว่ าไม่มี
ความสัมพันธ์กันตามค าอธิบายข้างต้นถ้าเช่นนั้นภูมิอากาศของโลกที่แตกต่างกันหรือฤดูบนโลกเกิดขึ้น
เนื่องจากอะไรจากการสังเกตและศึกษาการเคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย์นั้นนักวิทยาศาสตร์พบว่า 
แกนโลกไม่ตั้งฉากกับระนาบวงโคจรของโลกรอบดวงอาทิตย์ แต่เอียงจากแนวตั้งฉากประมาณ 23.5 ° 
และวางตัวอยู่ในแนวเดิมตลอดเวลา ส่งผลให้บริเวณต่าง ๆ ของโลกได้รับแสงจากดวงอาทิตย์ใน
ลักษณะต่างกันขณะที่โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ ดังภาพ 
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จากภาพการโคจรของโลกรอบดวงอาทิตย์จะพบว่าลักษณะของแสงอาทิตย์ที่ตกบนโลก ณ 
ต าแหน่งใดต าแหน่งหนึ่งบนโลก มีการเปลี่ยนแปลงในรอบ 1 ปี ทั้งนี้เนื่องจากแกนโลกเอียงนั่นเอง 
จากภาพเมื่อโลกอยู่ที่ต าแหน่ง ค คือประมาณเดือนมิถุนายน ขั้วโลกเหนือจะหันเข้าหาดวงอาทิตย์ 
ส่วนขั้วโลกใต้จะหันออกจาก ดวงอาทิตย์ ซึ่งส่งผลให้ประเทศที่อยู่ทางซีกโลกเหนือเช่นประเทศ
อังกฤษเป็นฤดูร้อน ส่วนประเทศทางซีกโลกใต้เช่นประเทศออสเตรเลียเป็นฤดูหนาว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบบันทึกกิจกรรม  44  แผ่นที่ 1 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 

แสงตรง  แสงเฉียง  มีผลต่ออุณหภูมิของโลกอย่างไร 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 
ตอนท่ี  1 

ตารงบันทึกผล 

เวลา  (นาที) 
อุณหภูมิที่วัดได้จากบริเวณต่างๆ 

ศูนย์สูตร เหนืออุณหภูมิสูตรอันที่ 1 เหนืออุณหภูมิสูตรอันที่ 2 

10 
20 
30 

   

 
จากการท ากิจกรรม  จงตอบค าถามต่อไปนี ้
1.บริเวณใดของโลกท่ีไดร้ับแสงตรง  และบริเวณใดได้รับแสงเฉลยีงจากหลอดไฟ 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.เทอร์มอมิเตอร์อันไหนอุณหภมูิเพิ่มมากที่สุด  และอุณหภูมเิพิ่มน้อยที่สุด  เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
3.ถ้าเปรียบลูกโลกเป็นโลก  และหลอดไฟเป็นดวงอาทิตย์  บรเิวณของโลกท่ีได้รบัแสงตรงและแสงเฉยีงมีอุณหภมูิ
แตกต่างกันอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.สรุปได้ว่าอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 

 

ฤดูเกิดขึ้นได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



146 

ใบบันทึกกิจกรรม  44  แผ่นที่ 2 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 

แสงตรง  แสงเฉียง  มีผลต่ออุณหภูมิของโลกอย่างไร 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 
ตอนท่ี  2 

ตารางบันทึกผล 
การวางกระดาษ ลักษณะแสงที่ตกบน

พ้ืนที่ 
พ้ืนที่ที่ได้รับแสง(ตาราง

หน่วย) 
ความสว่างของพ้ืนที่รับ

แสงน้อย 

1.ตั้งฉากกับพ้ืน    
2.เอียงออกจากไฟฉาย    

 
จากการท ากิจกรรม  จงตอบค าถามต่อไปนี ้
1.เมื่อฉายไฟฉายให้แสงตกตั้งฉาก  และแสงตกไม่ตั้งฉากกับพ้ืนท่ี  พลังแสงที่ตกกระทบพื้นที่ท้ังหมดเท่ากันหรือไม ่
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.พื้นที่รับแสงเมื่อแสงตกตรงและแสงตกเฉียงเท่ากันหรือไม่ อย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
3.พลังงานแสงท่ีตกกระทบต่อหนึง่หน่วยพ้ืนท่ี  เมื่อแสงตกตรงและแสงตกเฉียงเท่ากันหรือไม่ เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.ความสว่างของพื้นที่ท่ีรับแสงมีความสัมพันธ์กับพลังงานแสงที่ตกกระทบต่อหนึ่งหน่วยพ้ืนท่ีอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
5.สรุปได้ว่าอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 

 

ฤดูเกิดขึ้นได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบบันทึกกิจกรรม  44  แผ่นที่ 3 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 
ผลที่สังเกตได้เป็นดังนี้ 
1.ที่ต าแหน่ง 1  
-ขั้วเหนือของโลกเบนเข้าหาหรือเบนออกจากดวงอาทิตย์ 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
-ประเทศบนซีกโลกเหนือจะเป็นช่วงฤดูใด เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
-ประเทศบนซีกโลกใต้จะเป็นช่วงฤดูใดเพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.ที่ต าแหน่ง  2 
-ขั้วเหนือของโลกเปลี่ยนจากเบนเข้าหาดวงอาทิตย์เป็นหันเข้าหาดวงอาทิตย์  นักเรียนคิดว่าอณุหภมูิของซีกโลก
เหนือจะสูงกว่า หรือต่ ากว่าเมื่ออยู่ต าแหน่ง 1 เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
-ขั้วใต้ของโลกจากต าแหน่ง 1 เปลีย่นมาอยู่ต าแหน่ง 2 นักเรียนคิดวา่อุณหภมูิขิงซีกโลกใต้จะสูงกว่า  หรือต่ ากว่า
ต าแหน่ง 1 เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 

 

ฤดูเกิดขึ้นได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบบันทึกกิจกรรม  44  แผ่นที่ 4 
ช่ือ............................................................ช้ัน....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 
1.ที่ต าแหน่ง 3  
-ขั้วเหนือของโลกเบนเข้าหาหรือเบนออกจากดวงอาทิตย์ 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
-ประเทศบนซีกโลกเหนือจะเป็นช่วงฤดูใด เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
-ประเทศบนซีกโลกใต้จะเป็นช่วงฤดูใด  เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
-จากต าเหน่งที่ 2 ไปยังต าแหน่งที่ 3 ซีกโลกเหนือและซีกโลกใต้มีการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.ที่ต าแหน่ง  4 
-จากต าแหน่ง 3 ไปต าแหน่ง 4 ซีกโลกเหนือ และซีกโลกใต้มีการเปลีย่นแปลงอุณหภูมิอ่ยางไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
 

 

ฤดูเกิดขึ้นได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบบันทึกกิจกรรม  44  แผ่นที่ 5 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 
5.เมื่อซีกโลกเหนือเปลี่ยนต าแหน่งจากต าแหน่ง 1 ไปต าแหน่ง 3 จะเปลี่ยนจากฤดรู้อนเป็นฤดหูนาว  นักเรียนคิดวา่
เมื่อโลกอยู่ ณ ต าแหน่ง 2 บริเวณซีกโลกเหนือควรเป็นฤดูใบไมร้่วงหรือฤดูใบไมผ้ลิ  เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
6.เมื่อซีกโลกเหนือเปลี่ยนต าแหน่งจากต าแหน่ง 3 ไปต าแหน่ง 1 จะเปลี่ยนฤดูจากฤดูหนาวเป็นฤดูร้อน  นักเรียนคิด
ว่าเมื่อโลกอยู่ ณ ต าแหน่ง 4 บริเวณซีกโลกเหนือควรเป็นฤดูใบไม้ร่วงหรือฤดูใบไมผ้ลิ เพราะเหตุใด 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
7.ซีกโลกเหนือและซีกโลกใต้ควรเป็นฤดูใดเมื่อโลกอยู่  ณ ต าแหน่ง 1 2 3 และ 4ตามล าดับซีกโลกเหนือควรเป็น  
ฤดูร้อน ฤดูใบไมร้่วง ฤดูหนาว ฤดใูบไม้ผลิ  ซีกโลกใต้ควรเป็น 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
8.สรุปได้ว่าอย่างไร 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 

 

ฤดูเกิดขึ้นได้อย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



150 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

รหัสวิชา ว 16101       ภาคเรียนที่ 2 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ เวลา 8 ชั่วโมง 

หน่วยย่อยที่ 4 เรื่อง เทคโนโลยีอวกาศ      เวลา 2 ช่ัวโมง 

 

สาระส าคัญ 

 การศึกษาเกี่ยวกับอวกาศ ต้องใช้เครื่องมือช่วยในการหาข้อมูล เช่น กล้องโทรทัศน์ ยาน
อวกาศ ดาวเทียม สถานีอวกาศ คอมพิวเตอร์ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ว 7.2 เข้าใจความส าคัญของเทคโนโลยีอวกาศที่นามาใช้ในการส ารวจอวกาศและ
ทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการสื่อสาร มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนาความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้น ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดล้อม มีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน 

 

ตัวช้ีวัด 

ว 7.2 ป.6/1 สืบค้น อภิปรายความก้าวหน้าและประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ 
ว 8.1 ป.6/1 ตั้งค าถามเกี่ยวกับประเด็น หรือเรื่อง หรือสถานการณ์ ที่จะศึกษาตามที่ก าหนด 

ให้และตามความสนใจ 
ว 8.1 ป.6/2 วางแผนการสังเกต เสนอการส ารวจตรวจสอบ หรือศึกษาค้นคว้า และคาด 

การณ์สิ่งที่จะพบจากการส ารวจ 
ว 8.1 ป.6/3 เลือกอุปกรณ์ และวิธีการส ารวจตรวจสอบที่ถูกต้องเหมาะสมให้ได้ผลที่ครอบ 

คลุมและเชื่อถือได้ 
ว 8.1 ป.6/4 บันทึกข้อมูลในเชิงปริมาณและคุณภาพ วิเคราะห์ และตรวจสอบผลกับสิ่งที่

คาดการณ์ไว้น าเสนอผลและข้อสรุป 
ว 8.1 ป.6/5 สร้างค าถามใหม่เพ่ือการส ารวจตรวจสอบต่อไป 
ว 8.1 ป.6/6 แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ อธิบาย ลงความเห็นและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
ว 8.1 ป.6/7 บันทึกและอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบตามความเป็นจริง มีเหตุผล และมี

ประจักษ์พยานอ้างอิง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ว 8.1 ป.6/8 น าเสนอ จัดแสดงผลงานโดยอธิบายด้วยวาจา และเขียนรายงานแสดงกระบวน 
การและผลของงานให้ผู้อื่นเข้าใจ 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายการส ารวจอวกาศของมนุษย์อวกาศได้ 
2. ทดลองและอธิบายการเคลื่อนที่ของจรวดได้ 
3. บอกการใช้ประโยชน์จากจรวด ดาวเทียม และยานอวกาศได้ 
4. บอกการใช้ประโยชน์จากดาวเทียมของประเทศไทยได้  
5. อธิบายเกี่ยวกับความก้าวหน้าและประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศได้ 

สาระการเรียนรู้ 

การศึกษาเกี่ยวกับอวกาศ ต้องใช้เครื่องมือช่วยในการหาข้อมูล เช่น กล้องโทรทัศน์ ยาน
อวกาศ ดาวเทียม สถานีอวกาศ คอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1. ความสามารถในการคิด 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝุเรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
4. มีจิตสาธารณะ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นที่ 1 ขั้นตรวจสอบความรู้เดิม 

ครูสุ่มถามนักเรียนเกี่ยวกับการเดินทางและการส ารวจอวกาศ 

ขั้นที่ 2 ขั้นเร้าความสนใจ 

1. ครูน าภาพสิ่งประดิษฐ์ ที่ใช้ในการส ารวจอวกาศมาให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนช่วยกัน
ตอบค าถามว่า สิ่งประดิษฐ์ในภาพคือสิ่งประดิษฐ์ประเภทใด และสิ่งประดิษฐ์ในภาพมีประโยชน์
อย่างไร 

2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย โดยครูใช้ค าถามกระตุ้นดังนี้ 
2.1 นักบินอวกาศคนแรกของโลกชื่อว่าอะไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.2 นักเรียนคิดว่ามนุษย์เริ่มสนใจศึกษาวัตถุท้องฟูาตั้งแต่เมื่อใด เพราะเหตุใด 
2.3 เครื่องมือที่มนุษย์ใช้ช่วยในการศึกษาความรู้เกี่ยวกับอวกาศคืออะไร 
2.4 จรวดที่ใช้ส่งยานอวกาศไปส ารวจอวกาศนั้นสามารถขับเคลื่อนได้อย่างไร 
2.5 นักดาราศาสตร์และนักบินอวกาศใช้เครื่องมือใดในการส ารวจอวกาศ 
2.6 ดาวเทียมมีประโยชน์อย่างไร 
2.7 นักเรียนคิดว่าตนเองเคยได้รับประโยชน์จากการศึกษาและส ารวจด้านอวกาศ

หรือไม่ เพราะอะไร 

ขั้นที่ 3 ขั้นส ารวจค้นหา 

1. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับความก้าวหน้าของเทคโนโลยีอวกาศและซักถามนักเรียน
เกี่ยวกับมนุษย์อวกาศที่นักเรียนรู้จัก 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ศึกษาวิธีการทดลอง เรื่อง จรวดสู่อวกาศได้อย่างไร และ
บันทึกผลใน ใบบันทึกกิจกรรมที่ 45 เรื่อง จรวดสู่อวกาศได้อย่างไร 

3.นักเรียนแต่ละคนเรียนโดยใช้สื่อบนแท็บเล็ต เรื่อง เทคโนโลยีอวกาศ 

ชั่วโมงที่ 2 

ขั้นที่ 4 ขั้นอธิบาย 

1. ตัวแทนนักเรียนของแต่ละกลุ่ม น าเสนอข้อมูลจากการจัดกิจกรรมหน้าชั้นเรียน เพ่ือ
เปรียบเทียบและตรวจสอบความถูกต้อง 

2. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและสรุปผลจากการจัดกิจกรรม โดยให้ได้ข้อสรุปว่า เมื่อ
ยาลดกรดท าปฏิกิริยาเคมีกับน้ าท าให้เกิดแรงขับดัน ซึ่งทาให้จรวดเคลื่อนที่พุ่งขึ้นด้านบน 

 

ขั้นที่ 5 ขั้นขยายความรู้ 

1. ครูให้ความรู้เพิ่มเติมเรื่องดาวเทียม ยานอวกาศ ยานขนส่งอวกาศหรือกระสวยอวกาศและ
สถานีอวกาศ โดยอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่ายานพาหนะแต่ละชนิดมีภารกิจอะไรบ้าง เทคโนโลยี
อวกาศมีประโยชน์อย่างไร 

2. ครูตั้งประเด็นคาถามเก่ียวกับเทคโนโลยีที่ใช้ในการส ารวจอวกาศ เพ่ือสรุปความเข้าใจของ
นักเรียน โดยครูใช้ค าถามดังนี้ 

2.1 พาหนะใดที่มีหลักการท างานเหมือนจรวด 
2.2 การสร้างเครื่องมือช่วยในการศึกษาด้านอวกาศนั้น นักดาราศาสตร์ต้องใช้ความรู้ด้านอ่ืน 

ๆ ร่วมด้วยหรือไม่ เพราะอะไร 
2.3 กิจกรรมต่างๆ ของการส ารวจอวกาศสามารถปฏิบัติได้เหมือนอยู่บนพ้ืนโลกหรือไม่ 

เพราะอะไร 
3. นักเรียนสรุปความรู้ด้วยตนเองเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ใช้ในการส ารวจอวกาศและประโยชน์

ของเทคโนโลยีอวกาศ โดยเขียนเป็นแผนผังความคิด 
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ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล 

1. ครูให้นักเรียนพิจารณาว่า หลังจากการจัดกิจกรรมแล้ว มีประเด็นใดบ้างที่ยังไม่เข้าใจ ถ้ามี
ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนเข้าใจ 

2. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียนดังนี้ สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ประเมินการน า 
เสนอผลงาน สังเกตการตอบค าถามของนักเรียนในชั้นเรียน 

3. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ 

ขั้นที่ 7 ขั้นน าความรู้ไปใช้ 

ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมและ
การน าความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ 

สื่อ / แหล่งการเรียนรู้ 

1. แผนภาพ สิ่งประดิษฐ์ที่ใช้ในการส ารวจอวกาศ 
2. ใบบันทึกกิจกรรมที่ 45 เรื่อง จรวดสู่อวกาศได้อย่างไร 
3. ห้องสมุด 
4. อุปกรณ์ท่ีใช้ในการทดลอง 

แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 

1. ใบบันทึกกิจกรรมที่ 45 เรื่อง จรวดสู่อวกาศได้อย่างไร 
2. แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 

การวัดผลและประเมินผล 

กิจกรรมที่ประเมิน เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
- ใบบันทึกกิจกรรมที่ 45 
 
- การน าเสนอผลงาน 
 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
- การสังเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมูล 
- การทดสอบหลังเรียน 
 

- แบบประเมินใบกิจกรรม 
 
- แบบประเมินการน าเสนอ
ผลงาน 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
สืบค้นข้อมูล 
แบบทดสอบหลังเรียน 
 

- ท ากิจกรรมได้ถูกต้องอยู่ใน
ระดับ ดี ขึ้นไป 
- การน าเสนอผลงานอยู่ใน
ระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
อยู่ในระดับ ดี 
- มีพฤติกรรมการสืบค้นข้อมูล 
อยู่ในระดับ ดี 
- ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
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เกณฑ์การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนนใบกิจกรรม 

ประเด็นที่
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. ผลงานตรง
กับจุดประสงค์ที่
ก าหนด 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ทุก
ประเด็น 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์
บางประเด็น 

ผลงานไม่
สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 

2. ผลงานมี
ความถูกต้อง
สมบูรณ์ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานถูกต้อง
เป็นบางประเด็น 

เนื้อหาสาระของ
ผลงานไม่ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงานมี
ความคิด
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงออก
ถึงความคิด
สร้างสรรค์ แปลก
ใหม่และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยัง
ไม่เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่
มีแนวคิดแปลก
ใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมี
ความเป็น
ระเบียบ 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบ
แสดงออกถึง
ความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็นระเบียบ
แต่ยังมี
ข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความ
เป็นระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่อง
บางส่วน 

ผลงานส่วนใหญ่
ไม่เป็นระเบียบ 
และมี
ข้อบกพร่องมาก 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 - 16 ดีมาก 
10 - 13 ดี 
6 - 9 ปานกลาง 
4 - 5 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

กลุ่มท่ี.................................................. 

สมาชิกของกลุ่ม 1. ............................................................2. ............................................................ 

                    3. ............................................................4. ........................................................... 

                    5. ............................................................6. ........................................................... 

 

ล าดับที่ พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 ความร่วมมือกันท ากิจกรรม    
2 การแสดงความคิดเห็น    
3 การรับฟังความคิดเห็น    
4 การตั้งใจทางาน    
5 การแก้ไขปัญหาหรือปรับปรุงผลงานกลุ่ม    

รวม  
 

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 

............/.........................../............ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้   3   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้    2   คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้   1   คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

ล าดับที่ พฤติกรรม คุณภาพการปฏิบัต ิ
3 2 1 

1 น าเสนอเนื้อหาในผลงานได้ถูกต้อง    
2 การล าดับขั้นตอนของเนื้อหา    
3 การน าเสนอมีความน่าสนใจ    
4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม    
5 การตรงต่อเวลา    

รวม  
 

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน  
............/.........................../............ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 

ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน ให้     3   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเล็กน้อย ให้    2   คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมยังมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให้   1   คะแนน 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 
8 - 11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด แสดงประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.............. ....เลขที่................  

 
 

ประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ใบความรู้ 

เทคโนโลยีอวกาศ 

การค้นคว้าด้านอวกาศต้องอาศัยก าลังคน ก าลังความคิด และเงินทุนจานวนมหาศาล แต่ก็
ส่งผลโดยตรงต่อการด ารงชีวิตที่ดีขึ้น ความส าเร็จของมนุษยชาติในการพิชิตห้วงอวกาศ ท าให้เกิด
ประโยชน์มากมายหลายด้าน เช่น ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่ใช้ควบคุมยาน
อวกาศและอุปกรณ์เครื่องมือวิทยาศาสตร์ การใช้ประโยชน์ด้านต่าง ๆ จากดาวเทียมรวมทั้งความรู้
เกี่ยวกับดาราศาสตร์และปรากฏการณ์ในอวกาศ มนุษย์ได้สร้างและส่งดาวเทียมไปโคจรรอบโลกมา
นานแล้ว ปัจจุบันมีดาวเทียมโคจรรอบโลกนับพันดวงแล้ว เพ่ือใช้ส ารวจหาข้อมูลเกี่ยวกับทรัพยากร 
ธรรมชาติบนโลก ใช้ในการสื่อสารโทรคมนาคมทั้งภายใน ประเทศและต่างประเทศทั่วโลก ใช้ในการ
พยากรณ์อากาศ ใช้ศึกษาการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก ประเทศไทยใช้บริการผ่านดาวเทียม  3 
ระบบ คือ ดาวเทียมอุตุนิยมวิทยาดาวเทียมสื่อสาร และดาวเทียมส ารวจทรัพยากรธรรมชาติ จะมี
กล่องถ่ายภาพด้วย ข้อมูลจากดาวเทียมจะถูกส่งมายังโลกในรูปของสัญญาณคลื่นวิทยุ และสัญญาณ
วิทยุโทรภาพ ซึ่งมีสถานีรับสัญญาณ และมีเครื่องมือแปลความหมายคลื่นวิทยุเป็นตัวเลข ภาพถ่าย 
หรือกราฟ เป็นต้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ดาวเทียมอุตุนิยมวิทยา 

เป็นดาวเทียมที่ใช้ในการพยากรณ์อากาศ ได้แก่ ดาวเทียม GMS - 3 ของประเทศญี่ปุุน 
ดาวเทียม NOAA -8 และดาวเทียม NOAA - 9 ของประเทศสหรัฐอเมริกา ดาวเทียมอุตุนิยมวิทยาจะ
ติดตามลักษณะอากาศแปรปรวน เช่น บริเวณที่ก่อตัวของพายุ และการเคลื่อนตัวของพาหนะ ตรวจ 
สอบความเร็วลม ใช้หาอุณหภูมิบนโลกหรือชั้นบรรยากาศ หาจ านวนและชนิดของเมฆที่ปกคลุมโลก
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ตรวจหาการแผ่รับสีของดวงอาทิตย์ เป็นต้น ข้อมูลเหล่านี้จะน ามาใช้ประกอบการพยากรณ์อากาศ 
เพ่ือเตือนภัยให้ประชาชนทราบล่วงหน้าเกี่ยวกับการเกิดพายุในบริเวณต่าง ๆ 

2. ดาวเทียมสื่อสาร 

เป็นดาวเทียมที่ท าหน้าที่เป็นสถานีรับ – ส่งคลื่นวิทยุสื่อสาร ดาวเทียมที่ใช้สื่อสารระหว่าง
ประเทศ คือ ดาวเทียมอินเทลแซต ประเทศไทยเข้าเป็นสมาชิกองค์การดาวเทียม เมื่อปี พ.ศ. 2509 
เพ่ือใช้บริการดาวเทียม อินเทลแซต เพ่ือการโทรคมนาคมระหว่างประเทศ ส่วนการถ่ายทอดสัญญาณ
โทรทัศน์ภายในประเทศใช้ดาวเทียมปาลาปา ของประเทศอินโดนีเซีย ซึ่งสถานีโทรทัศน์สีกองทับบก
ช่อง 7 ได้เริ่มใช้ดาวเทียมนี้เมื่อ พ.ศ. 2503 

ปัจจุบันประเทศไทยโดยบริษัท ชินวัตร แซทเทลไลท์ เป็นเจ้าของดาวเทียมชื่อ ไทยคม ซึ่ง
สร้างขึ้นโดยบริษัทในประเทศสหรัฐอเมริกาดาวเทียมไทยคมถูกส่งขึ้นไปบนท้องฟูาที่ประเทศเฟรนซ์
เกียนา เมื่อวันที่ 18 ธันวาคม 2536  

ส าหรับดาวเทียมไทยคมนั้น เราใช้ในการรับ – ส่ง สัญญาณแพร่ภาพโทรทัศน์ ใช้ถ่ายทอด
สัญญาณระหว่างสถานีวิทยุจากภูมิภาคที่ห่างไกลใช้เชื่อมโยงเครือข่ายโทรศัพท์จากชุมสายทุกภูมิภาค
ใช้เชื่อมโยงเครือข่ายข้อมูลคอมพิวเตอร์ และใช้เป็นสื่อกลางส าหรับการประชุมผ่านระบบวิดีโอโดยผู้
ร่วมประชุมสามารถเห็นภาพและได้ยินเสียง ส่วนระบบการสื่อสารดาวเทียมทั่วโลกนั้นใช้ดาวเทียม
เป็นสถานีทวนสัญญาณ 3 ดวง ซึ่งถูกยิงขึ้นไปโคจรอยู่เหนือเส้นศูนย์สูตร โดยอยู่เหนือมหาสมุทร
แอตแลนติก มหาสมุทรแปซิฟิก และมหาสมุทรอินเดียแห่งละ 1 ดวง เพ่ือท าหน้าที่ทวนสัญญาณคลื่น
ที่ส่งมาจากสถานีส่งให้ชัดเจนทาให้เราสามารถใช้บริการโทรคมนาคมติดต่อกันทั่วโลกได้ตลอดเวลา  
24 ชั่วโมง 
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3. ดาวเทียมส ารวจทรัพยากรธรรมชาติ 

 เป็นดาวเทียมที่ใช้เป็นสถานีเคลื่อนที่ส ารวจผิวโลกและการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นบนผิวโลก 
ซึ่งจะได้ข้อมูลเกี่ยวกับธรณีวิทยา สมุทรศาสตร์ การท าแผนที่ และการประมง ประเทศไทยเข้าร่วม
โครงการส ารวจทรัพยากรธรรมชาติด้วยดาวเทียม เมื่อปี พ.ศ. 2514 ดาวเทียมประเภทนี้ ได้แก่ 
ดาวเทียมแลนด์แซ็ต (Landsat) ของสหรัฐอเมริกา ดาวเทียมสปอต (Spot) ของฝรั่งเศส และ
ดาวเทียมมอส – 1 โดยมีสถานีรับสัญญาณข้อมูลภาคพ้ืนดินที่เขตลาดกระบัง 
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ใบบันทึกกิจกรรม  45  แผ่นที่ 1 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 
ผลสังเกตได้เป็นดังนี้ 
ตอนท่ี 1 
1.เมื่อเอาน้ าใสล่งในกล่องฟิล์มซึ่งบรรจุยาลดกรดชนิดผง  ปิดฝาแลว้คว่ า จากน้ันรีบปล่อยมือจะเกดอะไรขึ้น 
            
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.นักเรียนคิดว่าอะไรเป็นสาเหตุให้กล่องฟิล์มเคลื่อนที่ข้ึน 
            
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
3.ทดลองหลายๆครั้ง  โดยเปลีย่นแปลงสัดส่วนของน้ า  และยาลดกรดจะเกิดผลที่แตกต่างหรือไม่อย่างไร 
             
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.สัดส่วนของยาลดกรดและน้ าเปน็เท่าใด  จึงท าให้จรวดขึ้นไปไดสู้งสุด 
                
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
5.สรุปได้ว่าอย่างไร 
              
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
..................................................................................................................................................................................          
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 

 

จรวดสู่อวกาศได้อย่างไร 
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ใบบันทึกกิจกรรม  45  แผ่นที่ 2 
ช่ือ............................................................ชั้น....................................เลขท่ี......................................... 

วันท่ี.....................................เดือน...............................................พ.ศ..................................... 
 

 
  
 
ตอนท่ี 2 
1.เปุาลูกโปุงให้โตเตม็ที่แล้วปล่อยอากาศออกใส่ฝุามือข้างหนึ่ง  รู้สึกอย่างไร  วาดภาพแสดงทิศทางของอากาศที่
ออกมาจากลูกโปุงด้วยลูกศร 
..................................................................................................................................................................................                
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
2.ปล่อยลูกโปุงให้เคลื่อนที่ สังเกตการเคลื่อนที่และวาดภาพแสดงทิศทางการเคลื่อนที่ของลูกโปุงด้วยลูกศร 
..................................................................................................................................................................................                
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
3.เปรียบเทียบทิศทางการเคลื่อนที่ของลูกโปุงและทิศทางของอากาศที่ออกมาจากลูกโปุงขณะลูกโปุงเคลื่อนที่ได้
อย่างไร 
..................................................................................................................................................................................                
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................................. 
4.สรุปได้ว่าอย่างไร 
..................................................................................................................................................................................              
.................................................................................................................................................................................. 
..................................................................................................................................................................................        
.................................................................................................................................................................................. 
 

  

จรวดสู่อวกาศได้อย่างไร 
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ภาคผนวก จ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ือง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ือง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 

1. ดวงจันทร์โคจรรอบโลกในลักษณะใด 
    1.  ตามโลก 
    2.  ตามเข็มนาฬิกา      
    3.  ตามดวงอาทิตย์ 
    4.  ทวนเข็มนาฬิกา 

     2. แผนภาพล าดับการเกิดข้างขึ้นข้างแรม เป็นดังนี้ 

 

      

        จากแผนภาพ  ลักษณะของดวงจันทร์ในช่อง           ควรเป็นดังข้อใด 

        1. 

    

      2. 

   

        3. 

   

     4. 

     3. ในแบบจ าลองการเกิดข้างขึ้นข้างแรมข้อใดท าให้ ข้อใดท าให้ดวงจันทร์มีรูปร่างต่างกัน 

      1. ระยะห่างของดวงจันทร์กับโลก 

      2. ต าแหน่งการโคจรของดวงจันทร์ 

      3. ต าแหน่งของดวงอาทิตย์ 

      4. ระยะห่างของดวงจันทร์กับดวงอาทิตย์ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



165 

     4. วันที่จันทร์เต็มดวงคือวันใด 

      1. ขึ้น ๘ ค่ า   

      2. ขึ้น ๑๕ ค่ า  

      3. แรม ๑ ค่ า   

      4. แรม ๑๕ ค่ า 

     5. ถ้าทิศตะวันออกอยู่ทางขวามือของนักเรียน อยากทราบว่าในวันแรม 3 ค่ า เราจะมองเห็นดวง
จันทร์เหมือนในข้อใด 

      1.        

      2.    

      3.       

      4.     

     6. ข้อใดต้องใช้ประโยชน์จากการเกิดข้างขึ้น-ข้างแรม 

      1. ตกปลา 

      2. จับกบในนา 

      3. ออกเรือประมงเพ่ือหาปลา 

      4. เลี้ยงสัตว ์

     7. ข้อใดแสดงต าแหน่งของดวงดาวได้ถูกต้องในการเกิดสุริยุปราคา 

      1. ดวงจันทร์ – ดวงอาทิตย์ –โลก 

      2. ดวงอาทิตย์ – ดวงจันทร์ – โลก 

      3. ดวงอาทิตย์ – โลก – ดวงจันทร์ 

      4. โลก – ดวงอาทิตย์ – ดวงจันทร์ 
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166 

     8. ข้อใดเป็นการก าหนดการเกิดจันทรุปราคา 

      1. การแปรปรวนของกลุ่มก๊าซในอวกาศ 

      2. แรงผลักดันจากลมสุริยะ 

      3. ต าแหน่งของดวงอาทิตย์ โลก และดวงจันทร์ 

      4. ต าแหน่งของดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ 

     9. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับการเกิดจันทรุปราคา 

      1. เกิดในช่วงเวลากลางคืนของวันขึ้น 15 ค่ า 

      2. โลกโคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์ โดยดวงจันทร์อยู่ระหว่าง          

      ดวงอาทิตย์กับโลก  

      3. เงาของโลกบังดวงจันทร์ ท าให้คนบนโลกมองเห็นดวงจันทร์มืดไปชั่วขณะ 

      4. ต าแหน่งของดวงอาทิตย์ โลก และดวงจันทร์ เป็นปัจจัยส าคัญท่ีท าให้เกิดจันทรุปราคา 

     10. จันทรุปราคาเต็มดวงจะเกิดในวันใด 

      1. วันขึ้น 15 ค่ า 

      2. วันวันขึ้น 8 ค่ า 

      3. แรม 15 ค่ า 

      4. วันแรม 8 ค่ า 

     11. ข้อใดคือประโยชน์ของการเกิดจันทรุปราคา 

      1. ใช้อธิบายเรื่องการเคลื่อนที่ของดวงอาทิตย์ 

      2. ใช้อธิบายเรื่องแสงและแหล่งก าเนิดแสง 

      3. ใช้ค านวณหาความเร็วแสง 

      4. ใช้อธิบายเรื่องการเกิดกลางวันกลางคืน 

     12. ถ้าไม่มีอุปกรณ์ในการวิธีการสังเกตการเกิดสุริยุปราคาข้อใดเป็นวิธีปลอดภัยที่สุด 

      1. ใช้กระจกเงาสะท้อนแสงจากดวงอาทิตย์ลงบนฉากรับ 

      2. ใช้แผ่นฟิลม์ถ่ายรูป 

      3. ใช้แว่นกันแดด 

      4. ใช้กระจกรมด า 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     13. การที่โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ พร้อม ๆ กับหมุนรอบตัวเองไปด้วย ท าให้เกิดสิ่งใด 

      1. กลางวันกลางคืน 

      2. น้ าขึ้นน้ าลง 

      3. ฤดูกาล 

      4. ข้างขึ้นข้างแรม 

     14. ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยที่ท าให้เกิดฤดูกาล 

      1. ดวงจันทร์โคจรรอบโลก 

      2. โลกหมุนรอบตัวเอง 

      3. แกนของโลกเอียง 

      4. โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ 

     15. เมื่อโลกหันด้านขั้วโลกเหนือเข้าหาดวงอาทิตย์ บริเวณซีกโลกใต้จะเป็นฤดูใด 

      1. ฤดูใบไม้ผลิ 

      2. ฤดูฝน 

      3. ฤดูร้อน 

      4. ฤดูหนาว 

     16. ในประเทศไทยเดือนใดอยู่ในช่วงฤดูฝน 

      1. กุมภาพันธ์ 

      2. พฤษภาคม 

      3. พฤศจิกายน 

      4. กรกฎาคม 

     17. ฤดูใดที่มีช่วงเวลากลางวันยาวนานกว่ากลางคืน 

      1. ฤดูฝน 

      2. ฤดูหนาว 

      3. ฤดูร้อน 

      4. ไม่แน่นอน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     18. เดชาต้องการไปเที่ยวภาคใต้ในเดือนพฤษภาคมข้อใดคือสิ่งที่จ าเป็นต้องเตรียมไปแล้วได้
ประโยชน์มากที่สุด 

      1. แว่นกันแดด 

      2. หมวก 

      3.เสื้อคลุม 

      4. ร่ม 

     19. สิ่งมีชีวิตชนิดแรกที่เดินทางไปในอวกาศคือสิ่งมีชีวิตชนิดใด 

      1. ลิง 

      2. สุนัข 

      3. มนุษย์ 

      4. แมว 

     20. นักบินอวกาศคนแรกของโลกท่ีส ารวจดวงจันทร์มีชื่อว่าอะไร 

      1. นีล อาร์มสตรอง 

      2. ยูริ กาการิน 

      3. ซัลยุต 

      4. เดนิส ติโต 

     21. นักบินอวกาศขณะที่อยู่ในยานอวกาศที่ก าลังโคจรรอบโลก มีสภาพเดียวกับใคร 

      1. นั่งอยู่ในรถยนต์ที่ก าลังแล่นขึ้นเขา 

      2. กระโดดร่มตกลงมาขณะร่มกาง 

      3. นั่งในรถยนต์ที่ก าลังวิ่งทางตรงด้วยความเร็วสูง 

      4. ยืนอยู่ในลิฟต์ที่ก าลังเคลื่อนที่ลง 

     22. การออกแบบรูปร่างยานอวกาศให้เพรียวลมนั้นเพ่ืออะไร 

      1. ลดมวล 

      2. สวยงาม 

      3. ลดแรงเสียดทาน 

      4. เพ่ิมแรงเสียดทาน 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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     23. ในการส่งยานอวกาศหรือดาวเทียมออกจากโลก จะต้องพบอุปสรรคที่ส าคัญมากท่ีสุดคืออะไร 

      1. ความร้อนจากดวงอาทิตย์ 

      2. แรงโน้มถ่วงของโลก 

      3. ขนาดของยานอวกาศหรือดาวเทียม 

      4. การขาดแคลนเชื้อเพลิงที่ใช้ในยานอวกาศ 

     24. นักเรียนคิดว่าการท างานของจรวดคล้ายกับอุปกรณ์ชนิดใดมากท่ีสุด    

      1. ปืน 

      2. ธนู 

      3. พลุ 

      4. ลูกดอก 

     25. ยานอวกาศล าใดที่น ามนุษย์ไปลงบนดวงจันทร์ได้ส าเร็จเป็นครั้งแรก 

      1. ไฟโอเนียร์ 10 

      2. อะพอลโล 11 

      3. มาร์สโอดิสซี 

      4. มาริเนอร์ 10 

     26. การส่งข้อมูลจากดาวเทียมมายังโลกส่งมาในรูปใด 

      1. คลื่นแสง 

      2. คลื่นวิทยุ 

      3. คลื่นความร้อน       

      4. คลื่นความถี่สูง 

     27. ดาวเทียมไทยคมคือดาวเทียมประเภทใด 

      1. ดาวเทียมทางการทหาร 

      2. ดาวเทียมอุตุนิยมวิทยา 

      3. ดาวเทียมสื่อสาร 

      4. ดาวเทียมส ารวจทรัพยากรธรรมชาติ 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     28. ข้อใดไม่ใช่หน้าที่ของดาวเทียมไทยคม 

      1. รับส่งสัญญาณโทรทัศน์ 

      2. หาน้ ามันใต้โลก 

      3. รับส่งส่งสัญญาณโทรศัพท์ 

      4. ถูกทุกข้อ 

     29. ใครประดิษฐ์กล้องโทรทรรศน์เป็นคนแรก 

      1. เซอร์ไอแซก นิวตัน 

      2. กาลิเลโอ 

      3. เบนจมิน แฟรงคลิน 

      4. อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ 

     30. ถ้านักเรียนไปต่างจังหวัดและหลงทางวิธีการเป็นวิธีการที่ดีท่ีสุดในการค้นหาทางกลับบ้าน 

      1. ถามทางจากคนอ่ืน 

      2. หาปูายบอกทาง 

      3. เปิดหนังสือแผนที่ทาง 

      4. ใช้จีพีเอสน าทาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ฉ 
ผลการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนแท็บเล็ต 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนเท็บเล็ต ด้านเนื้อหา 
 

ตารางท่ี  ฉ.1   ผลการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพสื่อบนแท็บเล็ตด้าน 
เนื้อหา เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 36 

  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

ความหมาย 
1 2 3 รวม   S 

1.  ด้านเนื้อหา 4.40 0.51 ด ี
    1.1 สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

    1.2 ความถูกต้องของเนื้อหา 4 5 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.3 มีขอบเขตเพียงพอจะท าให้
บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 

    1.4 ความเหมาะสมด้านปริมาณ
ของเนื้อหาแต่ละหัวข้อ 

4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 

    1.5 กิจกรรมที่มอบหมายให้กับ
ผู้เรียนมีความเหมาะสม 

5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 

    1.6 เหมาะสมกับความรู้
ความสามารถของผู้เรียน 

5 4 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

2.  ด้านการปฏิสัมพันธ์ 4.47 0.52 ด ี
    2.1 วิธีการน าเสนอปฏิสัมพันธ์
เหมาะสมกับเนื้อหา 

5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 

    2.2 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอ
ของเนื้อหาถูกต้องตามจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

    2.3 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอ
ของแบบฝึกหัดถูกต้องตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี  ฉ.1  (ต่อ) 

 
จากตารางที่  ฉ.1 พบว่า สื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี

อวกาศ ด้านเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.46 , S = 0.51) และเม่ือพิจารณาการประเมินเป็น
รายด้านพบว่าด้านโครงสร้างของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก ( = 4.56, S = 0.53) ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่
ในระดับดี ( = 4.47 , S = 0.52) และด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ( = 4.40 , S =0.51) 
   

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

ความหมาย 
1 2 3 รวม   S 

    2.4 การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอ
ของแบบทดสอบถูกต้องตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 

   2.5 การท าแบบทดสอบมีการแจ้ง
ผลการทดสอบที่ถูกต้อง 

5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 

3.  ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.56 0.53 ดีมาก 
    3.1 โครงสร้างของบทเรียน
เหมาะสมต่อเนื้อหาการเรียนรู้ 

5 4 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

    3.2 น าเสนอบทเรียนโดย
เรียงล าดับจากง่ายไปยาก 

5 4 5 14 4.67 0.58 ดี 

    3.3 วิธีการเข้าถึงเนื้อหาสะดวก
และเข้าถึงได้ง่าย 

5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 

รวม 63 55 56 174 4.46 0.51 ดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บเล็ต ด้านเทคโนโลยีมัลตมิีเดีย 
 

ตารางท่ี  ฉ.2  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนบนแท็บ 
เล็ต ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 

 
  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

ความหมาย 
1 2 3 รวม   S 

1.  ด้านการน าเสนอมัลติมีเดีย 4.47 0.52 ดี 
    1.1 การวางต าแหน่งของเมนู 
ข้อความ และรูปภาพเหมาะสม 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

    1.2 มีขนาดของเมนู ข้อความ 
และรูปภาพเหมาะสม 

5 4 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

    1.3 ความชัดเจนของหัวข้อหรือ
ส่วนที่เน้นความส าคัญ 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

    1.4 ใช้สีในบทเรียนเหมาะสม 5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 
    1.5 รูปแบบและสีของตัวอักษร
เหมาะสม 

5 4 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

2.  ด้านการปฏิสัมพันธ์ 4.50 0.52 ดีมาก 
    2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน
และบทเรียน 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

    2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน
และแบบฝึกหัด 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

    2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน
และแบบทดสอบ 

4 4 5 13 4.33 0.58 ดี 

    2.4 ให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน
อย่างเหมาะสม 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

3.  ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.67 0.52 ดีมาก 
    3.1 เข้าถึงบทเรียนได้ง่าย 5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 
    3.2 ความสมบูรณ์ของการ
เชื่อมโยงและเปลี่ยนหน้าจอ 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 51 51 47 149 4.52 0.58 ดีมาก 
ค่าเฉลี่ย 4.49 0.56 ดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากตารางที่  ฉ.2  พบว่า สื่อการสอนบนแท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยี
อวกาศ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.52 , S = 0.51) และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านโครงสร้างของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.67 , S = 0.52)  
ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับดี (  = 4.50 , S = 0.52) และด้านการน าเสนอมัลติมีเดียอยู่ในระดับดี   
(  = 4.47 , S = 0.52) 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนเท็บเล็ต 

ตารางท่ี  ฉ.3  คะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือหา 
        ประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนเท็บเล็ต 

คนที่ 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน (E1) 

คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 

คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

1 24 25 

2 24 24 

3 23 24 

4 25 25 

5 26 27 

6 27 23 

7 24 25 

8 24 24 

9 22 25 

10 26 26 

11 27 26 

12 27 26 

13 26 25 

14 24 25 

15 25 27 

16 25 26 

17 24 25 

18 23 24 

19 24 25 

20 26 27 

21 24 25 

22 25 25 

23 26 24 

24 27 24 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  ช.3  (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน (E1) 

คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 

คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
25 24 25 

26 24 27 

27 22 26 

28 24 25 

29 23 27 

30 24 25 

ร้อย
ละ 

82.11 83.67 

E1/E2 = 82.11/83.67 
 

จากตารางที่  ช.3  แสดงคะแนนการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนบนเท็บเล็ต เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ  พบว่า ค่าที่ค านวณได้จากแบบฝึกระหว่างเรียน (E1) 
และค่าที่ค านวณได้จากแบบทดสอบหลังเรียน (E2) มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 24.48/25.50 คิดเป็นร้อยละ 
82.11/83.67 แสดงว่าสื่อการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ช 
ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

ตารางที่  ช.1  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่องปรากฏการณ์ของ
         โลกและเทคโนโลยีอวกาศการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ 

  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ความหมาย 

1 2 3 รวม   S  
1. จุดประสงค์การเรียนการสอน 4.83 0.41 ดีมาก 
    1.1 สอดคล้องกับมาตรฐานและ
ตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางฯ 

5 5 5 15 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.2 สอดคล้องกับค าอธิบาย
รายวิชา 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

2. เนื้อหาสาระ 4.44 0.53 ดี 
   2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

   2.2 สอดคล้องกับระดับความรู้
ของนักเรียน 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

   2.3 เรียงล าดับเนื้อหาอย่าง
เหมาะสมจากง่ายไปยาก 

4 4 5 13 4.33 0.58 ดี 

3. กิจกรรมการเรียนการสอน 4.40 0.51 ดี 
   3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้เขียนขั้นตอนของ
กระบวนการจัดการเรียนรู้ชัดเจน 

5 4 4 13 4.33 0.58 ดี 

   3.2 กิจกรรมเหมาะสมกับเวลาที่
ก าหนด 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

   3.3 กิจกรรมมีความต่อเนื่อง
ตามล าดับของจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

4 4 5 13 4.33 0.58 ดี 

   3.4 กิจกรรมการเรียนรู้น่าสนใจ
และเหมาะสมกับผู้เรียน 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

   3.5 กิจกรรมการเรียนรู้สามารถ
น าไปปฏิบัติการสอนได้จริง 

4 5 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  ช.1   (ต่อ) 

 

จากตารางที่ ช.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.56 , S = 0.50) และเมื่อพิจารณา
การประเมินเป็นรายด้านพบว่าอยู่ในระดับดีมาก จ านวน 3 ด้าน และอยู่ในระดับดีจ านวน 3 ด้าน โดย
เรียงล าดับจากมากไปน้อย ดังนี้ 1) ด้านจุดประสงค์การเรียนการสอน (  = 4.83 , S = 0.41) 2) ด้าน
สื่อการเรียนการสอน (  = 4.83 , S = 0.41) 3) ความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆในแผนการจัดการ
เรียนรู้ (  = 4.67 , S = 0.58) 4) ด้านการวัดและประเมินผล (  = 4.56 , S = 0.53)  5) ด้านเนื้อหา
สาระ (  = 4.44 , S = 0.53) และ 6) กิจกรรมการเรียนการสอน (  = 4.40 , S = 0.51) ตามล าดับ 
  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ความหมาย 

1 2 3 รวม   S  
4. สื่อการเรียนการสอน 4.83 0.41 ดีมาก 
   4.1 สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.00 0.00 ดีมาก 
   4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 
5. การวัดและการประเมินผล 4.56 0.53 ดมีาก 
   5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

   5.2 มีวิธีการวัดและประเมินผล
ชัดเจน 

4 5 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

   5.3 มีเครื่องมือที่ใช้วัดและเกณฑ์
การประเมินชัดเจน 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดีมาก 

6. ความสอดคล้ององค์ประกอบต่างๆในแผนการจัดการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 
   มีความครบถ้วนขององค์ประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 72 77 70 219 4.56 0.50 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ซ 
ผลการประเมินความสอดคล้อง ความยากง่าย อ านาจจ าแนก 
และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

 
ตารางท่ี  ซ.1  ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดผลฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

2 1 1 0 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

3 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

4 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

5 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

6 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

7 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

8 1 1 0 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

9 0 1 1 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

10 0 1 0 0.33 ไมต่รงตามวัตถุประสงค์ 

11 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

12 0 0 1 0.33 ไมต่รงตามวัตถุประสงค์ 

13 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

14 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

15 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

16 0 1 0 0.33 ไมต่รงตามวัตถุประสงค์ 

17 0 1 1 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

18 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

19 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

20 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

21 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  ซ.1  (ต่อ) 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

22 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

23 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

24 1 1 0 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

25 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

26 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

27 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

28 0 1 1 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

29 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

30 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

31 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

32 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

33 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

34 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

35 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

36 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

37 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

38 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

39 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

40 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

41 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

42 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

43 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

44 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

45 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  ซ.1  (ต่อ) 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

46 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

47 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

48 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

49 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

50 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

51 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

52 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

53 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

54 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

55 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

56 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

57 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

58 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

59 1 0 1 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

60 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

61 1 1 0 0.67 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

62 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

63 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

64 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

65 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

66 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

67 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

68 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

69 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

70 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  ซ.1  (ต่อ) 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

71 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

72 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

73 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

74 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

75 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

76 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

77 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 

78 1 1 1 1.00 ตรงตามวัตถุประสงค์ 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการหาความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
 

ตารางท่ี  ซ.2  ค่าความยากง่าย  (p)  ค่าอ านาจจ าแนก  (r)  ของข้อสอบผ่านการวิเคราะห์ความ 

          เที่ยงตรงเชิงเนื้อหามาแล้วจ านวน 30 ข้อ 

ข้อ
ที ่

กลุ่มเก่ง
ตอบถูก 
(RH) 

กลุ่มอ่อน
ตอบถูก 

(RL) 

ค่า
ความ
ยาก
ง่าย 

แปล
ความหมาย 

ความยากง่าย 

ค่า
อ านาจ
จ าแนก 

แปล
ความหมาย

อ านาจ
จ าแนก 

ประเมิน 

1 10 6 0.77 ง่าย 0.52 สูง ผ่านเกณฑ์* 
2 8 2 0.50 ปานกลาง 0.56 สูง ผ่านเกณฑ์* 
3 9 2 0.53 ปานกลาง 0.61 สูง ผ่านเกณฑ์* 
4 9 2 0.57 ปานกลาง 0.44 สูง ผ่านเกณฑ์* 
5 9 2 0.47 ปานกลาง 0.58 สูง ผ่านเกณฑ์* 
6 8 2 0.53 ปานกลาง 0.54 สูง ผ่านเกณฑ์* 
7 10 2 0.57 ปานกลาง 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์* 
8 9 2 0.53 ปานกลาง 0.61 สูง ผ่านเกณฑ์* 
9 10 2 0.60 ง่าย 0.62 สูง ผ่านเกณฑ์* 
10 8 3 0.47 ปานกลาง 0.48 สูง ผ่านเกณฑ์* 
11 10 5 0.73 ง่าย 0.55 สูง ผ่านเกณฑ์* 
12 7 1 0.40 ปานกลาง 0.59 สูง ผ่านเกณฑ์* 
13 8 3 0.60 ง่าย 0.55 สูง ผ่านเกณฑ์* 
14 8 3 0.63 ง่าย 0.44 สูง ผ่านเกณฑ์* 
15 10 4 0.67 ง่าย 0.62 สูง ผ่านเกณฑ์* 
16 8 2 0.53 ปานกลาง 0.58 สูง ผ่านเกณฑ์* 
17 10 5 0.77 ง่าย 0.56 สูง ผ่านเกณฑ์* 
18 10 4 0.73 ง่าย 0.57 สูง ผ่านเกณฑ์* 
19 9 2 0.60 ง่าย 0.59 สูง ผ่านเกณฑ์* 
20 8 2 0.57 ปานกลาง 0.52 สูง ผ่านเกณฑ์* 
21 7 2 0.50 ปานกลาง 0.52 สูง ผ่านเกณฑ์* 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  ซ.2  (ต่อ) 
ข้อ
ที ่

กลุ่มเก่ง
ตอบถูก 
(RH) 

กลุ่มอ่อน
ตอบถูก 
(RL) 

ค่า
ความ

ยากยาก
ง่าย 

แปล
ความหมาย 

ความยากง่าย 

ค่า
อ านาจ
จ าแนก 

แปล
ความหมาย

อ านาจ
จ าแนก 

ประเมิน 

22 10 5 0.77 ง่าย 0.56 สูง ผ่านเกณฑ์* 
23 10 2 0.57 ปานกลาง 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์* 
24 7 1 0.47 ปานกลาง 0.59 สูง ผ่านเกณฑ์* 
25 10 2 0.50 ปานกลาง 0.58 สูง ผ่านเกณฑ์* 
26 10 5 0.73 ง่าย 0.50 สูง ผ่านเกณฑ์* 
27 9 2 0.50 ปานกลาง 0.57 สูง ผ่านเกณฑ์* 
28 10 3 0.70 ง่าย 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์* 
29 10 2 0.57 ปานกลาง 0.60 สูง ผ่านเกณฑ์* 
30 10 5 0.73 ปานกลาง 0.54 สูง ผ่านเกณฑ์* 

 
      จากตารางที่  ซ.2 แสดงการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อ 

สอบที่ผ่านการวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหามาแล้วจ านวน 30 ข้อ และน าไปทดสอบกับผู้เรียนที่
เคยเรียนเนื้อหานี้แล้วจ านวน 30 คน เพ่ือวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น (rtt) ของแบบทดสอบ ได้ค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.94 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ฌ 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้สื่อการสอนบนเท็บเล็ต 

 
ตารางท่ี  ฌ.1  คะแนนที่ได้จากการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียน 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
คะแนนหลังเรียน 

คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
1 15 25 

2 20 27 

3 18 24 

4 19 21 

5 14 28 

6 18 25 

7 12 24 

8 16 24 

9 12 22 

10 10 21 

11 12 18 

12 17 24 

13 16 19 

14 10 20 

15 19 27 

16 19 28 

17 21 25 

18 22 25 

19 23 27 

20 20 24 

21 19 21 

22 17 23 

23 24 25 

24 20 23 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  ฌ.1  (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
คะแนนหลังเรียน 

คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
25 17 24 

26 19 21 

27 18 22 

28 17 21 

29 19 24 

30 18 21 

รวม 521 703 
เฉลี่ย 17.37  23.43  

S 3.55 2.60 
 

จากตารางที่ ฌ.1 พบว่าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน
โดยใช้สื่อการสอนบนเท็บเล็ต เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ มีค่าเฉลี่ยคะแนนก่อน
เรียนเท่ากับ 7.43 และค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน เท่ากับ 25.90 เมื่อน าไปวิเคราะห์ทางสถิติ (t-test 
dependent sample) ปรากฏว่านักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประวัติผู้เขียน 
 
ชื่อ-สกุล   นายพัสกร  ฤทธิ์ฤดี 
วัน-เดือน-ปีเกิด  27 กุมภาพันธ์ 2529 
สถานที่เกิด   จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
ที่อยู่ปัจจุบัน   76/2 หมู่ 11 ต าบลบ้านอิฐ  อ าเภอเมือง จ.อ่างทอง 
ประวัติการศึกษา  ปีการศึกษา 2551  
                               ส าเร็จการศึกษา หลักสูตรวิทยาศาตรบัณฑิต 

สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยรังสิต 
ปีการศึกษา 2554 
ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรบัณฑิต 
โดยได้รับทุนการศึกษาในโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถ 
พิเศษทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (สควค.)  
จากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
สาขาวิชาชีพครู คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
ปีการศึกษา 2556  
ส าเร็จการศึกษา หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาการบริหารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี 
ปีการศึกษา 2561  
ส าเร็จการศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์)  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
โดยได้รบัทุนการศึกษาและทุนสนับสนุนการท าวิทยานิพนธ์ 
ในโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถพิเศษทาง 
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (สควค.) 
จากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

ประวัติการท างาน  ปีพุทธศักราช 2554-2556  
ด ารงต าแหน่ง ครู คศ. 1  
โรงเรียนวัดนาวง  
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 1                
ปีพุทธศักราช 2556-ปัจจุบัน                                                           
ด ารงต าแหน่ง คร ูคศ. 2                                                    
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับ ราษฎร์อุปถัมภ์)                              
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประวัติผู้เขียน 
 
ชื่อ-สกุล   นายพัสกร  ฤทธิ์ฤดี 
วัน-เดือน-ปีเกิด  27 กุมภาพันธ์ 2529 
สถานที่เกิด   จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
ที่อยู่ปัจจุบัน   76/2 หมู่ 11 ต าบลบ้านอิฐ  อ าเภอเมือง จ.อ่างทอง 
 
ประวัติการศึกษา   
ปีการศึกษา 2551  ส าเร็จการศึกษา หลักสูตรวิทยาศาตรบัณฑิต 

สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยรังสิต 

ปีการศึกษา 2554 ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรบัณฑิต 
โดยได้รับทุนการศึกษาในโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถ 
พิเศษทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (สควค.)  
จากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
สาขาวิชาชีพครู คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

ปีการศึกษา 2556  ส าเร็จการศึกษา หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาการบริหารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี 

ปีการศึกษา 2561  ส าเร็จการศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์)  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
โดยได้รบัทุนการศึกษาและทุนสนับสนุนการท าวิทยานิพนธ์ 
ในโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถพิเศษทาง 
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (สควค.) 
จากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
 

ประวัติการท างาน   
ปี พ.ศ. 2554-2556  ด ารงต าแหน่ง ครู คศ. 1  

โรงเรียนวัดนาวง  
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 1            

ปี พ.ศ. 2556-ปัจจุบัน ด ารงต าแหน่ง คร ูคศ. 2                                                    
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 6 (ฉบับ ราษฎร์อุปถัมภ์)                              
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 




