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บทคัดย่อ 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื ่อง  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  กลุ่มตัวอย่างคือ  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ภาค
เรียนที่  1  ปีการศึกษา  2561  ที่เรียนวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น  เรื ่อง  ความรู้เบื ้องต้นเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูล  จ านวน  30  คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย  บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื ่อง  ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับฐานข้อมูล  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทาง       
การเรียน  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ซึ่งมีค่าความยากง่ายอยู่ ระหว่าง 0.28 – 0.65   
และค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง  0.26 – 0.61  และค่าความเชื่อถือได้เท่ากับ  0.78  สถิติที่ใช้ใน  
การวิเคราะห์ข้อมูลคือ  ค่าร้อยละ  ค่าเฉลี ่ย  ค่าส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน  และ  t-test  แบบ  
Dependent  Samples 

ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื ่อง  ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับ
ฐานข้อมูล  มีคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี  ( X =4.34, S=0.30) 
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  มีค่าประสิทธิภ าพ 
E1/ E2 เท่ากับ 82.08/ 81.78  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์  80/80  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูลสูงกว่าก่อนเรียน  อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were to  develop and examine quality and 
efficiency of web-based instruction on  introduction  to  database  and  compare  the  
pretest  and  posttest  scores  of  development  of  web-based  instruction  on  
introduction  to  database.  The  sample  group  was  30   high  school students   in  
the  academic  year  2018.  The  instruments  used  in  the  study  were  web-based  
instruction  on  introduction  to  database,   the  quality  evaluation  questionnaire  of  
web-based  instruction  on  introduction  to  database  and  achievement  test  on  
introduction  to  database  having  the  degree  of  difficulty  between  0.28 – 0.65,  the  
degree  of  discrimination  between  0.26  - 0.61  and  the  reliability  coefficient  of  
0.78.  Statistics  for  data  analysis  was  percentage,  average,  standard  deviation  and  
t-test  for  dependent  samples.   
 The results  of  research  were  as  follows :   the  quality  of  the  development  
of  web-based  instruction  on  introduction  to  database  in  the  content  and  media  
production  are  good  ( X =4.34, S=0.30) ,  the  (E1/E2)  of  development  of  web-based  
instruction  on  introduction  to  database  was  82.08/81.78  which  met  80/80,  and   
learning  achievement   after  studying  with  web-based  instruction  on  introduction  
to  database  was  significantly  higher  than  prior  to  studying  at  0.05  level. 
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บทท่ี  1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ในปัจจุบันวิวัฒนาการและความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้เจริญไป
ข้างหน้าอย่างรวดเร็ว  โดยเฉพาะเทคโนโลยีด้านเครือข่ายมีการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันจน
กลายเป็นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตขนาดใหญ่  ท าให้รูปแบบการติดต่อสื่อสารได้เปลี่ยนแปลงไปหลาย ๆ ด้าน  
รวมทั้งด้านการศึกษา  จึงเกิดมีนวัตกรรมใหม่ ๆ  เกิดขึ้นมากมาย  ยกตัวอย่างเช่น  บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  (CAI)  ซึ่งแต่เดิมใช้งานอยู่บนเครื่องคอมพิวเตอร์แบบล าพัง  (Stand  Alone)  ก็ถูกพัฒนาขึ้น
มาใช้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  กลายเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ต่อมา
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรียกว่า  WBI  (Web-Based  Instruction)  ใช้เพ่ือการเรียนการสอน
ซึ่งถือว่าเป็นวิวัฒนาการทางการศึกษาอีกรูปแบบหนึ่ง  และการปฏิรูปการศึกษานั้นต้องมุ่งเน้นที่ตัวผู้เรียน
เป็นส าคัญให้เกิดการพัฒนาตามศักยภาพ  ความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละบุคคล  ตลอดจนการพัฒนา
บุคลากรให้มีความรู้ ความสามารถในการปรับใช้สื่อเทคโนโลยีเพ่ือปฏิรูปการเรียนรู้ของผู้เรียน ให้บังเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พุทธศักราช  2542  หมวดที่  9  ว่าด้วยเรื่อง
ของเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษามาตรา  63-69  (กระทรวงศึกษาธิการ. 2542 : 24) 
 การน าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือการเรียนการสอนผ่านบริการเว็บเพจมาใช้ในการ
เรียนการสอน  ถือเป็นนวัตกรรมของสื่อการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่ง  ที่มีข้อดี คือผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ตามความสามารถ  ตามความต้องการของตนเองและผู้เรียนที่ไม่มีความม่ันใจกลัวการตอบค าถาม
ตั้งค าถามตั้งประเด็นการเรียนรู้ในห้องเรียนมีความกล้ามากกว่าเดิมเนื่องจากไม่ต้องแสดงตนต่อหน้าผู้สอน
และเพ่ือนร่วมชั้นโดยอาศัยเครื่องมือ  เช่น  E-Mail, Web board,  Chat  แสดงความคิดเห็นได้อย่าง
อิสระ  เป็นต้น  ถ้าหากน าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อแก้ปัญหา
การเรียนที่มีลักษณะแบบบรรยายที่ยึดผู้สอนเป็นศูนย์กลาง  มาเป็นการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลจะท าให้การเรียนการสอนบรรลุจุดมุ่งหมายที่ได้วางไว้  
ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการจัดการศึกษาที่ก าหนดไว้ในพระราชบัญญัติการศึกษา  พ.ศ. 2542  ซึ่งก าหนด
แนวทางการจัดการศึกษาไว้ว่า  “การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความรู้และพัฒนาตนเอง
ได้  และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญอย่างที่สุดกับกระบวนการจัดการศึกษา  ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพโดยต้องค านึ งถึ งความแตกต่ างระหว่างบุ คคล ”  
(กระทรวงศึกษาธิการ.2542 : 12-13) 
 ส าหรับการจัดการเรียนรายวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น  ง 30202  เป็นรายวิชาเพ่ิมเติม  ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ที่เปิดสอนให้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โรงเรียน
พานทอง  อ าเภอพานทอง  จังหวัดชลบุรี  โดยเนื้อหารายวิชามีทั้งส่วนที่เป็นทฤษฎีและปฏิบัติ  ในส่วน
เนื้อหาที่เป็นการบรรยาย  ผู้วิจัยใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย  ประกอบกับสื่อการเรียนรู้ประเภทใบความรู้  
หรือสไลด์ประกอบการสอน    ซึ่งจากประสบการณ์การสอนท าให้พบปัญหาในการจัดการเรียนการสอนใน
หลายๆ  ส่วน  ผู้วิจัยจึงท าการสังเกตและสัมภาษณ์นักเรียน  พบว่า ปัญหาในการจัดการการสอน  คือ  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กระบวนการจัดการเรียนการสอนไม่น่าสนใจ  ครูสอนเร็วเกินไปจนในบางครั้งนักเรียนเรียนรู้ไม่ทัน       
สื่อการสอนไม่น่าสนใจ  ประกอบกับ  พ้ืนฐานความรู้ของนักเรียนมีความแตกต่างกัน  ท าให้การจัดการ
เรียนการสอนไม่เป็นไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ตั้งไว้  ส่งผลไปถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไม่ดี
เท่าท่ีควร 
 จากปัญหาที่กล่าวข้างต้น  ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล เพ่ือน ามาใช้ในการเรียนการสอน  เพ่ือมุ่งหวังที่จะลดปัญหาต่างๆ  ที่
เกิดขึ้นในกระบวนการจัดการเรียนการสอน  อีกทั้งเพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนการสอน  
เนื่องจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนักเรียนสามารถเรียนเนื้อหาได้ตามความสามารถของนักเรียน  
อันจะส่งผลไปยังผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 
 
1.2   วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ให้มี
คุณภาพและประสิทธิภาพ 

 

1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 

 
1.3   สมมตฐิำนกำรวิจัย 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  หลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  สูงกว่าก่อนเรียน 
 
1.4   กรอบแนวคิดที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

1.4.1 การออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ผู้วิจัยเลือกกรอบแนวคิดหลักการพ้ืนฐาน
ในการออกแบบของ  Robert  Gagne’  (ไพโรจน์  ตีรณธนากุล  และคณะ. 2546 : 197)  โดยมี  9  
ขั้นตอน  ดังนี้ 
          1.  เร่งเร้าความสนใจ  (Gain  Attention) 
 2.  บอกวัตถุประสงค์  (Specify  Objective) 
 3.  ทบทวนความรู้เดิม  (Activate  Prior  Knowledge) 
 4.  น าเสนอเนื้อหาใหม่  (Present  New  Information) 
 5.  ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้  (Guide  Learning) 
 6.  กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน  (Elicit  Response) 
 7.  ให้ข้อมูลย้อนกลับ  (Provide  Feedback) 
 8.  ทดสอบความรู้ใหม่  (Assess  Performance) 
 9.  สรุปและน าไปใช้  (Review  and  Transfer) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.4.2 กรอบแนวคิดการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ผู้วิจัยน า
กรอบแนวคิดของ  ไพโรจน์  ตีรณธนากุล  และคณะ (2546 : 197-214)  มาประยุกต์ใช้ในการประเมิน
คุณภาพ  2  ด้าน  คือ   

1. ด้านเนื้อหา   
2. ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  
 

1.4.3 กรอบแนวคิดการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ใช้กรอบแนวคิดของ
ชัยยงค์  พรหมวงศ์และคณะ (2542 : 49) 

1.  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
2.  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 

1.4.4 กรอบแนวคิดของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ผู้ วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ  Bloom          
and  other (อ้างในภพ  เลาหไพบูลย์.  2537 : 161-165)  ที่กล่าวว่าความสามารถทางด้านพุทธิพิสัยเป็น
ความสามารถทางด้านสมองในการคิดเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ  ซึ่งมีพฤติกรรมแยกย่อยเป็น  6  ขั้นตอน  ในการ
วิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้น ามาประยุกต์ใช้เพียง  3  ขั้นตอน  ดังนี้ 

1.  ความรู้ – ความจ า  (Knowledge) 
2.  ความเข้าใจ  (Comprehension) 
3.  การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้  (Application) 

 
1.5  ขอบเขตของกำรวิจัย 
 
 1.5.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 ประชำกร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้   เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ภาคเรียนที่  1          
ปีการศึกษา  2561 ที่เรียนวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น  ของโรงเรียนพานทอง  อ าเภอพานทอง  จังหวัดชลบุรี  
รวม  4  ห้องเรียน  จ านวน  120  คน 
 กลุ่มตัวอย่ำง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ภาคเรียนที่  1       
ปีการศึกษา  2561  ที่เรียนวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น ของโรงเรียนพานทอง  อ าเภอพานทอง  จังหวัดชลบุรี 
จ านวน  1  ห้องเรียน  รวม  30  คน  ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  (Cluster Random Sampling)  
เป็นห้องเรียน  โดยแต่ละห้องเรียนนักเรียนมีระดับการเรียน  เก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  คละกันไป 
 

 1.5.2  ตัวแปรที่ศึกษำ 
 ในการวิจัยครั้งนี้มีตัวแปรที่ศึกษาดังนี้ 
          1.  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  
ประกอบด้วย 
               1.1  คุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
               1.2  คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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           2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ประกอบด้วยประสิทธิภาพกระบวนการ  
(E1)  และประสิทธิภาพผลลัพธ์  (E2) 
           3.  ตัวแปรเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนกับก่อนเรียน  ประกอบด้วย 
                3.1  ตัวแปรอิสระ  (Independent Variables)  คือ  การเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับฐานข้อมูล 
                3.2  ตัวแปรตาม  (Dependent  Variables)  คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับฐานข้อมูล   
  

 1.5.3  เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย 
 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ผู้วิจัย
เลือกเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยเรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ซึ่งประกอบด้วยหัวข้อเรื่อง  ดังนี้ 
 1.  ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับฐานข้อมูล 
 2.  รูปแบบของฐานข้อมูล 
 3.  การออกแบบฐานข้อมูล 
 4.  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
 

 1.5.4  ระยะเวลำที่ศึกษำ 
 การศึกษาครั้งนี้ท าการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2561 
  
1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
  
          1.6.1  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (WBI  :  Web  Based  Instruction)  หมายถึง  
บทเรียนคอมพิวเตอร์  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ซึ่งเป็นบทเรียนที่ประกอบด้วยเนื้อหา     
4  เรื่อง  ได้แก่  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับฐานข้อมูล  รูปแบบของฐานข้อมูล  การออกแบบฐานข้อมูล  และ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  เนื้อหาประกอบด้วยตัวอักษร  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และมีเสียงบรรยาย
ประกอบ  มีแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน  ระหว่างเรียนมีแบบฝึกหัดให้นักเรียนท าเพ่ือเสริมสร้างความ
เข้าใจในการเรียน  ซึ่งบทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนถูกจัดไว้อย่างเป็นระบบ  และมีแบบแผนโดย
ใช้เว็บเบราเซอร์  (Web  Browser) 

 

          1.6.2  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หมายถึง  ผลที่ได้จากการประเมินบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจากผู้ทรงคุณวุฒิ  ซึ่งแบ่งเป็น  2  ด้าน  คือ   

1. คุณภาพด้านเนื้อหา  ได้แก่  ความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา  การจัดล าดับเนื้อหา   
ภาพประกอบเนื้อหา  การใช้ภาษา  และแบบทดสอบ 
          2.  คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  ได้แก่  การน าเสนอ  ตัวอักษรและสี  ภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  และปฏิสัมพันธ์ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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          1.6.3  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หมายถึง  ค่าระดับคะแนนที่คาดหวัง
จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่องฐานข้อมูลเบื้องต้น  โดยใช้เกณฑ์  E1/E2 ไม่ต่ ากว่า  
80/80  
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)   ซึ่งค านวณจากคะแนนของนักเรียนที่ศึกษาเนื้อหา
บทเรียนแล้วท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  ได้คะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 
         ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  ซึ่งค านวณจากคะแนนนักเรียน  เมื่อศึกษาบทเรียนครบ
ทุกเรื่องแล้วท าแบบทดสอบหลังเรียน  ได้คะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่าร้อยละ  80 
 

 1.6.4  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  หมายถึง  เครื่องมือที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  โดยมุ่ง
ประเมินผลทางความรู้  ความจ า  ความเข้าใจ  และการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ของนักเรียน 
           1.  แบบทดสอบก่อนเรียน  หมายถึง  เครื่องมือที่ใช้วัดความรู้พื้นฐานก่อนที่นักเรียนจะเรียนรู้
เนื้อหาเรื่องต่างๆ ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
           2.  แบบทดสอบหลังเรียน  หมายถึง  เครื่องมือที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากท่ีนักเรียน
เรียนรู้เนื้อหาครบทุกเรื่องในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแล้ว   
 

           1.6.5  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนที่นักเรียนได้จากการท าแบบทดสอบ       
เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูลที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  โดยแบ่งเป็นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียน 
 

           1.6.6  นักเรียน  หมายถึง  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2561  
โรงเรียนพานทอง  ที่เรียนวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับฐานข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี  2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน  รายวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร  และงานวิจัยต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้อง
กับการท าวิจัย  ซึ่งสามารถสรุปเป็นหัวข้อได้ดังนี้ 
 2.1  หลักสูตรรายวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น 
 2.2  แนวคิด  ทฤษฎีที่เกี่ยวกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.3  การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.4  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.5  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1  หลักสูตรรายวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น 
 
 ตามหลักสูตรสถานศึกษา  โรงเรียนพานทอง  พุทธศักราช  2551  ได้ก าหนดรายวิชาฐานข้อมูล
เบื้องต้น  ง 30202  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โดยในแต่ละสัปดาห์ใช้เวลาเรียนใน
ภาคทฤษฎีและปฏิบัติจ านวน  2  คาบ/สัปดาห์  จ านวน  1.0  หน่วยกิต   
 

 2.1.1  ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล รูปแบบของฐานข้อมูล  การวิเคราะห์และออกแบบ
ฐานข้อมูล ความรู้เกี่ยวกับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรมระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล การสร้างฐานข้อมูล การสร้างตาราง การสร้างแบบสอบถาม การสร้างฟอร์ม การสร้างรายงาน 
การจัดการฐานข้อมูลให้มีประสิทธิภาพและความปลอดภัย กรณีศึกษาระบบการจัดการฐานข้อมูลกับการ
ใช้งานด้านต่างๆ 

 ปฏิบัติการสร้างฐานข้อมูล สร้างตาราง เพ่ิมข้อมูลในตาราง ประมวลผลข้อมูลในตาราง สร้าง
แบบสอบถาม สร้างฟอร์ม สร้างรายงาน จัดการฐานข้อมูลให้มีประสิทธิภาพและความปลอดภัย   และ
สามารถใช้โปรแกรมระบบการจัดการฐานข้อมูลเพ่ือการจัดการงานด้านต่างๆ อย่างมีจิตส านึกและความ
รับผิดชอบ 
 

 2.1.2  ผลการเรียนรู้ 
 1.  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 2.  มีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรมการจัดการฐานข้อมูล 

3.  มีความรู้และทักษะในการสร้างตาราง  (Table) 
 4.  มีความรู้และทักษะการสร้างแบบสอบถาม (Query)  
 5.  มีความรู้และทักษะในการสร้างฟอร์ม (Form) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 6.  มีความรู้และทักษะในการสร้างรายงาน (Report) 
 7. สามารถประยุกต์ใช้งานฐานข้อมูลด้านต่าง ๆ ได้  
 

2.1.3  โครงสร้างรายวิชา 
โครงสร้างรายวิชา  ฐานข้อมูลเบื้องต้น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  มีการจัดโครงสร้าง  หน่วยการ

เรียนรู้  ดังต่อไปนี้ 
 

ตารางท่ี  2.1  โครงสร้างรายวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการ
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 
(100) 

1 ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับฐานข้อมูล 

ข้อที่ 1 1.  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
2.  รูปแบบของฐานข้อมูล 
3.  การออกแบบฐานข้อมูล 
4.  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

8 10 

2 ความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับโปรแกรม  
Microsoft Access 

ข้อที่ 2 - ส่วนประกอบหน้าต่าง 
หลักของโปรแกรม Microsoft Access   

2 5 

3 การสร้างตาราง 
(Table) 

ข้อที่ 3 - การสร้างฐานข้อมูล 
-การสร้างตารางจากแม่แบบตาราง 
(Table Templates) 
-การสร้างตารางจากค าสั่งออกแบบ
ตาราง (Table Design)   
  1. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง
ตาราง 
  2. การป้อนข้อมูลลงในตาราง 
  3. การจัดการข้อมูลในตาราง 

4 10 

 การสร้าง
แบบสอบถาม  
(Query) 

ข้อที ่ 4 - ความหมายของคิวรี 
- การสร้างแบบสอบถาม 
โดยใช้ตัวช่วยสร้าง (Query Wizard) 
- การสร้างแบบสอบถามในมุมมอง
ออกแบบ (Query Design) 

4 5 

สอบกลางภาคเรียน 2 20 
 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี  2.1  (ต่อ) 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการ
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา  

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน  
(100) 

5 การสร้างฟอร์ม  
(Form) 

ข้อที่  5  - ประเภทของฟอร์ม 
- การสร้างฟอร์มโดยใช้ตัวช่วย
สร้าง  (Form Wizard) 
- การสร้างฟอร์มในมุมมอง
ออกแบบ  (Form  Design) 

4 10 

6 การสร้างรายงาน 
(Report) 

ข้อที่ 6 - ประเภทของรายงาน 
- มุมมองของรายงาน 
- การสร้างรายงานโดยใช้ตัวช่วย
สร้าง (Report Wizard) 
- การสร้างรายงานในมุมมอง
ออกแบบ (Report Design) 

4 10 

8 การออกแบบ
ประยุกต์ใช้งานด้าน
ต่างๆ 

ข้อที่ 7 การประยุกต์ใช้งาน 

 

10 10 

สอบปลายภาคเรียน 2 20 
รวมตลอดภาคเรียน 40 100 

 
 ส าหรับหน่วยการเรียนรู้ที่น ามาพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ได้แก่  หน่วยที่  1  
เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 
2.2  แนวคิด  ทฤษฎีที่เกีย่วข้องกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 
 2.2.1  ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
 สุพิทย์  กาญจนพันธ์  (2541 : 3)  ได้นิยามความหมายของอินเทอร์เน็ตไว้ว่า  อินเทอร์เน็ต  คือ  
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ เกิดจากการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นจ านวนมากในโลกเข้า
ด้วยกัน  ไม่ว่าจะเป็นเครือข่ายขนาดเล็ก  เช่น  ระบบเครือข่ายของมินิหรือเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ซึ่งแต่ละ
เครือข่ายก็จะมีเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เป็นเครื่องแม่ข่ายซึ่งมีอยู่หลายชนิดโดยจะมีการก าหนดข้อตกลงใน
การสื่อสารที่ เรียกว่าโปรโตคอลขึ้นมา  เพ่ือให้คอมพิวเตอร์แต่ละชนิดสามารถติดต่อสื่อสารกันได้  
โปรโตคอลมาตรฐานที่ใช้ในการสื่อสารบนอินเทอร์เน็ตมีชื่อเรียกว่า  TCP/IP 
 ธีราวุธ  ปัทมวิบูลย์และคณะ  (2545 : 121)  ได้ให้ความหมายของอินเทอร์เน็ตไว้ว่า  เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ที่เชื่อมต่อถึงกันทั่วโลก  หรืออาจกล่าวได้ว่าอินเทอร์เน็ต  เป็นเครือข่ายของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เครือข่าย  (Network  of  Networks)  เพราะอินเทอร์เน็ตประกอบด้วยเครือข่ายย่อย ๆ  จ านวนมาก
เชื่อมต่อเข้าถึงกันภายใต้มาตรฐานหรือโปรโตคอลชนิดเดียวกันจนเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่  ซึ่งโปรโตคอล
ที่คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องในอินเทอร์เน็ตจะต้องใช้มีชื่อว่า  TCP/IP  ย่อมากจาก  Transmission  Control  
Protocol/Internet  Protocol 
 เสาวคนธ์  คงสุข  (2545 : 292)  อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตว่า  คือ  กลุ่มเครือข่ายย่อย
ของคอมพิวเตอร์จ านวนมากที่ เชื่อมต่อเข้ากันภายในมาตรฐานการสื่อสารโปรโตคอล  (Protocol)  
เดียวกัน  จนเป็นสังคมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่  ซึ่งคอมพิวเตอร์ที่อยู่ในเครือข่ายแต่ละเครื่อง  
สามารถส่งข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ  เช่น  ตัวอักษร  ภาพ  เสียง  รวมทั้งสืบค้นข้อมูลข่าวสารจาก
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ  บนอินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็ว 
 วศิน  เพ่ิมทรัพย์  (2548 : 188)  ได้กล่าวว่า  อินเทอร์เน็ต  เป็นเสมือนที่รวมของข้อมูลมหาศาล    
ทั้งข้อความ  ภาพ  เสียง วีดีโอ  โปรแกรม  และอ่ืน ๆ  นอกจากนี้ยังเป็นช่องทางติดต่อสื่อสารกันด้วย
ข้อมูลต่าง ๆ  เหล่านั้นโดยสะดวกรวดเร็ว 

 โดยสรุปแล้ว  อินเทอร์เน็ต  คือ  เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่  ที่ประกอบไปด้วย
เครือข่ายย่อย ๆ  เป็นจ านวนมากที่เชื่อมโยงกันทั่วโลก  ท าให้สามารถสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกันได้  
โดยการก าหนดข้อตกลงในการสื่อสารบนอินเทอร์เน็ตที่มีชื่อว่า  TCP/IP 
 

 2.2.2  อินเทอร์เน็ตเพื่อการศึกษา 
 ปัจจุบันนี้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันมากขึ้น  หน่วยงานทั้ง
ภาครัฐและเอกชนต่างเห็นประโยชน์จากการน าระบบอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการติดต่อสื่อสารถึงกันทั่วโลก  
เนื่องจากบนระบบเครือข่ายมีข้อมูลให้สามารถศึกษาค้นคว้าและน าไปใช้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ  ได้แก่  
ด้านการศึกษา  ธุรกิจและการพาณิชย์  การบันเทิง  เป็นต้น 
 ส าหรับการน าอินเทอร์เน็ตมาใช้ประโยชน์ทางด้านการศึกษา  สามารถประยุกต์ใช้กับง่ายต่าง ๆ  
ได้หลากหลายรูปแบบ  ได้แก่  (กิดานันท์  มลิทอง.  2540 : 250-252) 

1. การค้นคว้า  เนื่องจากอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายที่รวมเครือข่ายต่าง ๆ  มากมายเข้ามาไว้
ด้วยกัน  จึงท าให้สามารถสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ  ทัว่โลกได้  เพ่ือน ามาใช้ในการเรียนการสอนและ
การวิจัย 

2. การเรียนการสอน  สามารถใช้รูปแบบต่าง ๆ  ได้หลายวิธีการตัวอย่าง  เช่น 
2.1 การสอนบนเว็บโดยให้ผู้เรียนเรียนเนื้อหาจากเว็บไซต์ที่ก าหนดไว้ในลักษณะวิชาเอกเทศ

และใช้เว็บเสริมวิชาในห้องเรียนหรือให้ผู้เรียนเพ่ิมเติมที่บ้านด้วยตนเอง 
2.2 การให้ผู้เรียนค้นคว้าความรู้จากเว็บไซต์ที่เก่ียวข้องเพ่ือน ามาเสริมการเรียน 
2.3 การน าเสนอเนื้อหาบทเรียนโดยใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือให้ผู้เรียนเปิดอ่านเรื่องราว

และภาพประกอบที่เสนอในแต่ละบทเรียน  หรือการเสนอบทเรียนใหม่ 
2.4 การสนทนาสดเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน  หรือระหว่างผู้เรียน

ด้วยกันเองทั้งในโรงเรียนเดียวกันและต่างโรงเรียนเพื่อการเรียนแบบร่วมมือและการเรียนแบบมีส่วนร่วม 
2.5 การประชุมทางไกลด้วยเสียงและภาพเป็นการเผยแพร่การเรียนการสอนของผู้เรียนใน

สถาบันหนึ่งไปยังสถาบันอ่ืนที่อาจขาดแคลนผู้สอนที่ช านาญในวิชานั้น ๆ  ท าให้ผู้เรียนทุกแห่งที่ร่วมอยู่ใน
การประชุมทางไกลได้รับความรู้เต็มท่ีและการโต้ตอบกับผู้เรียนในสถาบันอื่นได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.6 การใช้กลุ่มเครือข่ายหรือกลุ่มอภิปรายติดประกาศในเว็บบอร์ด  เพ่ือให้ผู้สนใจแสดง
ความคิดเห็นหรือให้ข้อมูลในเรื่องท่ีต้องการความคิดเห็นหรือความรู้เพิ่มเติม 

2.7 การใช้บทเรียน  CAI  บนเว็บเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้สื่อการสอนการเชื่อมโยงการเรียนรู้
ในลักษณะสื่อหลายมิติได้ทั้งภายในบทเรียนและกับข้อมูลอินเทอร์เน็ต 

2.8 การดาวน์โหลดและการใช้  FTP  (Files  Transfer  Protocol)  ในการถ่ายโอนไฟล์
บทเรียนจากผู้สอนสู่ผู้เรียนหรือถ่ายโอนจากเว็บไซต์ต่าง ๆ  เพ่ือความสะดวกในการเรียน 

3. การติดต่อสื่อสารผู้สอนและผู้เรียนสามารถใช้อินเทอร์เน็ตในการเรียนและติดต่อสื่อสารกัน 
3.1 การใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์  (E-mail)  เพ่ือส่งงานที่ท าไปยังผู้สอน  หรือผู้เรียนจะ

ถามค าถามที่ข้องใจจากการอ่านบทเรียนในเว็บไซต์ 
3.2 กลุ่มผู้เรียนด้วยกันเอง  สามารถติดต่อสื่อสารกันเพ่ือทบทวนบทเรียน  หรืออภิปราย

เนื้อหาเรื่องราวที่เรียนไปแล้วได้โดยผ่านทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสนทนา  และเว็บบอร์ด 
3.3 การรับรู้ข่าวสารข้อมูลผ่านรายชื่อส่งอีเมลล์  (Mailing  list)  เพ่ือความสะดวกและทัน

ต่อเหตุการณ์  ตัวอย่างเช่น  www.bbc.co.thมีการส่งข่าวการศึกษา  แผนการสอน  และการเชื่อมโยงไป
เว็บไซต์ต่าง ๆ  ที่เป็นประโยชน์ทางการศึกษาส่งไปยังสมาชิกทุกเดือน 

3.4 การประชุมทางไกล 
4. การศึกษาทางไกล  การใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือการศึกษาทางไกลสามารถใช้ได้ในรูปแบบดังนี้ 

4.1 ห้องเรียนเสมือน  เป็นการส่งการสอนจากห้องเรียนหรือในสถานศึกษาต่าง ๆ  รอบโลก  
เพ่ือสามารถเรียนได้พร้อมกันผู้สอนจะท าการสอนสดด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านทางอินทราเน็ตและ
อินเทอร์เน็ต ท าให้ผู้เรียนจากผู้สอนคนเดียวกันเสมือนนั่งเรียนอยู่ในห้องเรียนจริง  การสอนในลักษณะนี้
ต้องมีการนัดหมายผู้เรียนทั้งหมดไว้ล่วงหน้า  เพ่ือให้ผู้เรียนลงบันทึกเปิดเข้าเรียนได้พร้อมกันทั้งหมด  
ส่วนห้องเรียนเสมือนในอีกลักษณะหนึ่งจะเป็นการบรรจุเนื้อหาบทเรียนที่ใช้สอนลงในเว็บไซต์เพ่ือให้
ผู้เรียนหรือผู้ใช้อินเทอร์เน็ตทั่วไปสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองเสมือนเรียนอยู่ในห้องเรียน 

4.2 สถาบันการศึกษาเสมือน  ในลักษณะมหาวิทยาลัยเสมือน  และโรงเรียนเสมือนโดยการ
ให้ผู้เรียนลงทะเบียนเรียนกับสถาบันการศึกษาที่มีการสอนในรูปแบบนี้  และท าการเรียนและการสื่อสาร
กับผู้สอนผ่านอินเทอร์เน็ต  หากเป็นการใช้นอกระบบโรงเรียนจะเป็นการที่ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตสามารถเรียน
จาก คอร์สของเว็บไซต์ต่าง ๆ ท่ีเปิดสอนโดยมีการลงทะเบียนเรยีนแต่ไม่ต้องเสียค่าเรียนเปน็การเพ่ิมพูน
ความรู้ในแขนงวิชาที่ตนสนใจ 

5. การเรียนการสอนด้วยอินเทอร์เน็ต  เป็นการฝึกอบรมเพ่ือให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์สามารถใช้
โปรแกรมต่าง ๆ  เพ่ือท างานในอินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพ  เช่น  การจัดท าเว็บเพจและเว็บไซต์  
การใช้เทลเน็ตเพ่ือเข้าใกล้ระบบจากระยะไกล  และการใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์  เป็นต้น  ทั้งนี้เพ่ือให้
ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูลเพ่ือท ารายงานและวิจัย  การเผยแพร่ผลงานของตนในเว็บไซต์รวมถึงการต่อ
ต่อสื่อสารระหว่างกันเพื่อประโยชน์ในการเรียนด้วย 

6. การประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ต  เป็นการใช้อินเทอร์เน็ตในกิจกรรมการเรียนการสอนในระดับ
โรงเรียนและมหาวิทยาลัย  เช่น  การจัดตั้งโครงการร่วมระหว่างสถาบันการศึกษา  เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
หรือการสอนในวิชาต่าง ๆ  ร่วมกัน  การให้โรงเรียนต่าง ๆ  สร้างเว็บไซต์ของตนขึ้นมาเพ่ือเสนอ
สารสนเทศแก่ผู้สอนและผู้เรียนในโรงเรียนนั้น  การสร้าง  portal  เพ่ือเป็นศูนย์รวมความรู้ในวิชาแต่ละ
แขนง  การเชื่อมต่อเครือข่ายสถาบันการศึกษาทั่วโลกด้วย  โดยเรียกว่า  “โรงเรียนบนเว็บ”  (Schools  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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on  the  Web)  รวมถึงการสร้างเครือข่ายต่าง ๆ  ทางการศึกษา  เช่น  เครือข่ายการเรียนรู้  เครือข่าย
ครูผู้สอน  เครือข่ายผู้เรียนและเครือข่ายผู้ปกครองนักเรียน  เป็นต้น 
  

 2.2.3  การเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ปัจจุบันแนวทางการเรียนรู้ที่ผู้ เรียนได้ เรียนตลอดเวลาเริ่มมีการเปลี่ยนแปลงโดยอาศัย
ความสามารถของเทคโนโลยีชั้นสูงผ่านทางอินเทอร์เน็ต  การเรียนที่ทุกคนสามารถเข้าถึงได้ทุกเวลาและ
สถานที่ทั่วโลก  ซึ่งให้ประโยชน์มากกว่าการศึกษารายบุคคลแบบอ่ืน ๆ  คือเป็นแหล่งทรัพยากรด้าน
สารสนเทศที่ทันสมัยขนาดใหญ่  ประการที่สองเวิลด์ไวด์เว็บ  (WWW)  เป็นช่องทางในการเชื่อมโยง
โดยตรงไปยังทรัพยากรด้านอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ  ที่สัมพันธ์กันในสภาพแวดล้อมของการเรียนทั้งสอง
ปัจจัยที่กล่าวมานี้เป็นสิ่งที่ท าให้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (Web-Based  Instruction  : WBI)  
เป็นวิธีการศึกษารายบุคคลที่มีประสิทธิภาพวิธีหนึ่งที่ช่วยเพ่ิมศักยภาพในการพัฒนาการเรียนการสอน  ซึ่ง
ในปัจจุบันการศึกษารายบุคคลผ่านบนเว็บไซต์ถูกน ามาใช้เป็นเครื่องมือช่วยในการศึกษารายบุคคลอย่าง
รวดเร็ว  และเป็นที่นิยมเพ่ิมมากขึ้น   เรื่อย ๆ  ซึ่งมีนักวิชาการหลายท่านได้นิยามความหมายของการ
เรียนแบบนี้ไว้ดังนี้ 
 ใจทิพย์  ณ  สงขลา  (2542 : 26)  ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย  (Web-
Based  Instruction  :  WBI)  ว่าหมายถึง  การผนวกคุณสมบัติไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของ
เครือขา่ยเวิลด์ไวด์เว็บเพ่ือการสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียน  ในมิติที่ไม่มีขอบเขตจ ากัดด้วยระยะทางและ
เวลาที่แตกต่างกันของผู้เรียน 
 ส่วนการใช้คุณสมบัติของเครือข่าย  เวิล์ดไวด์เว็บ  หมายความถึง  การเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
สามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน  หรือผู้เรียนอ่ืนเพ่ือการเรียนรู้ไม่จ าเป็นต้องอยู่ในเวลาเดียวกัน  หรือสถานที่
เดียวกัน  เช่น  ผู้เรียนนัดหมายเวลา  และเปิดหัวข้อการสนทนาผ่านโปรแกรมประเภท  Synchronous  
Conferencing  System  หรือผู้เรียนสามารถตามหัวข้อและร่วมสนทนาในเวลาที่ตนเองสะดวกผ่าน
โปรแกรมประเภท  Synchronous  Conferencing  System  เช่น  E-mail  การปฏิสัมพันธ์เช่นนี้  
เป็นไปได้ทั้งลักษณะบุคคลต่อบุคคล  ผู้เรียนกับกลุ่ม  (Person  to  Group)  กลุ่มต่อกลุ่ม  (Group  to  
Group) 
 วิชุดา  รัตนเพียร  (2542  :  29-30)  กล่าวว่า  การเรียนการสอนผ่านเว็บ  เป็นการน าเสนอ
โปรแกรมที่เรียนบนเว็บเพจ  โดยการน าเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ซึ่ง
ผู้ออกแบบและสร้างโปรแกรมการสอนผ่านเว็บ  จะต้องค านึงถึงความสามารถและบริการหลากหลายของ
อินเทอร์เน็ต  และน าคุณสมบัติต่าง ๆ  เหล่านั้นมาใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอนมากท่ีสุด  เช่น  การใช้
บริการสนทนาเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน  ผู้สอน  หรือแม้แต่ผู้เรียนอ่ืน ๆ  เพ่ือ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกัน  อาจท าทันทีทันใด  ขณะที่แต่ละฝ่ายใช้งานโปรแกรมพร้อม ๆ  กัน  
ทั้งนี้ท าให้กระบวนการเรียนการสอนมีความหมายมากยิ่งขึ้น  กล่าวคือ  เมื่อผู้เรียนศึกษาเนื้อหาจาก
โปรแกรมการสอนผ่านเว็บแล้วมีความประสงค์ที่จะโต้ตอบหรือสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้สอน
หรือผู้เรียนคนอ่ืน ๆ  ก็สามารถท าได้ทันทีด้วยการใช้บริการสนทนาแบบออนไลน์  หรือการใช้บริการ
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์  เป็นต้น 
 กล่าวโดยสรุป  การเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เป็นการน าเสนอบทเรียนผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  โดยใช้เว็บเบราเซอร์เป็นตัวจัดการ 
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 2.2.4  ข้อดีของบทเรียนบนอินเทอร์เน็ต 
1. สามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลาและสถานที่ 
2. ไม่จ ากัดเพศและวัยของผู้เรียน 
3. ผู้สอนสามารถออกแบบบทเรียนควบคุมผู้เรียนได้ 
4. ใช้รูปแบบการน าเสนอที่หลากหลายสะดวกต่อการปรับเปลี่ยนสารสนเทศให้ทันสมัยอยู่

ตลอดเวลา 
5. ทรัพยากรสารสนเทศในเวิลด์ไวด์เว็บมีจ านวนมาก 
6. เพ่ิมทักษะในการใช้เทคโนโลยีให้กับผู้เรียน 

 

 2.2.5  การออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 นักการศึกษาส่วนใหญ่ได้ประยุกต์หลักการออกแบบบทเรียนของ  Robert  Gagne’  9  ประการ  
ได้แก่  (ไพโรจน์  ตีรณธนากุล  และคณะ. 2546 : 197) 
 1.  เร่งเร้าความสนใจ  (Gain  Attention) 
 ก่อนที่จะเริ่มการน าเสนอเนื้อหาบทเรียน  ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียนอยาก
เรียน  ดังนั้น  บทเรียนแบบมัลติมีเดียจึงมักเริ่มต้นด้วยการใช้ภาพ  แสง  สี  เสียง  หรือใช้สื่อประกอบกัน
หลาย ๆ  อย่าง  โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ  ซึ่งจะมีผลโดยตรงต่อความ
สนใจของผู้เรียน  นอกจากเร่งเร้าความสนใจแล้วยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนพร้อมที่จะศึกษา
เนื้อหาต่อไปในตัวอีกด้วย 
 สิ่งที่ต้องพิจารณาเพ่ือเร่งเร้าความสนใจของผู้เรียน  มีดังนี้ 
  1.1  เลือกใช้กราฟิกที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา 
  1.2  ใช้ภาพเคลื่อนไหว  เพ่ือแสดงการเคลื่อนไหวของภาพ  แต่ควรใช้เวลาสั้น ๆ  
  1.3  เลือกใช้สีที่ตัดกับฉากหลังอย่างชัดเจน  โดยเฉพาะสีเข้ม 
  1.4  เลือกใช้เสียงที่สอดคล้องกับภาพกราฟิกและเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน 
  1.5  ควรบอกชื่อเรื่องบทเรียนไว้ด้วยในส่วนของบทน าเรื่อง 
 2.  บอกวัตถุประสงค์  (Specify  Objective)   
 นับเป็นส่วนส าคัญยิ่งต่อกระบวนการเรียนรู้  ที่ผู้เรียนจะได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียน
จากผู้เรียน  นอกจากผู้เรียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดท้ายของตนเองหลังจบบทเรียนแล้วจะยังเป็นการ
แจ้งให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหา  รวมทั้งเค้าโครงของเนื้อหาอีกด้วย  การที่ผู้เรียนทราบ
ถึงขอบเขตของเนื้อหาอย่างคร่าว ๆ  จะช่วยให้ผู้ เรียนสามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือ
ส่วนย่อยของเนื้อหาให้สอดคล้องและสัมพันธ์กับเนื้อหาในส่วนใหญ่ได้  ซึ่งมีผลท าให้การเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  วัตถุประสงค์ของบทเรียนยังจ าแนกได้เป็น  2  ชนิด  ได้แก่  วัตถุประสงค์ท่ัวไป  และ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 3.  ทบทวนความรู้เดิม  (Activate  Prior  Knowledge) 
 การทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะน าเสนอความรู้ใหม่แก่ผู้เรียน  มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องหา
วิธีการประเมินความรู้ที่จ าเป็นส าหรับบทเรียนใหม่  เพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้  วิธีปฏิบัติ
โดยทั่วไปส าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ  การทดสอบก่อนบทเรียน  (Pretest)  ซึ่งเป็นการ
ประเมินความรู้ของผู้เรียน  เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ่านมาแล้ว  และเพ่ือเตรียมความพร้อมใน
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การรับเนื้อหาใหม่  นอกจากจะเป็นการตรวจวัดความรู้พ้ืนฐานแล้ว  บทเรียนบางเรื่องอาจใช้ผลจากการ
ทดสอบก่อนเรียนมาเป็นเกณฑ์วัดระดับความสามารถของผู้เรียนเพ่ือวัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับ
ความสามารถทีแ่ท้จริงของผู้เรียนแต่ละคน 
 4.  การน าเสนอเนื้อหาใหม่  (Present  New  Information) 
 หลักส าคัญในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ  ควรน าเสนอภาพที่
เกี่ยวข้องกับเนื้อหา  ประกอบกับค าอธิบายสั้น ๆ ง่าย  แต่ได้ใจความ  การใช้ภาพประกอบ  จะท าให้
ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้นและมีความคงทนในการจ าดีกว่าการใช้ค าอธิบายเพียงอย่างเดียว  ด้วยหลักการ
ที่ว่า  ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้  แม้ในเนื้อหาบางประเภทจะมีความยากใน
การที่จะคิดสร้างภาพประกอบ  แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่างๆ  ที่จะน าเสนอด้วยภาพให้ได้  แม้จะมี
จ านวนน้อย  แต่ก็ยังดีกว่าค าอธิบายเพียงอย่างเดียว  การเลือกภาพที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จึงควรพิจารณาในประเด็นต่าง ๆ  ดังนี้ 
  4.1  เลือกภาพประกอบการน าเสนอเนื้อหาให้มากที่สุด  โดยเฉพาะอย่างยิ่ง  ในส่วนที่เป็น
เนื้อหาส าคัญ ๆ 
               4.2  เลือกใช้ภาพเคลื่อนไหว  ส าหรับเนื้อหาที่ยากและซับซ้อนที่มีการเปลี่ยนแปลงเป็นล าดับ
ชั้น  หรือเป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
               4.3  ใช้แผนภูมิ  แผนภาพ  แผนสถิติ  สัญลักษณ์  หรือภาพเปรียบเทียบ  ในการน าเสนอ
เนื้อหาใหม่  แทนข้อความอธิบาย 
               4.4  การเสนอเนื้อหาที่ยากและซับซ้อน  ให้เน้นในส่วนของข้อความส าคัญซึ่งอาจะใช้การขีด
เส้นใต้  การตีกรอบ  การกระพริบ  การเปลี่ยนสีพ้ืน  การใช้ลูกศร  การใช้สี  หรือการชี้แนะด้วยค าพูด  
เช่น  สังเกตที่ด้านขวาของภาพ  เป็นต้น 
               4.5  ไม่ควรใช้กราฟิกท่ีเข้าใจยาก  และไม่เก่ียวข้องกับเนื้อหา 
               4.6  จัดรูปแบบของค าอธิบายให้น่าอ่าน  หากเนื้อหายาว  ควรจัดแบ่งกลุ่มค าอธิบายให้จบ
เป็นตอน ๆ 
               4.7  ค าอธิบายที่ใช้ในตัวอย่างควรกระชับ  และเข้าใจได้ง่าย 
               4.8  หากเครื่องคอมพิวเตอร์แสดงกราฟิกได้ช้า  ควรเสนอเฉพาะกราฟิกท่ีจ าเป็นเท่านั้น 
               4.9  ไม่ควรใช้สีพื้นสลับไปสลับมาในแต่ละเฟรมเนื้อหา  และไม่ควรเปลี่ยนสีไปมาโดยเฉพาะสี
หลักของตัวอักษรที่ใช้น าเสนอเนื้อหาบทเรียน  เนื่องจากจะท าให้ผู้เรียนสับสน 
               4.10 ค าท่ีใช้  ควรเป็นค าที่ผู้เรียนระดับนั้น ๆ  คุ้นเคย  และเข้าใจความหมายตรงกัน 
               4.11 ขณะน าเสนอเนื้อหาใหม่  ควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสท าอย่างอ่ืนบ้าง  แทนที่จะให้กด
แป้นพิมพ์หรือคลิกเม้าส์เพียงอย่างเดียว  เช่น  การปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนโดยวิธีพิมพ์หรือตอบค าถาม 
 5.  ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้  (Guide  Learning) 
 หน้าที่ของผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นนี้  คือ  พยายามหาเทคนิคในการที่จะ
กระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาหาความรู้ใหม่อาจใช้หลักของ  Guided  Discovery  ซึ่ง
หมายถึง  การพยายามให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผล  ค้นคว้า  และวิเคราะห์หาค าตอบด้วยตนเอง  โดย
ผู้ออกแบบบทเรียนจะค่อย ๆ  ชี้แนะจากจุดกว้าง ๆ  และแคบลงจนผู้เรียนหาค าตอบได้เองในการ
ออกแบบควรค านึงถึง 
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               5.1  บทเรียนควรแสดงให้ผู้เรียนเห็นถึงความสัมพันธ์ของเนื้อหาความรู้และช่วยให้เห็นว่าสิ่ง
ย่อยนั้นมีความสัมพันธ์กับสิ่งใหญ่อย่างไร 
               5.2  ควรแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของสิ่งใหม่กับสิ่งที่ผู้เรียนมีความรู้หรือมีประสบการณ์
ผ่านมาแล้ว 
               5.3  น าเสนอตัวอย่างที่แตกต่างกัน  เพ่อช่วยอธิบายความคิดรวบยอดใหม่ให้ชัดเจนขึ้น  เช่น  
ตัวอย่างการเปิดหน้ากล้องหลาย ๆ  ค่า  เพื่อให้เห็นความเปลี่ยนแปลงของขนาดรูรับแสง  เป็นต้น 
               5.4  น าเสนอตัวอย่างท่ีไม่ใช่ตัวอย่างถูกต้อง  เพื่อเปรียบเทียบกับตัวอย่างที่ถูกต้อง 
               5.5  การน าเสนอเนื้อหาที่ยาก  ควรให้ตัวอย่างที่เป็นรูปธรรมไปหานามธรรม  ถ้าเป็นเนื้อหาที่
ไม่ยากนัก  ให้น าเสนอตัวอย่างจากนามธรรมไปหารูปธรรม 
               5.6  บทเรียนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดถึงความรู้  และประสบการณ์เดิมที่ผ่านมา 
 6.  กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน  (Elicit  Response) 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียมีข้อได้เปรียบกว่าโสตทัศนูปกรณ์อ่ืน ๆ  เช่น  วีดี
ทัศน์  ภาพยนตร์  สไลด์  เทปเสียง  เป็นต้น  ซึ่งสื่อการเรียนการสอนเหล่านี้จัดเป็นสื่อการสอนประเภท  
Non-interactive  Media  แตกต่างจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผู้เรียนไม่สามารถมี
กิจกรรมร่วมในบทเรียนได้หลายลักษณะ  ไม่ว่าจะเป็นตอบค าถาม  แสดงความคิดเห็น  เลือกกิจกรรม  
และปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน  กิจกรรมเหล่านี้ที่ไม่ท าให้ผู้เรียนรู้สึกเบื่อหน่าย  และก่อให้เกิดการผูกประสาน
โครงสร้างของการจ าดีขึ้นด้วย  ผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์จึงควรออกแบบให้ผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรม
โดยออกแบบดังนี้ 
               6.1  ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสตอบสนองต่อบทเรียนด้วยวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดบทเรียน  เช่น  
ตอบค าถาม  ท าแบบทดสอบ  ร่วมทดลองในสถานการณ์จ าลองของบทเรียน  เป็นต้น 
               6.2  ควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสพิมพ์ค าตอบหรือเติมข้อความสั้น ๆ  เพ่ือเรียกความสนใจแต่ไม่
ควรให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบยาวเกินไป 
               6.3  ถามค าถามเป็นช่วงๆ  สลับกับการน าเสนอเนื้อหาตามความเหมาะสมของลักษณะ
เนื้อหา 
               6.4  เร่งเร้าความคิดและจินตนาการด้วยค าถาม  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยใช้ความ
เข้าใจมากกว่าการใช้ความจ า 
               6.5  ไม่ควรถามครั้งเดียวหลาย ๆ  ค าถาม  หรือถามค าถามเดียวแต่ตอบได้หลายค าตอบ  ถ้า
จ าเป็นควรใช้ค าตอบแบบตัวเลือก 
               6.6  หลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ า ๆ  หลาย ๆ  ครั้ง  เมื่อผู้เรียนตอบผิดหรือท าผิด  2-3  ครั้ง  
เมื่อผู้เรียนตอบผิดหรือท าผิด  2-3  ครั้ง  ควรตรวจปรับเนื้อหาทันที  และเปลี่ยนกิจกรรมเป็นอย่างอ่ืน
ต่อไป  เพื่อไม่ให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย 
               6.7  เฟรมตอบสนองผู้เรียน  เฟรมค าถาม  และเฟรมการตรวจปรับเนื้อหา  ควรอยู่บน
หน้าจอเดียวกัน  เพื่อสะดวกในการอ้างอิง 
               6.8  ควรค านึงถึงการตอบสนองที่มีข้อผิดพลาดอันเกิดจากความเข้าใจผิด  เช่น  การพิมพ์ตัว  
lกับเลข  1  การเคาะเว้นวรรคประโยคยาว ๆ  ข้อความเกินหรือขาดหายไป  ตัวพิมพ์ใหญ่หรือตัวพิมพ์เล็ก   
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 7.  ให้ข้อมูลย้อนกลับ  (Provide  Feedback) 
 ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  นั้นกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนมากขึ้น  ถ้า
บทเรียนนั้นท้าทายผู้เรียน  โดยบอกจุดมุ่งหมายที่ชัดเจนให้ข้อมูลย้อนกลับ  เพ่ือบอกว่าขณะนั้นผู้เรียนอยู่
ตรงไหนห่างจากเป้าหมายเท่าใด  ฉะนั้นในการออกแบบข้อมูลย้อนกลับให้มีประสิทธิภาพ  จึงควรมีหลัก
ในการออกแบบ  คือ 
               7.1  ให้ข้อมูลย้อนกลับทันทีหลังจากผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน 
               7.2  ควรบอกให้ผู้เรียนทราบว่าตอบถูกหรือผิด 
               7.3  ถ้าให้ข้อมูลย้อนกลับโดยใช้ภาพ  ควรเป็นภาพที่ง่ายและเกี่ยวข้องกับเนื้อหาถ้าไม่
สามารถหาภาพที่เก่ียวข้องได้  อาจใช้ภาพที่ไม่เก่ียวข้องก็ได้ 
               7.4  หลีกเลี่ยงการใช้ผลทางภาพหรือการให้ข้อมูลย้อนกลับที่ตื่นตาเกินไปในกรณีที่ผู้เรียน
ตอบผิด 
               7.5  อาจใช้เสียงส าหรับการให้ข้อมูลย้อนกลับแตกต่างกัน 
               7.6  เฉลยค าตอบที่ถูกต้องหลังจากผู้เรียนตอบผิด  2-3  ครั้ง 
               7.7  ใช้วิธีการให้คะแนนหรือแสดงภาพ  เพ่ือบอกความใกล้-ไกล  จากเป้าหมายก็ได้ 
               7.8  พยายามสุ่มการให้ข้อมูลย้อนกลับ  เพื่อเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 
 8.  ทดสอบความรู้ใหม่  (Assess  Performance) 
 การทดสอบความรู้ใหม่หลังบทเรียนเรียกว่า  การทดสอบหลังบทเรียน  (Posttest)  เป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง  นอกจากนี้จะยังเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าผ่าน
เกณฑ์ที่ก าหนดหรือไม่  เพ่ือที่จะไปศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือต้องกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม่  สิ่งที่
จ าเป็นต้องพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลังเรียน 
               8.1  ชี้แจงวิธีการตอบค าถามให้ผู้เรียนทราบก่อนอย่างแจ่มชัด  รวมทั้งคะแนนรวม  คะแนน
รายข้อ  และรายละเอียดอื่น ๆ 
               8.2  แบบทดสอบต้องวัดพฤติกรรมตรงกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน  และควร
เรียงล าดับจากง่ายไปยาก 
               8.3  ข้อค าถาม   ค าตอบ  และการตรวจปรับค าตอบ  ควรอยู่บนเฟรมเดียวกัน  และน าเสนอ
อย่างต่อเนื่องด้วยความรวดเร็ว 
               8.4  หลีกเลี่ยงแบบทดสอบแบบอัตนัยที่ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบยาว 
               8.5  ในแต่ละข้อควรมีค าถามเดียว  เพื่อให้ผู้เรียนตอบค าตอบครั้งเดียว 
               8.6  แบบทดสอบควรเป็นข้อสอบที่มีคุณภาพ  มีค่าอ านาจจ าแนกดี  ความยากง่าย  
เหมาะสมและมีค่าความเชื่อมั่นเหมาะสม 
               8.7  อย่าตัดสินค าตอบว่าผิดถ้าการตอบไม่ชัดแจ้ง 
               8.8  แบบทดสอบหนึ่งชุดควรมีหลายประเภท  ไม่ควรใช้เฉพาะข้อความเพียงอย่างเดียว  ควร
เลือกใช้ภาพประกอบบ้าง 
 9.  สรุปและน าไปใช้  (Review  and  Transfer) 
 การสรุปและน าไปใช้  จัดว่าเป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปมโนมติของ
เนื้อหาเฉพาะประเด็นส าคัญ ๆ  รวมทั้งข้อเสนอแนะต่าง ๆ  เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวน
ความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว  ในขณะเดียวกันบทเรียนต้องชี้แนะเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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หรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพ่ิมเติม  เพ่ือแนะแนวทางให้ผู้ เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียนถัดไป  หรือน าไป
ประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนต่อไป  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ในขั้นตอนนี้มีข้อเสนอแนะ  
ดังนี้ 
                9.1  สรุปองค์ความรู้เฉพาะประเด็นส าคัญ ๆ  พร้อมทั้งชี้แนะให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับ
ความรู้หรือประสบการณ์เดิมที่ผู้เรียนผ่านมาแล้ว 
                9.2  ทบทวนแนวคิดท่ีส าคัญของเนื้อหา  เพื่อเป็นการสรุป 
                9.3  เสนอแนะเนื้อหาที่ให้ความรู้ใหม่  ที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ 
                9.4  บอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการศึกษาเนื้อหาต่อไป 
 
2.3  การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้น  ผู้วิจัยได้น ากรอบแนวคิดของ  (ไพโรจน์  
ตีรณธนากุล  และคณะ. 2546 : 197-214)  มาประยุกต์ใช้  โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 

 2.3.1  ด้านเนื้อหา 
 การตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหาบทเรียน   ท าการตรวจสอบคุณภาพของเนื้อหาทั้งทางด้าน    
ล าดับเนื้อหา และการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาที่พัฒนาขึ้น เช่น เนื้อหาถูกต้อง มีคุณค่า ส าหรับ
การเรียนรู้ และเนื้อหาทันสมัย          
 1.  ความถูกต้องของการน าเสนอเนื้อหาบนหน้าจอ มีดังนี้         
  1.1  เนื้อหาสาระบนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน          
  1.2  การตรวจสอบความต่อเนื่องของเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้เดียวกัน เพื่อดูความเหมาะสม 
ต่อเนื่อง และตอบสนองวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมครบถ้วนสมบูรณ์         
  1.3  ตรวจสอบความเชื่อมโยงของเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียน           
 2.  ความถูกต้องของเนื้อหาที่น าเสนอด้านมัลติมีเดีย โดยให้มีความถูกต้องตามเนื้อหาของสื่อ 
กราฟิก สื่อภาพ สื่อเสียง สื่อภาพเคลื่อนไหว และสื่อวีดีทัศน์          
 3.  ความถูกต้องของวิธีการปรากฏสื่อ ได้แก่ สื่อกราฟิก สื่อภาพ  สื่อเสียง  สื่อภาพเคลื่อนไหว 
และสื่อวีดีทัศน์ มีวิธีการปรากฏบนหน้าจอถูกต้องเหมาะสม         
 4.  การปฏิสัมพันธ์          
  4.1  การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน พิจารณาการปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 
และความถูกต้องตามกรอบการสอน และมีการให้ผลป้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด          
  4.2  การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอถูกต้องตามกรอบการสอน มีการ 
ให้ผลป้อนกลับทันทีทันใดอย่างเหมาะสม และวิธีการป้อนกลับสามารถสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน สร้าง
ความเข้าใจมากข้ึน และเกิดการเรียนรู้ได้เพ่ิมข้ึน          
  4.3  การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ การปฏิสัมพันธ์บนหน้าจอ ถูกต้องตามกรอบการสอน 
และ มีวิธีการแจ้งผลการทดสอบที่เหมาะสม สื่อความหมายชัดเจน       
 
    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 5.  โครงสร้างของบทเรียน         
  5.1  โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้          
  5.2  วิธีการเข้าถึงเนื้อหาได้ง่าย สะดวก          
  5.3  การเชื่อมโยงเนื้อหาเข้าใจง่าย          
  5.4  ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยง และการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียน          
  5.5  การออกจากโปรแกรมสะดวก   
  

  2.3.2  ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ          
 การตรวจสอบคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ เป็นการตรวจสอบเทคนิคการผลิตสื่อ ซึ่งถูกน าเข้า
มาใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ ได้แก่ ข้อความ (Text)  รูปภาพ (Image)  ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
ภาพวิดี โอ (Video)  และเสียง (Audio)  รวมถึงการปฏิสัม พันธ์  (Interaction) ระหว่างบทเรียน
คอมพิวเตอร์และผู้เรียน  ที่ถือเป็นคุณสมบัติเด่นที่ส าคัญที่ท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นบทเรียนที่
แตกต่างจากบทเรียนส าเร็จรูปประเภทอ่ืนๆ  การตรวจสอบคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  แบ่งการ
ตรวจสอบออกเป็น 3 ส่วนดังนี้          
 1. การพิจารณาการน า เสนอมัลติมี เดีย  ประกอบด้วย องค์ประกอบหน้ าจอ พ้ืนหลั ง 
(Background)  ตัวอักษร ปุ่มต่างๆ การเปลี่ยนหน้าจอ เสียงดนตรี เสียงประกอบ ภาพเคลื่อนไหว และ   
วีดีทัศน์          
 2.  การพิจารณาการปฏิสัมพันธ์  ประกอบด้วย การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน  การปฏิสัมพันธ์ใน 
กิจกรรม การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียน และการปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ         
ก่อนเรียน - หลังเรียน          
 3.  การพิจารณาโครงสร้างบทเรียน ได้แก่ การเข้าถึงเนื้อหาง่าย ความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยง 
การเปลี่ยนหน้าจอ การออกจากโปรแกรมสะดวก และการให้โอกาสเลือกเรียนในเนื้อหาต่อไป 
 
2.4  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน  คือ  การตรวจสอบดูว่าบทเรียนมีคุณภาพหรือไม่  โดยการน า
บทเรียนที่สร้างข้นไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายขนาดต่าง ๆ  ก่อนน าไปใช้จริงตามล าดับขั้นตอน  (ชัยยงค์  
พรหมวงศ์และคณะ  (2542 : 137-138)  
 

 2.4.1  ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 ชัยยงค์  พรหมวงศ์และคณะ  (2542 : 134-140)  ได้กล่าวถึงขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของชุด
การสอนโดยใช้สมการ  E1/ E2  ดังนี้ 

1. การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพท าโดยการประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน  2  ประเภท  คือ  
พฤติกรรมต่อเนื่อง  (กระบวนการ)  และพฤติกรรมสุดท้าย  (ผลลัพธ์)  โดยการก าหนดค่าประสิทธิภาพ
เป็น  (E1)  และ  E2  (ประสิทธิภาพผลลัพธ์)  ประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะเป็นเกณฑ์
ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเป็นที่น่าพอใจ  โดยการก าหนดเป็นค่าเฉลี่ยคิดเป็น
ร้อยละของคะแนนที่ได้  จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด  นั่นคือ  E1/ E2  หรือ
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 การที่จะก าหนดเกณฑ์  E1/ E2  ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้สอนเป็นผู้พิจารณาโดยปกติเนื้อหาที่เกี่ยวกับ
ความรู้ความจ า  มักตั้งไว้ที่  80/ 80,  85/ 85,  หรือ  90/ 90  ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะหรือเจตคติอาจตั้ง
ไว้  70/ 70,  75/ 75 
 80  ตัวแรก  หมายถึง  ผู้เรียนทั้งหมดสามารถท าแบบสอบถามระหว่างเรียน  ได้ผลเฉลี่ย  80% 
 80  ตัวหลัง  หมายถึง  ผู้เรียนทั้งหมดสามารถท าแบบสอบถามหลังเรียนได้ผลเฉลี่ย  80% 

การก าหนดประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรมนิยมก าหนดเป็น  80/ 80   ส าหรับเนื้อหา
เกี่ยวกับความจ า  โดยความคลาดเคลื่อน  ±2.5 

2. ค านวณหาประสิทธิภาพ  โดยการใช้สูตร  E1/ E2  โดย  E1และ  E2  ได้มาจาก 
 

   สูตร  E1  =     
∑ 𝑋

𝑁
  

𝐴
  ×  100 

 เมื่อ   E1 แทน ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน   
     หรือแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
  ∑ 𝑋 แทน คะแนนรวมของผู้เรียนทุกคนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหรือ 
     แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
  𝑁 แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
  𝐴  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกระหว่างเรียน 
 

สูตร  E2  =       
∑ 𝐹

𝑁
  

𝐵
  ×  100 

  
 เมื่อ   E2 แทน ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน   
     บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
  ∑ 𝐹 แทน คะแนนรวมของผู้เรียนทุกคนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ 
     หลังเรียน 
  𝑁 แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
  𝐵 แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบทดสอบหลังเรียน 
 

3. หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อสอนเสริม  เมื่อท าการสร้างบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นที่เรียบร้อยแล้ว  จะต้องน าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปทดลองหา
ประสิทธิภาพ  มี  3  ขั้นตอน  ดังนี้ 

3.1 ทดลองแบบเดี่ยว  (1 : 1)  หรือการทดลองใช้หนึ่งต่อหนึ่ง  (One  to  One  Testing)  
เป็นการศึกษาถึงข้อบกพร่องที่ควรแก้ไขในด้านส านวนภาษา  กราฟิกที่ใช้  ความเหมาสมของระยะเวลาที่
ก าหนดในบทเรียนและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ  เพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข  ยกตัวอย่างการทดลองผู้สอน  1  คน  
ต่อเด็ก  1  คน  โดยใช้เด็กอ่อนปานกลาง  และเด็กอ่อน  ซึ่งต้องท าการทดลองกับเด็กอ่อนก่อน  ท าการ
ปรับปรุงแล้วน าไปใช้กับเด็กปานกลาง  จนถึงการทดลองใช้กับเด็กเก่ง  ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้ว
ปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น  อย่างไรก็ตาม  หากเวลาไม่อ านวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสม  ก็ให้ทดลองกับเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เด็กอ่อนหรือเด็กปานกลาง  โดยปกติคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดจะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก  แต่
เมื่อได้รับการปรับปรุงแล้วคะแนนที่ได้จะสูงมาก  ก่อนน าไปทดลองแบบกลุ่มในขั้นตอน  E1/E2  ที่ได้จะมี
ค่าประมาณ  60/ 60 

3.2 ทดลองแบบกลุ่ม  (1 : 10)  หรือการทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็ก  (Small  Group  
Testing)  เป็นการศึกษาถึงความเหมาะสมของบทเรียนในด้านต่าง ๆ  เช่น  การใช้ภาษาในบทเรียน  
นักเรียนในกลุ่มเล็กมีความเข้าใจที่ตรงกันหรือไม่  ภาษาที่ใช้มีความครอบคลุมหรือไม่  ระยะเวลาที่ก าหนด
ไว้มีความเหมาะสมหรือไม่  ผลเป็นอย่างไร  เมื่อน าผลมาท าแบบทดสอบระหว่างเรียน  และผลการท า
แบบทดสอบหลังเรียน  ด้วยบทเรียนไปวิเคราะห์ประสิทธิภาพแล้ว  ได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้หรือไม่  น า
ข้อมูลที่ได้ในขั้นตอนนี้ไปปรับปรุงแก้ไขในบทเรียนต่อไป  ยกตัวอย่างการทดลองผู้ สอน  1  คน  ต่อเด็ก   
ไม่เกิน  10  คน  (คละผู้เรียนที่เก่ง  ปานกลาง  และอ่อน)  ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงในคราวนี้
คะแนนของผู้เรียนจะเพ่ิมขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑ์  โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ  100%  นั้นคือ  
E1/E2  ที่ได้จะมีค่าประมาณ  70/ 70 

3.3 การทดลองแบบภาคสนาม  (1 : 100)  หรือการทดลองกับกลุ่มใหญ่  (Field – Testing)  
เพ่ือน าผลการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ
บทเรียนโดยใช้สูตร  ยกตัวอย่างการทดลองผู้สอน  1  คน  ต่อเด็กไม่เกิน  100  คน  ค านวณหา
ประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง  ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ได้ตั้งไว้  หากเกิน  2.5%  ก็ให้ยอมรับ  
หากแต่แตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม่โดยยึดสภาพความจริง
เป็นเกณฑ์ 
 สถานที่และเวลาส าหรับการทดลองแบบเดี่ยว  และแบบกลุ่มใช้เวลานอกชั้นเรียนหรือ แยก
นักเรียนต่างหากจากห้องเรียน 
 

 2.4.2  เกณฑ์การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่า  ผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรม
เป็นที่พึงพอใจ  โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของ
ผู้ เรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอน  หลังเรียนของผู้ เรียนทั้งหมด  นั่นคือ  E1/E2  หรือ
ประสิทธิภาพของกระบวนการกับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ  คือ  การประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง  (Transitional  behavior)  
ของผู้เรียน  ได้แก่  การประกอบกิจกรรมกลุ่ม  งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืน ๆ  ที่ผู้สอนก าหนดไว้ 
 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  คือ  การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย  (Terminal  behavior)  โดย
พิจารณาจากการสอนหลังเรียนและการสอบไล่   
 ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน  คือ  ระดับที่ผู้พัฒนาบทเรียนมีความพอใจ  ว่าหากบทเรียนมี
ประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว  จะมีคุณค่าน่าพอใจ  ซึ่งเรียกระดับประสิทธิภาพที่น่าพอใจนั้นว่าเกณฑ์
ประสิทธิภาพ 
 ตัวอย่าง  80/ 80  หมายความว่า  เมื่อเรียนจากบทเรียนแล้ว  ผู้เรียนจะสามารถท าแบบฝึกหัด
หรือผลงานได้ผลเฉลี่ย  80%  และท าการทดสอบหลังเรียนได้ผลเฉลี่ย  80% 
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 ส าหรับเกณฑ์การหาประสิทธิภาพขอบทเรียนสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้น  ผู้วิจัยได้อ้างอิง
จากเกณฑ์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยนักการศึกษาได้ให้ความเห็นเกี่ยวกับ
เกณฑ์ประสิทธิภาพที่เหมาะสมไว้  เช่น  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์. 2542 : 136)  กล่าวว่าการที่จะก าหนด
เกณฑ์  E1/E2  ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจ  ตามปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ 
ความจ ามักจะตั้งไว้ที่  80/ 80,  85/ 85  หรือ  90/90  ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะ  หรือเจตศึกษา  อาจตั้ง
ไว้ต่ ากว่านี้  เช่น  75/ 75  เป็นต้น 
 ส่วนไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2530 : 89)  ให้ความเห็นว่า  ประสิทธิภาพของบทเรียนเกี่ยวกับ
เนื้อหาที่เป็นความรู้  ความเข้าใจควรใช้เกณฑ์  90/ 90  ส าหรับเนื้อหาที่เป็นทักษะใช้เกณฑ์  80/ 80  
การจะยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนหรือไม่นั้ น   ให้ ถือค่ าแปรปรวน  2.5 – 5%  นั่ นคือ  
ประสิทธิภาพของบทเรียนไม่ควรต่ ากว่าเกณฑ์  5%  แต่โดยปกติจะก าหนดไว้  2.5%  เช่น  ตั้งเกณฑ์
ประสิทธิภาพไว้  90/ 90  เมื่อทดลองแบบ  1: 100  แล้ว  บทเรียนนั้นมีประสิทธิภาพ  87.5/ 87.5  เราก็
สามารถยอมรับได้ว่าชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ  การยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนมี   3  ระดับ  
คือ  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์.  2542 : 52) 
 สูงกว่าเกณฑ์  เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้  มีค่าเกิน  2.5%  ขึ้นไป 
 เท่าเกณฑ์  เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนเท่ากันหรือสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน  2.5% 
 ต่ ากว่าเกณฑ์  เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนต่ ากว่าเกณฑ์  แต่ไม่ต่ ากว่า  2.5%  ถือว่ายังมี
ประสิทธิภาพที่ยอมรับได้ 
 ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ตั้งเกณฑ์ประสิทธิภาพของ
บทเรียนไว้ที่  80/ 80 
 
2.5  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 2.5.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ไว้ดังนี้ 
 ฌานนท์  โรจน์ศิริ  (2549 : 29)  ให้ความหมายไว้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความรู้
หรือทักษะอันเกิดจากการได้เรียนรู้ในวิชาต่าง ๆ  ที่ได้เรียนมาแล้ว  ซึ่งได้มาจากการทดสอบของครูผู้สอน 
 ภพ  เลาหไพบูลย์  (2537 : 24)  กล่าวไว้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  พฤติกรรมที่
แสดงออกถึงความสามารถในการกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งได้  จากท่ีไม่เคยกระท า  หรือกระท าได้น้อยก่อนที่จะ
มีการเรียนการสอน  ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่วัดได้ 
 การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  หมายถึง  ความรู้ของผู้เรียนที่แสดงออกในรูปแบบ
ของคะแนน  หรือระดับความสามารถในการท าแบบทดสอบ  หรือแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง  หลังจากศึกษา
เนื้อหาบทเรียนแล้ว  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงสามารถแสดงผลได้ทั้งปริมาณและคุณภาพ  มักจะ
เปรียบเทียบกับเหตุการณ์  เงื่อนไขต่าง ๆ  หรือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน  เช่น  มีค่าสูงขึ้น  
หรือค่าไม่เปลี่ยนเมื่อเทียบกับผู้เรียน  2  กลุ่ม  เป็นต้น 
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 การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนตามแบบแผนการทดลองที่ใช้ในการประเมินบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  จึงต้องใช้หลักสถิติเพ่อสรุปความหมายในเชิงของการเปรียบเทียบแต่ละ
แนวทาง  สถิติที่ใช้เปรียบเทียบ  ได้แก่  t-test  F-test  ANOVA  ANCOVA  และสถิติอ่ืน ๆ  โดยแปล
ความหมายในเชิงคุณภาพหรือเปรียบเทียบการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับการวิจัยนั้น  
เพ่ือยืนยันด้านคุณภาพของบทเรียน  นอกจากจะต้องหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์มาตรฐาน  
E1/E2  เพ่อการประเมินผลบทเรียนแล้วยังเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เมื่อเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตดังกล่าว  ถ้าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้นหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเรียนก็จะเป็นสิ่งที่ยืนยันได้ถึงความสามารถของ
ผู้เรียนที่เกิดการเรียนรู้ขึ้นด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องดังกล่าว  ดังนั้นบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่ต้องการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนจึงต้องประกอบทั้งแบบทดสอบก่อนเรียน  
และแบบทดสอบหลังเรียน  โดยท าการทดสอบก่อนเรียน  (T1)  และหลังจากการศึกษาเนื้อหาบทเรียนจึง
ท าแบบทดสอบหลังเรียน  (T2)  ไปเปรียบเทียบความแตกต่าง  แผนการทดลอง  โดยใช้สถิติเปรียบเทียบ
ความสัมพันธ์และสรุปผลที่ได้ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 สรุปได้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  พฤติกรรมที่เปลี่ยนไปหลังจากผ่านกระบวนการ
เรียนมีทั้งพฤติกรรมด้านร่างกาย  ด้านทักษะและด้านสติปัญญา  พฤติกรรมที่เปลี่ยนไปนี้สามารถน ามา
เปรียบเทียบกับระดับพฤติกรรมก่อนเข้ารับกระบวนการการเรียนรู้ 
 

 2.5.2  จุดประสงค์ด้านพุทธิพิสัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบเลือกตอบ  4 ตัวเลือก  มาเป็นเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่มุ่งเน้นด้าน  ความรู้ – ความจ า  ความเข้าใจ  การน าไปใช้  ตามแนวคิดของ  Bloom  
(อ้างในภพ  เลาหไพบูลย์.  2537 : 161-165)  ซึ่งได้แบ่งจุดประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกเป็น  6  ระดับ  
ดังนี้ 

1. ความรู้ –  ความจ า  (Knowledge)  เป็นความสามารถในการระลึกถึงเรื่องราวต่าง ๆ  ที่ผ่าน
มาได้อย่างถูกต้อง  เปรียบเสมือนเทปการบันทึกเรื่องราวอะไรก็จะแสดงเรื่องนั้น ๆ  ออกมา  แบ่งออกเป็น  
3  ระดับ  คือ 

1.1 ความรู้ความจ าในเนื้อหา  (Knowledge  of  specifics)  ได้แก่   ความรู้ความจ า
เกี่ยวกับศัพท์และนิยาม  ความรู้ความจ าเกี่ยวกับเกณฑ์และข้อเท็จจริงต่าง ๆ  เช่น  สูตร  กฎ  ทฤษฎี  
เนื้อหาวิชา  วัน  เวลา  สถานที่  ฯลฯ 

1.2 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับวิธีด าเนินการ  (Knowledge  of  way  and  means  of  
dealing  with  specifics)  ได้แก่  ความรู้ความจ าเกี่ยวกับระเบียบแบบแผน  ล าดับขั้นและแนวโน้ม  
การจัดประเภท  เกณฑ์และวิธีท าหรือวิธีการ 

1.3 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับความคิดรวบยอดในเนื้อเรื่อง  (Knowledge  of  universals  
and  abstractions  in  a  field)  เป็นการสรุปและขยายหลักสิชาที่ส าคัญ ๆ  ของเนื้อเรื่อง  ได้แก่  
ความรู้  ความจ าเกี่ยวกับหลักวิชาและการขยายหลักวิชา  และความรู้ความจ าเกี่ยวกับทฤษฎีและ
โครงสร้าง   
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 ตัวอย่างพฤติกรรมด้านความรู้ความจ า  เช่น 
  -  บอกชื่อของสิ่งต่าง ๆ 
  -  บอกความหมายของค าศัพท์ต่าง ๆ 
  -  บรรยายความหมาย  ค านิยามหรือค าจ ากัดความ 
  -  เขียนสูตรหรือกฎต่าง ๆ 
  -  บอกหลักส าคัญของทฤษฎี 
  -  บอกขั้นตอนในการปฏิบัติ 
  -  บอกหลักการส าคัญของหลักวิชา 

2. ความเข้าใจ  (Comprehension)  เป็นความสามารถทางสมองในการสื่อความหมายหรือ
ถ่ายทอดเรื่องราวต่าง ๆ  ให้ผู้อื่นทราบ  โดยต้องมีความหมายเหมือนเรื่องเดิม  แบ่งเป็น  3  ระดับ  คือ 

2.1 การแปลความ(Translation)  เป็นความสามารถในการถ่ายทอดความหมายจากภาษา
หนึ่งไปสู่ภาษาอ่ืน ๆ  ซึ่งเป็นการสื่อความหมายให้รู้ความหมายตรงกัน  เช่น  การแปลความหมายของ
ข้อความ  ค าพังเพย  สุภาษิต  โคลงกลอน  รูปภาพ  สัญลักษณ์  ฯลฯ 

2.2 การตีความ  (Interpretation)  เป็นความสามารถในการสื่อความหมายโดยการพิจารณา
จากการแปลความหลาย ๆ  ครั้งแล้วจึงน ามาสรุปเรียบเรียงใหม่  เช่น  การสรุปความคิดทั้งหมดออกมา
เป็นประเด็นส าคัญได้  การสรุปได้ว่าผู้พูดมีจุดมุ่งหมายอะไร  ฯลฯ 

2.3 การขยายความ  (Extrapolation)  เป็นความสามารถในการสื่อความหมายโดยการ
ขยายข้อความ  คาดคะเนความจากข้อเท็จจริงเดิมอย่างมีเหตุผล 
 ตัวอย่างพฤติกรรมด้านความเข้าใจ  เช่น 
  -  แปลความจากภาพหรือกราฟที่ก าหนดให้ 
  -  แปลประโยคภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทย 
  -  ตีความหมายของการกระท าของนักเรียน 
  -  สรุปใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่าน 
 -  คาดคะเนเหตุการณ์ล่วงหน้าได้ 

3. การน าไปใช้  (Application)  หรือการประยุกต์ใช้  เป็นความสามารถในการน าความรู้และ
ความเข้าใจจากประสบการณ์ต่าง ๆ  เช่น  ทฤษฎี  หลักการ  วิธีการ  ไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์
จริง  หรือสถานการณ์อ่ืนที่ต่างออกไปจากเดิม 
 ตัวอย่างพฤติกรรมการน าไปใช้  เช่น 
  -  ค านวณผลลัพธ์ของโจทย์ปัญหาได้ 
  -  แก้ปัญหาในปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ  ได้ 
  -  เลือกใช้เครื่องมือได้เหมาะสมกับงาน 
  -  เลือกวีการปฏิบัติในสถานการณ์ต่าง ๆ  ได้ 
  -  เลือกวิธีการปฏิบัติในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

 -  น าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาได้ 
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4. การวิเคราะห์  (Analysis)  เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวต่าง ๆ  ออกเป็น
ส่วนย่อย ๆ  ว่ามีองค์ประกอบอะไรบ้าง  มี  3  ระดับ  คือ 
  4.1  วิเคราะห์ความส าคัญ  หรือการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
  4.2  วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
  4.3  วิเคราะห์หลักการ 
 ตัวอย่างพฤติกรรมการวิเคราะห์  เช่น 
  -  จ าแนกองค์ประกอบของสิ่งต่าง ๆ  ได้ 
  -  บอกส่วนที่ส าคัญที่สุดของเรื่องได้ 
  -  ระบุจุดมุ่งหมายท่ีส าคัญได้ 
  -  เปรียบเทียบความส าคัญของส่วนต่าง ๆ  ได้ 

 -  บอกความสัมพันธ์ระหว่างหน้าที่ของบุคลากรต่าง ๆ  ได้ 
5. การสังเคราะห์  (Synthesis)  เป็นความสามารถในการน าเอาความรู้ในเรื่องต่าง ๆ  มา

ผสมผสานให้เกิดเป็นเรื่องใหม่  หรือสิ่งใหม่ ๆ  ที่มีคุณภาพสูงกว่าเดิม  มี  3  ระดับ  คือ 
5.1 การสังเคราะห์เพ่ือสื่อความหมาย  หรือการสังเคราะห์ข้อความเป็นความสามารถในการ

เรียบเรียงถ้อยค าให้เป็นข้อความ  เช่น  การเขียนเรียงความ  การแต่งนวนิยาย  การเขียนจดหมาย  ฯลฯ 
5.2 การสังเคราะห์แผนงาน  เป็นความสามารถในการน าเอาข้อมูลหรือเรื่องราวต่าง ๆ  มา

ก าหนดแผนงานว่าจะท าอย่างไร  จึงท าให้เรื่องราวนั้นบรรลุผลส าเร็จได้ 
5.3 การสังเคราะห์ความสัมพันธ์  เป็นความสามารถในการจัดระเบียบข้อเท็จจริงต่าง ๆ  เสีย

ใหม่ให้ได้ประโยชน์มากกว่าเดิม 
 ตัวอย่างพฤติกรรมการสังเคราะห์  เช่น 
  -  การเขียนจดหมาย  เขียนเรียงความ  เขียนนวนิยาย 
  -  การวางโครงงานที่จะท างาน 
  -  การจัดระเบียบข้อเท็จจริงเป็นแบบใหม่แนวใหม่ 
  การประเมินค่า  (Evaluation)  เป็นความสามารถในการวินิจฉัยตัดสินคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ  
โดยน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีก าหนดขึ้น  ซึ่งเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินค่ามี  2  ลักษณะ  คือ  เกณฑ์
ภายใน  และเกณฑ์ภายนอก 
 ตัวอย่างพฤติกรรมการประเมินค่า  เช่น 
  -  สรุปได้ว่ากิจกรรมที่ปฏิบัติมีความเหมาะสมหรือไม ่
  -  ตัดสินได้ว่าสิ่งต่าง ๆ  มีคุณค่าเพียงพอหรือไม่ 
  -  ประเมินผลได้ว่าการกระท ามีประโยชน์หรือโทษอย่างไร 
 ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นก็ได้มีการใช้ค ากริยาที่บ่งบอกถึงการ
กระท าท่ีจะวัดในแต่ละระดับดังตารางที่  2.2 
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ตารางท่ี  2.2  ระดับการวัดผลการเรียนรู้  ความหมาย  พฤติกรรมและค ากริยาที่บ่งบอกถึงการกระท า 

ระดับ ความหมาย พฤติกรรม 
ค ากริยาที่บ่งบอกถึง 

การกระท า 
ความรู้  ความจ า  
(Knowledge) 

ความสามารถในการจ า
ความรู้ต่าง ๆ  ที่ได้เรียนรู้
มา 

สามารถบอกสูตรการหา
ความเชื่อมั่นได้ 

นิยาม  จับคู่  เลือก  จ าแนก  
บอกคุณลักษณะ  บอกชื่อ  
ให้แสดงรายชื่อ  บอก
ความสัมพันธ์  ฯลฯ 

ความเข้าใจ  
(Comprehension) 

ความสามารถในการแปล
ความ  ขยายความ  และ
เข้าใจในสิ่งที่ได้เรียนรู้มา 

ท าไม  T+E  ถึ งเท่ ากับ  
O 

แปลความหมาย  
เปลี่ยนแปลงใหม่  แสดง  
ยกตัวอย่าง  อธิบาย  อ้างอิง  
สรุป  บอก  รายงาน  
บรรยาย  ก าหนดขอบเขต  
ฯลฯ 

การน าไปใช้  
(Application) 

ความสามารถในการใช้สิ่ง
ที่ได้เรียนรู้มาเป็นวัตถุดิบ
ก่อให้เกิดสิ่งใหม ่

สามารถสร้ า งแบ บวั ด
ความถนัดได้ 

ประยุกต์ใช้  จัดกระท าใหม่  
แก้ปัญหา  จัดกลุ่ม  น าไปใช้  
เลือก  ท าโครงร่าง  ฝึกหัด  
ค านวณ  ฯลฯ 

การวิเคราะห์  
(Analysis) 

ความสามารถในการแยก
ความรู้ออกเป็นส่วนแล้ว
ท าความใจในแต่ละส่วน
ว่าสัมพันธ์คือ  แตกต่าง
กันอย่างไร 

สามารถบอกคุณลักษณะ
ของตัวละครได้ 

จ าแนก  จัดกลุ่ม  
เปรียบเทียบ  สรุปย่อ  บอก
ความแตกต่าง  อธิบาย  
วิเคราะห์  แยกส่วน  ทดสอบ  
ส ารวจ  ตั้งค าถาม  ตรวจสอบ  
อภิปราย  ฯลฯ 

การสังเคราะห์  
(Synthesis)  

ความสามารถในการรวม
ค ว า ม รู้ ต่ า ง  ๆ   ห รื อ
ประสบการณ์ต่าง ๆ  ให้
เกิดเป็นสิ่งแปลกใหม่ 

สามารถแต่งค าประพันธ์
ได ้

การออกแบบ  วางแผน     
การแก้ปัญหา  การผลิต   
การสร้างสูตร  ฯลฯ 

การประเมินค่า  
(Evaluation) 

ความสามารถในการ
ตัดสินคุณค่าอย่างมีเหตุมี
ผล 

พฤติกรรมของตัวละคร
เหมาะสมกับสถานการณ์
หรือไม่ 

ตั้งราคา  ตัดสินคุณค่า  
พิจารณา  สรุป  ประเมิน  
ให้น้ าหนัก  ก าหนดเกณฑ์  
การเปรียบเทียบ  แก้ไข  
ปรับปรุง  ให้คะแนน 
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2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 2.6.1  งานวิจัยในประเทศ 
 กรรณิการ์ มักเจียว (2555 : บทคัดย่อ)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เรื่อง  การสร้างงานกราฟิกด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป  โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ  สตรีวิทยา  2  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  E1/E2  ไม่ต่ ากว่า  80/80  และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การวิจัยครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  แผนการเรียนอังกฤษ – ฝรั่งเศส  โรงเรียน   
นวมิน-ทราชินูทิศ  สตรีวิทยา  2  ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย  2  กลุ่ม  จ านวน  67  คน  โดยกลุ่มที่  1  
เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และกลุ่มที่  2  เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  การ
สร้างงานกราฟิกด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป  ที่พัฒนาขึ้น  มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี  มีค่าเฉลี่ย  (𝑥̅) 
เท่ ากับ  4.03  และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ ในระดับดี   มีค่าเฉลี่ ย  (𝑥̅) เท่ ากับ  4.49  โดยมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ  81.61/82.62  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 นันท์นภัส  บุญเพ็ญ  (2553 : บทคัดย่อ)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ  เรื่อง
การค านวณและการใช้งานฟังก์ชั่นโปรแกรม  Microsoft  Excel  ในรายวิชาการใช้โปรแกรมตารางงาน
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ด้วยวิธีสาธิตร่วมกับโครงงานเป็นฐาน  โดยกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเป็น
นักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการใช้โปรแกรมตารางงาน ในภาคเรียน
ที่  2  ปีการศึกษา  2553  โดยเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  จ านวน  28  คน  จาก
นักเรียนระดับ  ปวช.  ชั้นปีที่  2  กลุ่ม  1-2  แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคนิคแม่วงก์  
เครื่องมือประกอบด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ  แบบทดสอบก่อนเรียน  วีดีโอสาธิต  วีดีโอ
ทดลองฝึกปฏิบัติ  แบบฝึกท้ายบทเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน  รวมทั้งแบบสอบถามความคิดเห็นของ
ผู้ เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา  และด้านเทคนิควิธีการ  โดยใช้เทคนิควิธีสาธิตร่วมกับโครงงานเป็ นฐาน  
ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนที่พัฒนาขึ้น  มีประสิทธิภาพ  81.97/80.09  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ด้วยค่าที  (t-test)  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
.05  สรุปได้ว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้นนี้  สามารถน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายได้
อย่างเหมาะสม 
 สุชิรา  มีอาษา  (2552 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน  วิชาการจัดการข้อมูลเบื้องต้น  เรื่อง  การเรียงล าดับข้อมูล  โรงเรียน
นครนายกวิทยาคม  ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน  วิชาการจัดการ
ข้อมูล  มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.53  และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ใน
ระดับดีมาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.57  บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ  83.02/81.00  เป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนดคือ  80/80   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับนัยส าคัญ .05 
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 นิตยา  นากองศรี  (2553 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  เพ่ือสร้างงานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม  Adobe  Flash  CS3  โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือหาคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความพึงพอใจของผู้เรียน  
เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย  1)  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เพ่ือสร้างงานมัลติมีเดีย  ด้วย
โปรแกรม  Adobe  Flash  CS3  2)  แบบประเมินคุณภาพ  3)  แบบทดสอบหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
4)  แบบวัดความพึงพอใจ  โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ปีการศึกษา  2/2553  
โรงเรียนมัธยมวัดดาวคะนอง  จ านวน  40 คน  ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย  ผลการวิจัยพบว่า  โครงงาน
ที่สร้างขึ้นเป็นโครงงานที่ท าให้นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างเป็นขั้นตอน  รู้วิธีการท างาน  
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้น  มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมาก  โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  
4.82  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  0.26  ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยคะแนนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  
4.32  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  0.32  อยู่ในระดับพึงพอใจมาก  ดังนั้นบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  เพ่ือสร้างงานมัลติมีเดีย  ด้วยโปรแกรม  Adobe  
Flash  CS3  จึงสามารถน าไปในการเรียนรู้ได้ 
 นิรมิษ  เพียรประเสริฐ  (2549 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  และความพึงพอใจของนักเรียนช่วงชั้นที่  4  (ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4-6)  ระหว่างการเรียนรู้
แบบโครงงาน  กับการเรียนการสอนแบบปกติ  ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  กลุ่มตัวอย่าง
ประกอบด้วยนักเรียนกลุ่มทดลอง  และกลุ่มควบคุม  โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี  จังหวัดอุตรดิตถ์  และ
โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก  กรุงเทพมหานคร  ซึ่งอยู่ระหว่างการศึกษาในช่วงชั้นที่   4  (ระดับ
มัธยมศึกษาปีที่  4-6)  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ประกอบด้วย  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
แผนการจัดการเรียนรู้  แบบประเมินความก้าวหน้าในการท าโครงงาน  และแบบสอบถามความพึงพอใจ  
ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนรู้แบบโครงงาน  สูงกว่านักเรียนที่
เรียนแบบปกติ  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่  .05  และคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียน  ต่อการ
เรียนรู้แบบโครงงาน  (𝑥̅= 3.82,  S = 0.89)  สูงกว่าการเรียนการสอนแบบปกติ  (𝑥̅= 3.69, S=0.88)  
 ลัดดาวัลย์  มามาตร  (2554 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพของ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่องข้อมูลและสารสนเทศ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตกับกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ  เรื่องข้อมูลและสารสนเทศ  โดยกลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช่วงชั้นที่  3  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ซึ่งลงทะเบียนเรียนใน
ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2553  โรงเรียนคณะราษฎร์บ ารุงปทุมธานี คัดเลือกโดยการสุ่มตัวอย่างแบบ
กลุ่ม  จ านวน  2  ห้อง  จ านวนนักเรียน  60  คน  โดยกลุ่มแรกเป็นการสอนแบบใช้บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  จ านวน  30  คน  และกลุ่มที่สองเป็นการสอนแบบปกติ  จ านวน  30  คน  ผลการวิจัย
พบว่า  บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่องข้อมูลและสารสนเทศ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร  มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก  (𝑥̅= 4.52) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี  
(𝑥̅= 3.90)  โดยมีประสิทธิภาพเท่ากับ  80.85 : 81.11  และผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของกลุ่มนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการ
สอนแบบปกติ  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
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เสาวลักษ์  ค าถา  (2552 : บทคัดย่อ)  ได้พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  เพ่ือเปรียบเทียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน  ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยกลุ่มตัวอย่างของการวิจัย  
เป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงที่เคยผ่านการเรียนวิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมซึ่ง
ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย  จ านวน  30  คน  ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
วิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ  87.05/86.30  และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึมหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียน  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

อนงค์วรรณ  คุณดิลกชุติวัต  (2553 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านเว็บวิชา  Word  Processing  ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่  1  ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน  โดย
มีวัตถุประสงค์เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน  และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียน  นอกจากนั้นยังหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่
พัฒนาขึ้น  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  โรงเรียนบรรพตพิสัย
พิทยาคม  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2553  จ านวน  15  คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง  เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย  ได้แก่  1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บประกอบด้วยเนื้อหา  วีดีโอสาธิตและ
แบบฝึกปฏิบัติโดยใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบโครงงาน  2)  แบบทดสอบ  และ  3)  แบบสอบถามความพึง
พอใจ  ขั้นตอนการวิจัยเริ่มจากให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียน  ศึกษาบทเรียน  หลังจากนั้นให้
ท าแบบทดสอบหลังเรียนและประเมินความพึงพอใจ  ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  
ค่าเฉลี่ย  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า  t  ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ  81.79/80.77  ที่ตั้งไว้  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ  .05  และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นใน
ระดับมาก 

ปิยะนันท์  คงไผ่  (2555 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนผ่านเว็บ  วิชา  คอมพิวเตอร์  เพ่ืองานอาชีพ  ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊ก
ซอว์  ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ  
81.04/80.00  สูงกว่าเกณฑ์  80/80  ที่ตั้งไว้  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ  วิชาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ  ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดย
ใช้เทคนิคจิ๊กซอว์กับผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติในห้องเรียนที่ต่างกัน  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ
นัยส าคัญ  .05  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้นในระดับมาก 

สุธาดา  ศรีเกตุ  (2556 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1)  พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  2)  วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  3)  ศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เครื่องมือที่ใช้  ประกอบด้วย  1)  บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  2)  แบบทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนและ  3)  แบบสอบถามความพึงพอใจของ
ผู้เรียน  โดยใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ชั้นปีที่  2  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  จ านวน  30  คน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลการวิจัยพบว่า  1)บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพ  80.13/83.67  เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  80/80   2)  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  และ  3)  ระดับความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อ
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  มีค่าโดยเฉลี่ยเท่ากับ  4.20  อยู่ในระดับ
ความพึงพอใจค่อนข้างมาก   

 

2.6.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
Kamsin (2005)  ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง   จากผล

การศึกษาพบว่า  การน าเอาอีเลิร์นนิ่งมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน  ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้น  นอกจากนี้ยังพบว่า  การเรียนการสอนผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง  ช่วยตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  ให้ผลย้อนกลับกรณีของการท าแบบทดสอบได้อย่างรวดเร็ว  และมีระบบ
ช่วยในการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

Mathew (2000 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยเรื่อง  การสร้างและพัฒนนา  WBI  ที่มีการสร้าง
สภาพแวดล้อมเพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง  จากการศึกษาในครั้งนี้เพ่ือน าผลไปใช้ในการสอนแบบบรรยาย  
มีผู้เรียนเข้าร่วมทั้งสิ้น  167 คน  เป็นผู้เรียนเกรด  7  WBI  ที่สร้างขึ้นจะใช้เป็นส่วนเสริมในการเรียนการ
ส อ น ข อ ง ห ลั ก สู ต ร   Information  Processing  Strand  of  the  Alberta  Career  and  
Technology  Studies  Program.  โดยมุ่ งศึ กษาเปรียบ เที ยบว่ า  WBI  มี ส่ วนช่ วย ให้ เกิดการ
เปลี่ยนแปลงอย่างไรระหว่างการให้ครูเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้  กับให้เป็นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ 

Eric  และ  Zenon  (2012 : บทคัดย่อ)  ศึกษาเกี่ยวกับ  e-Learning  และ  e-Assessment  
ส าหรับการศึกษา  เพ่ือช่วยในการเรียนและสอนวิชาภาษาโปรแกรม  (Java,  C,  Perl,  Ruby  และ  
Python)  นักเรียนจะใช้ตัวช่วยจากหน้าเว็บที่น าเสนอข้อมูลไปเชื่อมโยงไปยังแหล่งข้อมูลบนเว็บ  ถาม
ค าถามและท าเครื่องหมายค าตอบ  ค าถามออาจจะเป้นประเภทระยะสั้น  ค าตอบหลายตัวเลือกหรือการ
เขียนโปรแกรม  ในค าถามสั้นๆ  ค าใบ้หรือค าแนะน า  จะแสดงโดยอัตโนมัติ  โปรแกรมสามารถตรวจ
ค าตอบและส่งผลคะแนนหลังจากนักเรียนท างานเสร็จ  ตัวช่วยในโปรแกรมสามารถสุ่มเลือกค าถามจาก
พ้ืนที่เก็บข้อมูลค าถามและยังสามารถสลับค าถามได้อีกด้วย  พ้ืนที่เก็บข้อค าถามสามารถก าหนดกลุ่มและ
ใส่รายละเอียดของแต่ละข้อค าถามได้  มีการบันทึกเซสชั่นรูปแบบความพยายามในการแก้ปัญหาต่างๆ  
ของนักเรียน  ซึ่งจะถูกบันทึกไว้ในรูปแบบการเข้ารหัส  ที่ส าคัญค าตอบภายในตัวช่วยยังได้รับการเข้ารหัส
เพ่ือความปลอดภัย 

จากการศึกษาเอกสาร  และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องข้างต้น  ผู้วิจัยเห็นว่า  การน าบทเรียนบน
เครือข่ายมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน  เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่สามารถท าให้
นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง  ลดปัญหาส าหรับผู้เรียนบางส่วนที่ไม่เข้าใจเนื้อหาวิชาที่ซับซ้อน  ระยะเวลา  
สถานที่ในการเรียนการสอน  และสอดคล้องกับแนวทางการปฏิรูปการศึกษาและการพัฒนาเทคโนโลยี  
เพ่ือการศึกษาตามหลักการจัดการศึกษาที่มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง  น าไปสู่
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี  3 
วิธีด ำเนนิกำรวิจัย 

 
 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ผู้วิจัยได้
แบ่งข้ันตอนในการด าเนินการวิจัยดังนี้ 
 3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
 3.1.1  ประชำกร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้   เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ภาคเรียนที่  1          
ปีการศึกษา  2561  ที่เรียนวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น  ของโรงเรียนพานทอง  อ าเภอพานทอง  จังหวัดชลบุรี
รวม  4  ห้องเรียน  จ านวน  120  คน 
 

 3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ภาคเรียนที่  1       
ปีการศึกษา  2561  ที่เรียนวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น ของโรงเรียนพานทอง  อ าเภอพานทอง  จังหวัดชลบุรี 
จ านวน  1  ห้องเรียน  รวม  30  คน  ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  (Cluster Random Sampling)  
เป็นห้องเรียน  โดยแต่ละห้องเรียนนักเรียนมีระดับการเรียน  เก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  คละกันไป 
 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการท าวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้แบ่งเป็น  3  ชนิด  คือ 
 1.  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูล 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแต่ละประเภทดังกล่าว  มีข้ันตอนการพัฒนา  ดังนี้ 
 

 3.2.1  บทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐำนข้อมูล 
 ในการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  มี
ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จาก
เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นแนวทางในการจัดเนื้อหาและสร้างบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับฐานข้อมูล 

2. ศึกษาโครงสร้างหลักสูตร  และรายละเอียดเนื้อหา เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  
โดยแบ่งออกเป็น  4 เรื่องย่อย  ดังนี้ 

 2.1  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 2.2  รูปแบบของฐานข้อมูล 
 2.3  การออกแบบฐานข้อมูล 
 2.4  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  
3. น าเนื้อหามาออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยยึดหลักการออกแบบบทเรียน

ของ  Robert  Gagne’  จ านวน  9  ประการ   (ไพโรจน์  ตีรณธนากุล  และคณะ. 2546 : 197)  มาใช้ใน
การออกแบบบทเรียนดังนี้ 

 3.1  เร่งเร้าความสนใจ  (Gain  Attention) 
 โดยก่อนที่จะเริ่มการน าเสนอเนื้อหาบทเรียน  ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้นักเรียน 

อยากเรียน  ดังนั้น  บทเรียนควรเริ่มต้นด้วยการใช้ภาพ  แสง  สี  เสียง  ประกอบกัน  เพ่ือเร้าความสนใจ
และกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
 3.2  บอกวัตถุประสงค์  (Specify  Objective) 
 ก่อนจะเริ่มบทเรียนในแต่ละเรื่อง  จ าเป็นจะต้องบอกวัตถุประสงค์หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
จากบทเรียน  โดยผู้วิจัย  ได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของเนื้อหาบทเรียนแต่ละเรื่อง  ดังนี้ 
 เรื่องท่ี  1  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
  1. บอกความหมายของฐานข้อมูลได้ 
  2.  บอกโครงสร้างของฐานข้อมูลได้ 
  3.  บอกความเป็นมาของฐานข้อมูลได้ 
  4.  บอกองค์ประกอบของระบบฐานข้อมูลได้ 
  5.  บอกข้อดีและข้อเสียของการประมวลผลในฐานข้อมูลได้ 
 เรื่องท่ี  2  รูปแบบของฐานข้อมูล 
  1.  บอกความหมายค าศัพท์พ้ืนฐานของฐานข้อมูลได้ 
  2.  จ าแนกเค้าร่างฐานข้อมูลได ้
  3.  บอกความสัมพันธ์ระหว่างเอนทิตี้ได้ 
  4.  บอกระดับของข้อมูลได้ 
  5.  อธิบายรูปแบบของฐานข้อมูลได้ 
 เรื่องท่ี  3  การออกแบบฐานข้อมูล 
  1.  บอกจุดประสงค์ของการออกแบบฐานข้อมูลได้ 
  2.  บอกขั้นตอนการออกแบบฐานข้อมูลได้ 
  3.  บอกระดับของการออกแบบฐานข้อมูลได้ 
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 เรื่องท่ี  4  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
  1. บอกความหมายของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ได้ 
  2.  บอกข้อดีของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ได้ 
  3.  บอกความหมายของค าศัพท์พ้ืนฐานได้ 
  4.  บอกความหมายของรีเลชันได้ 
  5.  บอกโครงสร้างของรีเลชันได้ 
  6.  บอกคุณสมบัติของรีเลชันได้ 
  7.  จ าแนกประเภทของคีย์ได้ 
  8.  บอกคุณสมบัติของคีย์ได้ 
 3.3  ทบทวนความรู้เดิม  (Activate  Prior  Knowledge) 
 การทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนก่อนที่จะน าเสนอความรู้ใหม่  เป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่ง  
โดยทั่วไปก็จะเป็นการให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pretest)  เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้เดิมที่
นักเรียนเคยเรียนผ่านมาแล้ว  และเป็นการเตรียมพร้อมในการรับเนื้อหาใหม่ 
 3.4  น าเสนอเนื้อหาใหม่  (Present  New  Information)  
 หลักการส าคัญในการน าเสนอเนื้อหาบทเรียน  ก็คือ  ควรน าเสนอเนื้อหาด้วยค าอธิบายสั้นๆ  
กระชับ  เข้าใจง่าย  และมีภาพ  เสียงประกอบเพ่ือให้นักเรียนมีความสนใจที่จะเรียน  ซึ่งจะท าให้นักเรียน
มีความคงทนในการจ ามากกว่าการเรียนโดยครูเป็นผู้สอนบรรยายเพียงอย่างเดียว 
 3.5  ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้  (Guide  Learning) 
  ในขั้นตอนนี้  คือ  พยายามหาเทคนิคในการที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้เดิมมาใช้ใน
การศึกษาหาความรู้ใหม่  ซึ่งหมายถึง  การพยายามให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผล  ค้นคว้า  และวิเคราะห์หา
ค าตอบด้วยตนเอง  โดยผู้ออกแบบบทเรียนจะค่อย ๆ  ชี้แนะจากจุดกว้าง ๆ  และแคบลงจนผู้เรี ยนหา
ค าตอบได้เอง  ซึ่งในบทเรียนผู้วิจัยได้พยายามยกตัวอย่างเนื้อหาที่เป็นรูปธรรมเพ่ือน าไปเชื่อมโยงในส่วน
เนื้อหาที่เป็นนามธรรม  เป็นต้น 
  3.6  กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน  (Elicit  Response)   
  ในขั้นตอนนี้  ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนโดยมีการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสตอบสนองต่อ
บทเรียนด้วยวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดบทเรียน  เช่น  การท าแบบทดสอบ  ในแต่ละเรื่องของบทเรียน 
  3.7  ให้ข้อมูลย้อนกลับ  (Provide  Feedback) 
  การให้ข้อมูลย้อนกลับ ก็เพ่ือให้นักเรียนรู้ว่าตนเองมีความสามารถอยู่ในระดับใด  เพ่ือที่ได้มี
ความตื่นตัวในการเรียน  เช่น  การแจ้งคะแนนในการท าแบบทดสอบให้นักเรียน  เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
ประเมินตนเองได้ว่า  ตนเองมีระดับความสามารถในการเรียนอยู่ในระดับใด 
  3.8  ทดสอบความรู้ใหม่  (Assess  Performance) 
  การทดสอบความรู้ใหม่  หลังจากศึกษาบทเรียนก็คือ  การท าแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-
test)  เพ่ือให้นักเรียนทดสอบความรู้ของตนเองนอกจากนี้ยังเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าผ่าน
เกณฑ์ที่ก าหนดหรือไม่  เพ่ือที่จะได้ไปศึกษาต่อในบทเรียนต่อไป  หรือควรกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม่ให้มี
ความรู้ความเข้าใจมากข้ึน 
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  3.9  สรุปและน าไปใช้  (Review  and  Transfer) 
  การสรุปและน าไปใช้  จัดว่าเป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปเนื้อหา
เฉพาะประเด็นส าคัญๆ  รวมทั้งข้อเสนอแนะต่าง ๆ  เพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีโอกาสทบทวนความรู้
ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว  เพ่ือเป็นแนวทางให้นักเรียได้ศึกษาในบทเรียนถัดไปหรือ
น าไปประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนๆต่อไป   

4. สร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยน าบทด าเนินเรื่อง  (Story  Board)  ที่ได้รับการ
ตรวจและแก้ไขแล้ว  มาสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยใช้โปรแกรมสร้างเว็บไซต์  ออกแบบ
หน้าจอที่จะแสดงผลในส่วนเนื้อหา  เตรียมภาพที่จะใช้ในการแสดงผลในส่วนต่าง ๆ  น าเนื้อหาและภาพที่
เตรียมมาสร้างเป็นบทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามบทด าเนินเรื่อง  จากนั้นน าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบความสมบูรณ์ของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้น  

5. น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ที่ผ่านการแก้ไขอย่างถูกต้องเหมาะสมแล้ว  เสนอต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  ด้านละ  3  คน  รวมทั้งหมด  6  คน  ประเมิน
คุณภาพบทเรียน  ทั้งด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  โดยใช้แบบประเมินคุณภาพที่สร้างขึ้นแล้ว
น าข้อมูลมาปรับปรุงแก้ไข  โดยมีรายนามผู้ทรงคุณวุฒิดังนี้ 

 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา   
 1.  รองศาสตราจารย์ ดร.ไพฑูรย์  พิมดี อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม        
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 2.  ดร.สมเกียรติ  ตันติวงศ์วาณิช        อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม        
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 3.  ดร.สุชิรา  มีอาษา   ครูช านาญการ  โรงเรียนนครนายกวิทยาคม 

 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ   
 1.  รองศาสตราจารย์ ดร.ไพฑูรย์  พิมดี อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม        
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 2.  ดร.สมเกียรติ  ตันติวงศ์วาณิช        อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม        
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 3.  ดร.สุชิรา  มีอาษา   ครูช านาญการ  โรงเรียนนครนายกวิทยาคม 
 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ครั้งที่  1  โดย
ทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  โรงเรียนพานทอง  ที่ไม่เคยเรียนเนื้อหาในวิชานี้มาก่อน  จ านวน  
3  คน  ซึ่งมีระดับผลการเรียนในระดับเก่ง  1  คน  ปานกลาง  1  คน  และอ่อน  1  คน  ซึ่งผู้วิจัยเป็น   
ผู้คัดเลือก  ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมการเรียนและสัมภาษณ์นักเรียนแล้วบันทึกข้อบกพร่องของบทเรียนแล้ว
น าไปแก้ไขปรับปรุง 
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6. น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผ่านการแก้ไขปรับปรุง  ไปทดลองใช้ครั้งที่  2  โดย
ทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  โรงเรียนพานทอง  ที่ไม่เคยเรียนเนื้อหาในวิชานี้มาก่อน  จ านวน  
6  คน  ซึ่งมีระดับผลการเรียนในระดับเก่ง  2  คน  ปานกลาง  2  คน  และอ่อน  2  คน  โดยผู้วิจัยเป็น 
ผู้คัดเลือกนักเรียน ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมสัมภาษณ์เพ่ือหาข้อบกพร่องและปรับปรุงแก้ไขผลจากการ
ทดลองใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  จากนักเรียนทั้ง   
6  คน    

7. น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผ่านการตรวจสอบแก้ไขไปใช้จริง  โดยทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  จ านวน  30  คน 

8. น าผลที่ได้จากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างมาท าการวิเคราะห์ เพ่ือหาประสิทธิภาพของ 
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยใช้สูตร  (E1/ E2)  ตามเกณฑ์ที่ก าหนดมีค่าไม่ต่ ากว่า  80 / 80 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที่  3.1  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เริ่มต้น 

ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสร้างบทเรียนบนเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต 

ศึกษาหลักสตูรและเนื้อหา 

น าเนื้อหามาเขยีนเป็นบทการด าเนินเรื่องของบทเรียน  (Story  Board) 

สร้างบทเรยีนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

สิ้นสุด 

น าเสนอผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลติสื่อ  ประเมินคุณภาพ 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

น าบทเรียนบนเครือข่ายไปทดลองใช้กับนักเรียน  3  คน  พร้อมปรับปรุงแก้ไข 

น าบทเรียนบนเครือข่ายไปทดลองใช้กับนักเรียน  6  คน  พร้อมปรับปรุงแก้ไข 

น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตที่สร้างขึ้นไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  30  คน 

หาประสิทธิภาพบทเรยีนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ผ่าน 

ไม่ผา่น 

น าเสนอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานพินธ์ร่วม   

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผา่น 

ผ่าน 

น าเสนอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานพินธ์ร่วม   

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผา่น 

ผ่าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.2   แบบประเมินคุณภำพของบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ควำมรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับฐำนข้อมูล 

ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ซึ่งมีขั้นตอน  ดังนี้ 

1. ศึกษาการก าหนดหัวข้อและสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
จากเอกสารต าราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องตามกรอบแนวคิดที่ก าหนดไว้ในบทที่  1  โดยแบ่งการประเมิน
ออกเป็น  2  ด้าน  คือ  ด้านเนื้อหา  และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  โดยใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ มีเกณฑ์การแปลความหมายดังนี้ 

5  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ  ดีมาก 
4  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ  ดี 
3  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ  ปานกลาง 
2  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ  พอใช้ 
1  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ  ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยและระดับคุณภาพของบทเรียน 
 4.50 – 5.00 คุณภาพอยู่ในระดับ ดีมาก 
 3.50 – 4.49 คุณภาพอยู่ในระดับ ดี 
 2.50 – 3.49 คุณภาพอยู่ในระดับ ปานกลาง 
 1.50 – 2.49 คุณภาพอยู่ในระดับ พอใช้ 
 1.00 – 1.49 คุณภาพอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
2.  น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เสนออาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์  และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมได้ตรวจสอบเพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าก่อนน าไปใช้จริงกับผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อประเมินหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ภำพที่  3.2  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

3.2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียน 
ผู้วิจัยได้ท าการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยมี  8  ขั้นตอน  ดังนี้ 
1.  ศึกษาวิธีการสร้างและเทคนิคการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.  วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  น าไปสร้างแบบทดสอบปรนัย 
3.  สร้างแบบทดสอบปรนัยเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยเป็นแบบเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  

ให้มีค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว  คือตอบถูกให้ข้อละ  1  คะแนน  ตอบผิดให้ข้อละ  0  คะแนน  
ให้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  โดยข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีจ านวนทั้งสิ้น  45  ข้อ   

4.  หาค่าความเที่ยงตรงของเนื้อหาของแบบทดสอบที่สร้างขึ้น  โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา
จ านวน  3  ท่าน  พิจารณาเพื่อหาความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์  แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข     
 จากนั้นใช้สูตรหาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 127-128)  ดังนี้ 

 
 
 
 
 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

เริ่มต้น 

สิ้นสุด 

สร้างแบบประเมินคุณภาพด้านเนือ้หาและเทคนคิการผลติสื่อ 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

น าแบบประเมินคณุภาพที่สร้างขึ้นเสนอให้ผู้ทรงคณุวุฒิท าการประเมนิบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอรเ์นต็ 

น าข้อมูลมาวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของค่าคุณภาพ 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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IOC  =  
∑ R

N
 

เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ∑  แทน ผลรวม 
 R แทน คะแนนรายข้อตามดุลยพินิจผู้ทรงคุณวุฒิ 
 N แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
การให้คะแนนข้อค าถามแต่ละข้อของผู้ทรงคุณวุฒิ  (R)  มีค่าที่เป็นไปได้  3  ค่า  คือ 
 เท่ากับ  +1 เมื่อแน่ใจว่าค าถามนั้นวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เท่ากับ  0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เท่ากับ  -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ไม่ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่  0.50  ขึ้นไป  ไปใช้เป็นแบบทดสอบ  โดยจาก

การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  ว่ามีความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่
สร้างข้ึน  พบว่ามีความตรงเชิงเนื้อหาอยู่ระหว่าง  0.33 – 1.00   โดยมีข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์จ านวน  40  
ข้อ  

5.  น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง  ตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  แล้ว
น าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบและแก้ไข 

6.  น าแบบทดสอบที่ตรวจสอบแล้วทดลองใช้  โดยเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่  
0.50  ขึ้นไป  ทดลองใช้กับนักเรียนที่ผ่านการเรียนรายวิชาฐานข้อมูลเบื้องต้น  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับฐานข้อมูลมาแล้ว  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จ านวน  30  คน 

7.  น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังนี้ 
การหาค่าความยากง่าย  (p)  โดยใช้เทคนิค  50%  เนื่องจากข้อสอบที่ใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนใช้เป็นแบบปรนัย  และการให้คะแนนแบบผิดให้  0  ถูกให้  1  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 
133)  โดยใช้สูตร  ดังนี ้

p =  
RH+RL

nH+nL
 

โดยที่ p แทน ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
 RH แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
 RL   แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
 nH  แทน จ านวนผู้ตอบในกลุ่มสูง 
 nL  แทน จ านวนผู้ตอบในกลุ่มต่ า 
ก าหนดเกณฑ์ความยากง่ายขอบเขตของค่า  p  มีความหมาย  ดังนี้ 
 0.80 – 1.00 เป็นข้อสอบที่ง่ายมาก  (ไม่ควรใช้) 
 0.60 – 0.79 เป็นข้อสอบที่ง่าย  (ใช้ได้) 
 0.40 – 0.59 เป็นข้อสอบที่ปานกลาง  (ใช้ได้) 
 0.20 – 0.39 เป็นข้อสอบที่ยาก  (ใช้ได้) 
 0.00 – 0.19 เป็นข้อสอบที่ยากมาก  (ไม่ควรใช้) 
เกณฑ์ความยากง่ายที่ใช้ระหว่าง  0.20 – 0.80 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 การหาค่าอ านาจจ าแนก  โดยใช้เทคนิค  50%  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 134 – 135)  โดยมี
สูตรดังนี้ 

 

r =  
RH − RL

nH
 

 
โดยที่ r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
 RH แทน จ านวนผู้ตอบที่ท าข้อสอบถูกในกลุ่มสูง 
 RL   แทน จ านวนผู้ตอบที่ท าข้อสอบผิดในกลุ่มต่ า 
 nH  แทน จ านวนผู้ตอบในกลุ่มสูง  (ซึ่งมีจ านวนเท่ากับกลุ่มต่ า  nL) 
ก าหนดเกณฑ์อ านาจในการจ าแนกขอบเขตของค่า  r  มีความหมาย  ดังนี้ 
 0.40  ขึ้นไป อ านาจจ าแนกดีมาก คุณภาพของข้อสอบใช้ได้ 
 0.30 – 0.39 อ านาจจ าแนกดี  คุณภาพของข้อสอบใช้ได้ 
 0.20 – 0.29 อ านาจจ าแนกปานกลาง คุณภาพของข้อสอบใช้ได้ 
 0.10 – 0.19 อ านาจจ าแนกต่ ามาก คุณภาพของข้อสอบใช้ไม่ได้ 
โดยจากการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ  พบว่าแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้นมีค่ความยากง่าย ที่ยอมรับอยู่ระหว่าง 0.28 – 0.65  ค่าอ านาจ
จ าแนกยอมรับได้ ตั้งแต่ 0.26 - 0.61  โดยมีข้อสอบที่น าไปใช้ได้จ านวน  35  ข้อ  คัดเลือกเพ่ือน าไปใช้
เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน  30  ข้อ   

8.  น าข้อสอบจ านวน  30  ข้อ ที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง  0.20 – 0.80  และค่าอ านาจจ าแนก
ตั้งแต่  0.20  ขึ้นไป  ตามเกณฑ์ก าหนด  มาค านวณหาค่าความเชื่อถือได้โดยวิธีของ  Kuder-Richardson  
KR20  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 129-130)  ดังนี้ 

 

rtt   =
k

k − 1
{1 −

∑ pq

s2
} 

 

โดย rtt แทน ค่าความเชื่อถือได้ 
 k แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 
 ∑    แทน ผลรวม 
 p แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
 q แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 
 s2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ความรู้

เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  มีค่าความเชื่อถือได้ทั้งฉบับเท่ากับ  0.78 
 9.  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที่  3.3  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 

เริ่มต้น 

ศึกษาวิธีการและเทคนิคการสร้างแบบทดสอบ 

ศึกษาเนื้อหาวิชาและจดุประสงค์การเรยีนรู ้

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาเพื่อหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

ผ่าน 

ไม่ผา่น 

สร้างแบบทดสอบปรนัย  4  ตัวเลอืก 

น าแบบทดสอบเสนออาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 

สิ้นสุด 

น าแบบทดสอบเสนออาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพื่อพิจารณาและปรับปรุงแก้ไข 

น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับกลุม่ทดลอง 

วิเคราะหห์าค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก  และค่าความเชื่อถอืได ้

ได้แบบทดสอบไปใช้งานจริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

IOC ≥ 0.5 ตัดทิ้ง  

ใช่ 

ไม่ใช่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ในการด าเนินการทดลองครั้งนี้  ผู้วิจัยได้น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ที่สร้างขึ้น  ท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างนักเรียน  ตามแบบการทดลองแบบ
กลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 287)  โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 
ตำรำงท่ี 3.1  แบบทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อน  และหลังให้สิ่งทดลอง 
กลุ่มตัวอย่าง การวัดก่อน การให้สิ่งทดลอง การวัดหลัง 
E T1 X T2 
 
  เมื่อ   E หมายถึง  กลุ่มตัวอย่างที่ได้มาจากการสุ่ม  คือ  กลุ่มนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

  30  คน 
  T1 หมายถึง  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
  X หมายถึง   การให้สิ่งทดลอง  (บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง   

  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล) 
  T2 หมายถึง  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 1.  ผู้วิจัยได้น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ที่
ผ่านการปรับปรุงน าไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2561  
จ านวน  30  คน 
 2.  แจ้งให้กลุ่มตัวอย่างทราบล่วงหน้าก่อนท าการทดลอง 
 3.  แนะน าวิธีการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้กับนักเรียน 
 4.  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 5.  ให้นักเรียนเข้าสู่บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  
พร้อมท าแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ย่อย 
 6.  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 7.  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล  จากแบบทดสอบแต่ละหน่วยย่อยและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
เพ่ือท าการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามสูตร  E1/ E2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 
 3.4.1  หาคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ทางด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิตสื่อ  ใช้
สถิติ  ดังนี้ 
 1.  ค่าเฉลี่ย  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 245)  ใช้สูตร 
 

X ̅  =   
  ∑ x

n
 

  
เมื่อ X ̅ แทน ค่าเฉลี่ย 

  ∑ x แทน ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
  n แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 
 2.  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 248)  ใช้สูตร 
 

S =   √
∑(X − X̅)2

n − 1
 

 
 เมื่อ S แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  ∑  แทน ผลรวม 
  X แทน คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
  X̅  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนในชุดข้อมูล 
  n แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด  (ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง) 
 

 3.4.2  ค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    ใช้สูตร  E1 / E2        
(ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และคณะ. 2542 :491) 
 1.  หาค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนท าแบบฝึกหัดแต่ละหน่วยได้ถูกต้อง  หรือ  80  ตัว
แรก  โดยใช้สูตร 
 

E1 =  
∑ x/n

A
× 100 

 

 เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 
     ที่ตอบถูกจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ 
  ∑ x แทน คะแนนรวมของนักเรียนจากการท าแบบฝึกหัด 
  n แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
  A แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.  หาค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียนได้ถูกต้อง  หรือ  80  
ตัวหลัง  โดยใช้สูตร 
 

E2 =  
∑ x/n

B
× 100 

 

 เมื่อ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ตอบ 
     ถูกจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 
  ∑ x แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
  n แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
  B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 3.4.3  สถิติใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกบัหลังใช้บทเรียน  โดยการ
ทดสอบที  (t - test)  แบบ  Dependent  Samples  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2553 : 274) 
  

2 2

D
t

n D ( D)

n 1








 
 

df =   n -1 

 เมื่อ   D    แทน ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
   ∑ D  แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
   ∑ D2  แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ยกก าลังสอง 
   n   แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
   t   แทน ค่าสถิติทดสอบที 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

43 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  พร้อมทั้งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูล  โดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่างที่ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่   5  โรงเรียนพานทอง         
อ าเภอพานทอง  จังหวัดชลบุรี  ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2561  จ านวน  30  คน  ซึ่งผู้วิจัยได้
รวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์โดยวิธีการทางสถิติและได้น าเสนอผลการวิจัยตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 
         4.1  ผลการหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูล                                                                  
         4.2  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูล 
         4.3  ผลวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  
  
 4.1 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เร่ือง  ความรู้เบื้องต้น   
      เกี่ยวกบัฐานข้อมูล 
  
ตารางท่ี 4.1 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย 
 อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล   

ด้าน X  S ระดับคุณภาพ 
1. เนื้อหา 4.38 0.27 ดี 
2. เทคนิคการผลิตสื่อ 4.31 0.32 ดี 

ค่าเฉลี่ย 4.34 0.30 ดี 
 

จากตารางที่ 4.1 พบว่าคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับฐานข้อมูล  มีคุณภาพในภาพรวมอยู่ในระดับดี  (X = 4.34,  S = 0.30)  โดยเมื่อพิจารณา
คุณภาพรายด้านของรายการประเมินพบว่า  รายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  คือ  ด้านเนื้อหา  
( X = 4.38, S = 0.27)   รองลงมาคือด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  (X = 4.31,  S = 0.32)  
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ตารางท่ี 4.2  แสดงค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ด้านเนื้อหา  จ าแนกตามภาพรวม
รายด้าน 

รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 
1. ด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา 4.53 0.35 ดีมาก 
2. ด้านภาพประกอบเนื้อหา 4.00 0.00 ดี 
3. ด้านการใช้ภาษา เสียงบรรยายและตัวอักษร 4.44 0.19 ดี 
4. ด้านความเหมาะสมของแบบทดสอบ 4.42 0.43 ดี 

ค่าเฉลี่ย 4.38 0.27 ดี 
  

จากตารางที่ 4.2  พบว่าคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหาในภาพรวม
มีคุณภาพอยู่ในระดับดี  (X = 4.38, S = 0.27)  โดยเมื่อพิจารณารายด้าน  ด้านเนื้อหาสามารถเรียง 
ล าดับจากค่าเฉลี่ยมากไปน้อย ดังนี้  ด้านความถูกต้อง  เหมาะสมของเนื้อหา  (X = 4.53,  S = 0.35)  
ด้านการใช้ภาษา  เสียงบรรยายและตัวอักษร  (X = 4.44,  S = 0.19)  ด้านความเหมาะสมของ
แบบทดสอบ  (X = 4.42,  S = 0.43)  และอันดับสุดท้ายคือ  ด้านภาพประกอบเนื้อหา  (X = 4.00,    
S = 0.00) 
 
ตารางที ่4.3  แสดงค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย 

อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  จ าแนก
ตามภาพรวมรายด้าน 

รายการประเมิน X  S ระดับคุณภาพ 
1. การน าเสนอ 4.33 0.29 ดี 
2. ด้านตัวอักษรและสี 4.17 0.14 ดี 
3. ด้านภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 4.22 0.38 ดี 
4. ด้านเสียง 4.44 0.38 ดี 
5. ปฏิสัมพันธ์ 4.42 0.43 ดี 

ค่าเฉลี่ย 4.31 0.32 ดี 
 

จากตารางที่ 4.3  พบว่าคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
ในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี  (X = 4.31, S = 0.32)  โดยเมื่อพิจารณารายด้าน  ด้านเทคนิคการ
ผลิตสื่อ  สามารถเรียงล าดับจากค่าเฉลี่ยมากไปน้อย ดังนี้   ด้านเสียง  (X = 4.44,  S = 0.38)  ด้าน
ปฏิสัมพันธ์  (X = 4.42,  S = 0.43)  ด้านการน าเสนอ  (X = 4.33,  S = 0.29)  ด้านภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหว (X = 4.22,  S = 0.38)  และอันดับสุดท้ายคือ  ด้านตัวอักษรและสี  (X = 4.17,        
S = 0.14) 
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4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้ 
     เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 
 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูล  โดยใช้สูตร  E1/ E2  มีรายละเอียดดังนี้ 
 
ตารางท่ี  4.4  แสดงผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง   
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียน  คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

คะแนนระหว่างเรียน (E1) 40 32.83 82.08 

คะแนนหลังเรียน (E2) 30 24.53 81.78 

 
 จากตารางที่  4.4 พบว่า  ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  พบว่า  ค่าสถิติจากแบบทดสอบระหว่างเรียน 
(E1)  และค่าสถิติจากแบบทดสอบหลังเรียน (E2)  น าไปค านวณหาค่า (E1/E2) มีค่าเท่ ากับ 
82.08/81.78  แสดงว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล      
มีประสิทธิภาพเป็นที่ยอมรับ สามารถน าไปใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ได้ ซึ่งได้ประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 
 

4.3 ผลการเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วย 
     บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เร่ือง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัฐานข้อมูล 
 
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  โดยการทดสอบค่าทางสถิติ t-test  
แบบ  Dependent  Sample  มีรายละเอียดดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.5   แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบน 
 เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล   

การทดสอบ n  S t p 
หลังเรียน 30 24.53 1.85 

27.10* 0.000 
ก่อนเรียน 30 14.87 1.70 
*ระดับนัยส าคัญที่ 0.05  
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 จากตารางที่ 4.5 พบว่า  คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  
ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  เท่ากับ  14.87  และหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูลเท่ากับ  24.53  โดยผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  
ฐานข้อมูลเบื้องต้น  พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ  .05  ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2. ดร.สมเกียรติ  ตันติวงศ์วาณิช   อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
3. ดร.สุชิรา  มีอาษา   ครู  วิทยฐานะช านาญการพิเศษ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
  การงานอาชีพ  โรงเรียนนครนายกวิทยาคม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
แบบประเมินคุณภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

แบบประเมินคุณภาพ 
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 
ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล             
มีความเหมาะสมในด้านเนื้อหาที่ก าหนดให้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในช่อง “ระดับการประเมิน”    
ตามความคิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 
 

เกณฑ์การประเมิน 

 

ระดับการประเมิน  5 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก    
ระดับการประเมิน  4 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
ระดับการประเมิน  3 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
ระดับการประเมิน  1 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับควรปรับปรุง    
 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา 

     1.1  ความสมบูรณ์ของจุดประสงค์      

     1.2  ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์      

     1.3  ความถูกต้องของเนื้อหา      

     1.4  ความเหมาะสมของเนื้อหาแต่ละบทเรียน      

     1.5  ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผู้เรียน      

2.  ด้านภาพประกอบเนื้อหา 

     2.1  ความชัดเจนและความเหมาะสมของรูปภาพที่น ามาใช้      

     2.2  ความสอดคล้องระหว่างรูปภาพกับเนื้อหา      

     2.3  ภาพสามารถสื่อความหมาย  เข้าใจง่าย      

3.  ด้านการใช้ภาษา  
     3.1 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ในการบรรยาย      

     3.2  ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้กับวัยของผู้เรียน      

     3.3  ความชัดเจนของภาษาท่ีใช้สื่อความหมาย      

4.  ด้านแบบทดสอบ      

     4.1  ความชัดเจนของค าสั่งและโจทย์ของแบบทดสอบ      

     4.2  ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์      

     4.3  ความเหมาะสมของชนิดของแบบทดสอบ      

     4.4  ความเหมาะสมของระยะเวลา      

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ความคิดเห็นอ่ืน ๆ  (ถ้ามี) 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ ........................................................................................................
..................................................................................................... .............................................................................. 
 
 

     ลงชื่อ………………………………………………ผู้ประเมิน 

                   (........................................................)  

        ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

แบบประเมินคุณภาพ 
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 

 

ค าชี้แจง โปรดพิจารณาว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  มีความ
เหมาะสมในด้านต่างๆ  ที่ก าหนดให้หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในช่อง “ระดับการประเมิน”  ตามความ
คิดเห็นของท่าน  ดังนี้ 

เกณฑ์การประเมิน 

 ระดับการประเมิน  5 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก    
ระดับการประเมิน  4 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
ระดับการประเมิน  3 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
ระดับการประเมิน  1 หมายถึง  บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับควรปรับปรุง    
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ด้านการน าเสนอ  
     1.1  ความเหมาะสมในรูปแบบการน าเสนอ      
     1.2  ล าดับขั้นในการน าเสนอ      
     1.3  ความน่าสนใจในการน าเสนอ      
     1.4  ความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน      
2.  ด้านตัวอักษรและสี 
     2.1  ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร      

     2.2  ความชัดเจนของตัวอักษร      

     2.3  ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีโดยรวม      

     2.4  ความเหมาะสมของสีและภาพกราฟิกโดยรวม      

3.  ด้านภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

     3.1  ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน      

     3.2  ความชัดเจนของภาพและภาพเคลื่อนไหว      

     3.3  ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการสื่อความหมาย      

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

4.  ด้านเสียง 

     4.1  ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

     4.2  ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและเสียงดนตรี
ประกอบ 

     

     4.3  ความสอดคล้องระหว่างเสียงบรรยายและเนื้อหา
บทเรียน 

     

5.  ด้านปฏิสัมพันธ์ 
     5.1  การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและสะดวก      

     5.2  ความเหมาะสมในการเชื่อมโยงเนื้อหาบทเรียน      

     5.3  การโต้ตอบกับบทเรียน        

     5.4  การให้ผลย้อนกลับ      

 
ความคิดเห็นอ่ืน ๆ (ถ้ามี) 

.............................................................................................. ......................................................................................

............................................................................................................................. .......................................................

...................................................................................................................... .............................................................. 

 

     ลงชื่อ………………………………………………ผู้ประเมิน 

           (......................................................)  

          ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
รายละเอียดการวเิคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

    แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล(ด้านเนื้อหา) 

 
    ตารางท่ี ง.1 แสดงคะแนนการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

รายการ 
ระดับความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิ 

1 2 3 รวม เฉลี่ย S ความหมาย 
1. ด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา 
1.1  ความสมบูรณ์ของจุดประสงค์ 4 4 5 13.00 4.33 0.58 ดี 
1.2  ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับ
จุดประสงค์ 

5 5 4 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 

1.3  ความถูกต้องของเนื้อหา 4 5 5 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4  ความเหมาะสมของเนื้อหาแต่ละ
บทเรียน 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

1.5  ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับ
ผู้เรียน 

5 5 5 15.00 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม     4.53 0.35 ดีมาก 
2. ด้านภาพประกอบเนื้อหา 
2.1  ความชัดเจนและความเหมาะสมของ
รูปภาพที่น ามาใช้ 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

2.2  ความสอดคล้องระหว่างรูปภาพกับ
เนื้อหา 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

2.3  ภาพสามารถสื่อความหมาย เข้าใจง่าย 4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 
รวม     4.00 0.00 ด ี

3. ด้านการใช้ภาษา  
3.1  ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ในการ
บรรยาย 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

3.2  ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัย
ของผู้เรียน 

5 5 5 15.00 5.00 0.00 ดีมาก 

3.3  ความชัดเจนของภาษาท่ีใช้สื่อ
ความหมาย 

4 5 4 13.00 4.33 0.58 ดี 

รวม     4.44 0.19 ด ี
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

    ตารางท่ี ง.1 (ต่อ) 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิ 

1 2 3 รวม เฉลี่ย S ความหมาย 
4. ด้านแบบทดสอบ 
4.1  ความชัดเจนของค าสั่งและโจทย์ของ
แบบทดสอบ 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

4.2  ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ
กับจุดประสงค์ 

5 5 4 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 

4.3  ความเหมาะสมของชนิดของ
แบบทดสอบ 

4 4 5 13.00 4.33 0.58 ดี 

4.4  ความเหมาะสมของระยะเวลา 4 5 5 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 
รวม     4.42 0.43 ดี 

รวมทั้งฉบับ     4.38 0.27 ด ี

 
 จากตารางที่ ง.1 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้ 
เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  พบว่า  คะแนนเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาเท่ากับ 4.38 แสดงว่าอยู่ใน
ระดับดี และเม่ือพิจารณาหัวข้อการประเมิน  พบว่า หัวข้อการประเมินด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา  
อยู่ในระดับดมีาก ด้านภาพประกอบเนื้อหา  ด้านการใช้ภาษา  และด้านแบบทดสอบ  อยู่ในระดับ ดี 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

          แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  (ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 

 
ตารางท่ี ง.2 แสดงคะแนนการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

รายการ 
ระดับความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิ 

1 2 3 รวม เฉลี่ย S ความหมาย 
1. ด้านการน าเสนอ 
1.1  ความเหมาะสมในรูปแบบการ
น าเสนอ 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

1.2  ล าดับขั้นในการน าเสนอ 4 5 5 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3  ความน่าสนใจในการน าเสนอ 4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 
1.4  ความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 5 5 4 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม     4.33 0.29 ดี 
2.  ด้านตัวอักษรและสี        
2.1  ความเหมาะสมของรูปแบบ
ตัวอักษร 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

2.2  ความชัดเจนของตัวอักษร 5 5 4 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 
2.3  ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสี
โดยรวม 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

2.4  ความเหมาะสมของสีและ
ภาพกราฟิกโดยรวม 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

รวม     4.17 0.14 ดี 
3.  ด้านภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว        
3.1  ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบ
บทเรียน 

5 4 4 13.00 4.33 0.58 ดี 

3.2  ความชัดเจนของภาพและ
ภาพเคลื่อนไหว 

4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 

3.3  ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการ
สื่อความหมาย 

4 5 4 13.00 4.33 0.58 ดี 

รวม     4.22 0.38 ดี 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ตารางท่ี ง.2 (ต่อ) 

รายการ 

ระดับความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิ 

1 
 
2 
 

3 รวม 
 

เฉลี่ย 
 

S 
 

ความหมาย 
 

4.  ด้านเสียง 
4.1  ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 
4.2  ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและ
เสียงดนตรีประกอบ 

4 5 5 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 

4.3  ความสอดคล้องระหว่างเสียงบรรยาย
และเนื้อหา 

4 5 5 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม     4.44 0.38 ดี 
5.  ด้านปฏิสัมพันธ์ 
5.1  การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและ
สะดวก 

4 5 5 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 

5.2  ความเหมาะสมในการเชื่อมโยงเนื้อหา
บทเรียน 

4 5 4 13.00 4.33 0.58 ดี 

5.3  การโต้ตอบกับบทเรียน   4 4 4 12.00 4.00 0.00 ดี 
5.4  การให้ผลย้อนกลับ 4 5 5 14.00 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม     4.42 0.43 ดี 
รวมทั้งฉบับ     4.31 0.32 ดี 

  

 จากตารางที่  ง.2  แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ด้วย
เทคนิคการผลิตสื่อ  พบว่า คะแนนเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อเท่ากับ  4.31  แสดงว่า
อยู่ในระดับดี  และเมื่อพิจารณาหัวข้อการประเมินพบว่า  ด้านการน าเสนอ  ด้านตัวอักษรและสี  ด้าน
ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  ด้านเสียง  และด้านปฏิสัมพันธ์  มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ตารางท่ี ง.3 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  ของแบบทดสอบ 
 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิคนที่ 

∑ 𝑅 IOC แปลผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
7 0 0 +1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
15 0 0 +1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
16 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
19 0 0 +1 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
28 0 +1 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ตารางท่ี ง.3 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิคนที่ 

∑ 𝑅 IOC แปลผล 
1 2 3 

31 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
34 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
35 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
41 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
44 +1 0 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 

 
      จากตารางที่ ง.3 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC)  ของแบบทดสอบ ผู้วิจัย

คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนี  ความสอดคล้องตั้งแต่ .50 ขึ้นไป จ านวน 40 ข้อที่ผ่านเกณฑ์การประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ที่มีค่าตั้งแต่ 0.67 – 1.00 และได้ตัดข้อสอบที่ไม่ผ่านเกณฑ์ที่มีค่าดัชนีไม่ถึง .50 ออก
จ านวน  5  ข้อ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ตารางท่ี ง.4 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 

 

ข้อที่ 
ความยากง่าย  

(p) 
แปลความหมาย 

ค่าอ านาจจ าแนก  
(r) 

แปลความหมาย ประเมิน 

1 0.43 ปานกลาง 0.57 ใช้ได้ น าไปใช้ 
2 0.40 ปานกลาง 0.17 ใช้ไม่ได้ ใช้ไม่ได้ 
3 0.45 ปานกลาง 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 
4 0.45 ปานกลาง 0.17 ใช้ไม่ได้ ใช้ไม่ได้ 
5 0.58 ปานกลาง 0.48 ใช้ได้ น าไปใช้ 
6 0.40 ปานกลาง 0.35 ใช้ได้ น าไปใช้ 
7 0.58 ปานกลาง 0.57 ใช้ได้ น าไปใช้ 
8 0.50 ปานกลาง 0.52 ใช้ได้ น าไปใช้ 
9 0.50 ปานกลาง 0.35 ใช้ได้ น าไปใช้ 
10 0.50 ปานกลาง 0.26 ใช้ได้ น าไปใช้ 
11 0.50 ปานกลาง 0.35 ใช้ได้ น าไปใช้ 
12 0.53 ปานกลาง 0.57 ใช้ได้ น าไปใช้ 
13 0.55 ปานกลาง 0.61 ใช้ได้ น าไปใช้ 
14 0.58 ปานกลาง 0.48 ใช้ได้ น าไปใช้ 
15 0.40 ปานกลาง 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 
16 0.55 ปานกลาง 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 
17 0.40 ปานกลาง 0.35 ใช้ได้ น าไปใช้ 
18 0.40 ปานกลาง 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 
19 0.38 ยาก 0.30 ใช้ได้ น าไปใช้ 
20 0.48 ปานกลาง 0.57 ใช้ได้ น าไปใช้ 
21 0.60 ง่าย 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 
22 0.45 ปานกลาง 0.35 ใช้ได้ น าไปใช้ 
23 0.55 ปานกลาง 0.52 ใช้ได้ น าไปใช้ 
24 0.58 ปานกลาง 0.48 ใช้ได้ น าไปใช้ 
25 0.45 ปานกลาง 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 
26 0.18 ยากมาก 0.13 ใช้ไม่ได้ ใช้ไม่ได้ 
27 0.43 ปานกลาง 0.57 ใช้ได้ น าไปใช้ 
28 0.50 ปานกลาง 0.35 ใช้ได้ น าไปใช้ 
29 0.38 ยาก 0.39 ใช้ได้ น าไปใช้ 
30 0.55 ปานกลาง 0.52 ใช้ได้ น าไปใช้ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ตารางท่ี ง.4 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ค่าความยากง่าย  

(p) 
แปลความหมาย 

ค่าอ านาจ
จ าแนก  (r) 

แปลความหมาย ประเมิน 

31 0.28 ยาก 0.30 ใช้ได้ น าไปใช้ 
32 0.55 ปานกลาง 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 
33 0.30 ยาก 0.35 ใช้ได้ น าไปใช้ 
34 0.28 ยาก 0.30 ใช้ได้ น าไปใช้ 
35 0.18 ยากมาก 0.30 ใช้ได้ ใช้ไม่ได้ 
36 0.53 ปานกลาง 0.48 ใช้ได้ น าไปใช้ 
37 0.18 ยากมาก 0.30 ใช้ได้ ใช้ไม่ได้ 
38 0.28 ยาก 0.30 ใช้ได้ น าไปใช้ 
39 0.60 ง่าย 0.52 ใช้ได้ น าไปใช้ 
40 0.65 ง่าย 0.43 ใช้ได้ น าไปใช้ 

 
จากตารางที่ ง.4  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อถือได้ 

Reliability) KR-20 ของ Kuder-Richardson โดยผู้วิจัยใช้โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์วิเคราะห์ข้อสอบ ซึ่งความ
ยากง่าย ที่ยอมรับอยู่ 0.28 – 0.65  ค่าอ านาจจ าแนกยอมรับ ตั้งแต่ 0.26 - 0.31  ค่าความเชื่อถือได้ (Reliability) 
0.78  โดยผลจากการวิเคราะห์มีข้อสอบที่สามารถน าไปใช้ได้จ านวน  35  ข้อ  คัดเลือกให้เหลือ  30  ข้อ  ส่วนอีก  
5  ข้อ  น าไปใช้ในแบบฝึกหัดท้ายระหว่างเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ตารางที่ ง.5   แสดงคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน  และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน  
เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ฐานข้อมูล 

ล าดับที่ คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน
(E1) 

 (40 คะแนน) 

คะแนนวัดผลหลังเรียน(E2)  
(30 คะแนน) 

1 31 25 
2 39 28 
3 25 25 
4 25 25 
5 36 27 
6 32 25 
7 34 24 
8 35 25 
9 32 25 
10 33 23 
11 33 25 
12 33 23 
13 31 25 
14 31 24 
15 38 28 
16 32 25 
17 35 24 
18 32 22 
19 30 25 
20 35 26 
21 30 25 
22 30 25 
23 39 27 
24 33 25 
25 39 26 
26 33 22 
27 34 21 
28 32 21 
29 34 24 
30 29 21 
รวม 985.00 736.00 
เฉลี่ย 32.83 24.53 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ล าดับที่ คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน
(E1) 

 (40 คะแนน) 

คะแนนวัดผลหลังเรียน(E2)  
(30 คะแนน) 

ร้อยละ 82.08 81.78 
 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน วิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  (E1 : E2) 

สูตร E1 = 
∑ X

N

A
x100      E1  =

985

30

40
x100      = 82.08 

 

สูตร E2  = 
∑ F

N

B
x100  E2  = 

736

30

30
 x100     = 81.78 

 
 จากตารางที่ ง.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับฐานข้อมู พบว่า ค่าที่ค านวณได้จากแบบทดสอบท้ายเรื่อง  (E1) และค่าที่ค านวณได้จากแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (E2)  มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่  32.83  : 24.53  คิดเป็นร้อยละมีค่าเท่ากับ 82.08 : 81.78 แสดงว่า
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนั้นมีประสิทธิภาพสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ตารางที่ ง.6 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล(n=40) 

 

ล าดับที่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน 
 (30 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(30 คะแนน) 

1 13 25 
2 17 28 
3 15 25 
4 15 25 
5 15 27 
6 15 25 
7 15 24 
8 14 25 
9 15 25 
10 15 23 
11 15 25 
12 13 23 
13 15 25 
14 14 24 
15 15 28 
16 16 25 
17 16 24 
18 16 22 
19 15 25 
20 19 26 
21 15 25 
22 15 25 
23 15 27 
24 11 25 
25 18 26 
26 15 22 
27 16 21 
28 12 21 
29 15 24 
30 11 21 

เฉลี่ย 14.87 24.53 
S 1.70 1.85 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
ตัวอยา่งบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เนต็   
เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

 
การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล      

   
 

         
 
 

การเข้าใช้งานบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 
 บทเรียนนบนเครือข่ายอิเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  เป็นสื่อการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์   ซ่ึงจัดท าด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป  โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น  4  เรื่องย่อย  คือ 
  เรื่องท่ี  1  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 เรื่องท่ี  2  รูปแบบฐานข้อมูล 
 เรื่องท่ี  3  การออกแบบฐานข้อมูล 
 เรื่องท่ี  4  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ขั้นตอนการเข้าสู่โปรแกรม 
1. นักเรียนสามารถเข้าสู่บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล  ได้ที่ 

http://www.easyhome.in.th/lms  เมื่อเข้าสู่เว็บไซต์จะปรากฏหน้าจอตามภาพด้านล่าง 
 

 
 
 

2. ในครั้งแรกนักเรียนต้องท าการสมัครสมาชิก  เพ่ือ  login  เข้าสู่ระบบ  โดยกรอกรายละเอียดส่วนตัวตาม
ภาพด้านล่าง 

 

 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

3.  เมื่อท าการสมัครสมาชิกเรียบร้อย  นักเรียนจะสามารถ  login  เข้าสู่ระบบ  เข้าสู่หน้าจอของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

 
 
  
4.  เมื่อเข้าสู่บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  นักเรียนต้องศึกษาค าแนะน าในการใช้บทเรียน   
  
 

 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

5.  เมื่อศึกษาค าแนะน าในการใช้บทเรียนแล้ว  ก่อนที่นักเรียนจะศึกษาเนื้อหาบทเรียนเรื่องต่าง ๆ  นักเรียน
จะต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียน  จ านวน  30  ข้อ  โดยคลิกเลือกปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
               

 

  
6.  หลังจากนักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนแล้ว  นักเรียนจะท าการศึกษาเนื้อหาทีละเรื่อง  ตามล าดับที่ผู้วิจัย
เรียงล าดับ  โดยเมื่อเรียนจบในแต่ละเรื่อง  ต้องท าแบบฝึกหัด  ซึ่งเป็นแบบปรนัย  จ านวน  10  ข้อ  ซึ่งเนื้อหา
แบ่งออกเป็น  4  เรื่อง  ดังนี้  
 -  เรื่อง  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
 -  เรื่อง  รูปแบบของฐานข้อมูล 
 -  เรื่อง  การออกแบบฐานข้อมูล 
 -  เรื่อง  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
 
 
 

 

 
 -   
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

7.  ในระหว่างเรียนหากนักเรียนมีข้อสงสัย  หรือมีข้อซักถาม  สามารถสอบถามครูผู้สอน  หรือสามารถคุยกับ  
เพ่ือนร่วมชั้นเรียนได้  โดยการสนทนาออนไลน์ในระบบ 
 

 
 
 
8.  เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนครบทั้ง  4  เรื่องแล้ว  นักเรียนจะต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน  ซึ่งเป็น
แบบทดสอบแบบปรนัย  จ านวน  4  ตัวเลือก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ - สกุล  นางสาวชมพูนุท  บุญรอต 
วัน-เดือน-ปีเกิด  15  มกราคม  2528  
สถานที่เกิด  จังหวัดอ่างทอง 
ที่อยู่ปัจจุบัน  บ้านเลขท่ี 121  หมู่ 5  ต าบลราษฎรพัฒนา อ าเภอสามโก้  จังหวัดอ่างทอง    
ประวัติการศึกษา ปีการศึกษา 2549 ส าเร็จการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.) สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  
โดยได้รับทุนสนับสนุนจากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.)  
ในโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  
(สควค.) 
ปีการศึกษา 2551 ส าเร็จการศึกษา ประกาศนียบัตรบัณฑิต  สาขาวิชาประกาศนียบัตร
บัณฑิต  (วิชาชีพครู) คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา  โดย
ได้รับทุนสนับสนุนจากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.)  
ในโครงการส่งเสริมการผลิตครูที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  
(สควค.)  
ปีการศึกษา 2560  ส าเร็จการศึกษา  วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วท.ม.)   สาขาวิชา 
การศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์)  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี                               
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  โดยได้รับทุนสนับสนุนจาก
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.)  ในโครงการส่งเสริมการ
ผลิตครูที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  (สควค.)  

สถานที่ท างาน  โรงเรียนพานทอง  อ าเภอพานทอง  จังหวัดชลบุรี 
ต าแหน่ง   ครู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 




