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บทคัดย่อ 

 วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1)เพื่อพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 2)เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร กับนักเรียนท่ีเรียน
โดยวิธีการสอนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาล
วังม่วง เขตพื้นท่ีการศึกษาเขต 2 จังหวัดสระบุรี จ านวน 90 คน ซึ่งได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) จ านวน 3 กลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย บทเรียน
อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร แบบประเมินคุณภาพบทเรียน
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง แบบประเมินทักษะการพูด แบบทดสอบวัดทักษะจากฟังบทสนทนาจากแถบ
บันทึกเสียง และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร จ านวน 30 
ข้อ ท่ีมีค่าความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ระหว่าง 0.67 – 1.00 มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.33 – 
0.63 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 – 0.53 ค่าความเช่ือถือได้ เท่ากับ 0.79 สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ( X ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) และใช้การทดสอบค่าทางสถิติ t-test 
for independent ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษ
เพื่อการส่ือสารมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.67, S = 0.45) คุณภาพด้านส่ือบน
เครือข่ายอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.52, S = 0.49) และคุณภาพด้านการออกแบบบทเรียนบน
เครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์อยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.60, S = 0.58) บทเรียนมี
ประสิทธิภาพของกระกวนการต่อประสิทธภาพผลลัพธ์ (𝐸1: 𝐸2) เท่ากับ 80.11 : 81.33 ซึ่งสอดคล้อง
กับเกณฑ์ก าหนด และนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ABSTRACT 

        The purposes of this research were 1) to develop and find the quality and 
efficiency of an E-learning courseware based on constructivist theory on English for 
Communication for Grade 5, and 2) to compare the learning achievement between 
the students’ learning with E-learning courseware based on constructivist theory on 
English for Communication and the students learning through a traditional method. 
The samples were 90 students in Grade 5 from Aunbanwangmuang School, Education 
Service Area Office 2, Saraburi. The samples were selected by Cluster Random 
Sampling, and divided into three groups. The research instruments consisted of 1) E-
learning courseware based on constructivist theory on English for Communication for 
Grade 5, 2) the quality evaluation form of E-learning courseware, 3) the evaluation 
form for speaking and the evaluation form for listening from the audiotapes comprised 
20 items with the Index of Congruence ( IOC)  value from 0.67 to 1.00. The difficulty 
value of the achievement test is between 0.37 and 0.48, and the discrimination value 
of the achievement test is between 0.20 and 0.37, An achievement test on English for 
Communication for Grade 5 students comprised 30 items with the Index of Congruence 
(IOC) value from 0.67 to 1.00. The difficulty value of the achievement test is between 
0.33 and 0.63, and the discrimination value of the achievement test is between 0.20 
and 0.53, and the reliability value of the achievement test is 0.79. The statistics used 
in the analysis were mean ( X ), standard deviation (S) and t-test Independent. The 
results revealed that E-learning courseware based on constructivist theory on English 
Communication for Grade 5 are as follows: 1) it was found that the quality of E-learning 
in the content area was at a very good level ( X = 4.67, S = 0.45), the quality of media 
from the network was in a very good level ( X = 4.52, S = 0.49), the quality of design 
for E-learning courseware based on constructivist theory was a very good level ( X = 
4.60, S = 0.58), 2) the efficiency of E-learning courseware was 𝐸1: 𝐸2 = 80 .11 :  81 .33 
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,which was consistent with the expected criteria; and 3) the learning achievement of 
the students learning with E-learning courseware based on constructivist theory on 
English for Communication was significantly higher than that of regularly instructed 
group at .05 level. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



V 
 

สารบัญ 

           
                  หน้า 

บทคัดย่อภาษาไทย................................................................................................................................I  
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ..........................................................................................................................II 
กิตติกรรมประกาศ...............................................................................................................................IV  
สารบัญ.................................................................................................................................................V
สารบัญตาราง.....................................................................................................................................VII  
สารบัญภาพ.........................................................................................................................................IX   
บทท่ี 1 บทน า.......................................................................................................................................1 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา..........................................................................1 
1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย.......................................................................................................3 
1.3 สมมติฐานของการวิจัย.....................................................................................................3 
1.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย..................................................................................................3 
1.5 ขอบเขตการวิจัย..............................................................................................................4 
1.6 ค านิยามศัพท์เฉพาะท่ีใช้ในการวิจัย.................................................................................5 

บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง...............................................................................................7 
 2.1 ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551.........7 
 2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร...................................................15 

2.3 แนวคิดเกี่ยวบทเรียนอีเลิร์นนิง......................................................................................18 
 2.4 แนวคิดเกี่ยวทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์.......................................................33 
 2.5 การประเมนิคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง.......................................42 
 2.6 แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน........................................................................45 
 2.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง........................................................................................................52 
 
บทท่ี 3 วิธีด าเนินการวิจัย...................................................................................................................58 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง............................................................................................58 
 3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย................................................................................................58 
 3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล...................................................................................................79 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล........................................................................................................80 

  

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



VI 
 

สารบัญ(ต่อ) 

                              หน้า 
บทท่ี 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล...........................................................................................................82 
 4.1 การวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง....................................................82 
          4.2 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง...........................................83 
 4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน.......................................................................83 
 
บทท่ี 5 วิธีด าเนินการวิจัย...................................................................................................................85 
 5.1 สรุปผลการวิจัย..............................................................................................................85 
 5.2 อภิปรายผล....................................................................................................................88 
 5.3 ข้อเสนอแนะ..................................................................................................................89 

บรรณานุกรม......................................................................................................................................91 

ภาคผนวก...........................................................................................................................................95 

ภาคผนวก ก หนังสือราชการประกอบการวิจัย....................................................................96 
ภาคผนวก ข รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ.......................................................................................98
ภาคผนวก ค แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์............106 
ภาคผนวก ง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน........................................................111 
ภาคผนวก จ หาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวิเคราะห์ค่าดัชนีความ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ (Index of congruency : IOC)..............................................119 
ภาคผนวก ฉ การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน................................129 
ภาคผนวก ช ตัวอย่างแบบทดสอบวัดทักษะการพูด...........................................................134 
ภาคผนวก ซ แบบทดสอบการฟังเรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร...................................137 
ภาคผนวก ฌ หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง...............................................144 

 
ประวัติผู้เขียน...................................................................................................................................152 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



VII 
 

 

สารบัญตาราง 

ตารางที่                           หน้า 
2.1 มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ..................................8 
2.2 มาตรฐาน ต1.2 มีทักษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสาร............................9 
2.3 มาตรฐาน ต1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด..........................................................10 
2.4 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 1.1.....................................................................................................10 
2.5 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 1.2.....................................................................................................11 
2.6 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 1.3.....................................................................................................12 
2.7 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 2.1.....................................................................................................13 
2.8 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 2.2.....................................................................................................14 
2.9 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 3.1.....................................................................................................14 
2.10 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 4.1..................................................................................................15 
2.11 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 4.2..................................................................................................15 
3.1 เกณฑ์วัดทักษะการพูด.................................................................................................................66 
3.2 ตารางวิเคราะห์แผนผังแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน.......................................................69 
3.3 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่าย.................................................................................71 
3.4 เกณฑ์การแปลความหมายค่าอ านาจจ าแนก................................................................................71 
3.5 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความเช่ือถือได้...............................................................................72 
3.6 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง.............................75 
3.7 เกณฑ์การแปลความหมายค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง............................76 
3.8 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง...........................76 
3.9 แบบแผนการทดลองแบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท่ีได้จากการสุ่ม....................................79 
4.1 ผลการหาคุณภาพของการเรียนด้วยบทเรียน..............................................................................82 
4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง.............................................................................83 
4.3 ผลการเปรียบเทียบของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งกับนักเรียนกลุ่มปกติ...................83 
ค.1 ผลประเมินคุณภาพของบทเรียนจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาในการเรียนรู้..............................107 
ค.2 ผลประเมินคุณภาพของบทเรียนจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านส่ือบนเครือข่าย.....................................108 
ค.3 ผลประเมินคุณภาพของบทเรียนจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบ.........................................109 
ง.1 ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน.............................................................................................112 
จ.1 การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์...............................................................120 
จ.2 การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก.......................................................................123 
จ.3 การวิเคราะห์ค่าความแปรปรวน................................................................................................125 
จ.4 การวิเคราะห์ค่าความเช่ือถือได้.................................................................................................127 
ฉ.1 ค่าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนกับหลังเรียน.............................................130 
ฉ.2 ค่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน.............................................................................132 
ฉ.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน.........................................................................................133 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



VIII 
 

 

สารบัญตาราง(ต่อ) 

ตารางที่                           หน้า 
ช.1 ตัวอย่างแบบเกณฑ์วัดทักษะการพูด..........................................................................................135 
ช.2 ตารางเกณฑ์วัดทักษะการพูด....................................................................................................136 
ซ.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการฟัง........................................................................................138 
ฌ.1 การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของแบบวัดทักษะการฟัง.......................145 
ฌ.2 การวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดทักษะการฟัง...............................147 
ฌ.3 การวิเคราะห์ค่าความแปรปรวนของแบบวัดทักษะการฟัง.......................................................148 
ฌ.4 การวิเคราะห์ค่าความเช่ือถือได้ของแบบวัดทักษะการฟัง.........................................................150 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



IX 
 

สารบัญภาพ 

ภาพท่ี                           หน้า 
3.1 ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์..........................................................62 
3.2 ข้ันตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์...........................65 
3.3 ขั้นตอนการสร้างเกณฑ์การประเมินการพูด.................................................................................68 
3.4 ข้ันตอนการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน........................................................................73 
3.5 ข้ันตอนการสร้างการแบบทดสอบวัดทัดษะการฟัง......................................................................78 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 
 ในยุคปัจจุบันเป็นที่รู้กันดีว่าภาษาอังกฤษเข้ามาบทบาทต่อการการด าเนินชีวิตและการ
ท างานเพ่ิมมากขึ้น การเรียนภาษาอังกฤษมีความส าคัญมาก เนื่องจากเป็นภาษาสากลที่ใช้ในการ
ติดต่อสื่อสารกับชาวต่างประเทศ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อประเทศไทยก้าวสู่ประชาคมอาเซียนรวมกับ
อีก 10 ประเทศ การติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนความรู้ ซึ่งเป็นสังคมข้อมูลข่าวสาร ความก้าวหน้า 
ความเคลื่อนไหวและการเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจและวัฒนธรรม รวมถึงการประกอบอาชีพ
ล้วนแต่ต้องใช้ภาษาอังกฤษเป็นสื่อกลาง (พัชรกันย์ ชีวะก้องเกียรติ. 2558 : 2) ภาษาอังกฤษถือว่า
เป็นเครื่องมือส าคัญในการติดต่อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ การสร้าง
ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาและวัฒนธรรม การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครองวิสัยทัศน์
ของชุมชนโลก ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลกจะน ามาซึ่งไมตรีและความ
ร่วมมือกับประเทศต่างๆ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 193) 

 ปัจจุบันกระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความส าคัญจึงมีการก าหนดภาษาต่างประเทศที่
เป็นสาระการเรียนรู้พ้ืนฐาน ซึ่งก าหนดให้เรียนตลอดหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานคือ ภาษาอังกฤษ
เพ่ือเป็นกลยุทธ์ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและศักยภาพของผู้เรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศสื่อสารใน
สถานการณ์ต่างๆ แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ และศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู้ความ
เข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถถ่ายทอดความคิดและ
วัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า 
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 8)  

 ดังนั้นการเรียนภาษาต่างประเทศจะช่วยให้มีผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการใช้ภาษาและมี
วิสัยทัศน์ในการสื่อสารในการถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมต่อสังคมโลก ทั้งเนื่องจากได้พิจารณา
แล้วการเรียนการสอนภาษาอังกฤษจะมีสื่อประเภทหนังสือ หรือแบบฝึกหัดแล้วควรจ าเป็นต้องมีวัสดุ
การสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กันมีบทเรียนที่มีเนื้อหาทันสมัยและสมจริง เพ่ือกระตุ้น
ความสนใจของผู้เรียน ในทศวรรษที่ผ่านมาวิวัฒนาการทางเทคโนโลยี โดยเฉพาะอย่างยิ่งอินเทอร์เน็ต
ได้ก้าวหน้าไปมากท าให้การสืบค้นสามารถท าได้สะดวกรวดเร็ว อีกท้ังฐานข้อมูลของอินเทอร์เน็ตเองก็
ยังมีการขยายอย่างต่อเนื่อง ท าให้มีข้อมูลหลากหลายขึ้นและทันสมัยอยู่เสมอ อินเทอร์เน็ตจึง
กลายเป็นสื่อและเครื่องมือส าหรับการเรียนรู้  การพัฒนาและการปรับปรุงสื่อการสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น (เสียงทิพย์ สุขศรี และพงษ์ศรี เลขะวัฒนะ. 2546 : 1)   

 การน าการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งในวง
การศึกษาในปัจจุบันค าว่า อีเลิร์นนิ่ง (E-Learning) ได้รับการกล่าวถึงอย่างแพร่หลาย อีเลิร์นนิ่งเป็นเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การเรียนการสอนที่รวมถึงการถ่ายทอดเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตลอดจนการวัดผล
และประเมินผลผ่านตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานการใช้ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน์และเสียงโดยอาศัย
เทคโนโลยีของเว็บในการถ่ายทอด ดังนั้นบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่มีคุณภาพในการเรียนรู้จึงมีความส าคัญ 
เนื่องจากเป็นการทดแทนเนื้อหาในชั้นเรียนผ่านรูปแบบการน าเสนอที่มีประสิทธิภาพด้วยการ
ออกแบบตามหลักการเรียนรู้หลักการออกแบบซึ่งส่งผลประสิทธิภาพทางการเรียน  (จินตวีร์ คล้าย
สังข์. 2556 : 1) เช่นเดียวกับอุทุมพร แสนสี (2552 : 8) ได้สรุปว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง รูปแบบการ
เรียนการสอนลักษณะใดก็ได้ที่มีการใช้เว็บในการน าเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อมัลติมีเดีย เป็นการ
เรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางสามารถใช้เทคโนโลยีโดยไม่จ ากัดเวลายังสามารถติดต่อสื่อสาร
ระหว่างผู้สอนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง อีเลิร์นนิ่ งเป็นการเรียนรู้ที่อิสระในการเข้าใช้งานและ
รวดเร็วผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเหมาะส าหรับทุกคน ทุกที่ ทุกเวลาได้อย่างดี ผู้วิจัยผลิตสื่อการสอน
ในรูปแบบอีเลิร์นนิ่งในลักษณะสื่อประสมมีภาพและเสียงประกอบการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การเรียนรู้ ความน่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารได้ดียิ่งขึ้นท าให้
บทเรียนมีความน่าสนใจ สร้างเจตคติที่ดีในการเรียนรู้ยิ่งขึ้น นอกจากนี้มีงานวิจัยจ านวนมากได้น าการ
เรียนรู้ผ่านเครือข่ายมาประยุกต์ใช้ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ส าหรับการเรียนการ
สอน หมายถึงการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนมีส่วนร่วมและวิทยากรตั้งค าถามหรือ
เสนอสถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหาและกลุ่ม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ยังเชื่อว่ากระบวนการเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้าง
มากกว่าการรับความรู้ ดังนั้น เป้าหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร้างมากกว่าความพยายามใน
การถ่ายทอดความรู้ เป้าหมายของการสอนจะสนับสนุนมากกว่าความพยายามในการถ่ายทอดความรู้ 
จึงมุ่งเน้นการสร้างความรู้ใหม่อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคลและสิ่งแวดล้อมที่ เหมาะสม (สุมาลี ชัย
เจริญ. 2554 : 223) จึงมีการน าหลักการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่าย
ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์มาประยุกต์ใช้กับการออกแบบการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้
อย่างมีประสิทธิภาพ เน้นการพัฒนากระบวนการคิดอย่างอิสระสร้างความรู้ได้ด้วยตัวเอง และจากการ
ที่ได้ศึกษางานวิจัยจ านวนมาก พบว่าการน าหลักการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้
บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์มาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่สูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติ ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความประสงค์ในการพัฒนาบทเรียน  
อีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 มาสร้างเป็นสื่อประกอบการเรียนเพ่ือเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาการเรียนรู้ 
กระตุ้นความสนใจของนักเรียนในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษและน าความรู้ที่ได้ ไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ต่างๆ และเพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ให้มีประสิทธิภาพและ
น ามาใช้เป็นสื่อการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น 
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1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 

  

1.3 สมมติฐำนของกำรวิจัย 
 

              นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่ อสารมี ผลสัมฤทธิ์ท างการเรียนสู งกว่ านั ก เรียน ที่ เรี ยนด้ วยวิธีการสอนแบบปกติ 
 

1.4 กรอบแนวคิดที่ใช้ในกำรวิจัย 
 
    1.4.1 การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ

สื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้น าแนวคิดของ Seels & Glasgow (1998 : 12) ใน
การออกแบบและพัฒนาของ ADDIE Model ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ 
                  1.4.1.1 การวิเคราะห์ (Analysis) 
                  1.4.1.2 การออกแบบ (Design) 
                  1.4.1.3การพัฒนา (Development) 
                  1.4.1.4 การทดลองใช้ (Implementation) 
                  1.4.1.5 การประเมินผล (Evaluation)  

 1.4.2 การออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist theory) 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้น าแนวคิดของ สุมาลี ชัย
เจริญ (2554 : 245) มีหลักการและองค์ประกอบที่ส าคัญดังนี้ 
                  1.4.2.1 สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) 
                  1.4.2.2 แหล่งเรียนรู้ (Resource) 
                  1.4.2.3 ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) 
                  1.4.2.4 การโค้ช (Coaching) 
                  1.4.2.5 การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) 

           1.4.3 การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสารได้น าแนวคิดของ อนุชา โสมาบุตร (2556: 20) ที่กล่าวว่าการประเมินคุณภาพของ
บทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ อาศัยพ้ืนฐานด้านที่ส าคัญ ได้แก่ (1) ด้านเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบน
เครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

             1.4.4 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารได้น าแนวคิดของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 7-19) ในการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งโดยการก าหนดค่า 𝐸1: 𝐸2ไว้ที่  80:80 โดยการก าหนดค่า

ประสิทธิภาพเป็น  การประสิทธิภาพกระบวนการ (𝐸1) และ การประสิทธิภาพผลลัพธ์ (𝐸2) 

             1.4.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                    1.4.5.1 ด้ า น พุ ท ธิ พิ สั ย ได้ น า แ น ว คิ ด ข อ ง  Bloom’s Taxonomy Revised 
(Anderson and Krathwohl’s Taxonomy 2001) ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้แบ่ ง
วัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ระดับ เพ่ือให้สอดคล้องกับรูปแบบของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
โดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร การวัดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ใน
การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจึงวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพียง 3 ด้าน คือ จ า (Remembering) เข้าใจ 
(Understanding) และการประยุกต์ใช้ (Applying)  
                    1.4.5.2 การวัดทักษะทางภาษาอังกฤษด้านการสื่อสารใช้หลักเกณฑ์ตามตัวชี้วัด
หลักสูตรของโรงเรียนอนุบาลวังม่วง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศตามก าหนดในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (2558 : 18) ใช้แนวคิดของ Dave’s (1975) ซึ่งการ
พัฒนาทักษะมีล าดับขั้นตอนของพฤติกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ พฤติกรรมที่เกิดจากการ
เลียนแบบ พฤติกรรมที่เกิดจากการจัดกระท า พฤติกรรมที่กระท าด้วยความแม่นย า พฤติกรรมที่มี
ความสอดคล้องประสานกัน และพฤติกรรมที่มีความเป็นธรรมชาติจากการให้ผู้เรียนแสดงบทบาทใน
สถานการณ์ที่ก าหนด ใช้การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric) โดยมีเกณฑ์การประเมินการพูดจึงรวมถึง
แบบทดสอบวัดท ากษะการฟังได้น าแนวคิด Flowerdew and Miller (2005 : 202-203) ให้ผู้เรียน
ฟังบทสนทนาที่ฟังจากแถบบันทึกเสียงแล้วท าแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple-Choices Test) 

 

1.5 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 
            1.5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
            ประชากรเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลวังม่วง เขตพ้ืนที่การศึกษาเขต 
2 จังหวัดสระบุรี  
            กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลวังม่วง เขตพ้ืนที่การศึกษา
เขต 2 จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 90 คน แบ่งเป็น 3 กลุ่ม ด้วยวิธีการ
สุ่มแบบแบ่งกลุ่ม คือ กลุ่มเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
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ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอน
แบบปกติ  

              1.5.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
                     1.5.2.1 ตัวแปรพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
             คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
             ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
                     1.5.1.2 ตัวแปรในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และ
การเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
             ตัวแปรต้น คือ  วิธีการเรียนซึ่งแบ่งเป็น 2 วิธี ได้แก่ การเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร และการเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
             ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 

             1.5.3 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
             เนื้อหาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ
ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สาระที่ 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร เป็นสาระการเรียนรู้พ้ืนฐาน ซึ่งก าหนดให้
เรียนตลอดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 ประกอบด้วย 2 เรื่อง ดังนี้ 
                    (1) In the classroom 
                    (2) School 

             1.5.4 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
                    (1) In the classroom ใช้ระยะเวลาทดลอง 4 คาบ รวม 4 ชั่วโมง  
                    (2) School  ใช้ระยะเวลาทดลอง 5 คาบ รวม 5 ชั่วโมง 
 

1.6 นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

             1.6.1 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง วิธีการการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ที่มีการน าเสนอ
เนื้อหาในรูปแบบสื่อประสม  ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  วีดิทัศน์และเสียง มัลติมีเดียต่างๆ  โดยผ่าน
เว็บในการถ่ายทอดข้อมูล ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการใช้เทคโนโลยี ซึ่ง
มีระบบบริหารการจัดการเรียนการสอนด้วยโปรแกรม Edmodo เป็นส่วนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนด าเนิน
ไปตามกลไกของการเรียนการสอนก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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             1.6.2 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร หมายถึง การใช้ภาษาอังกฤษในการแลกเปลี่ยนความรู้
ข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึก ความคิดเห็น เป็นการมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ทางภาษาไป
ใช้ในชีวิตประจ าวัน จากการใช้ทักษะการฟังและการพูดภาษาอังกฤษประกอบกับการให้ผู้เรียนเรียนรู้
การจากสถานการณ์ต่างๆที่ใกล้เคียงกับสถานการณ์จริง ซึ่งถือได้ว่าเป็นทักษะส าคัญที่ท าให้ผู้เรียน
เข้าใจและสามารถสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 

             1.6.3 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ หมายถึง เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วยการสร้างความรู้ให้เหมาะสม
ของแต่ละบุคคล และสิ่งแวดล้อม มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ โดยการให้
สถานการณ์ปัญหาเพ่ือกระตุ้นการคิดแก้ปัญหา เปรียบเสมือนผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย (1) สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) (2) แหล่งเรียนรู้ (Resource) (3) ฐานการ
ช่วยเหลือ (Scaffolding) (4) การโค้ช (Coaching) (5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) 

             1.6.4 Edmodo หมายถึง โปรแกรมที่มีระบบจัดการเรียนรู้ LMS สร้างขึ้นเพ่ือช่วยให้การ
จัดการเรียนการสอนผู้เรียนและครูผู้สอนมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากขึ้น สามารถตอบโจทย์ในข้อจ ากัด
ของเวลาในชั้นเรียนและพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนเป็นรายบุคคลได้ตามความสนใจ ครูมีปฏิสัมพันธ์
กันมากยิ่งข้ึน 

             1.6.5 คุณภาพของบทเรียน หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิงตามทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์ในการหาคุณภาพ ประกอบด้วย (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย เป็นการหาคุณภาพใน
ด้านการเข้าถึงการใช้งานบนเครือข่ายรวมถึงความเชื่อมโยงในการเข้าถึงสาะสนเทศต่างๆผ่าน
เครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ เป็นการหาคุณภาพในด้านการตรวจสอบความถูกต้องของ
เนื้อหา ภาษาที่ใช้และความสอดคล้องของเนื้อหา ภาพประกอบต่างๆ และ (3) ด้านการออกแบบตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นการหาคุณภาพในออกแบบให้มีความสอดคล้องกับหลักการและ
องค์ประกอบตามทฤษฎีคอนสรัคติวิส์ 

             1.6.6 ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง อัตราส่วนคิดเป็นร้อยละที่ได้จากการหา
ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (𝐸1) ซึ่งเป็นคะแนนที่ได้จากเกณฑ์ประเมินทักษะการพูด แบบทดสอบ
วัดทักษะการฟัง และแบบทดสอบท้ายหน่ายในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และการหาประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (𝐸2) ซึ่งได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  

             1.6.7 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลัง เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์และกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

             1.6.8 นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลวังม่วง ส านักงาน
เขตพ้ืนทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 
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 บทท่ี 2  
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
  ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยมุ่งพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษ

เพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร บทความ หนังสือ 
วิทยานิพนธ์ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการท าวิจัย ดังนี้ 
             2.1 ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
             2.2 แนวคิดเก่ียวกับการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
             2.3 แนวคิดเก่ียวบทเรียนอีเลิร์นนิง 
             2.4 แนวคิดเก่ียวทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ 
             2.5 การประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนวทฤษฏีคอน 
             สตรัคติวิสต ์
             2.6 แนวคิดเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
             2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 

   กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 248) ได้ก าหนดสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
สาระส าคัญไว้ดังนี้  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มุ่งหวังให้ผู้ เรียนมีเจตคติที่ดีต่อ
ภาษาต่างประเทศสามารถใช้ภาษาต่างประเทศสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ แสวงหาความรู้ ประกอบ
อาชีพและศึกษาต่อระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลาย
ของประชาคมโลกและสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วยสาระส าคัญ ดังนี้  
             สาระภาษาเพ่ือการสื่อสาร การใช้ภาษาต่างประเทศในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน แลกเปลี่ยน
ข้อมูล ข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น ตีความ น าเสนอข้อมูล ความคิดรวบยอดและความ
คิดเห็นต่างๆและสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลอย่างเหมาะสม 
             สาระภาษาและวัฒนธรรม การใช้ภาษาต่างประเทศตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา
ความสัมพันธ์ ความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา ภาษา
และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับวัฒนธรรมไทย และน าไปใช้อย่างเหมาะสม 
             สาระภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน การใช้ภาษาต่างประเทศในการ
เชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน เป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของ
ตน 
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             สาระภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนโลก การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้ง
ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ชุมชน และสังคมโลก เป็นเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาต่อประกอบ
อาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก  
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
             หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานจึงได้ก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด
และการเรียนรู้แกนกลาง ภาษาเพ่ือการสื่อสารดังหัวข้อ ดังนี้ 
สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
มาตรฐาน ต.1.1 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็น

อย่างมีเหตุผล 
มาตรฐาน ต.1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ

ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
มาตรฐาน ต.1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่างๆโดยการพูด

และการเขียน 
สาระเพื่อการสื่อสาร 
 
ตารางท่ี 2.1 มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดง 
                ความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร้อง และค าแนะน า
ง่ายๆที่ฟังและอ่าน 

ค าสั่งและค าขอร้องที่ใช้ในห้องเรียน ภาษา
ท่าทางและค าแนะน าในการเล่นเกม การวาด
ภาพ หรือการท าอาหารและเครื่องดื่ม 

2. อ่านออกเสียงประโยค ข้อความและบท
กลอนสั้นๆถูกต้องตามหลักการอ่าน 
 
 
 
 

 

ประโยค ข้อความ และบทกลอน การใช้
พจนานุกรม หลักการอ่านออกเสียง 

- การออกเสียงพยัญชนะต้นค าและ
พยัญชนะท้ายค า 

- การออกเสียงเน้นหนัก-เบา ในค าและ
กลุ่มค า 

- การออกเสียงตามระดับเสียงสูง-ต่ า ใน
ประโยค 

- การออกเสียงเชื่อมโยง(linking 
sound)ในข้อความ 

- การออกเสียงบทกลอนตามจังหวะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.1(ต่อ) 

 

ตารางท่ี 2.2 มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดง       
                ความรู้สึก และความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล บทสนทนาที่ใช้ในการทักทาย กล่าวลา ขอบคุณ 

ขอโทษ ชมเชย การพูดแทรกอย่างสุภาพ 
ประโยค/ข้อความที่ใช้แนะน าตัวเอง เพื่อน และ
บุคคลใกล้ตัว และส านวนการตอบรับ  

2. ใช้ค าสั่ง ค าขอร้อง ค าขออนุญาต และให้
ค าแนะน าง่ายๆ 

ค าสั่ง ค าขอร้อง ค าแนะน าที่มี 1-2 ขั้นตอน 
 
 

3. พูด/เขียนแสดงความต้องการขอความ
ช่วยเหลือ ตอบรับและปฎิเสธ การให้ความ
ช่วยเหลือในสถานการณ์ง่ายๆ 

ค าศัพท์ ส านวน และประโยคที่ใช้บอกความ
ต้องการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฎิ-
เสธ การให้ความช่วยเหลือ 

4. พูด/เขียนเพ่ือขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง 
เพ่ือน ครอบครัว และเรื่องใกล้ตัว 

ค าศัพท์ ส านวน และประโยคที่ใช้ขอและให้
ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัว และ
เรื่องใกล้ตัว 

5. พูด/เขียนแสดงความรู้สึกของตนเองเก่ียวกับ
เรื่องต่างๆใกล้ตัวและกิจกรรมต่างๆ พร้อมทั้งให้
เหตุผลสั้นๆประกอบ 

ค าและประโยคที่ใช้แสดงความรู้สึก 

  

3. ระบุ/วาดภาพ สัญลักษณ์ หรือ เครื่องหมาย
ตรงตามความหมายของประโยคและข้อความ
สั้นๆที่ฟัง หรือ อ่าน 

กลุ่มค า ประโยคผสม ข้อความ สัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย และความหมายเกี่ยวกับตนเอง 
ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดล้อม อาหาร 
เครื่องดื่ม เวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพ
และสวัสดิการการซื้อ-การขาย และลมฟ้า
อากาศ และเป็นวงค าศัพท์สะสมประมาณ  
750-950 ค า(ค าศัพท์ที่เป็นรูปธรรมและ
นามธรรม) 

4. บอกใจความส าคัญ และตอบค าถามจากการ
ฟังและอ่านบทสนทนา และนิทานง่ายๆ หรือ
เรื่องสั้นๆ 

ประโยค บทสนทนา นิทาน หรือเรื่องสั้นๆ
ค าถามเกี่ยวกับใจความส าคัญของเรื่อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที ่2.3 มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ          
                โดยการพูดและการเขียน 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่อง
ใกล้ตัว 

ประโยคและข้อความท่ีใช้ในการให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
บุคคล สัตว์ สถานที่ และกิจกรรมต่างๆ 

2. เขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิแสดง
ข้อมูลต่างๆตามที่ฟังหรืออ่าน 

ค า กลุ่มค า ประโยคที่แสดงข้อมูลและความหมาย
ของเรื่องต่างๆ ภาพ แผนผัง แผนภูมิ ตาราง 

3. พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ
ใกล้ตัว 

ประโยคและข้อความท่ีใช้ในการให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ตนเอง กิจวัตรประจ าวัน เพ่ือน สิ่งแวดล้อมใกล้ตัว 

      
   ตัวชี้วัดผู้เรียนของโรงเรียนอนุบาลวังม่วง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศตาม

ก าหนดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (2558 : 18) กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ก าหนดไว้ดังนี้ 

 
สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร   
 
ตารางท่ี 2.4 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง     
                 และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1.  ปฏิบัติตามค าสั่ง ค า
ขอร้อง  และค าแนะน า
ง่าย ๆ ที่ฟังและอ่าน 

ค าศัพท์ กลุ่มค า และประโยค 
ค าสั่ง   
ค าขอร้องและค าแนะน า  
 

ปฏิบัติตามค าสั่ง ค าขอร้องและ
ค าแนะน าง่าย ๆ ที่ฟังและอ่าน   

2. อ่านออกเสียงประโยค  
 ข้อความ และบทกลอน 
สั้น ๆถูกต้องตาหลักการ 
อ่าน 
 

หลักการอ่านออกสียงตาม
หลักเกณฑ์ทางภาษา 
 
 
 

1. ออกเสียงเน้นหนัก-เบา ในค าและ
กลุ่มค า 
 2.  ออกเสียงตามระดับเสียงสูง-ต่ า 
ในประโยค 
 3. การออกเสียงเชื่อมโยง (Linking 
Sound) ในข้อความ 
4. ออกเสียงบทกลอนตามจังหวะ 

3.ระบุ/วาดภาพ  
สัญลักษณ์หรือ 
เครื่องหมายตรงตาม 
ความหมายของประโยค  

ความหมายของประโยคและ
ข้อความสั้น ๆ  
 
 
 

เลือก/ระบุวาดภาพ  หรือสัญลักษณ์ 
เครื่องหมายตรงตามความหมายของ
ประโยคและข้อความสั้น ๆ ที่ฟัง หรือ
อ่าน  
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.4(ต่อ) 

 

สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร   

 

ตารางท่ี 2.5 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูล                    
                ข่าวสาร แสดงความรู้สึก และความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1.พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสาร
ระหว่างบุคคล 

ค าศัพท์ และประโยคทักทาย 
กล่าวลา ขอบคุณ 
 

พูด/เขียนโต้ตอบบทสนทนา
ที่ใช้ในการทักทาย  กล่าวลา 
ขอบคุณ  ขอโทษ ชมเชย 
การพูดแทรกอย่างสุภาพ  

2. ใช้ค าสั่ง  ค าขอร้อง  ค าขอ
อนุญาต และให้ค าแนะน าง่ายๆ 
 

ค าศัพท์  และประโยคค าสั่ง ค า
ขอร้อง ค าแนะน าที่มี 1-2 
ขั้นตอน เช่น 
Open the book and read. 
Etc 

ใช้ค าสั่ง  ค าขอร้อง  
ค าแนะน า 
ที่มี 1-2  ขั้นตอน  เช่น   
Open the book and 
read.  etc. 

3. พูด/เขียนแสดงความต้องการ  
ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและ
ปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือใน
สถานการณ์ง่าย ๆ 

ค าศัพท์  โครงสร้างประโยค 
แสดงความต้องการ  ขอความ
ช่วยเหลือ  ตอบรับและปฏิเสธ
การให้ความช่วยเหลือ 
 

ใช้ภาษาเพ่ือแสดงความ
ต้องการ ขอความช่วยเหลือ  
ตอบรับและปฏิเสธการให้
ความช่วยเหลือใน
สถานการณ์ง่าย ๆ 

4. พูด/เขียนเพ่ือขอและให้
ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน 
ครอบครัว และเรื่องใกล้ตัว 

ค าศัพท์  โครงสร้างประโยค  
เกี่ยวกับตนเอง เพื่อน 
ครอบครัวและเรื่องใกล้ตัว 
 

พูด/เขียนเพ่ือขอและให้
ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน 
ครอบครัว และเรื่องใกล้ตัว 

  

4.  บอกใจความส าคัญ   
และตอบค าถามจากการ 
ฟังและอ่านบทสนทนา  
และนิทานง่าย ๆ หรือ 
เรื่องสั้นๆ 

ฟังและอ่านบทสนทนาและ
นิทานง่าย ๆ หรือเรื่องสั้น ๆ 
 
  
 

1. บอกใจความส าคัญของเรื่องที่ฟัง
และอ่าน 
 2.  ตอบค าถามจากเรื่องที่ฟังและ
อ่าน   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.5(ต่อ) 

 

สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

 

ตารางท่ี 2.6 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร  ความคิดรวบยอด  และความ    
                คิดเห็นในเรื่องต่างๆโดยการพูดและการเขียน 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1. พูด/เขียนให้ข้อมูเกี่ยวกับ 
ตนเองและเรื่องใกล้ตัว 
 

ค าศัพท์ โครงสร้างประโยค  
ข้อความที่ให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ตนเองและเรื่องใกล้ตัว 

 

1. พูดให้ข้อมูลโดยใช้ประโยคและ
ข้อความเกี่ ยวกับบุคคล สั ตว์  
สถานที่ และ กิจกรรมต่าง ๆ เช่น 
ข้อมูลส่วนบุคคล เรื่องต่าง ๆ ใกล้
ตัวจ านวน 1 –500  ล าดับที่ วัน 
เดือน ปี  ฤดูกาล เวลา สภาพดิน
ฟ้าอากาศ อารมณ์ ความรู้สึก สี 
ขนาด รูปทรง ต าแหน่งของสิ่งต่าง 
ๆ  
2. เขียนให้ข้อมูลโดยใช้ประโยค
และข้อความเกี่ยวกับบุคคล สัตว์ 
สถานที่ และกิจกรรมต่างๆ โดยใช้
เครื่องหมายวรรคตอนท่ีถูกต้อง 

 
 
 

5. พูด/เขียนแสดงความรู้สึกของ
ตนเองเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้
ตัว และกิจกรรมต่าง ๆ พร้อม
ทั้งให้เหตุผลสั้น ๆ ประกอบ 

ค าศัพท์  โครงสร้างประโยค
แสดงความรู้สึกของตนเอง
เกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆใกล้ตัวและ
กิจกรรมต่าง  ๆ  เช่น ชอบ ไม่
ชอบ ดีใจ เสียใจ มีความสุข 
เศร้า หิว รสชาต ิ

 I/You/We/They like…    
He/she/likes…… 

because…… … . 

พูด/เขียนแสดงความรู้สึกของ
ตนเองเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ 
ใกล้ตัว และกิจกรรมต่าง ๆ 
พร้อมทั้งให้เหตุผลสั้นๆ 
ประกอบ เช่น ชอบ  ไม่ชอบ   

ดีใจ  เสียใจ  มีความสุข  
เศร้า  หิว  รสชาติ  

I/ You / We / They 
like..….. 

He / She likes….…... 
because….…..…. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.6 (ต่อ) 
ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 

  2. วาดภาพ แผนผัง และแผนภูมิ 
แสดงข้อมูลต่าง ๆ ตามที่ฟังหรือ
อ่าน 

2. เขียนภาพ แผนผัง  และ 
แผนภูมิแสดงข้อมูลต่าง ๆ  
ตามท่ีฟังหรืออ่าน  
 

ความหมายของค า กลุ่มค า 
การเขียนภาพแผนผัง และ
แผนภูมิ แสดงข้อมูลต่างๆ 

1.บอกความหมายค า กลุ่มค า  
ป ร ะ โ ย ค  ที่ แ ส ด ง ข้ อ มู ล แ ล ะ
ความหมายของเรื่องต่าง ๆ 
 

3. พูดแสดงความคิด เห็น
เกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้
ตัว 

ค าและประโยคที่ใช้ในการพูด
แสดงความคิดเห็น  

 

พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่อง
ต่าง ๆ ใกล้ตัว โดยใช้ค าและ
ประโยคที่ถูกต้องและเหมาะสม 

 

 
สาระท่ี 2  ภาษาและวัฒนธรรม  
  
ตารางท่ี  2.7 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของ 
                  เจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1.  ใช้ถ้อยค า น้ าเสียง และ 
กิริยาท่าทางอย่างสุภาพ ตาม 
มารยาทสังคมและวัฒนธรรม
ของเจ้าของภาษา   

การใช้ถ้อยค าท้ังเสียงและกิริยา
ท่าทางอย่างสุภาพตามมารยาท
สังคมและวัฒนธรรม 

พูดถ้อยค าด้วยน้ าเสียง และ
กิริยาท่าทางอย่างสุภาพตาม
มารยาทสังคมและวัฒนธรรม
ของเจ้าของ 

2.  ตอบค าถาม/บอก 
ความส าคัญของเทศกาล/วัน 
ส าคัญ/งานฉลองและชีวิต

ความ 
เป็นอยู่ง่ายๆ ของเจ้าของภาษา   

 เทศกาล/วันส าคัญ/งานฉลอง
และชีวิตความเป็นอยู่ง่าย ๆ 
ของเจ้าของภาษา 
 

ตอบค าถาม/บอกความส าคัญ
ของ เทศกาล/วันส าคัญ/งาน
ฉลองและชีวิตความเป็นอยู่ของ
เจ้าของภาษา 

3. เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษา 
และวัฒนธรรมตามความสนใจ 

กิจกรรมทางภาษาและ
วัฒนธรรม เช่น เทศกาล วัน
ส าคัญ เกม นิทาน ร้องเพลง 

เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและ
วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม    
 
ตารางท่ี  2.8 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและ  
                 วัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและ   
                 เหมาะสมกับกาลเทศะ 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1.  บอกความเหมือน/ 
ความแตกต่างระหว่าง 
การออกเสียงประโยคชนิด 
ต่าง  ๆ การใช้เครื่องหมาย 
วรรคตอน  และการล าดับ 
ค า (order)ตามโครงสร้าง 
ประโยคภาษาต่างประเทศ 
และภาษาไทย 

1ความเหมือน/ความแตกต่าง
ระหว่างการออกเสียงประโยค
ชนิดต่าง ๆ  และการล าดับค า
ตามโครงสร้างประโยคของ
ภาษาต่างประเทศและภาษาไทย 
 

บอกความเหมือน/ความแตกต่าง 
ระหว่างการออกเสียงประโยค 
ชนิดต่าง ๆ  การใช้เครื่องหมาย 
วรรคตอนและการล าดับค า  
(order)ตามโครงสร้างประโยค 
ของภาษาต่างประเทศ 

2. บอกความเหมือน/
ความ 

แตกต่างระหว่างเทศกาล 
และงานฉลองของเจ้าของ 
ภาษากับของไทย 

ความเหมือนและความแตกต่าง
ระหว่างเทศกาลและงานฉลอง
ของเจ้าของภาษากับของไทย 
 

บอกความเหมือน/ ความแตกต่าง 
ระหว่างเทศกาลและงานฉลอง
ของวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา
กับของไทย 

 
สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น  
 
ตารางท่ี  2.9 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 3.1  ใช้ภาษาต่างประเทศในการเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่ม    
                  สาระการเรียนรู้อ่ืน และเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาแสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ 
                  ของตน 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1.  ค้นคว้า รวบรวม 
ค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับ

กลุ่ม 
สาระการเรียนรู้อ่ืน และ 
น าเสนอด้วยการพูด /  
การเขียน 

ค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้อ่ืน 

ค้นคว้า รวบรวม ค าศัพท์ที่ 
เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
อ่ืน และน าเสนอด้วย การพูด /  
การเขียน 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สาระท่ี 4  ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
 
ตารางท่ี  2.10 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งใน 
                   สถานศึกษา ชุมชน และสังคม 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1. ฟัง พูด และอ่าน/

เขียน 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ 
เกิดข้ึนในห้องเรียนและ 
สถานศึกษา 
 

การฟัง พูด อ่าน และเขียน
ประโยค ในสถานการณ์ต่างๆ 
  
 

ใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นทั้งใน
และนอกห้องเรียน  ด้วยการ ฟัง 
พูด อ่านและเขียน 

 
สาระท่ี 4  ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก  
 
ตารางท่ี 2.11 ตัวชี้วัดผู้เรียนมาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษา 
                  ต่อการประกอบอาชีพและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 

        
 จากสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ดังกล่าว ผู้วิจัยได้น า สาระเพ่ือการสื่อสาร มาตรฐาน  ต

1.2  มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น
อย่างมีประสิทธิภาพตามตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลางที่ก าหนดไว้ น าไปใช้ในการพัฒนาบทเรียน
อีเลิร์-นนิงตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีที่ 5 
 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 190) ได้กล่าวว่า ภาษาเ พ่ือการสื่อสารคือการใช้
ภาษาต่างประเทศในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความ
คิดเห็น ตีความ น าเสนอข้อมูล ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ และสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลอย่างเหมาะสม  
            อดิศา เบญจรัตนานนท์ และคณะ (2552 : 176) ได้กล่าวว่า ในการเรียนการสอนทักษะการ
ฟังและการพูดภาษาอังกฤษนั้น การจัดกิจกรรมเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกใช้ภาษาในสถานการณ์
ต่างๆ ที่ใกล้เคียงกับสถานการณ์จริงให้มากที่สุดเป็นหัวใจส าคัญของการสื่อสาร ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เรียน

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร ผู้เรียนท าอะไรได้ 
1. ใช้ภาษาต่างประเทศใน 
การสืบค้นและรวบรวม
ข้อมูลต่าง ๆ 

ค าศัพท์ที่ใช้ในการสืบค้นข้อมูล 
  
 

ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้น
และรวบรวมข้อมูล 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สามารถใช้ภาษาในสถานการณ์ต่างๆได้อย่างเหมาะสม ถูกต้องและเป็นที่ยอมรับของสั งคมที่ใช้ภาษา
นั้นๆ นอกจากนี้การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนยังเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและช่วยเสริม
แรงจูงใจให้แก่ผู้เรียน 
            ชิดพงษ์ กวีวรวุฒิ (2553 : 2) ได้กล่าวว่า ภาษาอังกฤษถูกแบ่งออกเป็น 4 ทักษะ ได้แก่ การ
ฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ซึ่งถ้าผู้เรียนสามารถเรียนรู้และฝึกฝนทั้ง 4 ทักษะนี้ไปพร้อมกันได้
ก็ยิ่งเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน ซึ่งถือว่าเป็นทักษะส าคัญที่จะท าให้เราเข้าใจสามารถสื่อสารได้อย่าง
ถูกต้องและน าไปใช้ได้จริง  
            Canale and Swain (1980 : 47) ได้กล่าวว่า “ความสามารถในการสื่อสาร” มีองค์ประกอบ 
4 ส่วน ดังนี้ 
             1. ความสามารถทางด้านไวยากรณ์ (Grammatical Competence) หมายถึง ความรู้และ
ทักษะทางด้านภาษา ได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ โครงสร้างของค าศัพท์ ไวยากรณ์ ตลอดจนการ
สะกดและการออกเสียง 
             2.ความสามารถด้านสังคม (Sociolinguistic Competence) หมายถึง การใช้ค าโครงสร้าง
ประโยคและการสนทนา ได้เหมาะสมตามบริบทของสังคมและสภาพแวดล้อม  
             3. ความสามารถในการใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมายด้านการพูด และการเขียน (Discourse 
Competence) หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมค าระหว่างโครงสร้างภาษากับความหมายในการ
พูดรวมถึงเขียนตามรูปแบบ และสถานการณ์ที่แตกต่างกันได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
             4. ความสามารถในการใช้เทคนิควิธีในการสื่อความหมาย (Strategic Competence) 
หมายถึง การใช้เทคนิค และทักษะต่างๆเพ่ือให้การติดต่อสื่อสารได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
โดยเฉพาะการสื่อสารด้านการพูด  
             Dan Lu and Julie Y.F. Ng (2013 : 289) ได้กล่าวว่า “ทฤษฎีของการสื่อสาร” เป็นการ
พัฒนาความสามารถของนักเรียนในการใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร แม้จะมีข้อจ ากัดของ
สภาพแวดล้อมของการสื่อสาร กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนเป็นเพียงสถานการณ์จ าลอง
ส่งผลให้นักเรียนยังคงไม่สามารถใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารได้ไม่ดีเท่าที่ควรรวมถึงปัจจัยต่างๆที่ส่งผลต่อ
การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร อาทิเช่น การละเลยข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นซึ่งจะ
เห็นได้ชัดจากชั้นเรียนขนาดใหญ่จึงส่งผลต่อความสามารถในการสื่อสาร 
             Uttham, et. al. (2013 : 24-28) ได้กล่าวว่า การสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารไม่มีเพียงแต่ใน
ด้านโครงสร้างไวยากรณ์และค าศัพท์แต่ยังมีด้านรูปแบบของการสื่อสาร ซึ่งความรู้ทางด้านไวยากรณ์
เพียงอย่างเดียวไม่เพียงพอจึงต้องใช้ทั้งความรู้ทั้งด้านโครงสร้างไวยากรณ์และรูปแบบของการสื่อสาร
ที่สื่อความหมายได้อย่างเหมาะสมในบริบททางสังคมที่แตกต่างกัน 

.1. ทฤษฎีการเรียนการสอนเพ่ือการสื่อสารการเรียนการสอนเพ่ือการสื่อสารไม่มีหลักการที่ 
แน่นอนมีหลากหลายวิธีการ จึงมีวิธีการเรียนการสอนที่แตกต่างกันในแต่ละห้องเรียน ซึ่งทักษะด้าน
การสื่อสารเป็นเรื่องยากที่จะใช้วิธีการประเมินแบบดั้งเดิม ปัจจุบันส าหรับการทดสอบภาษาเพ่ือการ
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สื่อสารมีการพัฒนารูปแบบการประเมิน การประเมินส่วนใหญ่จะเน้นในด้านความจ าจุดมุ่งหมาย
เพ่ือให้ได้ผลการทดสอบที่ดี ซึ่งละเลยในส่วนของผลที่ได้รับจากความรู้ที่ได้เป็นผลให้ครูมีแนวโน้มที่จะ
สนใจผลของการสอบมากกว่าการให้ความรู้เพราะการปฏิบัติงานของครูต้องมีการวัดผลโดยเฉพาะผล
การสอบ การผ่านการสอบที่มากขึ้นของผู้เรียนจะส่งผลดีต่อชีวิตและอนาคตของผู้เรียนเอง 

      2. สื่อการเรียนการสอนสื่อการเรียนการสอนที่ออกแบบมาส าหรับการเรียนการสอนเพ่ือ 
การสื่อสารนั้นมีบทบาทในการส่งเสริมการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารรวมถึงกิจกรรมในหนังสือที่มีส่วน
ช่วยในการดึงความสนใจของผู้เรียน ซึ่งกิจกรรมในด้านการสื่อสารและกิจกรรมที่เป็นสถานการณ์จริง
จึงมคีวามส าคัญมากที่จะส่งเสริมการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
        วิธีการ “การเรียนรู้โดยการลงมือท า” เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นได้ตลอดเวลาการที่ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมที่มุ่งเน้นการสื่อสารต่างๆส่งผลให้ผู้เรียนมีความสนใจในกระบวนการสื่อสารจาก
ประสบการณ์นอกห้องเรียนน ามาใช้ในห้องเรียน ดังนั้นกิจกรรมดังกล่าวจะกลายเป็นการเรียนรู้ที่ใช้ได้
จริงกิจกรรมเหล่านี้จะช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในการโต้ตอบทางภาษา 

      3. บทบาทของครูและผู้เรียนในการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารในช่วงแรกของการเรียนรู้ 
ภาษาที่สองผ่านวิธีการเรียนการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารนั้น ครูและผู้เรียนต้องวางเป้าหมายของการ
สอนภาษาเพ่ือการสื่อสาร การปรับเปลี่ยนวิธีการสอนของครูต้องค านึงถึงสภาพแวดล้อมและบริบท
ทางสังคมของการเรียนการสอนรวมถึงเป้าหมายของผู้เรียนด้วย วิธีการใหม่ไม่ได้ใช้แทนการเรียนการ
สอนในชั้นเรียนแต่เป็นวิธีการบรรยายเชิงคุณภาพในด้านโครงสร้างของไวยากรณ์และการเชื่อมโยง
โครงสร้างทางภาษา 

 บทบาทของผู้เรียนแตกต่างจากทีพ่บในห้องเรียนแบบดั้งเดิมท าให้ผู้เรียนกลายเป็นส่วนหนึ่ง
ของกิจกรรมการสื่อสารในห้องเรียนครูไม่ได้เป็นเพียงผู้ให้ความรู้ยังช่วยส่งเสริมให้แรงบันดาลใจ ซึ่ง
ประสบการณ์ที่เกิดขึ้นในบางครั้งต้องใช้กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันแบบกลุ่ม แม้ในกรณีที่ไม่มีครูก็ตาม
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ทางภาษาอ่ืนๆสามารถท าให้เกิดแรงจูงใจจากการสื่อสารการเรียนรู้ภาษา
จากสถานการณ์ต่างๆการเรียนการสอนที่มีผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบต่อการพัฒนาทักษะทางภาษาด้วยตนเอง และช่วยให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในความสามารถ
ในการเรียนรู้และการใช้ภาษา 
            ครูเป็นผู้ให้ความช่วยเหลือนักเรียนโดยการแบ่งเวลาบางส่วนมาเป็นกิจกรรมการเรียนการ
สอนหรือวิธีการใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือและทรัพยากรที่มีอยู่ซึ่งจะสะท้อนให้เห็นถึงการ
เรียนรู้ด้วยตัวเองก่อนหน้านี้ครูจะใช้วิธีการพูดคุย แต่การสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารสามารถท าได้
มากกว่าการพูดคุยในห้องเรียน ครูจะมีบทบาทของการเป็นโค้ชค่อยให้ค าแนะน าและอ านวยความ
สะดวกผู้เรียน 

 การสอนภาษาอังกฤษตามแนวทางการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารนั้นมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถ
น าความรู้ทางภาษาที่มีไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เป็นแนวทางการสอนในเรื่องการสื่อสารตาม
สถานการณ์การจริง แต่ยังต้องค านึงถึงวิธีการเรียนการสอนไวยากรณ์เพ่ือน ามาประยุกต์กับการ
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สื่อสารซึ่งผู้เรียนยังต้องเรียนทักษะ พูด ฟัง อ่าน เขียน ไปพร้อมๆกัน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้น
ในการเรียนรู้ 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร หมายถึง การใช้ภาษาอังกฤษในการแลกเปลี่ยนความรู้ข้อมูล
ข่าวสาร แสดงความรู้สึก ความคิดเห็น เป็นการมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ทางภาษาไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน จากการใช้ทักษะการฟังและการพูดภาษาอังกฤษประกอบกับการให้ผู้เรียนเรียนรู้การ
จากสถานการณ์ต่างๆที่ใกล้เคียงกับสถานการณ์จริง ซึ่งถือได้ว่าเป็นทักษะส าคัญที่ท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
และสามารถสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 
 

2.3 แนวคิดเกี่ยวบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 
            2.3.1 ความหมายของอีเลิร์นนิ่ง 

  ถนอมพร เลาหจรัญแสง (2545 : 5) ได้ให้ความหมายว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง การเรียน
เนื้อหาหรือสาระสนเทศส าหรับการสอนหรืออบรม ซึ่งใช้การน าเสนอด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสาน
การใช้ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์และเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมทั้ง
การใช้เทคโนโลยีระบบการจัดการคอร์สในการบริหารจัดการงานสอนด้านต่างๆ เช่น การจัดให้มี
เครื่องมือการสื่อสารต่างๆ เช่น อีเมล์ เว็บบอร์ด ส าหรับตั้งค าถาม หรือแลกเปลี่ยนแนวคิดระหว่าง
ผู้เรียนด้วยกัน หรือกับวิทยากร การจัดให้มีแบบทดสอบ หลังจากเรียนจบ เพื่อวัดผลการเรียน รวมทั้ง
การจัดให้มีระบบบันทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการเรียน โดยผู้เรียนจากอีเลิร์นนิ่งนี้ ส่วน
ใหญ่จะศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน์ ซึ่งหมายถึงจากเครื่องที่มีการเชื่อมต่อกับระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

  จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 1) ได้สรุปว่า ในวงการศึกษาในปัจจุบันค าว่า อีเลิร์นนิ่ ง(E-
Learning) ได้รับการกล่าวถึงอย่างแพร่หลาย อีเลิร์นนิ่งเป็นการเรียนการสอนที่รวมถึงการถ่ายทอด
เนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตลอดจนการวัดผลและประเมินผลผ่านตัวอักษร ภาพนิ่ง 
ผสมผสานการใช้ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน์และเสียงโดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บในการถ่ายทอด ดังนั้น
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่มีคุณภาพในการเรียนรู้จึงมีความส าคัญ เนื่องจากเป็นการทดแทนเนื้อหาในชั้น
เรียนผ่านรูปแบบการน าเสนอที่มีประสิทธิภาพด้วยการออกแบบตามหลักการเรียนรู้หลักการออกแบบ
ซึ่งส่งผลประสิทธิภาพทางการเรียน 

   สิริพันธุ์ พงศ์ประยูร (2557 : 15) ได้กล่าวว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง บทเรียนที่ถ่ายทอด
เรื่องราว และเนื้อหาในรูปแบบการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (สื่ออิเล็กทรอนิกส์) ที่
สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา และมีสื่อในการน าเสนอบทเรียนได้ตั้งแต่ 1 สื่อขึ้นไป ทั้งข้อความ 
เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ โดยที่การเรียนการสอนนั้นสามารถที่จะอยู่ในรูปของการ
สอนทางเดียวหรือการสอนแบบปฎิสัมพันธ์ได้ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



19 
 

  ณัฐพล ธนเชวงสกุล (2555 : 15) ได้กล่าวไว้ว่า มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ หมายถึง การใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ถ่ายทอดหรือน าเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนที่บูรณาการหรือ
ผสมผสานสื่อหลากหลายรูปแบบ (Multiple Forms)  รวมถึงอยู่ในรูปของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
(Web-based Instruction: WBI) การ เรี ยนการสอนอิ เล็กทรอนิกส์  (E-Learning) คอร์ สแวร์  
(Courseware) หรือ เลิร์นนิงออปเจ็ก (Learning Object) เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดกระบวนการ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อผู้เรียน  

   อุทุมพร แสนสี (2552 : 8) ได้ให้ความหมายว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง รูปแบบการเรียนการ
สอนลักษณะใดก็ได้ที่มีการใช้เว็บในการน าเสนอบทเรียนออนไลน์ในลักษณะของสื่อมัลติมิเดีย และ
เป็นระบบการเรียนการสอนที่อาศัยเทคโนโลยีเว็บผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการเรียนรู้เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางสามารถใช้เทคโนโลยี ระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ในการบริหารจัดการสอนในด้าน
ต่างๆ โดยผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหา ใช้ทรัพยากรสารสนเทศในลักษณะออนไลน์โดยไม่จ ากัดเวลา
และควบคุมทั้งการเรียนทางไกล การเรียนผ่านเครือข่ายระบบต่างๆ อีกทั้ง ยังสามารถติดต่อสื่อสาร
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองผ่านอีเมล์ เว็บบอร์ด และการประชุมทางไกล 

   ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า อีเลิร์นนิ่ง หมายถึง รูปแบบการเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ที่มีการน าเสนอ
เนื้อหาในรูปแบบสื่อประสม  ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  วีดิทัศน์และเสียง มัลติมีเดียต่างๆ  โดยผ่าน
เว็บในการถ่ายทอดข้อมูล ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการใช้เทคโนโลยี ซึ่ง
มีระบบบริหารการจัดการเรียนการสอนในด้านต่างๆเป็นส่วนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนด าเนินไปตามกลไก
ของการเรียนการสอนก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้        

 2.3.2 องค์ประกอบของบทเรียนอีเลิร์นนิง 
 ในการจัดการเรียนรู้แบบอีเลิร์นนิ่งต้องอาศัยองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาบทเรียน      

อีเลิร์นนิ่งให้มีคุณภาพ ดังที่จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 3) ได้สรุปไว้ว่า มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ส่วน
ดังนี้  
             1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นเนื้อหาสาระที่น าเสนอในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งส่วนใหญ่
มีลักษณะที่เป็นสื่อประสมซึ่งสามารถแบ่งการถ่ายทอดเนื้อหาได้ 3 ลักษณะ ดังนี้ 1) การใช้ข้อความ
ออนไลน์เป็นหลัก มีจุดเด่นคือประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย และผู้สอนยังสามารถผลิตเนื้อหาได้ด้วย
ตนเอง 2) การใช้บทเรียนสื่อประสมแบบปฏิสัมพันธ์ที่ผลิตอย่างง่ายๆ เพ่ือประกอบการเรียน และ 3) 
การใช้บทเรียนคุณภาพสูงโดยการน าเสนอเนื้อหาจะใช้สื่อประสมเช่นเดียวกับข้อ 2 แต่มีความเป็นมือ
อาชีพ มีทีมงาน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอน ด้านเนื้อหา ด้านการผลิตบทเรียน
มัลติมีเดีย ตลอดจนโปรแกรมเมอร์ และนักออกแบบกราฟิก 
             2. ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ คือโปรแกรมบริหารจัดการการเรียนรู้ที่ท าหน้าที่เป็น 
ศูนย์กลางการจัดการและสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมาจัดการให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับแหล่งข้อมูล ทั้งนี้จะช่วยให้
ผู้เรียนและผู้สอนสามารถเข้าถึงเนื้อหาและใช้งานได้ง่าย โดยมีเครื่องมือทางด้านการจัดการ การเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ปรับปรุง การควบคุม การส ารองข้อมูล การสนับสนุนข้อมูล การบันทึกสถิติผู้ เรียน และการ
ประเมินผล ตลอดจนการตรวจให้คะแนนผู้เรียน ซึ่งผู้ใช้สามารถเรียกใช้เครื่องมือเหล่านี้ผ่านโปรแกรม
เว็บบราวเซอร์ Western Cooperative for Educational Telecommunications : WCET (2009 
อ้างใน จินตวีร์ คล้ายสังข์ และ ประกอบ กรณีกิจ, 2552) ได้แบ่งเครื่องมือของระบบการจัดการการ
เรียนรู้เป็น 6 กลุ่มดังนี้ 
                  2.1 เครื่องมือสื่อสาร (Communication  tools) ประกอบด้วย การอภิปราย การ
แลกเปลี่ยน ไฟล์ อีเมล์ วารสาร/บันทึกออนไลน์ การสนทนา การบริการวิดีโอ และไวต์บอร์ด 
                  2.2 เครื่องมืออ านวยประโยชน์ (Productivity tools) ประกอบด้วย บุ๊กมาร์ค ปฏิทิน
การเรียนการสืบค้นภายในรายวิชา และการแนะน าการเรียน 
                  2.3 เครื่องมือสนับสนุนผู้เรียน (Student involvement  tools) ประกอบด้วย การ
จัดกลุ่มการประเมินตนเอง การสร้างชุมชนของผู้เรียน และแฟ้มสะสมของผู้เรียน 
                  2.4 เครื่องมือบริหารรายวิชา (Administration tools) ประกอบด้วย การระบุตัวตน
ของผู้เรียน การก าหนดสิทธิ์การเข้าใช้รายวิชา และการลงทะเบียนเรียน 
                  2.5 เครื่องมือส่งผ่านรายวิชา (Course delivery tools) ประกอบด้วย การจัดการ
รายวิชาการช่วยเหลือผู้สอน การประเมินผลออนไลน์ การติดตามผู้เรียน และการทดสอบและให้
คะแนนอัตโนมัติ 
                  2.6 การออกแบบหลักสูตร (Curriculum design) ประกอบด้วย การเข้าถึงระบบ 
เทม-เพลตรายวิชา การจัดการหลักสูตร การปรับแต่งมุมมองของหน้าจอ การออกแบบการสอน และ
การใช้เนื้อหาร่วมกันและการใช้ซ้ า  

   3. การติดต่อสื่อสาร เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนติดต่อสอบถามปรึกษาหารือและแลก 
เปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้เรียนและผู้สอน และระหว่างผู้เรียนกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนคนอื่นๆโดย
เครื่องมือที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารอาจแยกได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบประสานเวลา (Synchronous) 
และแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) โดยเครื่องมือที่ช่วยในการติดต่อสื่อสารที่สามารถใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ออนไลน์ทั้ง 2 ประเภท ได้แก่ แช็ท ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มข่าว ห้องสนทนา 
กระดานอภิปราย กระดานประกาศ บล็อก เป็นต้น 
             4. การประเมินผลการเรียน ในการเรียนแบบผสมผสานบางรายวิชาจ าเป็นต้องวัดระดับ 
ความรู้ก่อนเรียน (Pre-test) เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียนหรือหลักสูตรที่เหมาะสมมากที่สุด 
ซึ่งจะท าให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด เมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหลักสูตรก็จะมีการสอบย่อยท้ายบท 
(Quiz) และการสอบใหญ่ก่อนที่จะจบหลักสูตร (Final Examination) ซึ่งข้อสอบดังกล่าวอาจอยู่ใน
หลายรูปแบบให้ผู้สอนเลือกใช้ผ่านระบบจัดการการเรียนรู้ เช่น แบบเลือกตอบ แบบถูกผิด แบบเต็ม
ค า และแบบจับคู่  

  การให้บริการการเรียนแบบออนไลน์ หรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 4 
ส่วน โดยแต่ละส่วนจะต้องได้รับการออกแบบมาเป็นอย่างดี เพราะเมื่อน ามาประกอบเข้าด้วยกันแล้ว
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ระบบทั้งหมดจะต้องท างานประสานกันได้อย่างลงตัว ดังที่ถนอมพร เลาหจรัสแสง ( 2545 : 30-40) 
ได้สรุปไว้ว่า องค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ส่วน ดังนี้ 

   1. เนื้อหาของบทเรียน เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญสุด คุณภาพของการเรียนการสอนของ 
 E-learning และการที่ผู้เรียนจะบรรลุวัตถุประสงค์ในลักษณะนี้ ค าว่าเนื้อหา ไม่ได้จ ากัดเฉพาะ
บทเรียนคอมพิวเตอร์หรือคอร์สแวร์ (Courseware) เท่านั้น แต่ยังหมายถึงส่วนประกอบส าคัญอ่ืนๆ ที่
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ จ าเป็นต้องมีเพ่ือให้เนื้อหามีความสมบูรณ์ องค์ประกอบของเนื้อหาที่ส าคัญ 
ได้แก่ 
                 1.1 โฮมเพจหรือเว็บเพจของเว็บไซต์ 
                 1.2 หน้าแสดงรายชื่อวิชา 

    1.3 เว็บเพจแรกของแต่ละรายวิชา 
             2. ระบบบริหารการเรียนเนื่องจากการเรียนแบบออนไลน์หรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ นั้น
เป็นการเรียนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ศึกษา เรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง ระบบบริหารการเรียนที่ท าหน้าที่เป็น
ศูนย์กลาง ก าหนดล าดับของเนื้อหาในบทเรียน น าส่งบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยังผู้เรียน 
ประเมินผลความส าเร็จของบทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการให้บริการทั้ งหมดแก่ผู้เรียน จึงถือว่า
เป็นองค์ประกอบของบทเรียน อิเล็กทรอนิกส์ที่ส าคัญมาก เราเรียกระบบนี้ว่าระบบบริหารการเรียน 
(LMS : E-learning Management System) ถ้าจะกล่าวโดยรวม LMS จะท าหน้าที่ตั้งแต่ผู้เรียนเข้า
เรียน โดยจัดเตรียมหลักสูตร บทเรียนทั้งหมดเอาไว้พร้อมที่จะให้ผู้เรียนได้เข้ามาเรียน เมื่อผู้เรียนได้
เริ่มต้นบทเรียนแล้ว ระบบจะเริ่มท างานโดยส่งบทเรียนตามค าขอของผู้ เรียนผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ (อินเทอร์เน็ต, อินทราเน็ต หรือเครือข่ายคอมพิวเตอร์อ่ืนๆ) ไปแสดงที่ Web browser 
ของผู้เรียน จากนั้นระบบก็จะติดตามและบันทึกความก้าวหน้า รวมทั้งสร้างรายงานกิจกรรมและผล
การเรียนของผู้เรียนในทุกหน่วยการเรียนอย่างละเอียด จนกระท่ังจบหลักสูตร 
             3. การติดต่อสื่อสาร การเรียนทางไกลโดยทั่วไปแล้วมักจะเป็นการเรียนด้วยตัวเอง โดยไม่
ต้องเข้าชั้นเรียนปกติ ซึ่งผู้เรียนจะเรียนจากสื่อการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพ์ วิทยุกระจายเสียง 
วิทยุโทรทัศน์ และสื่ออ่ืน การเรียนแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ก็เช่นกันถือว่าเป็นการเรียนทางไกล
แบบหนึ่ง แต่สิ่งส าคัญที่ท าให้ บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีความโดดเด่นและแตกต่างไปจากการเรียน
ทางไกลทั่วๆ ไปก็คือ การน ารูปแบบการติดต่อสื่อสารแบบ 2 ทาง มาใช้ประกอบในการเรียนเพ่ือเพ่ิม
ความสนใจความตื่นตัวของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนให้มากยิ่งขึ้น เช่นในระหว่างเรียนถ้ามีค าถามซึ่งเป็น
การทดสอบย่อยในบทเรียนเมื่อค าถามปรากฏขึ้นมา ผู้เรียนก็จะต้องเลือกค าตอบและส่งค าตอบ
กลับมายังระบบในทันที เหตุการณ์ดังกล่าวจะท าให้ผู้เรียนรักษาระดับความสนใจในการเรียนได้เป็น
ระยะเวลามากขึ้น นอกจากนี้วัตถุประสงค์ส าคัญอีกประการของการติดต่อแบบ 2 ทาง ก็คือใช้เป็น
เครื่องมือที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้ติดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างตัว
ผู้เรียนกับครู อาจารย์ผู้สอน และระหว่างผู้เรียนกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนคนอ่ืนๆ โดยเครื่องมือที่ใช้ใน
การติดต่อสื่อสารอาจแบ่งเป็น 2 ประเภทดังนี้ 
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              3.1 ประเภท real-time ได้แก่ Chat (message, voice), White board / Text slide, 
Real time Annotations, Interactive poll, Conferencing และอ่ืนๆ 
           3.2 ประเภท non real-time ได้แก่ Web-board, e-mail 

4. การสอบ / วัดผลการเรียน โดยทั่วไปแล้วการเรียนไม่ว่าจะเป็นการเรียนในระดับใดหรือ
เรียนวิธีใด ก็ย่อมต้องมีการสอบ/การวัดผลการเรียนเป็นส่วนหนึ่งอยู่เสมอ การสอบ/วัดผลการเรียนจึง
เป็นส่วนประกอบส าคัญที่จะท าให้การเรียนแบบ E-learning เป็นการเรียนที่สมบูรณ์ กล่าวคือในบาง
วิชาจ าเป็นต้องวัดระดับความรู้ก่อนเข้าสมัครเข้าเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียน หลักสูตร
ที่เหมาะสมกับตนเองมากที่สุด ซึ่งจะท าให้การเรียนที่จะเกิดขึ้นเป็นการเรียนที่มีประสิทธิภาพสูงสุด 
เมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหลักสูตรก็จะมีการสอบย่อยท้ายบท และการสอบใหญ่ก่อนที่จะจบหลักสูตร 
ระบบบริหารการเรียนจะเรียกข้อสอบที่จะใช้มากจากระบบบริหารคลังข้อสอบ (Test Bank System) 
ซึ่งเป็นส่วนย่อยที่รวมอยู่ในระบบบริหารการเรียน (LMS : E-learning Management System) 
ส าหรับระบบบริหารคลังข้อสอบที่ทางโครงการฯ ได้พัฒนาขึ้นมานั้น มีขีดความสามารถดังนี้ 
             4.1 สอบออนไลน์ผ่าน Web browser 
             4.2 น าสื่อมัลติมีเดียมาประกอบในการสร้างข้อสอบ 
          4.3 การรักษาความปลอดภัยทั้งในด้านการรับ – ส่งข้อสอบ 
               4.4 การก าหนดสิทธิการใช้งานระบบท าได้หลายระดับ 
               4.5 ผู้สอนเป็นผู้ก าหนดรูปแบบรายงานผลการสอบ 
               4.6 การน าค่าทางสถิติมาวิเคราะห์ผลการสอบของผู้เรียน 

        4.7 สามารถวิเคราะห์ตัวข้อสอบได้  

     2.3.3 หลักการออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
     การออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ทางการศึกษาต้องอาศัย ทฤษฎีทางการศึกษาและ

หลักการพื้นฐานในการออกแบบ ดังทีจ่ินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 5-9) ได้กล่าวว่า ประกอบด้วย 3 
กลุ่ม คือ 
                     2.3.3.1 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorist Theory) 

          นักจิตวิทยาการศึกษา ได้แก่ Throndike (1913)  Pavlov (1927)  และ Skinner 
(1975) เชื่อว่าการเรียนรู้คือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่สามารถสังเกตเห็นได้ อันเกิดจากการให้สิ่ง
เร้าจากภายนอกในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ นักจิตวิทยากลุ่มนี้เชื่อว่าพฤติกรรมที่สังเกตเห็นได้บ่งชี้
อย่างชัดเจนของการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น ไม่ใช่สิ่งที่อยู่ในความคิดของผู้เรียน ดังนั้น แนวทางในการปฏิบัติ
ของการน าแนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มพฤติกรรมนิยมไปใช้ ควรแจ้งให้ทราบว่าวัตถุประสงค์ของการ
เรียนการสอนคืออะไร เพ่ือให้ผู้เรียนทราบและตั้งความคาดหวัง ตลอดจนการประเมินตนเองว่าจะ
สามารถได้รับผลการเรียนรู้ประจ าบทเรียนนั้นๆหรือไม่ ผู้เรียนจะต้องได้รับการประเมินผลการเรียน
การสอนเพ่ือให้ทราบว่าตนเองมีผลการเรียนรู้เป็นไปตามที่ก าหนดไว้หรือไม่ ทั้งนี้ อาจมาจากการให้
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ข้อมูลป้อนกลับที่เหมาะสมทั้งในภาพรวมและในทุกๆขั้นตอนของการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถตรวจสอบได้ว่าตนเองก าลังเกิดการเรียนรู้ที่ถูกต้องหรือไม่ 
                     2.3.3.2 ทฤษฎีพุทธิปัญญา (Cognitive Theory) 

          นักจิตวิทยาและนักการศึกษากลุ่มพุทธิปัญญา เชื่อว่าการเรียนรู้บางเรื่องไม่สามารถ
สังเกตเห็นได้จากพฤติกรรมที่แสดงออก และการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นมีมากกว่าการวัดด้วยพฤติกรรมที่
เปลี่ยนแปลง ดังนั้น นักจิตวิทยาและนักการศึกษากลุ่มนี้จึงศึกษาเกี่ยวข้องกับการใช้ความจ า แรงจูงใจ 
และการคิด ตลอดจนการสะท้อนที่แสดงให้เห็นถึงกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งนักจิตวิทยากลุ่มนี้
พิจารณาว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของผู้เรียนตามความสามารถในการเรียนรู้ของ
แต่ละบุคคล ปริมาณความสามารถ ความพยายามที่ทุ่มเทระหว่างกระบวนการเรียนรู้ และความ
ซับซ้อนของการประมวลผล ตลอดจนโครงสร้างความรู้เดิมของผู้เรียน ดังนั้น แนวทางปฏิบัติของการ
น าแนวคิดของนักจิตวิทยาและนักศึกษากลุ่มพุทธิปัญญาไปใช้ได้คือ การใช้กลวิธีที่ให้ผู้เข้ารับการเรียน
การสอนได้เข้าถึงสื่อการเรียนได้มากที่สุด เพ่ือให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนสามารถถ่ายโอนสิ่งที่ได้รับ
ผ่านประสาทสัมผัสไปยังหน่วยความจ าระยะสั้น เช่น การอ่าน การมอง และการสัมผั ส เป็นต้น 
นอกจากนี้การจัดล าดับเนื้อหาอย่างเป็นระบบ เรียงล าดับจากง่ายไปยาก และแสดงถึงความเชื่อมโยง 
เช่น การใช้ผังความคิดล่วงหน้าจะช่วยให้ผู้เข้าเรียนเกิดการจดจ าและระลึกถึงข้อมูลนั้นๆได้ดียิ่งขึ้น 
                     2.3.3.3 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism Theory) 

           โดยนักทฤษฎีกลุ่มนี้เห็นว่าผู้เรียนแต่ละคนมีการแปลความหมายของสารที่ได้รับ
และแปลความสิ่งที่อยู่รอบตัวตามการรับรู้ของแต่ละบุคคล ซึ่งการรับรู้นั้นภายหลังจะเปลี่ยนเป็น
ความรู้ตามความเข้าใจของผู้เรียนแต่ละคน นักทฤษฎีกลุ่มนี้มองว่าผู้เรียนจะต้องเป็นศูนย์กลางการ
เรียนรู้ซึ่งมีผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ และให้ค าแนะน าสนับสนุนการเรียนรู้ โดย
ผู้สอนเป็นผู้ให้ค าแนะน ามากกว่าเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ กิจกรรมการเรียนจึงเน้นสถานการณ์การ
เรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหา ดังนั้น การประยุกต์ใช้คอนสตรัคติวิสต์
ส าหรับการเรียนการสอน คือการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนมีส่วนร่วมและวิทยากร
ตั้งค าถามหรือเสนอสถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้ผู้เข้ารับการเรียนการสอนคิดวิเคราะห์และคิด
แก้ปัญหา วิทยากรในฐานะที่เป็นผู้สนับสนุนการเรียนรู้จะต้องจัดเตรียมแหล่งข้อมูลให้เพียงพอต่อการ
เรียนรู้ของผู้เข้ารับการเรียนการสอน อันจะน าไปสู้การสร้างองค์ความรู้ใหม่ตามความเข้าใจของผู้เรียน 
นอกการนี้การเรียนแบบร่วมมือ (Collaborative Learning) ยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เข้ารับการเรียนการ
สอนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและร่วมกันท างานให้เสร็จตามที่ได้รับมอบหมาย และปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน 
ซึ่งจะน าไปสู่การเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ขั้นสูง (Higher Order Learning) และเกิดชุมชนแห่ง
การเรียนรู้ (Learning Community) อีกด้วย 

   สรุปได้ว่าการใช้ความรู้ของทฤษฎีการเรียนรู้ทั้ง 3 กลุ่ม ได้แก่ พฤติกรรมนิยม พุทธิปัญญา 
และคอนสตรัคติวิสต์ ล้วนมีวัตถุประสงค์เดียวกันคือเพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ที่ได้
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ก าหนดไว้ อย่างไรก็ตามด้วยลักษณะของความรู้และวัตถุประสงค์ท่ีต่างกัน ทฤษฎีทั้ง 3 นี้จึงเหมาะสม
ในสถานการณ์ท่ีแตกต่างกันไป  

 จากการศึกษาทบทวนรูปแบบต่างๆของการออกแบบการเรียนการสอนในลักษณะพัฒนาชุด
การเรียนและในลักษณะเชิงระบบ พบว่า รูปแบบส่วนใหญ่มีลักษณะที่คล้ายคลึงกันและมีความ
ซ้ าซ้อนกันพอสมควรจึงได้สรุปส่วนที่คล้ายคลึงและซ้ าซ้อนกัน และพัฒนาเป็นรูปแบบใหม่ของการ
ออกแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมส าหรับการออกแบบคอร์สแวร์ส าหรับอีเลิร์นนิง ดังที่ถนอมพร 
เลาหจรัญแสง (95-118) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนต่างๆ 7 ขั้น ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 ขั้นการเตรียมตัว (Preparation Stage) 
 คอร์สแวร์ส าหรับอีเลิร์นนิ่งนั้นสามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ระดับด้วยกัน ได้แก่ ระดับข้อความ

เป็นส่วนใหญ่ (Text-Based Courseware) ระดับมัลติมี เดียอย่างง่าย (Low cost Interactive 
Courseware) และระดับมัลติมีเดียเชิงโต้ตอบระดับสูง (High Quality Courseware) ซึ่งคอร์สแวร์ใน 
2 ลักษณะแรกนั้น ผู้สอนสามารถท าการออกแบบและสร้างสื่อการสอนด้วยตนเอง เนื่องจากการที่
ระบบบริหารจัดการรายวิชา (CMS) ของระบบอีเลิร์นนิ่งสามารถช่วยผู้สอนในการสร้างและปรับ
เนื้อหาให้ทันสมัยได้อย่างสะดวกและค่อนข้างง่ายด้วยตนเอง 
           ขั้นที่ 2 ขั้นการเลือกเนื้อหา (Content Selection) 
           ในขั้นนี้ สิ่งส าคัญคือการเลือกเนื้อหาวิชาที่ต้องการจะน ามาออกแบบและพัฒนาเป็นอีเลิร์
นนิ่งคอร์สแวร์ นอกจากนี้ในด้านของทีมงานในการผลิตแล้วข้อแตกต่างส าคัญอีกประการหนึ่งที่แยก
คอร์สแวร์ระดับมัลติมีเดียเชิงโต้ตอบคุณภาพสูงออกจากคอร์สแวร์ระดับข้อความเป็นส่วนใหญ่ และ
ระดับมัลติมีเดียอย่างง่าย สามารถสรุปได้ว่าการออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์ในระดับมัลติมีเดียเชิง
โต้ตอบคุณภาพสูงนั้นต้องการเวลาและความพยายามในการสร้างเป็นอย่างมาก ทั้งนี้ไม่นับในด้านของ
งบประมาณที่ต้องใช้ในการลงทุน ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งในการเลือกเนื้อหาวิชาที่มีความ
เหมาะสม ได้แก่ เนื้อหาวิชาที่เป็นรายวิชาเนื้อหาพ้ืนฐานซึ่งเป็นรายวิชาบังคับซึ่งมีผู้เรียนจ านวนมาก 
ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดความคุ้มทุนในด้านเวลา ความพยายามและงบประมาณ นอกจากนี้ควรเป็นรายวิชาที่มี
เนื้อหาที่เหมาะสม เช่น เนื้อหาส่วนใหญ่ครอบคลุมทางด้าน Verbal Information ซึ่งหมายถึงเนื้อหา
ทางด้านภาษาและใช้การจ าเป็นส่วนมาก หรือเนื้อหาในลักษณะ Intellectual Skill ซึ่งหมายถึง
เนื้อหาทางด้านทักษะปัญญา มากกว่าเนื้อหาที่เน้นในด้าน Motor Skill ซึ่งหมายถึงเนื้อหาที่เน้นการ
ใช้กล้ามเนื้อ หรือเนื้อหาที่เกี่ยวกับการใช้ Attitude หรือการเปลี่ยนเจตคติของผู้เรียน  นอกจากนี้สิ่ง
ส าคัญอีกประการในขั้นเลือกเนื้อหานี้ ได้แก่ การวิ เคราะห์ความต้องการในการใช้คอร์สแวร์เพ่ือ
ปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอนในรายวิชานั้นๆค าการวิเคราะห์ความต้องการนี้ ค าถามที่
ผู้ออกแบบควรพิจารณาหาค าตอบได้แก่ ผู้สอนต้องการจะแก้ปัญหาใด และอีเลิร์นนิงคอร์สแวร์ที่
พัฒนาขึ้นจะช่วยแก้ปัญหาได้อย่างไร นอกจากนี้คอร์สแวร์ที่พัฒนาขึ้นจะให้ประโยชน์ทางด้านการ
เรียนรู้ส าหรับผู้เรียนได้อย่างไรบ้าง รวมทั้งค าถามที่ว่าอีเลิร์นนิ่งคอร์สแวร์จะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้
ของผู้เรียนในทางใดท่ีสื่ออ่ืนๆไม่สามารท าได้ 
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 ขั้นที่ 3 ขั้นการวิเคราะห์หลักสูตร (Curriculum Analysis Stage) 
 หลังจากเลือกเนื้อหาในการออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์แล้ว จะต้องท าการวิเคราะห์

หลักสูตร ซึ่งการวิเคราะห์หลักสูตร ประกอบด้วยขั้นตอนต่างๆ ดังนี้ 
                     3.1 การตั้งเป้าหมายการเรียน คือการก าหนดวัตถุประสงค์กว้างๆ หรือผลการเรียน
โดยรวมที่ผู้เรียนพึงได้รับหลังจากการเรียนในรายวิชานี้ เป้าหมายการเรียนบางทีก็นิยมเรียนกว่า
วัตถุประสงค์ท่ัวไป ในการเขียนเป้าหมายการเรียนนั้นมักจะนิยมใช้ค าที่มีความหมายกว้างๆ ซึ่งในขั้น
นี้การเขียนเป้าหมายไม่จ าเป็นต้องอยู่ในรูปของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่งหมายถึงการก าหนด
พฤติกรรมที่จ าเพาะเจาะจงและชัดเจนขึ้น 
                     3.2 การก าหนดคุณลักษณะของผู้เรียน คือการรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเกี่ยวกับผู้เรียน
ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมาย หรือผู้ใช้ตัวจริงของคอร์สแวร์ที่พัฒนาขึ้นนั่นเอง คุณลักษณะของผู้เรียนอาจ
หมายถึงพ้ืนฐานความรู้ในเนื้อหานั้นๆ (ผู้เรียนกลุ่มเก่งหรือผู้เรียนกลุ่มอ่อน) ความชอบเกี่ยวกับ
รูปแบบการเรียน (ผู้เรียนเรียนรู้เร็ว ผู้เรียนต้องใช้เวลาในการเรียนมาก) ระดับความกระตือรือร้นของ
ผู้เรียน (ผู้เรียนส่วนใหญ่ค่อนข้างกระตือรือร้นหรือผู้เรียนส่วนใหญ่ขาดความกระตือรือร้น ) ทักษะ
ทางด้านคอมพิวเตอร์ (ผู้เรียนมีทักษะคอมพิวเตอร์ หรือ ผู้เรียนขาดทักษะคอมพิวเตอร์) เป็นต้น การ
ออกแบบคอร์สแวร์เชิงโต้ตอบคุณภาพสูงจะต้องมีการออกแบบอย่างระมัดระวังเพ่ือตรงกับความ
ต้องการของกลุ่มผู้เรียนก่อนที่จะมีการออกแบบพัฒนาจริง 
                     3.3 การวิเคราะห์สิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับการเรียน ในการออกแบบคอร์สแวร์นั้น 
จ าเป็นจะต้องมีการพิจารณาถึงสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้เนื่องจากบริบทการเรียนรู้ที่
แตกต่างกันส่งผลโดยตรงกับการออกแบบคอร์สแวร์ ซึ่งบริบทที่เกี่ยวกับอีเลิร์นนิ่งนักออกแบบพัฒนา
ต้องท าความเข้าใจอย่างถ่องแท้และเหมาะสมกับการเรียนมากที่สุด 
                     3.4 การวิเคราะห์ภาระงาน ถือว่าเป็นงานที่ส าคัญมากส าหรับการพัฒนาคอร์ดแวร์
เชิงโต้ตอบคุณภาพสูง การก าหนดเนื้อหาที่มีความเหมาะสมที่จะสอนและวิเคราะห์ทักษะที่ต้องการ
สอน ซึ่งอาศัยการแตกเนื้อหาที่ซับซ้อนออกเป็นเนื้อหาย่อยๆ เพ่ือที่จะหาล าดับการสอนที่มี
ประสิทธิภาพสูงสุด การวิเคราะห์ภาระงานผู้ออกแบบพัฒนาจะต้องตอบค าถามว่า การที่จะท าให้
ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายตามที่ได้ตั้งไว้ ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ทักษะอะไรบ้างเสียก่อน ดังนั้นในการ
วิเคราะห์ภาระงานจะต้องจัดประเภทการเรียนรู้ก่อน 

 ขั้นที่ 4 ขั้นการออกแบบหลักสูตร (Curriculum Design) 
            การออกแบบหลักสูตร ประกอบด้วยขั้นตอนต่างๆดังนี้ 
                  4.1 การก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม หมายถึงการก าหนดสิ่งที่ผู้เรียนควรจะ
ประสบความส าเร็จหลังจากที่ได้เรียนรู้เนื้อหาในหน่วยการเรียนนั้นๆแล้ว ผู้สอนจะต้องเขียน
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ชัดเจนและสามารถที่จะวัดได้เพราะวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนและสามารถ
วัดผลได้จะช่วยให้ผู้ออกแบบคอร์สแวร์สามารถน าไปใช้ในการวางแผนออกแบบการสอนได้ตรงกับ
วัตถุประสงค์ที่ต้องการยิ่งขึ้น 
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         4.2 การวางแผนวิธีการวัดผล ซึ่งสามารถช่วยผู้เรียนในการตรวจสอบความส าเร็จของ
ตนเองตามวัตถุประสงค์ซึ่งผู้สอนได้ก าหนดไว้ล่วงหน้าเป็นขั้นตอนที่จ าเป็น เพราะหากผู้สอนไม่มี
วิธีการวัดผลที่ดี ทั้งผู้เรียนและผู้สอนก็จะไม่มีทางทราบได้เลยว่าผู้เรียนได้รับความรู้ ทักษะหรือ
เปลี่ยนแปลงเจตคติตามที่ผู้สอนคาดหวังไว้หรือไม่อย่างไร 
         4.3 การทบทวนทรัพยากรส าหรับการออกแบบและการส่งผ่านเนื้อหา ผู้พัฒนาคอร์ส
แวร์จ าเป็นที่จะต้องทราบเกี่ยวกับทรัพยากรส าหรับการออกแบบ และการส่งผ่านเนื้อหาที่มีอยู่เพ่ือใช้
ในการพัฒนาคอร์สแวร์ จึงต้องมีการทบทวนเอกสารทั้งหมดที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา 
         4.4 การก าหนดกลยุทธ์การเรียนการสอน เป็นอีกขั้นตอนหนึ่งที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง 
เพราะเป็นขั้นตอนแนะน าวิธีการเรียนส าหรับผู้เรียนแต่ละคนเพ่ือให้ได้รับผลส าเร็จในการเรียน 
เทคนิคและกลยุทธ์การเรียนการสอนควรจะได้รับการออกแบบโดยผู้เชี่ยวชาญเนื้อหารวมทั้งนัก
ออกแบบการสอน 
         4.5 การฝึกฝน ในขั้นนี้ผู้ออกแบบจะต้องจัดให้ผู้เรียนมีโอกาสในการฝึกฝนความรู้ที่ได้
ศึกษาจากคอร์สแวร์เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง สิ่งส าคัญยิ่งในการฝึกฝน คือ การจัดให้มีผล
ย้อนกลับเกี่ยวกับผลการเรียนของผู้เรียน ซึ่งอาจอยู่ในรูปของคะแนน หรือข้อความซึ่งแสดงให้ผู้เรียน
ทราบเกี่ยวระดับความสามารถของตนหลังจากที่ได้ศึกษาเนื้อหา 
         4.6 การวัดผลการเรียนรู้ จะเป็นการก าหนดรายละเอียดของการวัดผลการเรียนซึ่งได้
ก าหนดไว้อย่างคร่าวๆแล้วในช่วงของการวางแผนการวัดผลในช่วงแรกของการพัฒนา โดยครอบคลุม
การก าหนดข้อค าถามส าหรับการทดสอบก่อนเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียน และเกณฑ์ในการ
วัดผลการเรียน 
         4.7 การติดตามผลและการซ่อมเสริม ผู้ออกแบบอาจจัดหากิจกรรมการเรียนเพิ่มเติม
ส าหรับผู้เรียนซึ่งไม่สามารถสอบผ่านเกณฑ์ตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตั้งไว้ซึ่งอาจอยู่ในรูปของการซ่อม
เสริมหรือการเรียนเสริมก็ได้ 

 ขั้นที ่5 ขั้นการพัฒนาการเรียนการสอน (Instructions Development Stage) 
  ในขั้นการพัฒนาการเรียนการสอนนี้จะครอบคลุมการออกแบบและการผลิตคอร์สแวร์ 

รวมทั้งการจัดระบบและจัดการระบบสนับสนุน 
         5.1 การออกแบบและการผลิตคอร์สแวร์ จะครอบคลุมการอัดเทปการสอนของผู้สอน
ทั้งหมดไว้ นอกจากนี้ส่วนของการออกแบบสามารถแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลักๆได้แก่ ส่วนของเทม
เพลตซึ่งหมายถึงโครงสร้างของเว็บเพจ ที่จะน าเนื้อหาแต่ละส่วนมาใส่ และส่วนของเนื้อหาคอร์ดแวร์
ซึ่งการออกแบบอาจอยู่ในลักษณะของสตอรี่บอร์ดบนกระดาษหรือในลักษณะอิเล็กทรอนิกส์ก็ได้
ส าหรับการออกแบบคอร์สแวร์ระดับสูง ขั้นตอนของการออกแบบคอร์สแวร์เป็นสิ่งส าคัญมากท่ีสุด 
                  5.2 ขั้นการจัดระบบและจัดการระบบสนับสนุน หมายถึงทรัพยากรต่างๆที่สนับสนุน
การสอนรวมทั้งกิจกรรมการเรียนต่างๆตัวอย่างเช่น คู่มือ ใบงาน ต ารา เป็นต้น ในการพัฒนาคอร์ส
แวร์ส าหรับอีเลิร์นนิ่งมีความจ าเป็นที่จะต้องมีการจัดระบบและการจัดการกับระบบสนับสนุนที่ดี 
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เนื่องจากคอร์สแวร์ที่สร้างขึ้นมักจะได้รับการออกแบบส าหรับการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียนซึ่ง
นอกจากความช่วยเหลือที่จัดหาไว้ให้ในเว็บแล้วผู้ออกแบบพัฒนาก็ควรที่จะผลิตคู่มือการใช้งานคอร์ส
แวร์ควบคู่กัน การสร้างคู่มือจะมีประโยชน์ต่อผู้เรียนมากเพราะจะท าให้ผู้เรียนเริ่มใช้คอร์ดแวร์ได้อย่าง
มั่นใจ 
                  5.3 อุปกรณ์และซอฟต์แวร์ที่จ าเป็น อธิบายลักษณะของคอร์สแวร์ เช่น เรียกดูเว็บไซต์ 
หรืออยู่บนแผ่นซีดีรอมมีจ านวนกี่แผ่น เป็นต้น นอกจากนี้ให้ก าหนดฮาร์ดแวร์ที่ผู้ใช้ต้องมี เช่น 
คอมพิวเตอร์ต้องเป็นรุ่นอะไร การเชื่อมต่อเครือข่ายจะต้องมีความเร็วอย่างต่ าเท่าไรจะต้อง install 
ซอฟต์แวร์อะไรเวอร์ชั่นใดเพ่ือการเรียกอ่านบทเรียนที่สมบรูณ์ 

 ขั้นที่ 6 ขั้นการประเมินผล (Evaluation Stage) 
            การประเมิน หมายถึงการประเมินผลที่ได้จากการใช้คอร์สแวร์ที่สร้างขึ้น ซึ่งเป็นผลที่เกิด
ขึ้นกับผู้เรียนโดยตรงว่า เมื่อเรียนจากคอร์สแวร์ที่สร้างขึ้นแล้วผู้เรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมที่ตั้งไว้หรือไม่ และผลที่ได้รับนั้นเป็นไปตามเกณฑ์หรือต่ ากว่าเกณฑ์การประเมิน 

 ขั้นที่ 7 ขั้นการบ ารุงรักษา (Maintenance Stage) 
 การบ ารุงรักษาคอร์สแวร์ที่ได้สร้างขึ้นเป็นกระบวนการที่ต่อเนื่องทั้งนี้เพราะผู้สอนมีความ

จ าเป็นในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศใหม่ๆให้ทันสมัยอยู่ตลอดเวลา นอกจากนี้ขั้นตอนนี้ยังถือว่า
เป็นการตอบสนองต่อค าแนะน าในการปรับปรุงคอร์สแวร์ 

  Seels & Glasgow (1998 : 12) ได้น าเสนอหลักการออกแบบ ADDIE MODEL เป็นการ
ออกแบบการเรียนการสอนในรูปแบบกระบวนการพัฒนาโปรแกรมการสอนจากจุดเริ่มต้นจนถึง
จุดสิ้นสุด มีแบบจ าลองจ านวนมากมายที่นักออกแบบการสอนใช้ และตามความประสงค์ทางการสอน
ต่างๆ กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนแบบ ADDIE MODEL สามารถสรุปเป็นขั้นตอนดังนี้   

   ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis) 
             ขั้นตอนการวิเคราะห์เป็นรากฐานส าหรับขั้นตอนการออกแบบการสอนขั้นตอนอ่ืนๆ ใน
ระหว่างขั้นตอนนี้ต้องระบุปัญหา ระบุแหล่งของปัญหา และวินิจฉัยค าตอบที่ท าได้ ขั้นตอนนี้อาจ
ประกอบด้วยเทคนิคการวินิจฉัยเฉพาะ เช่น การวิเคราะห์ความต้องการ (ความจ าเป็น) การวิเคราะห์
งาน การวิเคราะห์ภารกิจ ผลลัพธ์ของขั้นตอนนี้ประกอบด้วย เป้าหมาย และรายการภารกิจที่จะสอน 
ผลลัพธ์เหล่านี้จะถูกน าเข้าไปยังขั้นตอนการออกแบบต่อไป 
             ขั้นตอนที่ 2 ขั้นการออกแบบ (Design)  
             ขั้นตอนการออกแบบเกี่ยวข้องกับการใช้ผลลัพธ์จากการวิเคราะห์เพ่ือวางแผนกลยุทธ์
ส าหรับพัฒนาการสอนในระหว่างขั้นตอนนี้ต้องก าหนดโครงร่างวิธีการให้บรรลุถึงเป้าหมายการสอน 
ซึ่งได้รับการวินิจฉัยในระหว่างข้ันตอนวิเคราะห์ และขยายผลสาระการสอน ประกอบด้วยรายละเอียด
ดังนี้ 
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                          2.1 การออกแบบ (Courseware) การออกแบบบทเรียน ซึ่งประกอบด้วยส่วน
ต่างๆ ได้แก่ วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) สื่อ กิจกรรม 
วิธีการน าเสนอ และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
                          2.2 การออกแบบผังงาน (Flowchart) และการออกแบบบทด าเนินเรื่องสตอรี่
บอร์ด (Storyboard) ขั้นตอนการเขียนแผนผังและสตอรี่บอร์ดของอลาสซี่ 
                          2.3 การออกแบบหน้าจอ (Screen Design) การออกแบบหน้าจอภาพ หมายถึง 
การจัดพ้ืนที่ของจอภาพเพ่ือให้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ และส่วนประกอบอ่ืนๆสิ่งที่ต้องพิจารณา 
ดังนี้ 
                                 2.3.1 การก าหนดความละเอียดภาพ (Resoluation) 
                                 2.3.2 การจัดพ้ืนที่แต่ละหน้าจอภาพในการน าเสนอ 
                                 2.3.3 การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษรทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 
                                 2.3.4 การก าหนดสี ได้แก่ สีตัวอักษร (Font Color) สีของฉากหลัง 
(Backgroud) สีของส่วนอื่นๆ 
                                 2.3.5 การก าหนดส่วนอื่นๆท่ีเป็นสิ่งอ านวยความสะดวกในการใช้บทเรียน 

   ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการพัฒนา (Development)  
   ขั้นตอนการสร้าง เขียนโปรแกรมและผลิตเอกสารประกอบการเรียน ขั้นตอนการพัฒนา

สร้างขึ้นบนขั้นตอนการวิเคราะห์และการออกแบบ จุดมุ่งหมายของขั้นตอนนี้คือ สร้างแผนการสอน
และสื่อของบทเรียน ในระหว่างขั้นตอนนี้คุณต้องพัฒนาการสอน และสื่อทั้งหมดที่ใช้ในการสอนและ
เอกสารสนับสนุนการสอนต่างๆ สิ่งเหล่านี้อาจจะประกอบด้วย ฮาร์ดแวร์ เช่น เครื่องมือสถานการณ์
จ าลอง และซอฟต์แวร์ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วยรายละเอียดแต่ละส่วน ดังนี้ 
                             3.1  การเตรียมการ เกี่ยวกับองค์ประกอบดังนี้ 
                                    3.1.1 การเตรียมข้อความ 
                                    3.1.2 การเตรียมภาพ 
                                    3.1.3 การเตรียมเสียง 
                                    3.1.4 การเตรียมโปรแกรมจัดการบทเรียน 
                             3.2 การสร้างบทเรียน หลังจากได้เตรียมข้อความ ภาพ เสียง และส่วนอ่ืนๆ
แล้ว ขั้นต่อไปเป็นการสร้างบทเรียน โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์จัดการ เพ่ือเปลี่ ยนสตอรี่บอร์ด  
(Storyboard) ให้กลายเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
                             3.3 การสร้างเอกสารประกอบการเรียน หลังจากสร้างบทเรียนเสร็จเรียบร้อย
แล้ว ในขั้นต่อไปจะเป็นการตรวจสอบและทดสอบความสมบรูณ์ขั้นต้นของบทเรียน 

   ขั้นตอนที่ 4 ขั้นการน าไปใช้ (Implementation) 
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  เป็นขั้นตอนการด าเนินการให้เป็นผล หมายถึงการน าส่งที่แท้จริงของการสอน ไม่ว่าจะเป็น
ในรูปแบบชั้นเรียน หรือห้องทดลอง หรือรูปแบบใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานก็ตาม จุดมุ่งหมายของ
ขั้นตอนนี้คือ การน าส่งการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธผล ขั้นตอนนี้จะต้องให้การส่งเสริม
ความเข้าใจของผู้เรียนในสารปัจจัยต่างๆ สนับสนุนการเรียนรอบรู้ของผู้เรียนในวัตถุประสงค์ต่างๆ 
และเป็นหลักประกันในการถ่ายโอนความรู้ของผู้เรียนจากสภาพแวดล้อมการเรียนไปยังการงานได้ 
เป็นการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใช้ โดยใช้กลุ่มตัวอย่างเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียน
ในขั้นต้น หลังจากนั้นจึงท าการปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายจริง เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมและประสิทธิภาพต่อไป 

  ขั้นตอนที่ 5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
  การประเมินผล คือการเปรียบเทียบการเรียนการสอนแบบปกติ โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 

กลุ่มเรียนด้วยบทเรียนที่สร้างขึ้น 1 กลุ่ม และเรียนด้วยการสอนแบบปกติอีก 1 กลุ่ม หลังจากนั้นจึงให้
ผู้เรียนทั้ง 2 กลุ่มท าแบบทดสอบชุดเดียวกัน และแปลผลคะแนนที่ได้ สรุปเป็นประสิทธิภาพของ
บทเรียน ขั้นตอนนี้วัดประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการสอน การประเมินผลเกิดขึ้นตลอด
กระบวนการออกแบบการสอนทั้งหมด กล่าวคือภายในขั้นต่างๆและระหว่างขั้นตอนต่างๆ และเกิด
ภายหลังการด าเนินการให้เป็นผลแล้ว การประเมินผลอาจจะเป็นการประเมินผลเพ่ือพัฒนา 
(Formative evaluation) หรือการประเมินผลรวม (Summative evaluation) โดย 2 ขั้นตอนนี้มี
การด าเนินการดังนี ้
                            5.1  การประเมินผลเพ่ือพัฒนา  (Formative evaluation)ด าเนินการต่อเนื่อง
ในภายและระหว่างขั้นตอนต่างๆ จุดมุ่งหมายของการประเมินผลชนิดนี้ คือเพ่ือปรับปรุงการสอน
ก่อนที่จะน าแบบฉบับข้ันสุดท้ายไปใช้ให้เป็นผล 
                            5.2 การประเมินผลรวม (Summative evaluation) โดยปกติเกิดข้ึนภายหลัง
การสอน เมื่อแบบฉบับขั้นสุดท้ายได้รับการด าเนินการใช้ให้เป็นผลแล้ว การประเมินผลประเภทนี้จะ
ประเมินประสิทธิผลการสอนทั้งหมด ข้อมูลจากการประเมินผลรวมโดยปกติมักจะถูกใช้เพ่ือการ
ตัดสินใจเกี่ยวกับการสอน  

 ในการออกแบบบทเรียนบนอินเทอร์เน็ตเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีที่สุด ดังที่ Ritchie and 
Hoffman (1997 : 135-138) ได้สรุปไว้ว่าควรอาศัยหลักกระบวนการเรียนการสอน 7 ขั้น ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน (Motivating the Learner) การออกแบบควรเร้า
ความสนใจ โดยการใช้กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สีและเสียงประกอบ เพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้อยากเรียนรู้ 
ควรใช้กราฟิกขนาดใหญ่ไม่ซับซ้อน การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์อ่ืนต้องน่าสนใจเกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
           ขั้นที่ 2 บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน (Identifying what is be Learner) เพ่ือเป็นการ
บอกให้ผู้เรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหาและเป็นการบอกถึงเค้าโครงของเนื้อหาซึ่งจะเป็น
ผลให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพขึ้น อาจบอกเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม หรือวัตถุประสงค์ทั่วไป
โดยใช้ค าสั้นๆหลีกเลี่ยงค าที่ไม่เป็นที่รู้จัก ใช้กราฟิกง่ายๆ เช่น กรอบ หรือลูกศรเพ่ือให้การแสดง
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วัตถุประสงค์ของบทเรียน การแก้ไขปัญหานี้คือ ผู้ออกแบบควรเลือกที่จะเชื่อมโยงลิงค์ภายนอกที่
เกี่ยวข้องกับบทเรียนเท่านั้น 

 ขั้นที่  3 ทบทวนความรู้ เดิม (Reminding Learner of Past Knowledge) เพ่ือเป็นการ
เตรียมพ้ืนฐานผู้เรียนส าหรับความรู้ใหม่ การทบทวนไม่จ าเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไป อาจใช้การ
กระตุ้นให้ผู้เรียนนึกถึงความรู้ที่ได้รับมาก่อนเรื่องนี้ โดยใช้เสียงพูด ข้อความ ภาพหรือใช้หลายๆอย่าง
ผสมผสานกันทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความเหมือน ความแตกต่างของ
โครงสร้างบทเรียนจะได้รับความรู้ใหม่ได้เร็ว นอกจากนั้นผู้ออกแบบควรต้องทราบภูมิหลังของผู้เรียน
และทัศนะคติของผู้เรียน 

 ขั้นที่ 4 ผู้ เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้  (Requiring Active Involvement) นัก
การศึกษาต่างเห็นพ้องต้องกันว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนมีความตั้งใจที่จะรับความรู้ใหม่ 
ผู้เรียนที่มีลักษณะกระตือรือร้นจะรับความรู้ได้ดีกว่าผู้เรียนที่มีลักษณะเฉื่อย ผู้เรียนจะจดจ าได้ดี ถ้ามี
การน าเสนอเนื้อหาดี สัมพันธ์กับประสบการณ์ของผู้เรียนผู้ออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคต่างๆเพ่ือ
ใช้กระตุ้นผู้เรียนให้น าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ รวมทั้งต้องพยายามหาทางท าให้
การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนกระจ่างชัดมากขึ้น พยายามให้ผู้เรียนรู้จักเปรียบเทียบ แบ่งกลุ่มหา
เหตุผล ค้นคว้าวิเคราะห์หาค าตอบด้วยตนเอง โดยผู้ออกแบบบทเรียนต้องค่อยๆชี้แนวทางจากมุม
กว้างแล้วรวบรัดให้แคบลง รวมทั้งใช้ข้อความกระตุ้นให้ผู้เรียนคิด เป็นต้น 

 ขั้นที่ 5 ให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลย้อนกลับ (Providing Guidance and Feedback) การ
ให้ค าแนะน าให้ข้อมูลย้อนกลับในระหว่างที่ผู้เรียนศึกษาอยู่ในเว็บ เป็นการกระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียนได้ดี ผู้เรียนจะทราบความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียนด้วยตนเอง การเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา การถาม การตอบ จะท าให้ผู้เรียนจดจ าได้มากกว่า
การอ่านหรือลอกข้อความเพียงอย่างเดียว ควรให้ผู้เรียนตอบสนองวิธีหนึ่งเป้นครั้งคราว หรือตอบ
ค าถามได้หลายๆแบบ เช่น เติมค าลงในช่องว่าง จับคู่ แบบฝึกหัดแบบปรนัย โดยใช้ความสามารถของ
โปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซึ่งเป็นโปรแกรมการปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์มา
ช่วยการออกแบบ 

 ขั้นที่ 6 ทดสอบความรู้ (Testing) เพ่ือให้แน่ใจว่านักเรียนได้รับความรู้ ผู้ออกแบบสามารถ
ออกแบบทดสอบออนไลน์ หรือออฟไลน์ก็ได้ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสามารถประเมินผลการ
เรียนของตนเองได้ อาจจัดให้มีการทดสอบระหว่างเรียน หรือทดสอบท้ายบทเรียน ทั้งนี้การสร้าง
ข้อสอบให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน ข้อสอบ ค าตอบและข้อมูลย้อนกลับควรอยู่ในกรอบ
เดียวกัน และแสดงต่อเนื่องกันอย่างรวดเร็ว ไม่ควรให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบยาวเกินไป ควรบอกผู้เรียน
ถึงวิธีตอบให้ชัดเจน ค านึงถึงความแม่นย าและความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบ 

 ขั้นที่ 7 การน าเสนอข้อมูลเพิ่มเติมหรือการซ่อมเสริม (Providing Enrichment and 
Remediation) เป็นการสรุปแนวคิดส าคัญควรให้ผู้เรียนทราบว่าความรู้ใหม่มีส่วนสัมพันธ์กับความรู้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เดิมอย่างไร ควรเสนอแนะสถานการณ์ท่ีจะน าความรู้ใหม่ไปใช้และบอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่จะใช้
อ้างอิงหรือค้นคว้าต่อไป 

 2.3.4 ประโยชน์ของอีเลิร์นนิ่ง 
 อีเลิร์นนิงเป็นนวัตกรรมที่มีบทบาทต่อการเรียนการสอนอย่างมากในปัจจุบัน ซึ่งมีประโยชน์

ต่อผู้เรียน ดังที่ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 18-19) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการน าเอาอีเลิร์นนิ่ง
ใช้ในการเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 
                    2.3.4.1 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เพราะ
การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านมัลติมีเดียสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียนจากสื่อ
ข้อความเพียงอย่างเดียว หรือจากการสอนภายในห้องเรียนของผู้สอนซึ่งเน้นการบรรยายในลักษณะ 
Chalk and Talk  โดยเมื่อเปรียบเทียบกับอีเลิร์นนิ่งที่ได้รับการออกแบบและผลิตมาอย่างเป็นระบบ
จะช่วยท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าในเวลาที่เร็วกว่า 
                    2.3.4.2 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้ผู้สอนสามารถตรวจสอบความก้าวหน้าพฤติกรรมการ
เรียนของผู้เรียนได้อย่างละเอียดและตลอดเวลาเนื่องจากอีเลิร์นนิงมีการจัดหาเครื่องมือ(Course 
Management Tool) ที่สามารถท าให้ ผู้สอนติดตามการเรียนของผู้เรียนได้ 
                    2.3.4.3 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ เนื่องจาก
การน าเอาเทคโนโลยี Hypermedia มาประยุกต์ใช้ ซึ่งมีลักษณะการเชื่อมโยงข้อมูลไม่ว่าจะเป็นในรูป
ของข้อความ ภาพนิ่ง เสียง กราฟิก วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหวที่เกี่ยวเนื่องกันเข้าไว้ด้วยกันในลักษณะที่ไม่
เป็นเชิงเส้น (Non-Linear) ท าให้ Hypermedia สามารถน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบใยแมงมุมได้ ดังนั้น
ผู้เรียนจึงสามารถเข้าถึงข้อมูลใดก่อนหรือหลังก็ได้ โดยไม่ต้องเรียงล าดับและเกิดความสะดวกในการ
เข้าถึงของผู้เรียนอีกด้วย 
                    2.3.4.4 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามจังหวะของตน (Self-
paced Learning) เนื่องจากการน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบของ Hypermedia เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
สามารถควบคุมการเรียนรู้ของตนในด้านของล าดับการเรียนได้  (Sequence) ตามพ้ืนฐานความรู้ 
ความถนัด และความสนใจของตน นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถเลือกเรียนเนื้อหาเฉพาะบางส่วนที่
ต้องการทบทวนได้ โดยไม่ต้องเรียนในส่วนที่เข้าใจแล้ว ซึ่งถือว่าผู้เรียนได้รับอิสระในการควบคุมการ
เรียนของตนเอง จึงท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามจังหวะของตนเอง 
                    2.3.4.5 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับครูผู้สอน และ กับ
เพ่ือนๆได้เนื่องจากอีเลิร์นนิ่งมีเครื่องมือต่างๆมากมาย เช่น Chat Room, Web Board, E-mail เป็น
ต้น ที่เอ้ือต่อการโต้ตอบ (Interaction) ที่หลากหลาย นอกจากนั้นอีเลิร์นนิงที่ออกแบบมาเป็นอย่างดี
จะเอ้ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การออกแบบเนื้อหาใน
ลักษณะเกม หรือการจ าลอง เป็นต้น 
                    2.3.4.6 อีเลิร์นนิ่ง ช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ทักษะใหม่ๆรวมทั้งเนื้อหาที่มีความ
ทันสมัย และตอบสนองต่อเรื่องราวต่างๆในปัจจุบันได้อย่างทันที เพราะการที่เนื้อหาการเรียนอยู่ในรูปเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ของข้อความอิเล็กทรอนิกส์ (E-text) ซึ่งได้แก่ข้อความ ซึ่งได้รับการจัดเก็บ ประมวลผล น าเสนอ และ
เผยแพร่ทางคอมพิวเตอร์ ท าให้มีข้อได้เปรียบสื่ออ่ืนๆหลายประการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านของ
ความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา การเข้าถึงข้อมูลที่ต้องการ
ด้วยความสะดวกรวดเร็ว และความคงทนของข้อมูล 
                    2.3.4.7 อีเลิร์นนิ่ง ท าให้เกิดรูปแบบการเรียนที่สามารถจัดการเรียนการสอนให้
ผู้เรียนในวงกว้างขึ้น เพราะผู้เรียนใช้การเรียนในลักษณะอีเลิร์นนิงจะไม่มีข้อจ ากัดในด้านการเดินทาง
มาศึกษาในเวลาใดเวลาหนึ่ง ดังนั้นอีเลิร์นนิ่งจะสามารถน าไปใช้เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
(Life Long Learning) ได้ และยิ่งไปกว่านั้นยังสามารถน าอีเลิร์นนิงไปใช้เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่
ขาดโอกาสทางการศึกษาในระดับอุดมศึกษาได้เป็นอย่างดี 
                    2.3.4.8 อีเลิร์นนิ่ง ท าให้สามารถลดต้นทุนในการจัดการศึกษานั้นๆได้ ในกรณีท่ีมีการ
จัดการเรียนการสอนส าหรับผู้เรียนที่มีจ านวนมาก และเปิดกว้างให้สถาบันอื่นๆหรือบุคคลทั่วไปเข้ามา
ใช้อีเลิร์นนิงได้ ซึ่งจะพบว่าเมื่อต้นทุนการผลิตอีเลิร์นนิ่ งเท่าเดิม แต่ปริมาณผู้เรียนเพ่ิมมากขึ้นหรือ
ขยายวงกว้างการใช้ออกไปเท่ากับเป็นการลดต้นทุนทางการศึกษานั่นเอง 

 2.3.5 โปรแกรม Edmodo 
 Edmodo เป็ น ระบบ Learning Management System (LMS) ที่ ผ นวกระหว่ า ง  E-

learning กับ Social Network เป็นเว็บไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยมีวัตถุประสงค์รวมการศึกษา 
(Education) เข้ากับสังคมออนไลน์ (Social Network) เพ่ือตอบสนองผู้ใช้งานทางด้านการศึกษาและ
รองรับเทคโนโลยีด้านการสื่อสาร ซึ่งภายในมีระบบบริหารจัดการผู้เรียน ระบบจัดการข้อมูล และ
กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเชื่อมโยงผู้ใช้งานหลายกลุ่มยังถือเป็นเครือข่ายออนไลน์ส าหรับครู 
นักเรียน โรงเรียนหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องทางการศึกษา สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนออน
ไลน์ มีระบบรักษาความปลอดภัยของข้อมูลที่ดี ท างานร่วมกัน แบ่งปันเนื้อหา สามารถเข้าถึงการบ้าน 
สมุดงาน เกรดของนักเรียนได้ Edmodo เป็นเว็บแอปพลิเคชั้น (Web application) ที่เข้าถึงด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ปฐมพงศ์ อยู่จ านงศ์ (2556 : 4)รวมถึงระบบติดตามงาน 
ตลอดจนระบบติดต่อสื่อสารภายในกลุ่มผู้เรียน โดยผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสารผ่านเครื่องมือภายใน
โปรแกรมโดยง่ายและรวดเร็ว ซึ่งไม่เสียค่าใช้จ่าย รวมทั้งสามารถติดตั้งแอพผ่านทางอุปกรณ์ไร้สาย
อย่าง Tables Smart Phone ได้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ซึ่งพิสมัย กาญมงคลพิพัฒน์ (2558 : 3) 
ได้กล่าวว่าเครือข่ายสังคมออนไลน์ คือสังคมหรือการรวมตัวกันเพ่ือสร้างความสัมพันธ์ในรูปแบบของ
กลุ่มคนรูปแบบหนึ่งที่ปรากฎเกิดขึ้นบนอินเทอร์เน็ตที่เรียกว่าชุมชนออนไลน์ท าให้ผู้คนสามารถท า
ความรู้จัก แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปันประสบการณ์ร่วมกันและเชื่ยมโยงกันในทิศทางใดทิศทาง
หนึ่ง โดยมีการขยายตัวผ่านการติดต่อสื่อสารอย่างเป็นเครือข่าย เช่น เว็บไซต์ Facebook Youtube 
Twitter เป็นต้น ซึ่งโปรแกรม Edmodo นั้นยังสร้างขึ้นเพ่ือช่วยให้การจัดการเรียนการสอนผู้เรียน
และครูผู้สอนมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากขึ้น สามารถตอบโจทย์ในข้อจ ากัดของเวลาในชั้นเรียนและพัฒนา
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Edmodo มีขั้นตอนในการเริ่มใช้งานคล้ายๆกับการสมัครสมาชิกในสังคมออนไลน์อ่ืนๆ เพียงแต่
ครูผู้สอนจะต้องสร้างชื่อกลุ่มการเรียนรู้ โดยกรอกข้อมูลในแบบฟอร์มให้ครบถ้วนในการสร้างกลุ่ม 
เพ่ือให้ผู้เรียนเข้ามาใช้งาน และการใช้ โปรแกรม Edmodo ในการเรียนการสอนนั้นยังสนับสนุน
ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง หรือ คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ตามความเห็นของอลัน 
ชอว์ (Alan Shaw) ว่า คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้
ที่ได้ไปสร้างความรู้ด้วยตนเองและสามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่มาเป็นองค์ความรู้ของ
ตนเอง  โปรแกรม Edmodo ยังสนับสนุนกฎการเรียนรู้ของ ธอร์นไดด์ คือกฎแห่งความพร้อม (Low 
of  Readiness) กฎแห่งการฝึกหัด (Law of  Exercise) และกฎแห่งความพอใจ (Law of Effect) 
เนื่องจากผู้เรียนสามารถเรียนรู้เมื่อผู้เรียนพร้อมและได้ฝึกเรียนรู้จนพอใจนอกจากนี้  โดยมีผู้ก่อตั้ง คือ 
นิโคลัส บอร์ก และเจฟฟ์โอฮารา (Nicolas Borg, Jeff O’Hara) ก่อตั้งเมื่อปี 2008 ที่เมือง San 
Mateo, California  และรองรับภาษา อังกฤษ สเปน โปรตุเกต เยอรมัน กรีซ และฝรั่งเศส ปัจจุบันมี
ผู้ใช้งานกว่า 20 ล้านคนทั่วโลก ภูริวัฒน์ เกื้อทาน (2556 : 1)  

   ดังนั้นผู้วิจัยใช้โปรแกรม Edmodo เป็นสื่อสังคมออนไลน์ในการเรียนรู้ของผู้เรียนให้
สอดคล้องตามหลักการออกแบบบทเรียนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เพ่ือเสริมสร้าง กระตุ้น การ
เรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพการเรียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารเพ่ิมมากยิ่งขึ้น 
        

2.4 แนวคิดเกี่ยวทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนสตรัคติวิสต ์
 

2.4.1 แนวคิดเกี่ยวกับคอนสตรัคติวิสต์ 
ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ ซึ่งปรากฏแนวคิดที่เก่ียวกับ

การสร้างความรู้ หรือการเรียนรู้จึงต้องมีแนวคิดท่ีเป็นรากฐานส าคัญ สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 102) 
ได้สรุปสาระส าคัญของแนวคิดเกี่ยวกับคอนสตรัคติวิสต์ไว้ ดังนี้ 
           1. ความรู้ของบุคคลใด คือโครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นที่สร้างขึ้นจากประสบการณ์ใน
การคลี่คลายสถานการณ์ที่เป็นปัญหา และสามารถน าไปใช้เป็นฐานในการแก้ปัญหาหรืออธิบาย
สถานการณ์อ่ืนๆได ้
            2. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการที่ต่างๆกันโดยอาศัยประสบการณ์ และโครงสร้างทาง
ปัญญาที่มีอยู่เดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเริ่มต้น 
            3. ครูมีหน้าที่จัดการให้ผู้เรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาของตนเอง ภายใต้ข้อ
สมมติฐานต่อไปนี้ 
               3.1 สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา 
               3.2 ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในท าให้เกิดกิจกรรมการไตร่ตรองเพ่ือขจัด
ความขัดแย้งนั้น Dewey ได้อธิบายเกี่ยวกับลักษณะการไตร่ตรอง (Reflection) เป็นการพิจารณา
อย่างรอบคอบ กิจกรรมการไตร่ตรองเริ่มต้นด้วยสถานการณ์ที่เป็นปัญหา น่าสงสัย ยุ่งยาก ซับซ้อน 
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เรียกว่า สถานการณ์ก่อนไตร่ตรอง และจะจบลงด้วยความแจ่มชัดที่สามารถอธิบายสถานการณ์
ดังกล่าวสามารถแก้ปัญหาได้ตลอดจนได้เรียนรู้ และพึงพอใจกับผลที่ได้รับ 
               3.3 การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิมภายใต้
การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม กระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 

 จากแนวคิดข้างต้นกระบวนการเรียนการสอนในแนวคอนสตรัคติวิสต์ จึงมักเป็นไปในแบบที่
ให้นักเรียนสร้างความรู้จากการช่วยกันแก้ปัญหา (Collaborative Problem Solving) กระบวนการ
เรียนการสอน จะเริ่มต้นด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict) นั่นคือ 
ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิมไม่สามารถจัดการแก้ปัญหานั้นได้ลงตัวพอดีเหมือน
ปัญหาที่เคยแก้มาแล้ว ต้องมีการคิดค้นเพิ่มเติมที่เรียกว่า “การปรับโครงสร้างทางปัญญา” หรือ “การ
สร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา” (Cognitive Restructuring) โดยการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ถก
ปัญญา ซักค้าน จนกระทั่งหาเหตุผล หรือหลักฐานในเชิงประจักษ์มาขจัดความขัดแย้งทางปัญญา
ภายในตนเอง และระหว่างบุคคลได้ (ไพจิตร, 2543) 

 กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เชื่อว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายใน
ของผู้เรียน โดยมีผู้เรียนเป็นผู้สร้าง (Construct) ความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับ
ความรู้ความเข้าใจเดิมที่มีมาก่อน โดยพยายามน าความเข้าใจเกี่ยวกับเหตุการณ์ และปรากฏการณ์ที่
ตนพบเห็นมาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structure) หรือที่เรียกว่า สกีมา (Schema) 
ซึ่งเป็นหน่วยที่เล็กที่สุดของโครงสร้างทางปัญญา หรือโครงสร้างของความรู้ในสมองโครงสร้างทาง
ปัญญานี้ประกอบด้วย ความหมายของสิ่งต่างๆที่ใช้ภาษา หรือเกี่ยวกับเหตุการณ์ หรือสิ่งที่แต่ละ
บุคคลมีประสบการณ์ หรือเหตุการณ์ อาจเป็นความเข้าใจ หรือความรู้ของแต่ละบุคคล 

 คอนสตัรคติวิสต์ (Constructivism) เชื่อว่ากระบวนการเรียนรู้ เป็นกระบวนการสร้าง
มากกว่าการรับความรู้ ดังนั้น เป้าหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร้างมากกว่าความพยายามใน
การถ่ายทอดความรู้ ดังนั้น คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism)จะมุ่งเน้นการสร้างความรู้ใหม่อย่าง
เหมาะสมของแต่ละบุคคล และสิ่งแวดล้อมที่ส าคัญในการสร้างความหมายตามความเป็นจริง (Duffy 
and Cunningham, 1996) เป็นวิธีการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน มีหลักการส าคัญว่า ใน
การเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงกระท าในการสร้างความรู้ ซึ่งปรากฏแนวคิดที่แตกต่างกันเกี่ยวกับการ
สร้างความรู้ หรือการเรียนรู้ ทั้งนี้เนื่องมาจากแนวคิดที่เป็นรากฐานส าคัญ ซึ่งปรากฏในรายงานของ
นักจิตวิทยาและนักการศึกษา คือ Jean Piaget ชาวสวิส และ Lev Vygotsky ชาวรัสเซีย ซึ่งแบ่งเป็น 
2 ประเภท คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism ดังมีรายละเอียดดังนี้ 
            ประเภทที่ 1 หลักการของ Cognitive Constructivism 
            Cognitive Constructivism มีรากฐานทางปรัชญาของทฤษฎี มาจากความพยายามที่จะ
เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่ ด้วยกระบวนการที่พิสูจน์อย่างมีเหตุผลเป็นความรู้ที่
เกิดจากการไตร่ตรอง ซึ่งเป็นปรัชญาปฏิบัตินิยม ประกอบกับรากฐานทางจิตวิทยา การเรียนรู้ที่มี
อิทธิพลต่อพ้ืนฐานแนวคิดนี้ นักจิตวิทยาพัฒนาการชาวสวิส คือ จีน เพียเจต์ (Jean Piaget) ทฤษฏี
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ของ Piaget จะแบ่งได้เป็น 2 ส่วน คือ Ages และ Stages ซึ่งทั้งสองประกอบนี้จะท านายว่าเด็กจะ
สามารถหรือไม่สามารถเข้าใจสิ่งหนึ่งสิ่งใดเมื่ออายุแตกต่างกันและทฤษฏีเกี่ยวกับด้านพัฒนาการที่จะ
อธิบายว่า ผู้เรียนจะพัฒนาความสามารถทางการรู้คิด (Cognitive Abilities) ทฤษฏีพัฒนาการที่จะ
เน้นจุดดังกล่าว เพราะว่าเป็นพ้ืนฐานหลักส าหรับวิธีการทาง Cognitive Constructivism ทางด้าน
การเรียนการสอนนั้นมีแนวคิดว่ามนุษย์เราต้อง “สร้าง” (Construct) ความรู้ด้วยตนเองโดยผ่านทาง
ประสบการณ์ ซึ่งประสบการณ์เหล่านี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างโครงสร้างทางปัญญา หรือที่เรียกว่า 
สกีมา (Schema) เมนทอลโมเดล (Mental Model) ในสมอง สกีมาเหล่านี้สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
(Change) ขยาย (Enlarge) และซับซ้อนขึ้นได้โดยผ่านทางกระบวนการดูดซึม (Assimilation) และ
ปรับเปลี่ยน (Accommodation) 
            การน าทฤษฏี Cognitive Constructivism ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้มีหลักส าคัญ 2 
ประการส าหรับการน าทฤษฏี Cognitive Constructivism ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
            (1) การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ลงมือปฏิบัติ (Learning is Active Process) 
ประสบการณ์ตรงและค้นหาวิธีการแก้ปัญหาเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการดูดซึม และการปรับเปลี่ยนของ
ข้อมูล วิธีการที่สารสนเทศถูกน าเสนอเป็นสิ่งส าคัญ เมื่อสาระสนเทศถูกน าเข้ามาในฐานะเป็นสิ่งที่ช่วย
แก้ปัญหาอาจท าหน้าที่เป็นเครื่องมือมากกว่าจะเป็นข้อเท็จจริงอย่างแท้จริง 
           (2) การเรียนรู้ควรเป็นองค์รวม เน้นสภาพจริง และสิ่งที่เป็นจริง (Learning Should be 
Whole, Authentic, and “Real”) 
           ประเภทที่ 2 หลักการของ Social Constructivist Theory 
           นักจิตวิทยาของกลุ่มพุทธิปัญญานิยมที่มีชื่อเสียงอีกท่านหนึ่งคือ Lev Vygotsky ได้มีแนวคิด
ที่ร่วมกับ Piaget ซึ่งมีข้อตกลงเบื้องต้นเกี่ยวกับวิธีการเรียนของผู้เรียนแต่  Vygotsky ได้เน้นเกี่ยว
บริบทการเรียนรู้ทางสังคม (Social Context Learning) ทฤษฏีพุทธิปัญญาของเพียเจต์ที่ใช้กันมา
เป็นพ้ืนฐาน ส าหรับการเรียนรู้แบบการค้นหา (Discovery Learning) ซึ่งผู้สอนจะมีบทบาทค่อนข้าง
จ ากัด ส่วนทฤษฏีของ Vygotsky เปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนที่อาวุธโสกว่าแสดงบทบาทในการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
           Cognitive Constructivism และ Social Constructivism อาจมีส่ วนคล้ ายคลึ งและ
แตกต่าง Social Constructivism ของ Vygotsky เปิดโอกาสที่จะมีส่วนร่วม และเกี่ยวกับครูผู้สอน
มากกว่า ส าหรับทฤษฏีของ Vygotsky ซึ่งเชื่อว่าวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาท่ีจ าเป็นส าหรับ
การพัฒนารูปแบบและคุณภาพของเครื่องมือดังกล่าว ได้มีการก าหนดรูปแบบ และอัตราการ
พัฒนาการมากกว่าที่ก าหนดไว้ในทฤษฏีของเพียเจต์ โดยเชื่อว่าผู้ใหญ่ หรือผู้มีความอาวุโส เช่น  พ่อ 
แม่ และครู จะเป็นท่อน าส าหรับเครื่องมือทางวัฒนธรรมรวมถึงภาษา บริบททางสังคมและภาษาทุก
วันนี้ รวมถึงการเข้าถึงข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ 

   ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมควรจะเชื่อมความสัมพันธ์ ระหว่างกันมากกว่าที่จะแยกผู้เรียนจาก
คนอ่ืนๆครูตามแนวทางของ Constructivism ควรจะสร้างบริบทส าหรับการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถ
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ได้รับการส่งเสริมในกิจกรรมที่น่าสนใจ ซึ่งกระตุ้นและเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ แทนที่ครูผู้สอนที่เข้า
มาสู่กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับผู้เรียน  ไม่ใช่เพ่ือเข้ามามองเด็กหรือส ารวจและค้นพบเท่านั้นแต่ครูควร
แนะน าเมื่อผู้เรียนประสบปัญหา กระตุ้นให้เขาปฏิบัติงานในกลุ่มในการที่จะคิดพิจารณาประเด็น
ค าถาม และสนับสนุนด้วยการกระตุ้น แนะน าให้ผู้เรียนต่อสู่กับปัญหา และเกิดความท้าทาย และนั่น
เป็นรากฐานของสถานการณ์ในชีวิตจริง (Real life Situation) ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และ
ได้รับความพอใจในผลงานที่พวกเขาได้ลงมือกระท า ดังนั้น ครูจะคอยช่วยเอื้อให้ผู้เรียนเกิดความเจริญ
ทางด้านสติปัญญา (Cognitive Growth) และการเรียนรู้ 

 เทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ตามแนว Social Constructivism 
 เทคโนโลยีจัดเตรียมเครื่องมือที่จ าเป็นที่จะช่วยให้สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ของห้องเรียน

ตามแนวทาง Social Constructivism ตัวอย่างข้างล่างนี้ จะแสดงเกี่ยวกับวิธีการที่เทคโนโลยี
สารสนเทศสามารถสนับสนุนการเรียนการสอนตามแนวทาง Social Constructivism ต่อไปนี้ 

 เครื่องมือการสื่อสารทางไกล เช่น การใช้อีเมล์ (E-mail) และอินเทอร์เน็ต ช่วยเป็น 
สื่อกลางส าหรับการสนทนาและอภิปราย แก้ปัญหาที่ปฏิสัมพันธ์น าไปสู่การสร้างความหมายทางสังคม 
ผู้เรียนสามารถสนทนากับผู้เรียนอ่ืนๆ  ครูและผู้เชี่ยวชาญในวงวิชาชีพที่อาจอยู่ไกลจากชั้นเรีย น
เครื่องมือสื่อสารทางไกลยังคงสามารถช่วยผู้เรียนให้เข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆที่มีรูปแบบแตกต่างกันจะ
ช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจวัฒนธรรมของตนเอง และของผู้อื่น 

 โปรแกรมการเรียนบนเครือข่าย ช่วยท าให้เกิดความร่วมมือในการเรียนของผู้เรียน ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้กับผู้เชี่ยวชาญชุมชนการเรียนรู้ในขณะที่ร่วมเรียนจริง ซึ่งสามารถที่จะตอบสนอง
ในทันที สถานการณ์จ าลองสามารถท าให้การเรียนรู้มีความหมาย โดยที่สถานการณ์การเรียนในสภาพ
บริบทของกิจกรรมในชีวิตจริง 

 คุณค่าของการน าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
           เหตุผลส าหรับการน าทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์มาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้เป็นสิ่งที่มุ่ง
ผู้เรียนโดยตรง ได้แก่ 

 1. เพ่ิมแรงจูงใจ กิจกรรมในการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซึ่งมีแนวโน้มที ่
จะให้ความส าคัญต่อผู้เรียน และสภาพจริง (Authentic) ซึ่งถือว่าเกิดจากความสนใจที่มาจากภายใน
ดังนั้นจึงเป็นแรงจูงใจที่มาจากภายในของผู้เรียน 
           2. ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Encourages Critical Thinking) ภารกิจการเรียนรู้
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ที่ผ่านการลงมือกระท าของผู้เรียนอย่างตื่นตัวภารกิจการเรียนรู้ตาม
สภาพจริง และการจัดให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนของตนเองและส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ตลอดจนการสร้างความรู้ด้วยตนเองให้มากกว่าเดิมมีการถ่ายโอนความรู้ การสร้างความหมายในการ
เรียนรู้ของตนเอง 
           3. ส่งเสริมการเรียนที่หลากหลาย (Accommodate Diverse Learning Styles)  
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สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์โดยทั่วไปแล้วจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้
เป็นรายบุคคล สร้างความหมายจากแหล่งการเรียนรู้ที่เป็นปัจจัยภายนอก ซึ่งอาจจัดให้ผู้เรียนท าการ
ควบคุมการเรียนของตนเองมากขึ้น ดังนั้นผู้เรียนจะปรับแบบการเรียนตามความสามารถหรือความ
ต้องการได้มากยิ่งข้ึน 
           (4) สนับสนุนการเสาะหาแสวงหาความรู้ (Support Natural Inquiry) ทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์เป็นกระบวนการที่สามารถคาดเดาได้ว่า เป็นกระบวนการพัฒนาการสร้างความรู้ การเรียนรู้และ
ประเมิลผลที่เกิดจากการสร้างความรู้ที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ 

 2.4.2 ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์กับเทคโนโลยีการศึกษา 
 ทางด้านเทคโนโลยีทางการศึกษาได้มีการน ามาใช้ในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้

หลายรูปแบบซึ่งอยู่บนรากฐานแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 109)  ดังนี้ 
 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ของ (Cunningham) นัก

การศึกษาตามทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ศึกษาและเสนอแนะวิธีการที่จะน าไปสู่
ประโยชน์ทางการเรียนรู้ที่เพ่ิมมากขึ้น โดยการน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาช่วยในการนี้ นัก
การศึกษาเหล่านี้ได้เสนอแนะแนวทางที่จะท าให้การออกแบบซอร์ฟแวร์ทางการศึกษานั้น โดยใช้
พ้ืนฐานทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

  Cunningham (1993) ได้เสนอหลักการส าคัญที่ใช้ในการออกแบบสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ 
เป็นหลักการที่ส าคัญตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซึ่งได้แก่ ภารกิจการเรียนรู้ตามสภาพที่
เป็นจริง (Authentic Learning Tasks) แนวคิดนี้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยการให้ประสบการณ์ที่
มีความหมายต่อผู้เรียน ซึ่งการเรียนรู้ในโรงเรียนแบบเดิมนั้นการจัดกิจกรรมที่ไม่มีความหมายส าหรับ
เด็ก กิจกรรมการเรียนรู้นั้นควรฝั่งอยู่ในบริบทการแก้ปัญหา ซึ่งตรงกับสภาพชีวิตจริง  ผู้เรียนจะสร้าง
ความรู้ในการแก้ปัญหาที่ตรงกับสภาพความเป็นจริง ซึ่งเป็นทักษะในการด าเนินชีวิตของผู้เรียน 
หลักการในการออกแบบตามแนวคิดดังกล่าว มี 7 ประการ ดังนี้ (Cunningham and Knuth. 1993) 

     1.  กระบวนการสร้างประสบการณ์ความรู้ 
             2.  การสร้างประสบการณ์อย่างลึกซึ้งในรูปแบบที่หลากหลาย 
               3.  การเรียนรู้ที่ฝั่งอยู่ในสภาพที่เป็นจริงและบริบทการแก้ปัญหาที่ตรงกับสภาพจริง 
               4.  การส่งเสริมและสนับสนุนการคิดค้นด้วยตนเองในกระบวนการเรียนรู้ 
             5.  การฝังการเรียนรู้ลงในประสบการณ์ทางสังคม 
             6.  การส่งเสริมและสนับสนุนการใช้รูปแบบที่หลากหลายในการน าเสนอ 
             7.  การส่งเสริมและสนับสนุนการรู้เกี่ยวกับกระบวนการรู้คิดของตนเองในกระบวนการ
สร้างโครงสร้างทางปัญญา 

 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ของ McLellan การ
เรียนรู้ที่เหมาะสม หรือที่เรียกว่า Situated Learning  (McLellan. 1996)  
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 การเรียนรู้ที่เหมาะสม หรือท่ีเรียกว่า Situated Learning โดย McLellan (1996) มีพ้ืนฐาน
มาจากSocial Constructivism ได้เน้นให้เห็นความส าคัญของบริบทเชิงสังคม (Social Context) ที่
เหมาะสม ซึ่งจะเรียกว่า ชุมชนของผู้เรียน (Learners Communities) 

 การพัฒนาทฤษฎีการเรียนรู้ในช่วงนี้ได้รับอิทธิพลจากการเรียนรู้ที่เหมาะสม เรียกว่า 
Situated Learning  (McLellan. 1996) ได้เน้นให้เห็นความส าคัญของบริบท (Context) การเรียนรู้
ที่เหมาะสม โดยการตั้งประเด็นในการถกปัญหาว่านักจิตวิทยา และนักการศึกษาสามารถเรียนรู้โดย
การสังเกตในสถานการณ์เหล่านั้นผู้เรียนจะเป็นผู้แสดงการกระท าด้วยตนเอง โดยปราศจากการ
สนับสนุนในระบบโรงเรียน หรือสามารถที่จะสร้างทักษะที่ซับซ้อน และความรู้ในขั้นก้าวหน้าใน
ขอบเขตของเนื้อหา การเรียนรู้จะมุ่งเน้นการประยุกต์ความรู้ที่ซับซ้อนที่ได้จากการปฏิบัติจริง 

     ข้อตกลงเบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
1. เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มากกว่าเครื่องมือ เทคโนโลยีประกอบด้วยการออกแบบที่จะ 

ช่วยเหลือสนับสนุนผู้เรียน กลยุทธ์การเรียนรู้ทางพุทธิปัญญา ทักษะการคิดอย่ามีวิจารณญาณและ
เทคนิคความสามารถในการประยุกต์ 

2. เทคโนโลยีการเรียนรู้ เป็นสิ่งแวดล้อมใดๆที่สนับสนุนผู้เรียนในการสร้างความรู้และสร้าง 
ความหมาย  

     3. การสร้างความรู้ไม่ใช่สนับสนุนด้วยการใช้เทคโนโลยีที่ใช้เป็นผู้ส่ง หรือท าหน้าที่เป็น 
พาหนะส่งผ่านความรู้ หรือการสอน ที่จะควบคุมปฏิสัมพันธ์ผู้เรียนทั้งหมด 

     4. เทคโนโลยีช่วยในการสนับสนุนการสร้างความรู้ ที่มุ่งเน้นการตอบสนองความต้องการ 
หรือมีแรงขับ เมื่อผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ นั่นเป็นการที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง และผู้เรียนเป็นผู้ควบคุม 

     5. เทคโนโลยีเป็นเสมือนชุดเครื่องมือที่จะกระตุ้นผู้เรียนให้สร้างการอธิบายของตนเองอย่าง 
มีความหมาย และน าเสนอในชีวิตจริง ชุดเครื่องมือนี้ต้องสนับสนุนองค์ประกอบทางปัญญาของผู้เรียน
และช่วยส่งเสริมความรับผิดชอบทางพุทธปัญญา 

 2.4.3 บทบาทของเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
            เทคโนโลยีสามารถสนับสนุนการเรียนรู้ ซึ่งเทคโนโลยีไม่ได้ใช้ในฐานะที่เป็นพาหนะส าหรับ
ส่งผ่านหรือถ่ายทอดการสอน (Jonassen Campbell & Davidson. 1994)  แต่ควรใช้เทคโนโลยีเป็น
สิ่งที่สนับสนุนเกี่ยวกับความคิดและการสร้างความรู้ บทบาทที่แท้จริงส าหรับเทคโนโลยีในการเรียนรู้มี
สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 114)  ดังนี้ 
                   2.4.3.1 เทคโนโลยีเสมือนเป็นเครื่องมือ 
                             (1) ส าหรับการเข้าถึงข้อมูล 
                 (2) ส าหรับการน าเสนอแนวความคิดใหม่และชุมชนการเรียนรู้ 
                 (3) ส าหรับการสร้างผลผลิต 
                2.4.3.2 เทคโนโลยีเปรียบเสมือนเพ่ือนทางปัญญาหรือเครื่องมือทางพุทธิปัญญา 
                 (1) ส าหรับแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนทราบอะไร เช่น น าเสนอความรู้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                 (2) ส าหรับการไตร่ตรองเก่ียวกับอะไรที่ผู้เรียนเรียนรู้และผู้เรียนเรียนรู้ได้
อย่างไร 
                 (3) ส าหรับการสนับสนุนการต่อรองภายในในขณะที่มีการสร้างความหมาย 
                             (4) ส าหรับสร้างสิ่งที่แทนความหมาย 
                             (5) ส าหรับการสนับสนุนการคิดอย่างรู้ตัว 
                  2.4.3.3 เทคโนโลยีเป็นบริบท 
                             (1) ส าหรับน าเสนอและจ าลองปัญหาในสภาพจริง สถานการณ์และบริบท
อย่างมีความหมาย ส าหรับน าเสนอความเชื่อ แนวคิดท่ีหลากหลาย ข้อโต้แย้งหรือเรื่องราวอ่ืนๆ 
                             (2) ส าหรับการนิยามช่องว่างของปัญหาที่สามารถควบคุมได้ ส าหรับการคิด
ของผู้เรียน 
                             (3) ส าหรับการสนับสนุนการสนทนาระหว่างชุมชนการสร้างความรู้ของ
ผู้เรียนอย่างไรก็ตาม เทคโนโลยีสามารถที่ท าได้มากกว่าช่วยขยายความสามารถของมนุษย์แต่เป็น
เครื่องมือทางพุทธิปัญญา (Cognitive Tools) หรือ Mindtool ที่ช่วยขยายองค์ประกอบทางพุทธิ
ปัญญา ในขณะที่ก าลังเรียนรู้โดยสนับสนุนผู้เรียนในการปฏิบัติทั้งในด้านกระบวนการภายใน 
(Mental) และเครื่องคิดค านวณที่จะสนับสนุน แนะแนวทาง และขยายกระบวนการคิดของผู้ใช้  
เทคโนโลยีอาจเป็นเครื่องมือของการสร้างความรู้  และส่งเสริมสิ่งที่จ าเป็นในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ไปสู่เนื้อหาวิชาอ่ืนๆ เครื่องมืออาจเป็นฐานข้อมูลความรู้ 
เครือข่ายของความหมาย ระบบผู้เชี่ยวชาญ การประชุมทางไกลโดยคอมพิวเตอร์และการสร้าง
มัลติมีเดีย สื่อหลายมิติ ที่ช่วยส่งเสริมการคิดของผู้เรียน เมื่อใช้เครื่องมือที่สร้างขึ้นมาแทนความรู้ใน
สมอง 

 3.4.4 การออกแบบการสอนที่มีพื้นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
 สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 231) ได้กล่าวว่ากลุ่มทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) 

เชื่อว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างมากกว่าการรับความรู้ เป้าหมายของการสอนจะสนับสนุน
การสร้างมากกว่าความพยายามในการถ่ายทอดความรู้ ดังนั้น คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) จะ
มุ่งเน้นการสร้างความรู้ใหม่อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคล และสิ่งแวดล้อมมีความส าคัญในการสร้าง
ความหมายตามความเป็นจริง 

 แนวคิดพ้ืนฐานในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ในการ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จะอาศัยแนวคิดพ้ืนฐานแนวคิดของทั้งสอง
กลุ่มคือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism ดังนี้ 
         รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนว Cognitive Constructivism หรือเรียกว่า ห้องเรียน
แบบเพียเจต์ ผู้เรียนจะมีโอกาสสร้างความรู้ผ่านประสบการณ์ของตนเอง ที่ไม่ใช่มาจากการบอกหรือ
การสอนจากครู จะเน้นเกี่ยวกับการสอนทักษะเฉพาะน้อยลง ในทางตรงข้ามจะเพ่ิมการเน้นเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนรู้ ในบริบทที่มีความหมายโดยน าเทคโนโลยี  โดยเฉพาะอย่างยิ่งสื่อประสม เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(Multimedia) เป็นสิ่งที่จะสนองตอบต่อกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีที่มาสนับสนุน ได้แก่ สื่อ
บนเครือข่าย (Webbase) และซีดีรอม (CD-ROMs) ครูผู้สอนสามารถจัดหาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้
ที่จะช่วยขยายพ้ืนฐานของแนวความคิด (Conceptual) และประสบการณ์ (Experiential) ของผู้ที่มา
ศึกษา 

    Social Constructivism เป็นทฤษฎีทีมีรากฐานมาจาก Vygotsky ซึ่งมีแนวคิดส าคัญท่ีว่า  
“ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา”  ในทุกชั้นเรียนกลยุทธ์ทางการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับ Social  Constructivism ของ Vygotsky อาจจะไม่จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมที่
เหมือนกันทุกอย่างก็ได้ กิจกรรมและรูปแบบอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม แต่อย่างไรก็ตามจะ
มีหลักการ 3 ประการที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ในชั้นเรียนตามแนว  Social  Constructivism 
ดังนี้ 

   1. การเรียนรู้และการพัฒนา คือ ด้านสังคม ได้แก่ กิจกรรมการร่วมมือ (Collaborative  
Activity) 
             2. Zone of Proximal Development ควรสนองต่อแนวทางการจัดหลักสูตรและการวง
แผนบทเรียน 
             3. การเรียนรู้ในโรงเรียนควรเกิดขึ้นในบริเวณท่ีมีความหมาย และไม่ควรแยกจากการ 
เรียนรู้ และความรู้ที่มีผู้เรียนพัฒนามาจากสภาพชีวิตจริง (Real World) ประสบการณ์นอกโรงเรียน
ควรจะมีการเชื่อมโยงน ามาสู่ประสบการณ์ในโรงเรียนของผู้เรียน 

 3.4.5 การออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
            สุมาลี ชัยเจริญ (2554 : 245) ได้กล่าวว่าสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติ
วิสต์เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ประสานร่วมมือกันระหว่าง “สื่อ” (Media) กับ “วิธีการ” 
(Methods)  โดยน าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบร่วมกับสื่อ ซึ่งมีคุณลักษณะ
ของสื่อ และระบบสัญลักษณ์ของสื่อท่ีสนับสนุนการสร้างความรู้ของผู้เรียน 
                   3.4.5.1 หลักการพ้ืนฐานในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอน
สตรัคติวิสต์การออกแบบการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์น าหลักการที่ส าคัญของสองกลุ่มแนวคิด 
คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism มาใช้ในการออกแบบ มีองค์ประกอบ
ดังนี้ 
                (1) สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) มาจากพ้ืนฐานของเพียเจต์ เชื่อว่า 
ถ้าผู้เรียนถูกกระตุ้นด้วยปัญหา (Problem) ที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict) 
หรือเรียกว่า เกิดการเสียสมดุลทางปัญญา ผู้เรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญาให้เข้าสู่ภาวะ
สมดุล (Equilibrium) โดยการดูดซึม (Assimilation) หรือการปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญา 
(Accommodation) จนกระทั่งผู้เรียนสามารถปรับโครงสร้างทางปัญญาเข้าสู่สภาพสมดุลหรือ
สามารถทีจ่ะสร้างความรู้ใหม่ขึ้นมาได้ โดยสถานการณ์ปัญหาที่สร้างข้ึนอาจมีหลายลักษณะ เช่น 

          (1.1) เป็นสถานการณ์ปัญหาเดียวที่ครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดท่ีเรียน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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          (1.2) เป็นสถานการณ์ปัญหาที่มีหลายระดับ ส าหรับมือใหม่ (Novice)  
ระดับผู้เชี่ยวชาญ(Expert) หรือ ง่าย ปานกลาง ยาก เป็นต้น 

          (1.3) เป็นสถานการณ์ปัญหาที่มีหลายสภาพบริบท ที่ผู้เรียนเผชิญในสภาพ 
จริง 

          (1.4) เป็นสถานการณ์ปัญหาที่เป็นเรื่องราว (Story) 
                            (2) แหล่งเรียนรู้ (Resource) เป็นที่รวบรวมข้อมูล เนื้อหา สารสนเทศที่ผู้เรียน
จะใช้ในการแก้ปัญหาที่ผู้เรียนเผชิญ ซึ่งแหล่งเรียนรู้ในสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้นั้นคงไม่ใช่เพียงแค่
เป็นแหล่งรวบรวมเนื้อหาเท่านั้น แต่รวมถึงสิ่งต่างๆที่ผู้เรียนจะใช้ในการเสาะแสวงหาและค้นพบ
ค าตอบ (Discovery) มีรายละเอียดดังนี้ 

          (2.1) ธนาคารข้อมูล 
(2.2) แหล่งที่เกี่ยวข้องในการสร้างความรู้ เช่น ชุมชน ภูมิปญัญาท้องถิ่น  

เป็นต้น 
(2.3) เครื่องมือที่ช่วยในการสร้างความรู้ เช่น อุปกรณ์ในการทดลอง 

                            (3) ฐ า น ก า ร ช่ ว ย เ ห ลื อ  (Scaffolding) ม า จ า ก แ น ว คิ ด ข อ ง  Social 
Constructivism ของ Vygotskyที่เชื่อว่า ถ้าผู้เรียนอยู่ต่ ากว่า Zone of  Proximal Development 
ไม่สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ จ าเป็นที่จะต้องได้รับการช่วยเหลือที่เรียกว่า Scaffolding ซึ่งฐาน
ความช่วยเหลือจะสนับสนุนผู้เรียนในการแก้ปัญหา หรือการเรียนรู้ในกรณีที่ไม่สามารถปฏิบัติภารกิจ
ให้ส าเร็จด้วยตนเอง ดังที่อนุชา โสมาบุตร (2556 : 15) ได้กล่าวว่าในการส่งเสริมและช่วยเหลือการ
สร้างความรู้ เป็นการน าหลักการออกแบบสิ่งแวดล้อมบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
ของ  Open learning environment (OLEs) ของ  Hannafin (1999) เกี่ ยวกับ  การช่ วย เหลื อ 
(Scaffolding) ซึ่งเชื่อว่าเป็นการแนะน าแนวทาง และสนับสนุนความพยายามในการเรียนรู้  
ประกอบด้วย 
                   (3.1)ฐานการช่วยเหลือด้านความคิดรวบยอด (Conceptual Scaffolding) 
ซึ่งจะแนะแนวผู้เรียนเกี่ยวกับสิ่งที่ควรจะน ามาพิจารณานั่นก็คือการจ าแนกความรู้ที่เป็นความคิดรวบ
ยอดที่ส าคัญเพ่ือน ามาใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งผู้วิจัยได้ออกแบบให้มีการแสดงการเชื่อมโยงให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ของแต่ละหัวข้อ โดยน าเนื้อหามาสรุปประเด็นส าคัญแล้วจัดท าในรูปของแผนภาพที่ท า
ให้ผู้เรียนจ าจดประเด็นของเนื้อหาได้ 

          (3.2)  ฐานการช่วยเหลือด้านการคิด (Metacognitive Scaffolding) เป็น 
ฐานความช่วยเหลือที่ช่วยสนับสนุนเกี่ยวกับการรู้คิดของผู้เรียนหรือการจัดการเกี่ยวกับการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนฐานความช่วยเหลือนี้จะแนะน าวิธีการคิดในระหว่างเรียนรู้ให้ผู้เรียนติดตาม ตรวจสอบและ
ประเมินเกี่ยวกับการคิดในการแก้ปัญหาของแต่ละคน 
             (3.3)  ฐานการช่วยเหลือด้านกระบวนการ (Procedural Scaffolding) เป็น
การแนะน าผู้เรียนเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือต่างๆที่มีอยู่ในสื่อการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวทฤษฎี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คอนสตรัคติวิสต์ โดยจะยกตัวอย่างเมนูบนหน้าจอแล้วบรรยายประกอบในแต่ละเมนู เพ่ือให้ผู้เรียน
เกิดความเข้าใจในวิธีการใช้งานที่ถูกต้อง 

          (3.4)  ฐานความช่วยเหลือด้านกลยุทธ์ (Strategic Scaffolding) เป็นวิธีการ 
ที่เน้นเกี่ยวกับทางเลือกที่เป็นประโยชน์ในการแก้ปัญหาจะสนับสนุนการคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ
ระหว่างการเรียนรู้ กระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญของแหล่งข้อมูลและเครื่องมือต่างๆและแนะน า
แนวทางการแก้ปัญหาให้กับผู้เรียนโดยการตั้งค าถามที่ช่วยให้ผู้เรียนพิจารณาในการแก้ปัญหาภายใต้
สถานการณ์นั้นๆ 
                            (4) การโค้ช (Coaching) มาจากพ้ืนฐาน Situated Cognition และ Situated 
Learning หลักการนี้ได้กลายมาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ได้เปลี่ยน
บทบาทของครูที่ท าหน้าที่ในการถ่ายทอดความรู้ มาเป็น “การโค้ช” ที่ให้ความช่วยเหลือ การให้
ค าแนะน าส าหรับผู้เรียนจะเป็น การฝึกหัด ผู้เรียน โดยการให้ความรู้แก่ผู้เรียนในเชิงการรู้คิดและการ
สร้างปัญญา ซึ่งบทบาทของการโค้ชมีเงื่อนไขดังนี้ 

           (4.1)  เรียนรู้ผู้อยู่ในความดูแล หรือนักเรียนจากการสังเกตด้วยการฟังการ 
ไต่ถามด้วยความเอาใจใส่ 

          (4.2)  ควรสอบถามกระตุ้นความคิดของนักเรียน โดยพยายามจัด 
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา 

          (4.3)  สร้างเส้นทางเป็นเชิงการสืบสวนอย่างมีความหมายต่อนักเรียนและ 
พยายามสนับสนุนให้นักเรียนสร้างเส้นทางอย่างมีเหตุผลและมีความหมาย 

          (4.4)  ยอมรับในสติปัญญานักเรียน และพยายามช่วยแก้ไข ปรับปรุง เพ่ือ 
ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในการเลือกเส้นทางการตัดสินใจหรือวิธีการที่จะปฏิบัติต่อไป 
                            (5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) เป็นอีกองค์ประกอบหนึ่งที่
สนับสนุนให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อ่ืนเพ่ือขยายมุมมองให้แก่ตนเอง การร่วมมือกัน
แก้ปัญญาจะสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการคิดไตร่ตรอง (Reflective Thinking) เป็นแหล่งที่เปิดโอกาส
ให้ทั้งผู้เรียน ผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญ ได้สนทนาแสดงความคิดเห็นของตนเองกับผู้อ่ืนส าหรับการออกแบบ
การร่วมมือกันแก้ปัญหาในขณะสร้างความรู้ นอกจากนี้การร่วมมือกันแก้ปัญหายังเป็นส่วนส าคัญใน
การปรับเปลี่ยนและป้องกันความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน (Misconception) ที่เกิดขึ้นในขณะที่เรียนรู้ 
รวมทั้งการขยายแนวคิด 
 

2.5 แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียน  
 

 2.5.1 แนวคิดการประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง 
 อนุชา โสมาบุตร (2556: 20) ได้ให้กรอบแนวคิดในการประเมินคุณภาพของบทเรียนบน

เครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ อาศัยพ้ืนฐานด้านที่ส าคัญ ได้แก่ (1) ด้านคุณลักษณะของ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ด้านจะสะท้อนให้เห็นเกี่ยวกับประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
                   2.5.1.1 สื่อบนเครือข่าย  
                            (1)  การออกแบบเครื่องน าทาง (Navigator) ช่วยในการค านวณสารสนเทศ 
                            (2)  การออกแบบเครื่องน าทางมีโครงสร้างที่คล้ายคลึงกันและมีความคงที่ 
                            (3)  สัญลักษณ์ที่เป็นไอคอน (Icon) สามารถสื่อความหมายที่เกี่ยวกับแหล่ง
สาระสนเทศ 
                            (4)  การเชื่อมโยง (Link) ช่วยให้เข้าถึงสาระสนเทศต่างๆ 
                            (5)  ประสิทธิภาพของรูปแบบสนทนา (Post) ผ่านเครือข่าย (Web) 
                            (6)  การออกแบบองค์ประกอบทางศิลปะ (Architecture) บนเครือข่ายมี
ความเหมาะสม สะดุดตา น่าสนใจ 
                            (7)  ภาพและขนาดของอักษรทีใช้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาและส่งเสริมการ
เรียนรู้ 
                   2.5.1.2  ด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบเนื้อหา โดยผู้เชี่ยวชาญซึ่งมีหลักการส าคัญที่
น ามาเป็นพ้ืนฐานในการพิจารณาเนื้อหาที่น ามาใช้ (Khan, B.H, Vega R. , 1997; Hannafin, 1999) 
ดังนี้  
                            (1)  ความถูกต้องด้านเนื้อหา มีความเหมาะสมชัดเจน  

                  (2)  มีความน่าสนใจ    
                            (3)  เนื้อหาเหมาะสมกับสาระในวิชาเรียน   
                            (4)  มีความทันสมัยและทันต่อเหตุการณ์ปัจจุบัน 
                            (5)  เนื้อหา มีความครอบคลุมเรื่องที่จะศึกษา มีความชัดเจน และเอ้ือต่อ
การศึกษาค้นคว้าหาความรู้ หรือการสร้างความรู้ของผู้เรียน 
                            (6)  ภาษาที่ใช้ ดังเช่น สามารถสื่อได้ตรงกับความคิดรวบยอดในการเรียนรู้  
หรือมีความกระทัดรัดเป็นล าดับขั้นตอน 
                            (7)  ความเหมาะสมกับวิธีการหรือหลักการ ทฤษฎีที่น าไปใช้ ดังเช่น การ
ออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ได้แก่ ครอบคลุมและสามารถน ามาสู่การแก้ปัญหา และ
สอดคล้องกับสถาการณ์ปัญหา 
                   (8) รูปแบบการน าเสนอเนื้อหา มีรูปแบบการน าเสนอที่น่าสนใจ เช่นการใช้
ตัวหนังสือที่มีการเน้นสี ช่วยส่งเสริมท าความเข้าใจได้ดี 
                            (9) ความสอดคล้องของเนื้อหา ภาพประกอบ รวมทั้งการช่วยส่งเสริม
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ที่ดี 
                  2.5.1.3  ด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ หลักการส าคัญที่น ามาเป็น
พ้ืนฐานในการพิจารณาในการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีรายละเอียดต่อไปนี้ 

                            (1)  การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้โดยการปฏิบัติจริง 
                            (2)  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนรู้ด้วยตัวเอง 
                            (3)  สถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเสาะแสวงหา
ความรู้ หรือค้นหาค าตอบด้วยตัวเอง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                            (4)  ระดับภารกิจกระตุ้นในผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถการคิด 
                            (5)  ภาระกิจการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ ไตร่ตรองประเด็น
ปัญหาที่ต้องการค้นหาค าตอบ 
                            (6)  แหล่งความรู้มีการออกแบบที่สนับสนุนข้อมูลให้ผู้เรียนสามารถค้นหา
สารสนเทศจากแหล่งต่างๆอย่างหลากหลาย เพ่ือน ามาใช้ในการแก้ปัญหา สนับสนุนในการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียน 
                            (7)  ฐานการช่วยเหลือส่งเสริมให้ผู้เรียนในการใช้ความพยายามในการเรียนรู้ 
                   (8) กรณีใกล้เคียงส่งเสริมให้ผู้เรียนเชื่อมโยงประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องมาใช้ใน
การแก้ปัญหาได ้
                            (9) ห้องแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มีการออกแบบที่สนับสนุนให้ทุกคนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และแก้ปัญหาร่วมกัน 
                           (10) การโค้ช โดยครูผู้สอนท าการวิเคราะห์ผู้เรียน สามารถสื่อสารและสะท้อน
ผลเกี่ยวกับผู้เรียนในกระบวนการเรียนรู้ และกระตุ้นให้ผู้เรียนกระท าภารกิจการเรียนรู้อย่างตื่นตัว 

   ดังนั้นเพื่อให้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีคุณภาพต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ผู้วัยจึงน าแนวคิดของ
อนุชา โสมาบุตร ในการหาคุณภาพของบทเรียนประกอบด้วย (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย 
(2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ 

  2.5.2 แนวคิดการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 7-19) ได้กล่าวไว้ว่า การผลิตสื่อหรือชุดการสอนนั้น ก่อนใช้จริง

จะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นไปทดสอบประสิทธิภาพเพ่ือดูว่าสื่อหรือชุดการสอนท าให้
ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่าง
มีประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์หรือไม่และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนจาก
สื่อหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกว่า การทดสอบประสิทธิภาพ 

  ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการด าเนินงาน
เพ่ือให้งานมีความส าเร็จโดยใช้เวลา ความพยายามและค่าใช้จ่ายที่คุ้มค่าที่สุดตามจุดมุ่งหมายที่
ก าหนดไว้เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ โดยก าหนดเป็นอัตราส่วนหรือร้อยละระหว่างปัจจัยน าเข้า กระบวนการ
และผลลัพธ์ ประสิทธิภาพเน้นการด าเนินการที่ถูกต้องหรือกระท าสิ่งใดๆอย่างถูกต้อง 

  การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การน าสื่อหรือชุดการสอนไปทดสอบด้วยกระบวนการ
สองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง 
(Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ การท าให้ผู้เรียนมีความรู้
เพ่ิมขึ้นการช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนและแบบประเมินสุดท้ายได้ดี และการท าให้ผู้ เรียนมี
ความพึงพอใจ น าผลที่ได้มาปรับปรุง 

 เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนที่จะช่วยให้ผู้เรียน
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึงพอใจว่าหากสื่อหรือชุดการ
สอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อหรือชุดการสอนนั้นคุ้มค่าที่จะน าไปสอนนักเรียนและคุ้มค่าแก่
การลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
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  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 
ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น 𝐸1 = Efficiency of 
Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) ก าหนดค่าประสิทธิภาพ
เป็น 𝐸2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ โดยใช้สูตร ดังนี้ 

 สูตร ค านวณหาประสิทธิภาพ โดยใช้สูตร 𝐸1: 𝐸2 โดย 𝐸1 และ 𝐸2 ได้มาจาก 
 

สูตร 𝐸1 =
∑ 𝑋

𝑁

𝐴
× 100  หรือ 𝑋̅

𝐴
× 100 

 
 เมื่อ 𝐸1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
      ∑ 𝑋 แทน คะแนนรวมของแบบฝึกปฎิบัติกิจกรรมหรืองานที่กระท าระหว่าง    

                                          เรียนกิจกรรมในห้องเรียนนอกห้องเรียนหรือออนไลน์ 
        𝑁  แทน จ านวนผู้เรียน 
        𝐴   แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกปฎิบัติทุกชิ้นรวมกัน 
 

สูตร 𝐸2 =
∑ 𝐹

𝐵

𝐴
× 100  หรือ 𝐹̅

𝐴
× 100 

 
 

เมื่อ 𝐸2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     ∑ 𝐹 แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมินหลังเรียน 

       𝑁  แทน จ านวนผู้เรียน 
       𝐵   แทน คะแนนเต็มของการประเมินสุดท้ายของแต่ละหน่วยประกอบด้วย   
                                          ผลการสอบหลังเรียนและคะแนนจากการประเมินงานสุดท้าย 

  สุพิน วรรณรส (2553 : 24) ได้อธิบายไว้ว่า การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต มีการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมตั้งไว้ 90:90, 85:85 หรือ 80:80 
ส าหรับเนื้อหาส าหรับเนื้อหาควรอยู่ในระดับเกณฑ์ 80:80 ขึ้นไป 

   ผู้วิจัยจึงน าแนวคิดของ ชัยยงค์  พรหมวงศ์  และคณะ มาเป็นกรอบแนวคิดในการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ ง เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  โดยก าหนดเกณฑ์  
ประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรู้ (𝐸1) และประสิทธิภาพผลลัพธ์  (𝐸2)ไ ว้ที่ 80:80 
 
2.6 แนวคิดเกี่ยวกับผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
 

 2.6.1 ด้านพุทธิพิสัย 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวัดความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียนจากระดับ

คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนว่าผู้เรียนมีสติปัญญาในการรับรู้มาก
น้อยเพียงใด 
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   แนวคิดที่ ใช้ เกี่ยวกับการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัยของ  Bloom’s 
Taxonomy Revised ทีเ่กิดจากการปรับปรุงแนวคิดของ Anderson and Krathwohl’s Taxonomy 
2001 ซึ่งวิวัฒน์ มีสุวรรณ์ (2555 : 20) ได้อธิบายทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนด้านพุทธิพิสัยของ  Bloom’s Taxonomy Revised ว่าจ าแนกจุดประสงค์ทางการศึกษา เพ่ือ
น าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลนั้น โดยมีการปรับปรุง 2 ด้าน คือความรู้และระดับกระบวนการทางปัญญา 
โดยได้น าเสนอโดยแบ่งด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ 

 การจ า (Remembering) เป็นระดับพ้ืนฐานของการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการน าเอาหรือดึง
เอาความรู้ การสืบค้น การเตือนความจ า ได้จากความจ าระยะยาวของคนออกมาเพ่ือก าหนดการ
เรียนรู้ ให้พัฒนาต่อไปในระดับที่สูงขึ้น ที่ได้จากความรู้เดิมของคน จ า เรียกความรู้ที่เกี่ยวข้องจาก
หน่วยความจ าระยะยาว การตระหนักถึง นึกถึง 

 การเข้าใจ (Understanding) ระดับถัดมาเป็นกระบวนการสร้างความรู้อย่างมีความหมาย 
จากสื่อ จากการอธิบาย การพูด การเขียน การแยกแยะ การเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู่ หรือการ
อธิบาย ที่จะน าไปสู่ความเข้าใจในสิ่งที่ก าลังเรียนรู้ เข้าใจ ก าหนดความหมายของสิ่งที่เรียนจากการ
เขียนหรือจากสื่อ เช่น การตีความยกตัวอย่างจ าแนก สรุป เปรียบเทียบอธิบาย 
           การประยุกต์ใช้ (Applying) กระบวนการในขั้นต่อมา เป็นการน าความรู้ความเข้าใจไป
ประยุกต์ใช้ หรือน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ด้วยกระบวนการหรือวิธีการด าเนินการอย่างเป็นขั้นเป็น
ตอน การด าเนินการ 
           การวิเคราะห์ (Analysing) ระดับต่อมาเป็นกระบวนการน าส่วนต่างๆ ของการเรียนรู้ มา
ประกอบเป็นโครงสร้างใหม่ ด้วยการการพิจารณาว่ามีส่วนใด สัมพันธ์กับส่วนอ่ืนอย่างไร พิจารณา
โครงสร้างโดยรวมของสิ่งที่เรียนรู้  แยกแยะวัตถุประสงค์ที่แตกต่างผ่านการกระบวนการอย่างเป็น
ระบบ ความแตกต่าง การจัดรูปแบบ 
           การประเมินผล (Evaluating) ตัดสิน เลือก การตรวจสอบ สิ่งที่ได้จากการเรียน สู่บริบทของ
ตอนเอง ที่สามารถวัดได้ และตัดสินได้ว่าอะไรถูกหรือผิดบนเงื่อนไขและมาตรฐานที่สามารถตรวจสอบ
ได้ บนพื้นฐานของเหตุผลและเกณฑ์ท่ีแน่ชัด 
           การสร้างสรรค์ (Creating) ในระดับสูงสุดของการเรียนรู้ เพ่ือให้ได้องค์ประกอบของสิ่งที่
เรียนรู้ร่วมกัน ด้วยการสังเคราะห์ เพ่ือเชื่อมโยง ให้รูปแบบใหม่ของสิ่งที่เรียนรู้หรือโครงสร้างของ
ความรู้ที่ผ่านการวางแผนและการสร้างหรือการผลิตอย่างเหมาะสม การสร้าง การวางแผน การผลิต 
           การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดความสามารถทางสมองหรือวัดด้านสติปัญญาของ
ผู้เรียนว่ามีความสามารถมากน้อยเพียงใดหลังจากได้รับประสบการณ์จากการจัดการเรียนการสอน 
แบบทดสอบนับว่าเป็นเครื่องมือที่มีความส าคัญมาก สุทธิวรรณ พีรศักดิ์โสภณ (2557 : 1) ได้น าเสนอ
ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ครูสร้างขึ้น เพ่ือใช้วัดความรู้ความสามารถของนักเรียน ดังนี้ 
            1. ชนิดที่ผู้สอบเป็นผู้ให้ค าตอบ ได้แก่  
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               1.1 แบบทดสอบแบบอัตนัย หรือความเรียง (Subjective Test or Essay Test) จ าแนก
ออกเป็น 
               1.2 แบบจ ากัดค าตอบ (Restricted – response type) เป็นแบบค าถามที่จ ากัดให้ตอบ
ในเนื้อหา ปกติจะจ ากัดให้แคบและสั้นลงด้วยการก าหนดขอบเขตและประเด็นค าตอบ  
               1.3 แบบไม่จ ากัดค าตอบ (Unrestricted – response type) เป็นแบบทดสอบที่ผู้ตอบ 
มีสิทธิในการตอบอย่างเสรี 
               1.4 แบบทดสอบแบบเติมค าหรือตอบสั้น (Completion or Short- Answer Test) 
            2. แบบทดสอบชนิดที่ให้ผู้สอบเลือกค าตอบ ได้แก่ 
               2.1 แบบทดสอบแบบถูกผิด (True – False Test) ค าถามชนิดนี้ถามถึงความจริง 
หลักการ กฎต่างๆ และการตีความ 
               2.2 แบบทดสอบแบบจับคู่  (Matching Test) ลักษณะของข้อสอบจะมี 2 คอลัมน์  
คอลัมน์หนึ่งจะเป็นชุดของค าถาม อีกคอลัมน์จะเป็นชุดของค าตอบ ผู้ตอบจะเลือกค าตอบที่ถูกต้อง
เพ่ือให้สอดคล้องกับค าถาม 
               2.3 แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) แบบทดสอบนี้ จะวัด
ความสามารถของสมองได้ตั้งแต่ขั้นต่ าถึงขั้นสูง โดยค าตอบในตัวเลือกนั้นจะมีข้อถูกอยู่เพียงข้อเดียว
ส่วนข้ออ่ืนๆจะเป็นข้อลวง 

  ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test)  
ด้านพุทธิพิสัยของ Bloom’s Taxonomy Revised เพ่ือให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้
เลือกใช้เพียง 3 ระดับ คือ จ า (Remembering) เข้าใจ (Understanding) และการประยุกต์ใช้ 
(Applying)         

     2.6.2 ด้านทักษะพิสัย 
     หลักเกณฑ์ตามตัวชี้วัดหลักสูตรของโรงเรียนอนุบาลวังม่วง กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศตามก าหนดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (2558 : 18) ได้
ก าหนดแนวคิดพฤติกรรมการเรียนรู้ตามมาตรฐานและตัวชี้วัดไว้ในหลักสูตรไว้ว่าพฤติกรรมด้านทักษะ
พิสัยเป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านทักษะกระบวนการหรือทักษะพิสัยโดยน าแนวคิดของเดฟ Dave’s 
1975 เป็นพ้ืนฐานในการศึกษาพฤติกรรมด้านการเคลื่อนไหวของร่างกาย การพัฒนาทักษะด้านนี้ต้อง
อาศัยการฝึกฝนโดยพฤติกรรมดังกล่าวมีล าดับขั้นตอนความซับซ้อนของพฤติกรรมดังนี้ 

2.6.2.1 พฤติกรรมที่เกิดจากการเลียนแบบ (Imitation) พฤติกรรมที่เกิดจากการ 
สังเกต และการเลียนแบบจากตัวแบบไม่ว่าจะเป็นบุคคล ชิ้นงานและวิธีการ เป็นการให้ผู้เรียนได้รับรู้
หลักการปฏิบัติที่ถูกต้อง หรือเป็นการเลือกหาตัวแบบที่สนใจ 

2.6.2.2 พฤติกรรมที่เกิดจากการจัดกระท า (Manipulation) ความสามารถในการ 
ปฏิบัติกิจกรรมหรือทักษะโดยอิงจากความทรงจ าและขั้นตอนการด าเนินการ ซึ่งสิ่งเหล่านี้อาจจะเกิด
จากการศึกษา หรือเรียนรู้และท าตามล าดับขั้นตอนที่มีการเสนอแนะไว้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



48 
 

2.6.2.3 พฤติกรรมที่กระท าด้วยความแม่นย า (Precision) เป็นพฤติกรรมสามารถ 
ปฏิบัติได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัยเครื่องชี้แนะ เมื่อได้กระท าซ้ าแล้วก็พยายามหาความถูกต้องใน
การปฏิบัติจนเป็นความสามารถท่ีผ่านมาการฝึกฝนกลั่นกรองมาอย่างดี จนกลายเป็นทักษะระดับสูงที่
ประกอบด้วยความเชี่ยวชาญและมีความแม่นย าในระดับสูง เช่น การสาธิตวิธีการปฏิบัติให้แก่ผู้อื่น 

2.6.2.4 พฤติกรรมที่มีความสอดคล้องประสานกัน (Articulation) การปรับตัว 
เพ่ือให้เกิดความสอดคล้องระหว่างส่วนย่อยของชุดรูปแบบในการปฏิบัติการหรือความสามารถ เพ่ือให้
เกิดทักษะความสามารถท่ีมีการสอดประสานกันอย่างลงตัวและมีความคงที่ภายใน การที่ผู้เรียนเกิด
ทักษะได้ต้องอาศัยการฝึกฝนและการกระท าอย่างสม่ าเสมอ ตัวอย่างเช่น ในการผลิตสื่อวีดีทัศน์ต้องมี
การใช้ทักษะความสามารถในด้านที่เก่ียวกับเพลง ดนตรี การแสดง และแสง สี เสียง 

2.6.2.5 พฤติกรรมที่มีความเป็นธรรมชาติ (Naturalization) ความสามารถเชิง 
ปฏิบัติระดับสูงเป็นพฤติกรรมที่ได้จากการฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง จนสามารถปฏิบัติได้คล่องแคล่วว่างไว
โดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่างธรรมชาติ และเป็นลักษณะรูปแบบเฉพาะตัว 

  ในการสร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการพูดผู้วิจัยจะใช้แนวทางการก าหนดเกณฑ์การให้
คะแนนแบบรูบริค ดังที่ชาตรี เกิดธรรม (2556 : 5) ได้กล่าวไว้ว่า 

  “...การให้คะแนนแบบรูบริคเป็นนวัตกรรมการประเมินผลการเรียนรู้ที่ส าคัญ เนื่องจากมี
การก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนไว้ค่อนข้างชัดเจนท าให้ผู้ประเมินแต่ละคนสามารถให้คะแนนได้
ตรงกันหรือสอดคล้องกันมากจึงมีความเป็นปรนัยสูงในการตรวจให้คะแนน นอกจากนี้ผลของการ
ประเมินแบบรูบริคจะเป็นข้อมูลป้อนกลับที่มีประโยชน์มากส าหรับผู้ประเมินและผู้ถูกประเมินซึ่งเป็น
การส่งเสริมการใช้ประโยชน์ของการประเมินผลเพ่ือการปรับปรุงและการติดตามพัฒนาการ...” 

  ขั้นตอนในการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
    การให้คะแนนแบบรูบริคต้องค านึงถึงงานที่ก าหนดให้นักเรียนท าว่าต้องมีความส าคัญมี
ความสอดคล้องระหว่างคะแนนกับจุดมุ่งหมายการประเมิน เกณฑ์ที่สร้างต้องเป็นรูปธรรม มีความ
ชัดเจน เหมาะสมกับระดับชั้น ในการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริควาสนา ประวาลพฤกษ์ ได้
ให้แนวคิดไว้ว่าควรมีขั้นตอนดังนี้ 

   1. ก าหนดประเด็นในการประเมิน โดยเขียนความหมายนิยามการปฏิบัติการให้ชัดเจนทั้งนี้
ในก าหนดประเด็นในการประเมินนั้น หากมีการก าหนดองค์ประกอบของงานหรือพฤติกรรมที่เป็น
เป้าหมายของการประเมินไว้แล้วควรใช้องค์ประกอบเหล่านั้นมาเป็นประเด็นในการประเมิน หรืออาจ
น าคุณภาพหรือปริมาณของงานหรือพฤติกรรมมาใช้เป็นประเด็นในการประเมินก็ได้ 
             2. ก าหนดจ านวนระดับ ซึ่งอาจแบ่งเป็น 5 หรือ 4 ระดับแล้วแต่ความเหมาะสม หรือ
อาจจะใช้ระดับเท่ากับผลการเรียนที่ก าหนด 4 ระดับ 
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             3. พิจารณาให้ระดับ 3 เป็นเกณฑ์ที่เป็นไปตามมาตรฐานของหลักสูตร กล่าวคือสามารถท า
ได้ตามระดับที่ยอมรับได้ เทียบเท่ากับการปฏิบัติได้เองโดยไม่ต้องช่วยเหลือ 
             4. พิจารณาให้ระดับ 2 เป็นเกณฑ์ที่ “เกือบผ่าน” คือจะต้องปรับปรุงแก้ไขอีกเล็กน้อยถึง
จะใช้ได้ 
                 4.1 พิจารณาให้ระดับ 4 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 3 
                 4.2 พิจารณาให้ระดับ 1 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพต่ ากว่าระดับ 2 ซึ่งนับว่าอ่อนมาก ครู
อาจต้องสอนใหม่พร้อมทั้งให้ความช่วยเหลือ 
                 4.3 ทดลองใช้และประเมินความเชื่อมั่นของรูบริค โดยใช้ผู้ประเมิน 2 คน ประเมินแล้ว
หาความสอดคล้องของเกณฑ์ 

 ไซลัน สาและ (2550 : 12) ได้กล่าวถึงการให้คะแนนแบบรูบริคเกิดจากการรวมกันระหว่าง
เกณฑ์การให้คะแนนกับมาตราประมาณค่าหรือระดับคะแนนเพ่ือระบุถึงความแตกต่างของผลงานหรือ
ประสิทธิภาพของงาน ส าหรับเป็นแนวทางที่จะน าไปใช้ประเมินผลงานของนักเรียนต่อไป ซึ่งการ
ประเมินผลงานของนักเรียนจะมี 2 ลักษณะคือ ผลงานที่ได้จากกระบวนการของนักเรียน และ
กระบวนการที่นักเรียนใช้เพ่ือให้เกิดผลงาน จะประเมินในลักษณะใดขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายในการ
เรียนรู้ อาจจะประเมินลักษณะใดลักษณะหนึ่งหรือทั้ง 2 ลักษณะก็ได้ 
วิธีการก าหนดเกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ 

 1. ควรพิจารณาค่ากลางจากระดับคะแนนที่ก าหนดไว้ 
           2. น าค่ากลางที่ได้มาค านวณหาค่าร้อยละของแต่ละระดับคะแนนจากนั้นจึงค านวณออกมา
ในรูปคะแนนดิบแล้ว 
           3. ก าหนดช่วงคะแนนของแต่ละระดับ 

 พฤติกรรมทางด้านทักษะพิสัยเป็นพฤติกรรมมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการ
เคลื่อนไหวกล้ามเนื้อส่วนต่างๆของร่างกายในการปฏิบัติหรือท ากิจกรรมต่างๆซึ่งเป็นการประสานการ
ท างานของสมองหรือสติปัญญาและกล้ามเนื้อ ดังที่ สมพงษ์ พันธุรัตน์ (2558 : 3) เป็นการวัดที่ให้
ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมการปฏิบัติให้ดู  โดยใช้ความสามารถทางสมองหรือทางกายหรือทั้งสองอย่างก็
ได้ เพ่ือให้ผู้สอนได้ตัดสินระดับความสามารถในการปฏิบัติของผู้ เรียนว่า  มีความถูกต้องใน
กระบวนการปฏิบัติหรือไม่ 

 Harrow  (1972 : 96-99 อ้างในทิศนา แขมณี. 2551 : 243- 244) ได้จัดล าดับขั้นของการ
เรียนรู้ทางทักษะปฏิบัติประกอบด้วย 5 ขั้นตอน โดยเริ่มจากระดับที่ซับซ้อนน้อยไปจนถึงระดับที่มี
ความซับซ้อนมาก ดังนั้นการกระท าจึงเริ่มจากการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อใหญ่ไปจนถึงกล้ามเนื้อย่อย 
ล าดับขั้นดังกล่าว ได้แก่ การเลียนแบบ การลงมือกระท าตามค าสั่ง การกระท าอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 
การแสดงออกและการกระท าอย่างเป็นธรรมชาติ   

วัตถุประสงค์ของรูปแบบ รูปแบบนี้มุ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสามารถทางด้านทักษะปฏิบัติ
ต่าง ๆ กล่าวคือ ผู้เรียนสามารถ ปฏิบัติหรือกระท าอย่างถูกต้องสมบูรณ์ และช านาญ  
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กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
            ขั้นที่ 1 ขั้นการเลียนแบบ เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนสังเกตการกระท าที่ต้องการให้ผู้เรียนท าได้ซึ่ง
ผู้เรียนย่อมจะรับรู้หรือสังเกตเห็นรายละเอียดต่าง ๆ ได้ไม่ครบถ้วน แต่อย่างน้อยผู้เรียนจะสามารถ
บอกได้ว่า ขั้นตอนหลักของการกระท านั้น ๆ มีอะไรบ้าง  
            ขั้นที่ 2 ขั้นการลงมือกระท าตามค าสั่ง เมื่อผู้เรียนได้เห็นและสามารถบอกขั้นตอนของการ
กระท าท่ีต้องการเรียนรู้แล้ว ให้ผู้เรียนลงมือท าโดยไม่มีแบบอย่างให้เห็น ผู้เรียนอาจลงมือท าตามค าสั่ง
ของผู้สอน หรือท าตามค าสั่งของผู้สอนเขียนไว้ในคู่มือก็ได้ การลงมือปฏิบัติตามค าสั่งนี้ แม้ผู้เรียนจะ
ยังไม่สามารถท าได้อย่างสมบูรณ์ แต่อย่างน้อยผู้เรียนก็ได้ประสบการณ์ในการลงมือท า และค้นพบ
ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งช่วยให้เกิดการเรียนรู้ และการปรับการกระท าให้ถูกต้องสมบูรณ์ขึ้น 
            ขั้นที่ 3 ขั้นการกระท าที่ถูกต้องสมบูรณ์ (precision) ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะต้องฝึกฝนจน
สามารถกระท าสิ่งนั้น ๆ ได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์โดยไม่จ าเป็นต้องมีแบบอย่างหรือมีค าสั่งน าทางการ
กระท า การกระท าที่ถูกต้องแม่นตรง พอดี สมบูรณ์แบบ เป็นสิ่งที่ผู้เรียนต้องสามารถกระท าได้ในขั้นนี้ 
            ขั้นที่ 4 ขั้นการแสดงออก(articulation) ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกฝนมากขึ้น จน
สามารถกระท าสิ่งนั้นได้ถูกต้องสมบูรณ์แบบอย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบรื่น และด้วยความม่ันใจ 
            ขั้นที่5 ขั้นการกระท าอย่างเป็นธรรมชาติ (nationalization) ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้เรียนสามารถ
กระท าสิ่งนั้น ๆ ได้อย่างสบายๆ เป็นไปอย่างอัตโนมัติ โดยไม่รู้สึกว่าต้องใช้ความสามารถเป็นพิเศษ ซึ่ง
ต้องอาศัยการปฏิบัติบ่อย ๆ ในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่หลากหลาย       

  ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ ผู้เรียนจะเกิดการพัฒนาทักษะการปฏิบัติ จน
สามารถกระท าได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์ 

   Flowerdew and Miller (2005 : 202-203) ได้กล่าวว่า การทดสอบการฟังว่ามีรูปแบบที่
แตกต่างกันออกไป เช่น แบบทดสอบวัดความสามารถและจัดระดับความรู้ (Proficiency and 
Placement Test) เป็นการทดสอบเพ่ือวัดและประเมินความสามารถทางด้านภาษาของผู้เรียนในวิชา
เฉพาะเจาะจง ผู้สอนจึงต้องออกแบบแบบทดสอบที่เหมาะสมกับการฟังแต่ละรูปแบบมีค าถามที่
หลากหลายเพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการฟังหลากหลายรูปแบบ ยกตัวอย่างต่อไปนี้ 

  การเขียนตามค าบอก (Dictation) คือวิธีการทดสอบที่ผู้สอนอ่านเรื่องที่มีความยาว 
ประมาณ 150 ค าให้ผู้เรียนฟังทีละประโยคหรือวลี ผู้เรียนเขียนประโยคหรือวลีที่ได้ยิน ซึ่งการทดสอบ
ประเภทนี้นิยมใช้เป็นการทดสอบทางภาษาของผู้เรียน 

  การเขียนตามค าบอกแบบเติมค า (Partial Dictation) คือวิธีการทดสอบที่ผู้เรียนได้รับ
แบบทดสอบที่ละเว้นข้อความส่วนใหญ่ไว้ แล้วฟังเรื่องหรือเนื้อหาฉบับเต็มเพ่ือให้ผู้เรียนเติมค าหรือวลี
ลงในช่องว่างให้ได้เนื้อเรื่องท่ีสมบรูณ์ 

  การฟังแล้วตอบค าถาม (Text with Question) คือวิธีการทดสอบที่ให้ผู้เรียนฟังบทสนทนา
ที่ผู้สอนอ่านหรือฟังจากแถบบันทึกเสียงแล้วท าแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple-Choices 
Test) 
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  การตอบสนองต่อประโยคที่ได้ยิน (Responding to Statement) คือวิธีการทดสอบที่
ผู้เรียนฟังประโยคหรือค าถามแล้วตอบสนองต่อสิ่งที่ได้ยินโดยการเลือกค าหรือรูปภาพ ระบุว่าประโยค
หรือค าถามท่ีได้ฟังนั้นถูกหรือผิด หรือตอบสนองด้วยค าตอบแบบสั้นๆ 

  การตอบค าถามถูก-ผิดแบบสามตัวเลือก (Three Choice True-False) คือวิธีการทดสอบที่
พัฒนามาจากแบบทดสอบประเภทเลือกค าตอบแบบถูก-ผิด (True or False Test) โดยเพิ่มการแสดง
ความคิดเห็น หรือการเพิ่มตัวเลือก “ไม่ได้ระบุไว้” 

  การเติมค าจากการฟังแถบบันทึกเสียง (Recorded Cloze) คือวิธีการทดสอบที่ให้ผู้เรียนฟัง
เทปหรือแถบบันทึกเสียง ซึ่งในทุกๆค าท่ี 15 จะถูกแทนที่ด้วยเสียงหรือสัญญาณอ่ืนๆที่ไม่ใช่ค า หรือวลี
จากเรื่องและมีการหยุดระหว่างประโยค เพ่ือให้ผู้เรียนเติมค าหรือวลีให้เนื้อเรื่องสมบรูณ์ 

  การฟังผ่านข้อมูล (Information Transfer) คือวิธีการทดสอบที่ให้ผู้เรียนฟังการบรรยาย 
หรือบทสนทนาแล้วสร้งแผนผังหรือตารางในขณะฟัง 

     การประเมินการฟัง Nation and Newton (2009 : 166-169) ได้กล่าวถึงการประเมินการ
ฟังประกอบด้วยเกณฑ์การประเมิน 3 รูปแบบคือความเชื่อม่ัน ความเที่ยงตรง และความสะดวกในการ
วัด  

     1. ความเชื่อมั่น เป็นการวัดความน่าเชื่อถือของผลการวัดของแบบทดสอบ หากน า 
แบบทดสอบชุดเดิมไปใช้กับผู้เรียนอื่นผลการทดสอบยังเหมือนเดิมในการตรวจสอบความเชื่อมั่นตาม
ลักษณะทางสถิติดังนี ้

  การทดสอบหรือการทดสอบซ้ า (Test/Retest) โดยการน าแบบทดสอบชุดเดิมมาใช้กับ
ผู้เรียนกลุ่มเดิมแต่จะต้องเว้นระยะเวลาห่างในการทดสอบประมาณ 1 สัปดาห์ซึ่งแบบทดสอบที่มี
ความเชื่อมั่นต้องมีคะแนนผลการทดสอบไม่ต่างจากคะแนนเดิม 

 วิธีแบ่งครึ่ง (Split Halves) คือการแบ่งแบบทดสอบออกเป็นสองส่วนให้กลุ่มผู้เรียนท า
แบบทดสอบ โดยหากแบบทดสอบมี 50 ข้อผู้สอนแบ่งข้อสอบออกเป็น 2 ส่วน โดยการแบ่งออกตาม
เลขคู่และเลขคี่ จากนั้นน าไปให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบและเปรียบเทียบผลการทดสอบในแต่ละกลุ่ม 
ถ้าเป็นการทดสอบที่มีความเชื่อมั่นจะมีผลคะแนนในการทดสอบคล้ายคลึงกันทั้งสองกลุ่ม 

    แบบทดสอบที่คล้ายคลึงกัน คือการแบ่งแบบทดสอบเป็นสองรูปแบบที่คล้ายกันให้มากที่
สุดแต่ไม่เหมือนกัน เมื่อให้ผู้เรียนคนเดียวกันท าแบบทดสอบทั้งสองรูปแบบผลคะแนนในแต่ละครั้งไม่
แตกต่างกัน 

   2. ความเที่ยงตรง แบบประเมินจะมีความเที่ยงตรงหากใช้วัดตรงกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
ตัวอย่างเช่นแบบทดสอบการออกเสียงจะมีความเท่ียงก็ต่อเมื่อใช้ทดสอบการออกเสียงแต่จะขาดความ
เที่ยงตรงหากหากใช้ทดสอบความสามารถด้ายการพูดเพ่ือการสื่อสาร ความเที่ยงตรงสามารถแบ่ง
ออกเป็น 2 ชนิด คือความเที่ยงตรงภายนอกเป็นการประเมินว่าแบบประเมินนี้ถูกต้อง เหมาะสม 
เที่ยงตรง และความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา คือพิจารณาด้านเนื้อหา ทักษะ และภาษาของแบบประเมิน
ว่าต้องตามสิ่งที่ต้องการประเมินหรือไม่ยกตัวอย่างเช่น ในการวัดความเที่ยงตรงด้านเนื้อหาของแบบ
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ประเมินทักษะการฟังด้านวิชาการผู้สอนต้องค านึงถึงองค์ประกอบและการใช้ทักษะการฟังของทักษะ
การฟังด้านวิชาการและน ามาสร้างแบบประเมิน ผู้สอนอาจจะประเมินจากสิ่งที่เก่ียวข้องกับทักษะการ
ฟัง ด้านวิชาการ เช่น การจดบันทึก การเข้าใจค าศัพท์ทางวิชาการ และการจัดล าดับความคิดจากสิ่งที่
ผู้เรียนสร้าง 

   3. ความสะดวกในการวัด แบบประเมินเมื่อถูกน าไปใช้จริงมีข้อจ ากัดต่างๆมากมาย เช่น เวลา 
เงิน สิ่งอ านวยความสะดวก และอุปกรณ์ต่างๆดังนั้นไม่ควรสร้างแบบประเมินที่ยาก หรือนานเกินไป
ส าหรับ 40 นาทีซึ่งถือว่าเป็นเวลาที่เหมาะสมกับการทดสอบและประเมินการฟัง การออกแบบ
ประเมินการฟังควรค านึงถึงเวลาที่น าแบบประเมินไปใช้จริงโดยการสร้างแบบประเมินการฟังที่สะดวก
โดยการใช้แบบประเมินการฟัง 5 ระดับคือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุดโดยแต่ละระดับมี
การก าหนดคะแนนไว้อย่างชัดเจนเพ่ือให้ง่ายต่อการประเมินผู้เรียนแต่ละบุคคล  

     ผู้วิจัยได้ท าการวัดทักษะทางการพูดทางภาษาอังกฤษในการสื่อสารด้านทักษะพิสัยตาม
ตัวชี้วัดหลักสูตรของโรงเรียนอนุบาลวังม่วง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศตามก าหนดใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551ใช้แนวคิดของเดฟ Dave’s (1975) ซ่ึงการพัฒนา
ทักษะมีล าดับขั้นตอนของพฤติกรรมประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ พฤติกรรมที่เกิดจากการเลียนแบบ 
พฤติกรรมที่เกิดจากการจัดกระท า พฤติกรรมที่กระท าด้วยความแม่นย า พฤติกรรมที่มีความ
สอดคล้องประสานกัน และพฤติกรรมที่มีความเป็นธรรมชาติจากการให้ผู้เรียนแสดงบทบาทใน
สถานการณ์ท่ีก าหนดใช้การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric) โดยมีเกณฑ์การประเมินทักษะการพูดและ
การทดสอบวัดทักษะการฟังได้น าแนวคิด Flowerdew and Miller (2005 : 202-203)  ให้ผู้เรียนฟัง
บทสนทนาที่ฟังจากแถบบันทึกเสียงแล้วท าแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple-Choices Test) 
 

2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

   2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 
    กนกวรรณ  จงสุกใส (2553 : 76) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ

บทเรี ยนคอมพิว เตอร์ ช่ ว ยสอน วิ ช าภาษา อังกฤษ พ้ืนฐาน  เรื่ อ ง  COMPARATIVES AND 
SUPERLATIVES ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบางปลาม้า “สูงสุมารผดุงวิทย์” รวมทั้งเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย จ านวน 30 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลจากค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าทีแบ 2 กลุ่มไม่เป็นอิสระต่อกัน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 86.53/83.10 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน
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แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ระดับมาก 

  จิรัฐติกาล  รักชาติ (2553 :50) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบผสมผสาน เรื่อง ค าศัพท์ทางคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดบ าเพ็ญ
เหนือ ส านักงานเขตมีนบุรี กรุงเทพมหานคร จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนและเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัด
บ าเพ็ญเหนือ จ านวน 40 คน โดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนการสอนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์สูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญสถิติที่ระดับ 
.05 และมีประสิทธิภาพ 81.16/82.50   
             จตุพร อัศวโสวรรณ (2555 : 98) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบบูรณาการโดยการจัดประสบการณ์ ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เพ่ือพัฒนาการคิดวิเคราะห์และ
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 การด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 3 ระยะ คือ
ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์จากเอกสาร ระยะ
ที่ 2 การตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยการทดลองสอนเบื้องต้น ระยะที่ 3 การ
ประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
3 โรงเรียนวัดพระมหาธาตุ จ านวน 44 คน เครื่องมือที่ใช้คือ แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และ
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่าการประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาขึ้น นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 สุดารัตน์ เปรมชื่น (2551 : 58) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลของการจัดกิจกรรมการประกอบ
อาหารตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ที่มีต่อทักษะทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐานด้านการจ าแนกของเด็ก
ปฐมวัยระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มตัวอย่างคือ เด็กปฐมวัยอายุระหว่าง 4 -5 ปี ที่ก าลัง
ศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 3 โดยสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้คือ แผนการจัดกิจกรรมการประกอบ
อาหารตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์จ านวน 18 แผน และชุดทดสอบทางทักษะวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที พบว่าคะแนนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

ธิดารัตน์ ดรหลาบค า (2553 : 55) ได้ท างานวิจัยเรื่องการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเรื่องระบบนิเวศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองปรือโป่ง จ านวน 19 คน เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย คือแผนการจัดการจัดการเรียนรู้เรื่อง ระบบนิเวศ แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์เรื่อง 
ระบบนิเวศ จ านวน 30 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ หลังจาก
ทดลองให้นักเรียนท าแบบทดสอบแล้วน าคะแนนมาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ พบว่านักเรียนมีการ
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คิดวิเคราะห์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 84.21 ของนักเรียนทั้งหมด และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 75 ของนักเรียนทั้งหมด  

 อ าไพ ก าลังหาญ (2544 : 66) ได้ท างานวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเคมี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างวิธีสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์ กับสอนแบบปกติ 
กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียน วิทย์-คณิต โรงเรียนคุรุราษฏร์รังสฤษฏ์ 
จ านวน 2 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยแผนการสอนวิชาเคมี 
เรื่องโครงสร้างอะตอมซึ่งจัดกิจกรรมการสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ซึ่งมีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.28-0.79 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20-0.78 และ
ค่าความเที่ยงตรง 0.86 ผลการวิจัย พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีเรื่องโครงสร้างอะตอมสอน
ด้วยวิธีการสอนแบบคอนสตรัคติวิสต์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธีการสอนแบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

นูรีซาน ดอเลาะ (2551 : 76) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องธาตุและสารประกอบในอุตสาหกรรม ส าหรับ
นักเรียนโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่าก่อนเรียน
และหลังเรียน เพ่ือพัฒนาให้มีประสิทธิภาพในเกณฑ์ที่ก าหนด 80:80 และเพ่ือศึกษาเจตคติของ
นักเรียนที่มีต่อการเรียนจากบทเรียนบนเครือข่าย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนที่เรียนเน้น
วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/24 โรงเรียนธรรมวิทยามูลนิธิ จังหวัดยะลา จ านวน 
32 คน โดยใช้วิธีสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ บทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่องธาตุและสารประกอบในอุตสาหกรรม โดยมีการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
ความยาก อ านาจจ าแนกและความเชื่อมั่น และแบบประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ โดยการหาค่า 
IOC แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบวัดเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ พบว่าบทเรียนบนเครือข่ายที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 85.62/81.87 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80:80 และผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ส่วนด้านเจตคติของนักเรียน นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อ
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดอยู่ที่เรื่อง 
นักเรียนเห็นความส าคัญของการใช้อินเทอร์เน็ตมาใช้ในการเรียนรู้มากข้ึน 

  อนุชา คะชาชัย (2555 : 314) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมเีดียตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบต่างๆในร่างกาย ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดอู่ตะเภา เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามแนวคอนสตรัค
ติวิสต์ วิชา วิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบต่างๆในร่างกาย และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน เพ่ือศึกษาคะแนนผลงานที่ผู้เรียนสร้างจากการศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
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ที่ 6 กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดอู่ตะเภา จ านวน 20 คน โดยการ
เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง บทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียที่พัฒนาตามแนวคิดตอนสตรัคติวิสต์ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แบบประเมินผลงานและแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียที่พัฒนาตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ วิเคราะห์โดยใช้ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบน
มาตราฐาน พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่พัฒนาตามแนวคิดคอนสตรัคติวิ
สต์มีประสิทธิภาพ 82.00/81.00 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน ร้อยละ 42.67 ผลของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่พัฒนาตาม
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ มีค่าเฉลี่ย 4.74 อยู่ในระดับมาก และนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก 𝑥̅ =  4.60  𝑆. 𝐷. = 0.53 

            ชนะศักดิ์ แสงศรีเรือง วัลลภา อารีรัตน์ และเจียมศักดิ์ ตรีศิริรัตน์ (2554 : 131) ได้ท า
งานวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการใช้เหตุผลตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการให้เหตุผล
ตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ศึกษาทักษะการให้เหตุผล และศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย่างน้อยร้อยละ 
70 กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 23 คน โรงเรียนบ้านโนนรังวิทยาคาร 
เครื่องมือที่ใช้ ประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการให้เหตุผลตามทฤษฏีคอน
สตรัคติววิสต์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดทักษะการให้เหตุผล แบบสังเกต
พฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน แบบบันทึกการผล
การจัดกิจกรรม และแบบทดสอบย่อย โดยการวิคราะห์ใช้ร้อยละ และค่าเฉลี่ย ผลการวิจัย นักเรียนมี
ทักษะการให้เหตุผลอยู่ในระดับดี ร้อยละ 86.96 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 
74.13 พบว่า  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการให้เหตุผล เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ส่งผลให้นักเรียนมีการทักษะการให้เหตุผลระดับดี ร้อยละ 86.96 และ
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 74.13  

  ประวิทย์ สิมมาทัน (2552 : 110) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบร่วมมือบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยอาศัยแนวทฤษฏีคอน
สตรัคติวิสต์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือบนเครือข่า ย
คอมพิวเตอร์ เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายที่มีรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยอาศัยแนวทฤษฏี
คอนสตรัคติวิสต์ที่มีประสิทธิภาพ และหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนในรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นกับการเรียนแบบปกติ ได้ด าเนินการตาม
วิธีการเชิงระบบ 5 ขั้นตอน โดยใช้กลุ่มตัวอย่างจ านวน 64 คน กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
ผลการวิจัย พบว่าการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนได้รูปแบบที่มีองค์ประกอบ 4 องค์ประกอบ 
คือ องค์ประกอบด้านทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ ทฤษฏีการเรียนการสอน
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บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ แนวคิดทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ องค์ประกอบด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
องค์ประกอบการประเมินผล ผลการวิเคราะห์จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่าความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญอยู่
ในระดับสูง การพัฒนาบทเรียนมีประสิทธิภาพและความพึงพอใจระดับสูง ผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างผู้เรียนกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม พบว่ากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 

 จารุณี ซามาตย์ และสุมาลี ชัยเจริญ (2552 : 153) ได้ท างานวิจัยเรื่องการออกแบบและ
พัฒนาโมเดลสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์
ของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ คือ นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ชั้นปีที่ 2 จ านวน 20 คน เป็นการวิจัยเชิงพัฒนา ระยะที่ 1 
ประกอบด้วย การวิจัยเอกสาร การวิจัยเชิงส ารวจ และการศึกษารายกรณี โดยมีขั้นตอนการ
ด าเนินการวิจัย 5 ขั้น คือการศึกษาหลักการและทฤษฏี ศึกษาสภาพบริบท การสังเคราะห์กรอบ
แนวคิดการออกแบบโมเดลสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่าย การออกแบบและพัฒนาโมเดล
สิ่งแวดล้อม และการประเมินประสิทธิภาพ ผลการวิจัย พบว่า โมเดลสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บน
เครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา มี
องค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี้ สถานการณ์ปัญหา แหล่งการเรียนรู้ กรณีใกล้เคียง เครื่องมือทางปัญญา 
ห้องปฏิบัติการการคิดสร้างสรรค์ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ฐานการช่วยเหลือ และศูนย์ให้ค าแนะน า 
ประสิทธิภาพโมเดล โดยโมเดลมีประสิทธิภาพตามการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ ผลการเรียนของ
ผู้เรียน ด้านการคิดสร้างสรรค์ และด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 2.7.2 งานวิจัยในต่างประเทศ 
 Dan and Darrell (2001 : Abstracts) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลของการจัดสิ่งแวดล้อมทางการ

เรียนตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ โดยให้นักเรียนกลุ่มวิทยาศาสตร์ใช้ระบบ เวิลด์ ไวด์ เว็บ และ
อีเมล์ พบว่าการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นการเพ่ิมการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและนักเรียนกับ
ผู้วิจัยที่อยู่ภายนอกโรงเรียน และเป็นการดีที่ผู้เรียนสามารถสืบค้นข้อมูล แสดงความคิดเห็น และถาม
ค าถาม โดยแลกเปลี่ยนผลการทดลอง ค าถามเชิงวิชาการ และวิธีการแก้ปัญหาจากการใช้งานอีเมล์ 
และเว็บเพจ 
            Cobb Wood and Yackle (1991 : 157) ได้ท างานวิจัยเรื่องเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ความเชื่อของครูที่สอนแบบแก้ปัญหาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ โดยศึกษาครูที่สอนคณิตศาสตร์
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เป็นเวลา 1 ปี เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการบันทึกเทปโทรทัศน์การจด
บันทึกข้อมูลภาคสนามและการสัมภาษณ์กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแก้ปัญหาตามแนวคิดคอน
สตรัคติวิสต์ที่ใช้ในการวิจัย มีข้ันตอนดังนี้ 1 ให้นักเรียนได้ใช้วิธีหลากหลายในการแก้ปัญหาด้วยตัวเอง 
2. ให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นคู่ ได้ช่วยเหลือและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 3. ให้
นักเรียนได้ตรวจสอบความเข้าใจและหาข้อสรุปในการแก้ปัญหาโดยอภิปรายร่วมกับนักเรียนทั้งชั้น 
ผลการวิจัย พบว่าด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์เปลี่ยนจากการเน้นความส าคัญของกฏ และกระบวนการที่เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ให้มา ให้ความส าคัญกับกิจกรรม ส่วนด้านการเรียนรู้เปลี่ยนจากเป็นผู้รับความรู้ที่ครูถ่ายทอดให้มา
เป็นผู้สร้างความรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ และด้านผู้สอนเปลี่ยนจากเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้มาเป็นผู้ให้
ค าแนะน าการเรียนรู้แทน 

  Catherine (2013 : 17) ได้ท างานวิจัยเรื่องทฤษฎีการสร้างความรู้ตามทฤษฏีคอนสตรัคติ
วิสต์ที่เกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอนในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จัดให้มีการเรียนการสอนตาม
แนวความคิดที่มีพ้ืนฐานส าหรับการคิดทบทวนและมีการออกแบบใหม่ส าหรับฝึกการสอน หลักการ
ที่ว่าความรู้ความคิดที่จะไม่สามารถถ่ายทอดจากครูสู่นักเรียนโดยข้อพิพาทหรือคติพจน์ในแบบเดิมที่
ประกอบด้วยกลยุทธ์การเรียนการสอนการบรรยายเป็นหลัก และหลักการที่ว่าความรู้ที่มีอยู่ในแต่ละ
บุคคล โดยครูเป็นผู้น าเสนอแนวคิดและประสบการณ์และให้สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องและเพ่ือให้
นักศึกษาได้มีโอกาสในการสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง การน าเสนอรูปแบบการสอนวิธีปฏิบัติที่
น ามาใช้ในการสอนแนวคิดนี้ในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งการปฏิบัติเหล่านี้รวมถึงการใช้ออบ
เจกต์เพ่ือสร้างการแสดงผลแบบสามมิติที่มีแนวความคิดในการสร้างเครือข่ายของการอภิปรายในการ
โปรโมทและขอชี้แจงให้โดยใช้ชุดอุปกรณ์ในการก่อสร้างให้นักศึกษาในการตั้งค าถามและดูที่สร้างขึ้น
ตามแนวความคิดของพวกเขาในการด าเนินการ อาคารที่พักท่ีเต็มไปด้วยมิตรภาพและบรรยากาศการ
เรียนรู้ที่ปลอดภัยเพื่อกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายและการแบ่งปันความคิด และโปรเจคที่นักเรียนจะน า
ประสบการณ์ในการใช้งานจริง 

  Homa Zaidatun and Azidah (2010 : 44) ได้ท างานวิจัยเรื่องการออกแบบการเรียนการ
สอนรุ่นไฮบริดตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านเว็บ ในการสร้างความส าเร็จในการออกแบบการสอนที่
สามารถน าไปประยุกต์ใช้เป็นโครงงานได้ยังมีอยู่มากท่ีการออกแบบการเรียนการสอนในห้องส่วนใหญ่
มีไม่เพียงพอที่จะตอบสนองความต้องการขององค์กรที่ท างานบนเว็บได้ ในขณะเดียวกันการสร้าง
ความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ที่มีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เผชิญกับปัญหาที่เป็นความโดดเด่นที่
น่าสนใจ ซึ่งให้ความส าคัญมากขึ้นในการที่จะเรียนรู้มากกว่านักการศึกษาการศึกษานี้จะพัฒนาการ
ออกแบบการสอนเฉพาะตัวแบบที่ใช้คิดนี้เกิดขึ้นเพ่ือเป็นผู้น าเกี่ยวกับการออกแบบและการออกแบบ
การพัฒนาการของสื่อการเรียนการสอนผ่านเว็บได้ โดยประกอบด้วย 4 ขั้นตอนได้แก่การวนซ้ า การ
ออกแบบและการพัฒนา การวิจารณ์และการบ ารุงรักษาที่เชื่อมต่อและการประเมินผลทุกขั้นตอน ซึ่ง
จะเน้นในสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้การสร้างความรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
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บทท่ี 3 
วิธีด ำเนนิกำรวิจัย 

 
 การศกึษางานวิจัยการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษ

เพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในครั้งนี้ผู้วิจัยมีวิธีด าเนินการวิจัยเป็นล าดับ
ขั้นตอนดังนี้ 

 3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอยำ่ง 
 
      3.1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลวังม่วง อ าเภอวังม่วง  

จังหวัดสระบุรี  
           3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม โดยท าการสุ่ม 
ห้องเรียนมา 3 ห้อง โดยในห้องเรียนจะประกอบด้วยนักเรียนที่มีระดับการเรียน เก่ง ปานกลาง และ
อ่อน 

 ห้องเรียนที่ 1 กลุ่มท่ีใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอน 
สตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 30 คน 

 ห้องเรียนที่ 2 กลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนวทฤษฎีคอน 
สตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร จ านวน 30 คน 

 ห้องเรียนที่ 3 กลุ่มควบคุมท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ จ านวน 30 คน 
 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

 
       3.2.1  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

           3.2.1.1 บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
           3.2.1.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

          3.2.1.3 เกณฑ์การประเมินทักษะการพูด 
          3.2.1.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
          3.2.1.5 แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 

  3.2.2  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
          3.2.2.1 การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษ

เพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ผู้วิจัยใช้หลักการออกแบบรูปแบบการสอน ADDIE Model ดังที ่Seels & Glasgow (1998 
: 12) ได้สรุปขั้นตอนดังต่อไปนี้  
                               (1) ขั้นวิเคราะห์ (Analysis)  

      (1.1) วิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis) จากการสอบถามทางครูผู้ 
สอนวิชาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระภาต่างประเทศของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล
วังม่วง พบว่านักเรียนยังขาดทักษะทางด้านการสื่อสารในวิชาภาษาอังกฤษจึงส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ไม่มีเท่าที่ควร   

                         (1.2) วิเคราะห์ผู้เรียน (Identification of Student) จากการสอบถาม
ครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ พบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 ผู้เรียนยังมีข้อบกพร่อง ด้านความรู้ความสามารถและประสบการณ์ ความรู้พ้ืนฐาน ความสนใจ/
สมาธิการเรียนรู้ ความพร้อมด้านพฤติกรรม การแสดงออก จึงส่งผลต่อการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

                         (1.3) วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ศึกษาหนังสือ เอกสาร 
ประกอบการสอนจากครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสาร และศึกษาแนวคิดการเรียนรู้ตาม
แนวคอนสตรัคติวิสต์ เพ่ือก าหนดเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์กับแนวคิดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติ
วิสต์และเนื้อหาในวิชาภาษอังกฤษ  ภารกิจการเรียนการสอนจะรวบรวมเนื้อหาที่เหมาะสมมาท าการ
สร้างบทเรียนที่เพ่ิมความน่าสนใจและส่งเสริมทักษะด้านการสื่อสารวิชาภาษาอังกฤษต่อไป 
                               (2) ขั้นออกแบบ (Design)  
                                    (2.1) การออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์ มีองค์ประกอบดังนี้   

                               (2.1.1) สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) มีสถานการณ์ปัญหา
ในแต่ละหัวข้อหลากหลายบริบทและเป็นเรื่องราวที่มีรูปแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบ 

                    (2.1.2) แหล่งเรียนรู้ (Resource) มีเนื้อหาและค าศัพท์ ส านวน 
ประโยคทีเ่กี่ยวข้องในแต่ละหัวข้อ ให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ในส่วนนี้ไปคิดวิเคราะห์ได้ 

          (3) ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) มีสถานการณ์ใกล้เคียงเป็นการ 
แนะน าแนวทางทางความคิด ทั้งด้านความคิดรวบยอดเป็นการสรุปเชื่อมโยงในแต่ละหัวข้อ ด้านการ
คิดเป็นการแนะน าวิธีการคิดให้ผู้เรียน ด้านกระบวนการเป็นการแนะน าให้ผู้เรียนใช้เมนูในหน้าจอแล้ว
บรรยายในแต่ละเมนูและด้านกลยุทธ์เป็นการให้เครื่องมือในการค้นหาค าตอบจากเว็บไซต์ สอบถาม
ผ่านอีเมล์ 

                    (4) การโค้ช (Coaching) ครูผู้สอนให้ความช่วยเหลือ และค าแนะน าจาก
สถานการณ์ท่ีก าหนดให้คอยสอบถามให้กระตุ้นความคิดของผู้เรียน 

                    (5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) มีห้องให้ผู้เรียนได้สนทนา 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ทั้งผู้เรียน ผู้สอน เพื่อขยายแนวคิดน าไปวิเคราะห์สถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

        การออกแบบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยใช้ 
โปรแกรม Edmodo เป็นระบบการจัดการเรียนรู้ Learning Management System (LMS) ซ่ึงเป็น
ส่วนการบริหารและจัดการอีเลิร์นนิ่งเพ่ือน าผู้เรียนไปยังเป้าหมายที่ต้องการ เริ่มตั้งแต่การจัดหลักสูตร
รายวิชาเพ่ือน าเสนอแก่ผู้เรียน ลงทะเบียนเรียน น าเสนอเนื้อหาบทเรียน จัดกิจกรรมการเรียนการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สอน ติดตามผู้เรียน รายงานผลความก้าวหน้าที่ก าหนดไว้  LMS คือการน าพาผู้เรียนให้ด าเนินไปตาม
กลไกของการเรียนการสอน 
           1. การออกแบบผังงาน (Flowchart) และการออกแบบบทด าเนินเรื่องสตอรี่บอร์ด  
(Storyboard)  
  2. การออกแบบจอภาพ (Screen Design) มีการจัดพ้ืนที่ของจอภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง
ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ มีการน าเสนอเนื้อหา ภาพ และส่วนประกอบอ่ืนๆ การก าหนดความ
ละเอียดภาพ การจัดพ้ืนที่แต่ละหน้าจอภาพในการน าเสนอ การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษร
ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การก าหนดสี ได้แก่ สีตัวอักษร สีของฉากหลัง การก าหนดส่วนอ่ืนๆที่
เป็นสิ่งอ านวยความสะดวกในการใช้บทเรียน 
                               (3) การพัฒนา (Development) ประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้ 

                    (3.1) เตรียมรูปแบบการด าเนินเนื้อหาที่ได้น ามาประยุกต์ตามแนวคอน 
สตรัคติวิสต์พร้อมทั้ง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว รูปแบบการน าเสนอ เสียง และความความพร้อมของ
โปรแกรมที่ใช้ประกอบการในการสร้างบทเรียน 
                                    (3.2) การสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ ง ประกอบขั้นตอนดังนี้  สร้าง
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ประกอบด้วย 1) สถานการณ์ปัญหา 2) 
แหล่งเรียนรู้ 3) ฐานการช่วยเหลือ 4) การโค้ช 5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา และการสร้างบทเรียนอีเลิร์
นนิ่งใช้โปรแกรม Edmodo มาสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย เนื้อหา 
ข้อค าถาม และแบบทดสอบที่ก าหนดไว้ ทั้งข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง และโปรแกรม
ตกแต่งภาพ ใส่ในเฟรมท่ีจัดเตรียมไว้ในโปรแกรม 

                          (3.3) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่พัฒนาขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและที่
ปรึกษาร่วม เพ่ือตรวจสอบและปรับแก้ตามค าแนะน า 

                          (3.4) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ
เพ่ือตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียนทั้ง 3 ด้านได้แก่ (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบน
เครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์น าเสนอ ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ด้าน เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
5 ระดับ โดยการประเมินแต่ละด้านจะต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป 

                          (3.5) เอกสารประกอบการเรียน เพ่ือแนะแนวทางการเรียน 
                     (4) การทดลองใช้ (Implementation) น าบทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่ง
นักเรียนที่มีระดับการเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน เพ่ือหาประสิทธิภาพหาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
                           (4.1) ทดลองใช้แบบหนึ่งต่อหนึ่ง จ านวน 3 คน โดยเลือกจากนักเรียน
ที่มีระดับการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อนเพ่ือศึกษาข้อบกพร่องของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีการปรับแก้
ไขตัวอักษร สีองค์ประกอบรวมของบทเรียน และสื่อแอนนิเมชั่นประกอบการสอน 
                                    (4.2) ทดลองใช้กับกลุ่มย่อย จ านวน 5 คน การน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ปรับปรุงแก้ไขแล้วอีกครั้ง มีการปรับแก้ไขการเข้าถึงไฟล์ข้อมูล มีการจัดเก็บไฟล์ของข้อมูลการเรียนรู้
บทเรียนให้เข้าถึงง่ายมากขึ้น 
                           (4.3) ทดลองใช้กับกลุ่มใหญ่ จ านวน 30 คน การน าบทเรียนไปใช้จริง
น าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เพ่ือการสื่อสาร โดยใช้สูตร 𝐸1: 𝐸2 เมื่อ 𝐸1 คือ ประสิทธิภาพกระบวนการเรียนรู้  และ  𝐸2

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์การเรียนรู้            
                               (5) การประเมินผล (Evaluation) น าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอน
สตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

                         (5.1) การประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยการก าหนดค่า 𝐸1: 𝐸2 
ไว้ที่ 80: 80 โดยการก าหนดค่าประสิทธิภาพ 𝐸1 คือ ประสิทธิภาพกระบวนการและ𝐸2ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์การ 

                         (5.2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองที่เรียน
ด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ และกลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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น าไปทดลองใช้ครั้งท่ี 2 กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 5 คน 

น าไปทดลองใช้กับกลุ่มใหญ่ จ านวน 30 คน 

ภำพที่ 3.1 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

ขั้นวิเคราะห ์
(Analysis) 

ขั้นออกแบบ 
(Design) 

ขั้นพัฒนา 
(Development) 

ขั้นทดลองใช้ 
(Implementation) 

ขั้นประเมินผล 
(Evaluation) 

เริ่มต้น 

เตรียมรูปแบบการด าเนินเนื้อหา และสร้างบทเรยีนอีเลริ์นนิง 
 

 เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา ท่ีปรึกษาร่วม  
 

ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิเคราะหป์ัญหา วิเคราะห์ผู้เรียนและวิเคราะหเ์นื้อหา 
 

ออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู้ ออกแบบผังงาน และการออกแบบจอภาพ 
 

สร้างเอกสารประกอบการเรียน 

น าไปทดลองใช้ครั้งท่ี 1 กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน 

ปรับปรุงแก้ไข 
ไม่ผา่น 

ผ่าน 

สิ้นสุด 

ผู้ทรงคุณวฒุิประเมินคุณภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                             3.2.2.2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
           การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยแบ่งการประเมินเป็น 3 ด้าน (1) ด้านคุณลักษณะ
ของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ดังนี้                  
                                       (1) ก าหนดหัวข้อแบบประเมินคุณภาพ 
                                       (2) สร้างแบบประเมินประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งส าหรับ
ทรงคุณวุฒิในแต่ละด้าน จ านวน 3 ด้าน ได้แก่  
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 

   ฉบับที่ 1 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เป็นการหา 
คุณภาพในด้านการเข้าถึงการใช้งานบนเครือข่ายรวมถึงความเชื่อมโยงในการเข้าถึงสาะสนเทศต่างๆผ่าน
เครือข่าย  

   นางสาวสุทธิดา ศรีนวลจันทร์    ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลวังม่วง  
             อ.พิริยาพร อ่วมพิทยา             ภาควชิาศิลปศาสตร์  คณะศิลปศาสตร์ 
                                                    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

   ดร.กฤษณา คิดดี                   ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                          
                                          สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
   ฉบับที่ 2 แบบประเมินด้านด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเป็น 

การหาคุณภาพในด้านการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา ภาษาท่ีใช้และความสอดคล้องของเนื้อหา 
ภาพประกอบต่างๆ 

  รศ.อรรถพร ฤทธิเกิด            ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี 
          สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

             ดร.สมเกียรติ ตันติวงศ์วาณิช     ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี
               สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

  นางสาวศุภมาศ อยู่รุ่งเรือง        แผนกคอมพิวเตอร์กราฟฟิก  
                                                    วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรี 
              ฉบับที่ 3 แบบประเมินด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็น
การหาคุณภาพในออกแบบให้มีความสอดคล้องกับหลักการและองค์ประกอบตามทฤษฎีคอนสรัคติวิส์ 

  รศ.อรรถพร ฤทธิเกิด            ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี 
                    สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
             ดร.สมเกียรติ ตันติวงศ์วาณิช     ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี 
                สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

  นางสาวศุภมาศ อยู่รุ่งเรือง        แผนกคอมพิวเตอร์กราฟฟิก  
                                                    วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามบริหารธุรกิจ นนทบุรีโดยมีเกณฑ์ในการ
ประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับโดยมีหลักเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

5 หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
4 หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับดี 
3 หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2 หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
1      หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับควรปรับปรุง 

                     (3) น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและท่ี 
ปรึกษาร่วมเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องความเหมาะสม และน ามาปรับปรุงแก้ไข 

   ในการประเมินนั้นในแต่ละด้านจะต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไปจะถือว่าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีคุณภาพผ่าน
เกณฑก์ารประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ก าหนดหัวข้อแบบประเมิน 

สร้างแบบประเมินคุณภาพทั้ง 3 ด้านบทเรียน ด้านสื่อบนเครือข่าย ด้านเนื้อหาในการ
เรียนรู้ และด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อ
ตรวจสอบคุณภาพ 

ได้แบบประเมินคุณภาพ 

ไม่ผา่น 
ปรับปรุง
แก้ไข 

เริ่มต้น 

ผ่าน 

สิ้นสุด 

ภำพที่ 3.2 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                   3.2.2.3 เกณฑ์การประเมินทักษะการพูด 
            การสร้างเกณฑ์ประเมินทักษะการพูดของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จากแสดงบทบาทในสถานการณ์
ที่ก าหนดดังนี้ 
                            (1) ศึกษาเนื้อหาวิธีการสร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการพูดจากครูผู้สอน
ภาษาอังกฤษซ่ึงใช้การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric) 
                            (2) ก าหนดประเด็นการประเมิน  
                            (3) ก าหนดระดับคุณภาพและเกณฑ์ให้สอดคล้องกับประเด็นการประเมิน 
                            (4) ก าหนดสถานการณ์เพ่ือให้ผู้เรียนแสดงบทบาทสมมติจากสถานการณ์ใน 2 
หัวข้อได้แก่ In the classroom และ School รวม 10 คะแนน 
                            (5) สร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการพูด ให้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่
ก าหนดโดยมีเกณฑ์การประเมินการพูด ดังนี้ 
 
ตำรำงท่ี 3.1 เกณฑ์การประเมินทักษะการพูด 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพและเกณฑ์ 
4 3 2 1 

ความถูกต้อง ออกเสียง
ค าศัพท์และ
ประโยคได้
ถูกต้องตาม
หลักการออก
เสียงเน้นหลักใน
ค า/ประโยค
อย่างสมบรูณ์ 

ออกเสียง
ค าศัพท์และ
ประโยคได้
ถูกต้องตาม
หลักการออก
เสียงเน้นหลักใน
ค า/ประโยคเป็น
ส่วนใหญ่ 

ออกเสียง
ค าศัพท์และ
ประโยคได้
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่ ขาดการ
ออกเสียง 
เน้นหนัก 

ออกเสียงค า/
ประโยค ไม่
ถูกต้องท าให้
สื่อสารไม่ได้ 
 

ความคล่องแคล่ว พูดต่อเนื่อง ไม่
ติดขัด พูด
ชัดเจน ท าให้
สื่อสารได้ 

พูดตะกุกตะกัก
บ้างแต่ยังพอ
สื่อสารได้ 

พูดเป็นค าๆหยุด
เป็นช่วงๆท าให้
สื่อสารได้ไม่
ชัดเจน 

พูดได้บางค า ท า
ให้สื่อ
ความหมายไม่ได้ 

การแสดงท่าทาง/
น้ าเสียง
ประกอบการพูด 

แสดงท่าทาง
และพูดด้วย
น้ าเสียง
เหมาะสมกับบท 

พูดด้วยน้ าเสียง
เหมาะสมกับบท
แต่ไม่มีท่าทาง
ประกอบ 

พูดเหมือนอ่าน
ไม่เป็นธรรมชาติ
ขาดความสนใจ 

การแสดง
ท่าทาง/น้ าเสียง
ประกอบการพูด 

 
เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

11-12  คะแนน ดีมาก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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9-10  คะแนน ดี 
7-8  คะแนน พอใช้ 
ต่ ากว่า 6 คะแนน ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่านตั้งแต่ระดับพอใช้ขึ้นไป 
                             (6) น าเกณฑ์การประเมินทักษะการพูดเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและท่ี
ปรึกษาร่วมเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องความเหมาะสม และน ามาปรับปรุงแก้ไข 

 ได้เกณฑ์การประเมินการพูดส าหรับการประเมินการพูดจากการแสดงบทบาทสมมติของ
สถานการณ์ใน 2 หัวข้อได้แก่ In The Classroom และ School ซ่ึงนักเรียนต้องผ่านเกณฑ์ระดับ
พอใช้ขึ้นไปจึงถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
  

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที่ 3.3 ขั้นตอนการสร้างเกณฑป์ระเมินทักษะการพูดบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

ก าหนดสถานการณเ์พื่อให้ผู้เรียนแสดงบทบาทสมมต ิ

ก าหนดประเด็นการประเมิน 

ก าหนดระดับคณุภาพและเกณฑ ์

ศึกษาเนื้อหาวิธีการสร้างการประเมินทักษะการพูด 

สร้างแบบประเมินทักษะการพูด ทั้ง 3 ด้านความถูกต้อง ความคล่องแคล่ว ด้านการ
แสดงท่าทาง/น้ าเสียงประกอบการพูด 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและ
อาจารย์ที่ปรึกษาร่วมเพื่อตรวจสอบ 

ไม่ผา่น 

ปรับปรุง
แก้ไข 

เริ่มต้น 

ผ่าน 

สิ้นสุด 

ได้เกณฑ์การประเมินทักษะการพูด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                   3.2.2.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
             แบบทดสอบผลวัดสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีข้ันตอน ต่อไปนี้ 
                             (1) ศึกษาเนื้อหา วิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาก
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
                             (2) วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้และตัวชี้วัดวิชาภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร ในเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศมาตรฐาน ต 1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

ตำรำงท่ี 3.2 ตารางวิเคราะห์แผนผังแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                              

 
 
 

หัวข้อเนื้อหำ 

ระดับพฤติกรรมพุทธิ
พิสัย 

  

จ ำ
 

เข
้ำใ

จ 

กำ
รน

 ำไ
ปใ

ช้ 

  ร
วม

 (ข
้อ)

 

  จ
 ำน

วน
ข้อ

สอ
บที่

ใช
้จร

ิง 
 

1.In the Classroom 
 1.1 Asking for Permission การขออนุญาต - 4 3 7 3 
 1.2 Instruction ค าสั่ง 5 2 1 8 4 
 1.3 Where is/where are?  การถามหาสิ่งของ 3 3 2 8 4 
 1.4 What are you doing? การถามการกระท า 1 5 1 7 4 
2. School 

 2.1 Where are you studying? การถามชื่อโรงเรียน - 2 2 4 2 
 2.2 What is your favorite subject? การถามเก่ียวกับวิชาที่
เรียน 

3 7 2 
12 6 

 2.3 How do you have on?  ถามเกี่ยวกับเกี่ยวกับชั่วโมงที่
เรียน 

- 5 3 
8 4 

 2.4 How do you go to school?   ถามเกี่ยวกับวิธีการมา
โรงเรียน 

2 3 1 
6 3 

รวม 14 31 15 60 30 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                             (3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4 
ตัวเลือกจ านวน 60 ข้อ แต่เลือกใช้จริง 30 ข้อ เพ่ือให้ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้และตัวชี้วัด 
                             (4) น าเสนอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมเพ่ือตรวจสอบแก้ไข 
                             (5) น าเสนอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
เนื้อหา เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) หาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Index of Item Objective Congruence : IOC)  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 195) โดยมีการให้
คะแนนดังนี้ 
 

+1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามสามารถวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสามารถวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
-1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามไม่สามารถวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  

สูตรการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ดังนี้ 
 

IOC = 
∑ R

n
 

 
  เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
   ∑ R แทน ผลรวมคะแนนรายข้อตามดุลพินิจของผู้เชี่ยวชาญ 
   n แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
       โดยที่ค่า IOC ข้อค าถามควรมีค่าตั้งแต่ .50 ขึ้นไป ถ้าข้อใดมีค่าไม่ถึง เกณฑ์ .50 จะต้องปรับปรุง
ข้อค าถามให้เหมาะสม 
       จากการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of congruency : IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านเนื้อหาในการสร้างข้อสอบ จากจ านวนข้อสอบทั้งหมด 60 ข้อ ได้แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ที่มีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ .50 ขึ้นไปมีจ านวน 57 ข้อ ซึ่งแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์มีค่าตั้งแต่  
0.67-1.0         
                          (6) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร
ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่เคยผ่านการเรียนมาแล้ว ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
30 คน  
                           (7) น าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) โดยเลือกข้อค าถามที่มีความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 
ขึ้นไปโดยใช้สูตร (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 206) 
สูตรการค านวณค่าความยากง่าย โดยใช้เทคนิค 50% 
 

  p    =    
RH+RL

2n
 

 
เมื่อ p แทน ค่าความยากง่าย 
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 RH  แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
          RL   แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 

nH แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
nL แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มต่ า  
 

ตำรำงที ่3.3  เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่าย (p) 
ค่ำควำมยำกง่ำย ระดับควำมยำกง่ำย กำรน ำไปใช ้

.81-1.00 ง่ายมาก ไม่ควรใช้ 
.61-.80 ง่าย ใช้ได้ 
.40-.60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 
.20-.39 ยาก ใช้ได้ 
.00-.19 ยากมาก ไม่ควรใช้ 

        
           จากการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30 ข้อ ที่
ผ่านการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบท่ีผ่านการวิเคราะห์ค่าความยาก
ง่ายอยู่ในช่วง 0.33 – 0.63 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 
สูตรการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยใช้เทคนิค 50%  
 

  r    =   
RH−RL

n
 

 
เมื่อ r แทน ค่าความยากง่าย 
 RH แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
          RL       แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 

nH แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
nL แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มต่ า  

 
ตำรำงที ่3.4 เกณฑ์การแปลความหมายของค่าอ านาจจ าแนก (r) 

ค่ำอ ำนำจจ ำแนก ระดับอ ำนำจจ ำแนก กำรน ำไปใช ้
.40-1.00 สูงมาก ใช้ได้ดี 
.30-.39 สูง ใช้ได้ 
.20-.29 ปานกลาง ใช้ได้ 
.10-.19 ต่ า ไม่ควรใช้ 
.01-.09 ต่ ามาก ใช้ไม่ได้ 

.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
-1.00-.01 กลับทิศทาง ใช้ไม่ได้ 
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           จากการวิเคราะห์ ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30 ข้อ 
ที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการวิเคราะห์ค่าอ านาจ
จ าแนกอยู่ในช่วง 0.20 – 0.53 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 
                             (8) หาความเชื่อถือได้ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder- 
Richardson (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 199) มีการให้คะแนนแนบ คือ ผิดให้ 0 ถูกให้ 1 ซึ่งมีการ
หาสัดส่วนของผู้ตอบถูกและผิดในแต่ละข้อ 
สูตรการหาความเชื่อถือได้ 
 

rtt =
k

k − 1
{1 −

∑ pq

S2
} 

 
เมื่อ rtt แทน ค่าความเชื่อถือได้ของเครื่องมือวัด 
 k แทน จ านวนข้อแบบทดสอบ 
 ∑ แทน ผลรวม 
 p แทน สัดส่วนผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
 q แทน สัดส่วนผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 

  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 
ตำรำงที ่3.5 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความเชื่อถือได้ 

ค่ำควำมเชื่อถือได้ ระดับควำมเชื่อถือได้ กำรน ำไปใช ้
.08-1.00 สูงมาก ใช้ได้ดีมาก 
.70-.79 สูง ใช้ได้ดี 
.50-.69 ปานกลาง พอใช้ 
.30-.49 ต่ า ไม่ควรใช้ 

ต่ ากว่า.30 ต่ ามาก ไช้ไม่ได้ 
 
            จากการวิเคราะห์ค่าค่าความเชื่อถือได้ มีค่าเท่ากับ 0.79 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถ
น าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 

                  (9) ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และน า
แบบทดสอบไปใช้ 
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ภำพท่ี 3.4 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ศึกษาเนื้อหารายละเอียดการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ ์

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบ(หาค่าIOC ≥ .50) 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและที่
ปรึกษาร่วมเพื่อท าการตรวจสอบ 

ได้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ปรับปรุงแก้ไข 

ทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยผ่านการเรียนมาแล้ว ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน 

น าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์คา่ความยากง่ายความ ค่าอ านาจ
จ าแนก และค่าความเช่ือถือได ้

ปรับปรุงแก้ไข 

เริ่มต้น 

สิ้นสุด 

ผ่าน 

ไม่ผา่น 

ผ่าน 

ไม่ผา่น 

วิเคราะหเ์นื้อหาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 
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                   3.2.2.5 แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 
             แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 มีข้ันตอน ต่อไปนี้ 
                             (1) ศึกษาเนื้อหา วิธีการสร้างแบบทดวัดทักษะการฟังจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
                             (2) วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้และตัวชี้วัดวิชาภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร ตามตัวชี้วัดหลักสูตรของโรงเรียนอนุบาลวังม่วงตามก าหนดในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมาตรฐาน ต 1.2 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
                             (3) สร้างแบบทดสอบวัดทักษะการฟังจากการให้ผู้เรียนฟังบทสนทนาจาก
แถบบันทึกเสียงแล้วท าแบบทดสอบแบบเลือกตัว 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ รวม 10 คะแนน 
                             (4) น าเสนอแบบทดสอบวัดทักษะการฟังเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและ
อาจารย์ที่ปรึกษาร่วมเพ่ือตรวจสอบแก้ไข  
                             (5) น าเสนอแบบทดสอบวัดทักษะการฟังเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
Item Objective Congruence : IOC)  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 195) โดยมีการให้คะแนนดังนี้ 

+1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามสามารถวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
                       1       เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสามารถวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามไม่สามารถวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
สูตรการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ดังนี้ 
 

IOC = 
∑ R

n
 

 
  เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
   ∑ R แทน ผลรวมคะแนนรายข้อตามดุลพินิจของผู้เชี่ยวชาญ 
   n แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

  โดยที่ค่า IOC ข้อค าถามควรมีค่าตั้งแต่ .50 ขึ้นไป ถ้าข้อใดมีค่าไม่ถึง เกณฑ์ .50 จะต้อง
ปรับปรุงข้อค าถามให้เหมาะสม 

  จากการวิ เคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of congruency :  IOC) จาก
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง จ านวน 30 ข้อ ได้แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ที่มี
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ .50 ขึ้นไปมีจ านวน 28 ข้อ ซึ่งแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์มีค่า
ตั้งแต่ 0.67-1.00 
                             (6) น าแบบทดสอบวัดทักษะการฟังเรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทดลอง
ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เคยผ่านการเรียนมาแล้ว ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน  
                             (7) น าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) โดยเลือกข้อค าถามที่มีความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 
ขึ้นไปโดยใช้สูตร (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 206) 
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สูตรการค านวณค่าความยากง่าย โดยใช้เทคนิค 50% 
 

  p    =    
RH+RL

2n
 

 
เมื่อ p แทน ค่าความยากง่าย 
 RH  แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
          RL   แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 

nH แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
nL แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มต่ า  
 

ตำรำงท่ี 3.6  เกณฑ์การแปลความหมายค่าความยากง่าย (p) 
ค่ำควำมยำกง่ำย ระดับควำมยำกง่ำย กำรน ำไปใช ้

.81-1.00 ง่ายมาก ไม่ควรใช้ 
.61-.80 ง่าย ใช้ได้ 
.40-.60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 
.20-.39 ยาก ใช้ได้ 
.00-.19 ยากมาก ไม่ควรใช้ 

       
           จากการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ของแบบวัดทักษะการฟังจ านวน 20 ข้อ ที่ผ่านการ
วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายอยู่
ในช่วง 0.37 – 0.48 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ก าหนดจึงสามารถน าไปใช้ในงานวิจัยได้ 
สูตรการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยใช้เทคนิค 50%  
 

  r    =    
RH−RL

n
 

 
เมื่อ r แทน ค่าความยากง่าย 
 RH  แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
          RL      แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 

nH แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
nL แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มต่ า  
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ตำรำงท่ี 3.7 เกณฑ์การแปลความหมายของค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ค่ำอ ำนำจจ ำแนก ระดับอ ำนำจจ ำแนก กำรน ำไปใช ้

.40-1.00 สูงมาก ใช้ได้ดี 
.30-.39 สูง ใช้ได้ 
.20-.29 ปานกลาง ใช้ได้ 
.10-.19 ต่ า ไม่ควรใช้ 
.01-.09 ต่ ามาก ใช้ไม่ได้ 

.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
-1.00-.01 กลับทิศทาง ใช้ไม่ได้ 

      
           จากการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวัดทักษะการฟังจ านวน 20 ข้อ ที่ผ่านการ
วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกอยู่
ในช่วง 0.20 – 0.37 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถน าไปใช้ในงานวิจัยได้ 
                               (8) หาความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง โดยใช้สูตร KR-20 
ของ Kuder-Richardson (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 199) มีการให้คะแนนแนบ คือ ผิดให้ 0 ถูกให้ 
1 ซึ่งมีการหาสัดส่วนของผู้ตอบถูกและผิดในแต่ละข้อ 
สูตรการหาความเชื่อถือได้ 
 

rtt =
k

k − 1
{1 −

∑ pq

S2 } 

 
เมื่อ rtt แทน ค่าความเชื่อถือได้ของเครื่องมือวัด 
 k แทน จ านวนข้อแบบทดสอบ 
 ∑ แทน ผลรวม 
 p แทน สัดส่วนผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
 q แทน สัดส่วนผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 

  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 

ตำรำงที ่3.8 เกณฑ์การแปลความหมายค่าความเชื่อถือได้ 
ค่ำควำมเชื่อถือได้ ระดับควำมเชื่อถือได้ กำรน ำไปใช ้

.08-1.00 สูงมาก ใช้ได้ดีมาก 
.70-.79 สูง ใช้ได้ดี 
.50-.69 ปานกลาง พอใช้ 
.30-.49 ต่ า ไม่ควรใช้ 

ต่ ากว่า.30 ต่ ามาก ไช้ไม่ได้ 
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            จากการวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง มีค่าเท่ากับ 0.87 ซ่ึง
อยู่ในเกณฑ์ที่ก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 
                                (9) ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง และน าแบบทดสอบไปใช้
จริง 
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ภำพที่ 3.5 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 

ศึกษาเนื้อหารายละเอียดการสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 

สร้างแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 

เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบ(หาค่าIOC ≥ .50) 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและที่
ปรึกษาร่วมเพื่อท าการตรวจสอบ 

ได้แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 

ปรับปรุงแก้ไข 

ปรับปรุงแก้ไข 

เริ่มต้น 

สิ้นสุด 

ผ่าน 

ไม่ผา่น 

ผ่าน 

ไม่ผา่น 

วิเคราะหเ์นื้อหาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

ทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยผ่านการเรียนมาแล้ว ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน 

น าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์คา่ความยากง่ายความ ค่าอ านาจ
จ าแนก และค่าความเช่ือถือได ้
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3.3  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
   ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และใช้แบบการทดลอง
แบบ 2 กลุ่ม เป็นการทดลองแบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่ได้จากการสุ่ม มีการทดลองเฉพาะ
หลังให้สิ่งทดลอง (Randomized Control group posttest-only design)  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 
2555 : 299) ดังนี้ 
 
ตำรำงท่ี 3.9 แบบแผนการทดลองแบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่ได้จากการสุ่ม มีการทดลอง 
                เฉพาะหลังให้สิ่งทดลอง (Randomized Control group posttest-only design)   

           
 X  คือการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิง 
RE คือกลุ่มตัวอย่างที่ได้มาจากการสุ่ม 
RC คือกลุ่มควบคุมท่ีได้มาจากการสุ่ม 
 𝑇𝐸      คือการทดสอบจากกลุ่มตัวอย่าง 
 𝑇𝐶 คือการทดสอบจากกลุ่มควบคุม 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามแนวทฤษฎีตาม

คอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี้ 
            1. ท าหนังสือขอความร่วมมือจากผู้อ านวยการโรงเรียนอนุบาลวังม่วงในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล 

  2. การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้วิจัยน าบทเรียนอีเลิร์นนิงเสนอต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ด้านคือ (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ (3) 
ด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  

  3. การหาประสิทธิภาพผู้วิจัยน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารให้กลุ่มตัวอย่างในการหาค่าประสิทธิภาพการบวนการ  (𝐸1) ซึ่งได้จาก
เกณฑ์การประเมินการพูด แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง และแบบทดสอบท้ายหน่วย ส่วน
ประสิทธิภาพผลลัพธ์ (𝐸2) ซึ่งได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

  4. อธิบายให้กลุ่มทดลองเข้าใจเกี่ยวกับการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีคู่มือการใช้งานควบคู่
ประกอบ และเรียนรู้จากบทเรียนโดยมีครูผู้สอนค่อยแนะน า 

  5. ให้นักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร และกลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนแล้วบันทึกผลการเรียนไว้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ที่ได้กับทั้ง 2 กลุ่ม  

           กลุ่ม                    วัดก่อน                   สิ่งทดลอง                  วัดหลัง 
            RE                          -                              X                           𝑇𝐸       
            RC                          -                              -                            𝑇𝐶 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  6. น าผลข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติและท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

  7. ท าการสรุปและอภิปรายผลการทดลอง  
 

3.4 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

           การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
            3.4.1 การวิเคราะห์หาคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
                  3.4.1.1 สูตรหาค่าเฉลี่ย (X̅) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245) 

  

X̅ =
∑ X

N
 

 
เมื่อ  X̅ แทน ค่าเฉลี่ย 

 ∑ X แทน ผลรวมในแต่ละชุด 
 N แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 

                  3.4.1.2 สูตรหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 247) 
 

S = √
∑(X − X̅)2

n − 1
 

 
เมื่อ  S แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  X̅  แทน คะแนนเฉลี่ยของคะแนนในชุดข้อมูล 
  X แทน คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
  n แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
  ∑ แทน ผลรวม 

           3.4.2 สูตรที่ใช้ในการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์ 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ประสิทธิภาพกระบวนการเรียน และประสิทธิภาพผลลัพธ์การ
เรียนรู้ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 7-19) 
 

E1 =

∑ X
N
A

× 100 

 

E2 =

∑ F
B
A

× 100 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เมื่อ        E1     แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     ∑ X แทน คะแนนรวมของแบบฝึกปฎิบัติกิจกรรมหรืองานที่กระท าระหว่าง    

                                          เรียนกิจกรรมในห้องเรียนนอกห้องเรียนหรือออนไลน์ 
      N  แทน จ านวนผู้เรียน 
      A   แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกปฎิบัติทุกชิ้นรวมกัน 
เมื่อ       E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

     ∑ F แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมินหลังเรียน 
      N  แทน จ านวนผู้เรียน 
      B   แทน คะแนนเต็มของการประเมินสุดท้ายของแต่ละหน่วยประกอบด้วย   
                                          ผลการสอบหลังเรียนและคะแนนจากการประเมินงานสุดท้าย 

           3.4.3 สูตรที่ใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม โดยใช้วิธี t-test Independent (พรรณี ลีวัฒนะ. 2551: 158) ดังนี้ 

เมื่อ σ1
2 = σ2

2 
 t =

x̅1−x̅2

√(n1−1)S1
2

+(n2−1)S2
2

n1+n2−2
[

1

n1
+

1

n2
]

; df = n1 + n2 − 2  

  
เมื่อ t แทน ค่าสถิติ t 
 X̅1 แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มทดลอง 
 X̅2 แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มควบคุม 
 S1

2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มทดลอง 
 S2

2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่มควบคุม 
 n1 แทน ขนาดกลุ่มตัวอย่างของกลุ่มทดลอง 
 n2 แทน ขนาดกลุ่มตัวอย่างของกลุ่มควบคุม 
 df แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ 
 α แทน .05 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

  การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5” ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง ได้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนกลุ่มทดลองมาวิเคราะห์ข้อมูล และน าเสนอผลการ
วิเคราะห์ตามหัวข้อ ดังนี้ 
   4.1 ผลการหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

  4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
   4.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 
 
4.1 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
     ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
          จากการวิเคราะห์หาคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร จากผู้ทรงคุณวุฒิ ทั้ง 3 ด้านประกอบด้วย (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย 
(2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ ได้ผลตารางที่ 4.1 
  
ตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
                 เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  

ด้าน 𝐗̅ 𝐒  ระดับคุณภาพ 
สื่อบนเครือข่าย 4.52 0.49 ดีมาก 
เนื้อหาในการเรียนรู้ 4.67 0.45 ดีมาก 
ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

4.60 0.58 ดีมาก 

           จากตารางพบว่าคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร พบว่าคุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ 0.45 คุณภาพด้านสื่อสื่อบนเครือข่าย มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ 0.49 คุณภาพด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ 0.58 ซ่ึงทั้ง 3 ด้านอยู่ในระดับ
ดีมาก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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            จากผลการวิเคราะห์หาการประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของกลุ่มทดลอง ได้ผลดัง
ตารางที่ 4.2 
 
4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
     ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัค 
                ติวสิต์เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของกลุ่มทดลอง 

ผลการทดสอบ จ านวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพผล
การเรียน 

ระหว่างเรียน  30 30 24.03 80.11(𝐸1 ) 
หลังเรียน        30 30 24.40 81.33( 𝐸2) 

       

            จากตารางที่ 4.2 พบว่าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสารมีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพผลลัพธ์  เท่ากับ 80.11 : 81.33 ซึ่ง
สอดคล้องกับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 
 
4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน 
     อีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารกับนักเรียน   
     ที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 
 
             จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์และการเรียนการสอนแบบปกติ ได้ผลแสดง ดังตารางที่ 4.3 
ตารางท่ี 4.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารหลังเรียนของ 
                กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  

กลุ่มผู้เรียน คะแนนเต็ม n 𝐗̅ 𝐒 t-test 
เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

30 30 24.47 1.91  
8.62* 

เรียนวิธีการสอนแบบปกติ 30 30 20.00 2.10 
*มีนัยส าคัญที่ระดับ .05 (𝑑𝑓 = 58 , 𝑡 =  8.62) 
 
             จากตารางที่ 4.3 พบว่า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาษาอังกฤษเพ่ีอการ
สื่อสาร นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

            การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหาคุณภาพและ
ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสารกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ สามารถสรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและ
ข้อเสนอแนะดังนี้ 

   5.1 สรุปผลการวิจัย 
    5.2 อภิปรายผล  
    5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

  
             5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
                    5.1.1.1 เพ่ือพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
                    5.1.1.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอี
เลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการ
สอนแบบปกติ  

             5.1.2 สมมติฐานของการวิจัย 
             นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสารมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 

             5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                     5.1.3.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลวังม่วง 
อ าเภอวังม่วง จังหวัดสระบุรี  
                     5.1.3.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม โดย
ท าการสุ่มห้องเรียนมา 3 ห้อง โดยในห้องเรียนจะประกอบด้วยนักเรียนที่มีระดับการเรียน เก่ง ปาน
กลาง และอ่อน 

 ห้องเรียนที่ 1 กลุ่มที่ใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์  
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 30 คน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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           ห้องเรียนที ่2 กลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร จ านวน 30 คน 
           ห้องเรียนที ่3 กลุ่มควบคุมท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ จ านวน 30 คน 

             5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
            เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
                     5.1.4.1 บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วย 2 เรื่อง School และ In the classroom 
                     5.1.4.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิง 3 ด้าน ประกอบด้วย (1) 
ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และ (3) ด้านการออกแบบบทเรียน
บนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ฉบับ เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยแบบประเมินคุณภาพผ่านการตรวจสอบความถูกต้องและ
เหมาะสมจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
                     5.1.4.3 เกณฑ์การประเมินทักษะการพูด ก าหนดใช้การให้คะแนนแบบรูบริค 
(Rubric) 10 คะแนน มีประเด็นการประเมิน 3 ประเด็น ความถูกต้อง ความคล่องแคล่ว การแสดง
ท่าทาง/น้ าเสียงประกอบการพูด  
                       5.1.4.4 แบบทดสอบวัดทักษะจากฟังบทสนทนาจากแถบบันทึกเสียงแล้วท า
แบบทดสอบแบบเลือกตัวแบบปรนัยชนิด 4 เลือก จ านวน 20 ข้อ 10 คะแนนที่มีค่าความตรงเชิง
เนื้อหา (IOC) มีค่าระหว่าง 0.67 - 1.00 มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง  0.37 – 0.48 ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 – 0.37 ค่าความเชื่อถือได้ เท่ากับ 0.87 
                      5.1.4.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนนที่มีค่าความตรงเชิง
เนื้อหา (IOC) มีค่าระหว่าง 0.67 - 1.00 มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.33 – 0.63 ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 – 0.53 ค่าความเชื่อถือได้ เท่ากับ 0.79 

             5.1.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
                     5.1.5.1 ท าหนังสือขอความร่วมมือจากผู้อ านวยการโรงเรียนอนุบาลวังม่วงในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล 
                     5.1.5.2 การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้วิจัยน าบทเรียนอีเลิร์นนิง
เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ด้านคือ (1) ด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่าย (2) ด้านเนื้อหาในการ
เรียนรู้ (3) ด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  
                     5.1.5.3 การหาประสิทธิภาพผู้วิจัยน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารให้กลุ่มตัวอย่างในการหาค่าประสิทธิภาพการบวนการ  (𝐸

1
) ซึ่งได้

จากเกณฑ์การประเมินการพูด แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง และแบบทดสอบท้ายหน่วย ส่วน
ประสิทธิภาพผลลัพธ์(𝐸2) ซึ่งได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
                     5.1.5.4 อธิบายให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจเกี่ยวกับการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีคู่มือ
การใช้งานควบคู่ประกอบ และเรียนรู้จากบทเรียนโดยมีครูผู้สอนค่อยแนะน า เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                     5.1.5.5 ให้นักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร และกลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนแล้วบันทึกผลการเรียนไว้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ที่ได้กับทั้ง 2 กลุ่ม  
                     5.1.5.6 น าผลข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติและท าการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                     5.1.5.7 ท าการสรุปและอภิปรายผลการทดลอง  

             5.1.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
            ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ดังนี้ 

              5.1.6.1 วิเคราะห์หาคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการ 

สื่อสารจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
หาค่าเฉลี่ย (x̅) และหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S)  
                     5.1.6.2 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารโดยใช้ประสิทธิภาพกระบวนการต่อประสิทธิภาพผลลัพธ์ 𝐸1: 𝐸2 
ก าหนดเกณฑ์ไว้ไม่ต่ ากว่า 80:80 
                     5.1.6.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสารของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์และนักเรียนที่เรียน
แบบปกติ โดยใช้สถิติ t-test Independent จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30 
ข้อ 

      5.1.7 ผลการวิจัย 
             จาการด าเนินการวิจัยสามารถสรุปได้ ดังนี้ 
                     5.1.7.1 บทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือ
การสื่อสาร มีคุณภาพ คุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ คุณภาพด้านสื่อสื่อบนเครือข่าย และคุณภาพ
ด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซึ่งทั้ง 3 ด้านอยู่ในระดับดี
มาก 
                     5.1.7.2 บทเรียนอีเลิร์นนิงตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสารมีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพผลลัพธ์ เท่ากับ 80.11 : 81.33 ซึ่งสอดคล้อง
กับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
                     5.1.7.3 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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5.2 อภิปรายผล  
  

            5.2.1 การหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิ่ร์นนิงตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5        
            ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เรื่อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่ผ่านการตรวจสอบจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ ทั้ง 3 ด้าน คุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้  มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ 0.45 คุณภาพด้านสื่อสื่อบนเครือข่าย มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ 0.49 คุณภาพด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เท่ากับ 0.58 ซึ่งทั้ง 3 ด้านอยู่ในระดับ
ดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยศิริวรรณ หรญัราช (2558 : 12) การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ตาม
แนวทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์หลักสูตรการปฐมพยาบาทเบื้องต้นของสมาชิกแจ้งข่าวอาชญากรรมเพ่ือวัด
ทักษะความรู้ด้านการปฐมพยาบาลเบื้องต้นมีคุณภาพด้านเนื้อหามีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี  สื่อบน
เครือข่ายมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี และด้านการออกแบบบทเรียนอยู่มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี  อีกทั้งยัง
ได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและที่ปรึกษาร่วมในการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนและได้มีการ
น าไปทดลองใช้ก่อนที่จะน าไปทดลองจริง ซึ่งในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้น า
แนวคิดของ Seels & Glasgow (1998 : 12)ในการออกแบบและพัฒนาของ ADDIE MODEL ซึ่ง
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้  การวิเคราะห์  (Analysis)  การออกแบบ (Design) การพัฒนา 
(Development) การทดลองใช้(Implementation) การประเมินผล (Evaluation) และด าเนินการ
ออกแบบพัฒนาให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ 
ความน่าสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน และยังได้รับซึ่งยังได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและที่
ปรึกษาร่วมในการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนและได้มีการน าไปทดลองใช้ก่อนที่จะน าไปทดลองจริงจึง
ส่งผลให้คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งอยู่ในระดับดีมากจึงย่อมผลต่อประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์
นนิงตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  
            จากผลการวิจัยพบว่า การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่ได้มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.11:81.33 เนื่องจากเป็นเพราะรูปแบบของบทเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีการ
มุ่งเน้นให้นักเรียนได้เข้ามาเรียนรู้ด้วยตัวเอง รู้จักหาค าตอบด้วยตัวเองผ่านเครื่องมือที่ผู้จัยได้สร้างขึ้น 
ผู้วิจัยให้สถานการณ์ปัญหาเพ่ือกระตุ้นการคิดแก้ปัญหารูปแบบของวิดีโอเพ่ือฝึกทักษะการฟังการ
พูดจากบทสนทนาในระหว่างการเรียนเพ่ือเป็นการเสริมสร้างและสนับสนุนความเข้าใจและความ
น่าสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน และจากการที่ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพของบทเรียนทั้ง 3 
ด้านจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ ด้านสื่อสื่อบนเครือข่าย และด้านการออกแบบ
บทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งส่งผล
ให้ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.11:81.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80:80 จึงสอดคล้องกับงานวิจัย
ของงานวิจัยของจิรัฐติกาล รักชาติ (2553 : 50) ได้ศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผสมผสาน เรื่อง ค าศัพท์ทางคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดบ าเพ็ญเหนือ 
ส านักงานเขตมีนบุรี กรุงเทพมหานคร มีประสิทธิภาพ 81.16: 82.50 

             5.2.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบ
ปกติ 
            จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้  นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามแนวทฤษฎีคอนสรัคติวิสต์มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 24.47 ส่วนนักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนแบบปกติมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 20.00 
เนื่องจากบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีการออกแบบและพัฒนาขึ้นมีการส่งเสริมการ
เรียนรู้ด้วยการน าเทคโนโลยีเข้ามาเข้ามาสนับสนุนและการให้สถานการณ์ปัญหาเพ่ือกระตุ้นการคิด
แก้ปัญหา และความมือการแก้ปัญหาในกลุ่มการเรียน พร้อมทั้งแหล่งให้ความรู้และช่วยเหลือในการ
สนับสนุนการเรียนรู้ ส่งเสริมทักษะการฟังการพูดจากบทสนทนาในระหว่างการเรียนด้วยตัวเองเพ่ิม
ความน่าสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในทักษะการพูดอีกด้วย และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของพงศกร สุคลธา (2558 : 77) ได้ศึกษาผลการการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องฟังก์ชันพบว่า
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  เรื่องฟังก์ชัน มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และงานวิจัยกรองจิตต์ เนืองเฉลิม (2557 : 80) ได้ศึกษาผลการพัฒนาบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสรัคติวิสต์ เรื่อง การประยุกต์ใช้ชุดโปรแกรมโอ
เพนออฟฟิศ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างนักเรียนที่เรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้ทฤษฎี
คอนสรัคติวิสต์สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญที ่.05 
            จากผลการทดลองนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกต ิแสดงให้เห็นว่าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สามารถน ามาใช้กับการเรียนวิชาภาษาอังกฤษได้เป็นอย่าง
ดี 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

 
       5.3.1 ข้อเสนอแนะการน าผลงานวิจัยไปใช้ 

                    5.3.1.1 การน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ไปใช้ควรให้ค าแนะน า 
และอธิบายรายละเอียดขั้นตอนกระบวนการเรียนรู้ก่อนการเรียนรู้จริง เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการ
เรียนและง่ายต่อการใช้งาน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                    5.3.1.2 การจัดการเรียนรู้ ควรจัดเตรียมความพร้อมของคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต เพ่ือให้ก่อให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ การเข้าถึงข้อมูลต่างๆ 
                    5.3.1.3 ครูผู้สอนเป็นผู้ให้ความช่วยเหลือ และค าแนะน าจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้
คอยสอบถามให้กระตุ้นความคิดของผู้เรียน และช่วยเหลือการส่งเสริมการรู้รวมถึงเมื่อเกิดปัญหาใน
การใช้งานบทเรียน 
            5.3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
                    5.3.2.1 ควรมีการศึกษาเจตคติของนักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนด้วยบทเรียนอี
เลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
                    5.3.2.2 ปรังปรุงบทเรียนอีเลิร์นนิ งตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  เรื่ อง
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ให้มีการรองรับการเรียนรู้รูปแบบของ Mobile Application เพ่ือที่ง่าย
ต่อการเรียนรู้เรียนทุกที่ทุกเวลา  
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
            ฉบับที่ 1 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เป็นการหา 
คุณภาพในด้านการเข้าถึงการใช้งานบนเครือข่ายรวมถึงความเชื่อมโยงในการเข้าถึงสาะสนเทศต่างๆ
ผ่านเครือข่าย  

 นางสาวสุทธิดา ศรีนวลจันทร์ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลวังม่วง  
            อ.พิริยาพร อ่วมพิทยา         ภาควิชาศิลปศาสตร์  คณะศิลปศาสตร์ 
                                               สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 ดร.กฤษณา คิดดี               ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                          
                                     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
  ฉบับที่ 2 แบบประเมินด้านด้านคุณลักษณะของสื่อบนเครือข่ายของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเป็น 

การหาคุณภาพในด้านการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา ภาษาท่ีใช้และความสอดคล้องของ
เนื้อหา ภาพประกอบต่างๆ 

 รศ.อรรถพร ฤทธิเกิด       ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

           ดร.สมเกียรติ ตันติวงศ์วาณิช  ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และ  
                                               เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร  
                                               ลาดกระบัง 

 นางสาวศุภมาศ อยู่รุ่งเรือง    แผนกคอมพิวเตอร์กราฟฟิก  
                                               วิทยาลัยเทคโนโลยสียามบริหารธุรกิจ นนทบุรี 
             ฉบับที่ 3 แบบประเมินด้านการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ เป็นการหาคุณภาพในออกแบบให้มีความสอดคล้องกับหลักการและองค์ประกอบตามทฤษฎีคอน
สรัคติวิส์ 

 รศ.อรรถพร ฤทธิเกิด       ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และเทคโนโลยี 
               สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
           ดร.สมเกียรติ ตันติวงศ์วาณิช  ภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์และ  
                                               เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
                                               ลาดกระบัง 

 นางสาวศุภมาศ อยู่รุ่งเรือง    แผนกคอมพิวเตอร์กราฟฟิก  
                                               วิทยาลัยเทคโนโลยสียามบริหารธุรกิจ นนทบุรี 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลริ์นนิ่งตามทฤษฎี 
สตรัคติวิสต ์  
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นน่ิงตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
จากผู้ทรงคุณวุฒิ เรื่อง ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ 
ตารางท่ี ค.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จากผู้ทรงคุณวุฒิ                 
                เรื่อง ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ 

 
รายการประเมิน 

 

คะแนนจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 
 
รวม 

 
 

𝐗̅ 

 
 

𝐒 

 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3   

1. เนื้อหาที่น าเสนอมีความถูกต้อง 5 5 5 15 5.00 0.00 ดีมาก 
2. มีความน่าสนใจ 5 4 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 
3. เนื้อหาเหมาะสมในวิชาเรียน 4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 
4. เนื้อหามีความทันสมัยและทัน
ต่อเหตุการณ์ปัจจุบัน  

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

5. เนื้อหา มีความครอบคลุมเรื่องที่
จะศึกษา มีความชัดเจน และเอ้ือ
ต่อการศึกษา 

4 5 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

6. ภาษาท่ีใช้ในการน าเสนอเนื้อหา
มีความกะทัดรัด เป็นลาดับขั้นและ
ง่ายต่อการท าความเข้าใจ 

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

7. ความเหมาะสมกับวิธีการหรือ
หลักการ ทฤษฎีที่น าไปใช้ 4 4 5 13 4.33 0.58 ดี 

8. รูปแบบการน าเสนอเนื้อหา มี
ความน่าสนใจ เช่น การใช้
ตัวหนังสือที่มีการเน้นด้วยสี ฯลฯ 

5 5 5 15 5.00 0.00 ดีมาก 

9. เนื้อหากับภาพประกอบมีความ
สอดคล้องกัน ช่วยส่งเสริม
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ได้ง่าย 

5 5 5 15 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.56 4.67 4.78 14 4.67 0.45 ดีมาก 
 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นน่ิงตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
จากผู้ทรงคุณวุฒิ เรื่อง ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ด้านสื่อบนเครอืข่าย 

ตารางท่ี ค.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จากผู้ทรงคุณวุฒิ     
                 เรื่อง ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ด้านสื่อบนเครือข่าย 

 
 

รายการประเมิน 
 

คะแนนจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 
 
รวม 

 
 

𝐗̅ 

 
 

𝐒 

 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3   

1. การออกแบบเครื่องน าทาง 
(Navigator) ช่วยในการค้นหาหา
สารสนเทศ 

 
4 

 
5 

 
4 

 
13 

 
4.33 

 
0.58 ดี 

2. การออกแบบเครื่องน าทางมี
ความคงที่ ช่วยในการเข้าถึงข้อมูล
ได้ง่าย 

4 4 5 13 4.33 0.58 ดี 

3. สัญลักษณ์ที่เป็นไอคอน (Icon) 
สามารถสื่อความหมายเกี่ยวกับ
แหล่งสารสนเทศต่างๆ ช่วยในการ
ค้นหาสารสนเทศได้ง่าย 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 

12 

 
 

4.00 

 
 

0.00 

 

ดี 

4. การเชื่อมโยง (Link) ช่วยให้
สามารถเข้าถึงสารสนเทศต่างๆ 4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

5. ประสิทธิภาพของ รูปแบบการ
สนทนา (post) ผ่านเครือข่าย 
(web) 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

6. การออกแบบองค์ประกอบทาง
ศิลปะ (architecture) บน
เครือข่าย มีความเหมาะสม สะดุด
ตา น่าสนใจ 

 

5 

 

5 

 

5 

 

15 

 

5.00 

 

0.00 

 

ดีมาก 

7. ภาพและขนาดของตัวอักษรที่ใช้
มีความสอดคล้องกับเนื้อหาและ
ส่งเสริมการเรียนรู้ 

 
4 

 
5 

 
5 

 
14 

 
4.67 

 
0.58 

 
ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.14 4.71 4.57 14 4.52 0.49 ดีมาก 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นน่ิงตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
จากผู้ทรงคุณวุฒิ เรื่อง ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ด้านการออกแบบตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต ์
ตารางท่ี ค.3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จากผู้ทรงคุณวุฒิ  
                เรื่อง ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ด้านการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
  

รายการประเมิน 
 

คะแนนจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 
 
รวม 

 
 

𝐗̅ 

 
 

𝐒 

 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3   

1. การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แสวงหาความรู้โดยการปฏิบัติจริง 5 4 5 15 5.00 0.00 ดีมาก 

2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนควบคุมการ
เรียนรู้ด้วยตัวเอง 5 5 4 14 4.67 0.58 ดีมาก 

3. สถานการณ์ปัญหากระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเสาะ
แสวงหาความรู้ หรือค้นหาค าตอบ
ด้วยตัวเอง 

5 5 4 14 4.67 0.58 

 

ดีมาก 

4. ระดับภารกิจกระตุ้นในผู้เรียนได้
พัฒนาความสามารถการคิด 5 4 5 14 4.67 0.58 ดีมาก 

5. ภาระกิจการเรียนรู้กระตุ้นให้
ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ ไตร่ตรอง
ประเด็นปัญหาที่ต้องการค้นหา
ค าตอบ 5 5 4 14 4.67 0.58 

 

ดีมาก 

6. แหล่งความรู้มีการออกแบบที่
สนับสนุนข้อมูลให้ผู้เรียนสามารถ
ค้นหาสารสนเทศจากแหล่งต่างๆ
อย่างหลากหลาย 

4 5 4 13 4.33 0.58 

 

ดี 

7. ฐานการช่วยเหลือส่งเสริมให้
ผู้เรียนในการใช้ความพยายามใน
การเรียนรู้ 4 5 5 14 4.67 0.58 

 

ดีมาก 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ค.3 (ต่อ) 
  
 

รายการประเมิน 
 

คะแนนจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 
 
รวม 

 
 

𝐗̅ 

 
 

𝐒 

 
ระดับ

คุณภาพ 
1 2 3   

8. กรณีใกล้เคียงส่งเสริมให้ผู้เรียน
เชื่อมโยงประสบการณ์ที่เกี่ยวข้อง
มาใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

5 4 4 14 4.67 0.58 
 

ดีมาก 

9. ห้องแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มีการ
ออกแบบที่สนับสนุนให้ทุกคนมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น และแก้ปัญหาร่วมกัน 

4 5 5 14 4.33 0.58 

 

ดี 

10. การโค้ช โดยครูผู้สอนท าการ
วิเคราะห์ผู้เรียน สามารถสื่อสาร
และสะท้อนผลเกี่ยวกับผู้เรียนใน
กระบวนการเรียนรู้ และกระตุ้นให้
ผู้เรียนกระท าภารกิจการเรียนรู้
อย่างตื่นตัว 

5 4 5 14 4.67 0.58 

 
 

 
ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.70 4.60 4.50 14 4.60 0.58 ดีมาก 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
ตารางท่ี ง.1 ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 

1 Max :                           
Kira  : I’m studying at Anubanwangmuang 
school. 
       a. What is he doing? 

   b. Where do you studying? 
       c. How do you go to school? 
       d. I ask are you some questions ? 

b ความเข้าใจ 

2 Hunter : Do you like Math?                  
Jack     :                       

   a. I dislike computer. 
   b. I dislike Art. 

       c. No, I don’t. I like English.                   
       d. My favorite subject is Thai. Do you 
like Thai? 

c ความเข้าใจ 

3 Angel : What subjects do you have on 
Friday afternoon ?       
Jan    :                                              

   a. Excellent! 
   b. Math and Art 

       c. Yes, of course.                   
       d. I don’t have English. 

b ความเข้าใจ 

4 Max : Where are you going?                
Kira  : I’m         to Anubanwangmuang 
school. 

   a. going 
   b. like  

       c. study 
       d. studying 

a ความเข้าใจ 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1 (ต่อ)  
ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 

 Lily  : Do you like history? 
Alex : No,   5     .I like English. What 
subject do you   6    ?              
 Lily : I like Computer. 

  

5       a. I do                                                         
  b. I did  

      c. I don’t  
      d. I does 

c การน าไปใช้ 

6       a. like                                                       
  b. dislike 

      c. subject 
      d. I like English 

a ความเข้าใจ 

7 17. I / social / . / studies / have                                                      
   a. I studies have social. 
   b. I have social studies. 

       c. I social have studies. 
       d. Have I studies social. 

b การน าไปใช้ 

8 18. Wednesday / do / you / have / on / 
morning / ? / What                                                                                         

a. What do you have on  
Wednesday morning? 

b. What do have you on  
Wednesday morning? 
       c. What have do you on  
Wednesday morning? 
      d. Have what do you on Wednesday 
morning? 

a การน าไปใช้ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1 (ต่อ)  
ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
 Student  : How do you go to school?    

Teacher : I go to school by car.    9   .And 
how do you come to school?  
Student : I go to school by bus. 
Teacher :      10      ? 

  

9        a. Goodbye                                     
   b. What about you? 

       c. I go to school by car. 
       d. Can I ask you some question 
 

b ความเข้าใจ 

10        a. like                                                
   b. dislike    

       c.  Very good! 
       d. Sure, of course 

c ความเข้าใจ 

11 Jack : What subjects do you have on 
Monday afternoon?       
Angel :                                           
       a. I have English and art on Monday 
afternoon. 
       b. I have English and P.E. on Monday 
morning. 
       c. I have English and P.E. on 
Wednesday morning. 
       d. I have English and art on 
Wednesday afternoon. 

a ความเข้าใจ 

12 James : Where are you going?             
Jane   : I am           to playground.   
         a. doing  
        b. going  
        c. writing 
        d. hitting 

b ความเข้าใจ 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1 (ต่อ)  
ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
13 David    : What subject do you dislike? 

Andrew :                                      
        a. I like Science.        
        b. I dislike Science.   
        c. You like Science.   
        d. You dislike Science. 

b ความเข้าใจ 

14 Mason : How do you go to school?  
     Lana    : I go to school by            
                                   
       a. bus 
       b. bicycle 
       c. sky train 
       d. motorcycle 

c ความรู้ความจ า 

15 Sofia : What is your favorite subject? 
Lydia :                           
 
       a. My favorite subject is art. 
       b. My favorite subject is math. 
       c. My favorite subject is music. 
       d. My favorite subject is computer 

c ความรู้ความจ า 

16 Lily     : What are they doing?          
Angel  :                 

  a. He is swim. 
  b. He is swimming. 

      c. They are swiming. 
      d. They are swimming. 

d ความเข้าใจ 

17 Angel  :                                            
Jack    :  They are in the glass.                  
      a. Where is colored pencils?  

  b. Where are colored pencils? 
      c.  Where is the colored pencils? 
      d.  Where are the colored pencils? 

d ความเข้าใจ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1 (ต่อ) 
ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
18 Alex : Where is the cat?                

Max :                                           
       a. It is in the table. 
       b. It is on the table. 
       c. It is near the table. 
       d. It is under the table. 

d ความรู้ความจ า 

19 Teacher : Where is the your pen?         
Student : It is              

  a. in 
  b. on 

      c. here 
      d. under 

c ความเข้าใจ 

20 Jack : What  are you doing?               
John : I’m          my breakfast.    

    a. giving   
        b. eating  
        c. reading  
        d. sleeping 

b ความเข้าใจ 

21 Alex  : Where are the apples?     
Anna :            are on the desk. 

    a. I 
        b. It 
        c. You 
        d. They 

d การน าไปใช้ 

22 Anna :                                           
Tom : It is on the desk.     
        a. Where is the bins?  
        b. Where is your eraser? 
        c. Where are the eraser? 
        d. Where are the chair? 

b การน าไปใช้ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1 (ต่อ) 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 

23 Student : Could I go to the              ?   
     Teacher : Yes, you                              

    a.  can , May  
    b. library , can 

        c.  library , May 
        d.  go out , please 

b ความเข้าใจ 

24 Student  :                                        
Teacher : No, you can’t.    
      a. May I sit here, please? 

  b. I go to the playground. 
      c. I can read a cartoon book. 
      d. Could I go to the gymnasium? 

d ความเข้าใจ 

25               while I call your names  
  a. Raise 
  b. Come 

      c.  Listen 
      d.  Blackboard 

c ความรู้ความจ า 

26  I / Could / a / cartoon book / read / ?  
  a. I Could read a cartoon book? 

      b. Could I read a cartoon book? 
      c. Could I a cartoon book read? 
      d.  I read Could a cartoon book? 

b 26 

27 Be                                                
  a. noise 
  b. stand 

      c. quiet 
      d. careful 

c ความรู้ความจ า 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.1 (ต่อ) 
ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ ระดับพฤติกรรม 
28 Student : Can I go to the computer room, 

please? 
Teacher :                                          

  a. Yes, you can. 
      b. No, you can. 
      c. Yes, you may. 

  d. No, you may not. 

a การน าไปใช้ 

29 Max : What  is he doing?                  
Alex : He is           a song.  

    a. singing  
        b. running 
        c. walking 
        d. sleeping 

a ความเข้าใจ 

30 Rose : What is she doing?                
 Lily  :                         

    a. She is walking.  
    b. She is  listening 

        c. She is studying his lesson. 
        d. She is playing with a doll. 

c ความเข้าใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก จ 

หาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวิเคราะห์
ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 (Index of congruency : IOC) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถปุระสงค์  
(Index of congruency : IOC) 

ตารางท่ี จ.1 แสดงคะแนนการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ (Index of :  
                IOC)  จ านวน 60 ข้อ 

 
ข้อ 

ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  

∑ R 

 
IOC 

 
ความหมาย ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
9 -1 +1 +1 1 0.3 ไม่สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
18 +1 +1 0 2 1.0 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
22 0 +1 +1 2 0.7 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



121 
 

ตารางท่ี จ.1 (ต่อ) 
 

ข้อ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  

∑ R 

 
IOC 

 
ความหมาย ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

26 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1   3 1.0 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
35 0 +1 0 1 0.3 ไม่สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
41 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
44 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
46 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
47 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
48 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
49 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
50 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
51 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
52 +1 -1 +1 1 0.3 ไม่สอดคล้อง 
53 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
54 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.1 (ต่อ)  
 

ข้อ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  

∑ R 

 
IOC 

 
ความหมาย ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

55 +1 0 +1 2 0.7 สอดคล้อง 
56 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
57 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
58 +1 +1 0 2 0.7 สอดคล้อง 
59 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
60 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 

              
              จากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาในการสร้างข้อสอบ จากจ านวนข้อสอบทั้งหมด 60 ข้อ ได้
แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ตั้งแต่ .50 ขึ้นไปมีจ านวน 57 ข้อ ซึ่ง
แบบทดสอบท่ีผ่านเกณฑ์มีค่าตั้งแต่ 0.67-1.00 

 
 
 

 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

ตารางท่ี จ.2  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) จ านวน 30 ข้อ 
ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มสูง 
(𝐑𝐇) 

ตอบถูก
กลุ่มต่ า 

(𝐑𝐋) 

ค่าความ
ยากง่าย 

(p) 

ระดับความ 
ยากง่าย 

ค่าอ านาจ
จ าแนก 

(r) 

ระดับ
อ านาจ
จ าแนก 

 
ประเมิน 

1 16 9 0.42 ปานกลาง 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 

2 17 7 0.40 ปานกลาง 0.33 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
3 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 สูง ผ่านเกณฑ์ 
4 15 10 0.42 ปานกลาง 0.17 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
5 16 4 0.33 ยาก 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
6 18 4 0.37 ปานกลาง 0.47 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
7 15 8 0.38 ยาก 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
8 16 10 0.43 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
9 18 7 0.42 ปานกลาง 0.37 สูง ผ่านเกณฑ์ 
10 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 สูง ผ่านเกณฑ์ 
11 19 10 0.48 ง่าย 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
12 17 10 0.45 ปานกลาง 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
13 15 11 0.43 ปานกลาง 0.13 สูง ผ่านเกณฑ์ 
14 17 4 0.35 ยาก 0.43 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
15 18 8 0.43 ปานกลาง 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ 
16 16 8 0.40 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
17 17 7 0.40 ปานกลาง 0.33 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
18 18 5 0.38 ยาก 0.43 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
19 15 5 0.33 ยาก 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ 
20 17 10 0.45 ปานกลาง 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
21 21 5 0.43 ปานกลาง 0.53 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
22 18 10 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
23 16 7 0.38 ยาก 0.30 สูง ผ่านเกณฑ์ 
24 17 5 0.37 ยาก 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
25 14 7 0.35 ยาก 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
26 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 สูง ผ่านเกณฑ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.2 (ต่อ) 
ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มสูง 
(𝐑𝐇) 

ตอบถูก
กลุ่มต่ า 
((𝐑𝐋) 

ค่าความ
ยากง่าย 

(p) 

ระดับความ 
ยากง่าย 

ค่าอ านาจ
จ าแนก 

(r) 

ระดับ
อ านาจ
จ าแนก 

 
ประเมิน 

27 19 10 0.48 ปานกลาง 0.30 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
28 17 5 0.37 ยาก 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 
29 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 สูง ผ่านเกณฑ์ 
30 19 8 0.45 ปานกลาง 0.37 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ 

 
           จากการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจ านวน 30 ข้อ ที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการ
วิเคราะห์ค่าความยากง่ายอยู่ในช่วง 0.33 – 0.63 และวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในช่วง 0.20 – 
0.53 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 
 
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ (Reliability) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน 

ตารางท่ี จ.3 การวิคราะห์หาค่าความแปรปรวนของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ 

คนที่ (N) คะแนนที่ได้ (S) 𝐒𝟐 

1 26 529 
2 21 484 
3 16 441 
4 15 400 
5 23 324 
6 18 289 
7 25 289 
8 16 196 
9 13 144 
10 25 676 
11 11 121 
12 26 529 
13 16 361 
14 27 625 
15 16 784 
16 15 324 
17 29 289 
18 20 144 
19 28 361 
20 28 361 
21 19 324 
22 11 121 
23 26 289 
24 18 196 
25 12 144 
26 24 289 
27 15 576 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.3 (ต่อ) 

คนที่ (N) คะแนนที่ได้ (S) 𝐒𝟐 

28 16 256 
29 27 729 
30 17 289 
รวม ∑ 𝐗 = 588 ∑ 𝐗𝟐= 12,404 

  
การหาค่าความแปรปรวน 

สูตร                          𝑆2        =          
N ∑ X2−(∑ X)2

N(N−1)
   

            𝑆2          =         
30(12,404)− (588)2

30(29)
   

                            𝑆2          =        
372,120−345,744

870
   

                               

                     𝑆2          =          30.32  
  
ดังนั้น ค่าความแปรปรวนเท่ากับ 30.32 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.4 การวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ (Reliability) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ข้อที่ ตอบถูกกลุ่มเก่ง 

(𝐑𝐇) 
ตอบถูกกลุ่ม

อ่อน 
(𝐑𝐋) 

สัดส่วนผู้ตอบ
ถูก (p) 

สัดส่วนผู้ตอบ
ผิด 

q = (1-p) 

 
pq  

1 16 9 0.42 0.58 0.24 
2 17 7 0.40 0.60 0.24 
3 18 9 0.45 0.55 0.25 
4 15 10 0.42 0.58 0.24 
5 16 4 0.33 0.67 0.22 
6 18 4 0.37 0.63 0.23 
7 15 8 0.38 0.62 0.24 
8 16 10 0.43 0.57 0.25 
9 18 7 0.42 0.58 0.24 
10 18 9 0.45 0.55 0.25 
11 19 10 0.48 0.52 0.25 
12 17 10 0.45 0.55 0.25 
13 15 11 0.43 0.57 0.25 
14 17 4 0.35 0.65 0.23 
15 18 8 0.43 0.57 0.25 
16 16 8 0.40 0.60 0.24 
17 17 7 0.40 0.60 0.24 
18 18 5 0.38 0.62 0.24 
19 15 5 0.33 0.67 0.22 
20 17 10 0.45 0.55 0.25 
21 21 5 0.43 0.57 0.25 
22 18 10 0.47 0.53 0.25 
23 16 7 0.38 0.62 0.24 
24 17 5 0.37 0.63 0.23 
25 14 7 0.35 0.65 0.23 
26 18 9 0.45 0.55 0.25 
27 19 10 0.48 0.52 0.25 
28 17 5 0.37 0.63 0.23 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



128 
 

ตารางท่ี จ.4 (ต่อ) 
ข้อที่ ตอบถูกกลุ่มเก่ง 

(𝐑𝐇) 
ตอบถูกกลุ่ม

อ่อน 
(𝐑𝐋) 

สัดส่วนผู้ตอบ
ถูก (p) 

สัดส่วนผู้ตอบ
ผิด 

q = (1-p) 

 
pq  

29 18 9 0.45 0.55 0.25 
30 19 8 0.45 0.55 0.25 

รวม ∑ = 7.22 
  

การหาค่าความเชื่อถือได้ (reliability) 

สูตร   rtt            =           
k

k−1
(1 −

∑ pq

S2 ) 
 

                               rtt             =       (
30

30−1
) (1 − 7.22

30.32
) 

                  
                    rtt              =        (1.03)(1 − 0.24) 

 
rtt              =   0.79 

            จากการวิเคราะห์ค่าค่าความเชื่อถือได้ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า มีค่า
เท่ากับ 0.79 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถน าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ฉ 

การวิเคราะห์ประสทิธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 

 
 
 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์หาประสทิธิภาพของบทเรียน 
ตารางท่ี ฉ. 1 แสดงคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อ   
                 หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง ภาษาอังกฤษ       
                 เพ่ือการสื่อสาร 

 
 
 

คนที่ 

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน 
30 คะแนน 

 
 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
30 คะแนน 

 หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 
พูด 
 

ฟัง 
 

ท้าย
หน่วย 

พูด 
 

ฟัง 
 

ท้าย
หน่วย 

 
1 4 5 4 4 4 4 26 
2 5 4 4 5 4 4 26 
3 4 5 3 3 4 4 22 
4 5 4 4 5 4 3 25 
5 4 4 3 4 5 3 23 
6 4 4 3 4 4 4 22 
7 4 4 4 4 3 4 24 
8 5 3 3 4 4 4 23 
9 4 5 4 4 5 4 26 
10 5 3 4 3 4 4 24 
11 5 4 4 5 4 4 26 
12 4 4 3 4 5 3 23 
13 4 4 3 5 4 3 24 
14 5 4 4 5 4 4 27 
15 5 3 3 4 4 4 25 
16 4 3 3 4 4 3 22 
17 5 3 3 4 3 4 24 
18 4 5 4 4 4 4 26 
19 5 4 5 5 4 4 28 
20 4 3 4 4 4 4 23 
21 5 4 4 4 4 4 25 
22 4 3 3 5 4 4 23 
23 4 3 4 4 3 3 22 
24 5 4 4 5 4 3 26 
25 5 5 5 4 5 5 29 
26 3 4 3 3 4 4 22 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ฉ. 1 (ต่อ) 
 
 
 

คนที่ 

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน 
30 คะแนน 

 
 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
30 คะแนน 

 หน่วยที่ 1 หน่วยที่ 2 
พูด 
 

ฟัง 
 

ท้าย
หน่วย 

พูด 
 

ฟัง 
 

ท้าย
หน่วย 

 
27 4 5 4 4 3 5 24 
28 4 5 3 5 5 4 25 
29 3 4 4 4 4 4 23 
30 5 3 4 4 4 4 24 
รวม 131 118 110 126 121 115 732 
เฉลี่ย 4.37 3.93 3.67 4.20 4.03 3.83 24.40 

  

            การหาค่าประสิมทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เรื่อง 
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยค่า (𝐸1: 𝐸2) 

สูตร  𝐸1              =               
∑ X

N

A
× 100 

 

  𝐸1              =               
721

30

30
× 100 

 

  𝐸1              =        80.11 
 

สูตร  𝐸2              =               
∑ F

N

B
× 100 

 

  𝐸2              =               
732

30

30
× 100  

 

𝐸2              =        81.33 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ฉ.2 แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ของ 
                กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม (จ านวน 30 ข้อ) 

คนที่ คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(กลุ่มควบคุม) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(กลุ่มทดลอง) 

1 24 26 
2 22 26 
3 19 22 
4 22 25 
5 20 23 
6 17 22 
7 21 24 
8 18 23 
9 18 26 
10 21 24 
11 19 26 
12 23 23 
13 22 24 
14 19 27 
15 21 25 
16 19 22 
17 23 24 
18 22 26 
19 18 28 
20 19 23 
21 22 25 
22 22 23 
23 18 22 
24 19 26 
25 17 29 
26 18 22 
27 17 24 
28 19 27 
29 18 23 
30 23 24 
รวม 600 734 
เฉลี่ย 20.00 24.47 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ฉ.3 ตารางแสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

          
           จากการตารางแสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสาร จ านวน 30 ข้อและการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหว่างนักเรียน 2 กลุ่ม พบว่ากลุ่ม
ทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 24.47 ส่วน
กลุ่ มควบคุมที่ เ รียนแบบปกติมีคะแนนเฉลี่ ย เท่ ากับ 20.00 เมื่ อน า ไปวิ เคราะห์ค่า  t- test 
Independent ได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งตามทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสต์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

Group Statistics 

 
Group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Score Group1 30 24.4667 1.90703 .34818 

Group2 30 20.0000 2.10090 .38357 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-tailed) Mean Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Score Equal variances assumed 1.217 .275 8.622 58 .000 4.46667 .51803 3.42972 5.50361 

Equal variances not assumed   8.622 57.465 .000 4.46667 .51803 3.42952 5.50382 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ช 

ตัวอย่างแบบประเมินทักษะการพูด 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ช.1 แบบประเมินทักษะการพูด 

 

 
 
 

เลขที่ 

            ประเด็นการประเมิน 
 
 
ชื่อ-สกุล 

ความ
ถูกต้อง 

ความ
คล่องแคล่ว 

การแสดง
ท่าทาง/
น้ าเสียง
ประกอบ 
การพูด 

รวม
คะแนน 

4 4 4 12 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ช.2 เกณฑก์ารประเมินการพูด 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

ความถูกต้อง ออกเสียงค าศัพท์
และประโยคได้
ถูกต้องตาม
หลักการออก
เสียง ออกเสียง
เน้นหนักในค า/
ประโยคอย่าง
สมบูรณ์ 

ออกเสียงค าศัพท์
และประโยคได้
ถูกต้องตาม
หลักการออก
เสียง ออกเสียง
เน้นหนักในค า/
ประโยคเป็นส่วน
ใหญ ่

ออกเสียงค าศัพท์
และประโยคได้
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่ ขาดการ   
ออกเสียง 
เน้นหนัก 

ออกเสียงค า/
ประโยค ไม่
ถูกต้อง ท าให้
สื่อสารไม่ได้ 

ความคล่องแคล่ว พูดต่อเนื่อง ไม่
ติดขัด พูดชัดเจน
ท าให้สื่อสารได้ 

พูดคะกุกตะกัก
บ้างแต่ยังพอ 

สื่อสารได้ 

พูดเป็นค า ๆ 
หยุดเป็นช่วง ๆ 
ท าให้สื่อสารได้
ไม่ชัดเจน 

พูดได้บางค า ท า
ให้สื่อความหมาย
ไม่ได้ 

การแสดง
ท่าทาง/น้ าเสียง
ประกอบการพูด 

แสดงท่าทางและ
พูดด้วยน้ าเสียง
เหมาะสมกับบท 

พูดด้วยน้ าเสียง
เหมาะสมกับบท
แต่ไม่มีท่าทาง
ประกอบ 

พูดเหมือนอ่าน    
ไม่เป็นธรรมชาติ 
ขาดความสนใจ 

พูดได้น้อยมาก 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
  11-12  คะแนน ดีมาก 

9-10  คะแนน ดี 
7-8  คะแนน พอใช้ 
ต่ ากว่า6  คะแนน ควรปรับปรุง 

 

 
 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ซ 

แบบทดสอบการฟังเรื่องภาษาอังกฤษเพื่อการ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบการฟัง 
ตารางท่ี ซ.1 แบบทดสอบการฟังเรื่องภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารจ านวน 30 ข้อ 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ 
 David   : What     1       are you in? 

Emma  : I am in grade, I study in a very     2      
school. 

 

1       a. kid 
      b. town 
      c. big 
      d. grade 

d 

2       a. town 
      b. grade 
      c. big 
      d. small 

c 

 Aaron : What is your      3      subject? 
Angel : My favorite subject is science. Do you 
like Science? 
Aaron  : No, I don’t like science. Because, it is 
so  4   ! 
Angel : What   5    do you like.? 
Aaron  : I like English. 

 

3       a. subject 
      b. favorite 
      c. dislike 
      d. like 

b 

4       a. small 
      b. big 
      c. hard 
      d. many 

c 

5      a. grade 
     b.   history 
     c. favorite 
     d.  subject 

d 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ซ.1 (ตอ่) 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ 
6 Harper : What subjects do you have on              

morning? 
Emma : I have history and math. 

a. Wednesday 
b. Monday 
c. Sunday 

     d.   Friday 

a 

7 Mia : When do you have computer.? 
Harper : I have computer on            . 

a. Friday afternoon 
b. Thursday afternoon 
c. Monday morning 
d. Wednesday afternoon 

b 

 Sofia    : How do you to school.? 
Emma  : I go to school by    8       . What 
about you? 
            How do you go to school?      
Sofia    : I         9     to school by     10       

 

8        a. bus 
       b. bicycle 
       c. boat 
       d. car 

a 

9        a.  by 
       b.  come 
       c.  go 
       d.  to 

c 

10        a. car 
       b. bicycle 
       c. motorcycle 
       d. sky train (BTS) 

b 

 Jason : What grade are you in,Lan? 
Lan : I am in the 5thgrade. I study in a      11    
school. 
Jason :I study in a       12    school,     13     
there aren’t  many kids in my    14     . 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ซ.1 (ตอ่) 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ 
11        a. very big 

       b. big 
       c. many big 
       d. small 

a 

12        a. very big 
       b. many big 
       c.  very small 
       d. many small 

c 

13        a. so 
       b. because 
       c. going 
       d. many 

b 

14        a.  very 
       b. town 
       c.  big town 
       d. small town 

d 

15 Gavin :           do you have  social studies? 
Jack  : I have social studies on Tuesday 
morning. 

a. What 
b. When 
c. Can 
d. They 

b 

16 Student : Can I go to the        , please? 
Teacher : Yes, you can. 

a. bedroom 
b. classroom 
c. toilet 
d. bin 

c 

17 Student : Could I play the football? 
Teacher :               , you can’t 

a. No 
b. Yes 
c. Can 
d. Can’t 

a 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ซ.1 (ตอ่) 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ 
18 Student : May I               in, please? 

Teacher : Yes you may 
a. not 
b. out 
c. in 
d. come 

d 

19              your hand. 
a. Close 
b. Raise 
c. Stand up 

     d.   Open 

b 

20 Don’t make any              . 
a. noise 
b. careful 
c. raise 

     d.   down 

a 

21 Ella : Where is the school bag? 
Lily : It is               the desk. 

a. here 
b. under 
c. in 

     d.   on 

d 

22 Maya : Where are the colored            ? 
David : They are in the glass. 

a. glass 
b. bin 
c. pencils 
d. bag 

c 

23 James : where is the ruler.? 
Jack   : It is on the           .     

a. bag 
b. book 
c. chair 
d. desk 

d 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ซ.1 (ตอ่) 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ 
24 Dylan : What are you doing.? 

Kevin : I’m              a book. 
a. read 
b. reading 
c. eat 
d. eating 

b 
 

25 Carter : What is he doing.? 
Anna  : He is               a song. 

a. singing 
b. sing 
c. sleep 

     d. playing 

a 

 Aaron : Could I    26  the Takueydo? 
Julia : No, you    17  .  

 

26      a. put 
     b. play 
     c. give 
     d. walk 

b 

27      a. can’t 
     b. can 
     c. not 
     d. may not 

a 

 Lucy : Where is the school     28   ? 
Bella : It is near the     29   

 

28      a.  brushes 
     b. ruler 
     c. glass 
     d. bag 

d 

29      a. chair 
b. table 
c. bin 
d. apple 

b 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ซ.1 (ตอ่) 

ข้อที่ ข้อสอบ ค าตอบ 
30 James : What is she doing? 

Angel  : She is          with         . 
a. reading , a doll 
b. reading , a book 
c. playing , a book 
d. playing , a doll 

d 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ฌ 

หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดทักษะการฟังเรื่องภาษาองักฤษ
เพื่อการสื่อสาร การวิเคราะห์ค่าดัชนคีวามสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ (Index of congruency : IOC) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ฌ.1 แสดงคะแนนการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ (IOC) ของ 
                 แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง จ านวน 30 ข้อ 

 
ข้อ 

ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  

∑ R 

 
IOC 

 
ความหมาย ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
17 0 +1 0 1 0.3 ไม่สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
21 +1 0 +1 2 0.7 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ฌ.1 (ต่อ) 
 

ข้อ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ  

∑ R 

 
IOC 

 
ความหมาย ท่านที่ 1 ท่านที่ 2 ท่านที่ 3 

25 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
28 0 0 +1 1 0.3 ไม่สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 3 1.0 สอดคล้อง 

        
             จากตารางที่ ฌ.1  แสดงการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of congruency 
: IOC) จากผู้ทรงคณุวุฒิด้านเนื้อหาแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง จ านวน 30 ข้อ ได้แบบทดสอบท่ีผ่าน
เกณฑ์ท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ .50 ขึ้นไปมีจ านวน 28 ข้อ ซึ่งแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์
มีค่าตั้งแต่ 0.67-1.00 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 

ตารางท่ี ฌ.2  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) จ านวน 20 ข้อ 
ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มสูง 
(𝐑𝐇) 

ตอบถูก
กลุ่มต่ า 

(𝐑𝐋) 

ค่าความ
ยากง่าย 

(p) 

ระดับความ 
ยากง่าย 

ค่าอ านาจ
จ าแนก 

(r) 

ระดับ
อ านาจ
จ าแนก 

 
ประเมิน 

1 16 8 0.40 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 

2 15 8 0.38 ปานกลาง 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
3 15 9 0.40 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
4 18 10 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
5 18 9 0.45 ปานกลาง 0.30 สูง ผ่านเกณฑ์ 
6 16 8 0.40 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
7 18 10 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
8 15 8 0.38 ยาก 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
9 16 9 0.42 ปานกลาง 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
10 18 10 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
11 17 8 0.42 ปานกลาง 0.30 สูง ผ่านเกณฑ์ 
12 15 9 0.40 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
13 14 8 0.37 ยาก 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
14 16 10 0.43 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
15 17 9 0.43 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
16 18 11 0.48 ปานกลาง 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
17 16 9 0.42 ปานกลาง 0.23 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
18 15 7 0.37 ยาก 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 
19 19 8 0.45 ปานกลาง 0.37 สูง ผ่านเกณฑ์ 
20 18 10 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ 

         
              จากการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง
จ านวน 20 ข้อ ที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการ
วิเคราะห์ค่าความยากง่ายอยู่ในช่วง 0.37 – 0.48 และวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในช่วง 0.20 – 
0.37 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถน าไปใช้ในงานวิจัยได้ 

  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ (Reliability) ของแบบทดสอบ 
วัดทักษะการฟัง  

ตารางท่ี ฌ.3 การวิคราะห์หาค่าความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดทักษะการฟังจ านวน 20 ข้อ 

คนที่ (N) คะแนนที่ได้ (S) 𝐒𝟐 

1 9 81 
2 13 169 
3 8 64 
4 7 49 
5 6 36 
6 9 81 
7 18 324 
8 9 81 
9 10 100 
10 9 81 
11 16 256 
12 9 81 
13 6 36 
14 13 169 
15 7 49 
16 8 64 
17 12 144 
18 7 49 
19 9 81 
20 8 64 
รวม ∑ 𝑿 = 193  ∑ 𝑿𝟐= 2,059 

 

การหาค่าความแปรปรวน 

สูตร                        𝑆2        =          
𝑁 ∑ 𝑋2−(∑ 𝑋)2

𝑁(𝑁−1)
   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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            𝑆2          =         
30(2,059)− (193)2

30(29)
   

                            𝑆2          =        
 61,770−37,249

870
   

                               

                         𝑆2          =           28.19   

  
ดังนั้น ค่าความแปรปรวนเท่ากับ 28.19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ฌ.4 การวิเคราะห์ค่าความเชื่อถือได้ (Reliability) ของแบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 
ข้อที่ ตอบถูกกลุ่มเก่ง 

(𝐑𝐇) 
ตอบถูกกลุ่ม

อ่อน 
(𝐑𝐋) 

สัดส่วนผู้ตอบ
ถูก (p) 

สัดส่วนผู้ตอบ
ผิด 

q = (1-p) 

 
pq  

1 16 8 0.40 0.60 0.24 
2 15 8 0.38 0.62 0.24 
3 15 9 0.40 0.60 0.24 
4 18 10 0.47 0.53 0.25 
5 18 9 0.45 0.55 0.25 
6 16 8 0.40 0.60 0.24 
7 18 10 0.47 0.53 0.25 
8 15 8 0.38 0.62 0.24 
9 16 9 0.42 0.58 0.24 
10 18 10 0.47 0.53 0.25 
11 17 8 0.42 0.58 0.24 
12 15 9 0.40 0.60 0.24 
13 14 8 0.37 0.63 0.23 
14 16 10 0.43 0.57 0.25 
15 17 9 0.43 0.57 0.25 
16 18 11 0.48 0.52 0.25 
17 16 9 0.42 0.58 0.24 
18 15 7 0.37 0.63 0.23 
19 19 8 0.45 0.55 0.25 
20 18 10 0.47 0.53 0.25 

รวม ∑ = 4.86 
 

การหาค่าความเชื่อถือได้ (reliability) 

สูตร   rtt            =                   
k

k−1
(1 −

∑ pq

S2 ) 

       rtt                =             (
20

20−1
) (1 −

4.86

28.19
) 
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                   rtt               =                (1.05)(1 − 0.17) 
 

rtt                =          0.87 
   จากการวิเคราะห์ค่าค่าความเชื่อถือได้ มีค่าเท่ากับ 0.87 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนดจึงสามารถ
น าข้อสอบไปใช้ในงานวิจัยได้ 
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สถานที่เกิด  จังหวัดจันทบุรี 
ที่อยู่ปัจจุบัน  บ้านเลขท่ี 373 หมู่ 4 ต าบลค าพราน อ าเภอวังม่วง จังหวัดสระบุรี 18220 
ประวัติการศึกษา ปีการศึกษา 2558 ส าเร็จการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิต 

ศาสตร์ประยุกต์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ปีการศึกษา 2561 ส าเร็จการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ประวัติการท างาน พนักงานบริษัท อยุธยา แคปปิตอล ออโต้ลีส จ ากัด (มหาชน) 
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