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ABSTRACT 
          The purposes of the study research were to  1.develop and find out 
effectiveness of Instructional Mobile Device on Newparadigms for Educational 
Technology and 2. compare the learning achievement before and after learning with 
Instructional Mobile Device New Paradigms for Educational Technology. The Samples 
of the research was the Ph.D. students who registered the course of New Paradigms 
for Educational Technology, semester 2/2014, King Mongkut's Institute of Technology 
Ladkrabang and there are 6 students in this experiment who studied New Paradigms 
for Educational Technology course. A lesson content was consisted of behavioral 
objectives, contents and tests. The research designs of this experiment were pre-test 
before start the lesson, practice and post-test when finished. The instruments of this 
research were consisted of the Instructional Mobile Device on New Paradigms for 
Educational Technology the qualitative evaluation form of Instructional Mobile 
Device on New Paradigms for Educational Technology and the achievement test with 
IOC 0.83 with difficulty 0.33 with discrimination 0.66 and reliability 0.87 to find the 
accomplishment of learning.The results of the study were as follows 1.Instructional 
Mobile Device on New Paradigms for Educational Technology had the effectiveness 
criterion at 78.88/76.66 which was higher than at 75/75 and 2.The result of learning 
achievement from Instructional Mobile Device on New Paradigms for Educational 
Technology was concluded that post-test scores were significantly higher than pre-
test scores at .05 levels. 
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บทที ่1 
 

บทนำ 
 
 
 

1.1 ความเป  นมาและความสำคัญของป ัญหา 
 
           การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีด้านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีต่างๆ เช่น โทรศัพท์เคล่ือนท่ีและ

tablet ช่วงท่ีผ่านมาค่อนข้างเติบโตและเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว  ท าให้รูปแบบการด ารงชีวิต

ปรับเปล่ียนตามไปด้วย โดยเฉพาะการแพร่กระจายของการใช้โทรศัพท์เคล่ือนท่ี ท่ีเพิ่มจ านวนขึ้น

ลักษณะท่ีสูงขึ้นมากแบบก้าวกระโดด และมีบทบาทต่อชีวิตประจ าวันเพิ่มข้ึนต่อทุกสังคม ซึ่งนอกจาก

จะใช้เพียงแค่รับสายหรือโทรออก ปัจจุบันยังมีบริการเสริมเพิ่มเติมมากมาย อาทิเช่น เกม ตารางนัด

หมาย นาฬิกาปลุก รวมไปถึงการรับส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) ผ่านโทรศัพท์มือถือ สามารถ

เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตเพื่อความบันเทิงต่าง ๆ                                 

          เทคโนโลยีทางด้านการส่ือสารเพื่อการศึกษาเป็นกระบวนการ แนวความคิด วิธีการ และ

เครื่องมือท่ีมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาและแก้ปัญหาเกี่ยวกับการรับรู้ของมนุษย์ ช่วยสนับสนุนและ

อ านวยความสะดวกแก่การศึกษาทุกระดับอย่างท่ัวถึงและมีประสิทธิภาพ ซึ่งในยุคข่าวสารในปัจจุบัน

มีการศึกษาสร้างสรรค์ พัฒนาสารสนเทศ ข้อความรู้เทคโนโลยีอย่างมากมาย รวดเร็ว และ

แพร่กระจายไปยังส่วนต่าง ๆ ของโลกโดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการส่ือสาร และเช่ือมโยง

สังคมต่าง ๆ ให้ใกล้ชิดกัน เพื่ออ านวยต่อการรับรู้ข่าวสาร ความรู้ และเทคโนโลยีโดยรวดเร็วและเท่า

เทียมกัน ซึ่งปัจจุบันได้มีการพัฒนาประสิทธิภาพของอุปกรณ์เคล่ือนท่ีต่างๆ เพื่อรองรับการบริการ

ทางด้านต่าง ๆ เพิ่มมากขึ้น รวมถึงทางด้านการศึกษาของไทย เนื่องจากอุปกรณ์เคล่ือนท่ีต่างๆใน

ปัจจุบันมีขนาดเล็ก น้ าหนักเบา สะดวกต่อการพกพาติดตัวไปไหนมาไหนตลอดเวลา จนกระท่ังเกิด

การพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเช่นโทรศัพท์มือถือ  M-Learning 

(Mobile Learning) ซึ่งเป็นการเรียนการสอนหรือบทเรียนส าเร็จรูป (Instructional package) ท่ี

น าเสนอผ่านโทรศัพท์มือถือหรือคอมพิวเตอร์แบบพกพา โดยอาศัยเทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย 

(Wireless Communication Network) ท่ีสามารถต่อเช่ือมจากเครือข่ายแม่ข่าย (Network 

Server) ผ่ายจุดต่อแบบไร้สาย (Wireless access point) แบบเวลาจริง (real time) อีกท้ังยัง

สามารถปฏิสัมพันธ์กับโทรศัพท์มือถือหรือคอมพิวเตอร์แบบพกพาเครื่องอื่น โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
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เช่น Bluetooth เพื่อสนับสนุนการท างานร่วมกัน  

          การจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (ฉบับท่ี 3 แก้ไขเพิ่มเติม 

พ.ศ. 2553) ได้ก าหนดแนวทางในการจัดการศึกษาของชาติ ในมาตรา 22 คือ ให้ยึดหลักว่าผู้เรียนทุก

คนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญในการเรียนรู้ 

กระบวนการจัดการศึกษาจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 

และในมาตรา 24 ก าหนดให้การจัดกระบวนการเรียนรู้ จะต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้

สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล จัด

กิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็นและท าเป็น รักการ

อ่าน และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง กระทรวงศึกษาธิการ (2553) [online]        

          วิเชียร ฤกษ ์พัฒนก ิจ  (2549: 15-20)  ได ้กล ่าวถ ึงการจ ัดการความรู ้ส ่วนบ ุคคลด ้วย

เทคโนโลย ีสารสนเทศไร้สาย โดยสร ุปว่า แนวค ิดการจ ัดการความรู ้ในร ูปแบบใหม่ ได้ แก ่การ

จ ัดการความรู ้ส ่วนบ ุคคลด ้วยเทคโนโลย ีไร้สาย (Mobile Knowledge) เป ็นแนวค ิดการผสมผสาน

จากการเปล ี่ยนแปลงเทคโนโลยี คอมพิวเตอร ์และเทคโนโลย ีเคร ือข ่ายไร ้สายด ้วยการลดป ัญหาใน

ด ้านข ้อจ าก ัดต ่างๆ ไม ่ว่าจะเป ็น ป ัญหาของระยะเวลาและสถานท่ี การใช้งานในอุปกรณ ์ไร ้สาย

ต ่างๆ สามารถส ่งข ้อม ูลท ี่เป ็นท้ังภาพ และเส ียง สะดวกต ่อการถ ่ายโอนข ้อม ูลเข ้าก ับอุปกรณ ์

ต ่างๆ ได ้ง ่ายขึน้ลดอุปสรรคต ่างๆ ของ ข ้อม ูลภาพและเส ียงท ี่ม ีมาตรฐานส ูงขึ้นน้ าหน ักเบาและม ี

ขนาดเล ็กท าให ้สามารถพกพาไปในสถานท่ี ต ่างๆ  ได ้อย ่างสะดวกสบายมากขึ้นจ ึงนำไปสู ่การ

เปล ี่ยนแปลงในการจ ัดการความรู ้ร ูปแบบใหม่ เพื่อ เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้หรือถ่ายทอดความรู ้ท่ี

ม ีอยู ่ท่ัวไปในโลกอินเทอร ์เน ็ต ด ้วยการแบ ่งป ันความรู้ โดยส ือ่อ ินเทอร์เน็ตความเร ็วส ูงด ้วยอุปกรณ ์

เทคโนโลย ีไร ้สายความเร ็วส ูงและจะเป ็นโครงสร ้างพื้นฐาน เพื ่อรองร ับการพัฒนามาตรฐานให ้

ส ูงขึน้และรวดเร ็วขึ้น ซึ่งจะนำไปสู ่การแบ ่งป ันข ้อม ูลส ่วนบ ุคคล อย่างมากมาย 

          ส่ือเทคโนโลย ีการส่ือสารท่ีกำลังจะก้าวเข้ามาเป ็นส่ือกระแสหล ักท่ีม ีอิทธิพลต ่อการส ื่อสาร

ทาง ส ังคมในย ุคป ัจจ ุบ ันก ็ค ือส่ือเคร ือข ่ายแบบไร ้สาย ( Wireless ) หร ือการส่ือสารผ ่านอุปกรณ ์แบบ

พกพา ขนาดเล ็กสะดวกต ่อการนำไปใช้และต ิดต ัวผู ้ใช้ในการเคล ื่อนย ้าย เพื่อให ้เก ิดความสะดวก

และความ คล ่องต ัว เช่น โทรศ ัพท ์ม ือถ ือ และคอมพิวเตอร ์แบบพกพา ท ี่ม ีสมรรถนะของการ

ส ื่อสารแบบไร้ ข ีดจำก ัด ซึ่งสื่อเหล ่านี้เป ็นท่ีน ิยมและรู ้จ ักก ันโดยท่ัวไปของส ังคมท ุกเพศท ุกวัยใน

ป ัจจ ุบ ัน เรียกช่ีอส ื่อ อุปกรณ ์ไร ้สายเหล ่านี้ว ่า “อุปกรณ ์ส่ือสารประเภทโมบาย ( Mobile  Devices  
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) เม ื่อม ีความน ิยม และนำมาใช้ในการจ ัดการศ ึกษาเร ียนรู ้จ ึงเร ียกว่า      “โมบายเล ิร ์นนิ่ง ( Mobile 

Learning  )  หร ือ เรียกช ื่อตัวย่อเรียกว่า m-Learning ( เอ ็ม-เลิร ์นนิ่ง ) 

           ธงชัย แก้วกิร ิยา (2553:112) กล่าวว่า เทคโนโลย ีเคร ือข ่ายไร ้สายได ้เข ้ามาสู ่วงการศ ึกษา

ซึ่งน ับว่าเป ็นนว ัตกรรมทางการศ ึกษาของ ไทยความต่ืนตัวดังกล่าวท าให้รูปแบบการเรียนร ู้

เปล ี่ยนแปลงไปในทุกระดับมหาว ิทยาล ัยหลายแห ่งได ้มี การพัฒนาระบบเคร ือข ่ายอินเทอร ์เน ็ตไร ้

สายมาให ้บร ิการเพื่อให ้ผู ้เร ียนสามารถเชื่อมต ่อเข ้าก ับเคร ือข ่าย อินเทอร ์เน ็ตเป ็นการเป ิดโอกาส

ให ้ก ับผู ้เร ียนและผู ้สอนม ีโอกาสเข ้าถ ึงแหล ่งข ้อม ูลความรู ้ในโลกกว้าง ภายนอกมีการด าเนินการวาง

โครงสร ้างพื้นฐานด ้านเคร ือข ่ายอินเทอร ์เน ็ตไร ้สายและกำหนดเป ้าหมาย อย่างช ัดเจนเพื่อให้บริการ

เครือข่ายอ ินเทอร์เน็ตไร้สาย 

              เนื่องจากวิชากระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาเป็นวิชาท่ีเปิดให้การศึกษาระดับ
ปริญญาเอก คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
จึงมีเนื้อหาส าคัญท่ีเป็นประโยชน์และ สามารถน าไปใช้ในการพัฒนาในด้านกระบวนการคิดในการ
พัฒนาทางเทคโนโลยีการศึกษาได้ เช่น การบูรณาการกระบวนทัศน์ทางเทคโนโลยีการศึกษา โดยเน้น
การออกแบบระบบ การพัฒนา การน าไปใช้  การบริหารจัดการ การประเมินผลและการวิจัย 
องค์ประกอบ และปัจจัยทางเทคโนโลยีการศึกษาต้ังแต่อดีต ปัจจุบัน และอนาคต การบูรณาการ
กระบวนการออกแบบระบบการสอน และ เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา แต่ในช่ัวโมงเรียนนั้น
มีเวลาจ ากัด ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่าการน าเนื้อหาในรายวิชานี้มาท าส่ือการสอนเพื่อใช้สนับสนุนด้าน
เนื้อหาและเพื่อความสะดวกในการศึกษา ท าให้ผู้ศึกษาสามารถศึกษาได้ทุกท่ีทุกเวลาและเป็น
ประโยชน์ในการท าวิจัย และช่วยตัดข้อจ ากัดเรื่องเวลาเรียน ซึ่งส่ือการเรียนการสอนท่ีผู้วิจัยจะ
น ามาใช้ใน ก็คือ การพัฒนาบทเรียนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี m-Leaning เช่น โทรศัพท์มือถือ tablet  

1.2 วัตถ  ประสงค์ของการวิจัย 

           1.2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนผ ่านอ ุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี
การศึกษา ท่ีมีคุณภาพ และ ประสิทธิภาพ 

           1.2.2 เพ ื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ ิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนกับหล ังเรียนท่ีเรียน
บทเรียนผ ่านอุปกรณ์เคล่ือนท ี่ เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา  
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1.3  สมม ติฐานการวิจัย 

           1.3.1 บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 

           1.3.2 ผลสัมฤทธ ิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ ่านอุปกรณ์เคล่ือนท ี่ เรื่อง
กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

1.4 ขอบเขตของการวิจยั 

          ในการว ิจัยครั้งนี้ผ ู้ว ิจัยได ้ก าหนดขอบเขตของการว ิจัย ดังนี้ 

           1.4.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
           1.4.1.1 ประชากร คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

           1.4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม
และเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศ ึกษา 2557 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ท่ีลงทะเบียน 
รายวิชา 03278101 กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการทางศึกษา จ านวน 6 คน 
           1.4.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
           1.4.2.1 คุณภาพของบทเรียนบทเรียนผ ่านอ ุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทาง
เทคโนโลยีการศึกษา 
           1.4.2.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ ่านอ ุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี
การศึกษา 
           1.4.2.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนตัวแปรประกอบไปด้วย   
                     (1) ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวน
ทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีทางการศึกษาจ าแนกเป็นก่อนเรียนและหลังเรียน 
                     (2) ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียน ผ่าน
อุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีทางการศึกษา 

1.5 กรอบแนวคิดการวิจ ัย 

           1.5.1 การพัฒนาบทเรียนผ ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทาง
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เทคโนโลยีการศึกษา ครั้งนี้ ผู้ว ิจัยได้พ ัฒนาขึ้นโดยใช้หลักการออกแบบ ADDIE Model (Babara 

Seels and Zita Glasgow.1998 : 165) เป็นกรอบแนวคิดในการวิจ ัย ซึ่งมีกระบวนการดังนี้ 

           1. การวิเคราะห์ (Analysis) 

           2. การออกแบบ (Design) 

           3. การสร้างและพ ัฒนา (Development) 

           4. การน าขึ้นใช ้งาน (Implementation) 
           5. การประเมินผล (Evaluation) 

           1.5.2 แนวคิดในการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์ เคล่ือนท่ีผู้วิจัยได้น าแนวคิดการ
หาคุณภาพของบทเรียนของ ไพโรจน์   ตีรณธนากุล (2558) [online] มาเป็นกรอบแนวคิดในการหา
คุณภาพบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนโดยให้ผู้เช่ียวชาญเป็นผู้ประเมิน ซึ่งประกอบด้วยการประเมิน 
ด้าน เทคนิคการผลิตส่ือ และ การประมินด้านเนื้อหา 

           1.5.3  แนวคิดในการหาการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ ่านอุปกรณ์ เคล่ือนท่ี ผู้ว ิจัยได้น า
แนวคิดการหาประสิทธิภาพของบทเรียนของ ชัยยงค์ พรหมวงศ ์ และคณะ(2520 : 44-143) มาเป็น
กรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียนผ ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ซึ่งประกอบด้วย ประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ (E1) และประสิทธ ิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

         1.5.4 แนวคิดในการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา ผู้ว ิจัยได้น าแนวคิดการหา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ Benjamin S. Bloom (ภ ัทรา น ิคมานนท ์. 2532:101-107) มาเป็นกรอบ 
แนวคิดในการหาผลส ัมฤทธ ิ์ทางการเรียนของน ักศ ึกษาทางด้านสมองซึ่งประกอบด้วย ผลส ัมฤทธิ์ด้าน 
ความรู้ความจ า ด้านความเขา้ใจ และด้านการน าไปใช้ 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจ ัย 

           1.บทเรียนผ่านอ ุปกรณ์เคล่ือนท่ี (Mobile Learning) หมายถึง การเรียนร ู้โดยใช้อ ุปกรณ์ 
คอมพ ิวเตอร ์หร ือโทรศัพท์มือถือแบบพกพาท่ีเช ื่อมต่อกับข ้อมูลแบบไร้สาย อุปกรณ์ท่ีรองรับ
ระบบปฏิบัติการต่างๆได้ เสมือนยกเอาคุณสมบัติท่ี PDA และคอมพิวเตอร์มาไว้ในอุปกรณ์และมี
ระบบปฏิบัติการในการท างาน เช่น IOS, Android OS, Windows Mobile เป็นต้น ซึ่งท าให้ อุปกรณ์
สามารถลงโปแกรมเพิ่มเติม (Application) ได้ จึงท าให้สามารถเช่ือมต่ออุปกรณ์ไร้สาย รองรับไฟล์ 
Multimedia ได้หลากหลายรูปแบบ เช่น ไฟล์ ภาพ,ภาพเคล่ือนไหว เช่นภาพเคล่ือนไหวสกุล .gif 
เสียง ซึ่งก็จะมีหลายรูปแบบ เช่น ไฟล์ Wave, MP3, Midi ต่อไปเป็นไฟล์วิดีโอ ซึ่งจะสามารถรองรับ
ภาพเคล่ือนไหว หรือภาพเคล่ือนไหวพร้อมเสียง เช่นสกุล .3gp .mp4 เป็นต้น 
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           2. กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง การบูรณาการกระบวนทัศน์ทาง

เทคโนโลยีการศึกษา โดยเน้นการออกแบบระบบ การพัฒนา การน าไปใช้  การบริหารจัดการ การ

ประเมินผลและการวิจัย องค์ประกอบ และปัจจัยทางเทคโนโลยีการศึกษาต้ังแต่อดีต ปัจจุบัน และ

อนาคต การบูรณาการกระบวนการออกแบบระบบการสอน และ เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ

การศึกษา 

           3. คุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี

การศึกษา หมายถึง การตรวจสอบหาคุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเรื่องกระบวนทัศน์

ใหม่ทางเทคโนโลยีทางการศึกษา มีจุดมุ่งหมายส าคัญเพื่อตรวจสอบบทเรียนท่ีสร้างเสร็จแล้ว โดย

เน้นการตรวจสอบตัวบทเรียน โดยแบ่งเป็น 2 ด้าน คือ  

           -ด้านเนื้อหา คือ มีเนื้อหา การใช้ภาษา และมีแบบทดสอบ ท่ีถูกต้องเหมาะสมกับระดับ

การศึกษา 

           -ด้านส่ือ คือ ส่ือมีการน าเสนอท่ีดี มีอักษรและการใช้สี รวมท้ังการจัดการบทเรียนท่ี

เหมาะสมกับการเรียนการสอน 

           4. ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอ ุปกรณ์เคลื่อนท่ีเรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี

การศึกษา หมายถึง  ค่าระดับคะแนนท่ีคาดหวังจากการพัฒนาบทเรียนด ังกล่าวโดยใช้เกณฑ์ 

75:75 ตามรายละเอ ียดดังนี้ 

           -ประสิทธิภาพของกระบวนการ 75 (E1) หมายถึง คะแนนของนักศึกษาเมื่อศ ึกษาจาก

บทเรียนดังกล่าวแล้วท าแบบฝึกหัด ระหว่างเรียนได ้คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร ้อยละ 75 

           -ประสิทธิภาพของผลลัพย์ 75 (E2) หมายถ ึง คะแนนของนักศึกษาเมื่อศ ึกษาจากบทเร ียน

ด ังกล ่าวแล ้ว ท าแบบทดสอบ หล ังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 

           5. ผลส ัมฤทธิ ์ทางการเร ียน หมายถ ึง ความรู ้ความสามารถด ้านพุทธพิส ัยซึ่งวัดจาก

ความรู้ ความจ า  ความเข ้าใจ  และการนำไปใช้  ของนักศึกษาท ี่ได ้ร ับหล ังจากท่ีผู ้เร ียนได ้เร ียน 

เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา โดยวัดผลจากการใช้แบบทดสอบวัดผลส ัมฤทธิ์ท ี่

สร ้างขึ้นโดยเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัยแ ล ะ นำไปทดสอบก ับผ ู้เรียน โดยมีการทดสอบ ก่อน และ

หลังเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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           6. นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
           7. ระบบปฏิบัติการ หมายถึง ระบบปฎิบัติการ (OS) ซอฟต์แวร์ ท่ีท าหน้าท่ีเป็นตัวกลาง

ระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ประยุกต์ท่ัวไป บางครั้งเราอาจะเห็นระบบปฏิบัติการเป็นเฟิร์มแวร์ก็

ได้        

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจ  ยที่เกี่ยวข้อง 
 
 

           ในการวิจ ัยเร ื่อง การพัฒนาบทเร ียนผ  านอุปกรณ  เคล ื่อนท่ี เรื่องกระบวนทัศน ใหม ทาง

เทคโนโลยีการศึกษา ผู  วิจ ัยได  ศึกษาเอกสารและงานวิจ ัยท่ีเกี่ยวข  องเพื่อเป  นพื้นฐานในการ

ด าเน ินการวิจ ัย โดยศ ึกษารายละเอยีดตาม หวัข อต อไปนี้ คือ 

2.1 หล ักสูตรและแผนการสอนรายว ิชากระบวนทัศน ใหม ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

2.2 แนวคิดในการใช อุปกรณ เคล่ือนท่ีกับการเรียนรู  

2.3 หล ักการออกแบบโครงสร างการเรียนรู แบบเคล่ือนท่ี 

2.4 หล ักการแบบจ าลอง ADDIE MODEL 

2.5 หล ักการหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอน 

2.6 หล ักการว ัดและประเมินผลการเรียนการสอน 

2.7 งานว ิจัยท่ีเกี่ยวข อง 
 
 

2.1 หล กสูตรและแผนการสอนรายว ิชากระบวนท ศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 
 

           รายว ิชา กระบวนทัศน ใหม ทางเทคโนโลยีการศึกษา(New Paradigms for Educational 
Technology)หลักสูตรครุศาสตร อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุศาสตร อุตสาหกรรม แขนง
เทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล า
เจ าคุณทหารลาดกระบังการสอน3 ช่ัวโมง/สัปดาห           

           2.1.1 เนื้อหารายวิชา (Course Description) 
           การบูรณาการกระบวนทัศน ทางเทคโนโลยีการศึกษา โดยเน นการออกแบบระบบ การ
พัฒนา การน าไปใช   การบริหารจัดการ การประเมินผลและการวิจัย องค ประกอบ และปัจจัยทาง
เทคโนโลยีการศึกษาต้ังแต อดีต ปัจจุบัน และอนาคต การบูรณาการกระบวนการออกแบบระบบการ
สอน และ เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา              

           2.1.2  วัตถุประสงค เชิงพฤติกรรม  
           1.  อธิบายความหมายและความส าคัญของกระบวนทัศน ใหม ทางเทคโนโลยีการศึกษา 
           2.  วิเคราะห ทฤษฎีและเทคนิคท่ีเกี่ยวข องกับกระบวนทัศน ใหม ทางเทคโนโลยีการศึกษา 
           3.  น าเสนอหรืออธิบายและแลกเปล่ียนความคิดเห นเกี่ยวกับกระบวนทัศน ใหม ทาง
เทคโนโลยีการศึกษาได  
           4.  เขียนและตีพิมพ บทความท่ีเกี่ยวกับกระบวนทัศน ใหม ทางเทคโนโลยีการศึกษาได  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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           2.1.3 การวัดผลการเรียน 
           1. การมีส วนร วม/การอภิปรายในช้ันเรียน         20% 
           2. รายงานประจ าสัปดาห     30% 
           3. การน าเสนอโครงการ     30% 
           4. การนิพนธ บทความ         30% 
 
 

2.2 แนวค ิดในการใช้อ ุปกรณ ์เคล ือ่นท ี่ก  บการเร ียนรู ้
 
          2.2.1 การเร ียนรู้แบบเคลือ่นที่ (Mobile leaning) 
             การเรียนร ู ผ านโทรศัพท ม ือถ ือเรียกอย างเป็นทางการว า การเรียนรู แบบเคล่ือนท่ี (Mobile 
leaning) เป็นการจัดการเรียนการสอน หรือการเรียนร ู ด วยตนเองผ านคอร สแวร ท่ีน าเสนอเนื้อหาและ 
กิจกรรมการเรียน การสอนผ านเทคโนโลย ีเครือข ายแบบไร สาย (wireless telecommunication 
network) และเทคโนโลย ีเครือข ายอ ินเทอร เน ต ผู เร ียนสามารถเรียนได ท ุกท่ีและทุกเวลา โดยผ  าน 
สัญญาณแบบไร สายท่ีมีบร ิการตามจุดต างๆของมหาว ิทยาล ัยและภายนอกมหาวิทยาลัย (Access 
Point) ผู เร ียนและผู สอนใช อุปกรณ ประเภทเคล่ือนท่ีได  ท่ีม ีความสามารถในการเช ือ่มต  อกับระบบ 
เครื อข  ายคอมพ ิว เตอร แบบไร  สาย (Wireless Lan) ได แก  Notebook Computer, Portable 
computer, PDA/PAD Phone, Tablet PC, Cell Phones /Cellular Phone ในการดำเนินการจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนหร ือการเข าถ ึงข อมูลเพ ื่อการเรียนรู ด วยผ ู เรียนเองส าหรับพัฒนาการของ 
m-Learning ถือเป็นพ ัฒนาการนว ัตกรรมการเรียนการสอนท่ีเริ่มต นมา จากนว ัตกรรมการเรียนการ
สอนทางไกล หรือ d-Learning (Distance Learning) และการจัดการเรียนการสอนแบบ e-Learning 
(Electronic Learning) ดังภาพประกอบต อไปนี้ 
 

 

 

 

  

 

 

 
 
 

ภาพที่ 2.1 ความสัมพันธ ระหว  าง d-Learning e-Learning และ m-Learning 
                       ที่มา (มนต ชัย เทียนทอง. 2547:4)      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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Knowledge Anywhere ได  สร ุปไว ว  า m-Learning คือแนวทางใหม ในการจัดเรียนการสอน ผ าน

เครือข ายแบบไร สาย (Wireless Network) เพราะ m-Learning เป็นส ื่ออ ิเล  กทรอน ิกส ท่ีเป็น 

แนวทางใหม  ของ e-Learning ซึ่งกล าวไว  ว  าเป็น “the right information to the right person on 

the right time in the right context” เพราะแนวโน มการจัดการศึกษาในย ุคหน าจะเป  นยุคของ

การ เรียนรู รายบุคคลและเป็นการศึกษาแบบไม มี ช ั้นเรียน ผู เร ียนจะมีอ ิสระอย  างเต มท่ีในการเล ือก

ศึกษา ตามความถนัดและความพร อมของตนเอง โดยไม  ขึ้นอยู ก ับเวลาและสถานท่ี อย  างไรก ตาม m-

Learning ยัง คงต องการเทคโนโลย ีระด ับส ูงไม ว าจะเป็นเครือข ายโทรศัพท  ไร สายท่ีมี แถบกว างของ

ความถ ี่สูงมาก พอท่ีจะสน ับสนุนการส  งผ านสัญญาณเสียง ภาพเคล่ือนไหว และว ีดิทัศน  ท่ีมีคุณภาพดี

เท ียบเคียงหรือ ดีกว าไมโครคอมพิวเตอร  รวมท้ังมีเทคโนโลย ีท่ีทันสมัยอ ื่นๆ ไม ว าจะเป็นการบีบอ ัด

ข  อมูล (data compression) เพ ื่อลดขนาดของข อมูลลงให สะดวกในการถ ายโอนระหว างผ ู เร ียน

ด วยก ันในระบบการ เรียนรู ร วมก ัน (collaborative learning system) รวมท้ังมีความจุข  อมูลท่ีมี

ปริมาณมากเพ ียงพอกับ ความต องการท่ีเพ ิ่มมากขึ้น จากความเจริญก าวหน  าและพัฒนาการของ

เทคโนโลย ีดิจิทัลและเคร ือข ายไร  สายของระบบโทรคมนาคมของโลก คาดหมายกันว าความต องการ

ใช งานของโทรศ ัพท  ม ือถ ือและ คอมพ ิวเตอร  แบบพกพาจะม ีอัตราเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ และม ียอดการใช ส ูง

กว  า 1,500 ล านเครื่องในอ ีก 10 ปีข างหน า (พ.ศ. 2556) FERL. 2005 (Further Education 

Resources for Learning. 2005) [online]   บทเรียน m-Learning ท่ีใช โทรศัพท มือถือและ

คอมพ ิวเตอร แบบพกพาเป็นอ ีกช  องทางในการส  งผ านองค  ความรู  และจะเป็นนว ัตกรรมที  มีบทบาทต อ

การเรียนรู มากยิ่งข ึ้น 

           ในการจัดการเรียนรู  แบบ m-Learning Ellen D. Wagner. (2005) [online] ได กล าวว  า 

การใช คำส่ัง การพ ูดคุยส่ือสาร ผ านเครื่องมือดิจิทัลส  วนบคุคล เพื่อการเรียนรู แบบ m-Learning นั้น

ท าให เกิดเป็น การร วมม ือทางการเรียนร ู มากยิ่งข ึ้น (Collaborative Learning) เนื่องจากการเรียน

การสอนแบบเดิม นั้น จะเป็นการสอนท่ียึดครูผู  สอนเป็นสำคัญ แต เมื่อเปล ี่ยนการเรียนการสอนมา

เป็นแบบ m-Learning การจัดการเรียนรู ก เปล่ียนแปลงไป 

           การจัดการเรียนร ู แบบ m-Learning จะต องค านึงถึงส่ิงต างๆ ดังต อไปนี ้

           1. การติดต อ (Connectedness) 
           2. การส่ือสาร (Communication) 

           3. ความสร  างสรรค การสอน (Creative Expression) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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           4. มีความร วมมือกันในการเร ียน (Collaboration) 

           5. ต องคำนึงถึงธรรมชาติการเรียนรู ของผู เร ียนแต ละคน (Cultural Awareness) 

           6. ต องมีการท าให เกิดการแข งขันเพื่อให เกิดความหลากหลายของการเรียน 

(Competitiveness) 

           Knowledge Anywhere ซึ่งเป็นองค กรท่ีจัดการเรียนการสอนแบบ e-learning และ 

m-Learning ได น าเสนอข ายงานของ m-learning ไว  ดังนี้ (Knowledge Anywhere, 2002) 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.2 ข ายงานของ m-Learning ตามแนวความคิดของ Knowledge Anywhere 
                  ที่มา (มนต ชัย เทียนทอง. 2547:7) 

     

           ส วนประกอบข ายงานของ M-Learning ประกอบด วย 

           1. ข อมูลคำอธ ิบายต าง ๆ  เกี่ยวกับบทเรียน (context data) ได แก  ค าอธ ิบายบทเรียน 

คู มือการใช  งาน การช  วยเหล ือ และข  อม ูลท่ีจาเป็นอ ื่น ๆ  เพื่อสน ับสนุนและอำนวย ความสะดวก

ให  กับผู เรียนในระหว  างการเรียนรู  

           2. เครื่องม ือสน ับสนุนท่ีชาญฉลาด (intelligent support engine) ได แก  เทคโนโลย ี

เครือข ายไร สาย รวมถ ึงซอฟต  แวร  ท่ีทำหน าท่ีบริหารและจัดการบทเรียน (mLMS) เริ่มต้ังแต  การ

ลงทะเบ ียน น าเสนอ จัดการ ติดต อส่ือสาร ติดตามผล และประเม ินผล รวมถ ึงอ ุปกรณ  ประกอบต าง 

ๆ เพื่อใช  สน ับสนุนการเรียนการสอนผ  านจอภาพของโทรศ ัพท ม ือถ ือหรือคอมพิวเตอร  แบบพกพา 

ส  วนนี้ จะทำงานสัมพ ันธ  กับ task model และ user model ท่ีได  มีการออกแบบไว  ก อนเกี่ยวก ับ

รูปแบบการด าเนินการเกี่ยวกับภารกิจหร ือกิจกรรมการเรียนรู  ท่ีจะน าเสนอให กับผู เรียน 

           3. หน วยเก บเนื้อหาบทเรียน (content repository) ได แก  ส วนของเนื้อหา บทเรียน 

รวมท้ังแบบฝึกหดัแบบทดสอบ และส วนข อมูลต าง ๆ  ท่ีเป็นองค ความรู เพ ื่อถ ายทอดไปยังผู เร ียน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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           4. ส วนของการติดต  อกับผู เรียน (interface) ได แก  ส วนของการปฏิส ัมพ ันธ  กับผู เรียน

ผ านแป้นพ ิมพ  และจอภาพของเครื่อง 

           วิเชียร ฤกษ  พัฒนก ิจ (2549: 15-20) ได  กล  าวถ ึงการจ ัดการความรู  ส  วนบ ุคคลด  วย
เทคโนโลยี สารสนเทศไร  สาย โดยสร ุปว า แนวค ิดการจ ัดการความรู  ในร ูปแบบใหม  ได  แก  การ
จ ัดการความรู  ส  วน บ ุคคลด  วยเทคโนโลย ีสารเทศไร  สาย (Mobile   Knowledge)   เป  นแนวค ิด
การผสมผสานจากการ เปลี่ยนแปลงเทคโนโลย ีคอมพิวเตอร  และเทคโนโลย ีเคร ือข  ายไร  สาย ด  วย
การลดป ัญหาในด  านข  อจำก ัด ต างๆ ไม  ว  าจะเป็นป ัญหาของระยะเวลาของแบตเตอรี่ การใช งานใน
อุปกรณ  ไร  สายต  างๆ ได  ยาวนานขึ้น ความจ ุของข  อม ูลม ีมากขึ้นถ ึง ระด ับ 60 ก ิกะไบต  ม ี
ความสามารถในการบรรจ ุข  อม ูลท่ีเป  นท้ังภาพและ เสียงได อย างมหาศาล ความสะดวกต  อการถ  าย
โอนข  อม ูลเข  าก ับอุปกรณ  ต  างๆ ได  ง  ายขึ้น ลดอุปสรรคใน ร ูปแบบต  างๆ ของข  อม ูลภาพและเส ียงท่ี
ม ีมาตรฐานส ูงขึ้น น้ าหน ักของอุป กรณ  เบาและม ีขนาดเล  ก น้ าหน ักเบาทำให  สามารถพกพาไป
ในสถานท่ีต  างๆได  อย  างสะดวกสบายมากขึ้น จ ึงนำไปสู  การ เปล ี่ยนแปลงในการจัดการความรู 
ร ูปแบบใหม  เพื่อเป  นเครื่องม ือในการเร ียนรู  หร ือถ  ายทอดความร ู ท่ีม ีอยู  ท่ัวไปในโลกอินเทอร  เน  ต ซึ่ง
ผ  านการแบ  งป ันความรู  โดยส่ืออินเทอร  เน  ตความเร  วส ูง ด  วยอุปกรณ  เทคโนโลย ีไร  สายท่ีจะเป  น
เคร ือข  ายอินเทอร  เน  ตความเร  วส ูงแบบไร  สาย และจะเป  นโครงสร  างพื้นฐาน เพื่อรองร ับการพัฒนา
มาตรฐานให  ส ูงขึ้นและรวดเร  วขึ้น ซึ่งจะนำไปสู  การแบ  งป ันข  อม ูลส  วนบ ุคคลอย  าง มากมาย  การ
เร ียนรู  ท่ีเร ียกวา m-Learning  เป  นบร ิบทใหม  ทางการเร ียนรู  สำหร ับผู  เร ียนโดยการนำ อ ุปกรณ 
เคลื่อนท่ีมาใช สน ับสน ุนการเร ียนรู  ซึ่งเป  นอีกหนทางหนึ่งในการท าให  การเร ียนรู  ม ีประส ิท ธิภาพ ด วย
การเรียนร ู แบบออนไลน  ผ านระบบเคร ือข  ายไร  สาย เป  นส  วนหนึ่งของการเร ียนการสอนทางไกล ซึ่ง 
ป ัจจ ุบ ันได  ม ีการพัฒนาไปอย  างรวดเร  ว ผ  านส่ืออิเล  กทรอน ิกส  ต  างๆ เพื ่อสน ับสน ุนท้ังการ
เร ียนรู และการเรียนรู แบบร  วมม ือ กลายเป  นสภาพแวดล  อมทางการเรียนรูปแบบใหม  ที  เก ิดขึ้นท้ังใน 
ห  องเร ียนและนอกห  องเร ียน โดยม ีผู  สอนเป  นคอยด ูแลและจ ัดเตร ียมแหล  งทร ัพยากรการเร ียน
ต  างๆ ช ี้แนะว ิธ ีการเรียนร ู ให กับผู เรียน m-Learning เป็นส  วนหน ึ่งของการเรียนรู แบบอิเล  กทรอน ิกส  
และเป  น ส วนหน ึ่งของการเรียนทางไกล ซึ่งไม  ได  เป  นเพียงแค  ม ีเทคโนโลย ีเคร ือข  ายไร  สายหร ือ
อินเทอร  เน  ตเท  านั้น แต  คำจ าก ัดความของการเร ียนรู  แบบ m-Learning ย ังรวมถ ึงความสามารถท่ี
จะเร ียนรู  ได  ท ุกแห  งในท ุก เวลา โดยปราศจากการก ีดกันทางกายภาพอย  างถาวรก ับเคร ือข  ายแบบ
สายเคเบ ิล ซึ่งหมายถ ึงการนำ อ ุปกรณ เคล่ือนท่ี และคอมพ ิวเตอร  แบบพกพามาใช  เช น เครื่องช วย
งานส  วนบ ุคคลแบบด ิจ ิท ัล โทรศ ัพท  สมาร  ทโฟน คอมพิวเตอร  โน  ตบ ุ ค เป  นต  น ท่ีสามารถเชื่อมต  อ
ก ับอุปกรณ  ส่ือสารต  างๆ ได  เพื่อนำเสนอ และให บร ิการข  อมูลทางการศกึษาและเพ ื่อใช ใกระบวนการ
เรียนการสอนระหว  างนักเรียนและครู 

           2.2.2 ความหมายของ m-learning 

           Quinn (2000)[online] m-Learning หมายถึงการเรียนการสอนอิเล กทรอน ิกส โดยผ  าน
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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เครื่ อ ง คำนวน  เค ล่ือน ท่ี  ไ ด แก  ปาล  ม  (Palms) , Windows CE machines หรื อ แม   แต 

โทรศัพท มือถือโดยเราสามารถ เรียกข อมูลจากโปรแกรมประยุกต มาใช งานได  m-learning เป็น

การเรียนการสอนหรือบทเรียนสำเร จร ูป (Instructional Package) ท่ี น าเสนอผ านโทรศัพท ม ือถ ือ

แบบสมาร ทโฟนหรือคอมพิวเตอร แบบพกพาโดยใช เทคโนโลย ีเครือข  าย โทรคมนาคมแบบไร สาย 

(Wireless Telecommunication Network) ท่ีสามารถเ ชื ่อมต  อจาก เครื อข  าย (Network 

Server) ผ านจุดต อแบบไร สาย (Wireless Access Point) อ ีกท ั้งย ังสามารถปฏ ิสัมพันธ กับ

โทรศ ัพท ม ือถ ือหรือคอมพ ิวเตอร แบบพกพาเครื่องอ ื่น เพื่อสน ับสนุนการทำงานร วมก ันการ เรียน

การสอนลักษณะนี้จึงม ีความเป็นส วนตัวและม ีความเป  นปัจจุบันมากกว าการเรียนการสอนผ  าน 

ไมโครคอมพ ิวเตอร ด วยบทเร ียนบนคอมพ ิวเตอร  ซึ่งบทเรียนคอมพ ิวเตอร ส  วนใหญ  ท่ีพ ัฒนาขึ้นเป็น

การ พ ัฒนาเพื่อรองรับการใช งานบนเครื่องไมโครคอมพ ิวเตอร  จ ึงไม รองรับต  อการเปล่ียนแปลง

ทางด าน เทคโนโลยี ท่ีผ ู เรียนมีการใช  เทคโนโลย ีท่ีหลากหลายดังนั้นการพ ัฒนาร ูปแบบการเรียนการ

สอนจึงควร รองรับการใช งานต อการเรียนรู  แบบ M-learning เพ ื่อเป็นช องทางในการเรียนรู  อ ีก

ช  องทางหนึ่งด วย โดยเฉพาะอย างยิ่งการพ ัฒนาบทเรียนเพื่อให รองรับต อการใช งานบนเครื่องช วย

งานส  วนบุคคลแบบ ดิจิทัลได  (มนต ชัย เทียนทอง. 2547 : 6) 

           เอ  มเลิร นนิ่งได เริ่มใช เป็นครั้งแรกในช วง ปี 1995-2000 Keegan (2006)[online] เนื่องจาก

มีปริมาณ การพ ัฒนาอ ีเลิร  นนิ่ง ในมหาว ิทยาลัยต างๆ อย  างมากในช  วงดังกล าว พร อมก ับเป็นช  วงท่ี

เทคโนโลย ีไร  สายมีการเติบโตอย  างมาก และคาดว าเทคโนโลย ีไร สายเหล  านี้จะมาแทนท่ีการเช่ือมต  อ

ด  วยสายต างๆ ใน ท่ีสุด นอกจากนี้ยังม ีการคาดคะเนอ ีกว าผ ู คนส วนมากจะร ับส ือ่จากคอมพ ิวเตอร  ไร 

สายมากกว  าอ านจาก หน าจอคอมพ ิวเตอร แบบเดิมเสียอ ีก ด วยศักยภาพของสังคมยุคข อมูลข าวสาร 

เอ มเลิร นนิ่ งจึง เป็น ประเด นท่ีถูกนำมาอภ ิปรายในเว  บไซต อย างแพร หลาย เก ดส  Geddes 

(2006:[online]) ได ท าการศึกษา ประโยชน ของเอ  มเลิร นนิ่ง และสร ุปว  าประโยชน ท่ีช ัดเจนอย  างยิ่ง

นั้นสามารถจัดได เป็น 4 หมวด คือ  

           1 การเข  าถึงข อมูล (Access) ได  ทุกท่ี ท ุกเวลา 

           2  สร  างสภาพแวดล  อมเพ ่ือการเรียนรู  (Context) เพราะเอ  มเลิร  นนิ่งช  วยให การเรียนร ู จาก

สถานท่ี ใดก  ตามท่ีม ีความต องการเรียนรู  ยกตัวอย างเช น การส่ือสารกับแหล งข  อมูล และผู สอนในการ 

เรียนจากส่ิงต างๆ เช  น ในพิพิธภ ัณฑ  ท่ีผู เรียนแต ละคนมีเครื่องม ือส่ือสารติดต  อกับวิทยากรหร ือ ผู สอน

ได ตลอดเวลา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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           3 การร วมม ือ (Collaboration) ระหว างผ ู เรียนกับผู สอน และเพื่อนร วมช้ันเรียนได  ทุกท่ี 
ท ุกเวลา 
           4 ท าให ผ ู เรียนสนใจมากขึ้น (Appeal) โดยเฉพาะในกลุ มวัยรุ น เช  น นักศ ึกษาท่ีไม  ค อยสนใจ
เรียน ในห องเรียน แต  อยากจะเรียนด วยตนเองมากข ึ้นด วยเอ  มเล ิร นน ิ่ง 

           2.2.3 อ ิทธิพลของอปุกรณ ์คอมพ ิวเตอร์แบบพกพาก บการเร ียนรู้ 

           พ ูลศรี เวศย อุฬาร (2556 : 87) ได  กล าวถึงผลการศึกษาโดยบริษัท Ericsson คาดว า ในปี 
พ.ศ.2558 ร อยละ 80 ของผู ใช อ ินเทอร เน ตท่ัวโลก จะเข าใช  ผ านทางอ ุปกรณ  คอมพิวเตอร แบบพกพา 
นอกจากนี้จากการรวบรวมผลงานว ิจัยต างๆพบว าการม ีคอมพิวเตอร แบบพกพาทำให ผู  เรียน สามารถ
เรียนได  อย างมีประส ิทธิภาพ (Onlinecolleges. 2012) เพราะ 
            1. ผู เร ียนใช  เวลากับกิจกรรมการเรียนเพ ิ่มข ึ้นถึง 10 เท า (เปรียบเทียบเฉพาะในช  วงป ี
 2011-2012) 
            2. ผู เร ียนจะสนใจความก  าวหน าในการเรียนของตนเองมากข ึ้นกว า 3 เท า 

            3. ประมาณร  อยละ 70 ของผู เรียนติดต้ังโปรแกรมเพื่อการศึกษาในเครื่องด วยตนเองกว  าร อยละ 
60 

            4. ยินดีจ  ายเงินเพื่อซื้อโปรแกรมเพ ื่อการศึกษา 

            5. ผู เร ียนท่ีมีอ ุปกรณ คอมพ ิวเตอร แบบพกพาจะใช เครื่องเพ ื่อการศกึษาเฉล่ียมากกว  า

ผู ท่ีไม มี อ ุปกรณ  คอมพิวเตอร แบบพกพาเฉลี่ยประมาณ 40 นาทีต อสัปดาห  

           2.2.4 องค์ประกอบของ m-Learning การออกแบบบทเรียนส าหรับการเรียนร ู แบบ

เคล ื่อนท่ี องค ประกอบของ m-Learning ซึ่งประกอบด วยส  วนต างๆ ดังนี้ 

            1. ด านเนื้อหา (Course Content) หมายถึงเนื้อหาในส วนต างๆ ซึ่งเป็นเนื้อหาหล ักของการ
เรียน
                2. ด านการบริการผู เร ียน (Student Support Services) หมายถึงการบริการต างๆ ท่ีเป  น
ส วนเสร ิมให ก ับการเรียนรู  เช  นการตอบกลับของผู สอน หรือคำถามท่ีผู เรยีนซ ักถามไป อาจอยู ใน 

ล ักษณะของข อความส ง 
           3. การเข  าถึงเว  บไซต  (Web site) ซึ่งเป็นช  องทางหนึ่งท่ีผู เร ียนสามารถค  นหาข อมูลอื่น  
เพิ่มเติม 

           4. ส่ือเพ ิ่มเต ิม (Other Material) เป็นเนื้อหาท่ีอยู ในส ื่ออ ื่นๆ เช  น ข อมูลเส ียง, ข อมูลภาพ    

หรือ อาจอยู  ในรูปแบบของเอกสารอ ิเล กทรอนิกส  อ ื่นๆ 

           5. การติดต อส่ือสารระหว างผู เรียน (Student to Student) ผู เร ียนสามารถติดต  อส่ือสาร

กับ เพ ื่อนร วมช้ันเรียนหรือเพื่อนร  วมสถาบันได ด วยการส  งข อความ อ ีเมล  หรือการสนทนา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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           6. การติดต อส่ือสารระหว างผู  เรียนกับผู สอน (Student to Tutor) เป็นการส่ือสารกัน   

ระหว  าง ผู เร ียนกับผู สอน โดยการสื่อสารหล ักเป็นการส  งข  อความสั้น หรืออ ีเมล  ซึ่งอาจเป็นการ

ซ ักถามข อสงส ัย หรือส่ังงาน 

           การเรียนการสอนแบบ m-Learning ได้ม ีขอบข่ายของการเรียนรู้ ด งนี้ 

           1. ข อมูลคำอธ ิบายต างๆ เกี่ยวกับบทเรียน (Context Data) ได แก  ค าอธ ิบายบทเรียน คู ม ือ

การใช งาน การช  วยเหล ือ และข อมูลท่ีจ าเป  นอ ื่นๆ เพ ื่อสน ับสนุนและอำนวยความสะดวกให กับ ผู เร ียน

ในระหว  างการเรียนรู  

           2. เครื่องม ือสน ับสนุนท่ีชาญฉลาด (Intelligent Support Engine) ได แก  เทคโนโลย ี

เคร ือข าย ไร สาย รวมถ ึงซอฟต  แวร  ท่ีทำหน าท่ีบริหารและจัดการบทเรียน (mLMS) เริ่มต้ังแต การ

ลงทะเบียน น าเสนอ จัดการ ติดต  อส่ือสาร ติดตามผลและประเมินผล รวมถ ึงอ ุปกรณ ประกอบต าง ๆ  

เพ ื่อใช  สนับสนุนการเรียนการสอนผ  านจอภาพของโทรศัพท มือถือหรือคอมพ ิวเตอร แบบพกพา ส วนนี้

จะท างาน สัมพันธ กับ Task Model และ User Model ท่ีได ม ีการออกแบบไว  ก อนเกี่ยวกับรูปแบบ

การด าเนินการ เกี่ยวกับภารกิจหรือกิจกรรมการเรียนรู ที่จะน าเสนอให กับผู เรียน 

           3. หน วยเก บเนื้อหาบทเรียน (Content Repository) ได แก  ส  วนของเนื้อหาบทเรียน

รวมท้ัง แบบฝึกหัดแบบทดสอบ และส วนข อมูลต างๆ ท่ีเป็นองค ความรู เพื่อถ ายทอดไปยังผ ู เรียน 

           4. ส วนของการติดต  อกับผู เรียน (Interface) ได แก  ส  วนของการปฏิส ัมพ ันธ  กับผู เรียนผ าน
แป้นพิมพ  และจอภาพของเครื่อง 

2.3 หล กการออกแบบโครงสร้างการเร ียนรู้แบบเคล ื่อนท่ี 
 
          m-Learning ส าหรับโรงเรียนท่ีจัดการเรียนสอนท่ีเน นผ ู เรียนเป็นศูนย กลางด วยการน า 

เทคโนโลย ีไร สายมาเป็นเครื่องมืออ านวยความสะดวกในการเรียนการสอน ผ ู เรียนสามารถเข  าถ ึงวิชา 

ต างๆ ผ านเครือข ายไร สาย และสามารถดาวน  โหลดส่ิงต างๆ ได  ในการต ิดต้ังระบบไร สายเพื่อ

สน ับสนุน การเรียนการสอนนั้น มีเงื่อนไขส าคัญในการเลือกระบบเพื่ออออกแบบโครงสร างการ

เรียนรู แบบ m- Learning ท่ีเหมาะสมประกอบด วย 

            1. จ านวนอุปกรณ ท่ีเกี่ยวข องกับระบบไร สาย 

            2. ปริมาณและขอบเขตของพื้นท่ีการรบั-ส งข อมูล 

            3. ขนาดของข  อมูลในการใช  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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            4. ความเร วของเครือข าย 

            5. ระดับความปลอดภ ัย 

            6. การตรวจสอบคุณภาพการบริการ 

               การออกแบบบทเรียนให  มีความเหมาะสม Willium Horton (2006 : 74) ได กล าว

แนะนำเรื่อง การออกแบบบทเรียนกับหน าจอเครื่องช วยงานดิจิทัลหรืออุปกรณ เคล่ือนท่ีท่ีมีความ

เหมาะสมไว  ดังต อไปนี้ 

           1. ส าหรับทางเลือกในการออกแบบเนื้อหาท่ียาว ควรใช  ภาพค่ันระหว  างข  อความ และจ ัด

วาง ภาพให มคีวามเหมาะสม 

           2. ควรมีการออกแบบปุ่มกดให ผ ู เรียนสามารถติดต  อส่ือสารกับผู สอนได  ตลอดเวลา

โดยใช  ข อความหร ือตามเวลาท่ีผ ู สอนก าหนดไว  

           3. ออกแบบให ตัวอักษรมีขนาดท่ีอ  านง  าย เหมาะกับหน าจอท่ีผู เรียนจะใช เร ียน 

           4. เนื้อหาและเวลาท่ีใช เร ียนควรออกแบบให เหมาะสม มคีวามสัมพ ันธ  กัน 

           5. ควรใช  สื่อมัลติมีเดียท่ีเป็นภาพกราฟฟิก ภาพเคล่ือนไหว และเสียงผสมผสาน

ร วมก ันให  มากกว าการใช ข  อความเพ ียงอย างเดียว 

           6. ผู เร ียนสามารถดาวน โหลดส่ิงท่ีต องการเก  บเป็นข  อมูลเพื่อใช ทบทวน 

           7. ออกแบบให สามารถม ีปฏ ิส ัมพ ันธ  กับผู เรียนอย างเหมาะสม 
           8. การวางเนื้อหาและภาพประกอบต องให ม ีความเหมาะสมกับขนาดพ ื้นท่ีของหน าจอ
เนื้อหาท่ี ไม จ าเป็นหรือไม สำคัญควรตดัท้ิงไป 

           2.3.1 รูปแบบของสื่อผ่านอ ุปกรณ์เคลื่อนที่ประเภทว ีดีโอคลิป 

           อมรเทพ เทพว ิช ิต ได กล าวถึง รูปแบบของส่ือ Mobile Content ประเภทว ีดิโอคลิป ไว ดังนี้ 

           1. ความหมายของวีดิโอคลิปว ิดีโอคลิป คือ ไฟล คอมพ ิวเตอร ประเภทภาพเคลื่อนไหวท่ีบรรจุ
เนื้อหาเป็นเร ื่องสั้นๆ หรืออาจ ตัดตอนมาจากเรื่องท้ังเรื  อง อาจเป็นเร ือ่งท่ีต องการจากต นฉบับเด ิม
น ามาแสดง ซึ่งโดยมากมีความยาวไม เกิน 5-10 นาที โดยจะเป็นไฟล ท่ีมี รูปแบบการบีบอ ัดข  อมูลท่ี
แตกต างกันไป เพื่อให  ไฟล  มีขนาดเล ก เช  น .wma, .flv, mp4 และ 3gp เป็นต น แหล งของวิดีโอคลิป 
ได แก  ข าว มิวสิกว ิดีโอ รายการโทรทัศน  ภาพยนต  หรือจากกล องบันทึก ว ีดิทัศน ของครอบครัว แต 
เนื่องจากในปจัจุบันม ีอ ุปกรณ ประเภทพกพา (Mobile device) เช  น Mobile phone, Smart phone 
หรือ Tablet ท่ีมี่ความสามารถในการถ  ายว ีดิโอได  โดยมีค ุณภาพไม ด  อยไปกว า การใช อุปกรณ บันท ึกท่ีมี
ขนาดใหญ  ท าให การใช  ว ิดีโอคลิปแพร หลายมากข ึ้น เพราะสะดวกในการบันท ึก และจัดเก  บ โดยเมื่อ
ถ ายวีดิโอคลิปแล วสามารถเผยแพร ออกสาธารณะได สะดวกผ านช  องทางเครือข าย การส่ือสารต างๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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เช  น e-mail, Youtube, และ Facebook เป็นต น ผ านระบบ 3G หรืออ ินเทอร เน ต ความเร วสูง 

           2. รูปแบบส ื่อการสอน Mobile Content ประเภทว ีดิโอคล ิป การผล ิตว ีดิโอคลิปเพ ื่อ

การศึกษานั้น เป็นเรื่องของการส่ือสาร การถ  ายทอดความรู ผ  านสื่อ ว ีดิโอคลิปไปยังผู เรียน เป็นการใช 

ภาพเคลื่อนไหวในการน าเสนอ มีเสียงเป  นส  วนประกอบเพ ื่อให เข าใจเนื้อ เรื่องมากยิ่งข ึ้น โดยม ีความ

ต  อเนื่องของเรื่องราวต างๆ เพ ื่อให ผ ู เรียนรู ส ึกม ีส วนร วม และส่ือความหมาย เพ ื่อให เกิดการเรียนร ู ได 

ตามว ัตถุประสงค หลักท่ีต้ังเอาไว  เป็นส่ือท่ีเข  าถึงง  าย ม ีความรวดเร วสามารถ เสนอเหตุการณ ได  ทันที  

สามารถเข าถ ึงสื่อได โดยใช อุปกรณ เคลื่อนท่ี (Mobile device) ท่ีรองรับผ  านทาง ระบบเคร ือข าย

คอมพิวเตอร  ผู เร ียนสามารถเรียนรู ได  ทุกท่ีทุกเวลา 

           3. ลักษณะส่ือการสอน Mobile Content ประเภทว ีดิโอคลิป 

           3.1 เป็นส ื่อท่ีสามารถเห นได  ท้ังภาพ และเสียง 

           3.2 เป็นภาพเคล ื่อนไหวท่ีม ีความต อเนื่อง 

           3.3 เสนอได ท้ังภาพจริงและกราฟฟกิต างๆ 

           3.4 เป็นส ื่อท่ีผล ิตโดยมีวัตถุประสงค  และเนื้อหาท่ีมุ งให เก ิดการเรียนร ู เรื่องใดเรื่องหนึ่ง
โดยเฉพาะ 
           4. ข อก าหนดของส ื่อการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 

           4.1 ขนาดของการแสดงผลคลิปว ิดีโอ (Video Size) 480x320 

           4.2 รูปแบบของไฟล บ ีบอ ัด ได แก 3gp และ MP4 

           4.3 มีความยาวไม เกิน 10 นาที 
           4.4 เป็นส ื่อท่ีสามารถเข าชมผ านอ ุปกรณ  มือถือทุกระบบปฏ ิบัติการ เช  น iOS, Android,  

Windows Phone เป็นต น และจัดเก บไว  เพื่อรับชมตามต  องการได  

           5. องค ประกอบของส่ือการสอน Mobile Content ประเภทว ีดิโอคลิป 

           5.1 มีส วนท่ีน าเข าสู เรื่องหร ือแนะนำเรื่อง (introduction) เป็นตอนต นของเรื่อง 

ประกอบด วย ตราของมหาว ิทยาลัย ช ื่อเรื่อง ช่ือวิชา ช ื่อผู สอน สาขาว ิชา  

           5.2 มีส วนท่ีเป็นการด าเนินเรื่อง เป็นส วนท่ีบอกถ ึงเรื่องราวว  าด าเนินไปอย างไร อาจ

เป  น บุคคลบรรยาย หรือใช  แอนิเมช ั่นประกอบ เป  นต น 

           5.3 มีส วนท่ีเป็นแก นของเรื่อง เป็นส  วนท่ีส าคัญท่ีสุด เป  นส วนท่ีเป็นเนื้อหาหร ือประเด น 

สำคัญท ี่ต องการให เกิดการเรียนรู  โดยมีกราฟฟ ิกบรรยายประกอบเพ ื่อให เกิดความจำ หรือ ความ

เข าใจยิ่งขึ้น 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



18 
 

           5.4 มีส วนสรุปเมื่อน าเสนอเรื่องจบแล วอาจเป็นผ ู สอนกล าวสร ุปหร ือน าเสนอด วยกราฟฟกิก  

ได  

           6. มีเครดิตผ ู จัดท าท  ายเรื่อง 

           2.3.2 จุดแข็งและจ ุดอ ่อนของการเรียนรู้แบบเอ ็มเลิร์นน ิ่ง (m-Learning) 

            การเรียนรู  แบบ m-Learning น้ันเป  นการใช  เทคโนโลย ีท ี สามารถเคลื่อนที่ได  และมีขนาดเล ก 

ซึ่ง นำมาใช  ประโยชน ทางการศึกษาในด านการบริหารจัดการ การจัดระบบระเบยีบการเร ียนการสอน 

เป็น อ ุปกรณ  การสอนสำหรับผู สอนและยังเป  นอ ุปกรณ  ท่ีสน ับสน ุนการเรียนการสอนสำหรับผู เร ียน

ได อ ีกด  วย 

           จุดแข็งของการเรียนร ู้แบบเอ็มเลิร์นน ิ่ง (m-Learning) 

            ผู เร ียนสามารถม ีปฏ ิสัมพันธ  ก ับผ ู อ ื่นได มากข ึ้น เพราะผู เร ียนสามารถพกพาอ ุปกรณ เคลื่อนท่ี 

ไปยังท่ีต างๆ ได  และสามารถส่ือสารระหว างกัน โดยคณะผู จ ัดท าส่ือการศึกษาของหน วยงานพัฒนา

และฝ ึกอบรมของมหาว ิทยาลัยเคมบริดจ  ได กล าวถ ึงข  อดีของการเรียนรู ผ  านอุปกรณ  แบบไร สาย ดังนี้ 

           1. การจัดให มีอ ุปกรณ เคล่ือนท่ี โดยใช เทคโนโลย ีไร สายไว ในห องเรียนนั้น สามารถต ิดต้ังได 

ง าย กว าการจัดให ม ีคอมพิวเตอร ส วนบุคคล ในห  องท่ีมีพ ื้นท่ีจ าก ัดในการติดต้ังระบบ 

           2. เครื่องช วยงานส  วนบุคคลแบบดิจิทัลท่ีมีขนาดเล ก แต  มีความสามารถในการบันท ึกข อมูล

ได  จ านวนมาก เหมาะกับการจัดท าเอกสารอ ิเล กทรอน ิกส และสามารถพกพาได สะดวกมากกว าการ

พกแฟ  ม เอกสารแบบกระดาษ และหน ังสือเรียน หรือเครื่องคอมพ ิวเตอร โน ตบุค 

           3. การป้อนข  อมูลเข าด วยการใช ลายมือเขียนของผ ู เรียน โดยใช ปากกาเขียนลงไปผ าน

หน  าจอ ท าให เกิดความรู ท่ีด ีขึ้นได  มากกว าการใช  Keyboard และ Mouse 

           4. สามารถใช บทเรียนออนไลน  ผ านเครือข ายอ ินเทอร เน ตไร  สาย ท่ีออกแบบเพ ื่อการเรียนรู 

แบบ m-learning ผู เร ียนและผู สอนสามารถป้อนข อมูลลงในบทเรียนขณะท าการเรียนการสอนได ท ั้ง 

ห องปฏิบัติการว ิทยาศาสตร  ห องสมุด หร ือบริเวณภายนอกห องปฏ ิบัต ิการ ท้ังภายในและภายนอก 

โรงเรียน ซึ่งเครื่องคอมพิวเตอร ส  วนบุคคลไม สามารถทำได  

           5. ผู เร ียนสามารถทำแบบฝึกหัด และทำงานกลุ มร วมก ันได  ดังนั้นผู เร ียนและผู สอนสามารถ
ส งe-mail ตัด คัดลอกและวางข  อความโดยใช อ ุปกรณ ต  างๆ ร  วมก ันภายในกลุ มหร ือสามารถกระจาย
งานให  สมาช ิกในกลุ มโดยใช การส ื่อสารผ  านระบบเคร ือข ายไร สาย เช  น Bluetooth, Wi-Fi เป็นต น 
           6. ผู สอนสามารถจัดท าเอกสารการสอน บทเรียน แผนการสอน ได อย  างง ายๆ และเป็น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ธรรมชาติมากขึ้นโดยการใช  ความสามารถของรูปการแปลลายมือเขียนด วยปากกาผ านหน าจอ

อ ุปกรณ  เคล่ือนท่ีหร ือเครื  องช วยงานส  วนบุคคลแบบดิจิทัล 

           7. การเรียนร ู แบบ m-Learning สามารถเกิดข ึน้ได ท ุกท่ี ท ุกเวลา อย างแท  จร ิง เช  น ท่ีบ าน 

บน รถไฟ ในโรงแรม เป็นต น ท าให เหมาะสมกับการเรียนรู ด วยตนเอง 

          จุดอ่อนของการเรียนร ู้แบบเอ ็มเลิร์นน ิ่ง (m-Learning) 

           1. การใช อุปกรณ ท ี่ม ีขนาดเล  กทำ ให เก ิดปัญหาการใช  งานในส  วนขนาดของการแสดงผลบน 

หน าจอ  ท่ีม ีขนาดเล ก จึงท าให  ผู ท่ีเริ่มต นใช  งานเป็นครั้งแรกไม ค ุ นเคยกับอ ุปกรณ ซึ่งมีขนาดหน าจอท่ี

เล  กยากแก การมองเห นหร ือการป  อนข  อมูล 

           2. ความสามารถในการเก  บข  อมูลมีปริมาณเนื้อท่ีท่ีจำกัด โดยเฉพาะในโทรศ ัพท  มือถอืและ 

เครื่องช วยงานส  วนบุคคลแบบดิจิทัล จ ึงท าให การใช  งานท่ีต องใช ท่ีมีเนื้อท่ีข อมูลจ านวนมากจาเป็น

ต  อง ใช หน วยเก บข  อมูลจากภายนอก เช น SD Card, Compact Flash เป็นต น 

           3. การใช เครื่องช วยงานส  วนบ ุคคลแบบดิจ ิทัล จ าเป็นต  องชาร ทแบตเตอรี่อย างสม่ าเสมอ 

หาก ท าไม  ถูกต  องข อมูลอาจหายได  ซึ่งปัจจ ุบันได มกีารแก ไขปัญหาในส  วนนี้ได แล วด วยการใช  

ระบบปฏิบ ัติการท่ีทันสมัย 

           4. อ ุปกรณ เคลื่อนท่ีในปัจจ ุบ ันมีมากมาย ซึ่งต างก ม ีรูปแบบท่ีแตกต  างก ันไปด วย ท าให  ขาด 

รูปแบบท่ีเป็นมาตรฐาน (เช  นขนาดของหน าจอท่ีต างกัน) ด ังนั้นการพ ัฒนาเนื้อหาจึงควรค านึงถึง

อ ุปกรณ  เคล่ือนท่ีท่ีใช งาน และพ ัฒนาให สามารถรองรับได หลากหลาย 

           5. ตลาดอุปกรณ เคลื่อนท่ีมีการเปล ี่ยนแปลงค อนข างเร ว โดยเฉพาะโทรศ ัพท  ม ือถ ือ 

ดังน ั น อ ุปกรณ  ต างๆ จะสามารถกลายเป็นของล าสมัยได รวดเร วมาก 

           6. ประเด นในเรื่องเก ี่ยวกับความปลอดภัย เมือ่มีเช่ือมต อระบบเครือข ายไร สายกับอ ุปกรณ  

เคล่ือนท่ี จำเป็นต  องมีระบบป  องก ันท่ีดีเพื่อป  องก ันบ ุคคลท่ีไม ได เป็นสมาช ิกเข  ามาเพราะสัญญาณว ิทยุ

ท่ีส  งออกไปนั้น บ ุคคลอื่นจากภายนอกสามารถรับส ัญญาณได  และหากไม ม ีระบบป  องก ันที  ดีอาจเกิด 

ปัญหาการเจาะเข ามาสู ระบบได  

            7. ปริมาณ Bandwidth อาจลดประสิทธิภาพลงเมื่อมีผู ใช  เครือข ายไร สายเพ ิ่มมากข ึ้น 
(Further Education Resources for Learning. 2005)วิทยาลัยการอ ุดมศึกษานิวแมน ที่เมืองเบอร  มิ
งแฮม ประเทศอังกฤษ (Newman College Higher Education in Birmingham, 2006) ซึ่งสร าง
เว บไซต  ให  ความรู เกี่ยวก ับเอมเล ิร นน ิ่ง และได  รวบรวมข  อด ี- ข  อด อยของเอ  มเลิร นน่ิงไว  ซึ่งสามารถสร ุป

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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โดยส ังเขปดังต อไปนี ้
           ข้อด ีของเอ ็มเลิรน์น ิ่ง 

             มีความเป็นส วนตัว และอ ิสระที่จะเล ือกเรียนรู  และรับรู  ไม  มีข  อจำก ัดด านเวลา สถานที่ เพิ่ม
ความเป็นไปได ในการเร ียนรู  มีแรงจ ูงใจต อการเร ียนรู  มากขึ้น ส งเสร ิมให  เก ิดการเร ียนรู ได จริง ส งเสร ิม
ให มีการสื่อสารก ับเพ่ือนและผู  สอนมากข ึ้น ด วยเทคโนโลยีของเอ มเล ิร นน ิ่ง ท าให  เปลี่ยนสภาพการเรียน
จากที่ย ึดผ ู สอนเป  นศ ูนย  กลาง ไปสู การมีปฏ ิสัมพันธ โดยตรงก ับผ ู เรียน สามารถร ับข  อมูลที่ไม มีการระบุช ื่อได  
ซึ่งทำให  ผู  เร ียนท่ีไม  มั่นใจกล าแสดงออกมากข ึ้น สามารถส งข  อม ูลไปยังผู สอนได  อ ีกทั้งส งกระจาย
ซอฟต  แวร ไปยังผู เร ียนทุกคนได  ทำให  ผู เรียน ทุกคนมีซอฟต แวร  รุ นเดียวก ันเร วกว าการโทรศ ัพท  หรือ
อ ีเมล ลดความเหลื่อมล้ าทางดิจ ิท ัล เน่ืองจากราคาเคร่ืองคอมพิวเตอร แบบพกพา เครื่อง PDA หร ือ
โทรศ ัพท  มือถ ือท่ีใช  สำหร ับเอ  มเลิร นนิ่งนั้นถ ูกกว าคอมพ ิวเตอร  แบบใหม ๆ สะดวกสบายและมี
ประส ิทธิภาพท้ังในสภาพแวดล  อมทางการเรียนและการท างาน ส งเสริมให ผู เร ียนมีความกระต ือรือร น
ทางการเรียนและมีความรับผ ิดชอบต  อการเรียนด วย ตนเอง เน ื่องจากผู เรียนท่ีเป็นว ัยรุ นมีแนวโน มท่ี
จะชอบและใช เครื่องคอมพ ิวเตอร ประเภท พกพาต างๆ 
           ข้อด้อยของเอ ็มเลิร ์นน ิ่ง 
           ขนาดของความจุ Memory และขนาดหน  าจอท่ีจำกัดอาจจะเป็นอุปสรรคส าหร ับการอ  าน 
ข อมูล แป้นกดตัวอ ักษรไม สะดวกรวดเร  วเท าก ับคีย บอร ดคอมพ ิวเตอร แบบต้ังโต ะ อ ีกท ั้ง เครื่องยังขาด
มาตรฐาน ท่ีต องค านึงถ ึงเมื่อออกแบบส่ือ เช  น ขนาดหน าจอ แบบของหน  าจอ ท่ีบางรุ นเป็นแนวต้ัง 
บางรุ นเปน็แนวนอน การเช ื่อมต อกับเครือข  าย ยังม ีราคาที่ค อนข  างแพง และคุณภาพอาจจะยังไม น า
พอใจน ัก ความแข  งแรงของเครื่องยงัเท ียบไม  ได ก ับคอมพิวเตอร ตัง้โต ะการพ ัฒนาด านเทคโนโลยีอย าง
ต อเน ื่อง ส งผลให  ขาดมาตรฐานของการผล ิตส ื่อเพ่ือ เอ  มเล ิร นน ิ่งตลาดของเคร่ืองโทรศ ัพท มือถือมีการ
เปลี่ยนแปลงรวดเร ว พอพอก ับเครื่องท่ีสามารถตกรุ  นอย างรวดเร วเมื่อม ีผู ใช  เครือข  ายไร  สายมากขึ้นทำ
ให  การรับส  งสัญญาณช  าลงยังไม  ม ีมาตรฐานความปลอดภัยของข  อมูล 
 

2.4 หล กการแบบจำลอง ADDIE MODEL 

             แบบจ าลอง ADDIE MODEL (Babara Seels and Zita Glasgow: 1998 : 180) เป็น 
กระบวนการออกแบบการสอนท่ีกระท าวนซ้ าใหม  ในท่ีผลของการประเมินผลเพื่อพ ัฒนาของแต ละ 
ขั้นตอนท่ีช ี้แนะให น ักออกแบบการสอนพ ิจารณากลับไป ท่ีขั้นตอนก อนหน  าผลิตผลขั้นส ุดท ายของ 
ขั้นตอนหน ึ่งๆเป็นผล ิตผลเริ่มต นของขั้นตอนต  อไป การออกแบบระบบการสอนโดยใช  แบบจ าลอง 
ADDIE ( Instructional System Design ( ISD) :  Using the ADDIE Model) ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห   
(Analysis)ขั้นตอนการวิเคราะห เป็นรากฐานสำหรับขั้นตอนการออกแบบการสอนขั้นตอนอื่นๆใน
ระหว างขั้นตอนนี้ คุณจะต  องระบุปัญหา, ระบุแหล งของป ัญหา และวินิจฉัยค าตอบท่ีทำได  ขั้นตอนนี้ 
อาจประกอบด วยเทคนิคการว ินิจฉัยเฉพาะ เช  น การวิเคราะห ความต  องการ(ความจ าเป็น) , การ 
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ว ิเคราะห งาน, การวิเคราะห ภารกิจผลลัพธ ของขั้นตอนนี้มักประกอบด วย เป  าหมาย (goal), และ 
รายการภารกิจท่ีจะสอน ผลลัพธ เหล าน ี้จะถ ูกนาเข าไปยงัขั้นตอนการออกแบบต  อไป 

           1. การออกแบบ (Design) 
             ขั้นตอนการออกแบบเกี่ยวข องกับการใช  ผลลัพธ จากข ั้นตอนการวิเคราะห  เพื่อวางแผนกล
ยุทธ ส าหรับพัฒนาการสอนในระหว  างข ั้นตอนนี้คุณจะต องก าหนดโครงร างวิธ ีการให บรรล ุถึง
เป้าหมายการ สอน ซึ่งได รับการวินิจฉัยในระหว  างข ั้นตอนการวิเคราะห  และขยายผลการสอน 
องค ประกอบบาง ประการของขั้นตอนการออกแบบอาจจะประกอบด วยการเขียนรายละเอ ียดกลุ ม
ประชากรเป้าหมาย, การด าเนินการวิเคราะห  การเรียน, การเข ียนว ัตถุประสงค  และข อทดสอบ, เลือก
ระบบการน าส  ง และจัดล าดับขั้นตอนการสอน ผลล ัพธ  ของขั้นตอนการออกแบบจะเป็นข  อมูลน าเข า
ส าหร ับข้ันตอนการ พ ัฒนาต อไป 
           2. การพ ัฒนา (Development) 
             ขั้นตอนการพ ัฒนาสร  างข ึ้นบนบนขั้นตอนการวิเคราะห และการออกแบบ จุดมุ งหมายของ 
ขั้นตอนนี้คือสร  างแผนการสอนและส่ือของบทเรียนในระหว  างข ั้นตอนนี้คุณจะต  องพ ัฒนาการสอนและ 
ส่ือท้ังหมดท่ีใช ในการสอน และเอกสารสนับสนุนต างๆ ส ิ่งเหล  านี้อาจจะประกอบด วยฮาร ดแวร  (เช  น 
เครื่องมือสถานการณ  จำลอง) และซอฟต แวร  (เช  น บทเรียนคอมพ ิวเตอร ช  วยสอน) 
           3. การด าเนินการให เป็นผล (Implementation) 
           ขั้นตอนการด าเนินการให เป็นผล หมายถึงการน าส งท่ีแท  จริงของการสอน ไม ว าจะเป็น
รูปแบบช ั้นเรียน หรือห องทดลอง หร ือร ูปแบบใช คอมพ ิวเตอร เป็นฐานก ตามจุดมุ งหมายของขั้นตอนนี้
ค ือการ น าส  งการสอนอย างมีประสิทธิภาพและประสิทธ ิผล ขั้นตอนนี้จะต องให การส งเสร ิมความ
เข  าใจของ ผู เร ียนในสารปัจจัยต างๆ สน ับสนุนการเรียนรอบรู ของผู เรียนในว ัตถุประสงค  ต างๆและ
เป็น หล ักประกันในการถ ายโอนความรู ของผ ู เรียนจากสภาพแวดล อมการเรียนไปยงัการงานได  
            4. การประเมินผล (Evaluation) 
           ขั้นตอนนี้ว ัดผลประสิทธิภาพและประสิทธ ิผลของการสอน การประเมินผลเกิดขึ้นตลอด
กระบวนการออกแบบการสอนท้ังหมด กล าวค ือ ภายในขั้นตอนต างๆ และระหว างขั้นตอนต างๆ และ 
ภายหล ังการด าเนินการให เป  นผลแล  วการประเมินผล อาจจะเป็นการประเมินผลเพื่อพ ัฒนา 
(Formative evaluation) หรือการประเมินผลรวม (Summative evaluation) 
           การประเมินผลเพ ื่อพัฒนา (Formative evaluation): ด าเนินการต  อเนื่องในภายในและ
ระหว  างข ั้นตอนต างๆ จุดมุ  งหมายของการประเมินผลชน ิดนี้ คือ เพื่อปรับปรุงการสอนก อนท่ีจะน า
แบบฉบับข้ันสุดท ายไปใช ให เป  นผล 
           การประเมินผลรวม (Summative evaluation):โดยปกติเก ิดขึ้นภายหล ังการสอน เมื่อแบบ
ฉบ ับข้ันส ุดท ายได รับการด าเนินการใช ให เปน็ผลแล ว การประเมินผลประเภทนี้จะประเม ินประสิทธ ิผล
การสอนท้ังหมด ข อมูลจากการประเมินผลรวมโดย ปกติม ักจะถ ูกใช  เพื่อการตัดส ินใจเกี่ยวกับการสอน 
(เช  นจะซื้อช ุดการสอนนั้นหรือไม  หร ือจะด าเนินการ ต อไปหรือไม  ) 
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2.5  หล กการสร้างและหาคุณภาพสื่อการเรียนการสอน 

          2.5.1 คุณภาพบทเรียนส าเร จรูปคอมพิวเตอร ในด านต าง ๆ       ไพโรจน    ตีรณธนากุล

(2556)[online] กล าวถึงข อควรพิจารณาในการสร างแบบประเมินคอร สแวร หรือโปรแกรมส าเร จรูป

ทางการศึกษา  ว าควรมีข อพิจารณา  ดังนี้ 

           2.5.1.1  มีเอกสารส่ิงพิมพ และคู มือประกอบโปรแกรมหรือไม  

           2.5.1.2  โปรแกรมนั้นท างานเรียบร อยดี  มีข อผิดพลาดในการท างานหรือไม  

           2.5.1.3  โปรแกรมใช งานได ง ายปฏิบัติตามได หรือไม  

           2.5.1.4  กิจกรรมโปรแกรมเหมาะสมกับการเรียนหรือไม  

           2.5.2 ตัวอย างแบบการประเมินผลบทเรียนท่ีใช กับไมโครคอมพิวเตอร ด วยวิธีวัดแบบสเกล  ( 
Scale )   เพื่อให คะแนนคุณภาพของบทเรียนเป็นรายด ายโดยมีเกณฑ การให คะแนน  ดังนี้ 
           ดีมาก  ได คะแนน             4 

           ดี  ได คะแนน             3 

           ใช ได   ได คะแนน             2 

           ไม ดี  ได คะแนน             1 

           ไม มี  ได คะแนน             0 

รายละเอียดในแบบฟอร มท่ีต องประเมินในด านต าง ๆ  มีดังนี้ 

           2.5.2.1 ด านเนื้อหารายละเอียดการประเมิน  ได แก  

           1 เนื้อหาถูกต อง 

           2 เนื้อหามีคุณค าส าหรับการเรียนรู  

           3 เนื้อหาทันสมัย  

           2.5.2.2 ด านคุณภาพทางการสอนรายละเอียดการประเมิน  ได แก  

                    (1) วัตถุประสงค เชิงพฤติกรรมของบทเรียนได ก าหนดไว ชัดเจน 

                    (2) บทเรียนสามารถให ผลตามวัตถุประสงค ท่ีก าหนดไว  

                    (3) การเสนอบทเรียนเรียงไว ถูกต องและชัดเจน 

                    (4) ความยากง ายเหมาะสมกับผู ใช ตามเป้าหมาย 

                    (5) การใช ภาพและเสียงเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 

                    (6) บทเรียนเร าความสนใจดี 

                    (7) บทเรียนเสริมสร างความคิดริเริ่มดี 
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                    (8) การสนองกลับจากเครื่องมีประสิทธิภาพดี 

                    (9) ผู เรียนสามารถประสานกับประสบการณ เดิมของผู เรียนได  

           2.5.2.3 ด านเทคนิครายละเอียดการประเมิน  ได แก  

                    (1) เอกสารเสริมการใช บทเรียนเข าใจง าย 

                    (2) เอกสารเสริมมีประสิทธิภาพดี 

                    (3) ข อมูลแสดงท่ีจอภาพมีประสิทธิภาพดี 

                    (4) ผู เรียนเป้าหมายสามารถใช บทเรียนได เอง 

                    (5) ครูสามารถควบคุมบทเรียนได ง าย 

                    (6) บทเรียนสามารถใช กับไมโครคอมพิวเตอร ได เหมาะดี 

                    (7) บทเรียนไม เสียง ายเมื่อใช ในสภาวะปกติ 

           2.5.3    การเลือกผู เช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพและเกณฑ ยอมรับได  ไพโรจน   ตีรณธ

นากุล    ไพบูลย เกียรติโกมล และเสกสรรค  แย มพินิจ กล าวถึงข อควรค านึงในการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร ช วยสอน  จะต องอาศัยผู เช่ียวชาญด านต าง ๆ   มีดังนี้ 

           2.5.3.1  ผู เช่ียวชาญทางด านเนื้อหา  ( Content  Expert )   ผู เช่ียวชาญทางด านนี้จะเป็นผู 

ท่ีมีความรู ในเนื้อหาวิชาท่ีจะน ามาพัฒนาเป็นบทเรียน  CAI   เป็นอย างดีสามารถท่ีจะให ค าปรึกษาใน

ขอบข ายรายละเอียด  ค าอธิบายของเนื้อหาวิชานั้น  ๆ   ล าดับของหัวข อท่ีจะเรียนความสัม พันธ   

และความต อเนื่องของเนื้อหา  รวมท้ังจุดท่ีเป็นปัญหาของเนื้อหาในการท าความเข าใจของผู เรียนขณะ

ท า การสอนปกติ  โดยท่ัวไปมักเป็นผู ท่ีมีประสบการณ ในการสอนวิชานั้นมาเป็นเวลานาน 

            2.5.3.2  นักการศึกษา ( Educator )  ผู เช่ียวชาญทางด านนี้จะเป็นผู ท่ีมีความรู และ

ประสบการณ ในการเรียนการสอนเป็นอย างดี   รู จักจิตวิทยาการเรียนรู ของมนุษย   การวัดผลการ

ประเมินผลในรูปแบบต าง ๆ  ผู เช่ียวชาญทางด านนี้จะคอยให ค าปรึกษากับทีมงานเกี่ยวกับวิธีการ

น าเสนอและวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับผู เรียนแต ละกลุ มเป้าหมายท่ีจะใช บทเรียน  CAI   ท่ีจะสร างขึ้น

การออกแบบและการสร างบทเรียนส าเร จรูป ตลอดจนวิธีการวัดผลประเมินการเรียนรู ของผู เรียนท่ี

เหมาะสมกับบทเรียนท่ีจะสร างขึ้น 

           2.5.3.3  ผู เช่ียวชาญทางด านมัลติมีเดียเทคโนโลยี  ( Multimedia  Technology  Expert )   
ผู เชียวชาญทางด านนี้จะเป็นผู ท่ีมีความเช่ียวชาญในการสร างส่ือพื้นฐานทางด านมัลติมีเดีย  (ตัวอักษร 
ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพกราฟฟิกและเสียง)  ซึ่งจะคอยให ค าปรึกษากับทีมงานในการคัดเลือก
อุปกรณ และการสร างส่ือพื้นฐานของมัลติมีเดียท่ีจะน าเข ามาประกอบในบทเรียน  CAI   ท่ีสร างขึ้น  
ตัวอย างเช นบทเรียน  CAI   ทางด านช างแขนงหนึ่ง  ซึ่งต องการน าเสนอภาพเกี่ยวกับการท างานของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เครื่องจักรกลชนิดหนึ่ง  ก จะสามารถจัดสร างได โดยการถ ายท าเป็นภาพวิดีจากสถานการณ จริง  แล ว
จึงน ามาแปลงเป็นสัญญาณดิจิตอลท่ีสามารถน าเสนอบนระบบคอมพิวเตอร ได   เป็นต น  

2.6  หล กการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน  

            การหาประสิทธิภาพชุดบทเรียนหรือชุดการสอน เป็นเหมือนกับการตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอน

และสื่อการสอนต าง ๆ ว าเป็นไปตามวัตถุประสงค  และตรงตามความต องการของการใช  ซึ่งต องใช วิธีในการตรวจ

ตามหลักวิชาการด วย  

           2.6.1 ความหมายของการหาประสิทธิภาพ  
           ในการหาประสิทธิภาพ มีผู ให ความหมายไว หลายประการ ดังนี้  
           ชัยยงค  พรหมวงศ  และคณะ (2520 : 44-143) ได ให ความหมายของการหาประสิทธิภาพชุด
การสอนไว ดังนี้ คือ การหาประสิทธิภาพชุดการสอน ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษว า “Development 
Test” เป็นการตรวจสอบพัฒนาการ เพื่อให งานด าเนินไปอย างมีประสิทธิภาพ หมายถึง การน าชุด
การสอนไปทดลองใช  (Try Out) เพื่อปรับปรุงแล วไปทดลองใช จริง (Trial Run) น าผลท่ีได ปรับปรุง
แก ไขเสร จแล ว จึงจะผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก โดยการทดลองใช  หมายถึง การน าชุดการสอนท่ี
ผลิตขึ้นเป็นต นแบบ (Prototype) แล วน าไปทดลองใช ตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ในแต ละระบบ เพื่อ
ปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดการสอนให เท าเกณฑ ท่ีก าหนดไว  การทดลองสอนจริง หมายถึง การน า
ชุดการสอนท่ีได จากการทดลองและปรับปรุงแล วทุกหน วยในแต ละวิชาไปใช สอนจริงในช้ันเรียน หรือ
ใช ในสถานการณ การเรียนจริงเป็นเวลา 1 ภาคการศึกษาเป็นอย างน อย  
           ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533 : 127) กล าวว า การประเมินส่ือการเรียนการสอน ว าเป็นการ
พิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของส่ือการเรียนการสอน ดังนั้นการประเมินส่ือจึงเริ่มด วยการ
ก าหนดปัญหา หรือค าถามเช นเดียวกับการวิจัย ด วยเหตุนี้การประเมินส่ือจึงเป็นการวิจัยอีกแบบหนึ่ง
ท่ีเรียกว า การวิจัยประเมิน (Evaluation Research)  
           บุญชม ศรีสะอาด (2537 : 23) กล าวว า การหาประสิทธิภาพส่ือการสอนว า เป็นการ
ประเมินผลส่ือการสอน ว าส่ือการสอนมีคุณภาพและมีคุณค าหรือไม  ในระดับใด  
           อุษาวรรณ  ปาลียะ (2543 : 12) กล าวว า การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนเป็น
กระบวนการตรวจสอบ และพิจารณาคุณค าของส่ืออย างมีระบบก อนน าส่ือไปใช ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนให มีประสิทธิภาพต อไป  
           ดังนั้นสรุปได ว า การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนคือ การก าหนดเกณฑ ในการผลิตหรือ
พัฒนาส่ือ จากนั้นน าส่ือไปประเมิน เพื่อตรวจสอบหาประสิทธิภาพว าถึงเกณฑ ท่ีได ก าหนดไว หรือไม  
เพื่อน าข อมูลมาเป็นแนวทางในการผลิตส่ือต อไป 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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          2.6.2 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  
          เกณฑ ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีจะช วยให นักเรียน เกิดการ

เรียนรู เป็นระดับท่ีผู ผลิตชุดการสอนจะพึงพอใจ ว าหากชุดการสอนถึงระดับนั้นแล ว ชุดการสอนก มี

คุณค าท่ีจะน าไปสอนนักเรียนและคุ มแก การผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก การหาประสิทธิภาพกระท า

โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต อเนื่อง (กระบวนการ) และ

พฤติกรรม ขั้นสุดท าย (ผลลัพธ ) โดยก าหนดประสิทธิภาพเป็น E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ส วน E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ   

           2.6.2.1 ประเมินพฤติกรรมต อเนื่อง (Transitional Behavior) เป็นการประเมินผลต อเนื่องท่ี
ประกอบด วย พฤติกรรมยิ่งหลาย ๆ พฤติกรรมท่ีเรียกว า “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี 
สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ มหรือผลงานของกลุ มและรายบุคคล ได แก  งานท่ีมอบหมายหรือ 
กิจกรรมอื่นใดท่ีผู สอนก าหนด  
           2.6.2.2 ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท าย (Terminal Behavior) เป็นการประเมินผลลัพธ  

(Products) ของนักเรียนโดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบจบบทเรียนประสิทธิภาพ

ของ ชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ ท่ีผู สอนคาดว านักเรียนจะเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดย

ก าหนด เปอร เซ นต ของผลการสอบของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1: E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ: ประสิทธิภาพของผลลัพธ   

           สรุป การก าหนดเกณฑ ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีจะช วยให  

นักเรียนเกิดการเรียนรู ในระดับท่ีผู ผลิตชุดการสอนพึงพอใจ ซึ่งประเมินได จากพฤติกรรมต อเนื่องและ 

พฤติกรรมสุดท าย  

           2.6.2.3 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ เมื่อผลิตชุดการสอนขึ้นเป็นต นแบบแล ว น าไปหา 

ประสิทธิภาพตามข้ันตอน ดังนี้  

                     (1) ขั้นตอนการหาแบบ 1:1 (แบบเด่ียว) เป็นการทดลองกับนักศึกษา 1-3 คน โดย

เป็นการทดลองกับนักศึกษาอ อนเสียก อนแล วปรับไปใช กับนักศึกษาปานกลางและนักศึกษาเก ง

ตามล าดับ ค านวณหาประสิทธิภาพและปรับปรุงให ดีขึ้นก อนน าไปทดลองในขั้นตอนต อไป ในขั้นนี้  

E1:E2 ควรมี คะแนนอยู ประมาณ 60:60  

                     (2) ขั้นตอนการหาแบบ 1:10 (แบบกลุ ม) เป็นการทดลองกับนักศึกษาประมาณ 6-

10 คน โดยจะมีนักศึกษาท้ังเก งและอ อนคละกันภายในกลุ ม ค านวณหาประสิทธิภาพแล วท าการ

ปรับปรุง ใน ขั้นนี้ E1 : E2 ควรมีประมาณ 70 : 70 ส าหรับเกณฑ ท่ีก าหนด ค าของส วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานมีค าไม เกิน 1  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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26 
 

            (3)  ขั้นตอนการหาแบบ 1:100 แบบภาคสนาม เป็นการทดลองขั้นสุดท าย โดย ทดลองกับ

นักศึกษาประมาณ 40-100 คน ค านวณหาประสิทธิภาพแล วท าการปรับปรุงผลลัพธ ท่ีจะต อง เท ากับ

เกณฑ ถ าประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีสร างขึ้นไม ถึงเกณฑ ท่ีก าหนด เนื่องจากสภาพตัวแปรที่ไม  สามารถ

ควบคุมได  อาจจะอนุโลมระดับความผิดพลาดได ไม ต่ ากว าระดับท่ีก าหนดไว  ประมาณ 2.5 – 5% หาก

ต างกันมากผู สอนต องก าหนดเกณฑ ประสิทธิภาพชุดการสอนใหม   

     ชัยยงค  พรหมวงศ  (2520:136) กล าวไว ว า ในขั้นนี้ E1:E2 ให มีค าเท าใดนั้น ผู สร าง เป็นผู 

พิจารณาตามความเหมาะสม โดยปกติวิชาประเภทเนื้อหามักจะก าหนดเป็น 80 : 80 สถิติท่ีใช ใน การ

วิเคราะห ประสิทธิภาพของบทเรียน  

สูตร     

                                                   E1   
∑ 

 

 
 

 

   E2   
∑ 

 

 
 

       
โดยท่ี             E1  คือ  คะแนนเฉล่ียของนักศึกษาท่ีตอบถูกจากการท าแบบทดสอบ  

                             ระหว างเรียนคิด เป็นร อยละ (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)  

                   E2  คือ  คะแนนเฉล่ียของนักศึกษาท่ีตอบถูกจากการท าแบบทดสอบท าย  

                             บทเรียนคิดเป็นร อยละ (ประสิทธิภาพของผลลัพธ )  

X  คือ  ผลรวมคะแนนท่ีตอบถูกของแบบทดสอบ   ระหว างเรียน  

F  คือ  ผลรวมคะแนนท่ีตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน  

A  คือ  คะแนนเต มของแบบทดสอบระหว างเรียน  

B  คือ  คะแนนเต มของแบบทดสอบหลังเรียน  

N  คือ  จ านวนนักศึกษา  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



27 
 

           2.6.2.4  ความจ าเป็นในการหาประสิทธิภาพชุดฝึกอบรมใดๆก ตาม เมื่อสร างขึ้นมาแล ว

จ าเป็น อย างยิ่งท่ีจะต องน าไปหาประสิทธิภาพ เพื่อเป็นการประกันว าจะมีคุณภาพจริง ซึ่ง ชัยยงค  

พรหมวงศ  และคณะ (2520 : 134) ได ให เหตุผลถึงความจ าเป็นท่ีต องมีการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน หรือชุด การสอนท่ีสร างขึ้น ดังนี้  

                     (1)  เพื่อเป็นการประกันคุณภาพของบทเรียนหรือชุดการสอน ว าอยู ในขั้นสูงเหมาะ

ท่ี จะลงทุนผลิตเป็นจ านวนมาก  

                     (2)  ช วยท าให ผู น าบทเรียนหรือชุดการสอนไปใช  เกิดความมั่นใจว าบทเรียนหรือชุด

การ สอนนั้น มีประสิทธิภาพในการช วยให นักเรียนเกิดการเรียนรู จริง  

                     (3)  ช วยให ผู ผลิตมีความมั่นใจว าเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในบทเรียน หรือชุดการสอน 

เหมาะสม ง ายต อการเข าใจ เพื่อจะช วยให ผู ผลิตมีความช านาญสูงขึ้นเป็นการประหยัดแรงงาน เวลา 

และงบประมาณในการเตรียมต นแบบ  

             การวิจัยและการพัฒนาการศึกษา เป็นกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ 

ผลิตภัณฑ ทางการศึกษา ซึ่ง Brigand Gall. (1979: 771-798) ได กล าวถึงหลักการวิจัยและพัฒนาทาง 

การศึกษาไว ดังนี้  

           การวิจัยและพัฒนาการศึกษา (Educational Research and Development :R&D) เป็น

การ พัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย (Research Based Education Development) เป็นกล

ยุทธ  หรือวิธีการส าคัญวิธีหนึ่งท่ีนิยมใช ในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา โดยเน นหลัก 

เหตุผลและตรรกวิทยาเป้าหมายหลักคือ ใช เป็นกระบวนการในการพัฒนาและ ตรวจสอบคุณภาพของ 

ผลผลิตทางการศึกษา (Education product) อันหมายถึง วัสดุครุภัณฑ ทางการศึกษา ได แก  หนังสือ 

แบบเรียน ฟิล ม สไลด  เทปเสียง เทปโทรทัศน  คอมพิวเตอร และโปรแกรมคอมพิวเตอร  ฯลฯ  

           ในการทดสอบบทเรียนผ านอุกรณ เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน ใหม ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

ผู วิจัยใช เกณฑ  ไม ต่ ากว า 75 :75 เนื่องจากเป็นบทเรียนซึ่งเสนอเนื้อหาวิชาท่ีจัดอยู ในประเภทวิชา

ทักษะ และในการผลิตส่ือนี้ มุ งให ประโยชน ในการสอนเสริมและทบทวนเนื้อหา ให สามารถศึกษา

เนื้อหา และฝึกหัดทักษะต างๆ ได ด วยตนเอง 
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2.7 หล กการหาผลส มฤทธิ์ทางการเรียน  

           ไพศาล หวังพานิช (2538 : 6) ได ให ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic 

Achievement) ว าหมายถึง คุณลักษณะและประสบการณ ของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน 

เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ การเรียนรู  ท่ีเกิดจากการฝึกอบรม จึงเป็นการ

ตรวจสอบระดับความสามารถหรือความสัมฤทธิ์ผลของบุคคลว าเรียนรู แล วเท าไหร  ความสามารถชนิด

ใด ซึ่งสามารถวัดได  2 แบบ ตามจุดมุ งหมายและลักษณะวิชาท่ีสอน คือ  

           1.  การวัดด านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ
นักศึกษา โดยมุ งเน นให นักศึกษาได แสดงความสามารถดังกล าว ในรูปการกระท าจริงให ออกมาเป็น
ผลงาน การวัดแบบนี้ต องวัด โดยใช ข อสอบปฏิบัติ (Performance Test)  
           2.  การวัดด านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา (Content) อัน
เป็นประสบการณ การเรียนรู ของนักศึกษา รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด านต างๆ สามารถวัดโดย
ใช ข อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test)  
           Benjamin S. Bloom (ภัทรา นิคมานนท .2532 : 101-107) กล าวว าการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจะต องสอดคล องกับวัตถุประสงค  ด านความรู  ความคิด (Congnitive Domain) 
พฤติกรรมด านนี้เกี่ยวกับกระบวนการต างๆ ทางด านสติปัญญาและสมอง ประกอบด วยพฤติกรรม 6 
ด านดังนี้  
           1.  ด านความรู ความจ า (Knowledge) หมายถึง ความสามารถทางสมองในการจดจ าหรือ
ระลึกถึงเรื่องราวต างๆ ตามเนื้อหาท่ีได เรียนหรือได ประสบการณ มาแล ว จากการเรียนการสอนหรือ
โดยวิธีใดๆ ก ตาม อาจถามตามต าราหรือตามประสบการณ ท่ีได รับการสอนซึ่งการแสดงออกถึงความรู 
ความจ านั้น อาจแสดงออกได ด วยการเขียนหรือพูด เช น การท่ีนักศึกษาคนหนึ่งได รับการสอนว า 
คุณภาพของเครื่องมือท่ีใช ในการวัดท่ีส าคัญท่ีสุด คือ ความเท่ียงตรง แสดงว านักศึกษาคนนั้นมี
พฤติกรรมเรียนด านความรู  ความจ า พฤติกรรมด านความรู  ความจ าสามารถจ าแนกได ดังนี้  
           1.1  ความรู เรื่องเฉพาะ มีอยู  2 ประเภท  
           1.1.1  ความรู เกี่ยวกับศัพท  หรือ นิยามเฉพาะค าเทคนิคของวิชานั้นๆ  
เป็นความรู เกี่ยวกับความหมายของค า กลุ มค าเครื่องหมาย รูปภาพ อักษร ย อต างๆ รวมท้ังลักษณะท่ี
ใช เฉพาะเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  
           1.1.2  ความรู เกี่ยวกับกฎความจริงเฉพาะเรื่อง เป็นความรู เกี่ยวกับความจริงเฉพาะอย างท่ี
ปรากฏในเนื้อเรื่องหรือตามกฎเกณฑ ท่ีก าหนดขึ้น เช น การถามสูตร กฎความจริง ข อเท จจริง 
เรื่องราว วันเวลา สถานท่ี ฯลฯ เช น น้ าเดือดท่ีอุณหภูมิกี่องศาเซนเซียส ค าอ านาจจ าแนนกของ
แบบทดสอบท่ีใช ได เท าไหร   
           1.2  ความรู เกี่ยวกับแนวทางและวิธีด าเนินการ ประกอบด วย 5 ประเภท คือ  
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           1.2.1  ความรู เกี่ยวกับระเบียบแผน หมายถึง ความรู เกี่ยวกับระเบียบแบบ  
แผนธรรมเนียมประเพณี ความนิยมท่ีปฎิบัติกันมาจนเป็นท่ียอมรับทางสังคม 
           1.2.2  ความรู เกี่ยวกับล าดับขั้นตอนหรือแนวโน ม หมายถึง ความรู เกี่ยวกับล าดับขั้นตอน
ปฏิบัติ ล าดับเหตุการณ ก อนหลัง มองเห นความจริงท่ีเกิดขึ้นในอดีตและปัจจุบันและแนวโน มใน
อนาคต เช น การเรียงล าดับจากมากไปหาน อย น อยไปหามาก  
           1.2.3  ความรู เกี่ยวกับการจ าแนกประเภท หมายถึง ความรู เกี่ยวกับการจัดประเภท จัด
หมวดหมู  เรื่องราว เหตุกาณณ  ลักษณะเด นของส่ิงต างๆ ตามความมุ งหมายหรือปัญหาท่ีก าหนด เช น 
ข อใดเป็นสัตว ที่จัดอยู ในประเภทเดียวกันกับม า  
           1.2.4  ความรู เกี่ยวกับเกณฑ  หมายถึง ความรู เกี่ยวกับเกณฑ หรือคุณสมบัติของส่ิงต างๆ ท่ีใช 
ในการตรวจสอบ วินิจฉัย เปรียบเทียบหรือตัดสินส่ิงต างๆ เช น คุณลักษณะใดไม จ าเป็นสาหรับ
เครื่องมือท่ีใช ในการวัดผล  
           1.2.5 ความรู เกี่ยวกับวิธีปฏิบัติ หมายถึง ความรู เกี่ยวกับระเบียบวิธีการปฏิบัติและ
กระบวนการท่ีน ามาใช เพื่อได ผลในการกระท าส่ิงนั้นๆ เช น ในการวางแผนออกข อสอบต องท าอะไร
เป็นอันดับแรก  
           1.3  ความรู เกี่ยวกับความรู รวบยอดในเนื้อเรื่อง ประกอบด วยความรู  2 ประเภท คือ  
           1.3.1  ความรู เกี่ยวกับหลักวิชา และการขยายหลักวิชา เป็นความสามารถในการสรุปเป็นคติ
หรือหัวใจของเรื่องราวพร อมท้ังสามารถขยายคติหรือหัวใจของเรื่องนั้นๆ ไปยังสถานการณ อื่นๆ หรือ
ไปสัมพันธ กับเรื่องอื่นๆ  
           1.3.2  ความรู เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร าง เป็นความสามารถในการผสมผสานความรู ย อม 
เข าเป็นความรู โครงสร างใหญ เดียวกัน  
           2.  ความเข าใจ (Comprehension) หมายถึง ความสามารถทางสมองในการอธิบายหรือ
ถ ายทอดความรู ออกมาในรูปแบบใหม ท่ีมีเค าเหมือนเดิม หรือเป็นการผสมผสานความรู ความจา
ออกไปให กว างไกลจากความรู เดิมอย างสมเหตุสมผล ซึ่งท่ีจะมีความเข าใจเรื่องใดๆ นั้น ในการ
แสดงออกว าเป็นผู มีความเข าใจเรื่องราวต างๆ กัน ท าได โดยการแสดงพฤติกรรมออกมาใน 3 ลักษณะ  
           2.1  การแปรตาม หมายถึง ความสามารถในการส่ือความหมาย เรื่องราวเหตุการณ   
ต างๆ โดยใช ภาษาหรือวิธีการใหม ท่ียังคงให เรื่องราวหรือเหตุการณ มีความหมายเช นเดิม อาจท าจาก
ง ายไปยาก ยากไปง าย จากข อความยาวๆ ไปเป็นค าส้ันๆ เป็นต น  
           2.2  การตีความ หมายถึง ความสามารถในการส่ือความหมายด วยการอธิบายความหมาย
หรือสรุปเรื่องราวต างๆ แล วน ามาผสมผสาน เรียบเรียงใหม  หรือ น ามากล าวอีกนัยหนึ่งภายใต 
ขอบเขตเนื้อหาหรือเรื่องราวท่ีตีความนั้น  
           2.3  การขยายความ หมายถึง ความสามารถในการขยายเนื้อหาหรือแนวคิดให กว างไกลว า
ขอบเขตของข อมูลเดิมท่ีมีอยู  รวมไปถึงความสามารถในการพยากรณ หรือคาดคะเนเหตุการณ อย าง
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สมเหตุสมผล ซึ่งต องอาศัยความสามารถด านการแปลความและการตีความมาประกอบกัน จึงจะ
สามารถขยายเรื่องราว หรือเหตุการณ นั้นๆได   
           3.  การน าความรู ไปประยุกต ใช  (Application) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู และ
ความเข าใจในเรื่องราวใดๆ นักศึกษา ได เรียนรู มาแล วไปแก ปัญหาต างๆ ท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ ใหม  
ซึ่งสามารถแก ปัญหาใหม ในท านองนั้นได  ต องสามารถจ าความรู ชนิดต างๆ โดยเฉพาะความรู ใน
วิธีด าเนินการและความรู รวบยอดมาผสมผสานกับความเข าใจด านการแปลความ ตีความและขยาย
ความตัวความรู นั้นๆ ให มาเกี่ยวข องกับส่ิงท่ีจะแก ปัญหานั้นได  จึงสามารถแก ปัญหาใหม ได   
           4.  การวิเคราะห  (Analysis) หมายถึง ความสามารถในการแยกเรื่องราว เหตุการณ ต างๆ ท่ี
อยู รอบตัวเราออกเป็นส วนย อยๆ ได ว าประกอบด วยส วนย อยอะไรบ าง โดยอาศัยหลักการหรือ
กฎเกณฑ อย างใดอย างหนึ่งมาวิเคราะห  จนท าให สามารถมองเห นถึงล าดับขั้น หรือความสัมพันธ กัน
ระหว างส วนประกอบย อยๆ ได อย างชัดเจน พฤติกรรมด านการวิเคราะห แบ งได  3 ลักษณะคือ  
           4.1  การวิเคราะห ความส าคัญหรือวิเคราะห องค ประกอบ หมายถึง ความสามารถในการ
แยกแยะความส าคัญหรือองค ประกอบย อยของเรื่องราวท่ีส าคัญ  
           4.2  การวิเคราะห ความส าคัญ หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาค นหาความสัมพันธ 
ขององค ประกอบย อยท่ีรวมกันอยู ในเรื่องราวนั้นๆ ว าเป็นองค ประกอบย อยอะไรหรือเกี่ยวกับอะไร  
           4.3  การวิเคราะห หลักการ หมายถึง ความสามารถในการค นหาหลักการ ยึดกฎเกณฑ อย าง
ใดอย างหนึ่งท่ีท าให เรื่องราวหรือโครงสร างของส่ิงต างๆ สามารถรวมกันอยู ได   
           5.  การสังเคราะห  (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการรวบรวมหรือประกอบ
ส วนย อยของส่ิงต างๆ เข าด วยกัน เพื่อให กลายเป็นเรื่องราวหรือเหตุการณ หรือประสบการณ หรือ
แนวคิดท่ีมีรูปแบบ โครงสร างใหม ชัดเจน มีลักษณะแตกต างไปจากส วนประกอบย อยๆ จากของเดิมท้ัง
รูปร าง สมบัติ หน าท่ี ประโยชน  เป็นต น ส วนย อยๆ นั้นอาจจะเป็นข อความหรือแผนงานพฤติกรรม
ด านการสังเคราะห   
           6.  การประเมินค า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินคุณค าของเรื่องราว
หรือส่ิงต างๆ ว ามีคุณค า ดีเลว หรือเหมาะสมหรือไม อย างไร โดยพิจารณาจากเกณฑ ท่ีก าหนดเองไว 
เพื่อให เป็นมาตรฐานในการเปรียบเทียบ พฤติกรรมด านการประเมินค าต องอาศัยเกณฑ ประกอบการ
ตัดสิน ซึ่งมี 2 ลักษณะ  
           6.1  การประเมินค าโดยเกณฑ ภายใน หมายถึง การตัดสินคุณค าหรือประเมินค าของ
เรื่องราวหรือส่ิงต างๆ โดยใช เกณฑ ภายในมาจากเนื้อหาหรือข อมูลท่ีปรากฏอยู ในเรื่องมาใช เป็นเหตุผล
หรือหลักในการตัดคุณค าหรือลงข อสรุป  
           6.2  การประเมินค าโดยใช เกณฑ ภายนอก หมายถึง การตัดสินคุณค าหรือประเมินค าของ
เรื่องราวหรือส่ิงต างๆ โดยใช เกณฑ ภายนอกท่ีไม ได ปรากฏในเนื้อเรื่องนั้นๆ แต ในเกณฑ ท่ีก าหนดขึ้นมา
ใหม มาใช เป็นเหตุผลหรือหลักการในการตัดสินคุณค าหรือลงข อสรุป  
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           2.7.1 แบบทดสอบว ดผลส มฤทธิ์ทางการเรียน  
           ลักษณะของข อสอบท่ีดีมี 10 ข อ ดังนี้ (ภัทรา นิคมานนท . 2540 : 91-92)  
           1  มีความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึงแบบทดสอบท่ีสามารถวัดเนื้อหาท่ีต องการวัดได 
ครบถ วน และวัดได ตรงตามจุดมุ งหมายของการวัด  
           2  เช่ือมั่นได  (Reliability) แบบทดสอบท่ีเช่ือมั่นได  หากน ามาใช สอบวัดกับกลุ มเดิมในเวลา
ใกล เคียงกัน ผลจากการวัดจะเหมือนเดิม หรือใกล เคียงกับเดิม จะเปล่ียนแปลงไม มากนัก  
           3  มีความเป็นปรนัย (Objectivity) หมายถึงค าถามท่ีมีความชัดเจน 3 ประการคือ ค าถาม
อ านแล วเข าใจตรงกัน ใครตรวจก ให คะแนนตรงกัน และแปลความหมายของคะแนนได ตรงกัน  
           4  มีความยากง ายพอเหมาะ (Difficulty) หมายถึงข อสอบท่ีไม ยาก หรือง าย เกินไป ข อสอบ
ท่ีมีคนตอบถูกมากแสดงว าเป็นข อสอบท่ีง าย ข อท่ีมีคนตอบถูกน อยแสดงว าเป็นข อสอบท่ียาก ค าความ
ยากง ายของข อสอบแทนได ด วยค า p ซึ่งมีค าอยู ระหว าง 0 ถึง 1.00 ข อสอบท่ีดีมีค า p อยู ระหว าง 
0.20 ถึง 0.79 ซึ่งหมายถึงข อสอบท่ีไม ยากเกินไป และไม ง ายเกินไป แต มีความยากง ายอยู ระหว าง
ค อนข างยาก ปานกลาง และค อนข างง าย  
           5  จ าแนกได  (Discrimination) หมายถึงข อสอบท่ีสามารถแบ งแยกผู สอบออกเป็นคนเก ง 
และคนอ อนได ถูกต อง ข อสอบท่ีจ าแนกได  คนเก งจะตอบข อนั้นถูก ส วนคนอ อนจะตอบข อนั้น ผิด ถ า
ข อใดคนเก งตอบผิด แต คนอ อนตอบถูก แสดงว าข อนั้นจ าแนกกลับ แต ถ าท้ังคนเก งและอ อนตอบถูก 
หรือผิดพอ ๆ กัน แสดงว าข อสอบข อนั้นจ าแนกไม ได  ค าอ านาจจ าแนกของข อสอบแทนได ด วยค า  r 
ค า r มีค าอยู ระหว าง -1.00 ถึง +1.00 ข อสอบท่ีมีค า r บวก หมายความว าจ าแนกได โดยคนเก งตอบ
ถูกมากกว าคนอ อน ข อท่ีมี r เป็นเครื่องหมายลบ แสดงว าจ าแนกกลับ เพราะคนเก งตอบถูกน อยกว า
คนอ อน ข อท่ีมีค าเป็นศูนย  หรือค าใกล ศูนย  (ค า r อยู ระหว าง -.19 ถึง +.19) แสดงว าจ าแนกไม ได  
เนื่องจากคนเก งกับคนอ อนตอบถูกพอ ๆ กัน ข อสอบท่ีดีควรมีค า r อยู ระหว าง 0.20 ขึ้นไป  
           6  มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือข อสอบท่ีให ข อมูลเกี่ยวกับการสอบได  ถูกต องท่ีสุด 
เช่ือถือได มาก โดยใช วิธีการท่ีสะดวก รวดเร ว คล องแคล ว แต เสียเวลาน อย ลงทุนน อย และใช แรงงาน
น อย  
           7  มีความยุติธรรม (Fair) คือไม เปิดโอกาสให มีการได เปรียบ เสียเปรียบกันระหว างผู สอบ
ด วยกัน  
           8  ถามลึก (Searching) หมายถึงข อสอบท่ีดีต องถามให ผู ตอบใช ความสามารถในการคิดค น
ก อนท่ีจะตอบ  
           9  ยั่วยุ (Exemplary) หมายถึงข อสอบท่ีมีลักษณะท าทายให ผู สอบอยากคิด อยากตอบและ
ท าข อสอบด วยความเต มใจ  
           10  ค าถามจ าเพาะเจาะจง (Definite) หมายถึงไม ถามกว างเกินไปหรือถาม คลุมเครือ ให คิด

ได หลายแง  หลายมุม 
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2.8 งานวิจ ยที่เกี่ยวข้อง 

           กนกวรรณ กันชนะ ณัฐปคัลภภ  กิตติสุนทรพิศาล และ สุพรรณริกา วัฒนบุณย  (2556 : 
บทคัดย อ) การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค เพื่อ (1) ศึกษาสภาพและความต องการการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ อิ เล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี (m-Learning) ของครูและนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย สานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 11 และ (2) พัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ อิเล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี (m-Learning) ส าหรับนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย สานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 11กลุ มตัวอย าง คือ ครูผู สอน
ภาษาอังกฤษ จานวน 222 คน และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 394 คน โดยใช วิธีการ
สุ มกลุ มตัวอย างของทาโร  ยามาเน  ท่ีระดับความเช่ือมั่น 95% การด าเนินการวิจัย แบ งเป็น 2 ระยะ 
คือ ระยะท่ี 1 ศึกษาสภาพและความต องการการเรียนการสอนภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ 
อิเล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี (m-Learning)ของครูและนักเรียน เครื่องมือท่ีใช ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม
สภาพและความต องการการเรียนการสอนภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ อิเล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี ( m-
Learning) ส าหรับครู 1 ฉบับ และส าหรับนักเรียน 1 ฉบับ และระยะท่ี 2พัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ อิเล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี เครื่องมือท่ีใช ในการวิจัย คือแบบ รับรอง
รูปแบบการเรียนการสอนภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ อิเล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี (m-Learning) จ านวน 1 
ฉบับสถิติท่ีใช ในการวิจัย คือ ค าเฉล่ีย และส วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว า 1. ครูและ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 11 มีความ
ต องการการเรียนการสอนภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ อิเล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี (m-Learning) ใน
ภาพรวมในระดับมากโดยมีค าเฉล่ียรวมท่ีระดับ 4.10 และส วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ท่ีระดับ .86 2. 
องค ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนภาษาอังกฤษผ านอุปกรณ อิเล กทรอนิกส เคล่ือนท่ี (m-
Learning) 5 ด าน มีดังนี้ (1) ด านผู สอน (2) ด านผู เรียน (3) ด านทรัพยากรการเรียน (4) ด าน
สภาพแวดล อมในการเรียน และ (5) ด านการวัดและประเมินผล  
           ช ุติมา จ ันทรจิต (2553 : บทคัดย อ) ได  พ ัฒนาร ูปแบบการเรียนการสอนผ านโทรศ ัพท  
เคล่ือนท่ี ส าหรับนักศึกษาระด ับปริญญาตรี มหาว ิทยาลัยราชภ ัฏสงขลา ได ท าการพ ัฒนาร ูปแบบการ
เรียนการ สอนผ านโทรศัพท เคลื่อนท่ีให  มีประสิทธ ิภาพตามเกณฑ  80 : 80 และศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของ นักศ ึกษาระดับปริญญาตรี มหาว ิทยาลัยราชภ ัฏสงขลาท่ีเรียนผ านโทรศัพท เคลื่อนท่ี 
พบว  า บทเรียนผ  าน โทรศัพท เคลื่อนท่ีท่ีสร  างข ึ้นม ีประสิทธิภาพ 84.54 : 85.39 และผู เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ  าน โทรศัพท เคล่ือนท่ีสูงกว าก  อนเรียน อย างมีนัยส าคัญทางสถ ิติท่ีระดับ 
0.05  
           วิวัฒน  ม ีส ุวรรณ  (2551 : บทค ัดย  อ )การพัฒนาร ูปแบบการเร ียนการสอนผ  านเคร ือข  ายไร  
สาย บนเครื่องช วยงานส  วนบ ุคคลแบบด ิจ ิท ัล (PDA) ผลการวิจ ัยพบว า 1. ร ูปแบบการเร ียนการ
สอนผ  าน เคร ือข  ายไร  สายบนเครื่องช ว ยงานส  ว นบ ุคคลแบบด ิจ ิท ัลอยู  ในเกณฑ  เหมาะสม มี 
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10 ขัน้ตอน ประกอบด  วย 1) เป  าหมาย/วัตถ ุประสงค  การเร ียนรู   2) การวิเคราะห  สภาพแวดล  อม 
3) การกำหนด บทบาทผู  เร ียน 4) การกำหนดบทบาทผู  สอน5) การวิเคราะห  และออกแบบ
เนื้อหา 6) การกำหนด ว ิธ ีการเรียนหรือก ิจกรรมการเรียน7) การพ ัฒนาและเลือกทรัพยากร 8) การ
ด าเน ินการเร ียนการสอน 9) การประเม ินผลการเร ียนรู   10) ข  อม ูลย  อนกล ับ  2. ผลการหา
ประส ิทธิภาพบทเร ียนตามร ูปแบบการ เร ียนการสอนผ  านเคร ือข  ายไร  สายบนเครื่องช วยงานส  วน
บ ุคคลแบบด ิจ ิท ัล เรื่องการจ ัดแสงสำหร ับการ ผล ิตรายการโทรท ัศน  การศ ึกษา ท่ีพัฒนาขึ้นม ี
ประส ิทธิภาพ (E1 : E2) เท  าก ับ 86.12 : 85.75 ซึ่งเป  นไป ตามเกณฑ  ก าหนด 85 : 85 3. ผลของ
การศ ึกษาเปร ียบเท ียบผลส ัมฤทธิทางการเร ียนก  อนเร ียนและหล ัง เรียนของกลุ ม ต ัวอย  างท่ีเร ียนตาม
ร ูปแบบการเร ียนการสอนผ  านเคร ือข  ายไร  สายบนเครื่องช วยงานส  วน บ ุคคลแบบด ิจ ิท ัล พบว า
ผลส ัมฤทธิ์ทางการเร ียนหล ังเร ียนส ูงกว าก  อนเร ียนอย  างม ีน ัยสำค ัญทางสถ ิต ิท่ี ระดับ 0.05 4. กลุ  ม
ต ัวอย  างม ีความพงพอใจมากในการเร ียนตามร ูปแบบการเร ียนผ  านเคร ือข  ายไร  สาย บนเครื่องช  วยงาน
ส  วนบุคคลแบบดิจิทัล   

              อนุชา ว ิปลุากร (2552 : บทคัดย อ) ได ท าการพ ัฒนาส ือ่เสร ิมแบบโมบายเล ิร นนิ่ง เร ื่อง

ข  อ ปฏ ิบัติในการก ิน อาหารเพ ื่อสุขภาพท่ีดี สำหร ับการสอนทางไกล ของมหาวิทยาล ัยท ักษ ิณ 

ผลการวิจ ัย พบว า  ค ุณภาพของส่ือเสร ิมแบบโมบายเล ิร นนิ่ง เรื่อง ข  อปฏิบ ัต ิในการก ินอาหาร

เพื่อส ุขภาพท่ีดี มี ประสิทธิภาพเท าก ับ 87.06 : 87.13 ซึ่งสูงกว าเกณฑ  80 : 80 ท่ีกำหนดไว    

             ไพศาล  ป ุตต ิส ังคะ (2550    :    บทค ัดย  อ) ได  สร  างและหาประส ิทธิภาพของบทเร ียน

ผ  าน โทรศัพท มือถือเรื่องการเขียนบทโทรทัศน  ว ิชาโทรทัศน และวีดิทัศน เพื่อการศ ึกษา ผลว ิจัยพบว า 

ประส ิทธิภาพของบทเร ียนผ  านโทรศ ัพท  ม ือถ ือ ค ิดจากค  าคะแนนร  อยละของกลุ  มต ัวอย  าง ได  

คะแนน ร  อยละ 80.21 ของแบบทดสอบระหว างบทเร ียน และได  คะแนนร  อยละ 80.50 ของ 

แบบทดสอบหล ัง เรียน และความพ ึงพอใจของผู เร ียนอยู ในเกณฑ  ดี โดยมีค าคะแนนเฉล่ียเท าก ับ 3.55         

             Waycott (2008 : Abstract) ได ท าการทดลองก ับน ักศ ึกษาปริญญาโทโดยใช พีดีเอ ปาล  ม

เอ ม105 เป็นเครื่องม ือ เพ ื่อใช เป็นส่ือการอ  านงานว ิจัย โดยศึกษาพฤต ิกรรมการอ านและปริมาณเนื้อหา

ท่ี เหมาะสม โดยการเปรียบเท ียบการใช เน ื้อหาแบบปกติ ผลการวิจ ัยพบว า การนำพ ีดีเอมาใช เป็นส่ือ 

ส าหรับการอ  าน ทำให เกิดการเปล ี่ยนแปลงพฤต ิกรรมการอ  านผ ู เรียนมีความสะดวกในการพกพา อ าน 

เนื้อหาได  ง ายขึ้นสามารถใช งานได ท ุกท่ี ท ุกเวลา แต จอภาพท่ีมีขนาดเล กของพ ีดีเอท าให เกิดความ 

ผิดพลาดในการอ  านบ าง  

             Berger ( 2005 :  Abstract)  ไ ด ศึ กษ าว  ิจั ย เ ร  ือ่ ง  “Mobile Collaboration Tool for 

University Education” พบว  า การใช เครื่องช วยงานส  วนบุคคลแบบดิจิทัลในมหาวิทยาลัยเรคเก ิน 

เบิร กเป็นเครื่องม ือท่ีสน ับสนุนการเรียนร ู ท้ังแบบ e-Learning และ m-Learning อำนวยความสะดวก 

และสนับสนุนการเรียนการสอนแบบร วมมือ ในล ักษณะของการเรียนเป็นกลุ  มย อยๆ ผ ู เร ียนสามารถ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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แลกเปล่ียนความรู ระหว  างก ัน สามารถเข  าถึงแหล  งข  อมูลผ  านเว  บบราวน เซอร ด วยระบบเครือข ายไร 

สาย ได อย างสะดวก  

           Jill et al. (2003 : Abstract) ได  ท าการว ิจ ัยโดยใช เครื่องคอมพิวเตอร  ชน ิดพกพา

Palmtop เพื่อทดลองในการเร ียนโดยใช เทคโนโลยี Mobile Learning เพื่อให  เก ิดการเร ียนรู  โดยท า

การวิจ ัยใน 3 ประเทศค ือ อิตาลี สว ีเดน และ สหราชอาณาจักรอังกฤษ โดยมีวัตถุประสงค ให ผู ใช 

เทคโนโลย ีสามารถ ประยุกต ใช ได และก อให เกิดการเรียนรู ต อเนื่องตลอดชีว ิต จากการว ิจัยพบว า 

ผู เร ียนสนใจในเครื่อง Palmtop น อยลง แต หนัมาสนใจโทรศพัท มือถือมากขึ้น  

           Hill (2002 : Abstract) ได  ท าการศ ึกษาในเร ื่อง “โมบายเทคโนโลย ีสำหร ับการเร ียนการ

สอน แบบโมบายเลิร  นนิ่งในยุคท่ี 3” โดยศึกษาวิเคราะห  การแพร  ของเทคโนโลย ีม ือถ ือท่ีเข  ามาม ี

บทบาทอย  าง มากในระบบการศ ึกษา โดยเฉพาะในคณะและวิทยาเขตรอบนอก ซึ่งม ีป ัญหาในด  าน

สถานท่ี สำหร ับ จ ัดการเร ียนการสอน เทคโนโลย ีม ือถ ือเข  ามาชวยแก  ป ัญหาเหล  านี้ได  ดี เนื่องจาก

สามารถใช งานได  ท ุก สถานท่ี เวลา และการเข  าถ ึงข  อม ูลต  างๆ สามารถท าได  แม  กระท้ังอยู  ในสภาวะ

การจราจรต ิดข ัดงานวิจ ัยนี้ ท าให  เห  นถ ึงการเร ียนแบบม ีส  วนร  วมในย ุคของเทคโนโลย ีม ือถ ือ หร ือย ุค

ท่ี 3 ซึ่งสามารถเร ียนได  ใน รูปแบบของเวลาจริง ในสถานท่ีต างๆ ได อย างอ ิสระ จากท่ีได ศึกษา

เอกสารงานวิจ ัยท่ีเกี่ยวข  องพบว าการใช ส่ือการเร ียนการสอนท่ีเข  าก ับเทคโนโลยี สารสนเทศท่ีม ีการ

พัฒนานั้นจะทำให  ผู  เร ียนนั้นม ีท ัศนคต ิท่ีด ีต  อการเร ียนและม ีผลส ัมฤทธิ์ทางการเร ียน ได  ดี สามารถ

ตอบสนองต  อการเร ียนรู  เช น การ นำเสนอและการเข  าถ ึงส่ือท่ีม ีการตอบสนองความ ต องการ จึง

ท าให เกิดการเรียนร ู ท่ีดี ผู ว ิจัยจ ึงมีความสนใจใน การพ ัฒนาบทเร ียนผ  านอุปกรณ  เคล่ือนท่ีเรื ่อง

กระบวนทัศน ใหม ทางเทคโนโลยีการศึกษา  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 

           การพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่

ทางเทคโนโลยีการศึกษา นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุ

ศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

       3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

       3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

       3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

       3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

3.1 ประชากรกรและกลุ่มตัวอย่าง  

           1.  นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

           2.  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศ ึกษา 2557 สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ท่ีลงทะเบียน รายวิชา 03278101 กระบวนทัศน์
ใหม่ทางเทคโนโลยีการทางศึกษา จ านวน 6 คน 

3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  

          3.2.1 ประเภทของเครื่องมือ และลักษณะของเครื่องมือ ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็น 3 ประเภทคือ  

           1.  บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา  

           2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนอุปกรณ์ เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี

การศึกษา เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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           3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีทาง
เทคโนโลยีการศึกษา  

           3.2.2 การสร้างเครื่องมือ และการพัฒนาเครื่องมือ  

           3.2.2.1 การสร้างบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี  

            ในการสร้างบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

ได้ด าเนินการสร้างตามข้ันตอนของ ADDIE Model ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ การวิเคราะห์ การ

ออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้ การวิเคราะห์ข้อมูล และการประเมินผล โดยการวิจัยมีข้ันตอน

การสร้างบทเรียนมีรายละเอียดดังนี้  

                    (1)  ศึกษา วิเคราะห์ ก าหนดวัตถุประสงค์ เนื้อหารายวิชา การออกแบบจัดตาม

หลักสูตร หลักสูตรปริญญาครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สาขาวิชา

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพื่อน ามาวิเคราะห์

และก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

                    (2)  วางโครงร่างบทเรียน เนื้อหา ท่ีจะน าเสนอผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวน

ทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา  

                    (3)  น าเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้ทรงคุณวุฒิตรวจโครงร่างบทเรียน 

เนื้อหา สคริปต์ สตอรี่บอร์ด เพื่อหาข้อบกพร่องของบทเรียน ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาแก้ไขให้สมบูรณ์ต่อไป  

                    (4)  ด าเนินการผลิตบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษา โดยน าสคริปต์ท่ีได้รับการตรวจและปรับแก้ไขแล้ว มาด าเนินการผลิตโดยในการ

ผลิตบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีนี้ผู้วิจัยแยกส่วนการผลิตออกเป็นในส่วนของระบบท่ีจะต้องเขียน

โปรแกรม โดยผู้วิจัยใช้ภาษา PHP ในการสร้างระบบ และใช้ MYSQL ในการเก็บข้อมูลจากนักศึกษา 

อีกส่วนเป็นการผลิตส่ือบทเรียนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี โดยน าสตอรี่บอร์ดท่ีผ่านการตรวจสอบแล้วมา

ด าเนินการผลิตส่ือท่ีจะน าเสนอเนื้อหาบทเรียน เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ท่ี

น าเสนอในบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี  

                     (5)  น าบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการ

ทางศึกษา ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตส่ือเพื่อ

ประเมินคุณภาพ มีรายนามดังต่อไปนี้  

           รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหามีจ านวน 3 ท่านดังนี้ 

           1. รศ.ดร.ณรงค์ สมพงษ์  ประธานฝ่ายวิจัยภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา ภาควิชา 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์    

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

           2. ผศ.ดร.ภาสกร เรืองรอง  อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 

           3. ดร.ณัฐญา นาคะสันต์   อาจารย์ประจ าหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

      และคอมพิวเตอร์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช 

      ภัฏจันทรเกษม 

           รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคผลิตส่ือมีจ านวน 3 ท่านดังนี้ 

           1. ผศ.ดร.แววตา เตชาทวีวรรณ อาจารย์ประจ าภาควิชาบรรณารักษ์ศาสตร์และ 

สารสนเทศศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์  

                                                     มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

           2. นายเกียรติณรงค์ ทองประเสริฐ  อาจารย์ประจ าภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

         คณะวิศวกรรมศาสตร ์

 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

           3. นางสาวณภัชชา ประดับทอง  นักวิชาการคอมพิวเตอร์ ส านักบริการคอมพิวเตอร์ 

      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

                     (6)  น าบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี

การศึกษา ท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 6 คน และด าเนินการ

วิเคราะห์ผลการเรียนท่ีได้ และสรุปผลการวิจัย 
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ภาพที่ 3.1 แผนภูมิข้ันตอนการสร้างบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษา 

 

เริ่มต้น 

วิเคราะห์หลักสูตรก าหนดวัตถุประสงค ์

วางโครงสร้างเน้ือส าหรับผลิตบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที ่

อาจารย์ที่ปรึกษาและ

ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจ 

ไม่ผ่าน 

ปรับปรุงแก้ไข 

ผลิตบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

ผ่าน 

อาจารย์ที่ปรึกษาและ

ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจ 
ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าไปใช้กับประชากรจ านวน 6 คน เพื่อหา E1:E2 

จบ 

น าไปหาคุณภาพภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 
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           3.2.2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

           ผู้วิจัยได้ออกแบบและสร้างแบบทดสอบเพื่อใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาแบบ

อัตนัยจ านวน 4 ข้อเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังการเรียน จากบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 

เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ตามล าดับข้ันต่อไปนี้ 

           1.  ศึกษาเนื้อหาบทเรียนและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

           2.  วิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของเนื้อหาบทเรียน น าไปสร้างแบบทดสอบแบบ

อัตนัย โดยมีคู่มือการประเมินคะแนนแจกให้ผู้สอนได้โหลด โดยค าถามจะสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

และครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียนดังนี้ 

           3. ทดสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาตรวจสอบเสร็จแล้วน ามาแก้ไขและปรับปรุงโดยการหาค่า

ดัชนี ความสอดคล้อง ของค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

 + 1 คะแนน ส าหรับข้อค าถามท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

    0 คะแนน ส าหรับข้อค าถามท่ีไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

 -  1 คะแนน ส าหรับข้อค าถามท่ีไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

       บันทึกผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิในแต่ละข้อแล้วน าไปหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรมท่ีได้รับการ

ตรวจสอบ จากผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา มีค่าต้ังแต่ 0.5 ข้ึนไป  

สูตร       
  

 
 

 
โดยท่ี   IOC    คือ ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์  

∑x    คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 
N      คือ จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิโดยผู้วิจัยก าหนดค่าดัชนีความสอดคล้อง
หรือก าหนดค่า IOC= 0.5 ขึ้นไป 

           4. ตรวจสอบหาค่าอ านาจจ าแนก ความยากง่าย และความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบท่ีสร้าง
เสร็จ โดยน าแบบทดสอบไปทดสอบกับนักศึกษาท่ีเคยเรียนวิชานี้แล้วจ านวน 6 คน โดยมีข้ันตอนการ
วิเคราะห์ดังนี้  
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               1)  ตรวจให้คะแนนข้อสอบแต่ละข้อแล้วรวมคะแนนทุกข้อ 

               2)  เรียงกระดาษค าตอบจากคะแนนสูงสุดลงมาหาและแบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มท่ีได้
คะแนนสูงและกลุ่มท่ีได้คะแนนต่ า ในการวิเคราะห์จะใช้ผลการสอบของกลุ่มท่ีได้คะแนนสูงและกลุ่มท่ี
ได้คะแนนต่ า 
               3)  บันทึกคะแนนของแต่ละคนในแต่ละข้อลงในตาราง โดยแยกตามกลุ่ม  
               4) หาดัชนีอ านาจจ าแนก (Index of Discrimination) (R. Whitney and D.L Sabers) 
(อ้างอิงใน สาคร แสงผ้ึง) [online] 
       สูตร  Index of Discrimination  =       (SH – SL) 

                                                (NH)( XMax  - XMin ) 

เมื่อ SH      คือ ผลคะแนนรวมกลุ่มสูง 

      SL      คือ ผลคะแนนรวมกลุ่มต่ า 

                                   XMax   คือ ผลคะแนนสูงสุด 

                                    XMin     คือ ผลคะแนนต่ าสุด 

        NH        คือ จ านวนนักศึกษากลุ่มสูง 

 

               5) หาดัชนีความยาก (Index of Difficulty) (R. Whitney and D.L Sabers) (อ้างอิงใน 

สาคร แสงผ้ึง) [online] 

      สูตร       Index of Difficulty    =       (SH) – (NT) (XMin) 

                                                    (NT)( XMax  - XMin ) 

       เมื่อ SH      คือ ผลคะแนนรวมกลุ่มสูง 

                      SL      คือ  ผลคะแนนรวมกลุ่มต่ า 

             XMax   คือ  ผลคะแนนสูงสุด 

             XMin    คือ  ผลคะแนนต่ าสุด 

                        NT      คือ จ านวนนักศึกษาท้ังหมด 

                  NH        คือ จ านวนนักศึกษากลุ่มสูง 
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           6) หาค่าความเช่ือมั่นโดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ ใช้วิธี Split Haft (Spearman rank 

correlation coefficient) [online] 

            

                  สูตร             rs    =  1-    

 

เมื่อ     rs      คือ ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 

         ∑D2    คือ ผลรวมก าลังสองของผลต่างอันดับคะแนนแต่ละคู่ 

         N       คือ ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 

                                                             

           3.2.2.4 แบบประเมินคุณภาพของการพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวน

ทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

           ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวน

ทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา โดยแบ่งเป็นการประเมินทางด้านเนื้อหาและการประเมินทางด้าน

เทคนิคการผลิตส่ือ ซึ่งมีข้ันตอนการสร้างดังต่อไปนี้  

           ก าหนดจุดประสงค์และหัวข้อของแบบประเมิน สร้างแบบประเมินส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้าน

เนื้อหาและแบบประเมินส าหรับ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ซึ่งมีเกณฑ์การให้ 5 ระดับ ดังนี้  

           5  หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยู่ในระดับ ดีมาก  

           4  หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยู่ในระดับ ดี  

           3  หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยู่ ในระดับ ปานกลาง  

           2  หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยู่ในระดับ น้อย  

           1  หมายถึง คุณภาพของบทเรียน อยู่ในระดับ น้อยท่ีสุด  

           โดยมีเกณฑ์การแปลความหมายของการแสดงความคิดเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งน าคะแนนท่ี

ได้จากแบบประเมินส่ือมาค านวณหาคะแนนเฉล่ียเพื่อท าการประเมิน ดังตารางท่ี 3.1  

 

 

   6∑D2   

N(N2 – 1) 
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ตารางที่ 3.1 เกณฑ์การตีความหมายของการแสดงความคิดเห็น 

ค่าระดับคะแนน  ระดับคุณภาพของบทเรียน 

4.50 – 5.00  

3.50 – 4.49  

2.50 – 3.49  

1.50 – 2.49  

1.00 – 1.49  

คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดีมาก 

คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดี 

คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ปานกลาง 

คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ น้อย 

คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ น้อยท่ีสุด 

 

 ในการประเมินนั้นต้องได้เกณฑ์ค่าเฉล่ีย 𝑥 ต้ังแต่ 3.50 ทุกรายการขึ้นไป จึงถือว่าผ่านเกณฑ์  

 การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ  

           น าบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ท่ี

สร้างขึ้นเสนอต่อ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตส่ือ จ านวน 3 

ท่าน และผู้ทรงคุณวุฒิ ด้านเนื้อหาจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความสอดคล้อง

ของเนื้อหาและน ามาแก้ไข ปรับปรุงค่าเฉล่ียในการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์

เคล่ือนท่ี ด้านเนื้อหา  
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             ภาพที่ 3.2 แสดงขั้นตอนการสร้างแบบประเมินบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 
 

3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล  

                  ด าเนินการทดลอง บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี

การศึกษา มีข้ันตอนในการด าเนินการดังนี้  

           3.3.1 แบบแผนการทดลองในการด าเนินการทดลองเพื่อการวิจัยครั้งนี้ได้น าบทเรียนผ่าน

อุปกรณ์เคล่ือนท่ี กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาท่ีสร้างขึ้นท าการทดลองกับนักศึกษาใน

ระดับปริญญาเอก สาขาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา กระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษา ภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 

เริ่มต้น 

จบ 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
อาจารย์ที่ปรึกษาหลัก 

อาจารย์ที่ปรึกษาร่วม ปรับปรุงแก้ไข 

ก าหนดวัตถุประสงค์และหัวข้อแบบประเมิน 

สร้างแบบประเมินด้านเน้ือหาและการผลิตสื่อ 

ได้แบบประเมินด้านเน้ือหาและการผลิตสื่อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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           3.3.2 แบบแผนการทดลอง การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามแบบแผนการ
ทดลองแบบกลุ่มเดียว มีการวัดก่อนเรียน หลังเรียน (one group Pretest-posttest design) (ล้วน 
สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538 : 249) ดังตารางท่ี 3.2 

ตารางที่ 3.2 แบบแผนการทดลอง 
ทดสอบก่อนเรียน เรียนด้วยส่ือ ทดสอบหลังเรียน 

T1 X T2 

 
ความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง  

    T1  แทน การท าแบบทดสอบก่อนเรียน T1  

    X   แทน การเรียนโดยใช้บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี X  

                  T2  แทน การท าแบบทดสอบหลังเรียน T2  

           3.3.2.1 น าหนังสือขอความร่วมมือในการท าการวิจัยจากบัณฑิตวิทยาลัย คณะครุศาสตร์  

อุตสาหกรรม ส่งให้อาจารย์ประจ าวิชาเพื่อขออนุญาตและประสานงานในการท าวิจัย  

           3.3.2.2 การด าเนินการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่

ทางเทคโนโลยีการศึกษา ประเมินตามแบบประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ  

                     (1) น าบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโลยีการศึกษา 

ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบ และท าแบบประเมินด้านเนื้อหาและด้านการผลิตส่ือ  

                     (2) น าผลท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ  

            3.3.2.3 การด าเนินการทดลองเพื่อการวิจัยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี  

                    (1) ด าเนินการทดลองกับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ผู้วิจัย จัดเตรียมและตรวจสอบ

อุปกรณ์การเข้าเรียน โดยมีอุปกรณ์เคล่ือนท่ีท่ีใช้คือ Smart Phone หรือ Tablet พร้อมอุปกรณ์หูฟัง 

โดยเลือกใช้สถานท่ีต้องสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตแบบไร้สายได้ด้วย จากนั้นจึงอธิบายขั้นตอนและ

วิธีการเข้าใช้งานของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี และวิธีการท า แบบทดสอบก่อนเรียน  

                   (2) ใหน้ักศึกษาศึกษารายละเอียด ข้อควรปฏิบัติในการเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์ 

เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา และท าแบบข้อทดสอบก่อนเรียน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



45 
 

 (Pre-test)  

                   (3) ให้นักศึกษาเข้าเรียนบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษาใช้ เวลาเรียนจากบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีจ านวน 3 ครั้ง และจึงเข้าศึกษา

บทเรียน โดยในการ น าเสนอบทเรียนประกอบไปด้วยวัตถุประสงค์ของบทเรียน เนื้อหาบทเรียนท่ีใช้

อยู่ในรูปแบบของ มัลติมีเดีย ประกอบด้วยรูปแบบของภาพ ข้อความ วีดีโอคลิป พร้อมท้ังแหล่งข้อมูล

เว็บไซต์ท่ีให้นักศึกษา ได้ศึกษาเพิ่มเติม โดยนักศึกษาด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยตนเอง เมื่อ

เสร็จการเรียนในแต่ละหน่วยใหน้ักศึกษาท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  

                   (4) เมื่อนักศึกษาเรียนครบทุกหน่วยการเรียน ให้นักศึกษาท าแบบทดสอบหลังเรียน 

(Post-test) เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท ี่ 
                   (5) น าคะแนนจากการท าแบบข้อทดสอบก่อนเรียน ผลคะแนนท าแบบทดสอบ
ระหว่าง เรียน และคะแนนท่ีได้จากการท าข้อทดสอบหลังเรียนไปวิเคราะห์ข้อมูล และหา
ประสิทธิภาพของ บทเรียน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล  

           3.4.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นอุปกรณ์เคลื่อนที่ กระบวนทัศน์ใหม่ทาง   

เทคโนโลยีการศึกษา  
            3.4.1.1 การหาค่าเฉล่ียในการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ส าหรับ
ผู้ทรงคุณวุฒิดังสูตรการหาค่าเฉล่ียเลขคณิต (อัจฉรา สืบสินธุ์สกุลไชย. 2541:128) 

  สูตร     𝜒       
 𝜒

 
 

 
โดยท่ี    𝜒    คือ ค่าเฉล่ีย X  

 𝜒   คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมด  

n  คือ จ านวนนักศึกษา  

                 
           3.4.1.2 การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แสดงให้ทราบถึงกลุ่มความคิดของผู้ประเมินใช้ สูตร
ค านวณหาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานดังนี้ (พวงรัตน์ ทวีรัตน์. 2540 : 210) 
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  สูตร      S.D.    
√        𝑋 

      
 

 

                     โดยท่ี  S.D.  แทน   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

∑X คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนในแต่ละคน  

∑x2
 คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนนในแต่ละคนก าลังสอง  

n   คือ จ านวนคนเข้าสอบ  

           ในการค านวณค่าต่างๆทางสถิติผู้วิจัยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการช่วยค านวณหาค่าต่างๆทาง 
สถิติดังกล่าว  

           3.4.2 การค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอปุกรณ์เคลื่อนที่เร่ือง กระบวนทัศน์

ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

           3.5.2.1 การค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 75 : 75 โดยใช้สูตร  E1 : 
E2  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2520:136) 

 

                สูตร                      E1   
  

 

 
 

                                                E2   
  

 

 
 

           
 

โดยท่ี  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการคิดจากคะแนนเฉล่ียของนักศึกษาท่ี

ตอบถูกจากการท าแบบฝึกหัด ระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ  

E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์คิดจากคะแนนเฉล่ียของนักศึกษาท่ีตอบ 

ถูกจากการท าแบบทดสอบท้ายบทเรียนคิดเป็นร้อยละ  

∑X  คือ  ผลรวมคะแนนท่ีตอบถูกของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  

∑F  คือ  ผลรวมคะแนนท่ีตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน  

A  คือ  คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  

N  คือ  จ านวนนักศึกษา  

            3.4.3  การทดสอบวิลคอกซัน ( The Wilcoxon Signed Ranks Test)  
(ณภัทร เฉลิมแดน) 
             ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ SPSS21 เพื่อทดสอบ
ความต่างของคะแนน ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ค่าการทดสอบของ The Wilcoxon Signed 
Ranks Test เนื่องจากกลุ่มทดลองเป็นกลุ่มเดียว และเป็นกลุ่มท่ีมีขนาดเล็ก 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

           การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์ เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์

เคลื่อนที่เร่ืองกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา และเปรียบเทียบผมสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยกลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง จ านวน 6 คน และแบ่งผลการ

ทดลองเป็น 4 ตอนดังน้ี 

            4.1   ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี

การศึกษา 

           4.2  ผลการหาคุณภาพบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี
การศึกษา 
           4.3  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เร่ือง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง
เทคโนโลยีการศึกษา 

           4.4  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนผ่านบทเรียนผ่าน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

4.1  ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เร่ือง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง 
เทคโนโลยีการศึกษา 

            ในการพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เ ร่ือง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี
การศึกษา ผู้วิจัยได้พัฒนา โดยออกแบบตามหล ักการแบบจ าลอง ADDIE MODEL ซึ่งมี 4 ขั้นตอน คือ
การออกแบบ (Design) การพ ัฒนา (Development) การด าเนินการให้เป็นผล (Implementation) 
การประเมินผล (Evaluation) ซึ่งการท าขั้นตอนอย่างเป็นระบบท าให้การพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์
เคลื่อนที่ เ ร่ือง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา มีความไม่ยุ่งยากซับซ้อน มีรูปแบบที่
น่าสนใจ โดยการวัดจากผลสัมฤทธิ์ ที่คะแนนก่อนเรียนน้อยกว่าหลังเรียน แสดงให้เห็นว่าบทเรียน
ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาน ามาใช้ได้ตามวัตถุประสงค์
และมีผลเป็นที่น่าพอใจ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.2   ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เร่ืองกระบวนทัศน์ใหม่  
ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

ตารางท่ี 4.1 แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา 
รายการ X S.D. 

1.   เนื้อหาวิชา   
      1.1 ความสมบูรณ์ของวัตถุประสงค์ 3.66 0.71 
      1.2 ความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับวัตถุประสงค์ 3.66 0.71 
      1.3 ปริมาณของเน้ือหาในแต่ละบทเรียน 3.66 0.71 
      1.4 ความถูกต้องของเน้ือหา 3.66 0.71 
      1.5 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผู้เรียน 4.00 0 
2.   การใช้ภาษา   
      2.1 ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4.00 0 
      2.2 ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัยของผู้เรียน 4.00 0 
      2.3 ความชัดเจนของภาษาที่ใช้สื่อความหมาย 4.00 0 
3.    แบบทดสอบ   
      3.1 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์โดยรวม 

3.66 0.71 

      3.2 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์ 

3.66 0.71 

      3.3 ความครอบคลุมระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์ 

3.66 0.71 

      3.4 ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบที่เลือกใช้ 3.66 0.71 
              3.5 ความเหมาะสมของค าถาม 3.66 0.71 

เฉลี่ยรวม 3.76 0.35 
 

จากตารางที่ 4.1 แสดงผลการประเมินหาประสิทธิภาพสื่อการสอนด้านเน้ือหา พบว่าคะแนนเฉลี่ย

ของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเน้ือหาเท่ากับ 3.73 และมีค่าอ านาจจ าแนก 0.35 แสดงว่าอยู่ในระดับดี 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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   ตารางท่ี 4.2 แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านการผลิตสื่อ 

รายการ 
X S.D. 

1.   การน าเสนอเนื้อหา   
      1.1 ความเหมาะสมของการน าเข้าสู่เน้ือหา 4.66 0.58 
      1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบการน าเสนอ 4.33 0.58 
2.   ตัวอักษร และสี   
      2.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้การน าเสนอ 4.66 0.58 
      2.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ 4.66 0.58 
      2.3 สีของตัวอักษร โดยภาพรวม 4.66 0.58 
      2.4 สีของพื้นหลังบทเรียน โดยภาพรวม 4.33 0.58 
      2.5 สีของภาพและกราฟิก โดยภาพรวม 4.66 0.58 
3.   การจัดการบทเรียน   
      3.1 การน าเสนอชื่อเรื่องหลักของบทเรียน 4.00 0 
      3.2 การออกแบบหน้าจอ โดยภาพรวม 4.00 0 
      3.3 ความน่าสนใจชวนให้ติดตามบทเรียน 4.00 0 
      3.4 การจัดการบทเรียนโดยภาพรวม 4.00 0 

เฉลี่ยรวม 4.36 0.29 
 

จากตารางที่ 4.2 แสดงผลการประเมินหาประสิทธิภาพสื่อการสอน ด้านเทคนิคการผลิตสื่อการสอน 
พบว่าคะแนนเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเทคนิคการผลิตสื่อการสอนเท่ากับ 4.36 และมีค่าอ านาจ
จ าแนกเท่ากับ 0.29 แสดงว่าอยู่ในระดับดี 

4.3   ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอปุกรณ์เคลือ่นที่ เร่ืองกระบวนทัศน์ใหม่ 
ทางเทคโนโลยีการทางศกึษา       

ตารางท่ี 4.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทาง  
เทคโนโลยีการศึกษา 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนรวม ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

ระหว่างเรียน 30 142 23.66 78.88 (E1) 
หลังเรียน 20 92 15.33 76.66 (E2) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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จากตารางที่ 4.3 พบว่า บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ การศึกษาพบว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) เท่ากับ 78.88 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 76.66 ซึ่งได้ประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ที่

ก าหนด คือ 75 : 75 

4.4   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

           วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เร่ือง
กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา  โดยการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สถิติ Wilcoxon Signed Rank Test มีรายละเอียดดังตารางที่ 4.4 

ตารางท่ี 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของบทเรียนผ่าน

อุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

การสอบ จ านวนผู้เรียน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

Z sig 

ก่อนเรียน 6 11.50 0.54 -2.33* 0.02 
หลังเรียน 6 15.33 0.51   
*มีนัยส าคัญที่ระดับ .05 

จากตารางที่ 4.4 พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์

เคลื่อนที่ เร่ืองกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ได้ค่าเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 24 ค่าส่วน 

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 11.53 และได้ค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 25.80 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 12.38 และผลการเปรียบเทียบพอว่านักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เร่ือง

กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษามีสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ 

.05 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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บทที่ 5 

สรุปผลวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

           บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ผู้วิจัยได้สรุป

ผลการวิจัยตามล าดับดังนี้ 

                         5.1 สรุปผลวิจัย 

                         5.2 อภิปรายผล 

                         5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

          5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
           5.1.1.1 เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์

ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 
            5.1.1.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา ก่อนเรียนและหลังเรียน 
ด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

           5.1.2 สมมติฐานงานวิจัย 
            5.1.2.1 บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
            5.1.2.2 ผลสัมฤทธ ิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ ่านอุปกรณ์เคล่ือนท ี่ 
เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

           5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

            5.1.3.1 ประชากร 

            ประชากร คือ ประชากร คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต 

สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

            5.1.3.2 กลุ่มตัวอย่าง 

            กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุศาสตร์
อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบัน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศ ึกษา 2557 สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ท่ีลงทะเบียน รายวิชา 03278101 กระบวนทัศน์
ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 6 คน 

           5.1.4 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

            5.1.4.1 บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

            5.1.4.2 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือบทเรียนผ่านอุปกรณ์

เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา  

            5.1.4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยี
การศึกษาเป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 4 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.87 

           5.1.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

           ผู้วิจัยได้น าหนังสือจากงานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังถึงคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  เพื่อขออนุญาติเก็บรวบรวมข้อมูล จาก

นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม แขนง

เทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง โดยผู้วิจัยได้ประสานงานกับ อาจารย์รายวิชา  เพื่อขอนุญาติ เก็บข้อมูล 

นักศึกษา ท่ีลงทะเบียน รายวิชา 03278101 กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการทางศึกษา จ านวน 

6 คน โดยด าเนินการเก็บผลการทดลองดังนี้ 

           1. ด าเนินการทดลองกับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาครุ

ศาสตร์อุตสาหกรรม แขนงเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี ภาค

เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ท่ีลงทะเบียน

เรียนวิชา กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ผู้วิจัย จัดเตรียมและตรวจสอบอุปกรณ์การเข้า

เรียน โดยมีอุปกรณ์เคล่ือนท่ีท่ีใช้คือ Smart Phone หรือ Tablet พร้อมอุปกรณ์หูฟัง โดยเลือกใช้

สถานท่ีต้องสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตแบบไร้สายได้ด้วย จากนั้นจึงอธิบายขั้นตอนและวิธีการเข้า

ใช้งานของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี และวิธีการท า แบบทดสอบก่อนเรียน  

            2. ให้นักศึกษาศึกษารายละเอียด ข้อควรปฏิบัติในการเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์ 

เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา และท าแบบข้อทดสอบก่อนเรียน (Pre-

test)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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            3. ให้นักศึกษาเข้าเรียนบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษาใช้ เวลาเรียนจากบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีจ านวน 3 ครั้ง และจึงเข้าศึกษา

บทเรียน โดยในการ น าเสนอบทเรียนประกอบไปด้วยวัตถุประสงค์ของบทเรียน เนื้อหาบทเรียนท่ีใช้

อยู่ในรูปแบบของ มัลติมีเดีย ประกอบด้วยรูปแบบของภาพ ข้อความ วีดีโอคลิป พร้อมท้ังแหล่งข้อมูล

เว็บไซต์ท่ีให้นักศึกษา ได้ศึกษาเพิ่มเติม โดยนักศึกษาด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยตนเอง เมื่อ

เสร็จการเรียนในแต่ละหน่วยให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  

     4. เมื่อนักศึกษาเรียนครบทุกหน่วยการเรียน ให้นักศึกษาท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-

test) เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท ี่ 
           5. น าคะแนนจากการท าแบบข้อทดสอบก่อนเรียน ผลคะแนนท าแบบทดสอบระหว่าง เรียน 
และคะแนนท่ีได้จากการท าข้อทดสอบหลังเรียนไปวิเคราะห์ข้อมูล และหาประสิทธิภาพของ บทเรียน 
และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

           5.1.6 การวิเคราะห์ข้อมูล  

            5.1.6.1. หาคุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษาโดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

            5.1.6.2. หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษา โดยใช้สูตร (E1:E2) 

            5.1.6.3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี
เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาโดยใช้สถิติ Wilcoxon Signed Rank Test        

           5.1.7 สรุปผลการทดลอง 

            5.1.7.1 บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

พบว่า คุณภาพส่ือด้านเนื้อหาการประเมินเฉล่ียอยู่ท่ีระดับ 3.76 จัดอยู่ในเกณฑ์ ดี เนื้อหาท่ีน ามาใช้มี

การจัดเรียงล าดับ และรูปแบบการน าเสนอง่ายต่อความเข้าใจของผู้เรียน และมีความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ การจัดแบ่งเนื้อหาในการน าเสนอแต่ละหน่วยเหมาะสม เพราะมีการน าเสนอตัวอย่าง

ประกอบชัดเจน ท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น และมีแบบทดสอบเพื่อทดสอบความเข้าใจของผู้เรียน 

คุณภาพส่ือด้านเทคนิคการผลิตส่ือการสอน การประเมินเฉล่ียอยู่ท่ีระดับ 4.36 ซึ่งจัดอยู่ในเกณฑ์ ดี  

            5.1.7.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน

ผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ท่ีสร้างขึ้นมามีประสิทธิภาพ 

เท่ากับ 78.88/76.66 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ 75/75  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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            5.1.7.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่
ทางเทคโนโลยีการศึกษา พบว่าค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 11.50 และหลังเรียนมีค่า
เท่ากับ 15.33 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 
เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05  

5.2 อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยท่ีสรุปไว้ข้างต้น สามารถอภิปรายได้ดังนี้  

           5.2.1  ด้านคุณภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เร่ือง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง
เทคโนโลยีการศึกษา  
           จากการสร้างบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 
พบว่า คุณภาพส่ือด้านเนื้อหาการประเมินเฉล่ียอยู่ท่ีระดับ 3.73 จัดอยู่ในเกณฑ์ ดี เนื้อหาท่ีน ามาใช้มี
การจัดเรียงล าดับ และรูปแบบการน าเสนอง่ายต่อความเข้าใจของผู้เรียน และมีความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ การจัดแบ่งเนื้อหาในการน าเสนอแต่ละหน่วยเหมาะสม เพราะมีการน าเสนอตัวอย่าง
ประกอบชัดเจน ท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น และมีแบบทดสอบเพื่อทดสอบความเข้าใจของผู้เรียน 
คุณภาพส่ือด้านเทคนิคการผลิตส่ือการสอน การประเมินเฉล่ียอยู่ท่ีระดับ 4.39 ซึ่งจัดอยู่ในเกณฑ์ ดี 
เนื่องจากบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ท่ีสร้างขึ้น
เป็นรูปแบบส่ือท่ีมีการให้ความสนใจอยู่เป็นอย่างมากในปัจจุบัน ท าให้มีลักษณะจูงใจผู้เรียน มีความ
น่าสนใจ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sunisa Saiuparad Yootthaphong Simuang (2556 :1-25 ) 
[online] ได้การพัฒนาบทเรียน คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง แคลคูลัส1 ส าหรับวิศวกร  โดยมีการ 
สร้างแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา และด้านมัลติมีเดียของบทเรียน และให้ผู้เช่ียวชาญประเมิน
เพื่อน ามาหาคุณภาพของบทเรียน คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง แคลคูลัส1 ส าหรับวิศวกร  โดยมี
คุณภาพด้านเนื้อหาเท่ากับ 4.17 จัดอยู่ในระดับ ดี และคุณภาพด้านมัลติมีเดียมีค่าเท่ากับ 4.23 จัดอยู่
ในระดับ ดี  

           5.2.2 ด้านประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เร่ือง กระบวนทัศน์ใหม่ทาง
เทคโนโลยีการศึกษา  
           การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนผ่าน
อุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา ท่ีสร้างขึ้นมามีประสิทธิภาพ 
เท่ากับ 78.88/76.66 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือไม่น้อยกว่า 75/75 ท้ังนี้ผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบการ
สร้างบทเรียนตามแนวคิดของ ADDIE MODEL ท้ัง 5 ขั้นตอนมาเป็นกรอบแนวคิดในการสร้าง
บทเรียน 1) การวิเคราะห์ (Analysis) ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์เนื้อหา เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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เทคโนโลยีการศึกษาเพื่อสรุปเนื้อหา ปัญหาในการเรียน เพื่อน ามาประกอบการวิเคราะห์ในการผลิต
ส่ือบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีและวัตถุประสงค์ของบทเรียน 2) การออกแบบ (Design) ผู้วิจัยได้
ท าการออกแบบโครงสร้างบทเรียน การเขียนโปรแกรม และการเขียนสตอรี่บอร์ดในการผลิตส่ือ
ประเภทวีดีโอคลิปเพื่อประกอบในบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี  3) การสร้างและพัฒนา 
(Development) ด าเนินการผลิตบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี ตามท่ีได้วางโครงสร้างไว้  4) การน า
ขึ้นใช้งาน (Implementation) หลังจากด าเนินการผลิตส่ือสมบูรณ์แล้ว ได้ท าการทดสอบการใช้งาน
ก่อนน าไปใช้ 5) การประเมินผล (Evaluation) ในการผลิตบทเรียนช้ินนี้ ผู้วิจัยได้ท าการให้
ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินผลเพื่อพัฒนาปรับปรุงบทเรียนให้มีความถูกต้องสมบูรณ์ยิ่งขึ้นซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยดังนี้  อนุชา วิปุลากร (2552 : บทคัดย่อ) ได้ท าการพัฒนาส่ือเสริมแบบโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง
ข้อปฏิบัติในการกินอาหารเพื่อสุขภาพท่ีดี ส าหรับการสอนทางไกล ของมหาวิทยาลัยทักษิณ 
ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพของส่ือเสริมแบบโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง ข้อปฏิบัติในการกินอาหารเพื่อ
สุขภาพท่ีดี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.06/87.13 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้และผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านโทรศัพท์เคล่ือนท่ีสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และ ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ไพศาล ปุตติสังคะ (2550 : บทคัดย่อ) ได้สร้างและหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนผ่านโทรศัพท์มือถือเรื่องการเขียนบทโทรทัศน์ วิชาโทรทัศน์และวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา 
ผลวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโทรศัพท์มือถือ คิดจากค่าคะแนนร้อยละของกลุ่ม
ตัวอย่าง มีประสิทธิภาพ 80.20/80.50 ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 

           5.2.3 ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อ ง 
กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา พบว่าค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 11.50 
และหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 15.33 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
อุปกรณ์เคล่ือนท่ี เรื่อง กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  ชุติมา จันทรจิต (2553 : บทคัดย่อ) ได้
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านโทรศัพท์เคล่ือนท่ีส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสงขลา โดยศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สงขลาท่ีเรียนผ่านโทรศัพท์เคล่ือนท่ี พบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านโทรศัพท์เคล่ือนท่ีสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ งานวิจัยของ วิวัฒน์ มีสุวรรณ์ (2551 : 
บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายไร้สายบน
เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล (PDA) ผลของการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายไร้สายบน
เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ งานวิจัยของ จักรพล เร่บ้านเกาะ(2557 : 103-111) ได้พัฒนา
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) ท่ีใช้บนคอมพิวเตอร์พกพาหน้าจอสัมผัสในวิชางานหลอมหล่อ
เครื่องประดับ เรื่องการหล่อโลหะ ส าหรับนักศึกษากาญจนาภิเษกวิทยาลัย ช่างทองหลวง สถาบัน
สมทบ มหาวิทยาลัยพระจอมเกล้าพระนครเหนือโดยผลของการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

           5.3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
           5.3.1.1 ถึงแม้จะมีส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถท าให้ศึกษาได้ทุกท่ี แต่ก็ยังไม่สามารถท่ีจะ 
ตอบข้อซักถามได้กระจ่างแจ้งเหมือน การเรียนการสอนในห้องเรียน 
           5.3.1.2 ในการจะน าส่ือไปใช้ ควรมีการท าความเข้าใจกับกลุ่มของนักศึกษาก่อน เพื่อการใช้
ส่ือการเรียนการสอนให้เป็นไปอย่างเต็มประสิทธิภาพ 

          5.3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
           5.3.2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนผ่านอุปกรณ์
เคล่ือนท่ีกับส่ือการสอนแบบอื่น ๆ 
           5.3.2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีในเรื่องและวิธีอื่น ๆ ต่อไป
ให้กว้างขวางยิ่งขึ้น 
           5.3.2.3 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเพื่อน าไปใช้ร่วมกับวิธีการ

สอนอื่น ๆ 
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      1.3 ปริมาณของเน้ือหาในแต่ละบทเรียน      
      1.4 ความถูกต้องของเน้ือหา      
      1.5 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผู้เรียน      
2.   การใช้ภาษา      
      2.1 ความถูกต้องของภาษาที่ใช้      
      2.2 ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัยของผู้เรียน      
      2.3 ความชัดเจนของภาษาที่ใช้สื่อความหมาย      
3.    แบบทดสอบ      
      3.1 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์โดยรวม 

     

      3.2 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์ 

     

      3.3 ความครอบคลุมระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์ 

     

      3.4 ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบที่เลือกใช้      
              3.5 ความเหมาะสมของค าถาม      

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อเสนอแนะอื่นๆ

.....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

      

……............................................................ 

                                                                   (…...........................................................) 

                                                                       ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพ 

บทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่องกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

ค าชี้แจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในข้อความที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านที่เห็นว่าเหมาะสมในแต่

ละข้อ 

รายการ 
ความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

พอใช้ ควรปรับปรุง 

1.   การน าเสนอเนื้อหา      
      1.1 ความเหมาะสมของการน าเข้าสู่เน้ือหา      
      1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบการน าเสนอ      
2.   ตัวอักษร และสี      
      2.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้การน าเสนอ      
      2.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ      
      2.3 สีของตัวอักษร โดยภาพรวม      
      2.4 สีของพื้นหลังบทเรียน โดยภาพรวม      
      2.5 สีของภาพและกราฟิก โดยภาพรวม      
3.   การจัดการบทเรียน      
      3.1 การน าเสนอชื่อเรื่องหลักของบทเรียน      
      3.2 การออกแบบหน้าจอ โดยภาพรวม      
      3.3 ความน่าสนใจชวนให้ติดตามบทเรียน      
      3.4 การจัดการบทเรียนโดยภาพรวม      
 

ข้อเสนอแนะอื่นๆ

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

     

……........................................................... 

(…...........................................................) 

                                                                                          ผู้ประเมิน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



75 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง. 

การหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและหาคุณภาพ 

ส่ือการสอน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 



76 
 

การวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
ระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 
ตารางท่ี ง.1 แสดงการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม (IOC) 
ข้อท่ี ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ∑𝐱 IOC ความหมาย 

คนท่ี1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
8 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
9 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
10 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง 
15 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
16 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
17 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
18 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
19 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
20 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

 
  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       จากตารางที่ ง.1 แสดงผลการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการดรียนแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม ที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิ
ทางด้านเน้ือหา จากจ านวนแบบทดสอบ 20 ข้อ ได้แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ มีค่า
ต้ังแต่ 0.67-1 จ านวน 20 ข้อ 

 

การวิเคราะห์หาคุณภาพสื่อการสอน 

ตารางท่ี ง.2 แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา 

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ X S.D. 
คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

1.   เนื้อหาวิชา      
      1.1 ความสมบูรณ์ของวัตถุประสงค์ 3 4 4 3.66 0.71 
      1.2 ความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับวัตถุประสงค์ 4 3 4 3.66 0.71 
      1.3 ปริมาณของเน้ือหาในแต่ละบทเรียน 4 4 3 3.66 0.71 
      1.4 ความถูกต้องของเน้ือหา 3 4 4 3.66 0.71 
      1.5 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผู้เรียน 4 4 4 4.00 0 
2.   การใช้ภาษา      
      2.1 ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4 4 4 4.00 0 
      2.2 ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัยของผู้เรียน 4 4 4 4.00 0 
      2.3 ความชัดเจนของภาษาที่ใช้สื่อความหมาย 4 4 4 4.00 0 
3.    แบบทดสอบ      
      3.1 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์โดยรวม 

3 4 4 3.66 0.71 

      3.2 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์ 

3 4 4 3.66 0.71 

      3.3 ความครอบคลุมระหว่างแบบทดสอบกับ 
           จุดประสงค์ 

3 4 4 3.66 0.71 

      3.4 ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบที่เลือกใช้ 3 4 4 3.66 0.71 
              3.5 ความเหมาะสมของค าถาม 4 4 3 3.66 0.71 

เฉลี่ยรวม 3.53 3.92 3.84 3.76 0.35 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       จากตารางที่ ง.2 แสดงผลการประเมินหาประสิทธิภาพสื่อการสอนด้านเน้ือหา พบว่าคะแนน

เฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเน้ือหาเท่ากับ 3.73 และมีค่าอ านาจจ าแนก 0.35 แสดงว่าอยู่ในระดับ

ดี 

ตารางท่ี ง.3 แสดงการวิเคราะห์ผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านการผลิตสื่อ 

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ X S.D. 
คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

1.   การน าเสนอเนื้อหา      
      1.1 ความเหมาะสมของการน าเข้าสู่เน้ือหา 5 5 4 4.66 0.58 
      1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบการน าเสนอ 4 5 4 4.33 0.58 
2.   ตัวอักษร และสี      
      2.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้การน าเสนอ 4 5 5 4.66 0.58 
      2.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ 4 5 5 4.66 0.58 
      2.3 สีของตัวอักษร โดยภาพรวม 4 5 5 4.66 0.58 
      2.4 สีของพื้นหลังบทเรียน โดยภาพรวม 4 5 4 4.33 0.58 
      2.5 สีของภาพและกราฟิก โดยภาพรวม 4 5 5 4.66 0.58 
3.   การจัดการบทเรียน      
      3.1 การน าเสนอชื่อเรื่องหลักของบทเรียน 4 4 4 4.00 0 
      3.2 การออกแบบหน้าจอ โดยภาพรวม 4 4 4 4.00 0 
      3.3 ความน่าสนใจชวนให้ติดตามบทเรียน 4 4 4 4.00 0 
      3.4 การจัดการบทเรียนโดยภาพรวม 4 4 4 4.00 0 

เฉลี่ยรวม 4.09 4.63 4.36 4.36 0.29 
 

       จากตารางที่ ค.2 แสดงผลการประเมินหาประสิทธิภาพสื่อการสอน ด้านเทคนิคการผลิตสื่อการ

สอน พบว่าคะแนนเฉลี่ยของผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเทคนิคการผลิตสื่อการสอนเท่ากับ 4.36 และมีค่า

อ านาจจ าแนกเท่ากับ 0.29 แสดงว่าอยู่ในระดับดี 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก จ. 

แบบฝึกหัดระหว่างเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพร้อม

เกณฑก์ารให้คะแนน วิชากระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

1.ค าถาม กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีทางการศึกษามีความหมายความว่าอย่างไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายความหมายได้ตรงตามความหมายทั้งหมด 

4 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 1 ใน 5 ส่วน  

0 = อธิบายไม่ตรงกับความหมายเลย 

 

2.ค าถาม นักศึกษาคิดว่าการศึกษากระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาน้ันมีประโยชน์อย่างไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและตรงประเด็น 

4 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 1 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายได้ไม่สมเหตุสมผล 

 

3.ค าถาม Lehnert ได้อธิบายการเรียนการสอนที่จะประสบความส าเร็จไว้ว่าอย่างไรบ้าง 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็นที่สุด 

4 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 1 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายไม่เข้าใจและไม่ตรงประเด็น 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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4.ค าถาม ให้นักศึกษาอธิบายปัญหาส าคัญในบทความจนน าไปสู่การปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์เพื่อให้

การเรียนการสอนมีคุณภาพ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้องทั้งหมด 

4 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 4 ใน 5 

3 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 3 ใน 5 

2 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 2 ใน 5 

1 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 1 ใน 5 

0 = ไม่สามารถบอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

 

แบบฝกึหัดระหว่างเรียน 

เร่ือง Instructional Theory and Technology for the New Paradigm of 

Education 
1.ค าถาม นักศึกษาคิดว่าอะไรเป็นหลักการส าคัญของกระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีทางการศึกษา 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายหลักการได้ถูกต้องทั้งหมด 

4 = อธิบายหลักการได้ถูกต้อง 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายหลักการได้ถูกต้อง 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายหลักการได้ถูกต้อง 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายหลักการได้ถูกต้อง 1 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายหลักการได้ไม่ถูกต้อง 

 

2.ค าถาม อะไรคือปัญหาที่เกิดขึ้นจนท าให้ต้องมีการคิดและการปรับปรุงกระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีการศึกษาและสาเหตุเกิดจากอะไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายถึงปัญหาและสาเหตุได้ถูกต้องและตรงประเด็น 

4 = อธิบายถึงปัญหาและสาเหตุได้ถูกต้อง 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายถึงปัญหาและสาเหตุได้ถูกต้อง 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายถึงปัญหาและสาเหตุได้ถูกต้อง 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายถึงปัญหาและสาเหตุได้ถูกต้อง 1 ใน 5 ส่วน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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0 = อธิบายถึงปัญหาและสาเหตุไม่ถูกต้อง 

 

3.ค าถาม ให้นักศึกษาอธิบายเกี่ยวกับการเรียนการสอนโดยมีการน าเอากระบวนทัศน์ใหม่ทาง

เทคโนโลยีทางการศึกษามาใช้ในการเรียนการสอนว่ามีข้อดีข้อเสียอย่างไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายได้ดีมาก เข้าใจได้ง่าย และตรงประเด็น 

4 = อธิบายได้ดี เข้าใจได้ง่าย และตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายได้ดี เข้าใจได้ง่าย และตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายได้ดี เข้าใจได้ง่าย และตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายได้ดี เข้าใจได้ง่าย และตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายไม่เข้าใจและไม่ตรงประเด็น 

 

เร่ือง  Paradigm Shifts and Instructional Technology 
 

1.ค าถาม จากบทความที่ได้ศึกษาเกี่ยวกับเรื่องการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์น้ันได้กล่าวถึงเทคโนโลยี

เพื่อการสอนไว้ว่าอย่างไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็นที่สุด 

4 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 1 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายไม่เข้าใจและไม่ตรงประเด็น 

 

2.ค าถาม Reigeluth และ Car-Chellman ได้กล่าวเกี่ยวกับ Situationalitics ว่าอย่างไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็นที่สุด 

4 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 2 ใน 5 ส่วน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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1 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 1 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายไม่เข้าใจและไม่ตรงประเด็น 

 

3.ค าถาม Situationalitics มีกี่ประเภทอะไรบ้าง 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายได้ทั้งหัวข้อหลักและหัวข้อรองอย่างถูกต้อง 

4 = อธิบายหัวข้อหลักและอธิบายหวัข้อรองได้ 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายหัวข้อหลักและอธิบายหวัข้อรองได้ 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายหัวข้อหลักและอธิบายหวัข้อรองได้ 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายหัวข้อหลักแต่ไม่สามารถอธิบายหัวข้อรองได้หรือ อธิบายได้ 1 ใน 5 ส่วน 

0 = ไม่สามารถอธิบายได้ทั้งหมด 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1.ค าถาม กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีทางการศึกษามีความหมายความว่าอย่างไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายความหมายได้ตรงตามความหมายทั้งหมด 

4 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายได้ตรงตามความหมาย 1 ใน 5 ส่วน  

0 = อธิบายไม่ตรงกับความหมายเลย 

 

2.ค าถาม นักศึกษาคิดว่าการศึกษากระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษาน้ันมีประโยชน์อย่างไร 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและตรงประเด็น 

4 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายถึงประโยชน์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 1 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายได้ไม่สมเหตุสมผล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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3.ค าถาม Lehnert ได้อธิบายการเรียนการสอนที่จะประสบความส าเร็จไว้ว่าอย่างไรบ้าง 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็นที่สุด 

4 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 4 ใน 5 ส่วน 

3 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 3 ใน 5 ส่วน 

2 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 2 ใน 5 ส่วน 

1 = อธิบายเข้าใจได้ง่ายและตรงประเด็น 1 ใน 5 ส่วน 

0 = อธิบายไม่เข้าใจและไม่ตรงประเด็น 

 

4.ค าถาม ให้นักศึกษาอธิบายปัญหาส าคัญในบทความจนน าไปสู่การปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์เพื่อให้

การเรียนการสอนมีคุณภาพ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้องทั้งหมด 

4 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 4 ใน 5 

3 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 3 ใน 5 

2 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 2 ใน 5 

1 = บอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 1 ใน 5 

0 = ไม่สามารถบอกถึงปัญหา วิธีการ การด าเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ฉ. 

การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆท้ังสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกคร้ังที่มีการนำไปใช้ 
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       การวิเคราะห์เพ่ือหา ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความยากง่ายของข้อสอบ และค่าความเช่ือม่ัน

ของแบบทดสอบ 

ตารางท่ี ฉ1 แสดงผลการวิเคราะห์ เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนก และค่าความยากง่ายของข้อสอบ โดยท า

การทดสอบ กับนักศึกษา จ านวน 6 คน 

ข้อท่ี SH SL Xmax Xmin r p rout pout 

1 11 9 4 3 0.66 0.33 จ าแนกได้ ยาก 
2 11 9 4 3 0.66 0.33 จ าแนกได้ ยาก 
3 11 9 4 3 0.66 0.33 จ าแนกได้ ยาก 
4 11 9 4 3 0.66 0.33 จ าแนกได้ ยาก 

 
ค่าความเช่ือม่ันของข้อสอบชุดนี้คือ 0.87 ซึ่งได้จากการค านวณโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
SPSS21 ในการหาค่าความเช่ือม่ัน หาค่าความเช่ือม่ันโดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 
(Spearman rank correlation coefficient) 
 
       การวิเคราะห์เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนท่ี วิชา กระบวนทัศน์ใหม่
ทางเทคโนโลยีการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
ตารางท่ี ฉ.2 แสดงผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน (แบบฝึกหัด) จ านวน 6 ข้อ 

และแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 4 ข้อ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านอุปกรณ์
เคลื่อนที่ วิชา กระบวนทัศน์ใหม่ทางเทคโนโลยีการศึกษา 

 
ล าดับท่ี 

คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน 

(𝐄𝟏) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(𝐄𝟐) 
30 คะแนน 20 คะแนน 

1 23 15 
2 23 15 
3 24 15 
4 24 15 
5 23 16 
6 25 16 

รวม 145 92 
เฉลี่ย 23.66 15.33 

ร้อยละ 78.88 76.66 
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ตารางที่ ฉ.3 แสดงผลคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรียนเพ่ือเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการ  

เรียนของผู้เรยีน จ านวน 6 คน โดยแบ่งเป็นแบบทดสอบก่อนเรยีน จ านวน 4 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน 4 

ข้อ  

ล าดับท่ี คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
1 12 15 
2 11 15 
3 11 15 
4 11 15 
5 12 15 
6 12 16 

รวม 69 92 
N 6 6 
X 11.5 15.33 

S.D. 0.54 0.51 
ร้อยละ 57.5 76.66 

Z -2.33* 
Sig. 0.02 
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ภาคผนวก ช. 

ตัวอย่างบทเรียน 
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ช.1 แสดงหน้า icon Application 
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ช.2 แสดงหน้า Application 
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ช.3 แสดงหน้าแนะน ารายวิชา 
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ช.4 แสดงหน้าข้อสอบก่อนเรียน 
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ช.5 แสดงหน้าเน้ือหาที่เรียน 
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ช.6 แสดงหน้าข้อสอบระหว่างเรียน 
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ช.7 แสดงหน้าข้อสอบหลังเรียน 
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ช.8 แสดงหน้าต่าง Chat 
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ช.9 หน้า login นักศึกษาต้องกด Create account เพื่อสมัครเข้าระบบ Chat 
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ช.10 การแสดงผลเชื่อมต่อเข้าสู่ Youtube 
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ช.11 แสดงการเชื่อมต่อสู่ Facebook 
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ช.12 แสดงหน้าการเข้าสู่ระบบค้นหา 
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ช.13 แสดงหน้าปฏิทิน 
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ช.14 แสดงหน้าการติดต่อกับผู้ดูแล 
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