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     บทคัดยBอ 

 

 ผลงานสรLางสรรค5ชุด “ความจริงสู,จินตภาพ” ไดLรับแรงบันดาลใจมาจากข,าวสารในโลกยุค

ปUจจุบัน ทั้งในดLานสงคราม ความตLองการเปXนประเทศมหาอำนาจของโลก การแข,งขันผลิตอาวุธใน

การทำสงครามเพื่อความไม,เปXนรองใคร ระหว,างประเทศสหรัฐอเมริกา เกาหลีเหนือ จีน รัสเซีย เพื่อ

ความตLองการเปXนมหาอำนาจ  นอกจากน้ียังมีการแข,งขันกันทางดLานเศรษฐกิจ การเงินของจีนเพื่อใหL

สกุลเงินติดระดับสากลโลก หรือแมLแต,ความไม,เปXนรองของเกาหลีเหนือ ณ ขณะนี้ ถึงการทดลองยิง

ขีปนาวุธผ,านน,านน้ำญี่ปุcนโดยไดLมีการทดลองยิงแลLวประสบความสำเร็จ ส,งผลใหLสหรัฐอเมริกาเกิด

ความหวาดระแวง จนเกิดการซุ,มเรือรบของสหรัฐอเมริกาบริเวณน,านน้ำที่สำคัญของจีนที่มีทั้งเรือรบ

พรLอมเรือดำน้ำ  เพื ่อแสดงถึงศักยภาพและความพรLอมในการต,อกร ถึงการไม,ยอมเปXนรองของ

ประเทศมหาอำนาจอย,างจีน  จากข,าวสารเหล,าน้ีทำใหLขLาพเจLาตระหนักไดLถึงสิ่งที่อาจจะเกิดในไม,ชLา

ของเหตุการณ5สงครามภัยเงียบ 

 จากการรับรูLเหตุการณ5และข,าวสารเหล,าน้ีจึงเปXนแรงบันดาลใจทำใหLขLาพเจLาเกิดจินตนาการ

ในการนำเรื่องราวมาถ,ายทอดและแสดงใหLเห็นถึงภัยคุกคามอันเงียบที่แสนน,ากลัว ของสถานการณ5

โลกที่ยากเกินจะคาดเดาไดL ผ,านการดัดแปลงรูปร,างรูปทรงจากเหตุการณ5จริงในปUจจุบันสู,จิตนาการ 

โดยถ,ายทอดเปXนภาพลักษณะแนวนอนยาวเพื ่อการบอกเล,าเรื ่องราวและเหตุการณ5 ผ,านการ

สรLางสรรค5ภาพดLวยเทคนิคดิจิทัลเพนท5ผสมสีไมL 
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ABSTRACT 

 

 The creative work “Reality Toward Imagery” is inspired by current affairs of this 

modern world – war and needs of the great power, expanding arm industry for tour 

de force among America, North Korea, China and Russia challenging the status of the 

great power. Besides that, Chinese economic competition rises up when Yuan is 

gradually becoming the world’s currency, or how North Korea persistently does not 

surrender to any country and even successfully processes a nuclear weapon 

experiment in Sea of Japan frightening America. Therefore, American hidden battleship 

practices including submarine in the important sea of China is a result of how China is 

capable and prepared of warfare and does not capitulate to anyone. From this news, 

I am well-aware that these occurrences lead to a silent war.  

 Perceiving the current affairs and news inspires me to imagine those 

unexpectedly frightening global events and the silent threats. I adjusted realistic 

shapes into the imaginary, interpreted by horizontal length to inform stories and events 

through digital paint mixed with wooden color pictures. 
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บทท่ี 1 

บทนำ 
 

 จินตภาพถ*ายทอดสู*ผลงานศิลปะผ*านการถอดรูปแบบและรูปทรงในผลงานข้ึนมาใหม*  ผ*าน

ความคิดความทรงจำ ประสบการณEตั้งแต*อดีตจนถึงปHจจุบันนั้น เพื่อบอกเล*าเรื่องราวสังคมในยุค

ปHจจุบันทั้งในประเทศไทย และต*างประเทศเพื่อสะทNอนถึงสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป ตามยุคสมัยความ

เจริญที่เปลี่ยนแปลงไปพรNอมกับผูNคนเหล*านั้น สะทNอนอยู*ในจินตภาพเพื่อที่จะสามารถนำเสนอเปPน

ผลงานศิลปะ โดยการถอดรูปทรงที่สรNางขึ้นมาใหม* บรรยากาศที่เปลี่ยนแปลงไปรวมไปถึงผูNคนที่

แข*งขันชิงดีชิงเด*นกัน เพื่อความเจริญและความอยู*รอดออกมา  

 

1.1 ความเป0นมา และความสำคัญของการสร<างสรรค= 

 

 การสรNางสรรคEผลงานศิลปะผ*านกระบวนการทางความคิด เพื่อการสรNางภาพมาจากจิตใจ 

ความทรงจำที่ใชNในการสรNางสรรคEผลงานเพื่อสะทNอนความคิด รวมไปถึงการเผยใหNเห็นถึงเรื่องราว

ประสบการณE สิ่งที่มากระทบกระเทือนใจ ผ*านอวัยวะที่สัมผัสกับสิ่งรอบตัวเกิดเปPนประสบการณE การ

จำภาพต*างต*างต้ังแต*อดีตจนถึงปHจจุบัน การเก็บภาพผ*านการมองเห็นส*งผลใหNมีการพัฒนาความทรง

จำเหล*าน้ันออกมา ผ*านการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของรูปทรงใหNมรีูปทีแ่ปลกใหม* ทั้งที่มีอยู*จรงิและไม*มี

อยู*จริง โดยการสรNางสรรคEเปลีย่นแปลงไปตามจินตนาการ การสรNางสรรคEมีความแตกต*างไปจากสิง่ทีม่ี

อยู*จริงนั้นใหNมีความสอดคลNองกับความคิดแลNวสะทNอนออกมาเปPนผลงานศิลปะรูปแบบใหม*ผ*าน

จินตนาการออกมาเปPนภาพอย*างมีอิสระ (สุชาติ เถาทอง, 2550 : 33) 

 รวมไปถึงเพื่อศึกษาคNนควNาขNอมูล บทความที่มีเน้ือหาเกี่ยวขNองกับการสรNางสรรคEผลงาน

ศิลปะผ*านจินตภาพ ศิลป^นที่สรNางสรรคEผลงานผ*านจินตภาพ การสรNางสรรคEผลงาน แนวความคิด 

รูปแบบในผลงานที ่สรNางสรรคEออกมาเพื ่อสะทNอนถึงประสบการณEผ*านผลงานศิลปะออกมาจาก

จินตนาการ ซึ ่งสามารถนำมาเปPนขNอมูลไวNเพื ่อศึกษาในการสรNางสรรคEผลงานศิลปะต*อไป ใน

วิทยานิพนธEชุดน้ีไดNหยิบยกประเด็นที่สำคัญของโลกในยุคปHจจุบันทั้งในเรื่องของ สงครามโลกระหว*าง

ประเทศสหรัฐเมริกา เกาหลีเหนือ จีน รัสเซีย เพื่อความตNองการเปPนมหาอำนาจ เช*น การแข*งขัน

ทางดNานเศรษฐกิจดNานการเงินของจีนเพื่อใหNสกุลเงินติดระดับสากลโลก ความไม*เปPนรองของเกาหลี

เหนือ ณ ขณะน้ีถึงการทดลองยิงขีปนาวุธผ*านน*านน้ำญี ่ปุ bนโดยไดNมีการทดลองยิงแลNวประสบ

ความสำเร็จส*งผลใหNสหรัฐอเมริกาเกิดความระแวง การซุ*มเรือรบของสหรัฐอเมริกาบริเวณน*านน้ำ 12 

ไมลEทะเลในหมู*เกาะที่สำคัญของจีนที่มีทั้งเรือรบพรNอมเรือดำน้ำ และเครื่องบินรบของจีนที่หนาแน*น

ที่สุดของโลก เพื่อแสดงถึงศักยภาพและความพรNอมในการต*อกร ถึงการไม*ยอมเปPนรองของประเทศ

มหาอำนาจอย*างจีนโดยการล*วงลำ้สิทธิเพื่อยุยงใหNเกดิสงคราม รวมไปถึงการแข*งขันผลิตอาวุธสงคราม
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และพัฒนาระบบการควบคุมขีปนาวุธระยะไกลที่ง*ายต*อการต*อกร ผ*านการร*วมมือกันของจีนกับ

รัสเซีย หรือแมNแต*อนาคตน้ันอาจจะมีการควบคุมระบบทางดNานคอมพิวเตอรEของอีกฝbายผ*านการเจาะ

ระบบเขNาไปเพื่อใชNในการปeองกันประเทศของตน มาเปPนแรงขับเคลื่อนในการสรNางสรรคEผลงานผ*าน

ความจำ การรับรู Nเรื่องราวเพื่อการถ*ายทอดออกมาเปPนผลงานศิลปะผ*านจินตภาพ โดยไดNมีการ

เปลี่ยนแปลงรูปทรงเหล*าน้ันไปตามความรูNสึกนึกคิดออกมาเปPนผลงานศิลปะ 

 

1.2 จุดมุBงหมาย และวัตถุประสงค=ของการศึกษา 

 

 1.2.1 เพื่อบอกถึงการสรNางสรรคEผลงาน โดยไม*มุ*งเนNนประเด็นหรือเน้ือหาใด แต*เปPนการรับรูN

ข*าวสารรอบรอบตัว เพื่อการสรNางสรรคEรูปทรงอย*างสนุกจากการสรNางภาพขึ้นมา และสามารถสรNาง

รูปทรงผ*านจินตภาพและอุดมคติในรูปแบบการสรNางสรรคEผลงาน 

 1.2.2 เพื่อสรNางสรรคEผลงานโดยใชNกระบวนการทางคอมพวิเตอรEรูปแบบ 2 มิติ รวมไปถึงการ

ผสมผสานเทคนิคลงไปในผลงาน การเพนทEสี การดัดแปลง การลดทอนมนุษยEใหNมีรูปทรงประหลาด

แปลกใหม*  

 1.2.3 เพื่อสรNางสรรคEผลงานจากจินตภาพ จากเหตุการณEของโลกในยุคปHจจุบนัไปสู*อีกรูปทรง

หน่ึง โดยวิธีการปรับเปลี่ยนรูปทรงเปPนไปโดยอัตโนมัติเพื่อใหNเกิดเปPนรูปทรงใหม*ตามแนวความคิด 

 

1.3 แนวความคิดในการสร<างสรรค= 

 

 ขNาพเจNาไดNนำเสนอเรื่องราวข*าวสารดNานสงครามโลกภัยเงียบที่กำลังครุกรุ*นอยู*ภายในถึงการ

แข*งขันกันของประเทศมหาอำนาจของโลกอย*างเช*น อเมริกา รัสเซีย เกาเหลีเหนือ และจีนถึงการ

แข*งขันกันในดNานกันผลิตอาวุธทางดNานสงคราม รถถัง เรือดำน้ำ เครื่องบินรบ ระเบิดปรมนู เพื่อแสดง

ถึงความไม*เปPนรองต*อประเทศที่ไดNกล*าวมาในขNางตNน โดยขNาพเจNาไดNนำขNอมูลต*างต*างเหล*าน้ีมาทำการ

ดัดแปลง สรNางรูปทรงข้ึนมาใหม* รวมไปถึงไดNมีการผสมผสานเทคนิคในตัวผลงานเขาไปน่ันคือการใชNสี

ไมNกับดิจิทัลเพนทE เพื ่อใหNผลงานมีการใชNสีและสรNางพื้นผิวใหNน*าสนใจยิ่งขึ้น โดยผลงานชุดนี้ไดN

สรNางสรรคEในรูปแบบเหตุการณEจริงมาดัดแปลงใหNอยู*ในรูปแบบจนิตนาการของขNาพเจNา รวมไปถึงผูNนำ

ประเทศมหาอำนาจ ยานหรือหาหนะ อาวุธสงคราม ขีปนาวุธไดNมีการดัดแปลงรูปทรง โทนสี 

โครงสรNางในผลงาน องคEประกอบต*างต*างใหNผลงานเกิดภาพเปPนรูปแบบแนวนอนทางยาวเพื่อบอกเล*า

เรื่องราวเหตุการณEภัยเงียบทางสงครามที่กำลังจะเกิดข้ึน 
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1.4 สมมุติฐานของการศึกษา 

 

 ในการสรNางสรรคEผลงานชุดนี้นั้น ไดNมีการนำเสนอถึงการสรNางภาพจากจินตภาพ สิ่งที่ไดN

ประสบพบเจอตั้งแต*อดีตจนถึงปHจจุบัน ภาพของรูปทรงที่ไดNมีการบันทึกไวNอยู*ในจินตภาพนั้น ไดNถูก

ถ*ายทอดออกมาผ*านการวาด การสรNางรูปทรงข้ึนมาใหม* ผ*านการถอดแบบจากรูปทรงแห*งความจริง 

เพื่อบอกเล*าถึงความสนุกที่ไดNสรNางสรรคEผลงานที่สะทNอนเรื่องราวข*าวสารในยุคปHจจุบันถ*ายทอดลงไป 

ผ*านจินตภาพที่สรNางความแตกต*างออกไปจากโลกแห*งความจริงแต*ยังคงมีการแทรกประเด็น ข*าวสาร

ของสังคมในยุคปHจจุบันสะทNอนลงไปในผลงาน 

 

1.5 ขอบเขตการวิจัย 

 

 1.5.1 ดNานเนื้อหา เพื่อศึกษา คNนควNาขNอมูลบทความที่มีเนื้อหาเกี่ยวขNองกับการสรNางสรรคE

ผลงานศิลปะผ*านจินตภาพ ศิลป^นที ่สร NางสรรคEผลงานผ*านจินตภาพ การสร NางสรรคEผลงาน 

แนวความคิด รูปแบบในผลงานที่สรNางสรรคEออกมาสะทNอนถึงประสบการณEผ*านผลงานศิลปะมาจาก

จินตภาพ สามารถนำมาเปPนขNอมูลไวNเพื่อศึกษาในการสรNางสรรคEผลงานศิลปะต*อไป รวมไปถงึมีการ

สรNางสรรคEผลงานจากเหตุการณEในปHจจุบัน ข*าวสารทางดNานสงคราม โลกในยุคปHจจุบัน ประเด็นทาง

สังคมที ่น*าสนใจที่สามารถนำมาสรNางสรรคEเปPนผลงานผ*านการสรNางรูปทรง โดยใชNเหตุการณEใน

ปHจจุบันเปPนตัวถ*ายทอดเรื่องราวออกมา 

 1.5.2 ดNานรูปแบบ เนNนการสรNางสรรคEในรูปแบบ 2 มิติ ดNวยเทคนิคคอมพิวเตอรEเพนทE รวม

ไปถึงมีการผสมผสานเทคนิค โดยการลงสีไมNลงไปในผลงาน เพื่อสรNางมิติของช้ันสีที่มากข้ึนใหNผลงานดู

มีความน*าสนใจมากย่ิงข้ึน 

 1.5.3 ดNานกระบวนการ โดยเนNนกระบวนการทางดNานคอมพิวเตอรEเพนทEเปPนหลัก โดยใชN

โปรแกรมทางคอมพิวเตอรE 2 มิติ โดยมีการถ*ายภาพจากภาพร*างลงคอมพิวเตอรE ผ*านกระบวนการ

สรNางมิติของสีในแต*ละรูปทรงข้ึนมาใหม*ของเสNนและบรรยากาศใหNเกิดมิติ รวมไปถึงมีการเพนทEดินสอ

สีไมNลงในผลงาน 1 ชุดใหญ* มีขนาดความกวNาง A4 แต*เนNนการสรNางสรรคEเปPนรูปแบบแนวนอนทาง

ยาว บอกเล*าเรื่องเปPนรูปแบบภาพบอกเล*าเรื่องราวและเหตุการณEในปHจจุบันในรูปแบบจินตนาการ 

 

1.6 ข้ันตอนการศึกษา 

 

 1.6.1 ศึกษาผ*านการสืบคNนขNอมูล ข*าวสาร บทความเกี่ยวกับการสรNางผลงานศิลปะจากจินต

ภาพ อุดมคติจากในอินเทอรEเน็ต 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1.6.2 ศึกษาจากผลงานของศิลป^นหลายท*าน ที่สรNางสรรคEผลงานศิลปะจากจินตภาพหรือ

อุดมคติของศิลป^นเปPนหลักในการสรNางสรรคEผลงาน  

 1.6.3 ศึกษาจากหนังสือที่เขียนบอกเล*าถึงการสรNางสรรคEผลงาน ถ*ายทอดผลงานจากอุดมคติ

มาเปPนผลงานศิลปะ  

 

1.7 แหลBงข<อมูล 

 

 1.7.1 หนังสือวิชาการ บทความ หรือผลงานของศิลป^นที่เกี่ยวขNองกับการสรNางสรรคEผลงาน

ศิลปกรรมเกี่ยวกับจินตภาพ 

 1.7.2 ขNอมูลจากเว็บไซดE หรือ อินเทอรEเน็ต เกี่ยวกับผลงานศิลปะที่ถ*ายทอดผลงานออกมาก      

จากจินตภาพ 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 2 

อิทธิพลที่ได.รับต2อการสร.างสรรค8 
 

 ผู$สร$างสรรค*ต$องการสร$างสรรค*ผลงานศิลปะที่สะท$อนออกมาเป9นผลงานผ:านทางความคิด

และจินตนาการ ถ:ายทอดออกมาเป9นเรื่องราวที่สะท$อนถึงสังคมในปEจจุบัน ถึงการเปลี่ยน แปลงไป

ตามยุคสมัย การพัฒนาทั้งในด$านการเมือง เศรษฐกิจ ทรัพยากรและการสื่อสารที่ได$มีการพัฒนาไป

อย:างไม:มีที่สุด โดยผลงานผ:านการสัมผัสทางการมองเห็นการสืบค$นข$อมูลข:าวสารต:างต:าง ในยุค

ปEจจุบันทั้งในด$านดีและไม:ดีภายในสังคมยุคปEจจุบัน ทั้งในประเทศไทยและต:างประเทศ ภาพและ

ข$อมูลเหล:าน้ันได$มีการถ:ายทอดออกมาผ:านความคิด ความทรงจำ โดยในผลงานชุดน้ีต$องการสะท$อน

ถึงภาพรวมทั้งข$อดีและข$อเสีย รวมไปถึงความสนุกที่ได$สร$างภาพผ:านการเขียนภาพลายเส$นและ

สร$างสรรค*ผลงานข้ึนมาใหม:เป9นเรื่องราว ผ:านจินตนาการที่ได$ประสบพบเจอมาต้ังแต:อดีตจนถึง

ปEจจุบัน รวมไปถึงข$อมูลข:าวสารที่เกี่ยวข$องกับสังคมในยุคปEจจุบันมาถ:ายทอดเป9นผลงานศิลปะ 

 

2.1 อิทธิพลและแรงบันดาลใจจากสังคมในยุคปDจจุบัน ความทรงจำและจินตนาการ 

 

 การนำเสนอผลงานของผู$สร$างสรรค*เป9นการสะท$อนผลงานศิลปะออกมาผ:านจินตนาการ

ความทางจำที่ได$ประสบพบเจอในสังคมปEจจุบันรวมไปถึงในอดีตที่ผ:านมา ผ:านการแปลงรูปทรงต:าง

ต:างให$ดูมีความน:าสนใจ รวมไปถึงได$มีการสอดแทรกข:าวสารของสังคมในปEจจุบันสะท$อนลงไปใน

ผลงาน เพื่ออ$างอิงถึงเหตุการณ*ในยุคปEจจุบันให$ผลงานมีความชัดเจนมากย่ิงข้ึน โดยนอกจากผลงาน

จะมีการแปลงรูปทรงที่มาจากจินตนาการแล$ว ยังได$มีการสะท$อนถึงสังคมในแต:ละประเทศที่

เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย ทั้งในเรื่องของความต$องการเป9นมหาอำนาจ การแก:งแย:งชิงดีชิงเด:นกัน 

การคบค$าสมาคมเพื่อผลประโยชน*ส:วนตนและพวกพ$อง โดยขาดซึ่งจิตสำนึกตรึกตรองถึงสังคมและ

ภาพรวมของการอยู:ร:วมกันในสังคมและประเทศชาติส:วนใหญ:ของโลก 

 รวมไปถึงการสร$างสรรค*ผลงาน ความชัดเจนที่สามารถสื่อสารออกมาผ:านจินตนาการน้ัน ได$

มีการกำหนดขอบเขตของการสร$างสรรค*ผลงาน โดยมีการอ$างอิงจากประสบการณ*ที่ได$ไปประสบพบ

เจอมาต้ังแต:อดีตจนถึงปEจจุบัน ทั้งในเรื่องราวที่สะเทือนใจ สุขหรือแม$แต:ทุกข*ใจเก็บอยู:ในรูปแบบของ

ความทรงจำรูปทรงต:างต:าง และได$มีการถ:ายทอดออกมาผ:านการร:างเป9นภาพลายเส$นได$อย:างไม:มีที่

สิ้นสุด เพื่อสะท$อนความทรงจำ รวมไปถึงการได$รับคำช้ีแนะ คำแนะนำจากอาจารย*หลายท:านเพื่อทำ

ให$ผลงานมีความสมบูรณ*และชัดเจนมากย่ิงข้ึน ตามที่ผู$สร$างสรรค*ต$องการนำเสนอออกมาเป9นผลงาน 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2 อิทธิพลจากการเขียนภาพตามจินตนาการ 

 

 การเขียนภาพตามจินตนาการ จะทำได$ดีก็ต:อเมื่อผู$เขียนภาพน้ันเป9นคนช:างสังเกต รู$จัก

วิเคราะห* แยกแยะสิ่งต:างต:างที่ต$องการนำเสนอ โดยนำมาเช่ือมโยงกับประสบการณ*ทางศิลปะ ซึ่ง

หมายถึงประสบการณ*ในทางฝYกปฏิบัติ และประสบการณ*จากการได$ศึกษาผลงานศิลปะทั่ว ๆ ไป (สุ

ชาติ เถาทอง, 2550 : 33 )โดยทั้งน้ีสิ่งเหล:าน้ีจะสอดคล$องหรือไม:ก็ได$ในการสร$างสรรค*ผลงานศิลปะ

ผ:านประสบการณ* หรือแม$แต:การศึกษาผลงานศิลปะที่ถ:ายทอดออกมาในรูปแบบจินตนาการ ให$เกิด

ความแตกต:างจากที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน พื้นฐานที่ขาดไม:ได$เลยก็คือประสบการณ* เช่ือมโยงกับ

ความคิดและจินตนาการให$ก:อเกิดเป9นผลงานทีแ่ปลกใหม: ส:งผลให$ผู$ชมสามารถเข$าถึงจินตนาการและ

ความคิดของผู$สร$างสรรค* ผ:านการรับเอาแรงบันดาลใจจากสิ่งที่อยู:รอบตัวต้ังแต:อดีตจนถึงปEจจุบัน สู:

การสร$างสรรค*ผลงานออกสู:โลกภายนอก โดยผลงานอาจจะสร$างมาจากประสบการณ*หรือแม$แต:

เรื่องราวที่เคยพบเจอมา ผ:านรูปแบบรูปทรง เส$น สี บรรยากาศที่สัมผัสได$มาสร$างสรรค*เป9นผลงาน

เพื่อนำเสนอ 

 

 2.3 อิทธิพลจากจินตนาการ 

 

 จินตนาการมีผู$เห็นความสำคัญและนิยามความหมายไว$มากมาย เช:น จินตนาการคือภาพที่

ถูกสร$างข้ึนในจิตใจ จินตนาการเป9นความรู$ที่เกิดข้ึนจากการรับรู$ด$วยประสาทสัมผัส (Posted by 

Nibhonk, ทัศนศิลปq มาตรฐาน ศ 1.1, 2557 : ออนไลน*) หรือแม$แต:ความหมายที่ว:า จินตนาการได$

หล:อเลี้ยงมนุษย*มาเป9นเวลานาน โลกแห:งจินตนาการเป9นเรื่องธรรมดาที่สามารถเกิดข้ึนได$ทั้งในเด็ก

หรือผู$ใหญ: และก็อาจเกิดข้ึนได$ในศิลปvนผู$สร$างสรรค*ผลงานศิลปะ ผู$คนส:วนใหญ:จึงได$กล:าวไว$ว:า

ผลงานศิลปะน้ันมาจากจินตนาการส:วนบุคคล หรือแม$แต:ประโยคที่ว:า “จินตนาการสำคัญกว:า

ความรู$” ของ อัลเบิร*ต ไอน*สไตน* กล:าวถึงจินตนาการที่ไร$ขอบเขตของมนุษย* ก:อให$เกิดความคิด

สร$างสรรค*สร$างสิ่งประดิษฐ*มากมาย โดยไม:ช้ีเฉพาะช:วงวัยใดวัยหน่ึงแต:คือความเป9นมนุษย*ทุกคน

สามารถมีจินตนาการได$ แต:ถ$าหากช้ีเฉพาะที่วัยเด็กน้ันย:อมหมายถึงจินตนาการของเด็กควรได$รับการ

พัฒนา ส:งเสริมศักยภาพให$เติบโตมาอย:างมีความสมดุลทางด$านจิตใจ ร:างกาย ความกล$าแสดงออก 

ตวามเช่ือมั่นในตนเอง มีความคิดริเริ่มในการสร$างสรรค* เพื่อให$มีคุณภาพชีวิตที่ดีต:อสังคมโดยรวมผ:าน

การปลูกฝEงทักษะ ความคิดและความรู$สึกโดยการเรียนรู$จากประสบการณ*ก:อให$เกิดเป9นจินตนาการ

และความคิดสร$างสรรค* เพื่อนำไปใช$ในชีวิตประจำวันได$อย:างมีประสิทธิภาพ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4 อิทธิพลจากภาพเขียนในพินเทอเรสต8 

 

 โดยภาพที่ข$าพเจ$าได$รับแรงบันดาลใจในการสร$างสรรค*ผลงานมาจากเว็บไซต*พินเทอเรสต* 

ผลงานในรูปแบบโลกอนาคตหรือโลกที่ล้ำสมัยและยังไม:เกิดข้ึนจริงในยุคปEจจุบัน มาเป9นแรง

ขับเคลื่อนในการสร$างสรรค*ผลงาน รวมไปถึงบรรยากาศในผลงานที่มีอยู:หลากหลาย เช:น หมอก 

ดวงดาว ยานอวกาศ เมืองและโครงสร$างที่ล้ำยุคต:างต:างมาดัดแปลงตามจินตนาการของข$าพเจ$าเอง   

โดยภาพที่หยิบยกข้ึนมาเหล:าน้ีมาจากจิตนนาการของศิลปvนหลายท:านที่ลงในเว็บไซต*พินเทอเรสต* 

 ผลงานของข$าพเจ$าน้ันได$มีการดัดแปลงมาจากเหตุการณ*ความจริงและสร$างสรรค*ออกมาตาม

รูปแบบจินตนาการ ซึ่งผลงานในชุดน้ีได$รับอิทธิพลหลัก จากการสร$างสรรค*ผลงานให$มีความสมบูรณ*

ตามแบบโลกในยุคปEจจุบันถึงการต:อสู$กันระหว:างประเทศมหาอำนาจออกมาให$มีความล้ำสมัยผ:าน

จินตนาการด$วยอิทธิพลจากภาพผลงานในเว็บไซต*พินเทอเรสต*น้ี 
 

                     

 

 

ภาพท่ี 2.1 ภาพ Towers Of Titania  by Tohad.  

(ที่มาhttps://www.pinterest.com./pin/435090    

013985229239/) 

 

ภาพท่ี 2.2 ภาพ The Thing by tredowski on Deviant     

art.(ที่มาhttps://www.pinterest.com./pin/3417     

81059205179891/) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.3 ภาพ The floating future worlds of Robert McCall, 1971-1982. 

(ที่มา https://www.pinterest.com/pin/222506037822892927/) 

             

 

 

   

 

 

ภาพท่ี 2.4 ภาพ Kasai by Joseph Biwald. 

(ที่มาhttps://www.pinterest.com    

/pin/354095589434323724/) 

 

ภาพท่ี 2.5 ภาพ Otherworld by Gary Tonge. 

(ที่มาhttps://www.pinterest.com 

/pin/127930445648695906/) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5 อิทธิพลจากศิลปNน 

 

  2.5.1 ทาคาชิ มูราคามิ (Takashi Murakami) 
 

           
                            ภาพท่ี 2.6 ภาพ ทาคาชิ มูราคามิ 

                    (ที่มา http://www.gqthailand.com/style/article/master-of-nippop-pop) 
 

 ทาคาชิ มูราคามิ เกิดในป� พ.ศ. 2505 ในกรุงโตเกียวประเทศญี่ปุ�น จบการศึกษาในระดับ

ปริญญาตรี โท และปริญญาเอก ในสาขาจิตรกรรมญี่ปุ�นแนวประเพณี Nihonga จาก โตเกียว Tokyo 

มหาวิทยาลัยช่ือ National University of Fine Arts and Music ผลงานส:วนใหญ:ได$รับแรงบันดาล

ใจมาจากหนังสือการ*ตูนญี่ปุ�นที่เรียกว:ามังงะ Manga และอะนิเมะ Anime ผ:านความเข$าใจอย:าง

ลึกซึ้งระหว:างศิลปะตะวันตกกับวัฒนธรรมปอปของญี่ปุ�น ผ:านความเช่ียวชาญในงานจิตรกรรมและ

ประเพณีโบราณของญี่ปุ�น ในรูปแบบตัวละครที่มีความน:ารักสดใส และความประณีตวิจิตรบรรจงใน

รปูแบบของประเพณีญี่ปุ�น 

 เอกลักษณ*ของงานออกแบบที่เขาสร$างข้ึน ส:วนใหญ:เป9นการ*ตูนแอนนิเมชันสีสันสดใส โดย

ผลงานมีจุดเด:นคือ มีลักษณะแบนราบเป9นมิติเดียว เอกลักษณ*เฉพาะที่พบได$ในงานศิลปะแบบ

ประเพณีของญี่ปุ�น เข$ากับรูปลักษณ*ที่สามารถจดจำได$ง:ายของงานออกแบบ คล$ายผลงานออกแบบ

โฆษณาที่แอบแฝงไปด$วยแนวคิดในเชิงปรัชญาและวิพากษ*วิจารณ*สังคมร:วมสมัย คล$ายกับผลงาน

ออกแบบของศิลปvนปอปอาร*ตอย:างแอนด้ี วอร*ฮอล Andy Warhol แต:ได$มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบ

ใหม:ให$กลายเป9นแบบเฉพาะที่เขาสร$างข้ึนมาเอง นอกจากน้ันเขายังแต:งกายมีลวดลายสีสันสดใสโดย

เสื้อผ$าที่สวมใส:มักมีสีที่ฉูดฉาดบาดตา ซึ่งไม:ผิดอะไรกับผลงานศิลปะที่เขาสร$างสรรค*ข้ึนมา หรือแม$ใน

บางครั้งเขาแต:งตัวเต็มยศเป9นตัวการ*ตูนมาสคอตในนิทรรศการศิลปะที่จัดแสดง ดังที่เขากล:าวว:า “ผม

อยากทำตัวเหมือนสินค$าตัวอย:างที่มีชีวิต ได$ทำหน$าที่ป�าวประกาศถึงศักยภาพและพลังศิลปะให$คนได$เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รับรู$” (ภาณุ บุญพิพัฒนาพงศ*, 2561 : ออนไลน*) เขาจึงได$เป9นหน่ึงในศิลปvนญี่ปุ�นที่ทรงอิทธิพลคน

หน่ึง จากความคิดสร$างสรรค*ที่แผ:ขยายออกไปทั่วโลกผ:านผลงานศิลปะ ทั้งในโครงการ รวมไปถึง

ผลิตภัณฑ*ต:างต:างที่ผสมผสานความเป9นตะวันตกและตะวันออก หรือศิลปะกับการดีไซน*ที่เข$ากันได$

อย:างลงตัว ในฐานะศิลปvนเขาได$ต้ังคำถามถึงเส$นแบ:งระหว:างตะวันตกกับตะวันออก อดีตกับปEจจุบัน 

ศิลปะช้ันสูงกับวัฒนธรรมปอป  รวมไปถึงการผลิตผลงานในหลากหลายแขนง เช:น งานจิตรกรรม 

ประติมากรรม ภาพพิมพ* หรือแม$แต:มัลติมีเดีย เขาเองก็ไม:ได$อยู:แค:กับงานศิลปะ หากแต:ยังสร$างสรรค*

ผลงานในอีกหลากหลายแขนง ไม:ว:าจะเป9นโปสเตอร* บิลบอร*ด งานออกแบบภายใน ของตกแต:งบ$าน 

ไปจนถึงสินค$าทั่วไปอย:างหุ:นโมเดล ตุ�กตาของเล:น และการร:วมงานกับแฟช่ันแบรนด*ดังระดับโลก เช:น 

การร:วมมือกันของ มาร*ก เจคอบส* Mark Jacobs แห:งแบรนด*หลุยส* วิตตอง Louis Vuitton ในป� 

พ.ศ. 2543 ร:วมกันผลิตกระเป£าโมโนแกรมหลากสีสัน ด$วยลวดลายดอกซากุระ รูปดวงตา

การ*ตูน ลวดลายตัวการ*ตูนเป9นลูกเชอร*รี่ ลวดลายพรางทหาร และรูปแบบของการ*ตูนในสไตล* 

Superflat นับเป9นการท$าทายเส$นแบ:งพรมแดนระหว:างศิลปะกับแฟช่ันในขณะน้ันอย:างมาก คอลเล็ก

ชันดังกล:าวในขณะน้ันได$กลายเป9นคอลเล็กชันที่โด:งดังและประสบความสำเร็จอย:างมาก ส:งผลให$ช่ือ

ของ ทาคาชิ มูราคาม ิกลายเป9นที่รู$จักไปทั่วโลก 

 ในป� พ.ศ. 2550 เขายังได$ร:วมมือกับแบรนด*สเกตบอร*ดและสตรีทแฟช่ันช่ือดังของอเมริกาคือ 

ซูพรีม Supreme เพื่อออกแบบกระดานสเกตบอร*ดพิมพ*ลายการ*ตูนที่ได$แรงบันดาลใจมาจากผลงาน

ในอดีต ต:อมาในป� พ.ศ. 2551 เขาได$ร:วมมือกับแบรนด*แฟช่ันช่ือดังของญี่ปุ�นคือ วิสวิม Visvim เพื่อ

ออกแบบรองเท$าผ$าใบรุ:น Visvim Kiefer Hi-Suede ผ:านการสร$างลวดลายดอกไม$การ*ตูนเป9น

เครื่องหมายการค$าลงไปบนรองเท$าผ$าใบหุ$มข$อ จนเป9นแบบที่ไม:ธรรมดาและแปลกใหม:ในช:วงเวลาน้ัน 

หลังจากน้ันในป� พ.ศ. 2552 เขาได$ร:วมงานกับนิตยสาร Vogue ของประเทศญี่ปุ�น และแบรนด*กอมม* 

เดส* การ*ซงส* Comme des Garçons ในการออกแบบร$านปอปอัพในโตเกียวที่มีช่ือว:า Magazine 

Alive โดยหน่ึงในสินค$าที่โดดเด:นคือ เสื้อยืดพิมพ*ลายตัวการ*ตูนที่เป9นเอกลักษณ*และผลิตขายใน

จำนวนจำกัด 

 ในป� พ.ศ. 2553 จนถึงป� พ.ศ. 2558 เขาได$ร:วมมือกับนิตยสาร Pop ของประเทศญี่ปุ�น เพื่อ

ออกแบบหน$าปกเวอร*ชันพิเศษ รูปภาพบริตนีย* สเป�ยร*ส ปอปสตาร*สาว และการร:วมมือกับแวนส* 

Vans แบรนด*รองเท$าช่ือดัง ออกแบบคอลเลก็ชันพิเศษในช่ือ Vault by Vans x Takashi Murakami 

ที่นำเอาลวดลายการ*ตูนที่มีทั้งลายดอกไม$ย้ิมร:า หัวกะโหลกหลากสีมาออกแบบ รวมไปถึงการผลิตเสื้อ

ยืด กระดานสเกตบอร*ด และรองเท$าเด็กอีกด$วย การทำงานแฟช่ันของเขายังมีมากมายครอบคลุมไป

ถึงแบรนด*ดังอย:างอิซเซ มิยาเกะ Issey Miyake กูเกิล Google คอส* Kaws หรือแม$แต:แบรนด*นาªิกา

ดังอย:าง Casio G-Shock 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.7 ภาพ Isle of the Dead, 2014 Acrylic on canvas 141 3/4 × 189 in 360 × 480.1       

(ที่มา https://www.artsy.net/artwork/takashi-murakami-isle-of-the-dead) 
 

 
ภาพท่ี 2.8 ภาพ 727-272 The Emergence of God At the Reversal of Fate 2007 

(ที่มา http://artandfacts.fr/wp-content/uploads/2014/08/Panorama-sans-titre1_300_72.jpg) 
  

 
ภาพท่ี 2.9 ภาพ 100 Arhats, 2013Acrylic, gold and platinum leaf on canvas mounted board 

(ที่มา https://www.blumandpoe.com/exhibitions/takashi-murakami-4) 

 
 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.5.2 อaอฟ สมิธ (Aof Smith) 
 

 
ภาพท่ี 2.10 ภาพ อ�อฟ สมิธ 

(ที่มา http://aofsmith.com/bio) 
 

 อ�อฟ สมิธ หรือ อ�อฟ พรหมพิริยา คงสถิต ศิลปvนหนุ:มชาวไทย เป9นหน่ึงในศิลปvนที่รู$จักไปถึง

ประเทศสหรฐัอเมริกา ของการมีแนวความคิดไม:เหมือนใคร ผลงานที่โดดเด:น รู$จักกันในนามของ Aof 

Smith กับเส$นทางที่กว:าจะเป9นจิตรกรสายอาชีพทั้งชีวิตที่ผูกพันกับเส$นสายแห:งศิลปะ โดยเขาเติบโต

ข้ึนมาจากครอบครัวศิลปะ ครอบครัวเป9นตัวหล:อหลอมที่สำคัญทำให$เขารักในงานศิลปะต้ังแต:เด็ก 

จากเด็กที่วาดรูปไม:ค:อยเก:งแต:ด$วยความขยันเพื่อเอาชนะใจคุณพ:อของเขาน้ันเองเกิดเป9นความสนใจ

อย:างจริงจัง จนเขาได$เข$าไปศึกษาในคณะศิลปกรรมมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ*  และได$พบกับความ

สนุกของบรรยากาศเด็กในสายศิลปะ เขาสามารถปEนตัวเองเพื่อค$นพบเส$นทางงานจิตรกรรมที่ต:อยอด

สู:สายอาชีพมาจนถึงปEจจุบัน ด$วยแรงขับเคลื่อนน้ันมาจากความที่เขาน้ันโตมากับครอบครัวศิลปะ คุณ

พ:อจบเพาะช:างและรับราชการเป9นครูสอนศิลปะ เขาถูกสอนให$รักในศิลปะต้ังแต:เด็ก ในขณะน้ันเขา

ยังมีฝ�มือไม:เก:งมากนักโดนคุณพ:อบ:นอยู:บ:อยครั้ง เพราะคุณพ:อของเขาน้ันคาดหวังไว$ว:าอยากให$วาด

รูปเก:ง แต:สิ่งเหล:าน้ีไม:สามารถสอนได$ตลอดทั้งชีวิต และข้ึนอยู:ที่ตัวเราว:าชอบแล$วอยู:กับมันได$นานมั้ย 

จึงได$ค$นพบว:าการวาดรูปเป9นสิ่งที่เขาสนใจ และอยู:กับมันได$นาน ทำให$เขาตัดสินใจเข$าเรียนในคณะ

ศิลปกรรมศาสตร* จุฬาลงกรณ*มหาวิทยาลัย สาขาทัศนศิลปq ในยุคที่มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ*ยังคงมี

ความคาบเกี่ยวระหว:างความเจริญของชุมชนในเมือง เขาจึงได$มีส:วนร:วมในมหาวิทยาลัยรวมถึงการมี

วินัยกับการเรียน การได$ความรู$เพิ่มเติมจากอาจารย* ได$ประติสัมพันธ*กับผู$ร:วมเรียน เขาได$เลือกเอกจิต

กรรมจนกลายมาเป9นหลักและวิธีคิด ที่ทำให$เขาดำเนินชีวิตต:อได$อย:างแข็งแรงจนถึงปEจจุบัน

(Teenpublishing, 2561 : ออนไลน*) 

 หลังจากประสบความสำเร็จในระดับช้ันปริญญาตรี เขาได$ทำงานเกี่ยวกับ สไตลิสต*เพื่อเก็บ

เกี่ยวประสบการณ* จนผลสุดท$ายมันไม:ได$ตอบโจทย*ในความถนัดของเขามากพอ จึงได$เปลี่ยนความ

ต้ังใจมาศึกษาต:อในระดับปริญญาโท ที่สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล$าเจ$าคุณทหารลาดกระบัง จน

สำเร็จการศึกษา สถานที่น้ีเขาได$วิธีคิดในการทำงานและสร$างความเช่ือมั่นในตัวเองมากข้ึน ถึงการ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ทดลองทำ Solo Exhibition ส:งผลให$เกิดการต:อยอดขยับขยายการแสดงผลงาน การต้ังเป°าหมายว:า

จะต$องมีการจัดแสดงหน่ึงครั้งในระยะเวลาหน่ึงป� และการแสวงหาโอกาสใหม:ให$ตัวเองผ:านการลอง

ประกวดในต:างประเทศถือเป9นรางวัลให$ชีวิต ทำให$โลกได$เห็นผลงานของเขามากข้ึนเช:น การตีพิมพ*ลง 

Direct Art Magazine ที่นิวยอร*ก ก็ถือเป9นรางวัลหน่ึงที่เขาดีใจ เพราะหากมองย$อนไปตอนสมัยเรียน

ปริญญาตรี หนังสือเล:มน้ีเป9นเล:มแรกที่อาจารย*ผู$สอนได$เปvดให$ดูตอนกำลังศึกษา เขาได$เห็นรูปแบบ

ผลงานในนิตยสารน้ี หลักจากน้ัน 6 ถึง 7 ป�ต:อมาเขาได$มีโอกาสส:งผลงานดู ทำให$ประสบความสำเร็จ

อย:างที่อาจารย*เคยให$ดูไว$เป9นแรงบันดาลใจ เป°าหมายต:อจากน้ันคือการทำผลงานเรื่องใหม:ที่มีความ

ท$าทายมากข้ึน เพื่อมีการพัฒนาต:อผ:านการจัดแสดงผลงานในแกลเลอรี่ของต:างประเทศมากข้ึน 

ในขณะน้ันวงการศิลปะทั่วโลกกำลังเปvดกว$างและกระจายตัว เขาเช่ือว:ามนุษย*ถ$าจะสนุกกับชีวิต 

จะต$องมีการเดินทางไปในสถานที่ที่แปลกใหม: และพบเจอความท$าทายที่ไม:เหมือนเดิม 

แรงบันดาลใจของเขามาจากการเป9นคนชอบฟEงข:าวสาร เกี่ยวกับการเมือง เศรษฐกิจ สังคม ผ:านการ

เปvดฟEงเพียงอย:างเดียว เพราะเขาคิดว:าการดูจะทำให$เกิดการถูกวิเคราะห*ไปในอีกทิศทางหน่ึง แต:

เมื่อใดก็ตามที่เขาฟEงและเกิดการวิเคราะห*จะถูกตีความไปอีกทิศทางหน่ึง ส:งผลให$เขาตระหนักได$ว:า 

ถึงแม$จะมีการต้ังคำถามกับข:าวสารต:างต:างเหล:าน้ันในเรื่องใดเรื่องหน่ึง โดยเรื่องน้ันสามารถเป9น

ประเด็นได$ถ$ าเราสนใจข้ึนมา ความสนุกในงานศิลปะคือการได$ ต้ั งคำถามโดยไม:มีคำตอบ 

เปรียบเสมือนโจทย*ที่สังคมและโลกได$กำหนดข้ึน และไม:สามารถหาคำตอบได$ โดยมีทั้งแง:บวกและแง:

ลบ ดีจริงและไม:ดีจริง การวิเคราะห*ข:าวสารเหล:าน้ีทุกอย:างมันย:อมมีการเกิดข้ึนอย:างไม:หยุดหย:อน 

สิ่งเหล:าน้ีมีรูปแบบในตัวที่เขาอยากนำมาสร$างสรรค*อยู:แล$ว จนบางครั้งเขาต$องหยุดคิดเพื่อคัดกรอง

ความคิดเหล:าน้ันว:า มันดีจริงและเหมาะสมมั้ยที่จะสร$างสรรค*ออกมาเป9นช้ินงาน 

 โดยข$าพเจ$าหยิบยกนิทรรศการของ อ�อฟ สมิธ ที่ดังไปถึงสหรัฐอเมริกาคือนิทรรศการ 

Skeptical ถ:ายทอดเรื่องราวซ:อนเร$นทางความคิดผ:านประสบการณ*และจินตนาการ สะท$อนบริบท

ทางสังคมในสไตล*ปอป เซอเรียลลสิซมึ Pop surrealism ผลงานสร$างสรรค*ที่เต็มไปด$วยคำถาม ความ

ไร$เดียงสาของตัวประกอบ ความสนุกของชีวิตในบางเรื่องราวที่แฝงไปด$วยยาพิษ ถูกสร$างสรรค*ผ:าน

เทคนิคสีน้ำมัน ผลงานมีความโดดเด:นด$วยความสวยงามและอิสระของลายเส$น การลงสีเปรียบเสมือ

โลกแห:งความฝEนราวกับอยู:ในห$วงแห:งจินตนาการ บอกเล:าเรื่องราวเหตุการณ*ต:างต:างในมุมมืดของ

สังคม การผสมผสานโลกแฟนตาซีที่แฝงแง:คิด การเพิ่มมิติในผลงานผ:านการซ$อนของรูปทรง 

สร$างสรรค*ออกแบบในรูปแบบรูปแบบ ปอป เซอเรียลลิสซึม Pop Surrealism ซึ่งเขาได$รับแรง

บันดาลใจจาก Mark Ryden และ Ron English ศิลปvนช้ันนำของโลกในรูปแบบน้ี และเขาเองก็ได$

สร$างความแตกต:างอย:างมีนัยยะสำคัญ โดยบรรยายเรื่องราวที่ซ:อนเร$น ปมที่ขัดแย$งทางความคิด 

พร$อมเล:นกับความรู$สึกถึงความสับสน ความต่ืนเต$นและความกลัวในสังคมไทย จนกลายเป9น

เอกลักษณ*เฉพาะตัวที่แปลกใหม:ไม:เหมือนใคร โดยผลงานได$รับอิทธิพลมาจากบริบททางสังคมไม:ว:า

จะเป9น ยาเสพติด การอุ$มบุญ ความน:ากลัวจากภัยร$ายแฝงมาในรูปแบบของความหวานของน้ำตาลใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สังคมที่ต$องพบเจอ สู:ผลงานถ:ายทอดจินตนาการ ซึ่งเป9นผลงานที่โดดเด:นในนิทรรศการน้ีจนโด:งดัง

และเป9นที่รู$จักไปจนถึงต:างแดน  
 

  2.5.2.1 ชุดผลงานปj 2010 (ภาพผลงานในชุดบางส2วน) 
  

          

 

 

 
ภาพท่ี 2.13 ภาพ Land of Abnormal 01 

(ที่มา http://aofsmith.com/artwork/topic/97) 

ภาพท่ี 2.12 ภาพ Land of mine 02 

(ที่มา http://aofsmith.com/artwork/topic/97) 

ภาพท่ี 2.11 ภาพ Land of mine 01                  

 (ที่มาhttp://aofsmith.com/artwork/topic/97) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.14 ภาพ Land of Abnormal 03 

(ที่มา http://aofsmith.com/artwork/topic/97) 

 

แนวความคิดและสิ่งท่ีศิลปNนต.องการสะท.อน  

 

 ศิลปvนต$องการนำเสนอถึงการบริโภคนิยมในสังคมเมือง ถึงความเสื่อทรามในผับหรือบาร* 

สถานที่ที่มีแสงสีเสียงในยุคปEจจุบัน ผ:านผลงานในช:วงเวลากลางคืน ที่เต็มไปด$วยเครื่องด่ืมของมึนเมา

ผ:านรูปแบบของตัวประหลาดที่ศิลปvนสร$างข้ึน ถึงความหอมหวานของสังคมในยุคปEจจุบันที่เสพติดมัน 

และมีการกลืนกินมนุษย*เข$าไปหลงใหลในบรรยากาศ แสงสี ความบันเทิง แต:หารู$ไม:ว:าเบื้องหลังเป9น

อย:างไร คำตอบของคำถามที่แท$จริงคืออะไร ภายใต$ภาพที่สวยงามเปรียบเหมือนมนุษย*กำลังมองคน

รอบข$าง หรือแม$แต:วัตถุที่มีสีสันงดงาม ที่สามารถทำให$ผู$คนหลงเข$าไปในโลกแห:งแสงสีได$โดยง:าย  

รวมไปถึงสิ่งที่ศิลปvนต$องการสะท$อนสังคมในผับ หรือตามบาร* ถึงการปาร*ต้ีในมุมมุมหน่ึงภายในสังคม

กลุ:มหน่ึง ไม:ใช:คนหรือสังคมทั้งหมดถึงสังคมเหล:าน้ีมีอยู:จริง และเป9นการหาความสุขเพื่อปรนเปรอ

ชีวิตตนเอง โดยขาดความจริงใจและพร$อมที่จะแลกผลประโยชน*หรือมีเพศสัมพันธ*กันได$เสมอ โดย

แทนสถานที่เป9นสถานที่ที่ไม:ปรกติในสังคมเมือง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  2.5.2.2 ชุดผลงานปj 2011 (ภาพผลงานในชุดบางส2วน) 
 

 
ภาพท่ี 2.15 ภาพ I want I scream, 2011.Oil on canvas,190x240cm. 

(ที่มา http://aofsmith.com/artwork/topic/98) 
 

.  
ภาพท่ี 2.16 ภาพ Splash, 2011.Oil on Canvas,190x200cm 

(ที่มา http://aofsmith.com/artwork/topic/98) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.17 ภาพ Away with that Bite, 2011.Oil on Canvas,160x270cm. 

(ที่มา http://aofsmith.com/artwork/topic/98) 
 

 
ภาพท่ี 2.18 ภาพ Girl with Temptation, 2011.Oil on Canvas, 200x300cm. 

(ที่มา http://aofsmith.com/artwork/topic/98) 

 

แนวความคิดและสิ่งท่ีศิลปNนต.องการสะท.อน 

 

 การล:อลวงเด็กไร$เดียงสาในปEจจุบันด$วยของหวาน ขนมหวาน ให$เด็กเข$าไปติดกับในโลกที่

หอมหวาน แต:แท$ที่จริงแล$วขนมหวานเหล:าน้ีเปรียบเสมือนยาพิษที่ เคลือบอยู:ภายใน ถึงสิ่งที่

แปลกปลอมแต:กลมกลืนด$วยสีสันสดใสและสวยงาม ล:อตาล:อใจ ถึงสีสันที่สดใจแต:เต็มไปด$วยพิษร$าย

ต:างต:าง และด$วยรูปแบบของเด็กที่ปรกติแต:พอถูกกลืนกินเข$าไปในโลกเหล:าน้ัน เหมือนเป9นการเสพ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ติดของหวานที่มากจนเกินไป รวมไปถึงศิลปvนต$องการสะท$อนและนำเสนอถึงผู$บริโภคกับผู$ผลิตที่สร$าง

สิ่งของเหล:าน้ีข้ึนมา ให$มีความสวยงาม ล:อตาล:อใจ แต:ท$ายที่สุดแล$วก็ถูกล:อลวงและถูกดูดให$เข$าไปติด

กับขนมหวาน และความหอมหวานเหล:าน้ัน โดยหารู$ไม:ว:ามีพิษร$าย มีภัยจากขนมหวานแฝงอยู:( น.ส.

วิมลสิริ หาญวจนวงศ* สัมภาษณ* วันที่ 13/11/2557) 

 โดยผลงานของ อ�อฟ สมิธ ส:งผลต:ออิทธิพลในการสร$างสรรค*ผลงานในเรื่องของการสะท$อน

สังคมในยุคปEจจุบัน มุมมืดที่มีซ:อนเร$นอยู:ในสังคม สังคมที่มีอยู:จริงในอีกมุมมองหน่ึงโดยผลงาน

สะท$อนออกมาในรูปแบบจินตนาการผ:านความคิดของศิลปvนเอง รูปแบบรูปทรงที่สร$างสรรค*ข้ึนมามี

ความหมายของสังคมทั้งในเรื่องของโลกที่แปลกปลอม ความสวยงามของสีสันแต:แฝงไปด$วยอันตราย 

หรือแม$แต:ภาพความจริงที่ดูสวยงามแต:แท$จริงแล$วมีอันตรายแอบซ:อนเร$นอยู:ของรูปทรง บรรยากาศ 

องค*ประกอบที่เปรียบเสมือนโลกในจินตนาการของรูปทรงที่ศิลปvนสร$างข้ึนสะท$อนผ:านสังคมแห:ง

ความเป9นจริง 
 

 2.5.3 เกียรติอนันต8 เอ่ียมจันทร8 (Kiatanan Iamchan) 
 

 
ภาพท่ี 2.19 ภาพ เกียรติอนันต* เอ่ียมจันทร* 

(ที่มา https://www.pinterest.com/pin/165648092519288476/) 
 

 เกียรติอนันต* เอี่ยมจันทร* ศิลปvนหนุ:มจากจังหวัดลพบรุี วัย 32 ป� สำเร็จการศึกษาปริญญาตรี

และปริญญาโทในภาควิชาวิจิตรศิลปq คณะจิตรกรรม ประติมากรรม จากมหาวิทยาลัยศิลปากร เขาได$

แสดงนิทรรศการอย:างต:อเน่ืองทั้งในประเทศและต:างประเทศ ระหว:างป� พ.ศ. 2548 เขาได$รับกองทุน

สร$างสรรค*รัฐบุรุษของ พลเอกเปรม ติณสูลานนท* ประธานองคมนตรีและรัฐบุรุษ รางวัลที่เขาได$รับ

เช:น รางวัลที่ 1 จากนิทรรศการศิลปกรรมร:วมสมัย พานาโซนิค ครั้งที่ 8 รางวัลที่ 2 จากนิทรรศการ

ศิลปกรรมแห:งชาติ ธนาคารกรุงไทยในป� 2551 นิทรรศการ ศิลปกรรมแห:งชาติ ครั้งที่ 55 ป�พ.ศ. 

2552 รางวัลที่ 1 เหรียญทอง โดยก:อนหน$าน้ีเขาเคยร:วมแสดงงานกับโครงการ นัมเบอร*วัน แกลอรี่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Number 1 Gallery นับต้ังแต:ป� พ.ศ. 2550 ในนิทรรศการคู:ช่ือผลงานชุด Parallel Universe เห็น

ได$ชัดว:าศิลปvนได$สร$างสรรค*ผลงานที่มีเอกลักษณ*ได$อย:างชัดเจนจวบจนปEจจุบัน เขาน้ันได$ก$าวออกสู:

เวทีสากลได$อย:างไม:มีที่ติ 

ผลงานของเขาน้ัน เป9นงานจิตรกรรมไทยร:วมสมัย สื่อให$เห็นแนวความคิดและอารมณ*ของการใช$ชีวิต 

ทั้งด$านบวกและลบ ในบางมุมของสังคมยังแฝงไปด$วยพุทธปรัชญ หลักคำสอนของพระพุทธศาสนา 

ทั้งความคิดและจิตใจ งานของเขาน้ันจัดอยู:ในกลุ:มความเช่ือแบบจิตวิสัย โดยรูปแบบการวาดรูปเป9น

กึ่งการ*ตูนผสมผสานกับกึ่งเหมือนจริง และเรื่องราวความหมายเหนือจริง ย:อมบ:งบอกถึงทัศนะความ

เช่ือในความงาม ความจริงอันเป9นโลกภายในห$วงแห:งจินตนาการ ที่สำคัญน้ัน เขาได$รับแรงบันดาลใจ

มาจากจิตรกรรมฝาผนังตามวัดของไทย ผลงานมีรูปแบบพิเศษเด:นชัดก็คือ การผสมผสานระหว:าง

โครงสร$างทางเรื่องราว เน้ือหา รูปทรง องค*ประกอบ ผสมผสานกับรูปแบบที่ได$จากจิตรกรรมฝาผนัง

เช:น ผู$คน การแต:งกาย อาคารบ$านเรือน หรือแม$แต:เวลา ดูเหมือนจะมีการผสมปนเประหว:าง อดีต 

ปEจจุบัน และอนาคต รายละเอียดในผลงานเขามักจะปล:อยให$มีอิสระในการแสดงออก โดยผลลัพธ*ที่

เกิดข้ึนคือผลงานมีเน้ือหาเสมือนกับการสลับซับซ$อนระหว:างเรื่องราวกับวรรณกรรมระดับมหากาพย* 

แต:ยังคงความสดใหม:ของอารมณ*ความรู$สึกอยู:เสมอ เรื่องราวจากประสบการณ*ชีวิตได$สร$างเรื่องราว

พิสดารด่ังตำนานในแต:ละช้ินงาน โดยผลงานจิตรกรรมเล:นกับน้ำหนักเด:นชัดในการแสดงอารมณ* และ

ยังส:งผลต:อลักษณะทางใบหน$าของตัวละคร การผสมผสานสัดส:วนกับความเช่ือของมนุษย*ที่สะท$อน

ความคิดและจินตนาการออกมา โดยในผลงานแต:ละชุดมีเน้ือหาแตกต:างกันออกไปผ:านทัศนคติของ

เขาเอง 

 เขายังเพียงต$องการบอกให$เห็นถึงสัจธรรมในการอยู:ร:วมกันในสังคมที่มีความเป9นปEจเจก

เพิ่มข้ึนของสังคมถูกครอบงำไปด$วยลัทธิต:างคนต:างอยู: คนเก:ง คนมีความรู$ จึงมักจะอยู:ในตำแหน:งที่

ได$เปรียบกว:าเสมอ ความได$เปรียบส:งผลให$เกิดการฉกฉวยผลประโยชน*จากผู$ที่ด$อยกว:า เขาเองก็ได$

แต:หวังใจว:าภาพผลงานจะบอกคนดูให$รู$เท:าทันความเป9นจริง และส:งผลต:อจิตใต$สำนึกของผู$ชม ให$มี

ความเห็นอกเห็นใจเพื่อนมนุษย*ร:วมสงัคมเดียวกัน โดยการโต$ตอบผ:านภาพวาด และมุมมองที่เฉียบคม

อย:างตรงไปตรงมา ผลงานที่ไม:มีเบื้องหลังซับซ$อนมากนัก การเจาะลึกถึงตัวตนของเขาลงไป ทำให$

ทราบได$ถึงการเป9นศิลปvนธรรมดาที่ใช$ชีวิตไปตามความเป9นจรงิของสังคม แตกต:างก็แค: เมื่อเขาค$นพบ

สิ่งที่ชอบ เขาปฏิเสธที่จะทอดทิ้ง แต:เขากลับกอบโกยมันข้ึนมาและดูแลรักษาเป9นอย:างดี  

การที่เขาอ:านหนังสือการ*ตูน แล$วหยิบดินสอมาร:างเป9นลายเส$น วาดภาพตัวการ*ตูนที่เขาชอบเปรียบ

เหมือนอย:างในหนังสือ เป9นกิจกรรมของเด็กในสมัยน้ีที่นิยมปฏิบัติกัน โดยเขาในช:วงชีวิตวัยเด็กที่ไม:

แตกต:างจากเด็กคนอื่น ถึงการสนใจในการอ:านการ*ตูนและวาดภาพตามหนังสือ การขวนขวายและ

เรียนพิเศษด$านการวาดภาพ การส:งผลงานเข$าร:วมประกวดแข:งขันในโรงเรียนเช:นเดียวกับเด็กคนอื่น 

และเรียนหนังสือไปตามช:วงวัย โดยเขาน้ันเข$าเรียน ปวช. ที่วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ในแผนกก:อสร$าง

ตามอาชีพของครอบครัวก:อนจะพบว:าน่ันไม:ใช:สิ่งที่เขาช่ืนชอบ จึงได$ทำเรื่องขอย$ายไปเรียนในแผนก

วิจิตรศิลปq เพราะการช่ืนชอบศิลปะเป9นต$นทุนเดิม โดยเขาได$รับการศึกษาต:อหวังเพียงเพื่อสำเร็จ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การศึกษาจากสถาบันแห:งน้ีโดยไม:ได$มีเป°าหมายว:าเรียนจบแล$วจะทำอะไรต:อไป จนกระทั่งมีอาจารย*

แนะนำให$ไปติวศิลปะเพื่อสอบเข$ามหาวิทยาลัยศิลปากร เขาก็ทำตามคำแนะนำจนสามารถเข$ามา

ศึกษาต:อในคณะจิตรกรรม ประติมากรรม และภาพพิมพ* ได$เป9นผลสำเร็จ  

 ศิลปvนเองก็เพียงเรียนเพื่อสำเร็จจากศึกษาจากรั้วศิลปากรพร$อมกับการเรียนรู$ชีวิตใหม:ใน

เมืองกรุงเทพมหานคร จนกระทั่งเขาน้ันข้ึนช้ันป�ที่ 3 ทางมหาวิทยาลัยได$กำหนดให$เขาเลือกวิชาเอก 

โดยตัวเขาเองน้ันได$เลือกเอกจิตรกรรม และเริ่มสนใจดูผลงานตามงานประกวด รวมถึงผลงานของ

อาจารย*ประจำสถาบันที่เขาน้ันศึกษาอยู: ส:งผลให$เกิดประกายไฟและความฝEนที่เริ่มชัดเจนในช:วงน้ี 

เขาจึงได$เริ่มส:งผลงานร:วมประกวดในอีกหลายสถานที่ จนกระทั่งได$รับรางวัลเหรียญทองประเภท

จิตรกรรม ศิลปกรรมสามารถครั้งที่ 1 ในช้ันป�ที่ 4 ผลงานครั้งน้ันเขาได$ทดลองเทคนิคใหม: ด$วยการ

เขียนภาพลงบนหนังเทียมซึ่งเหมือนกับผิวหนังคน ทำให$เห็นรายละเอียดในการวาดภาพใบหน$าบุคคล

ได$อย:างชัดเจน ทว:าเมื่อเขียนภาพบนหนังเทียมได$ระยะหน่ึง เขาก็กลับมาเขียนภาพบนผ$าแคนวาส

ดังเดิม เพราะเขาค$นพบว:าหนังเทียมมีข$อจำกัดในเรื่องความทนทาน 

 โดยเขายังได$รับรางวัลในอีกหลายเวทีแทบทุกป� โดยสามารถเห็นได$จากการช่ือที่แสดงอยู:ใน

ตำแหน:งได$รับรางวัล ด$วยผลงานที่มีเอกลักษณ*เฉพาะตัว ผลงานมีความคล$ายกับภาพเขียนจิตรกรรม

ไทยตามฝาผนัง บอกเล:าเรื่องราวต:างต:างด$วยภาพ และหากมองโดยละเอียดจะพบว:าตัวละครใน

ภาพเขียนมีลักษณะคล$ายตัวการ*ตูน เขายังได$มีการช้ีแจงข$อเท็จจริงเบื้องหลังฝ�แปรงของตนว:า เป9น

การผนวกเอาสิ่งที่เขาชอบมาไว$ด$วยกัน เพราะความนิยมชมชอบงานจิตรกรรมฝาผนังของไทย แต:ไม:

สามารถสร$างสรรค*ผลงานในรูปแบบดังกล:าวได$เพราะไม:ใช:สิ่งที่ตนถนัด หากแต:สนุกและช่ืนชอบ

ภาพเขียนการ*ตูน หรือตัวละครที่ปรากฏอยู:ในเกมที่เขาเล:นมากกว:า จึงได$นำทั้งสองศาสตร*น้ีมา

รวมกัน โดยการนำเสนอเปรียบเปรยผู$คนในสังคมที่รายล$อมรอบตัว จนกลายเป9นส:วนผสมที่ลงตัวใน

แบบเฉพาะ และเขาเองน้ันยังคงเดินหน$าพัฒนางานศิลปะต:อไปเรื่อยเรื่อย และจะยังคงยืนอยู:ใน

วงการศิลปะ เพื่อสุดท$ายแล$วเขายังคงมุ:งมั่นพัฒนาผลงานของเขาอย:างไม:หยุดย้ังโดยได$ทิ้งท$ายไว$ว:า 

“คนเราไม:จำเป9นต$องเก:ง แค:ต้ังใจทำสิ่งที่ตัวเองอยากทำ สิ่งที่ เราชอบ เราถนัดให$ดีที่สุดก็พอ” 

(ผู$จัดการ 360° รายสัปดาห*, 2552 :ออนไลน*) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.20 ภาพ “รัก สงคราม”, 150 x200cm, อะคริลิคบนผ$าใบ, 2018. 

(ที่มา https://www.facebook.com/LINECENSOR/) 
 

 
ภาพท่ี 2.21 ภาพ “Mara Hood” 100x100cm,Acrylic on Canvas,2018. 

(ที่มา https://www.facebook.com/LINECENSOR/) 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 2.22 ภาพ กัปตันของฉัน, 140 x160cm, อะคริลิคบนผ$าใบ, 2016. 

(ที่มา https://www.facebook.com/LINECENSOR/) 
 

 
ภาพท่ี 2.23 ภาพ ธีมของซันวา, 140 x150cm, อะคริลิคบนผ$าใบ, 2016 

(ที่มา https://www.facebook.com/LINECENSOR/) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 โดยผลงานของ เกียรติอนันท* เอี่ยมจันทร* น้ันส:งผลต:ออิทธิพลทางด$านศิลปะของข$าพเจ$า

ทางการสร$างสรรค*ผลงานผ:านสัจธรรมของการอยู:ร:วมกันในสังคมในยุคปEจจุบัน โดยการสะท$อนสังคม

ที่ถูกครอบงำของการที่ผู$คนในสังคมต:างคนต:างอยู:อาศัย คนมีความสามารถมีโอกาสมากกว:า และมี

สิทธิในสังคมมากกว:า โดยผลงานของศิลปvนมีการสร$างสรรค*ผ:านการออกแบบรูปทรงจากที่มีอยู:จริง

และไม:จริงออกมาเป9นรูปทรงใหม: บรรยากาศ สีที่ใช$ในการสร$างสรรค*ผลงานบอกเล:าถึงสังคมในยุค

ปEจจุบันที่แปรเปลี่ยนไปมีการสร$างสรรค*ผ:านจินตนาการของตัวตนศิลปvนเองแต:สะท$อนถึงสังคมและ

เหตุการณ*ที่มีให$เห็นในยุคปEจจุบันของมาเป9นผลงาน 

 

2.6 อิทธิพลที่ได.รับจากศิลปNน 

  

 จากการที่ข$าพเจ$าได$สร$างสรรค*ผลงานภายใต$หัวข$อ “ความจริงสู:จินตภาพ” ข$าพเจ$าได$

เลือกใช$เทคนิค ดิจิทัลเพนท* และมีการผสมผสานเทคนิคของการใช$สีไม$ในผลงาน รวมไปถึงการสืบค$น

ข$อมูลที่ เกี่ยวข$อง ทั้งในเรื่องของบทความที่เกี่ยวข$องกับการสร$างสรรค*ผลงานผ:านจินตนาการ 

แนวความคิดของศิลปvน รูปแบบรูปทรงที่ศิลปvนใช$ในการสร$างสรรค*ผลงาน สรุปโดยย:อออกเป9นหมวด

ย:อยดังต:อไปน้ี 

 2.6.1 ผลงานของ ทาคาชิ มูราคามิ โดยตัวของผลงานที่หยิบยกมาน้ันได$มีการติดต้ังแนวนอน

ทางยาว ซึ่งเป9นแรงบันดาลใจให$ข$าพเจ$านำมาใช$ในผลงานสร$างสรรค* โดยมีการเว$นพื้นที่ว:างในผลงาน

บางส:วนเพื่อเล:นกับพื้นที่และตัวองค*ประกอบหลักในผลงาน รวมไปถึงการออกแบบคาเรกเตอร*มีรูป

ผ:านการดัดแปลงมาจากรูปทรงที่มีอยู:จริง 

 2.6.2 ผลงานของ อ�อฟ สมิธ ได$มีการสร$างสรรค*ผลงานสะท$อนสังคมของโลกความเป9นจริง

โดย ได$มีการสร$างรูปทรงข้ึนมาใหม: การจัดองค*ประกอบที่มีความไม:ชัดเจนของบรรยากาศ การเว$น

พื้นที่ว:างในผลงานได$อย:างน:าสนใจ และมีนัยยะแฝงในผลงาน ทั้งในเรื่องของสัญลักษณ*ความหวาน 

การสร$างพื้นผิวให$ดูมีความเหนียว ยืดหยุ:นในผลงานสะท$อนถึงสังคมแห:งความจริงที่ว:าในความเป9น

จริงแล$ว ไม:ได$สวยงามปลอดภัยอย:างที่เป9น 

 2.6.3 ผลงานของ เกียรติอนันท* เอี่ยมจันทร* ได$สะท$อนถึงสังคมของการแข:งขัน ความ

ได$เปรียบของการแข:งขันของผู$ที่ เก:งมากกว:า สามารถที่จะฉกฉวยผลประโยชน*จากคนที่ด$อย

ความสามารถมากกว:า ผ:านการสร$างสรรค*ออกแบบรูปทรงได$อย:างน:าสนใจ องค*ประกอบของรูปทรง

ต:างต:างที่สร$างสรรค*สะท$อนถึงสังคมยุคปEจจุบันได$อย:างมีเอกลักษณ*  
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 3 

การดาํเนินการสร้างสรรค์ 
 

3.1 การสร-างภาพร1าง 

 

 ข#าพเจ#าเริ่มสร#างภาพร/างชุด “ความจริงสู/จินตภาพ” มาจากการศึกษาแนวภาพของโลกใน

อนาคตจากเว็บไซตG พินเทอเรสตG ซึ่งมีภาพเกี่ยวกับ โลกในอนาคต ยานอวกาศ ดวงดาว การต/อสู#กัน 

บ#านเมืองหรือโครงสร#างต/างต/างที่เปลี่ยนแปลงไป มาเปOนแรงขับเคลื่อนในการสร#างภาพร/างของ

ข#าพเจ#า รวมไปถึงการศึกษาข/าวสารสถานการณGโลกในยุคปRจจุบัน ถึงสภาวะทางสงครามที่กำลังจะ

เกิดข้ึนมาอย/างเงียบ ๆ  อยู/ภายในประเทศมหาอำนาจแต/ละประเทศ ทั้งในเรื่องของการผลิตอาวุธ การ

สะสมกำลังพล การค#าขายอาวุธมา เปOนแรงขับเคลื่อนในการสร#างสรรคGผลงาน ทั้งน้ีข#าพเจ#าจึงได#เริ่ม

สร#างสรรคGชุดภาพร/างเพื่อบอกเล/าถึงสถานการณGโลก ณ ปRจจุบันโดยเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล#อม 

ความเปOนอยู/ในยุคปRจจุบันไป รวมไปถึง อาวุธ ยานพาหนะที่ใช#ในการขับเคลื่อน ฝZายสัมพันธมิตร และ

ฝZายตรงข#าม ธงประจำชาติได#มีการดัด และเปลี่ยนแปลงไปตามจินตนาการของข#าพเจ#าทั้งหมด โดย

ทั้งน้ีทั้งน้ันข#าพเจ#าได#เสนอเปOนสามโครงการดังน้ี 

 

 3.1.1 โครงการท่ี 1 การนำเสนอภาพร1าง  
 

              

         ภาพท่ี 3.1 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 1                     ภาพท่ี 3.2 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 2 
 

 

ภาพท่ี 3.3 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 3 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 25 

 ข-อเสนอแนะสำหรับภาพร1างโครงการท่ี 1 
 

 ภาพร/างภาพที่ 3.1, 3.2, 3.3 ดูมีความน/าสนใจแต/ยังขาดมิติและเรื่องราวที่ต#องการจะสื่อถึง 

รูปทรงดูมีความสนุกแต/ไม/มีประเด็นใดใดให#อ#างอิง ซึ่งผลงานที่ใช#ในการสร#างสรรคGจริงควรมีประเด็น

ในการสร#างสรรคG ต#องได#รับการเพิ่มเติมหรือหรือนำไปปรับปรุง  
 

            

ภาพท่ี 3.4 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 4                     ภาพท่ี 3.5 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 5 
 

 

ภาพท่ี 3.6 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 6 
 

 ภาพร/างภาพที่ 3.4, 3.5, 3.6 เริ่มมีเน้ือหา แต/ทำให#ขาดความสนุกในการสร#างภาพร/าง ภาพ

ร/างชี้ชัดประเด็นและสื่อถึงความเปOนผู#นำชัดเจนเกินไปจนขาดจินตนาการ รวมไปถึงองคGประกอบที่

เยอะจนเกินไป สัญลักษณGที่ขาดการดัดแปลงแก#ไขให#เกิดรูปทรงใหม/ จึงต#องนำไปดัดแปลงแก#ไขตัว

บุคคลและบรรยากาศ รวมไปถึงสัญลักษณGที่ต#องนำไปดัดแปลงให#กลับมามีจินตนาการและมีความ

สนุกเหมือนเดิม  

 

 
 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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        ภาพท่ี 3.7 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 7                       ภาพท่ี 3.8 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 8 
 

 
ภาพท่ี 3.9 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 9 

 

 ภาพร/างภาพที่ 3.7, 3.8, 3.9 มีความรกหรือองคGประกอบมีมากจนเยอะเกินไป ควรมีการเว#น

พื้นที่ว/างในภาพร/างบ#าง เมื่อดูภาพรวมแล#วทำให#ดูไม/แออัดมากจนเกินไป ลองมีการตัดทอนผู#คนและ

องคGประกอบในผลงานลง โดยเอาตัวอย/างของผลงานภาพร/างชุดแรกมาเปOนตัวอย/าง รวมไปถึง

บรรยากาศหน#าหลังที่ควรสร#างให#มีการเล/นกับระยะให#ชัดเจน จึงได#มีการนำข#อบกพร/องไปปรับปรุง

แก#ไขเพื่อสร#างภาพร/างในโครงการต/อไป 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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       ภาพท่ี 3.10 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 10                 ภาพท่ี 3.11 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 11 
 

 
ภาพท่ี 3.12 ภาพร/างโครงการที่ 1 ช้ินที่ 12 

 

 ภาพร/างภาพที่ 3.10, 3.11, 3.12 ดูมีความน/าสนใจมากข้ึน ควรลองคิดวิธีผสมผสานเทคนิคที่

แปลกใหม/เข#าไปในผลงานจริง โดยควรเริ่มมีการทดลองใช#สีไม#หรือสีอะคริลิกในผลงาน ให#มีความ

น/าสนใจมากย่ิงข้ึนโดยการสร#างภาพร/างข้ึนมาใหม/ 1 ช้ิน โดยในผลงานสามารถใช#ได#ทั้งเทคนิคดิจิทัล

เพนทGรวมไปถึงดินสอสีไม# ผสมให#สามารถเห็นแนวทางในการต/อยอดผลงาน ถึงความเปOนไปในในการ

ผสมเทคนิค และพื้นผิวในผลงานให#เกิดความหลากหลายและน/าสนใจ 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.1.2 โครงการท่ี 2 การนำเสนอภาพร1าง 

 

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.13 ภาพร/างโครงการที่ 2 ช้ินที่ 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 3.14 ภาพร/างครงการที่ 2 ช้ินที่ 2 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 3.15 ภาพร/างโครงการที่ 2 ช้ินที่ 3 

 

 
ภาพท่ี 3.16 ภาพร/างโครงการที่ 2 ช้ินที่ 4 

 

 ข-อเสนอแนะสำหรับภาพร1างในโครงการท่ี 2 
 

 ควรมีการกลับไปสร#างภาพร/างในรูปแบบเดิม เพราะการติดตั้งผลงานแบบเฉียงหรือสลับ

หว/าง ทำให#ผลงานขาดการประติดประต/อของเน้ือหาในผลงาน ขาดความสนุกและขาดความต/อเน่ือง 

ส/งผลให#การติดตั ้งอาจจะเกิดปRญหาได# ควรกลับไปสร#างสรรคGในรูปแบบตามทางยาวแนวนอน

เหมือนเดิม และสร#างสรรคGผลงานให#มีขนาดความยาว 5 เมตร A4 17 แผ/นทั ้ง 2 ชุดในผลงาน

สร#างสรรคG การติดต้ังในรูปแบบสลับหว/างหรือแนวเฉียงมากไปทำให#เกิดคำถามตามมา รวมไปถึงต#อง

เตรียมคำตอบสำหรับคำถามในการสร#างสรรคGผลงานในรูปแบบน้ีด#วย 
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 ผลงานภาพร1างท่ีใช-ในการทดลองในโครงการท่ี 2 
 

      
        ภาพท่ี 3.17 ภาพร/างโครงการที่ 2 ช้ินที่ 5          ภาพท่ี 3.18 ภาพลงสีเสร็จสมบูรณG โครงการที่ 2 ช้ินที่ 5 
 

 ข-อเสนอแนะสำหรับภาพชุดทดลอง 
 

 ผลงานการลงสีไม#ไม/มีการเว#นพื้นที่สำหรับการลงสีไม#ไว# ทำให#ผลการทดลองไม/เกิดผลลัพธG

มากเท/าที่ควร ซึ่งควรมีการปริ้นด#วยวิธีอิงคGเจตเพื่อที่หมึกพิมพGจะไม/แน/นหนามากจนเกินไป ในการลง

ดินสอสีไม#ทับหรือเพิ่มเติม ผลงานพอมีแนวทางในการไปต/อได#ในครั้งต/อไป โดยการสร#างภาพร/างให#

มากขึ้น หรืออาจทำภาพร/างเปOนแนวนอนทางยาวให#ดูต/อไปได# เปOนการสื่อสารแบบรูปภาพแนวยาว

รูปแบบการเล/าเรื่อง โดยการเว#นส/วนส/วนที่จะลงสีไม#ไว#เพื่อไม/ให#เกิดปRญหาในครั้งต/อไป 
 

 3.1.3 โครงการท่ี 3 การนำเสนอภาพร1าง 
 

 
    ภาพท่ี 3.19 ภาพร/างโครงการที่ 3 ชุดที่ 1 
 

 ภาพที่ 3.19 ข#าพเจ#าได#นำภาพร/างจากโครงการที่ 1 ช้ินที่ 13 มาสร#างสรรคGเปOนผลงานภาพ

ร/างต/อยอดขึ้นมาใหม/ โดยการสร#างภาพร/างแนวนอนสามารถต/อกันบอกเล/าเรื่องราวสภาวะทาง

สงครามของ สหรัฐอเมริกา กับ เกาหลีเหนือ ได#อย/างชัดเจน รวมไปถึงมีความสมบูรณGในการต/อยอด

ผลงานถึงโครงสร#างขององคGประกอบ จุดเด/นจุดรองในผลงาน บรรยากาศในผลงานที่เปOนจุดเริ่มต#นใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การสร#างสรรคG ถึงช/วงระยะเวลาในผลงานที่สร#างความหลากหลายของบรรยากาศและมิติในผลงาน

ชุดถัดไป  
 

 

 
 ภาพท่ี 3.20 ภาพร/างโครงการที่ 3 ชุดที่ 2 

 

 ภาพที่ 3.20 ภาพร/างในชุดที ่ 2 สร#างสรรคGผ/านการสร#างภาพร/างขึ ้นมาใหม/ทั ้งหมดจาก

ข#อเสนอแนะในภาพร/างโครงการที่ 2 ถึงการติดต้ังแบบข้ันบันไดหรือแนวเฉียงในชุดภาพร/าง อาจจะ

ทำให#เกิดปRญหาในการติดตั้ง ผลงานขาดความต/อเนื่อง รวมไปถึงต#องมีการตอบคำถามสำหรับการ

ติดตั้งในผลงานสร#างสรรคG จึงได#นำเอาข#อเสนอแนะเหล/านี ้มาสร#างภาพร/างในโครงการที ่ 2 ใหม/

ทั้งหมด โดยตัดการติดตั้งในรูปแบบแนวเฉียงหรือขั้นบันไดในผลงานภาพร/าง แต/เน#นสร#างภาพร/าง

แนวนอนยาวตามเดิม รวมไปถึงแนวความคิดได#มีความสอดคล#องกับภาพร/างชุดที่ 3 รวมไปถึง

บรรยากาศในผลงานที่แสดงช/วงเวลากลางวัน เพื่อสร#างความแตกต/างระหว/างเวลาจากผลงานชุดที่ 1 

ที่เปOนตอนกลางคืน เพื่อให#เกิดบรรยากาศที่หลากหลายในผลงาน 
 

 
ภาพท่ี 3.21 ภาพร/างโครงการที่ 3 ชุดที่ 3 

 

 ภาพที่ 3.21 ในโครงการที่ 3 ได#มีการคัดเลือกมาจากภาพร/างในโครงการที่ 2 ชิ้นที่ 5 ถึง

ความเปOนไปได#ของภาพร/าง ที่มีลักษณะเปOนรูปแบบแนวนอนเช/นเดียวกับภาพร/างในโครงการที่ 3 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพร/างชุดที่ 1 และ 2 รวมไปถึง ภาพร/างชุดนี้มีแนวความคิดสอดคล#องกับภาพร/างชุดที่ 2 ในเรื่อง

ของการสู#รบระหว/าง สหรัฐอเมริกา กับ จีนและรัสเซีย บรรยากาศในภาพร/างชุดน้ีมีบรรยากาศใน

ผลงานที่หลุดไปอยู/ในห#วงของอวกาศสร#างมิติที่แปลกใหม/น/าสนใจกว/าเดิม 

 

3.2 ข้ันตอนการสร-างสรรคMผลงาน 

 

 เมื่อได#ร/างภาพเปOนชุดจำนวนเท/ากับขนาดกระดาษ A4 17 แผ/นแล#วน้ัน ข#าพเจ#าได#ถ/ายภาพ

ร/างทุกภาพลงในคอมพิวเตอรGเพื่อทำการลงสีท#องฟlา บรรยากาศ และพื้นดินในผลงาน โดยได#เว#นส/วน

ที่จะทำการลงสีไม#ไว#ในทุกภาพ หลังจากนั้นแล#วได#มีการปริ้นเลเซอรGลงบนกระดาษร#อยปอนดGแบบ

เรียบเพื่อนำมาลงสีไม#ในข้ันตอนต/อไป โดยข#าพเจ#านำเสนอเปOนโครงการที่ 2 ดังน้ี 

 

 3.2.1 ภาพแสดงวิธีในการสร-างสรรคMผลงาน ต้ังแต1ภาพร1างไปจนถึงผลงานสำเร็จ  
 

  1.สร#างภาพร/างจากความทรงจำที่ได#ศึกษาผลงานศิลปะหลากหลายภาพ รวมไป

     ถึงรูปร/างรูปทรงต/างต/าง มาดัดแปลงผ/านการร/างด#วยดินสอกดให#เปOนภาพข้ึน 

     มาใหม/                       

  2. สร#างภาพต/อเน่ืองจากภาพแรกโดยให#ภาพร/างน้ันให#มคีวามสัมพันธG ในการดำเนิน

      เรื่องราวไปในทิศทางเดียวกัน 

  3.เมื่อร/างภาพครบ 17 ภาพ หรือ 1 ชุดแล#ว ก็ทำการถ/ายภาพภาพร/างทั้งหมดลง        

               คอมพิวเตอรGเพื่อทำการลงสีผ/านโปรแกรมทางคอมพิวเตอรGต/อไป โดยเว#นส/วน

     ที่จะลงสีไม#ไว# 

  4.ทำการลงสีในส/วนของท#องฟlา ดวงดาว พื้น และบรรยากาศของหมอกในบางส/วน 

     โดยส/วนที่เว#นไว#นั้นส/วนใหญ/จะเปOนอาวุธทางสงคราม ตัวของผู#คน ยานอวกาศ 

     อุปกรณGและโครงสร#างต/างต/าง โดยส/วนของท#องฟlานั้นมีการไล/น้ำหนักของสีน้ำ

     เงินเข#มไปจนถึงอ/อน รวมไปถึงพื้นดินมีการสร#างพื้นผิวให#ดูขรุขระ โดยการใช#โทน

     สีน้ำตาลเข#มไปจนถึงอ/อน โทนสีของหมอกที่มีการสร#างมิติของเครื่องมือในโทนสี

     ดำ เทา และขาว และใช#เครื่องสร#างพื้นผิวให#ดูกระจายเหมอืนเมฆหมอก ดูเหมือน

     เกิดการเคลื่อนไหวและเกิดมิติในผลงาน 

  5.หลังจากลงสีในคอมพิวเตอรGเสร็จแล#ว ได#ทำการปริ้นเลเซอรGลงบนกระดาษร#อย

              ปอนดGเรียบ แล#วทำการลงสีไม#ในส/วนที่เว#นไว# โดยสีไม#ที่ใช#น้ันได#มีการสร#างโทนไป

     ในทิศทางเดียวกัน หรือไม/โดดเด/นจนเกินไปผ/านจินตนาการของข#าพเจ#า 

   
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี 3.22 ภาพร/างจากผลงานในบางส/วนก/อนการลงสีในคอมพิวเตอรG 

 

 
     ภาพท่ี 3.23 ภาพผลงานบางส/วนผ/านการลงสีในคอมพิวเตอรGโดยเว#นส/วนที่จะลงสีไม#ไว# 
 

 
ภาพท่ี 3.24 ภาพผลงานผ/านการลงสีไม#อย/างเสร็จสมบูรณG 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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วิเคราะหMผลงาน 
 

 ด#วยผลงานสร#างสรรคGชุดน้ีสร#างสรรคGเปOนแนวนอนทางยาวผ/านการร/างเส#นทีละแผ/น รวมไป

ถึงการลงสีในคอมพิวเตอรGก็ได#มีการลงสีทีละแผ/นเช/นเดียวกัน ส/งผลให#ตอนติดตั้งนั้นเกิดปRญหา

ระหว/างรอยต/อของภาพในแต/ละผลงาน ความไม/เช่ือต/อกันของแต/ละภาพรวมไปถึงมีบางภาพที่ไม/ลง

รอยกันหรือบางแผ/นได#เกิดการนูนออกมา ส/งผลให#ผลงานดูไม/เรียบร#อยในการนำเสนอแต/ในภาพรวม

แล#วน้ันผลงานดูมีความสนุกมากย่ิงข้ึนทั้งในเรื่องของเทคนิคและสีที่ได#มีการผสมผสานกันได#อย/างลง

ตัว รวมไปถึงบรรยากาศในตัวผลงานได#มีการเพิ่มสีไม#ลงไปในบรรยากาศสร#างบรรยากาศได#มากกว/า

การใช#เทคนิคดิจิทัลเพนทGอย/างเดียว ด#วยผลงานชุดนี้นั ้นมีปRญหาในเรื ่องการติดตั ้งจึงต#องมีการ

ปรับปรุงแก#ไขในผลงานช้ินถัดไป 

 

3.3 การแก-ปWญหาในการสร-างสรรคMผลงาน 

 

 จากการสร#างสรรคGผลงานในชุดแรกนั้น ได#เกิดปRญหาระหว/างรอยต/อระหว/างผลงาน ซึ่งใน

การสร#างสรรคGผลงานนั้นได#มีการสร#างภาพร/างทีละแผ/นกระดาษ A 4 รวมไปถึงขั้นตอนการลงสีใน

คอมพิวเตอรGและทำการปริ้นลงบนกระดาษร#อยปอนดGเรียบทีละแผ/น ส/งผลให#การติดต้ังผลงานน้ันเกดิ

รอยต/อ และความไม/สมบูรณGของการติดต้ังผลงานในโครงการที่ 1 ถึงความนูนออกจากผนังที่ต/างกัน 

ทำให#ผลงานโครงการต/อไปนั้นควรได#รับการแก#ไขและปรับแก#ในทิศทางที่ดีขึ้น ทั้งในเรื่องการตดิต้ัง 

ทั้งในเรื่องของการวางแผนในการติดบนฝาผนังด#วยระยะความห/างระหว/างตัวผลงานที่มีขนาดเท/ากัน 

เพื่อแก#ไขปRญหาระหว/างรอยต/อของผลงานสร#างสรรคG 

 

3.4 สรุปผลที่ได-รับจากการทดลองเทคนิคในผลงานสร-างสรรคM 

 

 จากการสร#างสรรคGผลงานชุด ความจริงสู/จินตภาพ ผ/านการผสมผสานเทคนิคเข#าไปในตัวของ

ผลงานสามารถสรุปได#ดังน้ี 

 3.4.1 การสร-างรูปทรงท่ีแปลกใหม1 โดยการได#สร#างรูปทรงที่แปลกใหม/จากความทรงจำและ

จินตนาการทำให#เกิดการดัดแปลงรูปทรงจากสิ่งที่มีอยู/จริงให#เกิดเปOนรูปทรงใหม/ ผ/านทางรูปร/าง 

รูปทรง โทนสีที่ใช#ในการสร#างสรรคG 

 3.4.2 วิธีการสร-างมิติใหม1ในผลงาน โดยการผสมผสานเทคนิคสองเทคนิคเข#าด#วยกันคือ 

ดิจิทัล เพนทG ผสมผสานกับ สีไม# ด#วยเน้ือสีที่ต/างกัน ความเข#มและความคมชัดที่ต/างกัน สามารถทำให#

เกิดมิติและพื้นผิวที่แปลกใหม/ รวมไปถึงการผสมผสานเหล/าน้ีสามารถเข#ากันได#อย/างลงตัว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.4.3 การเชื่อมต1อกันของภาพ โดยภาพแต/ละภาพที่สร#างสรรคGเมื่อมีการผสมผสานเทคนิค

เข#าด#วยกันและติดตั้งแล#วนั้น ทำให#ผลงานมีความสนุกมากยิ่งขึ้น เกิดพื้นผิวและโทนสีที่แปลกใหม/

สะท#อนจินตนาการของผู#สร#างสรรคGที่มีต/องานได#เปOนอย/างดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 4 

การวิเคราะห0ผลงานสร6างสรรค0 
 

 ในการสร(างสรรค+ผลงานวิทยานิพนธ+ชุด “ความจริงสู;จินตภาพ” ได(มีการผสมผสมเทคนิคใน

การสร(างสรรค+ผลงานระหว;าง ดิจิทัลเพนท+และสีไม( เพื ่อสร(างพื ้นผิวและโทนสีในงานให(มีความ

หลากหลายมากข้ึน รวมไปถึงบรรยากาศของหมอก ท(องฟRา ดวงดาว สิ่งก;อสร(างที่ได(ผ;านการดัดแปลง

ขึ้นมาใหม; คาแรคเตอร+ของตัวคน ยานที่ใช(ในการทำศึกสงคราม อาวุธยุทธโนปกร ฝUายสัมพันธมิตร

และฝUายตรงข(าม ที ่สร(างสรรค+ขึ ้นผ;านจินตนาการผ;านกรรมวิธีการดัดแปลงรูปทรงให(ออกมาใน

รูปแบบตามจินตนาการของข(าพเจ(าแล(วนั้น อยู;ในรูปแบบผลงาน 2 มิติ จำนวน 3 ชุด ใน 1 ชุดมี

ผลงาน 17 ช้ิน ผ;านการสร(างสรรค+จากการจดจำรูปทรงต;างต;างที่ทั้งมีอยู;จริง และไม;มีอยู;จริงออกมา

เปZนผลงานสร(างสรรค+ โดยสามารถวิเคราะห+เพื่อให(สัมฤทธ์ิตามจุดประสงค+ได(ดังน้ี 

 

4.1 วิเคราะห0องค0ประกอบศิลป< 

 

 โดยองค+ประกอบศิลป] คือ การนำส;วนประกอบต;างต;างของทัศนธาตุ มาสร(างสรรค+เปZน

ผลงาน ยกตัวอย;าง เช;น เอกภาพ ดุลยภาพ การเคลื่อนไหว ความเปZนเด;นมา มาสร(างสรรค+เปZนผลงาน 

 ในการสร(างสรรค+ผลงานมีทั ้งหมด 3 ชุด โดยข(าพเจ(านำชุดที่ 2 และ 3 มาวิเคราะห+

องค+ประกอบศิลป]และทัศนธาตุ ให(เกิดความละเอียดและครบถ(วนตามหลักการขององค+ประกอบศิลป] 

โดยหยิบยกผลงานชุดที่ 2 มาวิเคราะห+ในหัวข(อต;างต;างดังต;อไปน้ี  
 

 
ภาพท่ี 4.1 ภาพผลงานชุดที่ 2 “สภาวะทางสงครามในห(วงจินตนาการ No.2” 

 

 4.1.1 เอกภาพ (Unity)  
 

 เอกภาพ คือ ความเปZนอันหน่ึงอันเดียวกันขององค+ประกอบศิลป] ทั้งด(านรปูลักษณะและด(าน

เน้ือหาเรื่องราว เปZนการประสาน หรือจัดระเบียบของส;วนต;างต;างให(เกิดความเปZนหน่ึงเดียว ผลรวม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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อันไม;อาจแบ;งแยกส;วนใดส;วนหนึ่งออกไป(Elements of Art and Principles of Composition, 

2013 : Online) 
 

 
   ภาพท่ี 4.2 ภาพแสดงความเปZนเอกภาพของผลงานชุดที่ 2 
 

 ผลงานชุดที่ 2 นี้ ต(องการพูดถึงสภาวะทางสงครามในห(วงจินตนาการของข(าพเจ(า ผ;านการ

ดัดแปลงรูปทรง สี บรรยากาศ ให(อยู;ในโลกแห;งจินตนาการ สะท(อนถึงสภาวะทางสงครามที่เปZนภัย

เงียบแฝงตัวอยู;ภายใต(ความเปZนประเทศมหาอำนาจ โดยสร(างสรรค+จากการใช(ภาพจากสงครามที่มีอยู;

จริง รวมไปถึงภาพของโลกอนาคตในเว็บไซต+พินเทอเรสต+ ผู(นำที่ผ;านการดัดแปลงรูปทรงของฟอร+ม

ขึ้นมาใหม; รูปทรงของยานอวกาศที่มีขนาดใหญ;แทนความเปZนจุดเด;นในการดำเนินเรื่องราวความ

เหนือกว;าของแต;ละฝUาย อาวุธยุทธโนปกรที่แอบซ;อนเร(นอยู;ตามฐานพื้นดินต;างต;าง กลมกลืนไปด(วย

โทนสีที่ใช(เปZนไปในทางเดียวกัน โดยฝUายเดียวกันนั้นจะใช(โทนสีไปในทิศทางเดียวกัน รูปทรงของ

องค+ประกอบในฝUายเดียวกันน้ันมีรูปทรงที่คล(ายคลงึกัน และผสมผสานกันได(อย;างลงตัว แสดงออกถึง

ความเปZนเอกภาพ มคีวามสัมพันธ+กันในเรื่องของแนวความคิดและรูปแบบของผลงาน 
 

 4.1.2 ดุลยภาพ (Balance) 
 

 ดุลยภาพ คือ น้ำหนักที่เท;ากันขององค+ประกอบ ไม;เอนเอียงไปข(างใดข(างหน่ึง ในทางศิลปะ

ยังรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของส;วนต;างต;างในรูปทรงหน่ึงหรืองานศิลปะ

ชิ ้นหนึ ่ง การจัดวางองค+ประกอบต;างต;างลงในงานศิลปกรรมนั ้น จะต(องคำนึงถึงจุดศูนย+ถ;วงใน

ธรรมชาติ ทุกสิ่งทีท่รงตัวอยู;ได(โดยไม;ล(ม เพราะมีน้ำหนักเฉลี่ยเท;ากันทุกด(าน(หลักการองค+ประกอบ

ศิลป], 2558 : ออนไลน+) 

 ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือความสมดุลแบบซ(ายขวาเหมือนกัน คือ 

การวางรูปทั้งสองข(างของแกนสมดุล เปZนการสมดุลแบบธรรมชาติลักษณะแบบนี้ในทางศิลปะมีใช(

น(อย ส;วนมากจะใช(ในลวดลายตกแต;งในงานสถาป�ตยกรรมบางแบบ หรือในงานที่ต(องการดุลยภาพที่

น่ิงและมั่นคงจริง ๆ (หลักการองค+ประกอบศิลป], 2558 : ออนไลน+) 

 ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) คือ ความสมดุลแบบซ(ายขวาไม;เหมือนกัน 

มักเปZนการสมดุลที่เกิดจากการจัดใหม;ของมนุษย+ ซึ่งมีลักษณะที่ทางซ(ายและขวาจะไม;เหมือนกัน ใช(
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องค+ประกอบที่ไม;เหมือนกันแต;มีความสมดุลกัน อาจเปZนความสมดุลด(วยน้ำหนักขององค+ประกอบ 

หรือสมดุลด(วยความรู(สึกก็ได( การจัดองค+ประกอบให(เกิดความสมดุลแบบอสมมาตร อาจทำได(โดย 

เลื่อนแกนสมดุลไปทางด(านที่มีน้ำหนักมากว;า หรือเลื่อนรูปที่มีน้ำหนักมากกว;าเข(าหาแกน จะทำให(

เกิดความสมดุลขึ้น หรือใช(หน;วยที่มีขนาดเล็กแต;มีรูปลักษณะที่น;าสนใจ ถ;วงดุลกับรูปลักษณะที่มี

ขนาดใหญ;แต;มีรูปแบบธรรมดา(หลักการองค+ประกอบศิลป], 2558 : ออนไลน+)  
 

 
    ภาพท่ี 4.3 ภาพแสดงดุลยภาพของผลงานชุดที่ 2 
 

 ผลงานชุดที่ 2 เปZนการจัดองค+ประกอบแบบสมมาตร เพราะในการจัดองค+ประกอบ ซ(าย-ขวา 

จะมีการเฉลี่ยวัตถุและองค+ประกอบของยานอวกาศ อาวุธ หอคอย ฝ��งเฉลี่ยอย;างละเท;ากัน ถ(าได(

วิเคราะห+จากเส(นแกนทั้งแนวดิ่ง(Vertical Axis)และแนวราบ(Horizontal Axis) จุดเด;นภายในภาพ

กระจายกันอยู;ทั้งทางหมายเลข 1 และ 2 รวมไปถึง 3 และ 4 ยานอวกาศ องค+ประกอบของวัตถุบน

ภูเขา หอคอย ดวงดาวและวัตถุต;างต;าง ทำให(ผลงานเกิดดุลยภาพแบบสมมาตร 
 

 4.1.3 การเคลื่อนไหว (Movement) 
 

 การเคลื่อนไหว คือ สิ่งที่เกิดข้ึนในงานทัศนศิลป] เปZนอารมณ+ ความรู(สึกที่ส;งทอดแก;ผู(รับชมได(

โดยการรับรู(จากสิ่งที่อยู;นิ่ง(Static) ได(ด(วยการเห็นหรือด(วยประสาทสัมผัสทางตาว;าสิ ่งนั้นมีการ

เคลื ่อนไหว ไม;ใช;การเคลื ่อนไหวที่เกิดขึ ้นจริงในงานทัศนศิลป] แต;ลักษณะของทัศนธาตุที่รวมทั้ง

องค+ประกอบทางศิลปะ ทำให(รู (ส ึกว;ามีการเคลื ่อนไหวผ;านจักษุสัมผัส และความรู (ส ึกของการ

เคลื่อนไหวนั้นคือส;วนหนึ่ง ที่เกิดจากประสบการจากการรับรู(ของมนุษย+จากธรรมชาติ(07-200-011 

หลักการทัศนศิลป], 2547 : ออนไลน+)  

1 2

3 4
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   ภาพท่ี 4.4 ภาพแสดงการเคล่ือนไหวของผลงานชุดที่ 2 
 

 ผลงานชุดที่ 2 มีการเคลื่อนไหวถ;วงดุลน้ำหนักกันอยู;ตรงกลางของผลงาน รวมไปถึงผลงานมี

การเคลื่อนไหวเข(าหาจุดศูนย+กลาง และองค+ประกอบในผลงานมีการกระจายตัวกันอยู;ตามภาพต;าง

ต;าง ทั้งฝ��งซ(ายและขวาเผื่อช;วงถ;วงดุลกัน แต;ผลงานก;อให(เกิดจุดสนใจไปทีก่ลางภาพฝ��งขวาเล็กน(อย 

ในการหยุดของภาพเกิดการเล;าเรื ่องตอนจบของผลงาน ภาพตอนจบ คือ การพุ ;งเข(าหากันของ

องค+ประกอบทั้ง ยานอวกาศ อาวุธยุทธโนปกรที่ใช(ทำสงครามไปในทิศทางพุ;งเข(าหากัน บอกเล;าถึง

การเคลื่อนไหวทั้งภายนอกของบรรยากาศ และภายในตัวองค+ประกอบของผลงานได(อย;างสมดุลกัน 
 

 4.1.4 ความเปWนเดXน (Dominance) 
 

 ความเปZนเด;น คือ บริเวณหรือส;วนสำคัญของงานทัศนศิลป]ที ่ปรากฎขึ ้นจากการเน(น

(Emphasis) ของส;วนประกอบมูลฐานและองค+ประกอบทัศนศิลป] อย;างใดอย;างหน่ึงหรือหลายอย;าง

ผสมกัน ซึ่งเมื่อสัมผัสด(วยสายตาแล(วมีความชัดเจน เด;นสะดุดตาเปZนแห;งแรก เปZนจุดทีมีพลังมีอำนาจ

ดึงดูดสายตามากกว;าส;วนอื่น การเน(นให(เกิดจุดเด;นในงานทัศนศิลป]เปZนสิ่งสำคัญมาก เพราะจะเปZน

เครื่องเรียกความสนใจ เพื่อชักจูงให(ผู(ชมเข(าไปสัมผัสในส;วนละเอียดต;อไป และเปZนการเพิ่มความน;าดู 

ความสมบูรณ+ให(เกิดความลงตัวขึ ้น ให(กับงานน้ันนั ้น(07-200-011 หลักการทัศนศิลป], 2547 : 

ออนไลน+) 
 

 
   ภาพท่ี 4.5 ภาพแสดงความเปZนเด;นของผลงานชุดที่ 2 

1 1 2 

 
2 

 
3 

 
3 

 
4 

 
4 

 
4 

 
5 

 

6 
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 ผลงานชุดที่ 3 น้ี มีจุดเด;นอยู;ที่หมายเลข 1 ถึงขนาดและรูปทรง รวมไปถึงมีผู(คุมบนยาน

อวกาศ อยู;ในตำแหน;งใกล(จุดศูนย+กลางของภาพ ที่มีความสมมาตรเอนเอียงเฉลี่ยน้ำหนักไปทางฝ��ง

ขวาเพียงเล็กน(อย ทำให(จุดเด;นของภาพทำงานเปZนองประกอบหลักอยู;ที่หมายเลข 1 รวมไปถึง 

 หมายเลข 2 มีขนาดรองลงมา และเปZนวัตถุดึงดูดสายตาอันดับ 2 เพราะตำแหน;งของ

องค+ประกอบอยู;ในตำแหน;งใกล(เคียงกับองค+ประกอบหลักและรูปทรงเอนเอียงเข(าหาจุดเด;นของภาพ

ทำให(หมายเลข 1 ถึงการรองรับด(วยขนาดและจำนวนขององค+ประกอบที่มากข้ึน 

 หมายเลข 3 คือ รูปทรงขนาดใหญ; แต;เปZนรูปทรงทีม่ลีกัษณะเรยีบลองลงมาจากองค+ประกอบ

หลักแหละรอง ถึงความเปZนจำนวนที่น(อยกว;า แต;มองเห็นได(ในระยะถัดมาจาก 1 และ 2 ช;วยให(เกิด

ระยะหน(าหลังของภาพในส;วนที่ลึกลงมาจากองค+ประกอบหลักและรอง 

 หมายเลข 4 คือ องค+ประกอบร;วมในผลงานทีเ่ปZนฉากหลังเพื่อใช(ในการผลักระยะ และทำให(

เกิดมิติ รวมไปถึงผลงานมีความหลากหลายของวัตถุในผลงานสร(างสรรค+ 

 หมายเลข 5 คือ องค+ประกอบของดวงดาวต;างต;าง สร(างให(เกิดมิติของท(องฟRา และสร(างระยะ

หน(าหลังในผลงาน ให(ดูมีความซับซ(อนน;าสนใจย่ิงข้ึน 

 หมายเลข 6 คือ บรรยากาศพื้นหลังที่น้ำหนักน(อยที่สุด และเปZนบรรยากาศเพื่อสร(างให(เกิด

การเคลื่อนไหว ความมีมิติของท(องฟRาให(ผลงานสร(างสรรค+มีความสมบูรณ+มากข้ึน 

 

4.2 การวิเคราะห0ทัศนธาตุผลงานชุดที่ 2 ชื่อ “สภาวะทางสงครามในห6วงจินตนาการ 

No.2” 

 

 ทัศนธาตุ คือ ธาตุแห;งการมองเห็น หรือเปZนส;วนประกอบที่สำคัญในงานศิลปะหรือทัศนศิลป] 

ได(แก; จุด(Dot) เส(น(Line) สี(Colors) แสงเงา(Volume) รูปทรง(Forms) พื้นผิว(Texture) เปZนต(น 

ซึ่งเราสามารถนำส;วนประกอบแต;ละอย;างมาสร(างเปZนงานศิลปะได(ในหลายรูปแบบ และให(ความรู(สึก

ในการมองเห็นที่แตกต;างกันไป ทัศนธาตุ สามารถสร(างอารมณ+ได(อย;างหลากหลายให(กับคนดู จึงเปZน

ความรู(พื้นฐาน เพราะ จุด เส(น รูปทรง แสง เงา น(าหนัก สี พื้นผิว มักมีและปรากฏอยู;ในความงามอัน

ละเอียดอ;อนของธรรมชาติทั้งสิ้น(อรุณ แห(วเพ็ชร, 2560 : ออนไลน+) 
 

  4.2.1 รูปทรง (Forms) 
 

 รูปทรง คือ รูปที่มีลักษณะเปZน 3 มิติ มีส;วนกว(าง ส;วนยาว รวมไปถึงจะแสดงส;วนหนา หรือ

ส;วนลึกเพิ่มข้ึนในอีกมิติหน่ึง ลักษณะที่เด;นชัดคือ มวลและปริมาตร (Mass and Volume) เปZนสิ่งที่

สำคัญที่สร(างความแตกต;างระหว;างรปูร;าง และ รูปทรง โดยรูปทรงจะมีมวลและปริมาตร สร(างให(เกิด

มิติจริง(Physical Space) ทำให(วัตถุนั้นมีความกว(าง ยาว ลึก และทำให(เกิดความรู(สึกแน;นทึบ หรอื

เปZนกลุ;มเปZนก(อนที่จับต(องได(วัดระยะได( (07-200-011 หลักการทัศนศิลป], 2547 : ออนไลน+) 
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 ภาพท่ี 4.6 รปูทรง ก. 
 

 
 ภาพท่ี 4.7 รูปทรง ข. 
 

        
 ภาพท่ี 4.8 รูปทรง ค. 

 

 

 

 

 

 

ก. ลักษณะพื้นผิวของยานอวกาศเปZนเนื ้อของสีไม( 

ผ;านการไล;เฉดสีและน้ำหนักในโทนร(อนของส ีน้ำตาล

แดง เหลือง รวมไปถึงสีโทนเย็นในบางส;วนของปลาย

อาวุธเปZนสน้ีำเงิน เพื่อให(เกิดมิติและแบ;งระยะในตัว

ยานให(ดูมีความรู(สึกร(อนแรง รวมไปถึงสีเทาเพื่อสร(าง

ให(เก ิดความคงทน แข็งแกร;ง ปราดเปร ียว และ

รวดเร็ว 

ข. รูปทรงกลมของดวงดาวในอวกาศ เปZนวัตถุที่แสดง

ถึงความเปZนห(วงของอวกาศที่ไร(ขอบเขต รวมไปถึง

เปZนองค+ประกอบที่สร(างขึ ้นเพื ่อให(ผลงานมีมิติ มี

ความสมจริงถึงระยะในผลงานมากย่ิงข้ึน 

ค. รูปทรงของเครื ่องจักรกลที ่ใช(ให(พลังงานแก;

ขีปนาวุธ สีโทนร(อนของม;วงและแดงแสดงถึงความ

ร(อน และการผลิตสารกำมันตรังสีที่เปZนอันตรายต;อ

ฝUายตรงข(าม 
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 4.2.2 ลักษณะพ้ืนผิว (Textures) 
 

 ลักษณะพื้นผิว คือ บริเวณผิวนอกของสิ่งต;างต;างทีป่รากฎให(เห็น รับรู(ได(ด(วยการรบัสัมผัส

ทางตาและกายสัมผัส ก;อให(เกิดความรู(สึกในลกัษณะต;างกัน เช;น หยาบ ละเอียด มันวาว ด(าน และ

ขรุขระ พื้นผิวเปZนส;วนประกอบทีส่ำคัญของศิลปะอย;างหน่ึง ที่ถูกนำมาใช(สร(างสรรค+ทัศนศิลป] เพราะ 

พื้นผิวสามารถก;อให(เกดิความรู(สึกและรับรู(ได(ด(วยการรับสัมผัสทางตา และจับต(องได(ทางกายสัมผัส 

(07-200-011 หลักการทัศนศิลป],  2547 : ออนไลน+)  
 

 

 
 ภาพท่ี 4.9 ลักษณะพื้นผิว ก. 
 

  
 ภาพท่ี 4.10 ลักษณะพื้นผิว ข. 

 
 ภาพท่ี 4.11 ลักษณะพื้นผิว ค. 

 

ก. ลักษณะพื้นผิวของยานอวกาศเปZนเนื้อของ

สีไม( ผ;านการไล;เฉดสีและน้ำหนักในโทนร(อน

ของสี ม;วง แดง อาจรวมไปถึงสีโทนเย็นใน

บางส;วนของสีฟRา และน้ำเงิน เพื่อให(เกิดมิติ

และแบ;งระยะในต ัวยานให(ดูม ีความร ู (สึก

ร(อนแรง ปราดเปรียว และรวดเร็ว สีเทาที่ตัว

ยานเพื ่อใช(ในการยิงแสงเลเซอร+แทนความ

แข็งแรงเพื่อให(ทนทานต;อความร(อน 

ข. ลักษณะพื้นผิวของปRอมป�นที ่ใช(ยิงกระสุน 

เพื ่อปกกันการรุกรานจากฝUายตรงข(าม แทน

ด(วยสีเทาเพื่อบอกถึงพื้นผิวที่ทำจากเหล็กหรือ

โลหะ แสดงให(เห็นถึงความแข็งแรง ทนทาน 

และทำลายได(ยาก 

ค. ลักษณะพื้นผิวของขีปนาวุธที่ใช(ยิงเพื่อถล;มคู;

ต;อสู( แทนด(วยสีเทาตรงฐานเพื่อแสดงถึงความ

แข็งแรงทนทาน รวมไปถึงพื้นผิวของขีปนาวุธที่

ใช(สีแดงอมม;วง แสดงถึงความอันตรายและพลัง

ในการทำลายร(างสูง 
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 4.2.3 เส6น (Line) 
 

 เส(น คือ ทัศนธาตุเบื้องต(นที่สำคัญที่สุด เปZนแกนของทัศนศิลป]ทุกแขนง เส(นเปZนพื้นฐานของ

โครงสร(างของทุกสิ่งในจักรวาล เส(นแสดงความรู(สึกได(ทั้งด(วยตัวของมันเอง และด(วยการสร(างเปZน

รูปทรงต;างต;างข้ึน เส(นพื้นฐานได(แก; เส(นตรง และ เส(นโค(ง สามารถนำมาสร(างให(เกิดเปZนเส(นใหม;ที่ให(

ความรู(สึกที่แตกต;าง ทั้งช;วยแสดงถึงอารมณ+และความรู(สึกของศิลป�นด(วย(วัชร ีWatcharee, 2553 : 

ออนไลน+) 
 

 
    ภาพท่ี 4.12 การวิเคราะห+เส(น 
 

 การสร(างสรรค+ผลงานชุดที ่ 2 เปZนการสร(างสรรค+ด(วย 2 กระบวนการคือ ดิจิทัลเพนท+ 

(Digital paint) และดินสอสีไม( (Colored pencils) ให(เกิดเปZนผลงานสร(างสรรค+ โดยบรรยากาศพื้น

หลัง ดวงดาว ภูเขา หมอกและควัน ใช(เทคนิคทางคอมพิวเตอร+ ส;วนองค+ประกอบของยานอวกาศ 

กระสวยอวกาศ ปRอมปราการ แท;นสำหรับจอดยาน ฐานทัพอากาศ ตัวบุคคล ขีปนาวุธ ผ;านการสร(าง

สีจากดินสอสีไม( ทำให(เกิดพื้นผิวและน้ำหนักแตกต;างกัน เช;น พื้นผิวของหมอกหรือเมฆที่ใช(เส(นฟ�น

ปลาไปในทิศทางแนวนอนบนพื้น แสดงถึงการเคลื่อนไหวไปอย;างไม;มีที่สิ้นสุดและไม;แน;นอน เส(นบน

ดวงดาวแสดงถึง การเคลื่อนไหวของกลุ;มก�าซในดาวถึงการหมุนเวียนของบรรยากาศภายในดาวดวง

น้ัน ถึงความไม;แน;นอนของก�าซและบรรยากาศ รวมไปถึงเส(นของการพุ;งตรงของกระสวยอวกาศหรือ

ขีปนาวุธที่พุ;งตรงเข(าสู;เปRาหมาย เส(นโค(งที่มีอยู;ในยานอวกาศของกระจกและขอบโครงสร(างของตัว

ยานอวกาศ แสดงถึงความปราดเปรียวเพื่อใช(ในการเคลื่อนที่ไปข(างหน(าได(อย;างรวดเร็ว 

 ในผลงานสร(างสรรค+ชุดนี้ เส(นถือเปZนส;วนสำคัญในการสร(างสรรค+ผลงาน เพราะข(าพเจ(าใช(

เส(นในการสื่อความหมายของวัตถุในตัวผลงานสร(างสรรค+ ถึงการเคลื่อนที่ของวัตถุเพื่อให(ผลงามมี

ความสมจริง 
 

 4.2.4 สี (Color) 
 

 สี คือ ปรากฏการณ+ของแสงที่ส;องกระทบวัตถุ สะท(อนเข(าสู;ตามนุษย+ ค;าน้ำหนักสี (Tone) 

หรือวรรณะของสี คือ ระดับความเข(มที่แตกต;างกันของส ีหรือค;าความอ;อนแก;ของสี ไล;ระดับกันไป 

เช;น ดำ เทาเข(ม เทากลาง เทาอ;อน ขาว โทนก็มีผลต;อความรู (ส ึกคล(ายกับสีนั ่นเอง เพียงแต;จะ
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ละเอียดอ;อนมากข้ึน มีค;าความแตกต;างกันเล็กน(อย แต;มีผลต;อความรู(สึกนึกคิดของมนุษย+(ธัญญรัตน+ 

พิมัยรัมย+, 2555 : ออนไลน+) 
 

 
 ภาพท่ี 4.13 สี ก. 

 

 รูปของยานอวกาศ ทำให(เปZนสีโทนร(อนเช;นสี แดง ม;วง เหลือง เพราะเปZนจุดเด;นในผลงาน

สร(างสรรค+แสดงออกถึงความร(อนแรง ความเร็วและการเคลื่อนไหวอย;างรุนแรง เพื่อให(รู(สึกถึงความ

ดุดันและแข็งแรงกว;าฝUายตรงข(าม รวมไปถึง อาจมีสีโทนเย็นประกอบอยู;ในยานของสี น้ำเงิน ฟRา ของ

ตัวยานอวกาศและกระจก เพื่อแยกโครงสร(างของตัวยานได(อย;างชัดเจนของส;วนควบคุมและส;วน

ขับเคลื่อนในตัวยานอวกาศ 
 

 
ภาพท่ี 4.14 สี ข. 

 

 รูปของปRอมปราการ ถูกสร(างสรรค+ในโทนร(อนของสี น้ำตาล น้ำตาลเข(ม น้ำตาลแดง เหลือง 

เพื่อแสดงถึงความร(อนแรงของการต;อสู( และสือ่ถึงความแข็งแรง ความทนทานและความไม;เปZนรองต;อ

ศัตรูหรือฝUายตรงข(าม 
 

 
ภาพท่ี 4.15 สี ค. 

 

 รูปของภูเขา ที ่สร(างด(วยสีน้ำตาล น้ำตาลเข(ม แสดงถึงความแข็งแรง ทนทาน มีอยู ;ใน

ธรรมชาติ รวมไปถึงเปZนที่ยึดของโครงสร(างฐานทัพในตัวผลงานสร(างสรรค+ 
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ภาพท่ี 4.16 สี ง. 

 

 รูปของเครื่องบินรบ แทนด(วยสเีทาแสดงถึงความแข็งแรง ทนทาน ปราดเปรียว เพื่อใช(ในการ

ถล;มคู;ต;อสู;ผ;านขีปนาวุธ และการเคลือ่นไหวที่รวดเร็ว 
 

 
ภาพท่ี 4.17 สี จ. 

 

 รูปของบรรยากาศพื้นหลัง ที่แทนด(วยสี ฟRาอ;อน สีฟRา และสีน้ำเงิน แสดงถึงบรรยากาศและ

มิติในผลงานสร(างสรรค+ ก;อให(เกดิพื้นที่ว;างในการเล;นกับวัตถุ ทำให(วัตถุในผลงานเกิดการเคลื่อนที่ 

และทำงานไปพร(อมกับบรรยากาศพื้นหลังในตัวผลงานได(อย;างลงตัว 
 

 4.2.5 น้ำหนัก แสงเงา (Shadow) 
 

 น้ำหนัก(Value) คือ ความอ;อนแก;ของสี หรอื แสงเงาที่นำมาใช(ในการเขียนภาพ น้ำหนักทำ

ให(รูปทรงมีปริมาตร(ธัญญรัตน+ พิมัยรัมย+, 2555 : ออนไลน+) 

 แสงและเงา(Light and Shade) คือ องค+ประกอบของศิลป]ที่อยู;คู;กับแสง เมื่อส;องกระทบกับ

วัตถุจะทำให(เกิดเงา แสงและเงาเปZนตัวกำหนดระดับของค;าน้ำหนักความเข(ม เงาจะขึ้นอยู;กับความ

เข(มของแสง ในที่ที่มีแสงสว;างมากเงาจะเข(มข้ึน และในที่ที่มีแสงสว;างน(อยเงาจะไม;ชัดเจน ในที่ที่ไม;มี

แสงสว;างจะไม;มเีงา และเงาจะอยู;ในทางตรงข(ามกับแสงเสมอ(เพชรรัตดา ละออ, 2556 : ออนไลน+) 
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ภาพท่ี 4.18 น้ำหนัก แสงเงา 

 

 ก.รูปทรงของยานอวกาศที่อยู;ในตำแหน;งหลักของผลงานชุดนี้ มีน้ำหนักและแสงเงาจาก

รูปทรงของวัตถุที่เปZนจุดเด;นและสำคัญในผลงาน แสดงถึงการเปZนตัวดำเนินเรื่องหลัก น้ำหนักจึงไม;

เข(มมากเพื่อให(เกิดจุดเด;นในผลงาน 

 ข.รูปทรงของยานอวกาศที่เปZนจุดรอง และเปZนตัวดำเนินเรื่องในผลงานชุดน้ี ถึงความเด;นที่

รองลงมา ทำให(น้ำหนักที่มี มีความเข(มอ;อนไม;เท;ากันแต;ยังคงไว(ซึ่งความเด;นของการดำเนินเรื่องไว(ใน

ผลงานสร(างสรรค+ 

 ค.น้ำหนักเข(มในปานกลางของวัตถุดวงดาว สร(างให(เกิดระยะและมิติในผลงาน ดูมีความ

น;าสนใจ 

 ง.น้ำหนักของยานอวกาศเปZนองค+ประกอบร;วมในผลงาน แสดงในระยะและน้ำหนักที่เข(มข้ึน

เพื่อให(จุดเด;นและจุดรองในผลงานทำหน(าที่ในการดำเนินเรื่องราว 

 จ.น้ำหนักของพื้นหลังที่มีน้ำหนักอ;อนไล;ไปจนถึงเข(มที่สุด เพื่อแสดงถึงบรรยากาศและสร(าง

ผลงานให(เกิดมิติ ระยะหน(าหลังที่เห็นได(อย;างชัดเจน 

 ฉ.น้ำหนักของเมฆและหมอกมีน้ำหนักที่อ;อนสุดไปจนถึงเข(มที่สุด เพื่อแสดงถึงการเคลื่อนไหว

ไม;หยุดน่ิงของบรรยากาศของหมอกและควัน รวมไปถึงได(สร(างบรรยากาศในผลงานให(เกิดระยะและ

มิติที่มากข้ึน 

 

4.3 การวิเคราะห0องค0ประกอบศิลป< 

 

 โดยองค+ประกอบศิลป] คือ การนำส;วนประกอบต;างต;างของทัศนธาตุ มาสร(างสรรค+เปZน

ผลงาน ยกตัวอย;าง เช;น เอกภาพ ดุลยภาพ การเคลื่อนไหว ความเปZนเด;นมา มาสร(างสรรค+เปZนผลงาน 

 ในการสร(างสรรค+ผลงานมีทั้งหมด 3 ชุด โดยข(าพเจ(านำชุดที่ 3 มาวิเคราะห+องค+ประกอบ

ศิลป]และทัศนธาตุ ให(เกิดความละเอียดและครบถ(วนตามหลักการขององค+ประกอบศิลป]ในหัวข(อต;าง

ต;างดังต;อไปน้ี 

 

ก. ก. ข. ข. ค. ค. จ. 

ฉ. ฉ. 

ง. 
. 

ง. 
. 
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 4.3.1 เอกภาพ (Unity) 
 

 
 ภาพท่ี 4.19 ภาพแสดงความเปZนเอกภาพของผลงานชุดที่ 3 

 

 ผลงานชุดที่ 3 นี้ ต(องการพูดถึงสภาวะทางสงครามในห(วงจินตนาการของข(าพเจ(า ผ;านการ

ดัดแปลงรูปทรง สี บรรยากาศ ให(อยู;ในโลกแห;งจินตนาการสะท(อนถึงสภาวะทางสงครามที่เปZนภัย

เงียบแฝงตัวอยู;ภายใต(ความเปZนประเทศมหาอำนาจ โดยสร(างสรรค+จากการใช(ภาพจากสงครามที่มีอยู;

จริง รวมไปถึงภาพของโลกอนาคตในเว็บไซต+พินเทอเรสต+ และผู(นำผ;านการดัดแปลงรูปทรงข้ึนมาใหม; 

โดยให(รูปทรงของยานอวกาศที ่มีขนาดใหญ;แทนความเปZนจุดเด;นในการดำเนินเรื ่องราว ความ

เหนือกว;าของแต;ละฝUาย กลมกลืนไปด(วยโทนสีที่ใช(เปZนไปในทางเดียวกัน รูปทรงขององค+ประกอบใน

ฝUายเดียวกันนั้นมีรูปทรงที่คล(ายคลึงกัน และผสมผสานกันได(อย;างลงตัวแสดงออกถึงความเปZน

เอกภาพ มีความสัมพันธ+กันในเรื่องของแนวความคิดและรูปแบบของผลงาน 
 

 4.3.2 ดุลยภาพ (Balance) 
 

 
 ภาพท่ี 4.20 ภาพแสดงดุลยภาพของผลงานชุดที่ 3 

 

 ผลงานชุดที่ 3 เปZนการจัดองค+ประกอบแบบสมมาตร เพราะการจัดองค+ประกอบซ(าย-ขวา

เท;ากัน โดยวิเคราะห+จากเส(นแกนทั้งแนวดิ่ง(Vertical Axis)และแนวราบ(Horizontal Axis) จุดเด;น

ภายในภาพอยู;ในพื้นที่ช;วงกลาง คลอบคลุมทั้งหมายเลข 1, 2, 3 และ 4 เปZนหลัก ทำให(ผลงานเกิด

ดุลยภาพแบบสมมาตร 

 

1 2 
 

3 
 

4 
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 4.3.3 การเคลื่อนไหว (Movement) 
 

 
 ภาพท่ี 4.21 ภาพแสดงการเคล่ือนไหวของผลงานชุดที่ 3 

 

 ผลงานชุดที่ 3 ผลงานมีการเคลื่อนไหวเข(าหาจุดศูนย+กลาง ซึ่งมีความเอนเอียงไปทางขวา

เพียงเล็กน(อย ทำให(เกิดจุดสนใจไปที่กลางภาพของการพุ;งเข(าหากันขององค+ประกอบ ทั้งยานอวกาศ 

อาวุธยุทธโนปกรที่ใช(ทำสงครามไปในทิศทางพุ;งเข(าหากัน บอกเล;าถึงการเคลื่อนไหวทั้งภายนอกและ

ภายในตัวผลงานได(อย;างสมดุลกัน 
 

 4.3.4 ความเปWนเดXน (Dominance) 
 

 
ภาพท่ี 4.22 ภาพแสดงความเปZนเด;นของผลงานชุดที่ 3 

 

 ผลงานชุดที่ 3 น้ีมีจุดเด;นอยู;ที่หมายเลข 1 ถึงขนาดเส(นสีแดงตรงจุดศูนย+กลางของผลงาน ถึง

การพุ;งเข(าหากันของขีปนาวุธและยานอวกาศ ทำให(จุดเด;นของภาพคือเส(นที่พาดผ;านกลางผลงาน 

ทำงานเปZนองค+ประกอบหลักถึงการพุ;งปะทะกันอยู;ที่หมายเลข 1 รวมไปถึง 

 หมายเลข 2 มีขนาดใหญ;และดึงดูดสายตารองลงมาจากองค+ประกอบหลัก ถึงขนาดของวัตถุ 

สี และรูปทรง ทำให(ผลงานเกิดระยะหน(าหลังมากย่ิงข้ึน 

 หมายเลข 3 คือ ยานอวกาศขนาดที่ใหญ; แต;เปZนรูปทรงที ่มีลักษณะเรียบลองลงมาจาก

องค+ประกอบหลักแหละรอง ถึงความเปZนจำนวนที่น(อยกว;าแต;มองเห็นได(ในระยะถัดมาจาก 1 และ 2 

ช;วยให(เกิดระยะหน(าหลังของภาพ ในส;วนที่ลึกลงมาจากองค+ประกอบหลักและรอง 

 1  2  2  3

 

 3  4  4 
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 หมายเลข 4 คือองค+ประกอบร;วมในผลงานถึงขนาดของวัตถุ และการเคลือ่นไหวเข(าหาจุด

ศูนย+กลางที่กระจายอยู;ในผลงาน ทำให(ผลงานเกิดการดำเนินเรื่องและเล;าเรื่องไปได(อย;างสมบูรณ+ 

 

4.4 การวิเคราะห0ทัศนธาตุผลงานชุดที่ 3 ชื่อ “สภาวะทางสงครามในห6วงจินตนาการ 

No.3” 

 

 4.4.1 รูปทรง (Forms) 
 

 
  ภาพท่ี 4.23 รูปทรง ก. 
 

                                        
  ภาพท่ี 4.24 รูปทรง ข. 
 

        
  ภาพท่ี 4.25 รูปทรง ค. 
  

 4.4.2 ลักษณะพ้ืนผิว (Textures) 
 

 
  ภาพท่ี 4.26 ลักษณะพื้นผิว ก. 

ก. รูปทรงของยานอวกาศแบ;งออกเปZน 3 ส;วน

คือ ส;วนหัว ส;วนกลางสำหรับตัวของคนที่ใช(ใน

การขับเคลื่อน และส;วนท(ายที่ใช(ในการพ;นไอ

ความร(อน โดยข(าพเจ(าเน(นรูปทรงที ่มีคนขับ

เปZนหลักเพื่อใช(ในการดำเนินเรื่องและเปZนองค+

กอบสำคัญในการสู(รบ 

ข. รูปทรงของขีปนาวุธที่ใช(ยิงมีการเคลื่อนไหว

ไปในแนวตรง พุ;งเข(าหาเปRาหมาย มีรูปทรงที่

เร ียวยาว ม ีหางท ี ่ช ี ้ทแยง เพ ื ่อใช ( ในการ

เคลื่อนที่อย;างรวดเร็วเข(าหาเปRาหมาย 

ค.รูปทรงกลมของดวงดาวในอวกาศ เปZนวัตถุที่

แสดงถึงความเปZนห(วงของอวกาศที่ไร(ขอบเขต 

รวมไปถึงเปZนองค+ประกอบที่สร(างขึ้นเพื่อให(

ผลงานมีมิติ มีความสมจริงถึงระยะในผลงาน

มากย่ิงข้ึน 

ก. ลักษณะพื้นผิวของยานอวกาศเปZนเนื้อของ

สีไม( ผ;านการไล;เฉดสีและน้ำหนักในโทนร(อน

ของสี ม;วง แดง อาจรวมไปถึงสีโทนเย็นใน

บางส;วนของสีฟRา และน้ำเงิน เพื่อให(เกิดมิติ

และแบ;งระยะในต ัวยานให(ดูม ีความร ู (สึก

ร(อนแรง ปราดเปรียว และรวดเร็ว 
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 ภาพท่ี 4.27 ลักษณะพื้นผิว ข.   
 

  
 ภาพท่ี 4.28 ลักษณะพื้นผิว ค. 

 

 4.4.3 เส6น (Line) 
 

 
    ภาพท่ี 4.29 การวิเคราะห+เส(น 
 

 การสร(างสรรค+ผลงานชุดที ่ 3 เปZนการสร(างสรรค+ด(วย 2 กระบวนการคือ ดิจิทัลเพนท+ 

(Digital paint) และดินสอสีไม( (Colored pencils) ให(เกิดเปZนผลงานสร(างสรรค+ โดยบรรยากาศพื้น

หลังรวมไปถึงดวงดาวต;างต;างใช(เทคนิคทางคอมพิวเตอร+ ส;วนองค+ประกอบของยานอวกาศ กระสวย

อวกาศ ตัวบุคคล ขีปนาวุธ ผ;านการสร(างสีจากสีไม( ทำให(เกิด พื ้นผ ิวและน้ำหนักแตกต;างกัน เช;น 

พื้นผิวของหมอกหรือเมฆที่ใช(เส(นฟ�นปลาไปในทิศทางแนวนอนแสดงถึงการเคลื่อนไหวไปอย;างไม;มีที่

สิ้นสุด เส(นบนดวงดาวแสดงถึงการ เคลื่อนไหวของกลุ;มก�าซในดาวถึงการหมุนวน ความไม;แน;นอนของ

บรรยากาศ รวมไปถึง เส(นการพุ;งตรงของกระสวยอวกาศหรือขีปนาวุธที่พุ;งตรงเข(าสู;เปRาหมาย และ

เส(นโค(งที่มีอยู;ในยานอวกาศ แสดงถึงความปราดเปรียวเพื่อใช(ในการเคลื่อนที่ไปข(างหน(าได(อย;าง

รวดเร็ว 

ข. ลักษณะพื้นผิวของดวงดาวที ่ดูเหมือนการ

เคลื่อนไหวของก�าซภายในดวงดาว แสดงถึงการ

หมุนวนของก�าซภายในของดาว รวมไปถึงแสดง

ให(เห็นถึงช้ันบรรยากาศที่อัดแน;นไปด(วยก�าซ 

ค.รูปทรงกลมของกระสวยอวกาศเปZนเน้ือของสี

ไม( ผ;านการไล;เฉดสีโทนร(อนและเย็นผสมผสาน

กัน แสดงความรู(สึกถึงความแข็งแรงของตัวยาน 

ด(วยขนาดและความเล็กเพรียวเล็กของกระสวย

อวกาศ 
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 ในผลงานสร(างสรรค+ชุดน้ี เส(นถือเปZนส;วนสำคัญในการสร(างสรรค+ผลงานเพราะ ข ( าพเจ ( าใช(

เส(นในการสื่อความหมายของวัตถุในตัวผลงานสร(างสรรค+ ถึงการเคลื่อนที่ของวัตถุ เพื่อให(ผลงามมี

ความสมจริง 
 

 4.4.4 สี (Color) 
 

 
ภาพท่ี 4.30 สี ก. 

 

 ร ูปของยานอวกาศ ทำให(เปZนสีโทนร(อนเช;นสี แดง ม;วง เพราะเปZนจุดเด;นในผลงาน

สร(างสรรค+แสดงออกถึงความร(อนแรง ความเร็วและการเคลื่อนไหวอย;างรุนแรง เพื่อให(รู(สึกถึงความ

ดุดันและแข็งแรงกว;าฝUายตรงข(าม  
 

 
     ภาพท่ี 4.31 สี ข. 
 

 พื้นที่ที่เปZนฉากเปZนบรรยากาศในห(วงอวกาศ โดยใช(สีดำ เทา ขาว เปZนหลัก ในผลงานชุดน้ี 

เพื่อแสดงถึงความมืดทึบ ไร(พรมแดน ไม;มีที่สิ้นสุดของเอกภพ แสดงถึงบรรยากาศของอวกาศนอกโลก

ได(อย;างแท(จริง สีขาวของหมอกที่เคลื่อนไหวไปอย;างไร(ทิศทาง แสดงถึงความไม;ชัดเจนและแน;นอน 
 

 
                                   ภาพท่ี 4.32 สี ค. 
 

 สีของดวงดาวแสดงถึงความสงบและเยือกเย็นของบรรยากาศในกลุ;มก�าซของดวงดาว โทนสี

ที่ทำให(เกิดความสงบและกลืนไปกับบรรยากาศของอวกาศได(เปZนอย;างดี 
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ภาพท่ี 4.33 สี ง. 

 

 สน้ีำตาล น้ำตาลแดง น้ำตาลเข(มของยานอวกาศ แสดงถึงความร(อนแรงและหนักแน;น สแีดง

ในตัวของยานแสดงถึงความมีพลังและความทะเยอทะยานเพื่อพุ;งพิชิตเปRาหมายอย;างรวดเร็ว  
 

 4.4.5 น้ำหนัก แสงเงา (Shadow) 
 

 
     ภาพท่ี 4.34 น้ำหนัก แสงเงา 
 

 ก.รูปทรงของยานอวกาศที่อยู;ในตำแหน;งหลักของผลงานชุดนี้ มีน้ำหนักและแสงเงาจาก

รูปทรงของวัตถุที่เปZนจุดเด;นและสำคัญในผลงาน ถึงการเปZนตัวดำเนินเรื่องหลัก น้ำหนักจึงไม;เข(มมาก

เพื่อให(เกิดจุดเด;นในผลงาน 

 ข.รูปทรงของยานอวกาศที่เปZนจุดรอง และเปZนตัวดำเนินเรื่องในผลงานชุดน้ี ถึงความเด;นที่

รองลงมา ทำให(น้ำหนักที่มี มีความเข(มอ;อนไม;เท;ากัน แต;ยังคงไว(ซึ่งความเด;นในผลงานสร(างสรรค+ 

 ค.น้ำหนักเข(มในปานกลางของวัตถุดวงดาว สร(างให(เกิดระยะและมิติในผลงาน 

 ง.น้ำหนักของยานอวกาศเปZนองค+ประกอบร;วมในผลงาน แสดงในระยะและน้ำหนักที่เข(มข้ึน

เพื่อให(จุดเด;นและจุดรองในผลงานทำหน(าที่ในการดำเนินเรื่องราว 

 จ.น้ำหนักของพื้นหลังที่มีน้ำหนักเข(มที่สุด เพื่อแสดงถึงบรรยากาศและสร(างผลงานให(เกิดมิติ 

ระยะหน(าหลังได(อย;างชัดเจน 

 ฉ.น้ำหนักของเมฆและหมอกมีน้ำหนักที่อ;อนสุด เพื่อแสดงถึงการเคลื่อนไหวไม;หยุดนิ่งของ

บรรยากาศ รวมไปถึงได(สร(างบรรยากาศในผลงานให(เกิดระยะและมิติที่มากข้ึน 
 

ก. ข. ค. ง. 

จ. 

ฉ. 



บทท่ี 5 

สรุปผลการสร/างสรรค2 
 

 ในการสร(างสรรค+ผลงานวิทยานิพนธ+ชุด “ความจริงสู;จินตภาพ” โดยแรกเริ่มน้ันข(าพเจ(าได(มี

การสร(างสรรค+ผลงานในรูปแบบของดิจิทัลเพนท+แนวสะท(อนความเปLนจริงของสังคมไทยซึ่งเปLน

เทคนิคเดียวในการสร(างสรรค+ผลงานจวบจนถึงทุกวันน้ี โดยเปLนความถนัดและความสนใจของข(าพเจ(า

ในการสร(างสรรค+ผลงานสะท(อนสังคม โดยหลังจากได(มีการติดตามข;าวสารโลกมากยิ่งขึ้น ข;าวสาร

เกี ่ยวกับประเทศมหาอำนาจต;างต;างในโลกก;อให(เกิดแรงบันดาลใจในการหยิบยกข;าวสารด(าน

สงครามโลกที่เปLนภัยเงียบมาสะท(อนเปLนผลงานสร(างสรรค+ ผ;านการจดจำเรื่องราว รวมไปถึงรูปแบบ

ของอาวุธยุทธโนปกร ผู(นำประเทศมหาอำนาจ ยานหรือเครื่องบินที่ใช(ในการสู(รบมาดัดแปลงและ

เปลี่ยนให(เกิดความล้ำสมัยหรือหลุดไปอยู;ในโลกจินตนาการของข(าพเจ(า รวมไปถึงได(มีการจดจำ

ภาพวาดจากหนังสือและเว็บไซต+ของวัตถุ ยาน และพาหนะที่ใช(ในโลกอนาคตผ;านทางจินตนาการมา

เปLนแรงบันดาลใจในการสร(างสรรค+ผลงานวิทยานิพนธ+ชุดน้ี 

 โดยข(าพเจ(าได(นำเสนอเรื่องราวข;าวสารด(านสงครามโลกภัยเงียบที่กำลังครุกรุ;นอยู;ภายในถึง

การแข;งขันกันของประเทศมหาอำนาจของโลกอย;างเช;น อเมริกา รัสเซีย เกาเหลีเหนือ และจีนถึงการ

แข;งขันกันในด(านกันผลิตอาวุธทางด(านสงคราม รถถัง เรือดำน้ำ เครื่องบินรบ ระเบิดปรมนู เพื่อแสดง

ถึงความไม;เปLนรองต;อประเทศที่ได(กล;าวมาในข(างต(น โดยข(าพเจ(าได(นำข(อมูลต;างต;างเหล;าน้ีมาทำการ

ดัดแปลง สร(างรูปทรงข้ึนมาใหม; รวมไปถึงได(มีการผสมผสานเทคนิคในตัวผลงานเขาไปน่ันคือการใช(สี

ไม(กับดิจิทัลเพนท+ เพื่อให(ผลงานมีการทำงานกับสีและพื้นผิวในตัวผลงานให(น;าสนใจย่ิงข้ึน โดยผลงาน

สร(างสรรค+ชุดน้ีได(สร(างสรรค+ในรูปแบบเหตุการณ+จริงมาดัดแปลงให(อยู;ในรูปแบบของจินตนาการของ

ข(าพเจ(า รวมไปถึงผู(นำประเทศมหาอำนาจ ยานหรือหาหนะ อาวุธสงคราม ขีปนาวุธได(มีการดัดแปลง

รูปทรง โทนสี โครงสร(างในผลงาน องค+ประกอบต;างต;างให(ผลงานเกิดภาพเปLนรูปแบบแนวนอนทาง

ยาวเพื่อบอกเล;าเรื่องราวเหตุการณ+ภัยเงียบทางสงครามที่กำลังจะเกิดข้ึน 

 ปVญหาในการสร(างสรรค+ผลงานของข(าพเจ(าเริ ่มมาจากการสร(างภาพร;างและการจัด

องค+ประกอบเปLนแนวทางเดียวกันหน(ากระดาน และองค+ประกอบยังไม;ช้ีชัดถึงจุดเด;นและจุดรองรวม

ไปถึงเทคนิคที ่ใช(ยังเปLนเทคนิคเดียวที ่ยังดูไม;น;าสนใจมากเท;าที ่ควร โดยหลังจากนั ้นได(มีการ

ปรับเปลี่ยนการสร(างภาพร;างและแนวความคิดในตัวผลงานใหม; โดยการสร(างภาพร;างเปLนรูปแบบ

แนวนอนยาว แผ;นต;อแผ;นขนาดเท;า A4 โดยแต;ละภาพร;างนั้นสามารถต;อกันและเล;าเรื่องราวได( ใน

เรื่องราวเหล;านั้นต(องมีการค(นหาข(อมูลเกี่ยวกับเมืองในโลกอนาคต อาวุธทางด(านสงคราม ขีปนาวุธ

และยานพหนะมาเปLนต(นแบบในการสร(างภาพร;างขึ้นมาใหม;หมด เพื่อให(เกิดการเล;าเรื่องในผลงาน

มากข้ึน รวมไปถึงแต;ละภาพต(องไม;แออัดไปด(วยองค+ประกอบมากจนเกินไป รวมไปถึงมีการเว(นระยะ

และการใช(พื้นที่ว;างให(เปLนประโยชน+ในตัวผลงานมากข้ึน นอกจากน้ีการสร(างบรรยากาศของท(องฟ[า
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และหมอก ให(ดูเปLนบรรยากาศในการเล;นกับพื้นที่และตัววัตถุในผลงานสร(างสรรค+ และควรต(องมีการ

เว(นส;วนที่จะใช(สีไม(ในการผสมผสานกับสีที่เพนท+ในคอมพิวเตอร+ให(ไม;กลมกลืนหรือเด;นขัดกันจนเกิด

ไป เพื่อให(ผลงานเกิดความสนุกและสีในตัวผลงานที่มีความหลากหลายมากย่ิงข้ึน 

 อย;างไรก็ตาม การสร(างสรรค+ผลงานวิทยานิพนธ+ชุดนี้ จากการที่ได(ศึกษาบทความเกี่ยวกับ

การสร(างสรรค+ผลงานในรูปแบบจินตนาการ การอ;านข;าวสารโลก การศึกษาดูงานศิลป]นที่ข(าพเจ(าใช(

เปLนแรงขับเคลื่อนในการสร(างสรรค+ผลงานศิลปะ ภาพวาดกราฟ]กต;างต;างในอินเทอร+เน็ต ทำให(

ข(าพเจ(าได(เรียนรู(ในการสร(างสรรค+ผลงานที่มีการผสมผสานเทคนิคมากย่ิงข้ึน การได(รู(ข(อมูลข;าวสารที่

แปลกใหม; ทำให(เกิดผลงานในรูปแบบใหม; ซึ่งประสบการณ+ในการสร(างสรรค+ผลงานวิทยานิพนธ+ชุดน้ี

เปLนแรงขับเคลื่อนในการสร(างสรรค+ผลงานศิลปะต;อไปในภายหลัง 
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ช่ือภาพ สภาวะสงครามในห3วงจินตนาการ No.1 

เทคนิค ดิจิทัลเพนทAผสมสีไม3 

ขนาด 20.5 x 500 ซม. 
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ช่ือภาพ สภาวะสงครามในห3วงจินตนาการ No.2 

เทคนิค ดิจิทัลเพนทAผสมสีไม3 

ขนาด 20.5 x 500 ซม. 
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ช่ือภาพ สภาวะสงครามในห3วงจินตนาการ No.3 

เทคนิค  ดิจิทัลเพนทAผสมสีไม3 

ขนาด 20.5 x 500 ซม. 
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ประวัติผู*เขียน 
 

ชื่อ-นามสกุล    นางสาว วิมลสริิ หาญวจนวงศ/ 

วัน เดือน ป=เกิด    วันที่ 26 พฤศจิกายน 2535 

สถานท่ีเกิด    อำเภอเมือง จังหวัด ขอนแกDน 

ท่ีอยู@     123/1170 หมูDบKานศูนย/แพทย/ 7 ต.ในเมือง อ.เมือง จ.

     ขอนแกDน 40002 

 

ประวัติการศึกษา   พ.ศ. 2558 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม คณะศิลปกรรม

     ศาสตร/ สาขาวิชา ทัศนศิลปV 

     พ.ศ. 2561 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลKาเจKาคุณทหาร

     ลาดกระบัง คณะสถาปZตยกรรมศาสตร/ สาขาวิชา 

     ทัศนศิลปV 

 

ประวัติการแสดงงาน   พ.ศ. 2556 นิทรรศการภาพถDาย “อินเทรนมัง๊” 

     พ.ศ. 2557 นิทรรศการ “THE NUMBER 1  

     EXHIBITION” 

     พ.ศ. 2558 นิทรรศการ “ART THESIS EXHIBITION 

     18” 

     พ.ศ. 2561 นิทรรศการ “FUSE EXHIBITION 9TH” 
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