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บทคัดยอ 

 การใชเจนก้ินสเพ่ือจัดการคุณภาพของซอฟตแวร คือ กระบวนการจัดการและพัฒนา
ซอฟตแวรการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศของ บริษัทรอยเตอร ซอฟตแวร (ประเทศไทย) 
จํากัด (มหาชน) ใหเปนระบบอัตโนมัติ โดยไดนําเทคโนโลยีและเครื่องมือเจนก้ินสมาประยุกตในการ
การควบคุมการทํางานตั้งแตหลังจากผูพัฒนาเขียนโปรแกรมเสร็จสิ้นตลอดจนไปถึงการสงมอบ
ซอฟตแวร ซ่ึงเครื่องมือและกระบวนกาจะชวยลดเวลาและขอผิดพลาดตางๆ ในการทํางาน ในการ
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สามารถแจงขอผิดพลาดของการทํางานไดทันที ระบบดําเนินงานแบบใหมนั้นจะเรียกใชงานผาน 
Web Browser และกระบวนการจัดการชวยใหเกิดความสะดวกและถูกตองในการใชงานโดยใช
หลักการของการบูรณาการตอเนื่อง (Continuous Integration) และเครื่องมือเจนก้ินส และภาษาท่ี
ใชในการพัฒนาคือ Shell Script และ Vb Script  

คําสําคัญ การบูรณาการอยางตอเนื่อง คอมไพล เจนก้ินส 
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Abstract 
 
 Using Jenkins to manage quality of software is the process of managing and 
developing for International Electronic Trading software at Reuters Software 
(Thailand) Limited. The management uses Jenkins to manage the automatic 
operation, from the completion of software to delivery software, which reduces the 
time and errors in the work. In original process, users have to manually configure and 
retrieve the result. There are also some issues such as human errors because users 
have to manually check version of software for compilation, delay of work because 
the original process cannot warn the errors to user immediately. Finally, the new 
process had been developed to be more convenient and accurate to use, and using 
the principle of Continuous Integration and Jenkins tools, by writing more script for 
Jenkins to work with the International Electronic Trading software. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
ในปจจุบันเรื่องเวลาและความถูกตองถือวาเปนสิ่งสําคัญในสังคมปจจุบันเปนอยางมาก ยิ่ง

การทํางานซํ้าซอนทําใหเสียเวลาเปนอยางมาก องคกรตางๆ จึงมีการปรับเปลี่ยนการทํางานจากการ
ใชแรงงานมนุษยเปนการทํางานท่ีควบคุมโดยคอมพิวเตอรแทน ดังนั้นระบบอัตโนมัติจึงเปนหลัก
สําคัญในการทํางาน เพราะชวยลดเวลาในการทํางานและเพ่ิมประสิทธิภาพของงาน จึงเปนสาเหตุท่ีวา 
บริษัทหลายแหงไดมีการเริ่มมีการใชระบบการทํางานแบบอัตโนมัติเพ่ิมมากข้ึนโดยเฉพาะบริษัทท่ี
พัฒนาซอฟตแวร จึงทําใหระบบการทํางานแบบอัตโนมัติเขามามีบทบาทมากยิ่งข้ึน โดยระบบ
อัตโนมัติคือ ระบบท่ีสามารถทํางานไดดวยตัวเองตามโปรแกรมท่ีตั้งไวได เพราะสามารถเพ่ิมความ
สะดวกรวดเร็วและลดงานท่ีตองทําซํ้าๆ ใหกับผูพัฒนา ท้ังยังชวยเพ่ิมความถูกตองและความ
เสถียรภาพของระบบงาน อีกท้ังยังชวยลดความผิดพลาดของการทํางานของมนุษยไดมากข้ึนอีกดวย  

บริษัทรอยเตอรส ซอฟตแวร (ประเทศไทย) จํากัด (มหาชน) เปนบริษัทพัฒนาซอฟตแวร
ทางดานการเงินและการลงทุน สําหรับผลิตภัณฑของบริษัทท่ีใหขอมูลเก่ียวกับอัตราแลกเปลี่ยน
เงินตราระหวางประเทศ ดังนั้นการใหบริการขอมูลและความเร็วจึงเปนปจจัยหลักในการทํางาน 
เพราะฉะนั้นระบบการทํางานแบบอัตโนมัติจึงเปนสวนสงเสริมปจจัยดังกลาว โดยทําใหการทํางานนั้น
มีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยระบบการทํางานแบบเดิมนั้นตองใชทรัพยากรและแรงงานมนุษยในการ
ทํางานเปนสวนมาก ทําใหเกิดการสูญเสียเวลาในการทํางานและอาจจะเกิดความผิดพลาดในการ
ทํางานอีกดวย 

เนื่องดวยการท่ีทํางานขององคกรนั้นมีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาข้ึนทุกวัน ดังนั้นการ
ทํางานโดยใชมนุษยทํางานในทุกกระบวนการทํางานจึงทําใหเกิดการลาชา แตไมตอบสนองตอความ
ตองการเปลี่ยนแปลงท่ีรวดเร็วของเทคโนโลยีในปจจุบัน โดยระบบการทํางานใหมท่ีใชหลักการของ
ระบบอัตโนมัติมาชวยในการพัฒนา โดยจะตั้งคาโปรแกรมควบคุมการทํางาน และแจงผลการทํางาน
ใหผูใชทราบไดทันที โดยจุดประสงคของการพัฒนาระบบอัตโนมัติเพ่ือควบคุมคุณภาพซอฟตแวรนั้น
จะชวยเพ่ิมความสะดวกใหกับผูใชงานมากยิ่งข้ึน โดยจะลดเวลาในการทํางาน ลดความผิดพลาดท่ีเกิด
จากผูใชได และสามารถติดตามข้ันตอนการทําการไดทุกข้ันตอน เพราะระบบจะทําการเก็บขอมูลการ
ทํางานของระบบเอาไวเสมอ ทําใหสามารถตรวจสอบการทํางานเม่ือเวลาเกิดความผิดพลาดของการ
ทํางานได 

จากปญหาท่ีพบขางตน ผูจัดทําไดเห็นถึงความสําคัญในการจัดการปญหาขางตน จึงไดจัดทํา
การพัฒนาระบบการทํางานแบบอัตโนมัติโดยใชเครื่องมือเจนก้ินส จากแนวคิดการบูรณาการอยาง
ตอเนื่อง เพ่ือลดปญหาตางๆ ท่ีกลาวมาขางตน โดยไดทําการเขียนสคริปตเพ ิ่มเติมเพ่ือเพ่ิมการทํางาน

ของเครื่องมือเจนก้ินสใหสามารถครอบคลุมการทํางานท้ังหมดของระบบงานได เชน การคอมไพล

ซอฟตแวร การอัพเกรดซอฟตแวร เปนตน  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.2 วัตถุประสงคของงานวิจัย          
1)  เพ่ือพัฒนากระบวนการการทํางานและการประสานงานของทีมพัฒนาโปรแกรม 
2) เพ่ือพัฒนาการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรโดยประยุกตใชกับระบบอัตโนมัติ 
3) เพ่ือลดความผิดพลาดของมนุษย (Human error) ในการลงมือปฏิบัติงาน 
4) เพ่ือลดข้ันตอนในการปฏิบัติงานในการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร 
5) เพ่ือใหผูใชงานกระบวนการทํางานสามารถนํากระบวนการการควบคุมคุณภาพของ

ซอฟตแวรไปใชกับซอฟตแวรตัวอ่ืนๆ ได 

1.3 ขอบเขตของงานวิจัย 
1) พัฒนากระบวนการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรเพ่ือใหผูใชสามารถแสดงผลของการ

ทดสอบของซอฟตแวรผานหนาจอของเจนก้ินสและอีเมลของผูใชงานไดทันที 
2) พัฒนากระบวนการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรเพ่ือใหสามารถแสดงรายละเอียดและ

ผลของการคอมไพล และอัพเกรดผานหนาจอของเจนก้ินสและอีเมลของผูใชงานไดทันที 
3) พัฒนากระบวนการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรเพ่ือใหผูใชสามารถตั้งคาและแกไข

เครื่องมือเจนก้ินสใหเหมาะสมกับซอฟตแวรได 
4) พัฒนากระบวนการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรเพ่ือใหผูใชสามารถคนหาเวอรชั่นของ

ซอฟตแวรท่ีตองการจะจัดการไดผานหนาจอเจนก้ินส 

1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1) พัฒนากระบวนการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรเพ่ือชวยลดข้ันตอนในการดําเนินงาน

และจัดการ ลดความผิดพลาดในการจัดการ 
2) พัฒนากระบวนการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรเพ่ือชวยผูใชสามารถทราบผลของการ

คอมไพล อัพเกรด และทดสอบของซอฟตแวรไดทันที  
 

1.5 เคร่ืองมือและภาษาที่ใช 
1.5.1 ฮารดแวร 

• คอมพิวเตอรพกพา ยี่หอ DELL รุน U6430 
 หนวยประมวนผลกลาง Intel(R) Core(™) i5-3340M CPU @ 2.70GHz. 

2.69Ghz 
 หนวยความจําหลัก(RAM) 4.0GB 

      1.5.2 ซอฟตแวร 
• Jenkins เครื่องมือในหลักการบูรณาการอยางตอเนื่อง (Continuous Integration ) 
• โปรแกรม Notepad++ ใชในการเขียนสคริปต 
• โปรแกรม SuperPuTTY ใชในเชื่อมตอจากคอมพิวเตอรของตัวเองไปยังเครื่อง

เซิรฟเวอร Remote Terminal (telnet) 
• โปรแกรม Source tree ใชสําหรับจัดการกิต (GIT) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่เก่ียวของ 
  

ในบทนี้จะกลาวถึงทฤษฎีและเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับการใชเจนก้ินสเพ่ือจัดการคุณภาพของ
ซอฟตแวร โดยผูจัดทําไดศึกษาเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับการทําวิจัยครั้งนี้ โดยสามารถแบงกลุมได 4 
กลุม ดังนี้ 
 - กลุมท่ี 1 แนวคิดการบูรณาการอยางตอเนื่อง เปนแนวคิดท่ีเก่ียวกับการทํางานเปนกลุม อยู
ในการทํางานแบบ Agile โดยการทํางานคือการท่ีคนในทีมการทํางานนั้นทําการอัพเดทโคดของ
ซอฟตแวรบอยๆ และตองทํางานกันอยางตอเนื่องโดยจะแสดงเนื้อหาในหัวขอท่ี 2.1 
 - กลุมท่ี 2 ภาษาท่ีใชในการพัฒนาและระบบควบคุมรุน เนื่องจากการพัฒนานั้นมีการทํางาน
กับเซิฟเวอรระบบปฏิบัติการลินุกซ จึงทําใหใชภาษาเชลล ซ่ึงเปนภาษาท่ีใชติดตอกับเครื่องเซิฟเวอร
ลินุกซ ในหัวขอท่ี 2.3 และในหัวขอท่ี 2.4 จะกลาวถึงภาษาท่ีใชกับโปรแกรมทดสอบระบบ HP - 
Quality Center (QC) นั้นคือภาษาวีบีสคริปต (VbScript) โดยจะกลาวถึงในหัวขอท่ี 2.5 และใน
ระบบควบคุมรุนนั้นคือ จะคอยตรวจสอบวาในแตละครั้งโคดมีอะไรเปลี่ยนแปลงไปบาง แลวเก็บความ
เปลี่ยนแปลงนั้นไว  และยังสามารถกูคืนมาได อธิบายในหัวขอท่ี 2.4 
 - กลุมท่ี 3 เครื่องมือท่ีในการพัฒนา โดยเครื่องมือท่ีใชในการพัฒนานั้นจะแบงเปน2 
เครื่องมือ คือเครื่องมือท่ีใชสนับสนุนการแนวคิดการบูรณาการอยางตอเนื่อง โดยจะแสดงข้ันตอนการ
ทํางานตางๆ และสามารถตั้งคาการทํางานลวงหนาได อีกเครื่องมือคือเครื่องมือท่ีใชในการทดสอบ
ระบบ คือ HP Quality Center (QC) เปนเครื่องมือท่ีทดสอบคุณภาพของซอฟตแวรโดยอธิบายไวใน
หัวขอท่ี 2.6  
 - กลุมท่ี 4 กระบวนการทํางานแบบเดิม โดยกระบวนกระบวนการพัฒนาระบบแลกเปลี่ยน
เงินตราระหวางประเทศแบบเดิมนั้นจะทํางานตั้งแตการคอมไพล การอัพเกรดและการทดสอบโดยจะ
แสดงใหเห็นในหัวขอท่ี 2.7 และสามารถยอยกระบวนการทํางานไดไดดังนี้ กระบวนการคอมไพล
ระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิม โดยเปนระบวนการทํางานตั้งแตหลังจากการเขียน 
โคดจนถึงการคอมไพลโคดใหไดซ่ึงซอฟตแวรออกมา สามารถดูไดในหัวขอท่ี 2.8 และกระบวนการ
อัพเกรดระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิมนั้นจะทํางานหลังหัวขอท่ี 2.8 เม่ือได
ซอฟตแวรรุนใหมก็จะทําการแทนท่ีซอฟตแวรรุนเดิมอธิบายในหัวขอท่ี 2.9 และจะอธิบายถึง การ
แสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร โดยเปนการเขียนสคริปตเพ่ิมเติม ในหัวขอ
ท่ี 2.10 และในหัวขอท่ี 2.11 นั้นจะแสดงผลของการทํางานของ Release Notes แบบเดิมซ่ึงทาง
ผูจัดทําการทําการปรับปรุง 
  

2.1 การบูรณาการอยางตอเนื่อง (Continuous Integration) 

 2.1.1 ความหมายของการบูรณาการอยางตอเนื่อง [1] 
การบูรณาการอยางตอเนื่อง ชื่อภาษาอังกฤษ คือ Continuous Integration 

หมายถึง หลักการปฏิบัติของการทํางานเปนทีม โดยเปนสวนหนึ่งของวิศวกรรมซอฟตแวร มีการ
พัฒนาซอฟตแวรเปนสวนหนึ่งของเอจาย (Agile)  กอตั้งโดย Grady Booch ในปคริตสศักราชท่ี 
1991 ถึงแมวา Booch จะไมสนับสนุนการอินทิเกรชัน (Integration หมายถึงการ เอาโคดท่ีผูพัฒนา เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(Developer) เขาสูซอสโคด (Source code) สวนกลางอยางตอเนื่อง เพ่ือท่ีระบบกลางจะสราง
แพ็กเกจใหลูกคาไดอยางตอเนื่อง) หลายๆ ครั้งตอวัน การบูรณาการอยางตอเนื่องนั้นเปนสวนท่ี
สนับสนุนเอ็กซตรีมโปรแกรมม่ิง (Extreme Programming) คือสามารถใหอินทิเกรชันไดมากกวา 1 
ครั้งตอวัน หรืออาจจะถึง 10 ครั้งตอวัน  

เปาหมายของ Continuous Integration นั้นคือ การปองกันปญหาของการสงมอบ
โคดไปยังสวนกลาง และยังชวยในเรื่องการปรับปรุงคุณภาพของซอฟตแวร ลดการใชเวลาในการสง
มอบซอฟตแวรใหกับลูกคา การบูรณาการอยางตอเนื่องนั้นเกิดข้ึนไดเพราะไดรับแรงบันดาลในมาก
จากหลักการเอ็กซตรีมโปรแกรมม่ิง กลาวไดวา เม่ือทางทีมผูพัฒนาไดมีการสงมอบโคดไปยังสวนกลาง
มากข้ึนจนทําใหซอสโคดสวนกลางมีการเปลี่ยนแปลงมากจากของเดิมมาก อาจจะทําใหเกิดอินทิ
เกรชั่น เฮล (Integration hell) ได และอาจจะเกิดการขัดแยงกันในการทํางานของซอฟตแวร ทําให
ทางผูพัฒนาตองแกไขปญหา และอาจจะใชเวลานานในการแกไขปญหา ดังนั้นหลังการบูรณาการ
อยางตอเนื่องนั้นมาชวยลดการเกิดอินทีเกรชัน เฮล [2] 

 
 

รูปท่ี 2.1 แสดงการทํางานของ Continuous Integration 

 

  ในการพัฒนานั้น จะเริ่มกันตั้งแตการอินทิเกรชัน กันเม่ือมีการเปลี่ยนแปลงซอสโคด
ท่ี Repository กลาง ระบบจะทําการตรวจสอบโคด หลังจากการเปลี่ยนแปลงวาทํางานรวมกันได
หรือไม ตั้งแตการคอมไพล (Compile) จนไปถึงการทดสอบ (Testing) สิ่งท่ีสําคัญในการทํางานคือ 
ตองไดผลการทํางาน (Feedback) ท่ีรวดเร็วในการอินทิเกรชัน เพราะจะทําใหมองเห็นปญหาท่ี
เกิดข้ึนของระบบ ทําใหชวยลดเวลาในการคนหาปญหาและท่ีสําคัญชวยลดเวลาของภาพรวมของ
ระบบการพัฒนาไดดวย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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http://www.glurgeek.com/education/trick-%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%B2-ci/
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 2.1.2 ข้ันตอนการทํางานของแนวคิด Continuous Integration [3] 
1. ผูพัฒนาแตละคนจะตองสามารถ Build1 ทดสอบ และ Run2 ระบบท่ีเครื่องของ

ตัวเองได 
2. เม่ือทําการพัฒนาฟเจอร (Feature) เสร็จ ตองมีการทดสอบอัตโนมัติเสมอ 
3. ทําการดึงซอสโคดลาสุดจาก Repository ของระบบ เพ่ือตรวจสอบวามีการ

เปลี่ยนแปลงหรือไม  
4. ถามีการเปลี่ยนแปลงใหทําการผสาน (Merge) ท่ีเครื่องของผูพัฒนากอน 

จากนั้นจึง build, ทดสอบ และ run อีกรอบ 
5. หากเกิดการขัดแยงหรือปญหาใหแกไขท่ีเครื่องของผูพัฒนากอนเสมอ 
6. เ ม่ือทําการทดสอบทุกอยางผานหมดในเครื่องของผู พัฒนา ใหส งการ

เปลี่ยนแปลงไปท่ี Repository กลาง 
7. เม่ือซอสโคด (Repository) กลาง มีการเปลี่ยนแปลง ระบบจะทําการ Build, 

ทดสอบ และ run อีกรอบ 
8. ถาหากเกิดความผิดพลาด ระบบจะสงการแจงเตือนไปยังทีมท่ีพัฒนาทันท่ี 

เพ่ือใหเกิดการแกไข 
9. เม่ือระบบทํางานเรียบรอยจะสงผลลัพธไปยังสวนการทํางานอ่ืนตอไป เชนการ

ทดสอบระบบ การติดตั้งระบบ เปนตน 
 

 

  
 
 

รูปท่ี 2.2 แสดงข้ันตอนการทํางานของ Continuous Integration [2] 

   
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2 เคร่ืองมือเจนกิ้นส (Jenkins) 

 2.2.1 ความหมายของเจนกิ้นส [4] 
  เจนกิ้นส ( Jenkins)  คือ เครื่องมือของ Continuous Integration  ท่ีเขียนโดย
ภาษาจาวา (JAVA) เปนโอเพนซอรส (Open Source) สําหรับการทํางานโดยอัตโนมัติของการบิ้ว
เซิรฟเวอร (Build Server) ทําใหการพัฒนาการซอฟตแวรทําไดเร็วมากยิ่งข้ึน เจนก้ินสเปนเครื่องเมือ
ท่ีใชจัดการและควบคุมวัฏจักรการกระบวนการการพัฒนาท้ังหมด ตั้งแตการ build สรางเอกสาร การ
ทดสอบ การสงมอบแพ็กเกจ เปนตน 

 

 
รูปท่ี 2.3 หนาตางจอแสดงเครื่องมือเจนก้ินส 

2.2.2 สวนเพ่ิมขยายของเจนกิ้นส (Plugin) 
 

  โดยปกติแลวเจนก้ินสจะมีความสามารถในการติดตั้งสวนเพ่ิมขยายเพ่ิม เพ่ือชวยให
การทํางานนั้นมีการครอบคลุมระบบมากยิ่งข้ึน โดยสวนเพ่ิมขยายของเจนก้ินสสามารถติดตั้งไดโดย
การดาวนโหลดท่ีหนาเว็บไซต โดยสวนเพ่ิมขยายนั้นไดแก 
 

  2.2.2.1  SCM Sync Configuration Plugin 
  เปนสวนเพ่ิมขยายท่ีใชในการดึงเอา Source code จากระบบควบคุมรุนมาไวท่ี 
เซิฟเวอร เพ่ือรอการทํางานข้ันตอไป 
 

 
 

รูปท่ี 2.4 สวนเพ่ิมขยาย SCM Sync Configuration Plugin  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  2.2.2.2  Publish Over SSH Plugin 
  เปนสวนขยายเพ่ิมเติมเพ่ือการเชื่อมตอ Network Protocol ท่ีสามารถแลกเปลี่ยน
ขอมูลโดยชองทางท่ีปลอดภัย (Secure Channel) ระหวางอุปกรณเครือขายสองตัว ใช Linux หรือ 
Unix เปนระบบปฏิบัติการพ้ืนฐานในการเขาถึงบัญชีผูใช (Shell Accounts) 
 

 
 

รูปท่ี 2.5 สวนเพ่ิมขยาย Publish Over SSH Plugin 
 

จากรูปท่ี 2.5 อธิบายไดวา  

• Key คือ RSA private key ซ่ึงนํามาจาก ~/.ssh/  

• Hostname คือ IP หรือชื่อเครื่อง SSH server 

• Remote directory คือท่ีอยูบน SSH Server 
 

2.2.2.3  Execute Shell Plugin 
  เปนสวนเพ่ิมขยายเพ่ือดําเนินการเก่ียวกับ Shell บนเครื่อง Linux เชนการปอน
คําสั่งตางๆ ของ Shell สามารถดําเนินการกับเชลลสคริปต และสามารถเขียนเชลลสคริปตเพ่ือ
ดําเนินการตางๆ ในระบบงานไดอีกดวย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.6 สวนเพ่ิมขยาย Execute Shell 

 
 จากรูปท่ี  2.6  จะเห็นวาสามารถปอนคําสั่งของเชลลลงไปไดโดยตรงเลย และยังสามารถ
ดําเนินการกับเชลลสคริปตไดดวย 
 

2.2.2.4  Email-ext Plugin 
  เปนสวนเพ่ิมขยายท่ีใชสําหรับสง Feedback ของการทํางานของระบบกลับมาท่ีผูใช 
โดยเปนการสงผานทางอีเมล  
 

 
 

รูปท่ี 2.7 อีเมลแสดงผลของสวนขยาย Email-ext Plugin 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3 เชลล (Shell) 

 2.3.1 ความหมายของเชลล [5] 
  เชลล (Shell) คือ สวนประสานงานโตตอบระหวางผูใชกับระบบปฏิบัติการ 
(Operating System) ทําใหท่ีแปลงคําสั่งจากผูใชใหระบบปฏิบัติการเขาใจ โปรแกรมเชลลนั้นยังมี
คุณสมบัติของภาษาของโปรแกรมอีกดวย ดังนั้นทําใหสามารถใชงานในรูปแบบของโปรแกรมโดยเอา
รูปแบบของคําสั่งมารวมกัน เรียกวาเชลลสคริปต (Shell script) ซ่ึงเชลลสามารถแบงไดเปน 2 
ประเภท คือ 

1. ประเภทชุดคําสั่ง (Command line interface, CLI) 
เปนสวนประสานงานกับผูใชท่ีอนุญาตใหปอนรูปแบบคําสั่งท่ีเปนตัวหนังสือ

สั่งการลงไปดวยตนเองเพ่ือใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการทีละบรรทัดคําสั่ง 
 

 
 

รูปท่ี 2.8 หนาจอแสดงโปรแกรม Command Prompt ใน Windows 

 

 
 

รูปท่ี 2.9 หนาจอแสดงโปรแกรม Terminal ใน Unix 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ประเภทกราฟก (Graphic user interface. GUI) 
ระบบการติดตอสื่อสารระหวางผูใชงานกับเครื่องคอมพิวเตอรโดยผานทางภาพหรือ

แผนภูมิท่ีเขาใจไดงายแทนการพิมพคําสั่งโดยตรง เพ่ือใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการ เชน การ
ใชเมาสกดเลือกไอคอน (Icon) หรือปุมคําสั่งท่ีตองการ หรือการเลือกคําสั่งตามรายการท่ีอยูในเมนู
ประเภทตางๆ ซ่ึงซอฟตแวรเตรียมไวใหแลว 
 

2.3.2 ประเภทชุดคําส่ังของเชลล [6] 
1. บอรนเชลล (Bourne shell, sh)  

  เปนโปรแกรมเชลลมาตรฐานการในการติดตอกับผูใชผานทางบรรทัดคําสั่ง บน
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ เวอรชัน 7 โปรแกรมนี้แทนท่ีทอมสันเชลล (Thomson shell) ในยูนิกซรุน
กอนหนานั้นซ่ึงใชชื่อโปรแกรมเอสเอช (sh) เหมือนกัน ปจจุบันบอรนเชลลยังเปนเชลลพ้ืนฐานท่ีมีใน
ยูนิกซทุกตัว และยังสามารถยายเชลลสคริปตไปยังยูนิกซระบบอ่ืนไดโดยไมตองแกไข ตัวโปรแกรมมัก
ติดตั้งอยูท่ี /bin/sh ในระบบยูนิกซสวนใหญ 

2. ซีเชลล (C shell, csh) 
  เปนเชลลท่ีพัฒนาข้ึนมาหลังจากบอรนเชลลท่ีมีรูปแบบคําสั่งและไวยกรณเหมือนกับ
ภาษาซี มีฟงกชั่นการทํางานท่ีสะดวก และยังสามารถควบคุมการไหลของขอมูลไดดีกวาบอรนเชลล 
ตัวโปรแกรมมักติดตั้งอยูท่ี /bin/csh 
 

ตารางท่ี 2.1 เปรียบเทียบการใชคําสั่งแบบมีเง่ือนไข ระหวางบอรนเชลล (ซาย) และซีเชลล (ขวา) 

บอรนเชลล ซีเชลล 

#!/bin/sh 
if [ $days -gt 365 ] 
then 
  echo This is over a year. 
fi 

#!/bin/csh 
if ( $days > 365 ) then 
  echo This is over a year. 
endif 

 

ตารางท่ี 2.2 เปรียบเทียบการตั้งคาตัวแปลระหวางบอรนเชลล (ซาย) และซีเชลล (ขวา) 

บอรนเชลล ซีเชลล 

#!/bin/sh 
i=2 
j=1 
while [ $j -le 10 ] 
do 
  echo '2 **' $j = $i 
  i=`expr $i '*' 2` 
  j=`expr $j + 1` 
done 

#!/bin/csh 
set i = 2 
set j = 1 
while ( $j <= 10 ) 
  echo '2 **' $j = $i 
  @ i *= 2 
  @ j++ 
end 

 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.comgeeks.net/
http://www.comgeeks.net/software/
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3. คอรนเชลล (Korn shell, ksh)  
  เปนเชลลท่ีพัฒนามาจากตนแบบของบอรนเชลลและซีเชลล สามารถทํางานใน
ฟงกชันของบอรนเชลลไดทุกอยาง ทําใหการเขียนสคริปตนั้นทําไดงายและรัดกุมยิ่งข้ึน สามารถนํา
คําสั่งท่ีใชงานไปแลวกลับมาทําใหมได ถือวาคอรนเชลลเปนการรวบรวมเอาขอดีของบอรนเชลลและซี
เชลลมาไวดวยกัน แตคอรนเชลลไมไดมีในยูนิกซทุกตัว 

4. แบช (Bourne again shell, bash) 
เปนเชลลยูนิกซท่ีถูกพัฒนามาจากการเอาบอรนเชลลนํามาพัฒนาใหม โดย 

ยูนิกซ (Unix) สวนใหญใชแบชเปนเชลลมาตรฐาน รูปแบบของคําสั่งของแบชครอบคลุมคําสั่งท้ังหมด
ของบอรนเชลล ดังนั้นสคริปตท่ีเขียนดวยบอรนเชลลสวนใหญจึงสามารถรันในแบชไดโดยไมตองมา
การแกไข จะมียกเวนก็เชน สคริปตท่ีเรียกใชตัวแปรพิเศษในบอรนเชลล หรือใชคําสั่งภายในของ
บอรนเชลล รูปแบบคําสั่งในแบชยังไดรับแนวความคิดจากคอรนเชลลและซีเชลล เวลาใชเปนเชลล
ทางบรรทัดคําสั่ง แบชจะเติมชื่อโปรแกรม ชื่อไฟล ชื่อตัวแปร ใหครบโดยอัตโนมัติ เม่ือผูใชกดปุมแท็บ
(TAB) 
 

 2.3.3 คําส่ังพ้ืนฐานของเชลล [7] 
• คําสั่ง ls คือ คําสั่งท่ีใชสําหรับแสดงแฟมขอมูล ยอมาจากคําวา “list” 

ตัวเลือก (Option) ท่ีมักใชกันใน ls คือ 

o -l จะแสดงผลลัพธแบบ Long Format ซ่ึงจะแสดงการอนุญาตเขาใชงานของ
แฟมขอมูลดวย 

o -a จะแสดงแฟมขอมูลท้ังหมด 
 

ls [option] [file] 
 

รูปท่ี 2.10 การใชคําสั่ง ls 

 

• คําสั่ง cd  คือ คําสั่งท่ีใชสับเปลี่ยนสารบบ (Change directory) ของระบบยูนิกซ
และลีนุกซ 

• คําสั่ง cp คือ เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับสําเนาแฟมขอมูล เหมือนกับคัดลอก (Copy) 
 

cp [source] [target] 

 
รูปท่ี 2.11 การใชคําสั่ง cp 

 

• คําสั่ง cat คือ ใชสําหรับดูขอมูลในแฟมขอมูล และแสดงผลออกทางหนาจอ 
(Standard Output) มาจากคําวา “Concatinate” เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%A5%E0%B8%A5%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%A5%E0%B8%A5%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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• คําสั่ง chmod คือ ใชเปลี่ยนสิทธิของแฟมขอมูล ไดแก เจาของ (Owner) คนใน
กลุม (Group) คนอ่ืน (Other) โดยแตละกลุมสามารถแบงกําหนดสิทธิได 3 
ประเภทดังนี้ 

o read (r) 
o write (w) 
o execute (x) 

 
 

 
 

รูปท่ี 2.12 แสดงกลุมของการเขาถึงแฟมขอมูล 

 

  สิทธิการเขาถึงแฟมขอมูลบนยูนิกซสามารถแสดงดวยตัวอักษร หรือ เลข
ฐานแปด (Octal digits) ตามตารางท่ี 2.1 
 

ตารางท่ี 2.3 แสดงสิทธิการเขาถึงแฟมขอมูล 

Octal Symbol Permission 

0 --- No Permissions 

1 --x Execute 

2 -w- Write 

3 -wx Write and Execute 

4 r-- Read 

5 r-x Read and Execute 

6 rw- Read and Write 

7 rwx Read, Write and Permissions 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://danflood.com/wp-content/uploads/2013/12/permissions1.png
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วิธีการใชงานคําสั่ง chmod นั้นสามารถใชงานได 2 แบบคือ การใชแบบตัวอักษร 
(Symbols) และ การใชงานแบบตัวเลขฐานแปด (Octal values)  

• การใชคําสั่งแบบตัวอักษร นั้นมีดังนี้ 
o u หมายถึง ผูเปนเจาของแฟม (User) 
o g หมายถึง ผูเปนเจาของแฟม (Gruop) 
o o หมายถึง บุคคลอ่ืนๆ  
o a หมายถึง ทุกๆ กลุม 
o r หมายถึง สิทธิในการอาน 
o x หมายถึง สิทธิในการเขียนและแกไข 
o w หมายถึงสิทธิในการเรียกใชงานหรือคนหา (ในกรณีของสารบบ) 

 

chmod [option] [symbols] [file] 
 

รูปท่ี 2.13 การใชคําสั่ง chmod แบบตัวอักษร 

 

• การใชงานแบบตัวเลขฐานแปด เปนการจัดเรียงตัวเองขออกเปฯ 3 กลุม 
โดยจะใหสิทธิเขาถึงแฟมขอมูลตารางท่ี 2.1 

 

chmod [option] [octal values] [file] 
 

รูปท่ี 2.14 การใชคําสั่ง chmod แบบตัวเลขฐานแปด 

 

• คําสั่ง df คือ คําสั่งท่ีใชในการตรวจสอบการใชพ้ืนท่ีของฮารดดิกส (Hardisk) 
• คําสั่ง pwd คือ คําสั่งท่ีใชแสดงสารบบ (Directory) ปจจุบัน มาจากคําวา print 

work directory  
• คําสั่ง kill เปนคําสั่งท่ีใชยกเลิกโปรเซส (Process) ของระบบ 

 

kill [option] [ID process] 
 

รูปท่ี 2.15 รูปแบบการใชงานคําสั่ง kill 

 

• คําสั่ง  mkdir คือ คําสั่งท่ีใชสําหรับสรางสารบบ มาจากคําวา make directory  
• คําสั่ง mv คือ คําสั่งท่ีไวใชยายแฟมขอมูลและสารบบ รวมถึงการเปลี่ยนชื่อดวย มา

จากคําวา move  
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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mv [source] [target] 
 

รูปท่ี 2.16 รูปแบบการใชคําสั่ง mv 

• คําสั่ง man คือ คําสั่งท่ีใชแสดงและอธิบายการใชคําสั่งตางๆ ของระบบยูนิกซ 
 

man [command] 
 

รูปท่ี 2.17 รูปแบบการใชงานคําสั่ง man 

 

• คําสั่ง ssh คือ โปรแกรมสําหรับเขาสูระบบและคําสั่งท่ีเครื่องปลายทางได โดยไม
จําเปนตองไปใชงานท่ีหนาจอคอนโซลของเครื่อง จุดประสงคหลักของโปรแกรมคือ
ทําหนาท่ีแทนโปรแกรมประเภท rlogin, rsh หรือ telnet โดยจะมีการเขารหัส
ขอมูล (encrypted) เพ่ือความปลอดภัยของขอมูลท่ีสงระหวาง SSH Client และ 
SSH Server 

 

 2.3.4 การเขียนเชลลสคริปต 
 เชลลสคริปต คือ การนําคําสั่งของลีนุกสมาเรียงตอกันตามใหทํางานตามท่ีตองการ 

โดยอาจจะมีการเพ่ิมเติมฟงกชั่นข้ึนมา หรือโดยสามารถเขียนในโปรแกรมเขียนโปรแกรม (Editor) ได 
โดยในลินุกซจะมีโปรแกรมเขียนภาษา ท่ีเปนพ้ืนฐานใหหลานตัว เชน วีไอ (vi), นาโน (nano), จีอิดิท 
(gedit) เปนตน 

 การเขียนเชลลสคริปตจะตองเขียนตามชนิดของเชลล เพราะเชลลแตละชนิดมี 
ไวยกรณท่ีแตกตางกัน หากเขียนเชลลสคริปตไมตรงตามเชลล อาจจะทําใหตัวสคริปตท่ีเขียนใชงาน
ไมได 

2.4 ระบบการควบคุมรุนของซอฟตแวรและกิต 

2.4.1 ความหมายของระบบควบคุมรุนของซอฟตแวร [8] 
 ระบบควบคุมรุนของซอฟตแวร (Version control system) คือ เปนระบบท่ีจัดเก็บ

การเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนกับไฟลหนี่ง หรือหลายไฟล เพ่ือท่ีคุณสามารถเรียกรุนในรุนหนึ่งกลับมาดูได
เสมอ เราสามารถใช ระบบควบคุมรุนของซอฟตแวรกับไฟลชนิดไหนก็ได ระบบควบคุมรุนของ
ซอฟตแวรสามารถเปรียบเทียบการแกไขไฟลท่ีเกิดข้ึนในอดีต สามารถดูไดวาใครเปนคนแกไขไฟล 
แกไขเม่ือไร แกอะไรไปบาง เปนตน และยังสามารถกูไฟลท่ีลบไปแลวไดอยางงายดาย 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4.2 ประเภทของระบบการควบคุมรุนซอฟตแวร [9] 
1. ระบบการควบคุมรุนของซอฟตแวรแบบ local  

เปนการคัดลอกไฟลท่ีตองการจะเก็บไวในไดเรกทอรี่ใหม อาจจะตั้งชื่อไดเรกทอรี่
ดวยวันท่ี วิธีนี้เปนวิธีท่ีแพรหลาย เพราะสามารถทําไดงายแตในขณะเดียวกันเปนวิธีท่ีเกิดข้ึนผิดพลาด
ไดงายเหมือนกัน  
 

 
 

รูปท่ี 2.18 ระบบ Version control แบบ local 

 

2. ระบบควบคุมรุนของซอฟตแวรแบบรวมศูนย  
ระบบถูกพัฒนาเนื่องจากนักพัฒนาตองการพัฒนารวมกับนักพัฒนาคนอ่ืน จึงเกิด

ระบบนี้ข้ึนมา เรียกวา  Centralized Version Control System (CVCSs) หรือระบบ Version 
Control System แบบรวมศูนยกลาง ซอฟตแวรท่ีใชระบบนี้ไดแก CVS, Subversion และ 
Perforce ซ่ึงมีเซิรฟเวอรกลางท่ีเก็บไฟลท้ังหมดเองไวท่ีเดียวกัน เพ่ือใหผูใชหลายๆ คนสามารถตอเขา
มาเพ่ือดึงขอมูลหรือไฟลจากศูนยกลางออกไปแกไขท่ีเครื่องของตัวเองได ระบบนี้ถูกนํามาใชหลายป 

ระบบแบบศูนยรวมมีขอไดเปรียบกวาระบบ local ในหลายๆ ดาน เชน ทุกคน
สามารถรูไดวาคนอ่ืนในโปรเจคกําลังทําอะไรอยู สามารถจัดการขอมูลไดท่ีศูนยกลางท่ีเดียว ทําให
จัดการขอมูลไดงายกวา แตระบบนี้มีจุดออนตรงท่ีการรวมศูนยกลาง ทําใหเปนจุดเดียวท่ีเซิรฟเวอร 
หมายความวาถาเซิรฟเวอรนั้นเกิดปญหา ก็จะไมมีใครท่ีสามารถทํางานรวมกันได หรือบันทึกการ
เปลี่ยนแปลงงานท่ีกําลังทําอยูไปท่ีเซิรฟเวอรไดเลย หรือถาหนวยความจําสํารองของเครื่องเซิรฟเวอร
นั้นเกิดปญหาและไมมีการสํารองขอมูลไว หมายความวาขอมูลท้ังหมดท่ีอยูบนเครื่องเซิรฟเวอรจะ
หายไปท้ังหมด เหลือเพียงงานท่ีอยูบนเครื่องแตละเครื่องเทานั้น 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 2.19 ระบบควบคุมรุนของซอฟตแวร แบบรวมศูนย 

 

3. ระบบควบคุมรุนของซอฟตแวร แบบกระจายศูนย  
 ชื่อเต็มของระบบนี่คือ Distributed version control system (DVCSs) ซอฟตแวร

ท่ีใชระบบนี่คือ Git, Mercurial, Bazzar หรือ Darcs) ในระบบงานแบบนี้แตละคนไมไดคัดลอกงาน
ลาสุดเทานั้น แตไดคัดลอก repository มาเลย หมายความวา ถึงแมวาเซิรฟเวอรจะเสียหรือมีปญหา 
ไคลแอนดก็ยังสามารถทํางานรวมกันไดตอไป และ repository ของเครื่องไคลแอนดยังสามารถ
คัดลอกกลับไปท่ีเครื่องเซิรฟเวอรเพ่ือกูขอมูลไดอีกดวย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 2.20 ระบบควบคุมรุนของซอฟตแวร แบบกระจายศูนย 

 

2.4.3 ความหมายของกิต [10] 
กิต (GIT) คือ เปนซอฟตแวรท่ีใชในระบบควบคุมรุนของซอฟตแวร (Version 

control system) โดยเริ่มแรกถูกพัฒนามาใชสําหรับลีนุกซ โดยลินุส โตรวัลดล ไดเรกทอรี่ของกิตทุก
ตัวมีการเก็บประวัติท้ังหมด ปจจุบันดูแลโดย ฮุนิโอ ฮามาโน กิตเปนซอฟตแวรฟรีและแจกจายใน
ลักษณะของ GPL (GNU General Public License)  

การทํางานของกิต จะมองขอมูลเปนเหมือนภาพถาย (Snapshot) ของระบบไฟล
ขนาดเล็กๆ ทุกครั้งท่ีมีการบันทึกสถานภาพของโปรเจค (Commit) ลงในกิต กิตจะทําการถายภาพ
ของไฟลท้ังหมดในตอนนั้นและบันทึกการเปลี่ยนแปลง เพ่ือใหการจัดเก็บมีประสิทธิภาพ ถาไฟลไมได
มีกานเปลี่ยนแปลง กิตจะไมบันทึกไฟลนั้นอีกครั้ง เพียงแตทําการเชื่อมโยงไปยังไฟลเดิมท่ีเคยถูก
บันทึกเอาไวอยูแลว  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 2.21 การเก็บขอมูลแบบภาพถายของกิต 

2.5 วีบีสคริปต (VbScript) 

2.5.1 ความหมายของวีบีสคริปต [11] 
  VBScript คือ ภาษาแบบ Script นั้นก็คือ เปนภาษาโปรแกรมแบบหนึ่งแตจะมีขนาด และ
โครงสรางท่ีเล็กกวาโปรแกรมภาษาอ่ืน ซ่ึงเปนภาษาท่ีใชในการเขียนโปรแกรมทางอินเตอรเน็ต ถูก
พัฒนาโดยบริษัทไมโครซอฟท สามารถท่ีจะทําใหโฮมเพจท่ีเขียนดวยภาษา HTML ซ่ึงเปนขอมูลแบบ
คงท่ีใหเปนโฮมเพจท่ีขอมูลเปลี่ยนไดตลอดเวลาตามท่ีผูใชตองการได ภาษา VBScript เปนภาษาท่ีถูก
พัฒนามาจากภาษา Visual Basic ดังนั้นจึงโครงสรางคลายกับภาษา Visual Basic โดยภาษา 
VBScript นี้ สามารถใชรวมกับคําสั่งตาง ๆ ของภาษา HTML เพ่ือทําใหเว็บเพจทํางานไดมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน  

2.5.2 ชนิดขอมูลของวีบีสคริปต 
 VBScript มีชนิดขอมูลเพียงตัวเดียวเรียกวา Variant ซ่ึงเปนชนิดขอมูลแบบพิเศษท่ีสามารถ
บรรจุชนิดขอมูลท่ีแตกตางกันไดหลายชนิด ข้ึนอยูกับวาจะใชชนิดขอมูลนี้อยางไร ชนิดขอมูลแบบ 
Variant สามารถเปนไดท้ังตัวเลขและสายอักขระ โดยท่ีชนิดขอมูล Variant จะประพฤติตัวเหมือน
ตัวเลขเม่ือใชรวมกับขอมูลตัวเลข และประพฤติตัวเหมือนเปนสายอักขระเม่ือใชรวมกับขอมูลสาย
อักขระ โดยเม่ือตองการทําใหตัวเลขมีชนิดขอมูลเปนแบบอักขระทําไดโดยลอมรอบตัวเลขนั้นดวย
เครื่องหมาย “ ” 

2.6 HP Quality Center (QC) 
2.6.1 ความหมายของ HP Quality Center (QC) [12] 

 เปนระบบท่ีรองรับบทบาทหนาท่ีดานตางๆ ของบุคลากรในองคกร โดยผนวกรวมเครื่องมือ
สําคัญๆ ท่ีใชในการพัฒนาท้ังหมดเขาไวดวยกัน เพ่ือสนับสนุนผูมีสวนเก่ียวของใหสามารถนํา
แอพพลิเคชั่นมาใชงานไดอยางเต็มท่ี ท้ังยังชวยพัฒนากระบวนการดําเนินงานภายในและขามทีมงาน
พัฒนาแอพพลิเคชั่นใหเปนแบบอัตโนมัติ ตลอดจนดูแลและควบคุมวงจรการพัฒนาแอพพลิเคชั่นใหมี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ความรวดเร็วและมีประสิทธิภาพสูงสุด ครอบคลุมตั้งแตการจัดการตามความตองการใชงานจนถึงการ
ควบคุมคุณภาพ ประสิทธิภาพการทํางาน และการสงผลิตภัณฑใหมออกสูตลาด 
 สําหรับควบคุมคุณภาพของระบบจะประกอบไปดวยหลาย Module แตท่ีนิยมนํามาใชงาน
ในเรื่องการ Test คือ Requirements, Test Plan และ Defect Manager เราสามารถท่ีจะนํา 
Requirement และ Test Case ใสเขาไปในระบบ เม่ือเราทําการทดสอบตาม Test case แลว ใหมา
บันทึก Defect ไวใน Quality Center  หลังจากนั้น Quality Center จะทําการสงอีเมลแจงไปยังผูท่ี
เก่ียวของตางๆ ใหรับทราบวามี defect เกิดข้ึน เม่ือทําการแกไข defect และ re-test เสร็จ
เรียบรอยแลว ใหทําการ close defect ดวย จาก Tool ตัวนี้จะสามารถ Track Status ของการ
ทดสอบและสามารถท่ีจะทราบไดวามีการทํา Test Case ครอบคลุมทุก Requirement แลวหรือยัง 
 

 
 

รูปท่ี 2.22 โปรแกรม HP Quality Center (QC) 

2.7 กระบวนการพัฒนาระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิม 
 

 ในการจัดการทํางานเพ่ือควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรนั้น ระบบนี้เปนระบบท่ีทํางานตอจาก
กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร นั่นคือหลังจากการเขียนโปรแกรมแลว โดยทางระบบเดิมเปนทําการ
โดยใชผูใชงานท้ังหมด เปนระบบท่ีใชสนับสนุนกระบวนการการพัฒนาซอฟตแวร โดยซอฟตแวรท่ีทํา
การพัฒนานั้นคือ ระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระวางประเทศ ( Electronic Trading) โดย
กระบวนการท่ีทางผูจัดทําไดทําการทําข้ึนคือการเปลี่ยนกระบวนการการทํางานของการพัฒนาระบบ
การจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิม ใหเปนกระบวนการการทํางานเปนเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อัตโนมัติ โดยใชทฤษฎีในหัวขอท่ี 2.1 คือการบูรณาการอยางตอเนื่อง (Continuous Integration) 
และใชเครื่องมือเจนก้ินสในทฤษฎีท่ี 2.2 
 ในกระบวนการทํางานแบบเดิมนั้น การพัฒนาซอฟตแวรในข้ันตอนตางๆ ตองอาศัยมนุษยใน
การทํางาน ตั้งแตการคอมไพลระบบ การติดตั้งระบบ การทดสอบระบบ โดยกระบวนกาเหลานี้
สามารถทดแทนไดดวยระบบอัตโนมัติ โดยระบบการทํางานแบบเดิมนั้นทํางานดังรูปท่ี 2.23 

 

 
 

รูปท่ี 2.23 แผนภาพ Sequence Diagram แสดงการทํางานของระบบเดิม 
 

จากรูปท่ี 2.23 อธิบายไดวาผูใชงานตองกระทํางานทุกอยางดวยตัวเองท้ังหมด โดยอธิบายระบบได
ดังนี้ 

1. X86 คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีทําการคอมไพลระบบ ซ่ึงเปนระบบปฏิบัติการ Windows  
2. Linux คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีทําการคอมไพลระบบ ซ่ึงเปนระบบปฏิบัติการ Linux 
3. Web Base คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีไวสําหรับเก็บระบบซ่ึงสามารถเรียกใชผาน Web 

Browser 
4. UAT คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีมีสภาพแวดลอมท่ีเหมือนหรือใกลเคียงมากท่ีสุด กับสภาพ

แวดของการใชงาน เพ่ือใหการทดสอบใกลเคียงกับการทํางานจริงมากท่ีสุดและไดผลผล
การทดสอบท่ีนาเชื่อถือ ในท่ีนี้ใหเปนเครื่องผูใชงาน 

5. Auto Test คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีใชหรับหรับทดสอบเก่ียวกับ Automate Test 
 

2.8 กระบวนการคอมไพลระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิม 
 

กระบวนการคอมไพลระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิมนั้น หากจะมีการเริ่ม
คอมไพลระบบ ตองใชทรัพยากรมนุษยในการทํางานเสมอ โดยมีข้ันตอนในการทํางานดังนี้ 

1) ในแตละสัปดาหตองกําหนดวาจะมีการ Build package  ในวันไหน ซ่ึงจะกําหนดโดย
ผูใชโดยการประชุมประจําสัปดาห เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2) หากผูพัฒนาตองการท่ีจะ Build Package ทางผูพัฒนานั้นจะตองเขาสูระบบดวยบัญชี
ผูใชท่ีทางบริษัทกําหนดให โดยตองทําการเขาสูระบบท่ีเครื่องเซิฟเวอรท้ัง 2 เครื่อง 
ไดแก เครื่องเซิฟเวอรx86 และเครื่องเซิฟเวอรลีนุกซ โดยเครื่องท้ังสองเครื่องนั่นอยูท่ี
เมืองนอตทิงแฮม ประเทศอังกฤษ 

3) คนหาท่ีอยูของโฟลเดอรท่ีจะทําการ Build Package โดยโปรแกรม Telnet 
4) พิมพคําสั่งในการ Build Package ในเครื่องเซิฟเวอร x86 เปนเครื่องแรก 
5) จากนั้นทําการเขาไปท่ีเครื่องเซิฟเวอรลินุกซ เพ่ือทําการเตรียมข้ันตอนตางๆ ท่ีกลาวมา

ขางตน  
6) เม่ือเครื่องเซิฟเวอรx86 ทําการ Build Package สําเร็จแลว จึงทําการพิมพคําสั่งเพ่ือทํา

การ Build Package บนเครื่องเซิฟเวอรลีนุกซ 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.24 แผนภาพ Sequence Diagram แสดงการทํางานของการคอมไพลระบบการจําลองการ
แลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิม 

 
จะเห็นไดวาการทํางานในระบบงานเดิมนั่นมีการทํางานโดยใชทรัพยากรมนุษยในการทํางาน

เปนหลักในการทํางาน จึงทําใหเกิดปญหาตางๆ ดังนี้ 

1) ผูพัฒนาไมสามารถจําคําสั่งในการทํางานได ทําใหตองเสียเวลาในการคนหา 
2) หากไมมีการกําหนดวาในทุกๆ สัปดาหวาจะทําการ Build Package วันอะไร อาจจะ

เกิดการการชนกันของ Package ได 
3) ในการทํางานนั้น จะตองมีการลงชื่อเขาใชระบบดวย 
4) หากตองการท่ีจะ Build Package เครื่องเซิฟเวอรลีนุกซ ตองทําเครื่องเซิฟเวอรx86 ให

เสร็จกอน จึงจะสามารถท่ีจะทํางานได 
5) การตั้งเวลาใหระบบทํางานอัตโนมัติตอนกลางคืนนั้นทําไดยาก เพราะตองตั้งคาใน 

ครอนแท็บ (Crontab) 
6)  หากเริ่มทําการทํางานของระบบ ตองเปดเครื่องคอมพิวเตอรท่ีทํางานท้ิงเอาไว เพราะ

หากปดเครื่องนั้น จะหยุดการทํางานของการ Build Package ทันที 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.9 กระบวนการอัพเกรดระบบแลกเปล่ียนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิม 
กระบวนการอัพเกรดระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิมนั้นมีข้ันตอนท่ี

มากมาย และยุงยาก ดังนี้ 
1) ผูพัฒนาตองใชโปรแกรม Putty ในรีโมตเซิฟเวอรเขาสูเครื่องเซิฟเวอรx86 

2) ผูพัฒนาตองใชชุดคําสั่งในการหาท่ีอยูของแพ็กเกจของระบบจําลองการแลกเปลี่ยน
เงินตราระหวางประเทศ 

3) ผูพัฒนาตองตรวจสอบวามีแพ็กเกจของระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวาง
ประเทศหรือไม 

4) ผูพัฒนาตองตรวจสอบวาแพ็กเกจของระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวาง
ประเทศเปนรุนลาสุดหรือไม 

5) ผูพัฒนาตองคัดลอกแพ็กเกจของระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศรุน
ลาสุดจากเครื่องเซิฟเวอรx86 มายังเครื่องของผูพัฒนา 

 
 
 

 
 

รูปท่ี 2.25 แผนภาพ Sequence Diagram แสดงการทํางานของการอัพเกรดระบบการจําลอง
การแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิม 

 
จะเห็นไดวาการอัพเกรดระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศนั้นมี

ข้ันตอนท่ียุงยากซับซอน จึงเกิดปญหาดังนี้  
1) ตองพิมพชุดคําสั่งในการอัพเกรดระบบทุกข้ันตอน โดยการพิมพชุดคําสั่งนั้นตองทําโดย

ผูพัฒนาระบบ ทําใหมีโอกาสในการผิดพลาดสูง เชนการพิมพชุดคําสั่ง การดูเลขรุนของ
ระบบจําลองผิด 

2) ผูพัฒนาระบบไมอยากท่ีจะอัพเกรดระบบ เพราะวา มีกระบวนการในการอัพเกรด
ระบบท่ียุงยาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) ถาหากอยูในระหวางการอัพเกรดระบบอยู แลวมีการปดเครื่องคอมพิวเตอรนั้น การ
อัพเกรดระบบก็จะสิ้นสุดลง 

2.10 การแสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร 
 โดยการทดสอบนั้นจะมีเครื่องมือ (Tool) ท่ีใชในการทดสอบระบบอยูแลว นั่นคือ HP 
Quality Center (QC) โดยการทดสอบนั้นจะทํางานบนเครื่องเซิฟเวอรท่ีไวสําหรับการทดสอบ
โดยเฉพาะ และผลท่ีไดจากการทดสอบนั้นจะอยูในเครื่องมือท่ีใชในการทดสอบท่ีเซิฟตเวอรท่ีใช
ทดสอบ 
 

• ยูสเคสของแสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร 
 

 
 

รูปท่ี 2.26 แผนภาพยูสเคสของแสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพ
ซอฟตแวร 

 
จากรูปท่ี 2.26 ระบบการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรมีผูกระทําคือ ผูใชงาน (User) และ

ระบบมีหนาท่ีหลักในการทํางานท้ังหมดดังนี้ 
1)  ยูสเคส Start Job รับผิดชอบเก่ียวกับการ Remote Desktop เขาไปท่ีเครื่องเซิฟเวอร

ท่ีทําการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร 
2) ยูสเคส Start HP QC program to test รับผิดชอบเก่ียวกับการเปดโปรแกรม HP 

Quality Center (QC) และทําการทดสอบการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร 
3) ยูสเคส Generated report of test (html file) รับผิดชอบเก่ียวกับการสรางผลลัพธ

ของการทดสอบใหอยูในรูปของ HTML ไฟล เพ่ือสามารถเปดแสดงไดในหนาเว็บไซต 
 โดยรายงานผลลัพธของผลการทดสอบควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรจะอยูในรูปของ 
HTML ไฟล ซ่ึงสามารถเปดไดเฉพาะท่ีหนาเว็บบราวนเซอรเทานั้น จึงทําใหการท่ีจะดูผลลัพธของการ
ทดสอบนั้นมีความยุงยากไมสะดวกสําหรับผูใชงาน 

2.11 การแสดงผล Release Notes แบบเดิม 

1) โครงสรางของการแสดง Release notes ของซอฟตแวร 
 โครงสรางของการปรับปรุงการสราง Release notes โดยเดิมทีการสรางRelease notes 
จะเริ่มหลังจากมีการคอมไพลโคด และการสราง release notes นั้นจะทําอยูภายใตการควบคุมรุน 

Start jobs 

by Timer 

Start HP QC 
program to test 

Generated report 

of test (html file) 

<<include>> 

User 

<<include>> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(Version Control) ซ่ึงคือ SVN (Subversion) โดยการคอมไพลและสรางไฟล Release notes นั้น
จะมีสคริปตท่ีใชในเปนคําสั่งในการทํางาน  โดยการทํางานของสคริปตนั้นจะมีการทํางานอยูท้ังหมด 3 
Modules คือ 
   - Build เปนสวนท่ีเก่ียวกับการคอมไพลโคดและหอรวมเปนแพ็กเกจ 
   - Upload เปนสวนในการอัพโหลดไฟลและสราง Release notes  
   - Test เปนสวนในการทดสอบโคด 
 โดยแตละฟงกชั่นทํางานดังนี ้

• getVersionNum() คือ ฟงกชั่นการดึงเลขรุนปจจุบันของซอฟตแวร 

•   SVN_Info() คือ ฟงกชั่นการเรียกการแกไขครั้งลาสุดจากการเปลี่ยนแปลงของโคด 
• getMessageLog() คือ ฟงกชั่นท่ีใชคนรายละเอียดของการเปลี่ยนแปลงของโคด ท้ังผู 

แกไข รายละเอียดโคดท่ีเปลี่ยนแปลง จากชุดคําสั่งของ Subversion 
• findDependencies() คือ ฟงกชั่นท่ีอานคาจากไฟลท่ีเก็บรายชื่อโปรแกรมท่ีเก่ียวของกับ

การเปลี่ยนแปลงของโคด 
• generateMessageLog() คือ ฟงกชั่นท่ีใชในการสรางไฟล Release Notes Temp 

ข้ึนมาเก็บ ขอมูลจากฟงกชั่น getMessageLog() 
• outputReleaseNotFile() คือ ฟงกชั่นในการเขียนรายละเอียดจาก ฟงกชั่น 

generateMessageLog() ตอจาก Release Notes รุนเกาๆ 
   
 

 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 2.27 แผนภาพ Sequence Diagram ของการทํางานของ Release Notes โดย SVN 

  

SVN ConfigFile ReleaseNotes File Release 
Note 
TEMP 
File 

doRelease 
Notes() 

getVersionNum() 

<<return>> version number 

readConfigFile() 

getWDheadRevision() 

<< return >> head Revision SVN_Info(Revision,.) 

Loop Foreach releasenoteName in %RelName 

getReleaseNotePrevVersion(releasenoteName) 

<< return >> Previous Revision 

getMessageLog(binpath, headRevision, prevRev, hash) 

findDependencies(depdirfile) 

<< return >> array of Dependencies file 

 Loop 
generateMessageLog(Libs,depdir,headRevison, prevRev) 

Foreach depdir in @depdirs (array of Dependencies file) 

getMeassageLog 

(path, headRevision, prevRev, hash) 

 

collateReleaseNotes(binPath, @depdirs, \%hash); 
readReleaseNoteFile(path, hashref) 

outputReleaseNotesFile(releaseNoteName, 1, %hash); 
Rename to Real ReleaseNote File 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินงานวจิัย 
 

 ในบทนี้จะแสดงถึงวิธีการและข้ันตอนของการจัดการระบบการพัฒนาระบบการแลกเปลี่ยน
เงินตราระหวางประเทศแบบเดิมในหัวขอ 2.7 ใหเปนระบบการพัฒนาแบบอัตโนมัติโดย การจัดการนี้
เปนกระบวนการทํางานท่ีตอจากการพัฒนาซอฟตแวร นั่นคือหลังจากเขียนโปรแกรมเสร็จแลว โดยจะ
ใชทฤษฎีในหัวขอท่ี 2.1 คือการบูรณาการอยางตอเนื่อง (Continuous Integration) และใชเครื่องมือ
เจนก้ินสในทฤษฎีท่ี 2.2  
 โดยในการจัดการกระบวนการทํางานแบบระบบอัตโนมัตินั้น จะชวยลดความผิดพลาดท่ีเกิด
จากการกระทําของมนุษย ชวยลดการเสียงเวลาในกระบวนการทํางาน และยังชวยเพ่ิมประสิทธิภาพ
การทํางานใหกับนักพัฒนาอีกดวย โดยมีโครงสรางของระบบดังนี้ 
 

 
รูปท่ี 3.1 โครงสรางของระบบอัตโนมัติเพ่ือควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร 

 
จากรูปท่ี 3.1 นั้นสามารถแบงกระบวนการทํางานไดออกเปน 4 กลุมดวยกันดังนี้ 

 - กลุมท่ี 1 การคอมไพล หรือกระบวนการคอมไพลระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ 
คือกระบวนการทํางานหลังจากการเขียนโปรแกรมและการ check in โคดของโปรแกรมเขาสูระบบ
ควบคุมรุนเสร็จสิ้นแลว โดยเครื่องมือเจนก้ินสจะทําการจัดการเรื่องการตอมไพลโคดของซอฟตแวร
เพ่ือใหไดซอฟตแวรออกมา โดยจะจัดการอัตโนมัติตามท่ีผูจัดทําไดทําการตั้งคาและเขียนสคริปต
เพ่ิมเติมไว โดยจะอธิบายในหัวขอท่ี 3.1 

- กลุมท่ี 2 การอัพเกรด หรือกระบวนการอัพเกรดระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ 
เปนกระบวนการทํางานท่ีตอเนื่องมาจากหัวขอท่ี 3.1 โดยจะทําการอัพเกรดซอฟตแวรรุนใหมไป

ระบบอัตโนมัตเิพ่ือควบคุมคณุภาพซอฟตแวร 

หนาจอหลักเจนก้ินส 

การคอมไพล การอัพเกรด การควบคุมคณุภาพของ

ซอฟตแวร 

Build Package 

Release notes 

อัพเกรดรุนของ

ระบบในเวอรช่ันท่ี

เลือก รายงานผลการควบคุม

คุณภาพซอฟตแวร 

ทดสอบซอฟตแวร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แทนท่ีซอฟตแวรรุนเกาโดยใชเครื่องมือเจนก้ินสเปนเครื่องมือตัวกลางในการทํางาน โดยทางผูจัดทําได
ทําการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมเพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขในการอัพเกรดซอฟตแวร อธิบายในหัวขอท่ี 3.2 

- กลุมท่ี 3 รายงานผลการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร หรือการแสดงผลการทดสอบระบบการ
ควบคุมคุณภาพซอฟตแวร เปนกระบวนการปรับปรุงการแสดงผลของการทดสอบโดยผูจัดทําไดทํา
การปรับปรุงสคริปตการแสดงผลการทดสอบใหแสดงผาน Text file ไดและสามารถแสดงผลถึง
ผูใชงานไดทันทีหลังจากการทดสอบสําเร็จ โดยอธิบายในหัวขอท่ี 3.3 

-กลุมท่ี 4 Release Notes หรือการปรับปรุงการแสดง Release notes ของซอฟตแวร 
เนื่องจากทาบริษัทไดมีการเปลี่ยนระบบควบคุมรุนจาก Subversion เปน GIT ทําใหเกิดปญหาในการ
แสดงผลของ Release Notes โดยทางผูจัดทําจึงไดทําการปรับปรุงสคริปตทีใชในการแสดงผล ซ่ึง
อธิบายในหัวขอท่ี 3.4 

ในการวิเคราะหระบบงานใหม ไดมีการเอาแนวทางวิธีการทํางานแบบอัตโนมัติมาชวยในการ
วิเคราะหระบบงาน เพ่ือใหไดระบบงานท่ีมีความเสถียรมากยิ่งข้ึน โดยไดปรับปรุงข้ันตอนใหมีการใช
งานท่ีสะดวกมากยิ่งข้ึนโดยใชเครื่องมือเจนก้ินสท่ีกลาวไปในทฤษฏีท่ี 2.2 โดยจะแสดงใหเห็นใน
แผนภาพดังรูปท่ี 3.2 โดยจะแสดงถึงการทํางานระบบงานใหม ซ่ึงมีองคประกอบตางๆ คือ 

1.  BKK Jenkins คือ เครื่องมือเจนก้ินสท่ีดําเนินงานอยูท่ีประเทศไทยโดยจะทํางาน
แทนผูใชงาน 

2. NOTT Jenkins คือ เครื่องมือเจนก้ินสท่ีดําเนินงานอยูท่ีประเทศอังกฤษโดยจะ
ทํางานแทนผูใชงาน 

3. X86 คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีเปนระบบปฏิบัติการวินโดว โดยเปนเครื่องท่ีใชสําหรับ
คอมไพลโคด 

4. Linux คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีเปนระบบปฏิบัติการลินุกส โดยเปนเครื่องท่ีใชสําหรับ
คอมไพลโคด 

5. Web base คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีไวสําหรับเก็บซอฟตแวรซ่ึงสามารถเรียกใชผาน 
Web brower  

6. UAT คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีมีสภาพแวดลอมท่ีเหมือนหรือใกลเคียงมากท่ีสุด กับ
สภาพแวดของการใชงาน เพ่ือใหการทดสอบใกลเคียงกับการทํางานจริงมากท่ีสุด
และไดผลผลการทดสอบท่ีนาเชื่อถือ ในท่ีนี้ใหเปนเครื่องผูใชงาน 

7. Auto Test คือ เครื่องเซิฟเวอรท่ีใชหรับหรับทดสอบเก่ียวกับ Automate Test 
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รูปท่ี 3.2 แผนภาพ Sequence Diagram แสดงการทํางานของระบบใหม 

 

3.1 การพัฒนากระบวนการคอมไพลระบบจําลองแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ 
โดยในกระบวนการการคอมไพลระบบการจําลองแลกเปลี่ยนเงินตราระหวาประเทศในหัวขอ

ท่ี 2.8 นั้น เปนการทํางานในกระบวนการเดิม ผูจัดทําไดทําการพัฒนาโดยใชเครื่องมือเจนก้ินส ใน
ทฤษฎีท่ี 2.2 และแนวคิดการบูรณาการอยางตอเนื่องในทฤษฎีท่ี 2.1 และทําการทําการเขียนสคริปต
เพ่ิมเติมจากสวนขยายของเจนก้ินสในทฤษฏีท่ี 2.2.2.2 และ 2.2.2.3 เพ่ือใหครอบคลุมการทํางานของ
การคอมไพลระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศใหเปนระบบอัตโนมัตินั้น เพ่ือลด
การเสียเวลาในการทํางาน และทําใหสามารถดําเนินงานเปนไปไดอยางราบรื่น และสามารถได
แพ็กเกจไฟลท่ีสามารถใชงานไดทันที   

3.1.1 ข้ันตอนการพัฒนาและการวางแผน 
 ในการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมจากสวนขยายของเจนก้ินสเพ่ือคอมไพลระบบจําลอง

การแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศนี้ ไดมีการวางแผนและเตรียมการดังนี้ 
1. ศึกษาความเปนไปไดในการทํางานและเก็บรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวกับการจัดทําโครงงานใน

ครั้งนี้ 
2.  ศึกษาขอมูลเก่ียวกับภาษาเชลลสคริปตในการจัดทําโครงงานนี้ ท่ีเลือกภาษานี้มาใชงาน

เพราะวา มีความเห็นวาตองทํางานบนระบบปฏิบัติการลินุกซ 
3. ศึกษาข้ันตอนการทํางานของระบบเดิมของการคอมไพลระบบจําลองการแลกเปลี่ยน

เงินตราระหวางประเทศ เพ่ือนําไปพัฒนาระบบงานใหม 
 

การคอมไพลระบบ 

การอัพเกรดระบบ 

การแสดงผลการทดสอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.1.2 ข้ันตอนการวิเคราะหระบบ 
- วิเคราะหระบบงานใหม 

โดยระบบงานใหม ทางผูจัดทําไดนําทฤษฎีท่ี 2.1 มาเปนแนวคิดในการ
ดําเนินการระบบงานใหม โดยใชเครื่องมือเจนก้ินสเปนเครื่องมือหลังในการการทํางาน โดยทาง
ผูจัดทําไดทําการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมในสวนของสวนเพ่ิมขยายของเครื่องมือเจนก้ินสในทฤษฎีท่ี 
2.2.2.2 โดยสคริปตท่ีทางผูจัดทําไดเขียนเพ่ิมเติมข้ึนมาเพ่ือทําการชวยในการคอมไพลของระบบ โดย
เริ่มทํางานจากผูใชไดทําการดําเนินการกับเครื่องมือเจนก้ินส โดยสคริปตจะรับเลข Version จาก
เครื่องมือเจนก้ินสมา แลวเริ่มกระบวนการคอมไพลซอฟตแวร หากทํางานสําเร็จหรือไมสําเร็จจะทํา
การแจงขอความบอกผูใชทางอีเมล 

 
 

 
 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.3 แผนภาพ Sequence Diagram แสดงการทํางานของการคอมไพลระบบการจําลองการ
แลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบใหม 

 

 3.1.3 ข้ันตอนการออกแบบระบบ 
3.1.3.1 แผนภาพกิจกรรม ในการพัฒนาการคอมไพลระบบจําลองการแลกเปลี่ยน

เงินตราระหวางประเทศ โดยใชเครื่องมือเจนก้ินสและการเขียนสคริปตเพ่ิมเติม จะแสดงข้ันตอนการ
ทํางานตางๆ ในการทํางานของระบบตามข้ันตอนในรูปท่ี 3.4  
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รูปท่ี 3.4 แผนภาพกิจกรรมของการพัฒนาการคอมไพลระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวาง 
ประเทศ (กลองสีเทา คือการทํางานของเครื่องมือเจนก้ินส และ กลองสีสม คือสวนของการทํางานของ

สคริปตสวนเพ่ิมขยาย) 
 

 จากรูปท่ี 3.4 แผนภาพกิจกรรมของการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมเพ่ือพัฒนาการคอมไพลระบบ
จําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศนั้น เริ่มจากผูใชงานไดทําการเขาสูเว็บไซตของเจนก้ินส
และเลือกเวอรชั่น ท่ีตองการจะใหทํางาน จากนั้นเครื่องเจนก้ินสจะทําการเรียกสคริปตท่ีเขียนเพ่ิมเติม

Jenkins เคร่ืองเซิฟเวอรx86 ผูใชงาน 

เขาหนาเว็บไซตของ 
Jenkins 

เลือก Version ท่ี
ตองการจะ Build 

Package 

รับ Version ของ 
โคดมา 

สคริปตสั่งให Build 
Package 

Build Package สําเร็จ 

แสดงผลวา FAIL ใน
อีเมล  

แสดงผลวา 
SUCCESS ในอีเมล  

สครติปสั่งเครื่อง
เซิฟเวอรลินุก
ทํางาน โดยสง 

Version ของโคดท่ี
 

สคริปตสั่งให Build 
Package 

Build Package  
สําเรจ็ 

แสดงผลวา 
SUCCESS ในอีเมล 

และ console 
 

ไมใช 

ไมใช 

ใช 

ใช 

เคร่ืองเซิฟเวอรลินุกซ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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มาทํางานเพ่ือคอมไพลระบบ เม่ือการทํางานนั้นสิ้นสุด หากไดผลลัพธท่ีสําเร็จจะทําการแสดงผลออก
ทางอีเมลและสงการทํางานตอไปยังงานตอไป ซ่ึงคือการเรียกการทํางานของเครื่องเซิฟเวอรลินุกซ
และทํางานตามนั้นเปนไปตามข้ันตอนขางตน หากไมสําเร็จจะทําการแสดงผลลัพธทางอีเมลและจะจบ
การทํางานทันที โดยมีการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมดังนี้ 

- Jenkins คือ สวนท่ีไดเขียนสคริปตเพ่ิมเติมจากสวนเพ่ิมขยายของเจนก้ินส 
- เครื่องเซิฟเวอร x86 คือ สวนท่ีไดเขียนสคริปตในสวนของการคอมไพลระบบใน

ระบบปฏิบัติการวินโดว 
- เครื่องเซิฟเวอรลินุกซ คือ สวนท่ีไดเขียนสคริปตในสวนของการคอมไพลระบบใน

ระบบปฏิบัติการลินุกซ 
 

3.1.3.2 การเปรียบเทียบการคอมไพลซอฟตแวร 
ในสวนนี้จะแสดงความแตกตางระหวางการจัดการแบบเดิมและการจัดการแบบใหม

โดยใชเครื่องมือเจนก้ินส แสดงดังตารางท่ี 3.1 
 
ตารางท่ี 3.1 ตารางเปรียบเทียบการจัดการการคอมไพลซอฟตแวร 

กระบวนการทํางาน การจัดการแบบเดิม การจัดการแบบใหม 
1) หนาจอเมนูหลัก - ไมมีหนาจอเมนูหลัก 

- หากตองการดูเวอรชั่นของ
ซอฟตแวรตองทําการเรียกใช
ชุดคําสั่ง (Command Line) 

- แสดงหนา Web browser 
ของเจนก้ินส 

- แสดงเวอรชั่นของซอฟตแวร
ผานหนา Web browser 

2) แสดงรายละเอียดงาน - ไมมีการแสดงรายละเอียดของ
ซอฟตแวร 

- แสดงรายละเอียดของ
ซอฟตแวรผานหนา Web 
browser ของเจนก้ินส 

3) การตั้งคา - ตองตั้งคาผานชุดคําสั่ง 
(Command line) 

- สามารถตั้งคาผานหนา web 
browser ของเจนก้ินส 

4) แสดงผลการทดสอบ - ผลการคอมไพลจะถูกเก็บไวท่ี
ไฟล Log ตองทําการใชชุดคําสั่ง
ในการเรียกดู 

- แจงผลการคอมไพลผานทาง
อีเมลและ Web browser ของ
เจนก้ินส 

 

3.1.4 ข้ันตอนการพัฒนาระบบ 
จากกระบวนการขางตนท่ีกลาวมาทําใหเห็นถึงข้ันตอนตางๆ ในการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมเพ่ือ

พัฒนาการคอมไพลระบบจําลองการแลกเปลี่ยนอัตราเงินระหวางประเทศ  ซ่ึงการคอมไพลระบบนั้น
ตองใชเครื่องมือในของกระบวนการบูรณาการอยางตอเนื่อง คือ Jenkins และตองใชภาษาเชลล
สคริปตในการเขียนสคริปตเพ่ือเรียกใชคําสั่งในการ Build Package อีกดวย 
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3.2 การพัฒนากระบวนการอัพเกรดระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ 
 ในการกระบวนการอัพเกรดระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบเดิมท่ีกลาวในใน
หัวขอท่ี 2.9 นั้น ทางผูจัดทําการทําการพัฒนากระบวนการใหเปนกระบวนทางอัตโนมัติโดยใช
เครื่องมือเจนก้ินสในทฤษฎีท่ี 2.2 ในการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมจากสวนเพ่ิมขยายของเจนก้ินสใน
ทฤษฎีท่ี 2.2.2.3 เพ่ืออัพเกรดระบบการจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศใหเปนระบบ
อัตโนมัตินั้น เพ่ือความสะดวกของผูพัฒนาระบบในการอัพเกรดระบบ อีกท้ังยังชวยลดเวลาในการ
ทํางาน และสามารถใชงานระบบไดทันที 

3.2.1 ข้ันตอนการวางแผนและเตรียมการ 
ในการดําเนินการจัดทําโครงงานการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมจากสวนเพ่ิมขยายของเจน

ก้ินสเพ่ือคอมไพลระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศนี้ ไดมีการวางแผน
และเตรียมการดังนี้ 
1) ศึกษาความเปนไปไดของการพัฒนาและเก็บรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวกับการจัดทําโครงงาน

ในครั้งนี้ 
2) ศึกษาขอมูลเก่ียวกับภาษาเชลลสคริปตในการจัดทําโครงงานนี้ ท่ีเลือกภาษานี้มาใชงาน

เพราะวา มีความเห็นวาตองทํางานบนระบบปฏิบัติการลินุกซ 
3) ศึกษาข้ันตอนการทํางานของระบบเดิมของการอัพเกรดระบบจําลองการแลกเปลี่ยน

เงินตราระหวางประเทศ เพ่ือนําไปพัฒนาระบบงานใหม 
 
3.2.2 ข้ันตอนการวิเคราะหระบบ 

- วิเคราะหระบบงานใหม 
การเขียนสคริปตเพ่ิมเติมจากสวนเพ่ิมขยายของเจนก้ินส ในทฤษฏีท่ี 2.2.2.2 และ 

2.2.2.3 เพ่ือพัฒนาระบบการอัพเกรดระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศใหเปน
ระบบอัตโนมัติ นั้นทางผูจัดทําไดเขียนข้ันตอนตางๆ ในการพัฒนาระบบใหมเปน Flow Chart  

ในการวิเคราะหระบบงานใหม ไดเอาแนวคิดของการบูรณาการอยางตอเนื่องมาเปน
ตัวชวยในพัฒนาระบบ โดยใชแนวคิดของการบูรณาการอยางตอเนื่อง ในทฤษฎีท่ี 2.1 และใช
เครื่องมือเจนก้ินสในทฤษฎีท่ี 2.2.2.3 มาเพ่ือพัฒนากระบวนการแบบใหม โดยสคริปตท่ีเขียนเพ่ิมเติม
ของการทํางานของเครื่องมือเจนก้ินสไดทํางานตามข้ันตอนดังนี้  

1) รับเลข Version ของแพ็กเกจมาจากเครื่องมือเจนก้ินส 
2) ทําการตรวจสอบวาเลข Version ของแพ็กเกจท่ีไดรับมานั้นมีอยูในเครื่องเซิฟ

เวอรหรือไม 
3) ทําการตรวจสอบวาแพ็กเกจท่ีตองการนั้นเปนรุนปจจุบันหรือไม 
4) ทําการตรวจสอบวาแพ็กเกจท่ีตองการนั้นเคยทําการคัดลอกไวท่ีเครื่องเซิฟ

เวอรของเจนก้ินสแลวหรือไม 
5) คัดลอกแพ็กเกจท่ีตองการไปท่ีเครื่องของผูใช 

จะเห็นไดวา ระบบงานใหมท่ีทํานั้นมีข้ันตอนการทํางานท่ีสะดวกและรวดเร็วกวา 
การทํางานแบบระบบเกา ในหัวขอท่ี 2.9 ประโยชนของการนําระบบอัตโนมัติมาใช  
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1) เพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน และชวยลดเวลาในการทํางานของผูพัฒนา
ระบบ 

2) เพ่ือเพ่ิมความสะดวกในการทํางาน และชวยเพ่ิมความรวดเร็วในการทํางาน
ใหมากยิ่งข้ึน 

3) ลดความผิดพลาดในการทํางาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.5 แผนภาพ Sequence Diagram แสดงการทํางานของสคริปตการอัพเกรดระบบการจําลอง
การแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศแบบใหม 

 
โดยจากรูปท่ี 3.8 จะเห็นไดวา กระบวนการทํางานแบบใหมนั้นจะใชเครื่องมือเจนก้ินสและ

สคริปตท่ีเขียนเพ่ิมเติมเพ่ือตรวจสอบเง่ือนไข มาชวยการในทํางานแทนผูใชโดยสามารถเปรียบเทียบ
ไดจากรูปภาพท่ี 2.25 

3.2.3 ข้ันตอนการออกแบบระบบ 
- แผนภาพกิจกรรม (Activity Diagram) ของการพัฒนาการอัพเกรดระบบจําลองการ

แลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ โดยรวมเครื่องมือเจนก้ินส และสคริปตเพ่ิมเติมสวนขยายของเจน
ก้ินส โดยสคริปตของการทํางานมีฟงกชั่นตางๆ ดังนี้ 

- การตรวจสอบการมีอยูของแพ็กเกจไฟล 
- การตรวจสอบแพ็กเกจไฟลวาเปนรุนปจจุบัน 
- การตรวจสอบวามีแพ็กเกจไฟลในเครื่องเจนก้ินส 
- การบีบอัดแพ็กเกจไฟล 
- การคัดลอกแพ็กเกจไฟล เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี 3.6 แผนภาพกิจกรรมของสคริปตเพ่ิมเติมจากสวนเพ่ิมขยายของเจนก้ินสพัฒนาการอัพเกรด 
ระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ (กลองสีเทา คือการทํางานของเครื่องมือเจก้ินส 
และ กลองสีสม คือสวนของการทํางานของสคริปตสวนเพ่ิมขยาย) 
 

เคร่ืองเซิฟเวอรx86 Jenkins 

เขาหนาเว็บไซตของ 
Jenkins 

เลือกเวอรช่ันท่ี
ตองการจะอัพเกรด 

รับเลข Version 
ของแพ็กเกจมาก 

ตรวจสอบวามี
แพ็กเกจอยูหรือไม 

แสดงผลลัพธการ
ทํางานวา “FAIL” 

ท่ีอีเมล ตรวจสอบวาเปนรุนลาสดุ 

ตรวจสอบวามี
แพ็กเกจใน เครื่อง
Jenkins หรือไม 

บีบอัดแพ็กเกจไฟล 

ท่ีเครื่องเซิฟเวอรx86 

 
คัดลอกแพ็กเกจท่ีบีบ

อัดมาไวท่ี Jenkins 

 

คัดลอกและ

วางแพ็กเกจท่ี

บีบอัด 

แตกไฟล 
แสดงผลลัพธการ

ทํางานวา 
“SUCCESS” ท่ี

อีเมล  

ม ี

ไมม ี

ลาสดุ 

ไมลาสุด 

ม ี

ไมม ี

ผูใชงาน เคร่ืองของผุใชงาน 
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 จากรูปท่ี 3.6 แผนภาพกิจกรรมของกระบวนการเพ่ือพัฒนาการอัพเกรดระบบจําลอง
แลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ โดยสคริปตจะทําการตรวจสอบเครื่องเซิฟเวอรx86 วามีแพ็กเกจ
เวอรชั่นท่ีตองการอยูหรือไม หากมีจะทําการตรวจสอบตอวาแพ็กเกจท่ีตองการนั้นเปนรุนลาสุด
หรือไม หากใชจะทําการตรวจสอบท่ีเครื่องเจนก้ินสวามีแพ็กเกจรุนลาสุดหรือไม หากมีจะทําการ
คัดลอกแพ็กเกจรุนลาสุดมาไวท่ีเครื่องของผูใชงาน จากนั้นคัดลอกมาไวท่ีเครื่องของผูใชงาน เม่ือ
คัดลอกแพ็กเกจลาสุดมาไวท่ีเครื่องของผูใชงานไดแลว จะทําการติดตั้งท่ีเครื่องของผูใชงาน เม่ือสิ้นสุด
การทํางานจะแสดงผลการทํางานโดยสงผลลัพธผานทางอีเมล โดยจะทําการเขียนสคริปตเพ่ิมเติมดังนี้ 

- Jenkins คือ สวนท่ีไดเขียนสคริปตเพ่ิมเติมจากสวนเพ่ิมขยายของเจนก้ินส ไดแก 
การตรวจสอบเวอรชั่น การคัดลอกแพ็กเกจ 

- เครื่องเซิฟเวอร x86 คือ สวนท่ีไดเขียนสคริปตในสวนของเจนก้ินส ไดแก การบีบอัด
และแตกไฟล 

- เครื่องของผูใชงาน คือ สวนท่ีคัดลอกแพ็กเกจจากเซิฟเวอรวางไวท่ีเครื่องผูใชงาน 
 

3.2.3.1 การเปรียบเทียบการอัพเกรดซอฟตแวร 
ในสวนนี้จะแสดงความแตกตางระหวางการจัดการแบบเดิมและการจัดการ

แบบใหมโดยใชเครื่องมือเจนก้ินส แสดงดังตารางท่ี 3.2 
 
ตารางท่ี 3.2 ตารางเปรียบเทียบการจัดการการอัพเกรดซอฟตแวร 

กระบวนการทํางาน การจัดการแบบเดิม การจัดการแบบใหม 
1) หนาจอเมนูหลัก - ไมมีหนาจอเมนูหลัก 

- หากตองการดูเวอรชั่นของ
ซอฟตแวรตองทําการเรียกใช
ชุดคําสั่ง (Command Line) 

- แสดงหนา Web browser 
ของเจนก้ินส 

- แสดงเวอรชั่นของซอฟตแวร
ผานหนา Web browser 

2) แสดงรายละเอียดงาน - ไมมีการแสดงรายละเอียดของ
ซอฟตแวร 

- แสดงรายละเอียดของ
ซอฟตแวรผานหนา Web 
browser ของเจนก้ินส 

3) การตั้งคา - ตองตั้งคาผานชุดคําสั่ง 
(Command line) 

- สามารถตั้งคาผานหนา web 
browser ของเจนก้ินส 

- สามารถตรวจสอบเง่ือนไข
กอนการอัพเกรดไดผานทางเจน
ก้ินส 

4) แสดงผลการทดสอบ - ไมมีรายงานผลของการ
อัพเกรด 

- แจงผลการอัพเกรดผานทาง
อีเมลและ Web browser ของ
เจนก้ินส 
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3.2.4 ข้ันตอนการพัฒนาระบบ 
 จากกระบวนการการทํางานระบบงานขางตนท่ีกลาวมาทําใหเห็นถึง ข้ันตอนตางๆ ในการ
เขียนสคริปตเพ่ิมเติมเพ่ืออัพเกรดระบบจําลองการแลกเปลี่ยนอัตราเงินระหวางประเทศ  ซ่ึงการ
อัพเกรดระบบนั้นตองใชเครื่องมือในของกระบวนการบูรณาการอยางตอเนื่อง คือ Jenkins เพ่ือใน
การชวยใหการทํางานเปนระบบอัตโนมัติ เพ่ือชวยลดความซับซอนและเวลาในการทํางาน เนื่องจาก
ระบบเครื่องเซิฟเวอรนั้นเปนระบบปฏิบัติการโซลาริส (Solaris) ทําใหตองเขียนชุดคําสั่งในภาษา 
Shell script ในการทําตามข้ันตอนตางๆ 
 

3.3 การปรับปรุงการแสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร 
 โดยการแสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพซอฟตแวรแบบเดิม ในหัวขอท่ี 2.10 
นั้นผูใชสามารถเขาถึงผลการทดสอบไดยาก ผูจัดทําจึงทําการปรับปรุงการแสดงผลของการทดสอบ 
โดยทําการเขียนสคริปตเพ่ิมเติม เพ่ือทําการแสดงผลในรูปแบบขอความถึงผูใชโดยตรงไดผานทาง
อีเมล  
 โดยทําการแกฟงกชั่นในยูสเคส Generated report of test โดยจะทําการสรางไฟล 
HTML และ Text File เพ่ิอสงกลับมาแสดงผลในผูใชผานทางอีเมล โดยเขียนเปน Use case ดังรูปท่ี 
3.9 
 

 

 
 

รูปท่ี 3.7 แผนภาพยูสเคสของระบบการควบคุมคุณภาพซอฟแวร เม่ือมีการแกไขยูสเคส 
Generated report of test 

 
  จากรูปท่ี 3.7 ยูสเคส generated report of test (html, text file) ออกแบบโดย
ใหถูกเรียกใชทุกครั้งเม่ือยูสเคส Start HP QC program to test ถูกเรียกโดยยูสเคส Start Job ท่ีถูก
เรียกดวยยูสเคสผูใชงาน ผานการกดปุม Build Now ของเครื่องมือเจนก้ินส ดังนั้น ยูสเคส 
generated report of test (html,text file) มีความสัมพันธแบบเรียกใชงาน (Include) กับยูสเคส 
Start HP ALM program to test 
 
 
 
 

Start jobs 

by Timer  

Start HP QC 
program to test 

Generated report 

of test (html, text 

<<include>> 

User 

<<include>> 

User 
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ตารางท่ี 3.3 อธิบายยูสเคส Generated report of test (html, text file) 
Use Case Name : Generated report of test (html, text file) 

Scenario :  โปรแกรมทําการสรางรายงานผลลัพธ 

Trigger Events :  โปรแกรมตองทํางานเสร็จสิ้นและทําการสรางรายงานผลลัพธ 

Primary Actor :  ผูใชงาน 

Preconditions :  โปรแกรมทําการทดสอบเสร็จสิ้นตามเทสเคส 

Postconditions :  โปรแกรมสรางรายงานผลลัพธของการทดสอบ 

Flow of Events :  โปรแกรมทดสอบเสร็จและสรางรายงานและสงให User ผานทางอีเมล
และ console ของเจนก้ินสเสร็จสิ้น 

 
  จากข้ันตอนในตารางท่ี 3.3 สามารถเขียนแผนภาพแสดงลําดับเหตุการณของยูสเคส 
Generated Report of test (html, text file) แสดงดังรูปท่ี 3.8 
 

 
 

รูปท่ี 3.8 แผนภาพ Sequence Diagram ของการแสดงผลของระบบการควบคุมคุณภาพของ
ซอฟตแวร   

 
  จากรูปท่ี 3.8 แสดงใหเห็นถึงลําดับการทํางานของการแสดงผลของการควบคุม
คุณภาพซอฟตแวร โดยเริ่มจากผูใชงานไดกดปุม “Build Now” ท่ีเครื่องมือเจนก้ินส จากนั้นจะทํา
การไปท่ีเครื่องเซิฟเวอรท่ีทําการทดสอบ และทําการเปดโปรแกรม HP Quality Center ข้ึนมา แลว
ทําการดําเนินการทดสอบการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร เม่ือทําการทดสอบเสร็จ สคริปตจะทํา
การสรางรายงานผลลัพธของการทดสอบออกมาในรูปแบบของไฟล HTML และไฟลขอความ เพ่ือทํา
การแสดงผลใหผูใชงาน และทําการสงกลับมาท่ีเครื่องมือเจนก้ินส และทําการสงอีเมลผลการทดสอบ
โดยใชสวนเพ่ิมขยายของเจนก้ินสในทฤษฏีท่ี 2.2.2.4  
 

Jenkins 

Interface 
HP QC Test Generate report 

เลือกการทดสอบ 

เปดโปรแกรม 
ทําการทดสอบ 

ทํารายงานการแสดงผล 

สงรายงานแสดงผล 
แสดงผล 

ผูใชงาน 
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3.4 การปรับปรุงการแสดง Release notes ของซอฟตแวร 
โดย Release Notes คือ สิ่งท่ีไวอธิบายการเปลี่ยนแปลงหรือแกไขตางๆ ของซอฟตแวร โดย

ขอมูลนั้นตองเปนประโยชนตอผูใชงาน เม่ือทางบริษัทไดทําการเปลี่ยนเปลี่ยนระบบควบคุมรุนจาก 
Subversion มาเปน GIT ทําใหเกิดปญหาในการสราง Release Note ข้ึนมา โดยไมสามารถท่ีจะ
บันทึกการเปลี่ยนแปลงไดเม่ือไดผลิตภัณฑออกมา 

หลังจากการวิเคราะหระบบการแสดงผลของ Release note นั้นในหัวขอท่ี 2.11 นั้น ทําให
ไดเขาใจการทํางานของระบบมากยิ่งข้ึน โดยทางผูจัดทําไดมีการปรับปรุงแกไขสคริปตโดยการเปลี่ยน
คําสั่งตางๆในการเรียกขอมูลจากระบบควบคุมรุน Subversion ใหเปนการใชคําสั่งของระบบควบคุม
รุน GIT แทน โดยโครงสรางของการทํางานของสคริปตยังคงเทียบเคียงกับสคริปตเดิมอยู โดยสามารถ
เขียนเปน Sequence Diagram ไดดังรูปท่ี 3.11 

 

GIT ConfigFile ReleaseNotes File Release 
Note 
TEMP 
File 

doRelease 
Notes() 

getVersionNum() 

<<return>> version number 

readConfigFile() 

findLatestRevision () 

<< return >> Revision 

GIT_Checkout(gitbranchname) 

 Foreach releasenoteName in %target 

getReleaseNotePrevVersion(releasenoteName) 

<< return >> Previous Revision 

getMessageLog(binpath, Revision, prevRev, hash) 

findDependencies(depdirfile) 

<< return >> array of Dependencies file 

 Loop 
generateMessageLog(Libs ,depdir, Revison, prevRev,hash) 

Foreach depdir in @depdirs (array of Dependencies file) 

getMeassageLog 

(path, Revision, prevRev, hash) 

 

collateReleaseNotes(binPath, @depdirs, \%hash); 
readReleaseNoteFile($path, $hashref) 

outputReleaseNotesFile(releaseNoteName, 1, %hash); 

write to Real ReleaseNote File 

GIT_Log(gitremotrName/gitbranchName1) 

processLines(hash, @lines) 

GIT_Log_range(binpath, prevRev, Revision) 

Write to temp file and rename to 
Release note 

Loop 
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 รูปท่ี 3.9 แผนภาพ Sequence Diagram ของการทํางานของ Release Notes โดย GIT 

 โดยไดมีการเพ่ิมเติมและแกไขฟงกชั่นจากหัวขอท่ี 2.11 ดังนี้ 

- doReleaseNotes() คือ ฟงกชั่นในการสราง Release Note โดยคนหาจากไฟลท่ี
เก็บ Dependencies ของโคด 

- getMessageLog() คือ ฟงกชั่นท่ีทําการคนหารายละเอียดการเปลี่ยนแปลงของโคด 
แลวทําการเขียนลงไฟล Release note ของจริง 

- doCommitReleaseNotes() คือ ฟงกชั่นเพ่ือการ Commit ไฟล Release note 
ไปท่ี Repsitory 

- GIT_Checkout() คือ ฟงกชั่นการเรียกการแกไขครั้งลาสุดจากการเปลี่ยนแปลงของ
โคด 

- GIT_Log() คือ ฟงกชั่นการดึงรายละเอียดของการเปลี่ยนแปลงโคดของซอฟตแวร 
- GIT_Log_range() คือ ฟงกชั่นการดึงรายละเอียดของการเปลี่ยนเปลี่ยนโคดโดย

สามารถกําหนดชวงของเลขรุนของการแกไขได 
- processLines() คือ ฟงกชั่นในการจัดบรรทัด และตัดคําท่ีไดจาก ฟงกชั่น 

GIT_Log() 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทท่ี 4 

ผลการดําเนินงานและการอภิปายผล 
 

ในเนื้อหาบทท่ี 4 จะกลาวถึงการแสดงผลการดําเนินงานของการใชเจนก้ินสเพ่ือจัดการ
คุณภาพของซอฟตแวร ซ่ึงการพัฒนาการออกแบบระบบนั้น ไดถูกพัฒนาตามท่ีออกแบบไวในบทท่ี 3 
ซ่ึงพัฒนาโดยเนนการใชภาษา shell script และเครื่องมือเจนก้ินสโดยจะทําการแสดงผลลัพธของ
กระบวนการการทํางานระบบใหม และมีการเปรียบเทียบการทํางานของระบบการทํางาน สามารถ
แบงเปนสองหัวขอใหญๆ ไดดังนี้ 

หัวขอท่ี 4.1 ระบบอัตโนมัติเพ่ือควบคุมคุณภาพซอฟตแวรนั้นประกอบไปดวยโครงสรางของ
ระบบงาน  

หัวขอท่ี 4.2 จะอธิบายถึงผลการดําเนินงานและวิธีการทําเดินงานจัดการเบื้องตนของการใช
เจนก้ินเพ่ือจัดการคุณภาพของซอฟตแวร ซ่ึงหัวขอนี้ประกอบไปดวยการแสดงผลการดําเนินงานการ
คอมไพล การอัพเกรด การแสดงผลการทดสอบ และการแสดง Release Notes 
 

4.1 โครงสรางของระบบ 
ระบบอัตโนมัติเพ่ือควบคุมคุณภาพซอฟตแวรนั้นประกอบไปดวยโครงสรางของระบบงาน ดัง

รูปท่ี 4.1 

 
รูปท่ี 4.1 โครงสรางของระบบอัตโนมัติเพ่ือควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร 

 
 

 

ระบบอัตโนมัตเิพ่ือควบคุมคณุภาพซอฟตแวร 

หนาจอหลักเจนก้ินส 

การคอมไพล การอัพเกรด การควบคุมคณุภาพของ

ซอฟตแวร 

Build Package 

Release notes 

อัพเกรดรุนของ

ระบบในเวอรช่ันท่ี

เลือก รายงานผลการควบคุม

คุณภาพซอฟตแวร 

ทดสอบซอฟตแวร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2 ผลการดําเนินงาน 

4.2.1 ผลการดําเนินงานการพัฒนากระบวนการคอมไพลระบบจําลองแลกเปล่ียนเงินตรา
ระหวางประเทศ 

1) หนาจอเมนูหลัก 
เม่ือเขาสูระบบเรียบรอยแลว ก็จะแสดงหนาจอเมนูหลัก ซ่ึงจะแสดงงาน 

(Jobs) ตางๆ ท่ีเก่ียวของกับการ Build Package ในแตละเวอรชั่น ดังรูปท่ี 4.2 
 

 

 
 

รูปท่ี 4.2 หนาจอเมนูหลักในการแสดงการ Build Package ในเวอรชั่นตางๆ 
 

2) หนาจอแสดงรายละเอียดงาน (job) ของการ Build Package 
     เปนหนาจอท่ีแสดงรายละเอียดตางๆ และเปนหนาท่ีสามารถสั่งเริ่มการ

ทํางานของการ Build Package ได โดยคลิกท่ีปุม “Build Now” ดังรูปท่ี 4.3 
 

แสดง Version ของซอฟตแวร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 4.3 หนาจอแสดงรายละเอียดของงานในเวอรชั่นนั้น 
 

3) หนาจอแสดงการตั้งคา 
เปนหนาจอท่ีไวสําหรับการตั้งคาของงานในแตละเวอรชั่น โดยจะทําการตั้ง

คาเพ่ือเรียกใชงานสคริปตในการ Build Package ของระบบ และตั้งคาตางๆ เก่ียวกับการ Build 
Package ของระบบ อีกท้ังการสงอีเมลแจงผลการทํางานดวย ดังรูปท่ี 4.4 

 

 
 

รูปท่ี 4.4 หนาจอแสดงการตั้งคาตางๆ  
 

เม่ือคลิกท่ี “ Build Now” จะเริ่ม

การคอมไพลซอฟตแวร 

ตั้งช่ือโปรเจคของซอฟตแวร 

เขียนรายละเอียดโปรเจค
ของซอฟตแวร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4) หนาจอแสดง Console  

หนาจอ Console เปนหนาจอท่ีไวแสดงการทํางานของการ Build 
Package ตั้งเริ่มการทํางานจบจบการทํางาน โดยจะแสดงรายละเอียดการคอมไพล และจะแสดงผล
วาการคอมไพลหรือไม โดยการทํางานของ ดังรูปท่ี 4.5 

 

 
 

รูปท่ี 4.5 หนาจอแสดง Console 
 
 
 

5) อีเมลแจงเตือนผลการทํางาน 
จะเปนการแจงเตือนผลการใหผูใชงานทํางานวา Success หรือวา Failure 

และแสดงรายละเอียดการทํางานผานทางอีเมล โดยจะแสดงออกมาในดังรูท่ี 4.6 
 

 
 

รูปท่ี 4.6 อีเมลแจงผลการทํางาน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  4.2.2 ผลการดําเนินงานการพัฒนากระบวนการอัพเกรดระบบจําลองแลกเปล่ียนเงินตรา
ระหวางประเทศ 

 จากการทํางานท้ังหมดของการอัพเกรดระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวาง
ประเทศนั้นสามารถอธิบายหลักการทํางานของระบบไดดังนี้  

 
1) หนาจอเมนูหลัก 

เม่ือเขาสูระบบเรียบรอยแลว ก็จะแสดงหนาจอเมนูหลัก ซ่ึงจะแสดงงาน 
(Jobs) ตางๆ ท่ีเก่ียวของกับการอัพเกรดระบบในแตละเวอรชั่น ดังรูปท่ี 4.7 

 

 
 

รูปท่ี 4.7 หนาจอเมนูหลักในการแสดงการอัพเกรดระบบในเวอรชั่นตางๆ 
2) หนาจอแสดงรายละเอียดแตจะงาน (Jobs) ของการอัพเกรดระบบ  

เปนหนาจอท่ีแสดงรายละเอียดตางๆ และเปนหนาท่ีสามารถสั่งเริ่มการทํางาน
ของการ Build Package ได โดยคลิกท่ีปุม “Build Now” ดังรูปท่ี 4.8 

 

 
 

รูปท่ี 4.8 หนาจอแสดงลายละเอียดแตละงานของการอัพเกรดระบบ 

3) หนาจอแสดงการตั้งคา  
เปนหนาจอท่ีไวสําหรับการตั้งคาของงานในแตละเวอรชั่น โดยจะทําการตั้ง

คาเพ่ือเรียกใชงานสคริปตในการอัพเกรดระบบ และตั้งคาตางๆ เก่ียวกับการอัพเกรดระบบ อีกท้ังการ
สงอีเมลแจงผลการทํางานดวย ดังรูปท่ี 4.9 

แสดง Version ของซอฟตแวร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 4.9 หนาจอแสดงการตั้งคา 
4) หนาจอแสดง Console 

หนาจอ Console เปนหนาจอท่ีไวแสดงการทํางานของการอัพเกรดระบบ 
ตั้งเริ่มการทํางานจบจบการทํางาน โดยจะแสดงรายละเอียดการอัพเกรดระบบ และจะแสดงผลวาการ
อัพเกรดระบบสําเร็จหรือไม โดยการทํางานของ ดังรูปท่ี 4.10 

 

ตั้งช่ือโปรเจคของซอฟตแวร 

เขียนรายละเอียดโปรเจค

ของซอฟตแวร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 4.10 หนาจอแสดง Console ของระบบใหม ท่ีจะแสดงบนรายละเอียดการทํางานบน
เครื่องมือเจนก้ินส 

5) อีเมลแสดงผลลัพธการทํางาน 
จะเปนการแสดงผลการทํางานวา Success หรือวา Failure ผานทางอีเมล 

โดยจะแสดงออกมาในดังรูปท่ี 4.11 และรูปท่ี 4.12 

 
 

รูปท่ี 4.11 อีเมลแสดงผลลัพธการทํางานของการอัพเกรดระบบวาสําเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี 4.12 อีเมลแสดงผลลัพธการทํางานของการอัพเกรดระบบวาไมสําเร็จ 

4.2.3 ผลการดําเนินงานการปรับปรุงการแสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพ
ซอฟตแวร 

จากการทํางานท้ังหมดของปรับปรุงการแสดงผลการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร
นั้นสามารถอธิบายผลงานการดําเนินงานของระบบไดดังนี้  

 
1) หนาจอแสดงการทํางานของเครื่องมือ Jenkins  

เปนหนาจอท่ีแสดงการทํางานและผลลัพธของการทํางานของการควบคุม
คุณภาพซอฟตแวร โดยผลลัพธของการทํางานจะแสดงออกมาท่ีหนาจอนี้ ดังรูปท่ี 4.13 
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รูปท่ี 4.13 หนาจอแสดงผลของการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร ผานทางหนาจอ 
Console ของเครื่องมือ Jenkins 

 
2) อีเมลแสดงผลลัพธของการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร 

จะเปนการแสดงผลของการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร โดยจะสง
ผลลัพธของการทดสอบมายังอีเมลของผูใชระบบ ดังรูปท่ี 4.14 
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รูปท่ี 4.14 ผลลัพธของการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรท่ีแสดงในอีเมล 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 
 การใชเจนก้ินส ในหัวขอท่ี 2.2 เพ่ือจัดการคุณภาพของซอฟตแวรนั้นไดนําหลักการของ 
Continuous Integration มาทํางานรวมดวย โดยจะเนนในเรื่องการทํางานเปนระบบอัตโนมัติ โดย
จะมีการตรวจสอบ Source code หากมีการเปลี่ยนแปลง จะเริ่มการคอมไพลและรวบรวมเปน
แพ็กเกจไฟล และนํามาทดสอบคุณภาพของซอฟตแวร เพ่ือใหระบบนั้นพรอมในการใชงาน ซ่ึงระบบท่ี
ผูจัดทําไดทําการพัฒนาแลว จะสามารถทํางานไดอยางอัตโนมัติ อีกท้ังยังแสดงรายละเอียดตางๆ ใน
การทํางาน และผลลัพธของการทํางาน ใหผูใชงานทราบไดโดยทันที ทําใหลดความผิดพลาดท่ีจะ
เกิดข้ึนในการปฏิบัติงาน 
      หลักการในการทํางานของการใชเจนก้ินสเพ่ือคุณภาพของซอฟตแวร แบงออกเปน 4 สวนคือ 

1) สวนของการพัฒนากระบวนการคอมไพลระบบจําลองแลกเปลี่ยนเงินตราระหวาง
ประเทศทํางานโดยการ เม่ือมีการเปลี่ยนแปลง Source code ท่ี Repository กลาง ผูใชงานจะ
เริ่มทําการเริ่มสั่งการคอมไพลและหอรวมแพ็กเกจ 

2) สวนของการพัฒนากระบวนการอัพเกรดระบบแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ 
ในสวนนี้จะทําการตรวจสอบรุนของแพ็กเกจท่ีไดมาจากการคอมไพล และอัพเกรดระบบ 

3)  การปรับปรุงการแสดงผลการทดสอบระบบการควบคุมคุณภาพซอฟตแวรในสวนนี้
จะเปนการควบคุณประสิทธิภาพของซอฟตแวรโดยใชเครื่องมือ HP quality center (QC) ชวยใน
การทดสอบและแสดงผลการทดสอบอยางทันที 

4) สวนของการปรับปรุงการแสดง Release notes ของซอฟตแวร ในสวนนี้จะเปน
เอกสารท่ีแสดงถึงความเปลี่ยนแปลงของระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศในแตละ
รุน 

5.2 สรุปผลการทดสอบ 
 จากการพัฒนากระบวนการการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวรนั้น ผูใชงานไดทําการใชงาน
ระบบผานทางเว็บบราวเซอรและเปนประโยชนในการชวยเหลือผูใชงานในการแสดงผลการคอมไพล 
อัพเกรดของซอฟตแวรไดโดยทันที อีกท้ังยังลดข้ันตอนในการปฎิบัติงานในการผลิตซอฟตแวรและยัง
ลดความเสี่ยงจากความผิดพลาดในการทํางานของผูพัฒนาซอฟตแวรได 
 

5.3 ขอเสนอแนะของระบบ 
 เนื่องจากระบบนี้ไดถูกพัฒนาข้ึนมาเพ่ือเปนการปรับปรุงกระบวนการตางๆ ในการควบคุม
คุณภาพของซอฟตแวร ทางผูพัฒนาเห็นวาบางอยางสามารถท่ีจะพัฒนาตอไปได เพ่ือความสะดวกใน
การใชงานมากยิ่งข้ึน มีดังนี้  
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1) การลงทะเบียนเพ่ือการใชงานระบบ หากสามารถเรียนรูวิธีการสรางการ
ลงทะเบียนจากทีมงานตางประเทศได ก็จะไมตองติดตอทีมงานทางตางประเทศเพ่ือใหลงทะเบียนให 

2) ดานภาษาในพัฒนาระบบนั้นไมสามารถเปลี่ยนแปลงหรือแกไขได เพราะ
จําเปนตองใชเซิฟเวอรลินุกซในการทํางาน 

3) สามารถเก็บสถิติจํานวนครั้งท่ีคอมไพลสําเร็จของนักพัฒนาแลวมาคํานวณ
โอกาสท่ีนักพัฒนาจะทําการคอมไพลสําเร็จ ท่ีไมสามารถทําไดเพราะขาดการเก็บสถิติของการ
คอมไพลในข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 

4) ออกแบบสคริปตและการตั้งคาเจนก้ินสใหตอบสนองไดกับทุกซอฟตแวรท่ี
ตองการใชงาน ท่ีไมสามารถทําไดเพราะซอฟตแวรแตละตัวตองการการตั้งคาเฉพาะซอฟตแวรนั้นๆ 
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ภาคผนวก ก 
คูมือการใชงานระบบอตัโนมัติการคอมไพลระบบจําลองการแลกเปลีย่น

เงินตราระหวางประเทศ 
 

ก.1 คูมือการใชงานระบบ 

 1) เม่ือผูพัฒนาระบบไดทําการปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมโคดเรียบรอยแลว หากตองการท่ีจะ 

Build Package นั้น ตองเขาไปท่ีหนาเว็บไซตเจนก้ินสแลวทําการสูระบบ ดังรูปท่ี ก.1 

 

 
 

รูปท่ี ก.1 หนาจอเขาสูระบบ 

 

 จากรูปท่ี ก.1 ใหผุใชงานเขาสูระบบโดนทําการปอน “ชื่อผูใชงาน” และ “รหัสผานของ

ผูใชงาน” จากนั้นกดปุม “log in” เพ่ือทําการเขาสูระบบ 

 

 2) เม่ือผูใชงานเขาสูระบบเรียบรอยแลว จะมีแท็บใหเลือก โดยใหเลือกไปท่ีแท็บ “Build” ดัง

รูปท่ี ก.2 

 

 
 

รูปท่ี ก.2 แสดงแท็บการ Build 

 

 3) เม่ือผูใชงานคลิกท่ีแท็บ “Build” แลว หนาจอจะแสดงรายละเอียดของงาน (Jobs) ท่ี

สามารถทํางานได โดยจะแบงไปในแตละเวอรชั่น ดังรูปท่ี ก.3 
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รูปท่ี ก.3 หนาจอแสดงรายละเอียดของงาน 

 

 คําอธิบาย  

- S : แสดงผลการทํางานวาสําเร็จ (สีฟา) หรือ ไมสําเร็จ (สีแดง)  
- W : แสดงคาเฉลี่ยการทํางานสําเร็จหรือไมสําเร็จโดยจะแสดงเปนสภาพอากาศ 
- Name : แสดงชื่อของงาน 
- Last Success : แสดงการทํางานท่ีสําเร็จลาสุดของงานนั้นๆ 
- Last Failure : แสดงการทํางานท่ีไมสําเร็จลาสุดของงานนั้นๆ  
- Last Duration : แสดงเวลารวมในการทํางานลาสุดของงานนั้นๆ 

 

4) หากตองการทําการ Build Package ของเวอรชั่นนั้นๆ ใหทําการเลือกงาน ดังรูปท่ี ก.4 

 

 
รูปท่ี ก.4 แสดงการเลือกงานของการ Build Package (1) 

 จากรูปท่ี ก.4 ชื่อของงานจะเปน “Build_[ชื่อของเวอรชั่น]_[ชื่อเครื่องเซิฟเวอร]” โดยชื่อ

เซิฟเวอรจะแบงดวยกัน 3 แบบดังคําอธิบายดานลาง 

  

หากเลือก Main จะทําการ Build 

Package ท้ัง เครื่องเซิฟเวอร 

x86 และเครื่องเซิฟเวอรLinux 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คําอธิบาย  

- Main : สั่งทํางานท้ังเครื่องเซิฟเวอร x86 และเครื่องเซิฟเวอร Linux 
- Linux : สั่งทํางานแพราะเครื่องเซิฟเวอร Linux 
- X86 : สั่งทํางานเฉพาะเครื่อง x86 

 

 
 

รูปท่ี ก.5 แสดงการเลือกงานของการ Build Package (2) 

 

 
 

รูปท่ี ก.6 แสดงการเลือกงานของการ Build Package (3) 

 

 5) เม่ือผูใชงานทําการเลือกงานไดแลว หนาจอจะแสดงรายละเอียดของงานนั้นๆ โดยจะ

แสดงรายละเอียดของงานวาทําอะไรบาง ดังรูปท่ี ก.7 

 

 

 
 

หากเลือก Linux จะทําการ 

Build Package เฉพาะเครื่อง

เซิฟเวอร Linux 

หากเลือก x86 จะทําการ Build 

Package เฉพาะเครื่องเซิฟเวอร x86 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี ก.7 หนาจอแสดงรายละเอียดของงาน 

 
 6) เม่ือเขาสูหนาจอแสดงรายละเอียดไดแลว หากผูใชงานตองการทําการ Build Package 
จะตองทําการคลิกท่ีปุม “Build Now” แลวจะเริ่มทํางาน ดังรูปท่ี ก.8 
 

 
 

รูปท่ี ก.8 แสดงการเริ่มตนการ Build Package 
 

  เม่ือผูใชงานคลิกท่ีปุม “Build Now” เสร็จสิ้นแลว จะเริ่มทําการ Build Package 
โดยจะแสดงการทํางานในสวนของ “Build History” ดังรูปท่ี ก.9 
 

ช่ือของงาน 

รายละเอียดของ

ประวัติการทํางาน 

เม่ือคลิกท่ีปุม “Build Now” จะทํา

การเริ่มกระบวนการการ Build 

Package ของเวอรชั่นนั้นๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปท่ี ก.9 แสดงการทํางานและผลลัพธของการ Build Package 
 

 7) หากผูใชงานตองการท่ีจะแกไขการทํางานตางๆ ในแตละงาน สามารถแกไขไดโดย คลิก
ปุม “Configure” และจะแสดงตางๆ ในการแกไขหรือตั้งคาการทํางานตางๆ ดังรูปท่ี ก.10 
 

 
รูปท่ี ก.10 หนาจอแสดงการตั้งคา 

 
  

เมื่อทําการคลิกท่ีการทํางาน จะแสดง “Console 

Output” ท่ีแสดงการทํางานของการBuild Package 

เมื่อทําการคลิกปุม “Configure” จะทําการ

แสดงหนาจอการตั้งคา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ข 
คูมือการใชงานระบบอตัโนมัติการอัพเกรดระบบจําลองการแลกเปลีย่นเงินตรา

ระหวางประเทศ 
 

ข.1 คูมือการใชงานระบบ 

 1) เม่ือผูใชงานตองการท่ีจะอัพเกรดระบบจําลองการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศ 

ตองเขาท่ีเว็บไซตเจนก้ินส และตองทําการคลิกแท็บ “installer” เพ่ือทําการเขาสูหนาจอท่ีแสดง

รายการของงานตางๆ ดังรูปท่ี ข.1 

 

 
 

รูปท่ี ข.1 แสดงการเลือกแท็บ installer 

 

 2) เม่ือผูใชงานคลิกแท็บ “installer” เสร็จสิ้นแลว จะเขาสูหนาจอแสดงงานของการ

อัพเกรดรุนของระบบโดยแยกไปตามเวอรชั่นของระบบ ดังรูปท่ี ข.2 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี ข.2 หนาจอแสดงงานของการอัพเกรดรุนของระบบ 

 

 3) เม่ือผูใชงานตองการท่ีอัพเกรดระบบ ตองทําการเลือกเวอรชั่นท่ีตองการอัพเกรด โดยชื่อ

ของงานจะเปนตัวกําหนด installer_[ เวอรชั่นของระบบ ]  ดังรูปท่ี ข.2 เม่ือผูใชงานเลือกเวอรชั่นท่ี

จะทําการอัพเกรดไดแลว จะเขาไปสูหนาจอแสดงรายละเอียดของการอะพเกรดระบบในแตละเวอร

ชั่น ดังรูปท่ี ข.3 

 

 
 

รูปท่ี ข.3 หนาแสดงแสดงรายละเอียดของงานในแตละเวอรชั่น 

 

 4) เม่ือผูใชงานตองการท่ีจะอัพเกรดระบบ ใหคลิกท่ีปุม “Build Now”  ท่ีหนาจอแสดง

รายละเอียดของงานในแตละรุน ดังรูปท่ี ข.4 

 

ช่ือของงาน 

รายละเอียดของ

ประวัติการทํางาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี ข.4 แสดงการเริ่มตนการอัพเกรดระบบ 

 

  เม่ือผุใชงานคลิกปุม “Build Now” แลว จะเริ่มทําการอัพเกรดระบบ โดยจะแสดง

การทํางานในสวนของ “Build History” ในหนาจอแสดงรายละเอียดของงาน ดังรูปท่ี ข.5 

 

 
 

รูปท่ี ข.5 หนาจอแสดงการทํางานและผลลัพธของการอัพเกรดระบบ 

 

5) หากผูใชงานตองการท่ีจะแกไขการทํางานตางๆ ในแตละงาน สามารถแกไขไดโดย คลิก

ปุม “Configure” และจะแสดงตางๆ ในการแกไขหรือตั้งคาการทํางานตางๆ ดังรูปท่ี ข.6 

  

เม่ือคลิกท่ีปุม “Build Now” จะทํา

การเริ่มกระบวนการการอัพเกรด

ระบบของเวอรชั่นนั้นๆ 

เมื่อทําการคลิกท่ีการทํางาน จะแสดง “Console 

Output” ท่ีแสดงการทํางานของการอัพเกรดระบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปท่ี ข.6 หนาจอแสดงการตั้งคา 

 
 

เมื่อทําการคลิกปุม “Configure” จะทําการ

แสดงหนาจอการตั้งคา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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