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บทคัดย่อ 
 

แบบจ ำลองกระบวนกำรทำงธุรกิจและสัญลักษณ์ หรือเรียกส้ัน ๆ ว่ำบีพีเอ็มเอ็นเป็นภำษำมำตรฐำน
ท่ีองค์กรส่วนใหญ่ใช้อธิบำยกระบวนกำรทำงธุรกิจ แบบจ ำลองกระบวนกำรทำงธุรกิจนัน้มีควำมส ำคัญอย่ำง
มำกโดยใช้อธิบำยกิจกรรมทำงธุรกิจภำยในองค์กร ซึ่งในขั้นตอนกำรวิเครำะห์กำรพัฒนำซอฟต์แวร์ ผู้พัฒนำ
สำมำรถค้นหำข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์จำกกระบวนกำรทำงธุรกิจได้ อย่ำงไรก็ตำมแบบจ ำลองมำตรฐำนท่ีใช้ใน
กำรเก็บควำมต้องกำรซอฟต์แวร์คือแบบจ ำลองยูสเคส ดังนั้นกำรแปลงอัตโนมัติจำกแบบจ ำลองกระบวนกำร
ทำงธุรกิตเป็นแบบจ ำลองยูสเคสถือว่ำเป็นประโยชน์มำก ซึ่งได้มีงำนวิจัยน ำเสนอขั้นตอนวธิีกำรสร้ำง
แบบจ ำลองยูสเคสจำกบีพีเอ็มเอ็น อย่ำงไรก็ตำมยังไม่มีโปรแกรมท่ีใช้ในกำรแปลง โดยงำนวิจัยช้ินนี้ได้
น ำเสนอโปรแกรมกำรแปลง โดยโปรแกรมจะน ำเข้ำไฟล์เอกซ์เอ็มแอลซึ่งถูกสร้ำงจำกโปรแกรมคำมุดำ โมเดล
เลอร์ ซึ่งเป็นหนึ่งในโปรแกรมท่ีใช้วำดบีพีเอ็มเอ็น โดยผลลัพธ์ที่ได้จำกโปรแกรมคือค ำอธิบำยยูสเคสของ 
Cockburn ท ำให้ผู้พัฒนำสำมำรถสร้ำงแบบจ ำลองยูสเคสจำกบีพีเอ็มเอ็นจำกองค์กร เพื่อช่วยลดควำมเข้ำใจ
ผิดระหว่ำงผู้ใช้งำนและผู้พัฒนำ ซึ่งช่วยสำมำรถลดเวลำกำรพัฒนำซอฟต์แวร์ได้ 
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Abstract 
 

Business Process Model and Notation (BPMN) is a standard language that many 
organizations use to describe their business process. A business process model is considered 
important since it is used to describe business activities of an organization. In the analysis 
phase of software development process, developers may find many useful information from 
a business process model. However, a standard model that is used to record software 
requirements during this phase is a use case model. Therefore, the automatic conversion 
from a business process model to a related use case model is considered helpful. There is 
an existing research that proposes an algorithm to create a use case model from BPMN. 
However, there is no existing program that implements the algorithm. This research proposes 
such a program. The input to the program is an XML file that is exported from the Camunda-
modeler that is one of BPMN modelling programs. The output of the program is use case 
descriptions based on the template proposed by Alistair Cockburn.  Using this program, a 
developer can automatically generate a use case model from an existing BPMN provided by 
an organization. This can reduce miss understanding between users and developers. In 
addition, development time is also decreased. 

 
Keywords : BPMN, Use Case Description, BPMN to Use Case Description Conversion Program 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

แบบจ ำลองกระบวนกำรทำงธุรกิจและสัญลักษณ์ หรือช่ือย่อว่ำบีพีเอ็มเอ็น เป็นมำตรฐำนสัญลักษณ์
เพื่อแสดงแบบจ ำลองกระบวนกำรทำงธุรกิจ เพื่อให้คนท่ัวไปท่ีไม่ใช่แค่นักพัฒนำโปรแกรม หรือคนท่ีเรียนรู้ด้ำน
ไอทีมำโดยเฉพำะเข้ำใจได้ง่ำย ดังนั้น บีพีเอ็มเอ็นมักจะถูกใช้เป็นเครื่องมือส่ือสำรระหว่ำงนักพฒันำโปรแกรม
กับผู้ใช้ อย่ำงไรก็ตำมแผนภำพท่ีนักพัฒนำนิยมใช้ในกำรวิเครำะห์ระบบ คือแผนภำพยูสเคสโดยนักพัฒนำจะ
บันทึกควำมเข้ำใจระบบในรูปแบบของค ำอธิบำยยูสเคส (Use Case Description) ดังนั้นจ ำเป็นจะต้องมีกำร
แปลงจำกแผนภำพบีพีเอ็มเอ็นมำเป็นค ำอธิบำยยูสเคส  มีงำนวิจัย [15] ท่ีได้น ำเสนอขั้นตอนวิธีแปลงดังกล่ำว
แต่ยังไม่ได้มีโปรแกรมท่ีพัฒนำขั้นตอนวิธีท่ีน ำเสนอ 

ปัญหำพิเศษนี้มีจุดประสงค์เพื่อแก้ปัญหำดังกล่ำวเพื่อพัฒนำโปรแกรมท่ีสำมำรถแปลงแผนภำพบี
พีเอ็มเอ็นมำเป็นค ำอธิบำยยูสเคสอัตโนมัติ เพื่อช่วยให้นักพัฒนำระบบท ำงำนได้สะดวกขึ้น  
 
1.2 ควำมมุ่งหมำยและวัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ 

เพื่อพัฒนำโปรแกรมแปลงแผนภำพบีพีเอ็มเอ็นให้เป็นค ำอธิบำยยูสเคสโดยอัตโนมัติ 

 
1.3 ขอบเขตกำรวิจัย 

1) ในกำรวำดแผนภำพบีพีเอ็มเอ็นจะใช้โปรแกรม Camunda Modeler 
2) น ำไฟล์ XML ของแผนภำพบีพีเอ็มเอ็นท่ีได้จำกโปรแกรมในข้อ1 มำเป็นอินพุตส ำหรับสร้ำง

ค ำอธิบำยยูสเคส 
3) ในกำรแปลงจะท ำขั้นตอนวิธีท่ีระบุอยู่ในงำนวิจัย [18] เท่ำนั้น 

1.4 ข้ันตอนกำรศึกษำและด ำเนินงำน 
1) ศึกษำแผนภำพบีพีเอ็มเอ็น และโปรแกรม Camunda Modeler 
2) ศึกษำรูปแบบของภำษำเอกซ์เอ็มแอลท่ีได้จำกโปรแกรม Camunda Modeler 
3) ศึกษำวิธีกำรเขียนค ำอธิบำยยูสเคส 
4) ศึกษำข้ันตอนวิธีในกำรแปลงจำกงำนวิจัย  
5) วิเครำะห์และออกแบบโปรแกรม 
6) พัฒนำโปรแกรมตำมท่ีได้ออกแบบไว ้
7) ทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม 
8) จัดท ำเอกสำร 
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1.5 ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
ได้โปรแกรมท่ีแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค ำอธิบำยยูสเคสเพื่อจะช่วยนักพัฒนำระบบท ำงำนได้ง่ำยข้ึน 
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บทที่2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
เนื้อหาในบทนี้จะกล่าวถึงทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับท่ีน ามาใช้ในโปรแกรมการแปลงแผนภาพบี

พีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคสอัตโนมัติโดยมีทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ได้แก่ บีพีเอ็มเอ็น ภาษา
เอ็กซ์เอ็มแอล โปรแกรมท่ีใช้แปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นเอ็กซ์เอ็มแอล ภาษาท่ีใช้พัฒนาโปรแกรม โดยจะอธิบาย
เพิ่มเติมดังนี้ 

 
2.1 แบบจ าลองกระบวนการทางธุรกิจและสัญลักษณ์ (Business Process Modeling and 
Notation: BPMN) 

การสร้างแบบจ าลองกระบวนการทางธุรกิจและสัญลักษณ์ หรือเรียกส้ัน ๆ ว่าบีพีเอ็มเอ็น เป็น
มาตรฐานการสร้างแบบจ าลองกระบวนการทางธุรกิจ โดยมีการใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ เพื่อใช้อธิบายล าดับ
ขั้นตอนการ ล าดับข้ันตอนการปฏิบัติงาน ข้อมูลท่ีอยู่ในระบบ หรือข้อมูลท่ีจัดเก็บไว้ บีพีเอ็มเอ็นเป็นส่ือกลางท่ี
ใช้อธิบายกระบวนการ หรือกิจกรรมท่ีให้เกิดข้ึนความเข้าใจท่ีตรงกันระหว่างนักพัฒนา หรือผู้ใช้งานกับ
นักพัฒนาระบบ ซึ่งสัญลักษณ์ของบีพีเอ็มเอ็นจะมดัีงต่อไปนี้ [5] 

 
 2.1.1 พูล (Pool) เป็นกลุ่มผูท้  ำกิจกรรม อำจจะเป็นกลุ่มงำน หรือหน่วยงำน ดงัรูป 2.1 

 

 
รูปที่ 2.1 พูล 

            
 

 2.1.2 เลน (Lane) เป็นผูท้  ำกิจกรรม ซ่ึงแยกยอ่ยลงมำจำกพูล เช่นถำ้เปรียบพูลเป็นแผนก เลนก็จะ
เปรียบเสมือนพนกังำนในแผนก ดงัรูปท่ี 2.2 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

รูปที่ 2.2 เลนท่ีแบ่งย่อยจากพูล [1] 
 
 

 
 

รูปที่ 2.3 ตัวอย่างพูลกับเลน 
 

 จากรูปท่ี 2.3 จะเห็นว่า Accounting Division เป็นแผนกบัญชีในองค์กรซึ่งถูกแทนด้วยพูลและมีการ
แบ่งย่อยเป็นพนักงานคือ Manager และ Employee ซึ่งถูกแทนเป็นเลน  
 
 2.1.3 อีเวนต ์(Event) ใชแ้ทนเหตุกำรณ์ท่ีเกิดข้ึน แลว้ส่งผลให้ใหเ้กิดกิจกรรมตำมมำ เช่น สตำร์ท อีเวนต ์

(Start Event) ท่ีเป็นจุดเร่ิมตน้ เป็นตน้ [5] โดยอีเวนต ์มี 3 ประเภทดงัรูปท่ี 2.4 

 

 
รูปที่ 2.4 ประเภทของอีเวนต์ [3] 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
  2.1.3.1 สตำร์ท อีเวนต ์(Start Event) คือ จุดเร่ิมตน้ของกระบวนกำรท ำงำน ซ่ึงสตำร์ท อีเวนต ์
มีกลไก (Trigger) ท่ีก ำหนดว่ำกิจกรรมหรือเหตุกำรณ์จะเร่ิมตน้ข้ึนเม่ือใด ซ่ึงกลไกทั้งหมดมี 5 ประเภท แสดงดงั
รูป 2.5 

 

 
รูปที่ 2.5 ประเภทของกลไก [7] 

 
ซึ่งรายละเอียดของกลไกแต่ละประเภทนั้นสามารถอธิบายได้ดังต่อไปนี้ 

 

 
รูปที่ 2.6 กลไกแบบ None 

 
กลไกแบบ None คือ ข้ันตอนกระบวนการท างานนั้นสามารถเริ่มต้นการท างานได้ทันที [8] 

 
รูปที่ 2.7 กลไกแบบ Message 

 
กลไกแบบ Message คือ ข้ันตอนกระบวนการท างานจะเริ่มเมื่อมีข้อความส่งมาถึง  

 
รูปที่ 2.8 กลไกแบบ Timer 

 
  กลไกแบบ Timer คือ ข้ันตอนของกระบวนการจะเริ่มกระบวนการท างานเมื่อถึงเวลา หรือ
หมดเวลาตามท่ีต้ังไว้   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 2.9 กลไกแบบ Conditional 

  กลไกแบบ Conditional คือ ขั้นตอนของกระบวนการจะเริ่มเมื่อเป็นไปตามเงื่อนไขท่ี
ก าหนดไว้  

 
รูปที่ 2.10 กลไกแบบ Signal 

  
  กลไกแบบ Signal คือ ข้ันตอนของกระบวนการจะเริ่มต้นจากการรับสัญญาณผ่าน
กระบวนการต่าง ๆ  
                       
      โดยต าแหน่งของสตาร์ท อีเวนต์จะอยู่ก่อนแอคทิวิตีโดยเมื่อใช้งานจะใช้ซีเควนซ์โฟลว์ลาก
เช่ือมสตาร์ท อีเวนต์ไปยังแอคทิวิตี ดังรูปท่ี 2.11 ซึ่งแอคทิวิตจีะกล่าวถึงในหัวข้อ 2.1.4 และซีเควนซ์โฟลว์จะ
กล่าวถีงในหัวข้อ 2.1.5 
 

 
รูปที่ 2.11 ต าแหน่งของสตาร์ท อีเวนต์ 

 
    2.1.3.2 อินเทอร์มีเดียต อีเวนต์ (Intermediate Event) คือ เป็นเหตุกำรณ์ท่ีอยูร่ะหว่ำงกลำง
ในกระบวนกำรท ำงำน ซ่ึงเป็นกลไกท่ีขดัจงัหวะเพ่ือน ำไปสู่กระบวนกำรท ำงำนอ่ืน โดยท่ีประเภทของอินเทอร์
มีเดียต อีเวนตจ์ะคลำ้ยกบัสตำร์ต อีเวนต ์แต่จะมีวงกลมอยูส่องวงซอ้นกนัอยู ่แสดงให้เห็นดงัรูปท่ี 2.12 

 

 
 รูปที่ 2.12 ประเภทของอินเทอร์มิเดียต อีเวนต์ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



              ส าหรับรายละเอียดของอินเทอร์มิเดียต อีเวนต์จะเหมือนกับของสตาร์ท อีเวนต์ ซึ่งได้กล่าวใน
ข้างต้น 
               โดยต าแหน่งของอินเทอร์มิเดียต อีเวนต์จะใส่ไว้ที่ขอบของแอคทิวิตี ดังรูปท่ี 2.13 

 
     

รูปที่ 2.13 ต าแหน่งอินเทอร์มิเดียต อีเวนต์ 
 
  2.1.3.3 เอนด ์อีเวนต ์(End Event) คือ จุดส้ินสุดของกระบวนกำรท ำงำนเป็นกำรบ่งบอกว่ำ
กระบวนกำรทำงธุรกิจไดส้ิ้นสุดลงแลว้ โดยต ำแหน่งของเอน็ด ์อีเวนตจ์ะอยูห่ลงัแอคทิวิตีโดยกำรใชง้ำนจะใชซี้
เควนซ์ลำกเช่ือมแอคทิวิตี ไปยงัเอน็ด ์อีเวนต ์ดงัรูป 2.14 

 

 
รูปที่ 2.14 ต าแหน่งของเอ็นด์ อีเวนต์ 

 

 
รูปที่ 2.15 กระบวนการทางธุรกิจท่ีมีอีเวนต์ท้ัง 3 ประเภท 

 
 จากรูปท่ี 2.15 กระบวนการท างานนี้จะเริ่มขึ้นโดยจะเข้าสู่กระบวนการรับการยืนยันซึง่จะเห็น
ว่ากระบวนการนี้มีอินเตอร์มีเดียต อีเวนต์รออยู่ซึ่งรูปนี้หมายความว่า ถ้าได้รับการยืนยันก่อนหรือภายใน 2 วัน
จะน าไปสู่กระบวนการบันทึกข้อมูลและจบการท างาน แต่ถ้าไม่ได้รับการยืนยันภายใน 2 วันจะน าสู่
กระบวนการยกเลิกประกาศแล้วจบการท างาน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 2.1.4 แอคทิวิตี (Activity) ใชแ้ทนกิจกรรมท่ีก ำหนดให้ระบบท ำในกระบวนกำรท ำงำน ซ่ึงแอคทิวิตีจะมี
ช่ือของกิจกรรมเพ่ือบ่งบอกถึงกิจกรรมนั้น ๆ ยกตวัอยำ่งจำกรูป 2.16 เป็นแอคทิวิตีท่ีมีช่ือว่ำ Open Mail บ่งบอก
ว่ำแอคทิวิตีน้ีเป็นกำรเปิดจดหมำยข้ึนมำอ่ำน 

 

 
 

รูปที่ 2.16 สัญลักษณ์ของแอคทิวิตี 
 

นอกจากนี้เพื่อให้ผู้อ่านหรือผู้ใช้แผนภาพเข้าใจมากขึ้นเรายังสามารถระบุ ก าหนด สัญลักษณ์ให้กับ
แอคทิวิตปีระเภทต่าง ๆ ได้ด้วยโดยก าหนดไว้มุมบนด้านซ้ายของแอคทิวิตี ดังรูป 2.17 และ 2.18 

 

 
 

รูปที่ 2.17 สัญลักษณ์แอคทิวิตีท่ีมีการรับข้อความ [6] 
 
จากรูปท่ี 2.17 สัญลักษณ์รูปจดหมายสีขาวบนมุมซ้ายของแอคทิวิตี หมายถึงแอคทิวิตีนี้มีการรับ

ข้อความ เป็นตัวระบุว่าในแอคทิวิตีนี้จะมีการรับข้อความมาจากภายนอก 
 

 
 

 รูปที่ 2.18 สัญลักษณ์แอคทิวิตีท่ีมีการส่งข้อความ [6] 
 

จากรูปท่ี 2.18 สัญลักษณ์รูปจดหมายสีด าบนมุมซ้ายของแอคทิวิตี หมายถึงแอคทิวิตีนี้มีการส่ง
ข้อความ เป็นตัวระบุว่าในแอคทิวิตีนี้จะมีการส่งข้อความไปยังภายนอก 

ส าหรับรายละเอียดเพิ่มเติมสามารถดูรายละเอียดของประเภทของแอคทิวิตไีด้จาก [1] เนื่องจากปัญหา
พิเศษนี้ไม่ได้น าประเภทของแอคทิวิตีมาเกี่ยวข้อง 

 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
นอกจากนี้แอคทิวิตยีังสามารถระบุเครื่องหมายการท าซ้ าของแอคทิวิตีได้ด้วย  ดังแสดงดังรูปท่ี 2.19 

 

 
 

รูปที่ 2.19 สัญลักษณ์การท าซ้ า 
 
 

 
รูปที่ 2.20 บีพีเอ็มเอ็นการส่ังอาหารอย่างง่าย 

 
จากรูปท่ี 2.20 กระบวนการทางธุรกิจนี้จะเริ่มขึ้นเมื่อถึงเวลาอาหารโดยจะมีซีเควนซ์ โฟลว์ซึ่งจะกล่าว

ในหัวข้อถัดไปเช่ือมไปยังแอคทิวิตีท่ีเป็นการแนะน าอาหารให้กับทุกคนในโต๊ะ แอคทิวิตีนี้จะด าเนินไปเรื่อย ๆ 
และมีเท็กซ์แอนโนเทชันซึ่งจะกล่าวในหัวข้อถัดไปเป็นตัวก าหนดว่าแอคทิวิตีนี้จะเสร็จเมื่อใด ก็คือแอคทิวิตกีาร
แนะน าอาหารนี้จะเสร็จเมื่อทุกคนในโต๊ะส่ังอาหารจนครบแล้วก็จะส่งต่อให้กับแอคทิวิตีท่ีช่ือว่า prepare 
meal เพื่อท าการเตรียมอาหารต่อไป กระบวนการทางธุรกิจนี้จะจบลงเมื่ออาหารส าหรับทุกคนถูกเตรียมเสร็จ
แล้ว [6]  
 

 2.1.5  โฟลว์ (Flow) คือ กำรเช่ือมโยงแอคทิวิตีหรือสญัลกัษณ์อ่ืน ๆ แสดงถึงล ำดบักำรท ำงำนและกำร
รับส่งขอ้มูล ซ่ึงมีทั้งหมด 4 ประเภท ดงัรูปท่ี 2.21 

 

 
รูปที่  2.21  สัญลักษณ์ของ Flow หรือ ทิศทางของการท างาน [3] เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ซีเควนซ์โฟล์ว (Sequence Flow) แสดงถึงล าดับการท างานของแอคทิวิตีในกระบวนการ
ท างาน ซึ่งจากรูป 2.15 ได้แสดงให้เห็นถึงการใช้ซีเควนซ์โฟลว์ไปแล้ว 

เมสเสจ โฟล์ว (Message Flow) แสดงถึงเส้นทางของการรับส่งข้อความท่ีเช่ือมกันระหว่าง
แอคทิวิตีท่ีอยู่ในพูลหนึ่ง ไปยังอีกแอคทิวิตีท่ีอยู่ในอีกพูลหนึ่ง 

 

 
รูปที่  2.22  การใช้งานเมสเสจโฟลว์  

 
          จากรูป 2.22 แสดงให้เห็นการใช้งานเมสเสจโฟลว์ โดยท่ีแอคทิวิต ีSend Nominator Form ท่ีอยู่ใน
พูลท่ีช่ือว่า Nobel Committee มีการส่งข้อความไปยังแอคทิวิต ีSelect Preliminary Candidates ซึ่งอยู่ใน
อีกพูลหนึ่งท่ีช่ือว่า Nominators  
 

ดาตา แอสโซซิเอชัน (Data Association) ความสัมพันธ์กันของข้อมูลกับแอคทิวิตี อาจจะเป็นการรับ-
ส่ง หรือ อ่าน-เขียนข้อมูล 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่  2.23  การใช้งานดาตา แอสโซซิเอชัน 

 
          จากรูป 2.23 แสดงให้เห็นการใช้งานดาตา แอซโซซิเอชัน โดยแอคทิวิตี Collect completed Forms 
มีการรับข้อมูลมาจากดาตาออบเจคท่ีช่ือว่า Report with recommendations โดยใช้ดาตา แอซโซซิเอชัน
ลากจากเดต้าออบเจคเข้ามายังแอคทิวิตี ซึ่งในส่วนของดาตาออบเจคจะกล่าวถึงในหัวข้อท่ี 2.1.9 
 
 แอสโซซิเอชัน (Association) ความสัมพันธ์กันของค าอธิบายกับแอคทิวิตท่ีีเกี่ยวข้องกันโดยไม่มี
ทิศทาง 

 

 
รูปที่  2.24  การใช้งานแอสโซซิเอชัน 

 
          จากรูป 2.24 แสดงให้เห็นการใช้งานแอซโซซิเอชัน โดยแอคทิวิตี Send Nominator Form มีการใช้
แอซโซซิเอชันเช่ือมระหว่างแอคทิวิตีกับเท็กซ์แอนโนเทชันเพื่อบอกรายละเอียดท่ีเกี่ยวกับแอคทิวิตี ซึ่งในส่วน
ของเท็กซ์แอนโนเทชันจะกล่าวถึงในหัวข้อท่ี 2.1.10 
 
 2.1.6 โพรเซส (Process) 

  คือ การน าแอคทิวิตีมาเรียงต่อกัน เรียกว่าโพรเซส ดังรูป 2.25 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่  2.25  โพรเซส 

 
 2.1.7 ซบัโพรเซส (Sub-Process)  

คือ  กลุ่มของแอคทิวิตี ในกรณีท่ีเราต้องการน าโพรเซสเดิมท่ีมีอยู่มาใช้ในโพรเซสท่ีใหญ่ขึ้น 
เราสามารถเขียนโพรเซสเดิมท่ีมีอยู่นั้นในสัญลักษณ์ของซับโพรเซสได้ เป็นในรูปแบบท่ีเหมือนกับ
แอคทิวิตีแต่จะมีเครื่องหมาย + อยู่ภายในด้วย ดังรูป 2.26 

 

 
รูปที่  2.26  ซับโพรเซส 

 
จากรูป 2.26 ในกรณีท่ีผู้ใช้ต้องการดูรายระเอียดของโพรเซสเดิมท่ีมีอยู่ ก็สามารถกดท่ีเครื่องหมาย + 

ได้จะปรากฏโพรเซสเดิมท่ีมีอยู่ขึ้น ดังรูป 2.27 
 

 
                       รูปที่  2.27  รายละเอียดของโพรเซสเดิมท่ีมีอยู่ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 2.1.8 เกตเวย ์(Gateway) เป็นสญัลกัษณ์ท่ีแสดงกำรตดัสินใจของเส้นทำงกำรท ำงำน  โดยประเภทของ
เกตเวยน์ั้นแบ่งออกเป็น 4 ประเภท [5] ดงัแสดงในรูปท่ี 2.28 

 

 
รูปที่ 2.28 ประเภทของเกตเวย์ [6] 

             
               2.1.8.1 เอก็ซ์คลูซีฟ เกตเวย ์(Exclusive Gateway) เป็นกำรตดัสินใจท่ีจะใชเ้ส้นทำงเพียง
เส้นทำงเดียว [1]  

 

 
รูปที่ 2.29 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็นท่ีมีเอ็กซ์คลูซีฟ เกตเวย์ [2] 

 
จากรูป 2.29 เป็นกระบวนการทางธุรกิจท่ีหลังจากเปิดจดหมายอ่านแล้วเราสามารถเลือกได้ว่าถ้าเป็น

จดหมายปกติเราก็จะท าการอ่านจดหมายและเมื่อ่านเสร็จเราก็จะท าการท้ิง แต่ถ้าเห็นว่าเป็นจดหมายขยะเราก็
จะไม่ท าการอ่านแต่จะท าการท้ิงเลย โดยเลือกท าได้อย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น [2] 
 
               2.1.8.2 อินคลูซีฟ เกตเวย ์(Inclusive Gateway) เป็นกำรตดัสินใจท่ีจะใชเ้ส้นทำงท่ีพร้อมใช้
งำนอยำ่งนอ้ยหน่ึงเส้นทำง  [1] 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 2.30 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็นท่ีมีอินคลูซีฟ เกตเวย์ [2] 

 
จากรูป 2.30 เป็นกระบวนการทางธุรกิจเมื่อท าการซื้อรถ ก่อนท่ีผู้ซื้อจะขับรถผู้ซื้อมีตัวเลือกได้สาม

ทางคือผู้ซื้อสามารถเลือกได้ว่าต้องการท่ีจะท าความสะอาดรถ หรือต้องการท่ีจะซ่อมรถ ถ้าผู้ซื้อเลือกท่ีจะท า
ความสะอาดรถก็น ารถไปท าความสะอาดหรือถ้าผู้ซื้อเลือกซ่อมรถก็น ารถไปซ่อมก่อนท่ีผู้ซื้อจะท าการขับรถ
หรือถ้าผู้ซื้อคิดว่าจะไม่ท าท้ังสองอย่างเลยก็ได้ผู้ซื้อสามารถขับรถได้เลย [2] 

 
                       2.1.8.3 พำรำเลล เกตเวย ์(Parallel Gateway) เป็นเกตเวยท่ี์แสดงใหเ้ห็นว่ำกระบวนกำรท่ีเกิดข้ึน
สำมำรถท ำงำนไปพร้อมกนัได ้[1] 

 

 
รูปที่ 2.31 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็นท่ีมีพาราเลล เกตเวย์ [2] 

 
จากรูป 2.31 เป็นกระบวนการทางธุรกิจท่ีนักประดิษฐ์ได้คิดค้นกับดักหนูขึ้นมาใหม่ท่ีคิดว่าดีกว่า ซึ่งมี

กระบวนการท่ีต้องไปท าก่อนท่ีนักประดิษฐ์จะรวยจากการท าส่ิงนี้อยู่สองกระบวนการคือสร้างตัวแบบและไป
จดสิทธิ์บัตร ซึ่งท้ังสองกระบวนการนี้จะต้องท าและจะเห็นว่าสองกระบวนการนี้สามารถท างานไปพร้อมกันได้  
[2] 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



               2.1.8.4 อีเวนต ์เบส เกตเวย ์(Event Based Gateway) เป็นกำรตดัสินใจท่ีข้ึนอยูก่บัเหตุกำรณ์
เปรียบเสมือนว่ำเหตุกำรณ์จะเป็นตวัก ำหนดให้เลือกเส้นทำงใดเส้นทำงหน่ึง เลือกใชเ้ส้นทำงไดเ้พียงเส้นทำงเดียว
เช่นเดียวกบัเอก็ซ์คลูซีฟ เกตเวย ์[1] 

 

 
 รูปที่ 2.32 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็นที่มีอีเวนต์ เบส เกตเวย์ [2] 

 
จากรูป 2.32 เป็นกระบวนการทางธุรกิจแสดงขั้นตอนการเชิญเด็กสาวคนหนึ่งเข้าร่วมงานพรอมแต่

เธอยังไม่ให้ค าตอบ เธอขอเวลา 2 วัน เมื่อครบก าหนด 2 วันแล้วหากเธอตอบว่าใช่แสดงว่าเธอตกลงท่ีจะไป
งานพรอมก็จะน าไปสู่กระบวนการเช่าชุดทักซิโด้และกระบวนการเข้าร่วมงานพรอมแต่ถ้าเธอตอบว่าไม่แสดงว่า
เธอปฏิเสธที่จะไปงานพรอม ก็จะน าไปสู่กระบวนการท่ีจะอยู่บ้านและเล่นเกม XBOX  [2] 
 
 2.1.9  ดำตำ (Data) คือ ขอ้มูลหรือเอกสำรท่ีเก่ียวขอ้งในระบบ 

         ดาตามี 2 แบบคือ ดาตาออบเจค และ ดาตาสโตร์  
             2.1.9.1 ดำตำออบเจค (Data Object) 

 

 
รูปที่ 2.33 ดาตาออบเจค 

 
ดาตาออบเจค (Data Objet)  แสดงถึงข้อมูลท่ีส่งผ่านกันระหว่างแอคทิวิตซีึ่งจะใช้งานได้ 2 แบบคือ

การรับและการส่งข้อมูล  
เมื่อแอคทิวิตมีีการรับข้อมูลจากดาตาออบเจค สามารถใช้เส้นแอซโซซิเอชันเช่ือมระว่างแอคทิวิตีกับ

ดาตาออบเจคซึ่งจะลากจากดาตาออบเจคเข้ามายังแอคทิวิตเีรียกว่า “ดาตาอินพุต” และเมื่อแอคทิวิตมีีการส่ง
ข้อมูลไปยังดาตาออบเจค สามารถใช้เส้นแอซโซซิเอชันเช่ือมระว่างแอคทิวิตีกับดาตาออบเจคซึ่งจะลากจาก
แอคทิวิตไีปยังดาตาออบเจคเรียกว่า “ดาตาเอ้าท์พุต” แสดงดังรูป 2.34 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 2.34 การรับ-ส่งข้อมูลจากดาตาออบเจค 

  
จากรูป 2.34 เมื่อแอคทิวิตี Write recommendations ท างานเสร็จก็จะน าไปสู่แอคทิวิตี Submit 

report Recommendation พร้อมท้ังท าการส่งข้อมูลไปยังดาตาออบเจคท่ีช่ือว่า Report with 
recommendation และในส่วนของแอคทิวิตี Submit report Recommendation ก็จะท างานต่อและมีการ
รับข้อมูลจากดาตาออบเจคท่ีช่ือว่า Report with recommendation  

 
               2.1.9.2 ดำตำสโตร์ (Data Store) 

 

 
รูปที่ 2.35 ดาตาสโตร์ 

 
          ดาตาสโตร์ (Data Store) เป็นแหล่งท่ีเก็บข้อมูลเอาไว้อย่างถาวร ซึ่งใช้งานได้ 2 แบบคือ การอ่านและ
การเขียนข้อมูล 
          เมื่อแอคทิวิตต้ีองการอ่านข้อมูลจากดาตาสโตร์ สามารถใช้เส้นแอซโซซิเอชันเช่ือมระว่างแอคทิวิตกีับ
ดาตาสโตร์ได้โดยลากจากดาตาาสโตร์เข้ามายังแอคทิวิตี และเมื่อแอคทิวิตีต้องการเขียนข้อมูลลงบนดาตาสโตร์ 
สามารถใช้เส้นแอซโซซิเอชันเช่ือมระว่างแอคทิวิตกีับดาตาสโตร์ได้โดยลากจากแอคทิวิตีไปยังดาตาสโตร์ แสดง
ดังรูป 2.35 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 2.36 การอ่าน-เขียนข้อมูลจากดาตาสโตร์ 

 
จากรูป 2.36 เมื่อแอคทิวิตี Select Preliminary Candidates ท างานเสร็จก็จะน าไปสู่แอคทิวิต ี

Determine need for Expert พร้อมท้ังท าการเขียนข้อมูลลงบนดาตาสโตร์ท่ีช่ือว่า 
Candidates[preliminary] และในส่วนของแอคทิวิตี Determine need for Expert ก็จะท างานต่อและมี
การอ่านข้อมูลจากดาตาสโตร์ท่ีช่ือว่า Candidates[preliminary] 
 

 2.1.10 เทก็ซ์แอนโนเทชนั (Text Annotation)  

                         ในกรณีท่ีต้องการอธิบายหรือให้รายละเอียดกับแอคทิวิตีให้ชัดเจนขึ้นเราสามารถใช้
สัญลักษณ์เท็กซ์แอนโนเทชันในการท างานดังกล่าวได้ โดยเท็กซ์แอนโนเทชันจะมีสัญลักษณ์ดังรูป 2.37 
 

 
 

รูปที่ 2.37 สัญลักษณ์เท็กซ์แอนโนเทชัน 
 

 
รูปที ่2.38 แอคทิวิตีท่ีมีเท็กซ์แอนโนเทชัน [6] 

 
จากรูป 2.38 เป็นแอคทิวิตีในการแนะน าอาหารโดยมีการใส่รายละเอียดเพิ่มเติมให้กับแอคทิวิตีคือ 

 “จนกว่าทุกคนบนโต๊ะจะส่ังอาหารจนครบ”  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



2.2 ภาษา XML (Extensible Markup Language) 
           ภาษาเอ็กซ์เอ็มแอล (XML) เป็นภาษาท่ีใช้สร้างเอกสารท่ีประกอบไปด้วยข้อมูลและค าอธิบายข้อมูล 
ซึ่งค าอธิบายข้อมูลจะอยู่ในรูปของแท็ก (Tag) หรือแอตทริบิวต์ (Attribute) ก็ได้ซึ่งค าอธิบายหลักของข้อมูล
นั้นจะอยู่ในรูปของแท็กแต่ถ้าต้องการจะอธิบายรายละเอียดคุณสมบัติของข้อมูลนั้นเพิ่มเติมสามารถระบุแอ
ตทริบิวต์ภายในแท็กนั้นได้โดยสามารถศึกษาเพิ่มเติมได้จากตัวอย่างด้านล่างนี้ 
 

  
รูปที่ 2.39 เอกสารเอ็กซ์เอ็มแอล [13] 

 
               เอกสารเอ็กซ์เอ็มแอลท่ียกตัวอย่างมานี้จะเห็นว่าเป็นเอกสารเอ็กซ์เอ็มแอลส าหรับอธิบาย
รายละเอียดสมุดจดท่ีอยู่ของผู้ติดต่อ โดยเอกสารเอ็กซ์เอ็มแอลท่ัวๆไปถูกแบ่งเป็นสองส่วนคือ โปรล็อก 
(Prolog) เป็นส่วนท่ีบอกว่าเป็นเอกสารเอ็กซ์เอ็มแอล และบอดี (Body) เป็นส่วนของข้อมูล โดยจะอธิบาย
เพิ่มเติมแต่ละส่วนดังนี้ 
 
1.โปรล็อก จะระบุไว้บรรทัดแรกของเอกสารเอ็กซเ์อ็มแอลจากรูปท่ี 2.39 คือ  
<?xml version=”1.0” encodeing=”windows-874”?>  
เป็นการระบุว่าใช้เอ็กซ์เอ็มแอลเวอร์ช่ัน 1.0 ซึ่งจะระบุตัวอักษรท่ีใช้ในเอกสารเป็น windows-874 แสดงว่า
ต้องการใช้ตัวอักษรภาษาไทย 
2.บอดี  เป็นส่วนท่ีอธิบายตัวข้อมูลโดยค าอธิบายตัวข้อมูลจะอยู่ในรูปของแท็กซึ่งแท็กจะมีแท็กเปิดและแท็ก
ปิดคู่กันโดยแท็กเปิดตัวแรกเรียกว่า รูทอิลิเมนต์ (root element ) จากรูปท่ี 2.39 แท็กช่ือ address_book 
เป็นรูทอิลิเมนต์ซึ่งข้อมูลอื่น ๆ ภายใต้แท็กเรียกว่าอิลิเมนต์ (element) โดยอิลิเมนต์จะเป็นแท็กย่อยหรือเป็น
แท็กท่ีเป็นข้อมูลเลยก็ได้จากตัวอย่างจะเห็นว่าในแท็กช่ือ address_book ก็จะมีอิลิเมนต์ท่ีเป็นแท็ก ช่ือ 
person เป็นการเก็บข้อมูลของผู้ท่ีเราจะติดต่อ โดยภายในแท็ก person จะอธิบายรายละเอียดของบุคคลท่ี
ติดต่อซึ่งแท็ก person ได้อธิบายคุณสมบัติของข้อมูลเพิ่มเติมเรียกว่าแอตทริบิวต์  จากตัวอยากแอตทริบิวต์ช่ือ 
Gender อธิบายว่าผู้ท่ีติดต่อเป็นเพศชายและยังสามารถสร้างแท็กย่อยลงไปอีกเพื่ออธิบายข้อมูลชุดนี้ให้
ละเอียดมากขึ้นโดยจะอธิบายดังนี้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ภายในแท็ก person ก็จะมีอิลิเมนต์ท่ีเป็นแท็กดังนี้  
 
        <name>    <address>    <phone> 
 

- แท็กช่ือ name จะเห็นว่าภายใต้แท็กก็จะมีอิลิเมนต์ท่ีเป็นเดต้า (Data) เช่นมีช่ือ JaneDoe เก็บช่ือผู้
ติดต่อ 

- แท็กช่ือ address จะเก็บท่ีอยู่ของผุ้ติดต่อ ซึ่งมีอิลิเมนต์ท่ีเป็นแท็กย่อยของ address คือ   <street>   
<city>   <state>   <zip>  เพื่ออธิบายรายละเอียดข้อมูลภายในแท็กให้ชัดเจนมากขึ้น  

- แท็กช่ือ phone จะเก็บข้อมูลเบอร์โทรของผู้ติดต่อ จากตัวอย่างคือ 555-1212 
 
 
2.3 โปรแกรม Camunda-Modeler 
 Camunda Modeler [17] เป็นโปรแกรมท่ีใช้วาดแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น และมีฟังก์ชันท่ีสามารถแปลง
แผนภาพบีพีเอ็มเอ็นเป็นภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลได้ทันที  
 

 
รูปที่ 2.40  หน้าตาโปรแกรม Camunda-Modeler 

 
                     จากรูป 2.40  เป็นการใช้โปรแกรม Camunda-Modeler วาดกระบวนการทางธุรกิจการ
ส่ังพิซซ่า  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 2.41  ภาษาเอก็ซ์เอ็มแอลท่ีได้จากโปรแกรม Camunda-Modeler 

              
                      จากรูป 2.41 เป็นภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากโปรแกรม Camunda-Modeler ของ
กระบวนการทางธุรกิจการส่ังพิซซ่า 
            สัญลักษณ์ของบีพีเอ็มเอ็นเมื่อท าการแปลงด้วยโปรแกรม Camunda-Modeler จะได้
รายละเอียดของแท็กแยกเป็นตารางท่ี 2.1 ถึง 2.6 ดังต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 2.1 แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากสัญลักษณ์อีเวนต์ 

อีเวนต์ แท็กท่ีได้ แอตทริบิวต์ท่ีเกี่ยวข้อง 
1.สตาร์ท อีเวนต์ 

 

<bpmn:startEvent id="StartEvent_0s9p8c5" 
name="September" /> 

id, name 

1.1 Message 

 

<bpmn:startEvent id="StartEvent_0jyecd9"> 
      <bpmn:messageEventDefinition /> 
</bpmn:startEvent> 

id 

  1.2 Timer 

 

<bpmn:startEvent id="StartEvent_0i4xmwp"> 
      <bpmn:timerEventDefinition /> 
 </bpmn:startEvent> 

id 

1.3 Conditional 

 

<bpmn:startEvent id="StartEvent_0udgnn4"> 
      <bpmn:conditionalEventDefinition /> 
</bpmn:startEvent> 

id 

1.4 Signal   

      

<bpmn:startEvent id="StartEvent_0qo2xwx"> 
      <bpmn:signalEventDefinition /> 
</bpmn:startEvent> 

id 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



2.อินเทอร์มิเดียต 
อีเวนต์ 

 

<bpmn:intermediateCatchEvent 
id="IntermediateThrowEvent_165z9bb" 
name="Prepare" /> 

id, name 

2.1 Message 

 

<bpmn:intermediateCatchEvent 
id="IntermediateCatchEvent_0ctbq2c"> 
      <bpmn:messageEventDefinition /> 
 </bpmn:intermediateCatchEvent> 

id 

2.2 Timer 

 

<bpmn:intermediateCatchEvent 
id="IntermediateCatchEvent_1ku5wo0"> 
      <bpmn:timerEventDefinition /> 
</bpmn:intermediateCatchEvent> 

id 

2.3 Conditional 

 

<bpmn:intermediateCatchEvent 
id="IntermediateCatchEvent_1lu9cx1"> 
      <bpmn:conditionalEventDefinition /> 
</bpmn:intermediateCatchEvent> 

id 

2.4 Signal 

 

<bpmn:intermediateCatchEvent 
id="IntermediateCatchEvent_0h79qvi"> 
      <bpmn:signalEventDefinition /> 
</bpmn:intermediateCatchEvent> 

id 

3.เอ็นด์ อีเวนต์ 

 

<bpmn:endEvent id="EndEvent_1gccmrd" 
name="Stop" /> 

id, name 

 
 

                จากตาราง 2.1 จะเห็นว่าแอตทริบิวต์ id เป็นค่าท่ีโปรแกรมก าหนดให้กับสัญลักษณ์ของบีพีเอ็ม
เอ็นทุกตัวท่ีสร้างขึ้นและแอตทริบิวต์ name เป็นช่ือท่ีเราใส่ให้กับสัญลักษณ์ตอนวาดนั่นเอง โดยถ้าเป็นสตาร์ท 
อีเวนต์ ปกติท่ีไม่มีประเภทจะได้แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลเพียงแท็กเดียวชื่อว่า <bpmn:startEvent> แต่ถ้าเป็น
สตาร์ท อีเวนต์ ประเภทอื่น ๆ เช่น สตาร์ท อีเวนต์ ประเภท Message จะได้แท็กเพิ่มมาอีกแท็กหนึ่งตาม
ประเภทของอีเวนต์ ก็คือ <bpmn:messageEventDefinition > ในส่วนของอีเวนต์ประเภทอื่น ๆ ก็จะได้
แท็กท่ีมีลักษณะเดียวกัน 
 
ตัวอย่าง 

 
รูปท่ี 2.42 สตาร์ท อีเวนต์ ประเภท Timer   

จากรูป 2.42   เมื่อท าการแปลงสตาร์ท อีเวนต์ประเภท Timer  จะได้แท็กท่ีมีช่ือว่า เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



                   <bpmn:startEvent id="StartEvent_1j3pol7"  name="Time For Lunch">  
                      <bpmn:timerEventDefinition /> 
                   </bpmn:startEvent> 
 
             จะเห็นว่าแท็กท่ีได้ก็จะได้ตามท่ีกล่าวไว้ในข้างบนโดยท่ีแอตทริบิวต์ id และ name ก็จะเหมือนกับท่ี
กล่าวไปแล้วเช่นเดียวกันและจะได้แท็กท่ีเพิ่มมาตามประเภทของอีเวนต์ด้วย         
             อินเทอร์มิเดียต อีเวนต์ ก็จะคล้ายกับสตาร์ท อีเวนต์ แต่จะได้แท็กท่ีมีช่ือว่า 
<bpmn:intermediateCatchEvent> และถ้าเป็นอินเทอร์ มิเดียต อีเวนต์ ประเภทอื่น ๆ ก็จะมีแท็กเพิ่มมา
อีกหนึ่งแท็กตามประเภทประเภทของอินเทอร์มิเดียต อีเวนต์ เช่นเดียวกับสตาร์ท อีเวนต์  
             เอ็นด์อีเวนต์ จะได้แท็กท่ีช่ือว่า <bpmn:endEvent> ซึ่งจะมีแอตทริบิวต์ id และ name เหมือนท่ี
กล่าวไปในส่วนของสตาร์ท อีเวนต์ 
 
ตารางที่ 2.2 แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากสัญลักษณ์แอคทิวิตี 

 
          จากตารางท่ี 2.2 จะเห็นว่าแอคทิวิตี จะได้แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีช่ือว่า <bpmn:task> ซึ่งจะมีแอตทริ
บิวต์ id และ name ซึ่งจะเหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์แล้ว 
 
ตารางที่ 2.3 แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากสัญลักษณ์พูล 

           
                 จากตารางท่ี 2.3 จะเห็นว่าพูลจะได้แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีช่ือว่า <bpmn:participant> ซึ่งจะมี
แอตทริบิวต์ id และ name ซึ่งจะเหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์แล้ว แต่จะมีแอตทริบิวต์ 
processRef คือค่าท่ีใช้อ้างอิงโพรเซส เพิ่มเข้ามา 
 
 

แอคทิวิตี แท็กท่ีได้ แอตทริบิวต์ท่ีเกี่ยวข้อง 

1.แอคทิวิตี 

 

<bpmn:task id="Task_1yty1ap" 
name="Order" /> 
 
 

id, name 

พูล แท็กท่ีได้ แอตทริบิวต์ท่ีเกี่ยวข้อง 

1.พูล 
 

 
 

<bpmn:participant 
id="Participant_0wv2m6t" 
name="Department" 
processRef="Process_1" / 
 

id, name, processRef 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ตารางที่ 2.4 แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากสัญลักษณ์เกตเวย์ 

 
               จากตารางท่ี 2.4 จะเห็นว่าเกตเวย์จะได้แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลตามประเภทของเกตเวย์ เช่นเอ็กซ์คลู
ซีฟ เกตเวย ์จะได้แท็กท่ีช่ือว่า <bpmn:exclusiveGateway> ซึ่งจะมีแอตทริบิวต์ id และ name ซึ่งจะ
เหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์แล้ว ซึ่งเกตเวย์ประเภทอื่น ๆ ก็จะได้แท็กท่ีแตกต่างกันไปตามประเภท
ของเกตเวย์ 
 
ตารางที ่2.5  แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากสัญลักษณ์โฟลว์และแอซโซซิเอชัน 

 แท็กท่ีได้ แอตทริบิวต์ท่ีเกี่ยวข้อง 

1.เอ็กซ์คลูซีฟ เกตเวย์ 

 

<bpmn:exclusiveGateway 
id="ExclusiveGateway_0mx2t7c" 
name="Select" /> 

id, name 

2.อินคลูซีฟ เกตเวย์ 

 

<bpmn:inclusiveGateway 
id="InclusiveGateway_1xa0nll" /> 

id 

3.พาราเรล เกตเวย์ 

 

<bpmn:parallelGateway 
id="ParallelGateway_1e1zpbz" /> 

id 

4.อีเวนต์ เบส เกตเวย์ 

 

<bpmn:eventBasedGateway 
id="EventBasedGateway_14zkx6z" /> 

id 

โฟลว์และแอซโซซิเอ
ชัน 

แท็กท่ีได้ แอตทริบิวต์ท่ี
เกี่ยวข้อง 

1.ซีเควนซ์โฟลว ์

 
 

<bpmn:sequenceFlow id="SequenceFlow_041t8p9" 
sourceRef="Task_0s8pavy" targetRef="Task_1nmqve4" /> 

id, 
sourceRef, 
targetRef 

2.เมสเสจโฟลว์ 
 

 

<bpmn:messageFlow id="MessageFlow_1d8k0ix" 
sourceRef="Participant_07u3tle" 
targetRef="Participant_0mn225k" /> 

id, 
sourceRef, 
targetRef 

3.แอสโซซิเอชัน 

 
 

<bpmn:dataInputAssociation 
id="DataInputAssociation_183ex3e">               
  <bpmn:sourceRef>…</bpmn:sourceRef>          
  <bpmn:targetRef>…</bpmn:targetRef> 
</bpmn:dataInputAssociation> 

id 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



                จากตารางท่ี 2.5 จะเห็นว่าซีเควนซ์ โฟลว์จะได้แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีช่ือว่า 
<bpmn:sequenceFlow> ซึ่งจะมีแอตทริบิวต์ id จะเหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์ แต่จะมีแอตทริ
บิวต์ sourceRef ไว้เก็บค่า id ของต้นทาง และมีแอตทริบิวต์ processRef ไว้เก็บค่า id ของปลายทางเพิ่มมา  
                เมสเสจโฟลว์ จะคล้ายกับซีเควนซ์โฟล์แต่จะแตกต่างกันตรงแท็กท่ีได้ เมสเสจโฟลว์จะได้แท็กท่ีมี
ช่ือว่า <bpmn:messageFlow> ซึง่แอตทริบิวต์ id จะเหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์และแอตทริ
บิวต์ sourceRef และ processRef จะเหมือนกับท่ีอธิบายไว้ในส่วนของซีเควนซ์ โฟลว์ 
                แอสโซซิเอชันจะได้แท็กช่ือว่า <bpmn:dataInputAssociation> มีแอตทริบิวต์ id เหมือนกับท่ี
อธิบายไว้ในส่วนของอีเวนต์ และมีแท็กท่ีเพิ่มมาสองแท็ก คือ <bpmn:sourceRef> ไว้ส าหรับเก็บค่า id ของ
ต้นทางและ <bpmn:targetRef> เก็บค่า id ของปลายทาง 
 
ตารางที ่2.6 แท็กเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากสัญลักษณ์ดาตาและเท็กซ์แอนโนเทชัน 

 
               จากตารางท่ี 2.6 จะเห็นว่าดาตาออบเจคจะได้แท็กท่ีช่ือว่า <bpmn:dataObjectRefference> 
ซึ่งจะมีแอตทริบิวต์ id และ name จะเหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์ 
แต่จะมีแอตทริบิวต์ dataObjectRef เก็บค่าท่ีไว้ใช้อ้างอิงดาตาออบเจคเพิ่มมา 
               ดาตาสโตร์จะได้แท็กท่ีช่ือว่า <bpmn:dataStoreReference ซึ่งจะมีแอตทริบิวต์ id และ name 
จะเหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์แล้ว 
               เท็กซ์แอนโนเทชัน จะได้แท็กท่ีมีช่ือว่า <bpmn:textAnnotation > ซึ่งจะมีแอตทริบิวต์ id จะ
เหมือนกับท่ีอธิบายไปในส่วนของอีเวนต์แล้ว 
 
 

ดาตาและเท็กซ์แอน
โนเทชัน 

แท็กท่ีได้ แอตทริบิวต์ท่ี
เกี่ยวข้อง 

1.ดาตาออบเจค 

 

<bpmn:dataObjectReference 
id="DataObjectReference_08uxjtd" name="Report" 
dataObjectRef="DataObject_0h55j6y" /> 

id, name, 
dataObjectRef 

2.ดาตาสโตร์ 

 
 

<bpmn:dataStoreReference 
id="DataStoreReference_00a01r8" 
name="Candidates" /> 

id, name 

3.เท็กซ์แอนโนเทชัน 

 
 

<bpmn:textAnnotation 
id="TextAnnotation_00wt6lv" /> 

 

id 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



2.4 แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) 
 แผนภาพยูสเคสเป็นแผนภาพท่ีอธิบายความต้องการ ก าหนดฟังก์ชันการท างานของระบบ และ
ขอบเขตของระบบหลังจากนักวิเคราะห์เก็บรวบรวมและวิเคราะห์ความต้องการของลูกค้าหรือผู้ใช้แล้ว [14] 
แผนภาพยูสเคสจะถูกวาดในขั้นตอนการวิเคราะห์ซอฟต์แวร์ของกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์ ประกอบไป
ด้วย 2 ส่วนหลัก ๆ คือ 1) ยูสเคส (Use Case) 2) แอคเตอร์ (Actor) โดยยูสเคสจะอธิบายฟังก์ชันการท างาน
ของระบบ ยูสเคสถูกแทนอยู่ในสัญลักษณ์รูปวงรี ส่วนแอคเตอร์เป็นส่ิงใดก็ตามท่ีเกี่ยวข้องกับระบบอาจจะเป็น
บุคคล ส่ิงของ หรือสถานท่ี ซึ่งแทนอยู่ในสัญลักษณ์รูปคน (Stickman) และจะมีเส้นเช่ือม (Connection) ไป
ยังยูสเคสต่าง ๆ ท่ีปฏิสัมพันธ์ด้วยกันดังตัวอย่างยสูเคสระบบลงทะเบียนรูปท่ี 2.43 
 

 
รูปที่ 2.43 แผนภาพยูสเคสระบบการลงทะเบียน 

 
 จากรูปท่ี 2.43 แผนภาพยูสเคสระบบลงทะเบียนจะมีฟังก์ชันท่ีเกี่ยวข้องท้ังหมด 3 ฟังก์ชันคือเข้าสู่
ระบบ ดูข้อมูลรายวิชา และ ลงทะเบียน แล้วมีนักศึกษาเป็นแอคเตอร์ท่ีเกี่ยวข้องกับฟังก์ชัน 

การสร้างแผนภาพยูสเคส มีวัตถุประสงค์เพื่อแสดงให้เห็นถึงฟังก์ชันการท างานของระบบกับผู้ใช้ หรือ
ผู้ท่ีเกี่ยวข้องในการพัฒนาซอฟต์แวร์ร่วมกัน [14] ซึ่งมักจะมีเอกสารค าอธิบายยูสเคส (Use Case 
Description) เป็นข้อความแสดงประกอบกับยูสเคสด้วยเพื่ออธิบายรายละเอียดการท างานของยูสเคส แต่
เพื่อให้การเขียนนั้นมีมาตรฐานจึงได้มีนักวิจัยได้พยายามคิดค้นรูปแบบของค าอธิบายยูสเคสขึ้นมาก ซึ่งจะท าให้
นักพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ใช้รูปแบบค าอธิบายยูสเคสท่ีตรงกัน โดยรูปแบบของค าอธิบายยูสเคสมาตรฐานท่ีได้รับ
ความนิยมก็คือค าอธิบายยูสเคสของ Cockburn [16] 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



2.5  ค าอธิบายยูสเคสของ Cockburn (Cockburn’s Use Case Description) 
ค าอธิบายยูสเคสของ Cockburn เป็นรูปแบบของค าอธิบายยูสเคสรูปแบบหนึ่งท่ีจะแสดงผลการ

ท างานของแต่ละยูสเคสให้อยู่ในรูปแบบของตารางท่ีแสดงรายละเอียดการท างานของยูสเคสโดย Cockburn 
ได้ก าหนดรูปแบบของค าอธิบายยูสเคส ซึ่งประกอบไปด้วยฟิลด์หลัก ๆ ท้ังหมด 11 ฟิลด์ดังตารางท่ี 2.7 

 
ตารางที่ 2.7 รูปแบบค าอธิบายยูสเคสของ Cockburn [21] 
USE CASE # ช่ือของยูสเคส 
Goal in Context เป้าหมายการท างานของยูสเคส 
Scope & Level บ่งบอกขอบเขตการท างานของยูสเคส และ ระดับของยูสเคส มี 3 

ระดับ คือ summary, sub-function และ primary task 
Preconditions เป็นเงื่อนไขเริ่มการท างานของยูสเคส เมื่อเงื่อนไขนี้เป็นจริง 
Success End Condition เป็นเงื่อนไขท่ีบอกว่ายูสเคสท างานส าเร็จหลังจากการท างาน 
Failed End Condition เป็นเงื่อนไขท่ียูสเคสท างานล้มเหลวหลังจากยูสเคสท างานแล้ว 
Primary,  
Secondary Actor 

เป็นแอคเตอร์ท่ีแสดงในแผนภาพยูสเคส 

Trigger เป็นกลไกท่ีท าให้ยูสเคสเริ่มการท างาน 
Description เป็นส่วนท่ีอธิบายรายละเอียดการท างานของยูสเคส 
Extensions เป็นส่วนต่อขยายของการท างาน 
Sub-Variations เป็นความแปรผันย่อยของการท างาน 

 
จากตารางท่ี 2.7 Success End Condition และ Failed End Condition ในบางครั้งอาจเรียก

รวมกันว่า Postcondition เป็นเงื่อนไขหลังการท างานของยูสเคส ในการเขียนค าอธิบายยูสเคสอาจจะมี
จ านวนฟิลด์ไม่เท่ากับรูปแบบมาตรฐาน ขึ้นอยู่กับการวิเคราะห์ระบบของแต่ละยูสเคสดังตัวอย่างยูสเคสการซื้อ
สินค้าดังตารางท่ี 2.8 
  
ตารางที่ 2.8 ค าอธิบายยูสเคสการซื้อสินค้า [20] 
USE CASE ซื้อสินค้า 
Goal in Context  บริษัทจัดส่งสินค้าและการเรียกเก็บเงิน  
Scope & Level บริษัท,สรุป 
Preconditions  ทราบว่าผู้ซื้อคือใคร ท่ีอยู่ของลูกค้า  
Success End 
Condition 

ผู้ซื้อได้รับสินค้า และ บริษัทได้รับเงินค่าซื้อสินค้า  

Failed End 
Condition 

บริษัทไม่ได้ส่งสินค้าหรือผู้ซื้อไม่ได้จ่ายเงิน 

Primary, 

Secondary Actors 

ผู้ซื้อ ตัวแทนต่าง ๆ (หรือคอมพิวเตอร์) ท่ีท าหน้าท่ีแทนลูกค้า 

บริษัทบตัรเครดิต ธนาคาร บริการขนส่งสินค้า 
Trigger ได้รับค าขอส่ังซื้อ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



DESCRIPTION Step Action 
 1 ผู้ซื้อเข้ามาส่ังซื้อสินค้า 
 2 บริษัทจัดเก็บช่ือท่ีอยู่และรายการสินค้าของผู้ซื้อ 
 3 บริษัทให้ข้อมูลสินค้าของผู้ซื้อ ราคา และวันท่ีจะจัดส่งสินค้า 
 4 แปะรายละเอียดสินค้าลงในใบส่ังซื้อ 
 5 บริษัทจัดการใบส่ังซื้อ และจัดส่งสินค้าให้ผู้ซื้อ 
 6 บริษัทจัดส่งใบแจ้งหนี้ให้ผู้ซื้อ 
 7 ผู้ซื้อช าระใบแจ้งหนี้ 
EXTENSIONS Step Branching Action 
 3a ทางบริษัทไม่มีของตามในใบส่ังซื้อ 

3a1. ส่ังซื้อใหม่เพื่อเจรจาต่อรอง 
 4a ผู้ซื้อไม่ช าระด้วยเงินสด 

4a1. ช าระเงินด้วยบัตรเครดิต   
 7a ผู้ซือส่งคืนสินค้า 

7a. จัดการกับสินค้าท่ีถูกตีกลับ 
SUB-VARIATIONS  Branching Action 
 1 ผู้ซื้ออาจใช้โทรศัพท์ โทรสาร แบบฟอร์มการส่ังซื้อจากทางเว็ป ใน

การแลกเปล่ียน 
 7 ผู้ซื้อสามารถช าระได้ด้วยเช็ค เงินสดหรือบัตรเครดิต 

 
ในปัญหาพิเศษนี้ได้มีการน าค าอธิบายยูสเคสมาใช้เพียง 6 ฟิลด์เท่านั้นคือช่ือยูสเคส แอคเตอร์ พรี

คอนดิชัน โพสคอนดิชัน ทริกเกอร์ และค าอธิบายหรือซิแนริโอ ในส่วนของฟิลด์อื่น ๆ นั้นสามารถไปดู
รายละเอียดเพิ่มเติมได้จาก [19]  
 
2.6 iText 
 เป็นไลบรารีส าหรับสร้างเอกสารพีดีเอฟ (PDF: Portable Document File) โดยจุดประสงค์จริงๆ
ของ iText คือการท่ีท าให้นักพัฒนาซอฟต์แวร์สามารถสร้าง Web Application หรือ application ต่างๆนั้น
ได้สร้างเอกสารพีดีเอฟในรูปแบบ Dynamic ซึ่งท าให้การปรับเปล่ียนแก้ไข เป็นได้ง่ายข้ึน โดย iText นั้นมี
ความสามารถท าได้ดังนี้ 

- ส่ง PDF ขึ้น Web Browser ได้ 
- สร้าง Dynamic Content จาก XML หรือ Database 
- ใช้ PDF กับ Feature ต่างๆได้มากมาย 
- เพิ่ม bookmarks , เลขหน้า , ลายน้ า etc. ได้ 
- แยก , รวม , จัดการ หน้า PDF ได้ 
- จัดการเติม PDF Form ได้ 
- ท า Digital Signature กับ PDF ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ในท่ีนี้จะชอยกตัวอย่างการใช้งาน iText อย่างง่ายโดยการเขียนค าว่า hello world ลงเอกสารพีดีเอฟดัง
รูปท่ี 2.44 
 

 
 

รูปที่ 2.44 โค้ดการสร้างเอกสารพีดีเอฟ 
 

 
จากรูปท่ี 2.44 การสร้างเอกสารพีดีเอฟอย่างง่ายโดยใช้ภาษาจาวา (Java) ในการสร้างซึ่งจ าเป็น

จะต้องอิมพอร์ตไฟล์ itext.jar ซึ่งเป็นไลบรารีท่ีใช้สร้างเอกสารพีดีเอฟของ iText ด้วย โดยส่วนหลัก ๆ จะมี
การอิมพอร์ตไลบรารี่ท่ีเกี่ยวข้องดังบรรทัดท่ี 1-6 จากนั้นก าหนดต าแหน่งท่ีสร้างเอกสารและประกาศคลาส 
Document เพื่อสร้างไฟล์เอกสารในบรรทัดท่ี 11 และ 12 ส่วนในการเขียนข้อความลงเอกสารนั้นจะต้องมี
การเปิด-ปิดเอกสารก่อนลักษณะเดียวกับการสร้างไฟล์ท่ัว ๆ ไป และ paragraph เป็นคลาสท่ีใช้เพื่อเขียน
ข้อความต่าง ๆ ลงเอกสารซึ่งแสดงดังบรรทัดท่ี 14-18 โดยผลลัพธ์ที่ได้จากโค้ดแสดงดังรูปท่ี 2.45 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 2.45 เอกสารพีดีเอฟท่ีได้จากไลบรารี iText 

 
 
2.7  งานวิจัยการแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส 
 งานวิจัย [18] นี้ได้น าเสนอวิธีการแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส โดยใช้ค าอธิบายยูสเคสของ 
Cockburn [16] จากท่ีได้อธิบายไปในหัวข้อก่อนหน้านี้ ซึ่งค าอธิบายยูสเคสของ Cockburn นั้นมีอยู่ 11 ฟิลด์ 
แต่งานวิจัยนี้ได้เลือกค าอธิบายยูสเคสของ Cockburn มาใช้ 6 ฟิลด์ ดังรูปท่ี 2.46 
 

 
รูปที่ 2.46 ค าอธิบายยูสเคสของ Cockburn [16]  

 
 ในการจับคู่ของงานวิจัยนี้นั้นจะจับคู่โดยหนึ่งแอคทิวิตขีองบีพีเอ็มเอ็นแทนด้วยหนึ่งค าอธิบายยูสเคส 
ซึ่งแอคทิวิตีจะถูกแทนด้วยชื่อยสูเคส พูลหรือเลนท่ีเกี่ยวข้องกับแอคทิวิตีจะเป็นแอคเตอร์ ส่วนเงื่อนไขต่าง ๆ
ของค าอธิบายยูสเคสจะดูจากล าดับการไหลของแอคทิวิตี หรือซีเควนต์โฟล์วเป็นหลัก ส่วนซิแนริโอของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ค าอธิบายยูสเคสนั้นจะดูว่ามีการส่งข้อความจากแอคทิวิตีนี้ไปยังพูลอื่น ๆ หรือ การอ่านเขียนข้อมูลระหว่าง
แอคทิวิต ีรวมไปถึงค าอธิบายต่าง ๆ ก็จะรวมไปอยู่ในซิแนริโอด้วยสรุปได้ดังตารางท่ี 2.9 
 
ตารางที่ 2.9 การจับคู่ระหว่างบีพีเอ็มเอ็นกับค าอธิบายยูสเคส 

บีพีเอ็มเอน็ ค าอธิบายยสูเคส 
แอคทิวิตี ช่ือยูสเคส 
พูลหรือเลน แอคเตอร์ 
ล าดับการไหลหรือซีเควนต์โฟล์ว เงื่อนไขต่างๆของค าอธิบายยูสเคส ได้แก่ พรี

คอนดิช่ัน โพสคอนดิช่ัน และ ทริกเกอร์ 
ส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับแอคทิวิต ีได้แก่ เมสเสจโฟล์ว 
ข้อมูลท่ีเกี่ยวข้อง และ ค าอธิบายประกอบของแอคทิ
วิต ี

ซิแนริโอ 

  
รูปที่ 2.47 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็น [18] 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ตารางที่ 2.10 ค าอธิบายยูสเคส Send Nomination Form [18] 
Use Case Name Send Nomination Form. 

Trigger Nobel Committee, Nominator. 

 The time-date September is reached. 

Scenarios Around 3000 invitations confidential nomination forms 
are sent to selected Nominators. 
Reads information form Nominators. 
Sends the Nomination Invitation to Nominator. 

 
 การแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคสจากรูปท่ี 2.47 เป็นตารางท่ี 2.10 จะเห็นว่าแอคทิวิตีช่ือ 
Send Nomination Form จะน ามาใส่ในฟิลด์ Use Case Name แอคทิวิตีมีพูลหรือเลนท่ีเกี่ยวข้องคือ 
Nobel Committee และ Nominator จะน ามาใส่ในฟิลด์ Actors ส่วนทริกเกอร์ (Trigger) นั้นเกิดจากแอคทิ
วิตีนี้มีสัญลักษณ์อีเวนต์ประเภท timer มาเกี่ยวข้องจึงน าข้อความ September มาสร้างประโยคเป็น The 
timer-date September is reached. ในส่วนของซิแนริโอนั้นก็จะมีค าอธิบาย (Text Annotation)// จาก
แอคทิวิตีคือ Around 3000 invitations confidential nomination แอคทิวิตีนี้มีการอ่านข้อมูลจากดาตา
ออบเจคต์ช่ือ Nominators จึงได้มีการสร้างประโยค Reads information form Nominators. และ มีการส่ง
ข้อความ Nomination Invitation จากแอคทิวิตีไปยังพูลช่ือ Nominator จึงมีการสร้างประโยค Sends the 
Nomination Invitation to Nominator  
 จากตัวอย่างตารางท่ี 2.10 จะเห็นว่าทริกเกอร์นั้นเป็นเงื่อนไขท่ีจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อมีสัญลักษณ์อีเวนต์
เข้ามาเกี่ยวข้องโดยรูปแบบของอีเวนต์ประเภทต่าง ๆ จะมีการสร้างประโยคดังรูปท่ี 2.48  

 

 
รูปที่ 2.48 รูปแบบของทริกเกอร์ [18] 

 
ในส่วนซิแนริโอนัน้จากการแปลงแอคทิวิตรีูปท่ี 2.47 เป็นค าอธิบายยูสเคสในตารางท่ี 2.10 ได้แสดงซิแนริโอ
ครบท้ัง 3 ประเภทซึ่งจะขออธิบายเพิ่มเติมดังนี้ 

1. ส่วนของค าอธิบาย ซึ่งผู้ใช้งานได้เขียนขึ้นในบีพีเอ็มเอ็นจะถูกน าไปใส่ในซิแนริโอดังตารางท่ี 2.10 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



2. ความเกี่ยวข้องกับข้อมูล ซึ่งจะมีการสร้างประโยคดังรูปท่ี 2.44 ตามประเภทของข้อมูลท่ี
เกี่ยวข้อง 

  
รูปที่ 2.49 Data Association [18] 

 
จากรูปท่ี 2.44 เป็นการอ่านข้อมูลจากเดต้าสโตร์ประโยคท่ีได้คือ Reads information from 
Nominators. ดังตารางท่ี 2.10 
 
3. การรับส่งข้อความระหว่างแอคเตอร์ หรือระหว่างพูล ก็จะมีการสร้างประโยคดังนี้ 
ประโยคการรับข้อความ : Receives <ช่ือข้อความ > from <ช่ือแอคเตอร์ หรือช่ือพูล>. 
ประโยคการส่งข้อความ : Sends <ช่ือข้อความ> to <ช่ือแอคเตอร์ หรือช่ือพูล>. 
จากรูปท่ี 2.47 เป็นการส่งข้อความประโยคท่ีสร้าง คือ Sends the Nomination invitation to 
Nominator 
 
นอกจากทริกเกอร์แล้วก็จะมีเงื่อนไขอีก 2 ประเภทคือ พรีคอนดิชัน และ โพสคอนดิชัน 

พรีคอนดิช่ัน (Pre-condition) เป็นเงื่อนไขก่อน กล่าวคือก่อนท่ีจะเริ่มแอคทิวิตี หรือยูสเคสนี้ได้ ซึ่งพรีคอนดิ
ชันนั้นมีอยู่ 2 ประเภทคือ แบบยูสเคส และ แบบเกตเวย์ โดยแบบยูสเคสนั้นได้ดังตารางท่ี 2.11 ส่วนแบบเกต
เวย์นั้นกล่าวคือยูสเคสดังกล่าวเป็นยูสเคสท่ีถูกเลือกจากเส้นทางท่ีถูกแบ่งโดยเกตเวย์ ซึ่งก็จะมีการสร้าง
ประโยคดังรูปท่ี 2.51 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ซึ่งประโยคพรีคอนดิชันแบบยูสเคสจะการสร้างประโยคคือ The <ช่ือยูสเคสก่อนหน้า> has been 
completed. ดังตารางท่ี 2.11 

 
รูปที่ 2.50 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็น 

 

ตารางที่ 2.11 ค าอธิบายยูสเคส เงื่อนไขพรีคอนดิช่ัน  
Use Case Name Collect completed Forms. 
Actors Nobel Committee, Nominators 
Pre-Condition The Send Nomination Form has been completed. 
Scenarios Receive Nomination Form from Nominators. 

Writes information on Nominators[Completed Forms]. 

 
 จากตารางท่ี 2.11 จะเห็นว่ายูสเคส Collect completed Forms จะท างานได้ก็ต่อเมื่อเสร็จส้ืนการ
ท างานยูสเคสหรือแอคทิวตี้ก่อนหน้าคือ Send Nomination Form แล้วเท่านั้น 

 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 2.51 พรีคอนดิช่ัน แบบเกตเวย์ [18] 

 

 
รูปที่ 2.52 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็น 

 
 ตารางที่ 2.12 ค าอธิบายยูสเคส เงื่อนไขพรีคอนดิช่ัน แบบเกตเวย์ 

Use Case Name Send list of Preliminary Candidates 
Actors Nobel Committee, Nominators 
Pre-Condition The Expert Assistance Required? Is Yes. 
Scenarios Reads information from Preliminary Candidates. 

Sends the List of Candidates to be Assessed to Expert. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



จากรูปท่ี 2.52 จะเห็นว่าแอคทิวิตี Send list of Preliminary Candidates เป็นพรีคอนดิช่ัน
เนื่องจากซีเควนต์โฟล์วก่อนหน้านั้นเป็นเอ็กซ์คลูซีฟเกตเวย์ จึงมีการสร้างประโยค The Expert Assistance 
Required? Is Yes. ลงในฟิลด์ Pre-Condition ของค าอธิบายยูสเคสดังตารางท่ี 2.12 
 

โพสคอนดิช่ัน (Post-condition) แอคทิวิตีท่ีถูกแปลงมาเป็นยูสเคสท่ีจะเป็นโพสคอนดิช่ันได้ก็ต่อเมื่อมี
เอนด์อีเวนต์ต่อท้ายจากแอคทิวิตีนั้น ๆ ซึ่งจะแทนด้วยประโยค The <ช่ืออีเวนต์> is created. The process 
end. ดังการแปลงแอคทิวิตีจากรูปท่ี 2.53 เป็นค าอธิบายยูสเคสตารางท่ี 2.13 

 
รูปที่ 2.53 ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็นเงื่อนไขโพสคอนดิช่ัน 

 
  

ตารางที่ 2.13 ค าอธิบายยูสเคส เงื่อนไขโพสคอนดิช่ัน 
Use Case Name Hold Nobel Prize A Ceremony 
Actors Nobel Committee 
Post-Condition The End is created. The process end. 
Scenarios  

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 3 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 
 จากการศึกษาบีพีเอ็มเอ็น ค าอธิบายยูสเคส และงานวิจัยการแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคสท่ี
มีอยู่ในบทท่ี 2 พบว่ายังไม่มีโปรแกรม หรือ ระบบท่ีจะช่วยในการแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส 
 คณะผู้จัดท าจึงได้พัฒนาโปรแกรมแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส เพื่อท่ีจะท าให้นักพัฒนา
โปรแกรมแปลงแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นให้เป็นค าอธิบายยูสเคสโดยอัตโนมัติ ท าให้การพัฒนาระบบท างานได้
สะดวกมากยิ่งขึ้น 
 
3.1 ขอบเขตความสามารถของระบบ 
 ระบบท่ีพัฒนาขึ้นจะมีความสามารถต่อไปนี้ 
  

1. โปรแกรมสามารถท่ีจะแปลงบีพีเอ็มเอ็นมาตรฐานให้เป็นค าอธิบายยูสเคสได้ 
2. โปรแกรมสามารถท่ีจะแก้ไขค าอธิบายยูสเคสหลังจากการแปลงได้ 
3. โปรแกรมสามารถท่ีจะเก็บข้อมูลค าอธิบายยูสเคสหลังจากการแปลงไว้ในฐานข้อมูลได้ 
4. โปรแกรมสามารถท่ีจะสร้างไฟล์เอกสารท่ีบันทึกค าอธิบายยูสเคสได้ 
5. โปรแกรมสามารถท่ีจะแก้ไขค าอธิบายยูสเคสท่ีบันทึกไว้ก่อนหน้าได้ 

 
3.2 การวิเคราะห์ภาพรวมระบบ 
 จากการศึกษาในบทท่ี 2 จึงสามารถสรุปมาเป็นภาพรวมของระบบ โดยแสดงด้วยแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น
แสดงดังรูปท่ี 3.1 
  
 การท างานของภาพรวมระบบ 
 

 

รูปที่ 3.1 บีพีเอ็มเอ็นภาพรวมของระบบ 
 
 จากรูปท่ี 3.1 ได้อธิบายภาพรวมการท างานของโปรแกรมการแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส
ได้ว่า เมื่อผู้ใช้งานเปิดโปรแกรมนั้นจะมีการท างาน 2 แบบ คือ น าเข้าไฟล์เอกซ์เอ็มแอลของบีพีเอ็มเอ็นท่ีจะ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



แปลง หรือ เลือกค าอธิบายยูสเคสท่ีถูกแปลงไปแล้วก่อนหน้านี้เพื่อน ามาแก้ไข ซึ่งผู้ใช้งานต้องการน าไฟล์มา
แปลงใหม่ก็จะเลือกแบบแรก โดยโปรแกรมจะท าการแยกแท็กต่าง ๆ ของไฟล์เอกซ์เอ็มแอลแล้วเข้าสู่
กระบวนการแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคสโดยการน าแท็กต่าง ๆ มาท าการเข็คเงื่อนไขต่าง ๆ ของการ
แปลงซึ่งได้อธิบายการจับคู่ไปแล้วในบทท่ี 2 หลังจากนั้นก็น าค าอธิบายยูสเคสท่ีได้มาบันทึกลงฐานข้อมูล ซึ่ง
ผู้ใช้งานสามารถน ามาสร้างเป็นเอกสารพีดีเอฟ (PDF: Portable Document File) ได้ โดยถ้าผู้ใช้งานเคยน า
ไฟล์มาแปลงแล้วและต้องการแก้ไขก็จะเลือกการท างานแบบท่ีสอง ซึ่งเมื่อแก้ไขเสร็จแล้วก็สามารถน าไปสร้าง
เอกสารพีดีเอฟได้เช่นกัน โดยการสร้างเอกสารพีดีเอฟผู้ใช้สามารถเลือกสร้างเอกสารค าอธิบายยูสเคสของแต่
ละยูสเคส หรือ จะสร้างค าอธิบายยูสเคสท้ังหมดท่ีแปลงมาจากบีพีเอ็มเอ็นก็ได้ 
 
3.3 การวิเคราะห์โปรแกรมแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส 
 จากการวิเคราะห์การท างานภาพรวมของระบบในหัวข้อ 3.2 ของโปรแกรมแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค า
อธิบายูสเคส สามารถเขียนด้วยแผนภาพยูสเคส เพื่อแสดงการท างานของระบบดังรูปท่ี 3.2 
 

 
รูปที่ 3.2 แผนภาพยูสเคส 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



จากแผนภาพยูสเคสรูปท่ี 3.2 สามารถอธิบายรายละเอียดแต่ละยูสเคสโดยใช้ค าอธิบายยูสเคสของ  
Cockburn ได้ดังตารางต่าง ๆ ต่อไปนี้ 
  
ตารางที่ 3.1 ค าอธิบายยูสเคสการอ่านไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอล 
ช่ือยูสเคส อ่านไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอล 
แอคเตอร์ ผู้ใช้งาน 
ทริกเกอร์ ผู้ใช้งานน าไฟล์เข้าสู่ระบบ 
พรีคอนดิชัน ผู้ใช้งานมีไฟล์เอกซ์เอ็มแอล 
โพสคอนดิชัน ไฟล์เอกซ์เอ็มแอลอยู่ในระบบแล้ว 
ซิแนริโอ 1. ผู้ใช้งานเลือกไฟล์เอกซ์เอ็มแอล 

2. โปรแกรมอ่านท าการอ่านไฟล์ 
3. บันทึกไฟล์เข้าสู่ระบบ 

 
ตารางที่ 3.2 ค าอธิบายยูสเคสการแปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส 
ช่ือยูสเคส แปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส 
แอคเตอร์ ผู้ใช้งาน 
พรีคอนดิชัน อ่านไฟล์เอกซ์เอ็มแอลเรียบร้อยแล้ว 
โพสคอนดิชัน ได้ค าอธิบายยูสเคส 
ซิแนริโอ 1. น าไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลมาแยกตามแท็กต่าง ๆ 

2. ท าการจับคู่แปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส 
3. สร้างค าอธิบายยูสเคส 

 
ตารางที่ 3.3 ค าอธิบายยูสเคสการบันทึกค าอธิบายยูสเคสลงฐานข้อมูล 
ช่ือยูสเคส บันทึกค าอธิบายยูสเคสลงฐานข้อมูล 
แอคเตอร์ ผู้ใช้งาน 
พรีคอนดิชัน แปลงบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคสเสร็จส้ินแล้ว 
โพสคอนดิชัน ค าอธิบายยูสเคสถูกบันทึกลงฐานข้อมูล 
ซิแนริโอ 1. แยกค าอธิบายยูสเคสเป็นฟิลด์ต่าง ๆ 

2. บันทึกฟิลด์ต่าง ๆ ลงฐานข้อมูล 
 
ตารางที่ 3.4 ค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขค าอธิบายยูสเคส 
ช่ือยูสเคส แก้ไขค าอธิบายยูสเคส 
แอคเตอร์ ผู้ใช้งาน 
ทริกเกอร์ เลือกค าอธิบายยูสเคสจากฐานข้อมูล 
พรีคอนดิชัน มีค าอธิบายยูสเคสในฐานข้อมูล 
โพสคอนดิชัน ได้ค าอธิบายยูสเคสท่ีแก้ไขแล้ว 
ซิแนริโอ 1. เลือกค าอธิบายยูสเคสท่ีต้องการแก้ไข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



2. ท าการแก้ไขค าอธิบายยูสเคส 
3. บันทึกค าอธิบายยูสเคสลงฐานข้อมูล 

 
 ตารางที่ 3.5 ค าอธิบายยูสเคสการสร้างไฟล์เอกสารพีดีเอฟ 
ช่ือยูสเคส สร้างไฟล์เอกสารพีดีเอฟ 
แอคเตอร์ ผู้ใช้งาน 
ทริกเกอร์ เลือกค าอธิบายยูสเคสจากฐานข้อมูล 
พรีคอนดิชัน มีค าอธิบายยูสเคสในฐานข้อมูล 
โพสคอนดิชัน ได้ไฟล์เอกสารพีดีเอฟ 
ซิแนริโอ 1. เลือกค าอธิบายยูสเคสจากฐานข้อมูล 

2. ท าการสร้างไฟล์เอกสารพีดีเอฟ 
 
3.4 การออกแบบและพัฒนาระบบ 
 จากยูสเคสในหัวข้อก่อนหน้า จึงได้น ามาออกแบบและพัฒนาระบบให้ตรงตามท่ีได้วิเคราะห์ไว้ โดย
การออกแบบและพัฒนานี้จะใช้ Dom parser ในการตรวจสอบความถูกต้องของไวยกรณ์ และอ่านข้อมูลจาก
แท็ก ของเอกสารเอ็กซ์เอ็มแอล ใช้ MySQL ในการเก็บข้อมูลค าอธิบายยูสเคส และ ใช้ iText ซึ่งเป็นไลบรารี่
สร้างเอกสารพีดีเอฟ ในการพัฒนาระบบ โดยในการออกแบบและพัฒนานี้จะท าตามยูสเคสท่ีได้วิเคราะห์ไว้ 

3.4.1 ยูสเคสการอ่านไฟล์เอกซ์เอม็แอล 

ในการพัฒนาโปรแกรมส าหรับยูสเคสนี้จะใช้ Dom parser ช่วยในการอ่านไฟล์เอกซ์เอ็มแอลและตรวจสอบ
ความถูกต้องของไวยากรณ์ และใช้ฟังก์ชันท่ี Dom parser ไลบรารีเตรียมไว้ในการดึงแท็กและแอทริบิวต์ต่าง 
ๆ ออกมาจากเอกสารเอกซ์เอ็มแอล ซึ่งในไฟล์เอกซ์เอ็มแอลในงานวิจัยนี้จะมีแท็กท้ังหมด 12 ท่ีจะต้องใช้น ามา
สร้างค าอธิบายยูสเคสซึ่ง 12 แท็กดังกล่าวได้กล่าวไว้แล้วในบทท่ี 2 ได้โดยทางในการออกแบบและพัฒนายูส
เคสนี้จึงได้สร้างคลาสท้ังหมด 12 คลาสเพื่อรองรับท้ัง 12 แท็กดังกล่าวโดยคลาสไดอะแกรมแสดงได้ดังรูป 3.3  
ข้อมูลท่ีอ่านได้จากหนึ่งแท็กอิลิเมนต์ก็คือหนึ่งออบเจกต์ของคลาส เช่น ถ้าอ่านข้อมูลจากแท็ก Association ก็
จะสร้างออบเจกต์ของคลาส Association ขึ้นมาหนึ่งออบเจกต์ แต่ในเอกสารเอกซ์เอ็มแอลท่ีได้จากการแปลง
มักจะมีอิลิเมนต์ของแท็กเดียวกันมากกว่าหนึ่งแท็กจึงพัฒนาโดยใช้อาร์เรย์ของออบเจกต์ในการรับข้อมูลจาก
แท็กต่าง ๆ  

  
 
 
 
 
 
 

   
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.3 คลาสไดอะแกรมการเก็บข้อมูล 
 

ในส่วนนี้จะขออธิบายเฉพาะคลาส Association ส่วนคลาสอื่น ๆ จะอธิบายไว้ในภาคผนวก จากบทท่ี 
2หัวข้อ 2.3 แท็กแอสโอซิเอช่ันมีแอตทริบิวต์ต่าง ๆ คือ id, sourceRef, targetRef ดังนั้นคลาส Association 
ท่ีออกแบบขึ้นจะต้องมีแอตทริบิวต์ท่ีรองรับข้อมูลท้ังหมดจากแท็กดังกล่าว และมีแอตริบิวต์เพิ่มเติมอีกหนึ่งแอ
ตทริบิวต์คือ tagname  ซึ่งแอตทริบิวต์ของคลาส Association สามารถแสดงได้ดังตารางท่ี 3.6 

 
  ตารางที่ 3.6 แอตทริบิวต์ของคลาส Association 

แอตทริบิวต์ ค าอธิบาย 
tagname จะเก็บช่ือแท็ก 
Id จะเก็บค่าแอตทริบิวต์ของ id  
sourceRef จะเก็บค่าแอตทริบิวต์ของ sourceRef 
targetRef จะเก็บค่าแอตทริบิวต์ของ targetRef 

 
  
  
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 
 

 
รูปที่ 3.4 การออกแบบหน้าต่างการเลือกไฟล์เอกซ์เอ็มแอล 

 
จากรูปท่ี 3.4 ผู้ใช้งานจะน าเอกสารเอกซ์เอ็มแอลท่ีต้องการแปลงมา แล้วโปรแกรมจะท าการอ่าน

ข้อมูลแท็กและแอตทริบิวต์ต่าง ๆ ของเอกสารเอกซ์เอ็มแอลลงในอาร์เรย์ออบเจกต์ก่อนท่ีจะน าไปใช้ในส่วน
ชองการแปลงต่อไป 
 3.4.2 ยูสเคสการแปลงบีพเีอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคส 

ในส่วนนี้จะออกแบบและพัฒนาให้การท างานมี 3 ส่วนหลัก ๆ คือ 1) การหาช่ือยูสเคสและ
แอคเตอร์ 2) การตรวจสอบเงื่อนไข และ 3) การตรวจสอบซิแนริโอ 

   3.4.2.1 การหาช่ือยูสเคสและแอคเตอร์ 

ช่ือยูสเคสและแอคเตอร์จะถูกเก็บในแท็กท่ีช่ือ Task ซึ่งเมื่ออ่านข้อมูลจากไฟล์เอกซ์
เอ็มแอลมาแล้วจะอยู่ในออบเจกต์ของคลาส Task ดังนั้นในส่วนของการสร้างช่ือยูสเคสและ
แอคเตอร์ท าได้โดยไปดึงค่าจากแอตทริบิวต์ ID, Name และ Actor ออกมาแล้วน าค่าท่ีได้ไป
เก็บไว้ในตัวแปรช่ือ UseCaseID, UseCaseName และ UseCaseActor ตามล าดับ ดังซูโด
โค้ด (Pseudo Code) รูปท่ี 3.5 

 

 
รูปที่ 3.5 ซูโดโค้ด CreateUseCase 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



   3.4.2.2 การตรวจสอบเง่ือนไข 

ในการตรวจสอบเงื่อนไขจ าเป็นท่ีจะต้องรู้ค่า id ของแท็กก่อนซึ่งถูกเก็บอยู่ในแท็ก
ช่ือ SequenceFlow เมื่ออ่านข้อมูลจากไฟล์เอกซ์เอ็มแอลแล้วจะอยู่ในออบเจกต์ของคลาส 
SequenceFlow โดยจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ sourceRef และ  targetRef มาเทียบกับค่า
ของตัวแปร UseCaseID ถ้าค่าของ UseCaseID ตรงกับค่าจากแอตทริบิวต์ sourceRef ให้
น าค่าท่ีได้ไปเก็บไว้ในตัวแปร target และถ้าค่าของ UseCaseID ตรงกับค่าจากแอตทริบิวต์ 
targetRef ให้น าค่าท่ีได้ไปเก็บไว้ในตัวแปร source ดังซูโดโค้ดรูปท่ี 3.6 

 

 
รูปที่ 3.6 ซูโดโค้ด CheckID 

 
ค่าของตัวแปร source และ target ท่ีเก็บมานั้นจะเป็นค่า id ของแท็ก Task, 

Event และ  Gateway ซึ่งแท็กเหล่านี้เมื่ออ่านข้อมูลจากไฟล์เอกซ์เอ็มแอลแล้วจะอยู่ในออบ
เจกต์ของคลาส Task, Event และ Gateway ตามล าดับ โดยจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ id มา
เทียบกับค่าของตัวแปร source และ target ถ้าค่าของตัวแปร source ตรงกับค่าแอตทริ
บิวต์ id ของออบเจกต์คลาส Task หรือ Gateway ให้เรียกฟังก์ชัน PreCondition ถ้าตรง
กับค่าแอตทริบิวต์ id ของออบเจกต์ของคลาส Event ให้เรียกฟังก์ชัน Trigger และถ้าค่าของ
ตัวแปร target ตรงกับค่าแอตทริบิวต์ id ของออบเจกต์ของคลาส Event ให้เรียกฟังก์ชัน 
PostCondition ดังซูโดโค้ด รูปท่ี 3.7 

 

 
รูปที่ 3.7 ซูโดโค้ด CheckCondition 

 
ในส่วนของฟังก์ชัน PreCondition, Trigger และ PostCondition จะอธิบาย

ดังต่อไปนี ้เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
การท างานของฟังก์ชัน PreCondition แสดงดังซูโดโค้ดรูปท่ี 3.8 นั้นจะไปน าค่า

จากแอตทริบิวต์ name ท่ีอยู่ในออบเจกต์ของคลาส Task และ Gateway ออกมาใช้ในการ
สร้างประโยค โดยก่อนหน้านี้จะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ id ออกมาค้นหากับค่าจากแอตทริ
บิวต์ targetRef ของออบเจกต์ของคลาส SequenceFlow เพื่อจ าแนกประเภทในการ
สร้างประโยคเงื่อนไขพรีคอนดิชัน โดยถ้าค่าท่ีเทียบนั้นตรงกนัให้มีการนับเก็บไว้ในตัวแปร 
Count 

 

 
รูปท่ี 3.8 ซูโดโค้ด PreCondition 

เมื่อได้ค่าของตัวแปร Count มาแล้วจะน าค่าไปตรวจสอบโดยถ้าค่ามีค่ามากกว่า
เท่ากับ 2 จะสร้างประโยคโดยดึงค่าจากแอตทริบิวต์  name ของออบเจกต์คลาส 
Gateway แล้วเก็บลงตัวแปร Sentence ดังบรรทัดท่ี 10 ส่วนถ้า Count มีค่าเท่ากับ 0 
จะสร้างประโยคโดยดึงค่าจากแอตทริบิวต์  name ของออบเจกต์คลาส Task เก็บลงตัวแปร 
Sentence ดังบรรทัดท่ี 12 แต่ถ้า Count มีค่านอกเหนือจากนี้จะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ 
tagname ของออบเจกต์คลาส Gateway มาเทียบดังบรรทัดท่ี 14, 15 และ 16 จากนั้นจะ
มีการสร้างประโยคในรูปแบบเดียวกัน โดยการดึงค่าจากแอตทริบิวต์ name ของออบเจกต์
คลาส Gateway มาสร้างประโยคแล้วเก็บลงตัวแปร Sentence 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 3.9 ซูโดโค้ด Trigger 

 
จากรูปท่ี 3.9 แสดงการท างานของฟังก์ชัน Trigger นั้นจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ 

eventType ท่ีอยู่ในออบเจกต์ของคลาส Event มาเทียบกับข้อความ ดังบรรทัดท่ี 4, 6, 8, 
10,12 และบรรทัดท่ี 14  โดยถ้าเข้าเงื่อนไขบรรทัดใดบรรทัดหนึ่งจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ 
name ของออบเจกต์คลาส Event มาสร้างประโยคแล้วเก็บลงตัวแปร Sentence  

 

 
รูปที่ 3.10 ซูโดโค้ด PostCondition 

 
จากรูปท่ี 3.10 แสดงการท างานของฟังก์ชัน PostCondition ซึ่งจะท าในลักษณะ

เดียวกันกับฟังก์ชัน Trigger โดยจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ eventType ท่ีอยู่ในออบเจกต์
ของคลาส Event มาเทียบกับข้อความ ดังบรรทัดท่ี 3 และ บรรทัดท่ี 5 14  โดยถ้าเข้า
เงื่อนไขบรรทัดใดบรรทัดหนึ่งจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ name ไปสร้างประโยคเก็บในตัวแปร 
Sentence เช่นกัน 

 
   3.4.2.3 การตรวจสอบซิแนริโอ 

ในการตรวจสอบซิแนริโอนั้นเนื่องจากในงานวิจัย [14] ไม่ได้มีการจัดล าดับของการ
เขียนซิแนริโอในค าอธิบายยูสเคส ดังนั้นทางผู้พัฒนาจึงได้ออกแบบอัลกอริธึมในการสร้าง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ซิแนริโอโดยเรียงล าดับเริ่มจากการตรวจสอบค าอธิบาย การตรวจสอบความเกี่ยวข้องของ
ข้อมูล และการตรวจสอบการรับส่งข้อความ ตามล าดับซึ่งอธิบายดังซูโดโค้ดรูปท่ี 3.11 

ค าอธิบายถูกเก็บในแท็กช่ือ TextAnnotation ซึง่เมื่ออ่านข้อมูลจากไฟล์เอกซ์เอ็ม
แอลมาแล้วจะอยู่ในออบเจกต์ของคลาส TextAnnotation และเส้นเช่ือมโยงกับค าอธิบาย
จะถูกเก็บในแท็กช่ือ Association ซึ่งเมื่ออ่านข้อมูลมาจากไฟล์เอกซ์เอ็มแอลแล้วจะอยู่ใน
ออบเจกต์ของคลาส Association โดยจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ sourceRef ซึ่งเก็บค่า id 
ของแท็ก Task มาเทียบกับตัวแปร UseCaseID ดังบรรทัดท่ี 5 ถ้าตรงกันจะน าค่าจากแอ
ตทริบิวต์ targetRef ท่ีเป็นค่า id ของแท็ก TextAnnotation ไปเทียบกับค่าจากแอตทริ
บิวต์ id ของออบเจกต์คลาส TextAnnotation ดังบรรทัดท่ี 7 เพื่อหาค าอธิบาย ซึ่งถ้าค่า 
id ตรงกันจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ text เก็บลงตัวแปร text   

เมือ่ท าการตรวจสอบค าอธิบายแล้ว ส่วนถัดไปจะเป็นการตรวจสอบความเกี่ยวข้อง
ของข้อมูล ซึ่งถูกเก็บอยู่ในแท็กช่ือ DataInputAssociation และ 
DataOutputAssociation เมื่ออ่านข้อมูลจากไฟล์เอกซ์เอ็มแอลมาแล้วจะอยู่ในออบเจกต์
ของคลาส DataInputOutput โดยจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ sourceRef และ targetRef 
มาเทียบกับค่าตัวแปร UseCaseID ดังบรรทัดท่ี 15 และ 21 ตามล าดับ ซึ่งเมื่อตรงกันจะดึง
ค่าจากแอตทริบิวต์ type มาเทียบดังบรรทัดท่ี 17, 19, 23 และ 25 เมื่อตรงกับเงื่อนไขใด
เงื่อนไขหนึง่จะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ name มาสร้างประโยคแล้วเก็บลงตัวแปร data 

ล าดับสุดท้ายจะท าการตรวจสอบการรับส่งข้อความ ซึ่งถูกเก็บอยู่ในแท็กช่ือ 
Message Flow เมื่ออ่านข้อมูลจากไฟล์เอกซ์เอ็มแอลมาแล้วจะอยู่ในออบเจกต์ของคลาส 
MessageFlow โดยจะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ sourceRef และ targetRef ซึ่งเก็บค่า id 
ของแท็ก Task มาค้นหากับค่าของตัวแปร UseCaseID ดังบรรทัดท่ี 31 และ 33 โดยถ้า
ตรงก็จะดึงค่าจากแอตทริบิวต์ name และ ค่าตัวแปร UseCaseActor มาสร้างประโยค
เก็บลงตัวแปร Message ดังบรรทัดท่ี 32 และ 34  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 3.11 ซูโดโค้ด CheckScenario 

 
เมื่อท าครบท้ัง 3 ส่วนแล้วจะได้ค าอธิบายยูสเคส 1 ค าอธิบาย ซึ่งอยู่ในตัวแปรต่าง ๆ  

ดังตารางท่ี 3.6 โดยจะน าข้อมูลในตารางท่ีได้บันทึกลงฐานข้อมูลต่อไป 
  ตารางที่ 3.7 การจับคู่ตัวแปรกับค าอธิบายยูสเคส 

ค าอธิบาย ตัวแปร 
Use Case Name UseCaseName 

Actor UseCaseActor 
Condition Sentence 
Scenario Text, Data, Message 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 3.4.3 การบันทึกค าอธิบายยูสเคสลงฐานข้อมูล 

ในการบันทึกค าอธิบายยูสเคส ทางผู้พัฒนาได้เลือกใช้โปรแกรมฐานข้อมูล MySQL ในการ
เก็บข้อมูล โดยตารางข้อมูลส าหรับเก็บค าอธิบายยูสเคสแสดงได้ดังตารางท่ี 3.7 

 
                   ตารางที่ 3.8 รายละเอียดการเก็บข้อมูล 

ล าดับ แอตทรีบิวต์ ความหมาย ชนิด ขนาด หมายเหตุ 
1 Name ช่ือไฟล์ varchar 50 Not null 
2 UseCaseName ช่ือค าอธิบายยูสเคส varchar  100 Not null 
3 Actor แอคเตอร์ varchar 100 Not null 
4 CondType รูปแบบเงื่อนไข varchar 50 Not null 
5 Cond เงื่อนไข varchar 100 Not null 
6 Scenario สถานการณ์ text - Not null 

 
 
จากตารางท่ี 3.8 นั้นแอตทริบิวต์ Name จะเก็บช่ือไฟล์เอกซ์เอ็มแอลท่ีถูกอ่านเข้ามา ส่วนแอ

ตทริบิวต์ UseCaseName, Actor, CondType, Cond และ Scenario จะเก็บข้อมูลค าอธิบายยูส
เคสท่ีได้จากการแปลง ซึ่งอ้างอิงมาจากตารางท่ี 3.7 โดยแอตทริบิวต์ CondType และ Cond นั้นจะ
ท าการแยกประเภทของประโยคเงื่อนไข โดย CondType จะเก็บประเภทของเงื่อนไข ได้แก่ 
precondition, postcondition และ trigger ส่วน Cond จะเก็บประโยคของเงื่อนไขท่ีสร้างไว้ 

 
 3.4.4 ยูสเคสแก้ไขค าอธิบายยูสเคส 

ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ในการแก้ไขค าอธิบายยูสเคสสามารถแสดงได้ดังรูปท่ี  3.12, 3.13 และ 
3.14 

 
รูปที่ 3.12 รายช่ือไฟล์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



จากรูปท่ี 3.12 เป็นหน้าต่างแสดงรายช่ือไฟล์ท่ีถูกแปลงแล้วโดยสามารถเลือก Export, Edit และ 
Deleteโดย Export คือการเลือกสร้างเอกสารพีดีเอฟได้ ซึ่งจะอธิบายในหัวข้อถัดไป Edit คือเลือกท่ีจะแก้ไข
โดยเมื่อเลือกท่ีจะแก้ไขจะแสดงหน้าต่าง ดังรูปท่ี 3.13 ส่วน Delete คือการลบค าอธิบายยูสเคสท่ีได้แปลงไว้
จากไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลดังกล่าวออกจากตารางข้อมูล 

 

 
รูปที่ 3.13 เลือกฟังก์การแก้ไขไฟล์ 

 
จากรูปท่ี 3.13 จะเป็นหน้าต่างท่ีจะปรากฎเมื่อมีการเลือก Edit โดยจะให้ผู้ใช้งานเลือก New file 

หรือ Replace file โดยถ้าผู้ใช้งานเลือก New file จะหมายถึงการแก้ไขค าอธิบายยูสเคสจะถูกบันทึกเป็น
เรคคอร์ดใหม่ในตารางข้อมูลโดยใช้ช่ือไฟล์ใหม่ในการอ้างอิงถึงเรคคอร์ดดังกล่าว โดยโปรแกรมจะแสดงหน้าจอ
ให้ผู้ใช้ใส่ช่ือไฟล์ใหม่ ส่วนการเลือก Replace file จะเป็นการแก้ไขและบันทึกข้อมูลลงในเรคคอร์ดเดิม การ
แก้ไขค าอธิบายยูสเคสผู้ใช้จะต้องเลือกค าอธิบายยูสเคสท่ีต้องการแก้ไขโดยหน้าต่างแสดงรายการค าอธิบายยูส
เคสแสดงได้ดังรูปท่ี 3.14 

 

 
รูปที่ 3.14 รายช่ือค าอธิบายยูสเคส 

 
จากรูปท่ี 3.14 เมือ่ผู้ใช้กดปุ่ม Edit จะแสดงหน้าจอให้แก้ไขค าอธิบายยูสเคสดังรูปท่ี 3.15 ถ้าผู้ใช้กด

ปุ่ม Export จะเป็นการสร้างเอกสารพีดีเอฟ (pdf) ซึ่งจะแสดงในหัวข้อถัดไป 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 3.15 ค าอธิบายยูสเคส 

 
จากรูปท่ี 3.15 เป็นหน้าต่างแสดงค าอธิบายยูสเคสท่ีจะแก้ไข ถ้าผู้ใช้ต้องการยกการแก้ไขท้ังหมดให้กด

ปุ่ม Default ถ้าต้องการบันทึกการแก้ไขค าอธิบายยูสเคสท่ีแก้ไขแล้วให้กดปุ่ม Save  
 

 
 3.4.5 ยูสเคสสร้างเอกสารพดีีเอฟ 

จากรูปก่อนหน้านี้เมื่อเลือก Export จะแสดงหน้าต่างดังรูปท่ี 3.16 โดยในการสร้างเอกสารพี
ดีเอฟนั้นจะท าได้ 2 แบบ คือ 1) สร้างเอกสารพีดีเอฟค าอธิบายยูสเคสท้ังหมด และ 2) สร้างเอกสารพี
ดีเอฟบางยูสเคส  

 
รูปที่ 3.16 หน้าต่างสร้างเอกสารพีดีเอฟ  

 
จากรูปท่ี 3.16 จะมีการท างานให้เลือก 2 ส่วน ส่วนแรกผู้ใช้งานสามารถเลือกสร้างเอกสาร

เป็นบางยูสเคสได้โดยเลือกยูสเคสท่ีต้องการสร้างเอกสารจากนั้นเลือก Export ซึ่งถ้าไม่ได้เลือกยูสเคส
ไว้ส่วนนี้จะแสดงสีทึบไม่สามารถเลือก Export ได้ ส่วนท่ีสองถ้าผู้ใช้งานต้องการเลือกสร้างเอกสารพีดี
เอฟค าอธิบายยูสเคสท้ังหมดให้เลือก Export All ซึ่งเลือกค าส่ังแล้วจะแสดงหน้าต่างดังรูปท่ี 3.17 ต้ัง
ช่ือเอกสารพีดีเอฟ และ ต าแหน่งของเอกสารท่ีสร้าง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 3.17 หน้าต่าง export file 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 4  
 

ผลการด าเนินงานโครงงาน 
 

  ในบทนี้จะแสดงให้เห็นถึงความสามารถของโปรแกรมแปลงบีพีเอ็มเอ็นไปเป็นค าอธิบายยูส
เคสตามท่ีได้ระบุไว้ในขอบเขตการวิจัย โดยจะแสดงเป็น 2 ส่วนคือ แสดงให้เห็นว่าโปรแกรมท างานได้ถูกต้อง 
โดยใช้บีพีเอ็มเอ็นตัวอย่างจากงานวิจัย [18] และแสดงให้เห็นถึงความสามารถอื่น ๆ ของโปรแกรม 
 
4.1 ความถูกต้องของโปรแกรม 
                      ในการตรวจสอบความถูกต้องของโปรแกรมจะใช้ตัวอย่างบีพีเอ็มเอ็นการรับรางวลัโนเบลท่ี
อยู่ในงานวิจัยตามท่ีได้กล่าวไป ซึ่งเราสามารถใช้โปรแกรม Camunda-Modeler วาดบีพีเอ็มเอ็นดังรูป 4.1 
 

 
 

รูปที่ 4.1 แผนภาพบีพีเอ็มเอ็นการรับรางวัลโนเบลท่ีวาดจากโปรแกรม Camunda-Modeler 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



และสามารถแปลงเป็นภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลได้ดังรูป 4.2  
 

 
 

รูปที่ 4.2 ภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จากโปรแกรม Camunda-Modeler 
 
โดยจะบันทึกช่ือเป็น Nobel-Prize.bpmn ซึ่งเมื่อผู้ใช้ต้องการใช้โปรแกรมก็จะท าการเลือกไฟล์ท่ีจะท าการ
แปลงดังรูป 4.3  
 

 
รูปที่ 4.3 หน้าต่างการเลือกไฟล์ท่ีจะท าการแปลง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



           จากบีพีเอ็มเอ็มเอ็นการรับรางวัลโนเบลมีท้ังหมด 10 แอคทิวิตีจะได้ค าอธิบายยูสเคสท้ังหมด 10 
ค าอธิบายยูสเคส ดังรูป  4.4  
 

 
รูปที่ 4.4 ค าอธิบายยูสเคสท่ีได้จากโปรแกรม 

 
ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบผลลัพธ์ที่ได้จากโปรแกรมกับผลลัพธ์ที่อยู่ในงานวิจัยแล้วออกมาตรงกันดังนี้ 

 
• Submit Report Recommendation 

 

 

รูปที่ 4.5 ค าอธิบายยูสเคส Submit Report Recommendation ท่ีได้จากโปรแกรม 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ 4.6 ค าอธิบายยูสเคส Submit Report Recommendation ท่ีอยู่ในงานวิจัย 

 
• Collect Candid work Assessment Reports 

 

 
รูปที่ 4.7 ค าอธิบายยูสเคส Collect Candid work Assessment Reports ท่ีได้จากโปรแกรม 

 

 

รูปที่ 4.8 ค าอธิบายยูสเคส Collect Candid work Assessment Reports ท่ีอยู่ในงานวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



• Send List of Preliminary Candidates 
    

 

รูปที่ 4.9 ค าอธิบายยูสเคส Send List of Preliminary Candidates ท่ีได้จากโปรแกรม 
 

 

รูปที่ 4.10 ค าอธิบายยูสเคส Send List of Preliminary Candidates ท่ีอยู่ในงานวิจัย 
 

• Collect completed Forms 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



รูปที่ 4.11 ค าอธิบายยูสเคส Collect completed Forms ท่ีได้จากโปรแกรม 

 
รูปที่ 4.12 ค าอธิบายยูสเคส Collect completed Forms ท่ีอยู่ในงานวิจัย 

 
• Send Nomination Form 

 

 
รูปที่ 4.13 ค าอธิบายยูสเคส Send Nomination Form ท่ีได้จากโปรแกรม 

 

 

รูปที่ 4.14 ค าอธิบายยูสเคส Send Nomination Form ท่ีอยู่ในงานวิจัย 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
• Hold Nobel Prize A. Ceremony 

 

 
รูปที่ 4.15 ค าอธิบายยูสเคส Hold Nobel Prize A. Ceremony ท่ีได้จากโปรแกรม 

 

 

รูปที่ 4.16 ค าอธิบายยูสเคส Hold Nobel Prize A. Ceremony ท่ีอยู่ในงานวิจัย 
 

• Write Recommendations 
 

 
รูปที่ 4.17 ค าอธิบายยูสเคส Write Recommendations ท่ีได้จากโปรแกรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

 

รูปที่ 4.18 ค าอธิบายยูสเคส Write Recommendations ท่ีอยู่ในงานวิจัย 
 

• Select Final Candidates 
 

 
รูปที่ 4.19 ค าอธิบายยูสเคส Select Final Candidates ท่ีได้จากโปรแกรม 

 

 

รูปที่ 4.20 ค าอธิบายยูสเคส Select Final Candidates ท่ีอยู่ในงานวิจัย 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
• Determine need for Expert 

 

 
รูปที่ 4.21 ค าอธิบายยูสเคส Determine need for Expert ท่ีได้จากโปรแกรม 

 

 
รูปที่ 4.22 ค าอธิบายยูสเคส Determine need for Expert ท่ีอยู่ในงานวิจัย 

 
• Select Preliminary Candidates  

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



รูปที่ 4.23 ค าอธิบายยูสเคส Select Preliminary Candidates ท่ีได้จากโปรแกรม 
 

 

รูปที่ 4.24 ค าอธิบายยูสเคส Select Preliminary Candidates ท่ีอยู่ในงานวิจัย 
 

  จากผลลัพธ์ของค าอธิบายยูสเคสโดยใช้บีพีเอ็มเอ็นการรับรางวัลโนเบลท่ีแปลงจากโปรแกรมท่ีพัฒนา 
เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับค าอธิบายยูสเคสท่ีอยู่ในงานวิจัยพบว่าโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นสามารถแปลงบีพีเอ็มเอ็น
เป็นค าอธิบายยูสเคสได้ถูกต้องซึ่งผลลัพธ์ที่ได้ตรงกับค าอธิบายยูสเคสท่ีอยู่ในงานวิจัยท้ังหมดทุกค าอธิบายยูส
เคส ซึ่งแสดงให้เห็นว่าโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นนั่นมีความถูกต้อง  

 

4.2 ความสามารถอ่ืน ๆ ของโปรแกรม 
          4.2.1 การแก้ไขค าอธิบายยูสเคส 
       เมื่อโปรแกรมท าการแปลงเรียบร้อยแล้วจะแสดงรายการของค าอธิบายยูสเคส เพื่อให้ผู้ใช้ได้ดูดัง
รูป 4.25 
 

 
รูปที่ 4.25 รายการของค าอธิบายยูสเคส 

 
     จากรูป 4.25 เมื่อผู้ใช้ต้องการแก้ไขหรือดูรายละเอียดของค าอธิบายยูสเคสตัวใดก็สามารถเข้าไปดู
รายละเอียดได้ ตัวอย่างเช่น ถ้าต้องการดูค าอธิบายยูสเคส Submit Report Recommendation ก็จะแสดง
รายละเอียดของค าอธิบายยูสเคสดังรูป 4.26  
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รูปที่ 4.26 รายละเอียดค าอธิบายยูสเคส Submit Report Recommendation 

 
และเมื่อต้องการแก้ไข ตัวอย่างเช่น ต้องการแก้ไขช่ือของค าอธิบายยูสเคสจาก Submit Report 

Recommendations ไปเป็น Send Report  ก็สามารถแก้ไขได้โดการแก้ไขในช่อง Use Case Name และ
เมื่อบันทึกโปรแกรมก็จะท าการแก้ไขในส่วนของช่ือค าอธิบายยูสเคสให้ ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้เปรียบเทียบกับตอนท่ียัง
ไม่ได้ท าการแก้ไขแสดงดังรูป 4.27 
 

 
รูปที่ 4.27 รายการค าอธิบายยูสเคสก่อนแก้ไขช่ือ (ก) และรายการหลังแก้ไขช่ือ (ข) 

 
       จากรูป 4.27 จะเห็นว่าได้มีการแก้ไขช่ือของค าอธิบายยูสเคสตัวแรก โดยแก้ไขช่ือจาก Submit 
Report Recommendations (ก) ไปเป็นชื่อ Send Report (ข)   
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          4.2.2  การสร้างเป็นเอกสารพีดีเอฟ  
               เมื่อผู้ใช้แน่ใจแล้วว่าค าอธิบายยูสเคสได้ถูกต้องและเป็นไปตามท่ีผู้ใช้ต้องการ ผู้ใช้สามารถเลือกได้
ว่าจะบันทึกเป็นเอกสารพีดีเอฟ หรือไม่ โดยถ้าเลือกบันทึกเป็นเอกสารพีดีเอฟ ก็สามารถเลือกได้ว่าจะสร้างที
ละค าอธิบายยูสเคสหรือสร้างค าอธิบายยูสเคสท้ังหมดเป็นเอกสารพีดีเอฟ โดยถ้าเลือกบันทึกค าอธิบายยูสเคส
ท้ังหมดก็สามารถเลือก Export ได้เลยดังรูป 4.28 

 

 
รูปที่ 4.28 การเลือกบันทกึค าอธิบายยูสเคสท้ังหมดเป็นไฟล์พีดีเอฟ 

 

 
รูปที่ 4.29 การเลือกบันทกึค าอธิบายยูสเคสท้ังหมดเป็นไฟล์พีดีเอฟ 

   
เมื่อเลือก Export  จากรูปท่ี 4.28  มาแล้ว จะแสดงหน้าต่างรูปท่ี 4.29 ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จากการเลือก 

Export All แสดงดังรูปท่ี 4.30 
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รูปที่ 4.30 ไฟล์พีดีเอฟเมื่อเลือกบันทึกค าอธิบายยูสเคสท้ังหมด 

 
   จากรูป 4.30  เป็นไฟล์พีดีเอฟท่ีได้จากการเลือกบันทึกค าอธิบายยูสเคสท้ังหมดจะเห็นว่าผลลัพธ์ที่
ออกมาเป็นค าอธิบายยูสเคสท้ังหมดท่ีโปรแกรมแปลงออกมา  

 
และถ้าผู้ใช้ต้องการท่ีจะบันทึกทีละค าอธิบายยูสเคส ผู้ใช้ก็สามารถท าได้โดยเลือกท่ีค าอธิบายยูสเคสท่ีผู้ใช้
ต้องการบันทึกเป็นไฟล์พีดีเอฟในท่ีนี้เลือกค าอธิบายยูสเคส Determine need for Expert แล้วเลือก Export 
ดังรูป 4.31 
 

 
รูปที่ 4.31 การเลือกบนัทึกทีละค าอธิบายยูสเคสเป็นไฟล์พีดีเอฟ 

 
ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จากการเลือกบันทึกทีละค าอธิบายยูสเคส แสดงดังรูป 4.31 
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รูปที่ 4.33 ไฟล์ pdf เมื่อเลือกบันทึกทีละค าอธิบายยูสเคส 

 
 จากรูป 4.33  เป็นไฟล์พีดีเอฟท่ีได้จากการเลือกบันทึกทีละค าอธิบายยูสเคสจะเห็นว่าผลลัพธ์ที่
ออกมามีเพียงแค่ค าอธิบายยูสเคสเดียวตามท่ีผู้ใช้เลือก ก็คือค าอธิบายยูสเคส Determine need for Expert 
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บทที่ 5 
สรุปและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุป 
            แผนภาพบพีีเอ็มเอ็นเป็นแผนภาพท่ีองค์กรหลายแห่งใช้ในการอธิบายกระบวนการทางธุรกิจของ
องค์กร ซึ่งผู้พัฒนาระบบสามารถท่ีจะเก็บข้อก าหนดความต้องการจากแผนภาพนี้ได้ แต่ในขั้นตอนของการ
พัฒนาระบบนัน้แผนภาพยูสเคสจะถูกน ามาใช้เพื่อบันทึกข้อก าหนดความต้องการของระบบ ปัญหาพิเศษนี้ได้
ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อลดขั้นตอนในการแปลงข้อก าหนดความต้องการจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นมาเป็นแผนภาพ
ยูสเคส โดยน าขั้นตอนวิธีท่ีได้น าเสนอไว้ในงานวิจัย [18] มาพัฒนาเป็นโปรแกรมแปลงข้อมูลจากแผนภาพบี
พีเอ็มเอ็นมาเป็นค าอธิบายยูสเคสในรูปแบบของ Cockbern โดยอัตโนมัติ ผู้ใช้สามารถท่ีจะเรียกค าอธิบายยูส
เคสท่ีแปลงแล้วมาแก้ไขได้ตามความต้องการ และสามารถท่ีจะสร้างเอกสารค าอธิบายยูสเคสในรูปแบบของ
ไฟล์พีดีเอฟ (PDF) เพื่อน าไปเป็นส่วนหนึ่งของเอกสารการพัฒนาโปรแกรมได้โดยสะดวก 
 
5.2 ข้อเสนอแนะ 
 โปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้นจะเป็นโปรแกรมแปลงแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นเป็นค าอธิบายยูสเคสเท่านั้น ในกรณี
ท่ีผู้ใช้มีการแก้ไขค าอธิบายยูสเคสจะไม่สามารถแปลงบีพีเอ็มเอ็นท่ีถูกต้องตรงกันได้ ดังนั้นควรจะมกีารพัฒนา
โปรแกรมในส่วนนี้เพิ่มเติม  
           จากการศึกษาข้ันตอนวิธีในการแปลงพบว่ายังมีส่วนท่ีไม่สมบูรณ์ เช่น ไม่สามารถระบุล าดับการสร้าง
ข้อความในซีแนริโอได้ ซึ่งในปัญหาพิเศษนี้เรียงล าดับจากการตรวจสอบค าอธิบาย ความเกี่ยวข้องของข้อมูล 
และการรับส่งข้อความ ซึ่งควรจะพัฒนาโปรแกรมให้ผู้ใช้สามารถระบุล าดับการสร้างซีแนริโอด้วยตัวเองได้ 
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ภาคผนวก ก 

Tools ที่ใช้งานในการพัฒนาโปรแกรมแปลงแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นเป็น
ค าอธิบายยูสเคสอัตโนมัติ 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาหลักๆ 
- Netbean 
- Appsrev 
- Camuda modeler 

ก.1 Netbean 
NetBeans คือ เครื่องมือส ำหรับโปรแกรมเมอร์ท่ีจะใช้พัฒนำ แอพพลิเคช่ัน   ( Application )             

ด้วยภำษำจำวำ (Java)   โปรแกรม NetBeans โดยผู้ใช้งำนไม่จ ำเป็นท่ีจะต้องเสียเงิน เพื่อซื้อมำใช้งำน 
สำมำรถใช้ภำษำท่ีใช้พัฒนำภำษำอื่นได้เช่น  ภำษำซี/ซีพลัสพลัส (C/C++ ), Ruby, UML, SOA, Web 
Application, Java EE, Mobility(Java ME), Java FX, Java Script, PHP เป็นต้น 
 
ก.2 Appsrev 

AppServ คือโปรแกรมท่ีรวบรวมเอำ Open Source Software หลำยๆอย่ำงมำรวมกัน 
โดยมี Package หลักดังนี้ 
- Apach 
- PHP 
- MySQL 
- phpMyAdmin 
         โปรแกรมต่ำงๆ ท่ีน ำมำรวบรวมไว้ทั้งหมดนี้ ได้ท ำกำรดำวน์โหลดจำก Official Release ท้ังส้ิน โดย
ตัว AppServจึงให้ควำมส ำคัญว่ำทุกส่ิงทุกอย่ำงจะต้องให้เหมือนกับต้นฉบับ เรำจึงไม่ได้ตัดทอนหรือเพิ่มเติม
อะไรท่ีแปลกไปกว่ำ Official Release แต่อย่ำงได้ เพียงแต่มีบำงส่วนเท่ำนั้นท่ีเรำได้เพิ่มประสิทธิภำพกำร
ติดต้ังให้สอดคล้องกับกำรท ำงำนแต่ละคน โดยท่ีประสิทธิภำพนี้ไม่ได้ไปยุ่ง ในส่วนของ Original Package 
เลยแม้แต่น้อยเพียงแต่เป็นกำรก ำหนดค่ำ Config เท่ำนั้น เช่นApache ก็จะเป็นในส่วนของ httpd.conf, 
PHP ก็จะเป็นในส่วนของ php.ini, MySQL ก็จะเป็นในส่วนของ my.ini ดังนั้นเรำจึงรับประกันได้วำ่
โปรแกรม AppServ สำมำรถท ำงำนและควำมเสถียรของระบบ ได้เหมือนกับ Official Release ท้ังหมด 
 
ก.3 Camunda Modeler 
          Camunda Modeler เป็นแอปพลิเคชันบนเดสก์ท็อปส ำหรับกำรสร้ำงแผนภำพแบบจ ำลอง
กระบวนกำรทำงธุรกิจ และยังสำมำรถแปลงแผนภำพบีพีเอ็มเอ็นเป็นภำเอ็กซ์เอ็มแอลได้ เพื่อน ำไฟล์เอ็กซ์เอ็ม
แอลท่ีได้จำกกำรแปลงมำเป็นอินพุทโปรแกรม  
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
วิธีการติดตั้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ข.1 วิธีการติดต้ัง โปรแกรมNetbeans 

 
รูปที่ ข.1.1 โปรแกรม netbean พร้อมติดต้ัง 

 
ให้ท ำกำรเปิดตัวติดต้ัง Netbeans-7.3.1-windows ขึ้นมำตำมภำพ 

 
 รูปที่ ข.1.2 ติดต้ังโปรแกรม netbean 

 

 
รูปที่ ข.1.3 หน้ำจอกำรดำวโหลดกำรติดต้ัง netbean 

 
เมื่อมำถึงในหน้ำต่ำงนี้ ให้เรำท ำกำรคลิกท่ี Next เพื่อไปสู่ขั้นตอนต่อไป 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.1.4 หน้ำจอตอนรับเข้ำสู่ netbean 

 
ในหน้ำนี้ก็จะมีเงื่อนไขและข้อตกลงในกำรใช้โปรแกรมต่ำงๆ ให้เรำท ำกำรต๊ิกท่ี i accept the terms in 
the license agreement แล้วท ำกำรกด Next เพื่อไปในขั้นตอนต่อไป 
 

 
รูปที่ ข.1.5 หน้ำจอเงื่อนไขและข้อตกลง 

 
 ในส่วนของหน้ำนี้ก็จะมีเงื่อนไขของ JUnit ด้วย พออ่ำนเงื่อนไขเสร็จเรียบร้อยให้เรำท ำกำรติ๊กท่ี i accept 
the terms in the license agreement, Install JUnit เพื่อยอมรับเงื่อนไขและท ำกำรติดต้ัง JUnit 
จำกนั้นให้ท ำกำรกด Next ได้เลย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.1.6 หน้ำจอเงื่อนไขของ Junit 

 
เมื่อมำถึงในหน้ำต่ำงนี้ให้เรำท ำกำร เลือกท่ีอยู่ของโปรแกรม แนะน ำให้ใช้ท่ีอยู่ท่ีโปรแกรมได้ก ำหนดให้
แล้ว และให้ท ำกำรกด Next 
 

 
รูปที่ ข.1.7 หน้ำจอแสดงท่ีอยุ่โปรแกรม  

 
และเมื่อมำถึงในหน้ำต่ำงนี้ให้เรำท ำกำร เลือกท่ีอยู่ของGlassfish แนะน ำให้ใช้ท่ีอยู่ท่ีโปรแกรมได้ก ำหนดให้
แล้ว และให้ท ำกำรกด Next 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.1.8 หน้ำจอเลือกท่ีอยู่ของ Glassfish  

 
 จำกนั้นเมื่อมำถึงในหน้ำนี้ให้ท ำกำรติ๊กท่ี Check for Updates เพื่อเป็นกำรอัพเดทโปรแกรมอยู่เสมอ เมื่อ
ต๊ิกแล้วให้ท ำกำรคลิกท่ี Install ได้เลย 

 

 
รูปที่ ข.1.9 หน้ำจอเลือกท่ีอยู่ของ ท่ี Check for Updates  

 
โปรแกรมก ำลังท ำกำรติดต้ัง  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.1.10 หน้ำจอโหลดกำรติดต้ังโปรแกรม 

 
เมื่อท ำกำรติดต้ังโปรแกรมเสร็จเรียบร้อยแล้วก็จะมำในหน้ำต่ำงนี้ ให้ท ำกำรคลิก Finish ได้เลย เท่ำนี้กำร
ติดต้ังโปรแกรมNetbeans ก็เป็นอันเสร็จส้ิน 
 

 
รูปที่ ข.1.11 หน้ำจอเสร็จส้ินกำรติดต้ังโปรแกรม 

 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข.2 การติดต้ัง Appserv 
เลือก Next 

                                        
                              รูปที่ ข.2.1 หน้ำจอ Loading กำรติดต้ัง Appserv 

 
ในขั้นตอนนี้จะเป็นกำรเลือก Path ของ Appserv โดยปกติแล้วจะเก็บไว้ที่ C:\Appserv 

 
รูปที่ ข.2.2 หน้ำจอเลือกท่ีอยู่ Appserv 

 
เลือก Package ท่ีจะติดต้ัง ประกอบด้วย Apache, MySQL, PHP และ phpMyAdmin 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



                                 
      รูปที่ ข.2.3 หน้ำจอเลือก Package ท่ีจะติดต้ัง 

 
ในขั้นตอนนี้จะเป็นกำรก ำหนด Port ของ Apache โดยปกติแล้วค่ำ Default จะเป็น 80 

 
รูปที่ ข.2.4 หน้ำจอ Apache HTTP Server information 

 
ในขั้นตอนนี้เป็นกำรก ำหนด Password ของ MySQL ของ User : 8 ตัวอักษร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ ข.2.5 หน้ำจอก ำหนดรหัสผ่ำน MySQL Server 

 
ก ำลังติดต้ัง จะใช้เวลำไม่เกิน 5-10 นำที 

 
รูปที่ ข.2.6 หน้ำจอโหลดกำรติดต้ัง AppServ  

 
หลังจำกท่ีติดต้ังเรียบร้อยแล้ว ให้เลือก Start ตัว MySQL และ Apache 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ ข.2.7 หน้ำจอแสดงกำรติดต้ังเสร็จส้ิน  

 
สำมำรถเปิดได้ท่ีเมนู Start -> Program -> Appserv ซึ่งจะพบกับ Shortcut ต่ำง ๆ ท่ีจะสำมำรถเรียกใช้
งำนได้ 
 

 
รูปที่ ข.2.8 โครงสร้ำง Start Menu ใน Appserv 

 
โครงสร้ำงของโฟเดอร์และไฟล์ จะถูกจัดเก็บไว้ที่ Appserv ซึ่งประกอบด้วย Apache24, MySQL, php5, 
php7  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

รูปที่ ข.2.9 โครงสร้ำงของโฟเดอร์และไฟล์  
 
 
 

ข.3 การติดต้ังโปรแกรม camunda modeler 
link download >>  https://camunda.org/download/modeler/ เลือกดำวโหลดตำม windows ท่ีใช้งำน 

 
รูปที่ ข.3.1 link download camuda 

 
ดับเบิ้ลคลิก camuda เพื่อ Run program   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.3.2 หน้อจอ Foder camuda ท่ีดำวโหลดมำ 

คลิก Run program 

 
รูปที่ ข.3.3 หน้อจอรันโปรแกรม 

 
เมื่อรันโปรแกรมเสร็จแล้ว จะเข้ำมำสู่หน้ำโปรแกรม camuda 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
รูปที่ ข.3.4 หน้อจอรันโปรแกรม 

 
เลือก BMPN diagram ในกำรสร้ำงแผนภำพบีพีเอ็มเอ็นเพื่อใช้ในกำรแปลง 

 
 

รูปที่ ข.3.5 หน้อจอโปรแกรม camuda 
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รูปที่ ค.1 ภำษำเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีได้จำกโปรแกรม Camunda-Modeler 

 
จำกรูปตัวอย่ำงเป็นกำรยกตัวอย่ำงกำรแปลงแผนภำพบีพีเอ็มเอ็นเป็นภำษำเอ็กเอ็มแอลโดยใช้โปรแกรม 
Camunda-Modeler โดยบันทึกช่ือเป็น Nobel-Prize.bpmn  
 

 
รูปที่ ค.2 หน้ำจอโปรแกรม BPMN to Use Case Description 

เลือกไฟล์ XML ท่ีใช้ในกำรแปลงจำกรูป ค.2.1  กด BPMN gose here 
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รูปที่ ค.3 เลือกไฟล์ท่ีต้องกำรท ำกำรแปลง 

 
เลือกไฟล์ท่ีจะท ำกำรแปลง ในท่ีนี้เลือก Nobel-prize.bpmn 

 
รูปที ่ค.4 แสดงไฟล์ท่ีเลือกอีกครั้งก่อนท ำกำรแปลง 

เมื่อเลือกไฟล์เสร็จแล้ว จะแสดงท่ีอยู่ไฟล์ท่ีเลือกดังรูป ค.2.4  จำกนั้น กด Convers เพื่อท ำกำรแปลง 
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รูปที่ ค.5 หน้ำจอแสดงกำรโหลดผลกำรแปล 

 
รอผลกำรแปลง   
 

 
รูปที่ ค.6 ค ำอธิบำยยูสเคสท่ีได้จำกโปรแกรม 

 
ใน List Use case Description จ ำนวนยูสเคสท่ีได้จำกกำรแปลงแผนภำพบีเอ็มเอ็นทั้งหมด ผู้ใช้

สำมำรถแก้ไขยูสเคสท่ีต้องกำรแก้ไขได้ด้วยตัวเอง เมื่อผู้ใช้ต้องกำรแก้ไขหรือดูรำยละเอียดของค ำอธิบำยยูส
เคสตัวใดก็สำมำรถกดเข้ำไปดูรำยละเอียดได้โดยกดท่ีปุ่ม Edit ซึ่งจะปรำกฏรำยละเอียดของค ำอธิบำยยูสเคส
นั้น ตัวอย่ำงเช่น  จะท ำกำรแก้ไขค ำอธิบำยยูสเคสช่ือ  Submit Report Recommendation โดยกดเลือช่ือ
ยูสเคยท่ีต้องกำรแก้ไข   แล้วกดปุ่ม Edit จะแสดงรำยละเอียดของค ำอธิบำยยูสเคสดังรูปท่ี ค.7 
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รูปที่ ค.7 ค ำอธิบำยยูสเคส Submit Report Recommendation ท่ีได้จำกโปรแกรม 
 

จำกรูป ค.7 เรำจะท ำกำรยกตัวอย่ำงกำรแก้ไขยูสเคสช่ือ  Submit Report Recommendation 
เมื่อต้องกำรแก้ไข เช่นต้องกำรแก้ไขช่ือของค ำอธิบำยยูสเคส ก็สำมำรถแก้ไขได้โดยพิมพ์ช่ือของค ำอธิบำยยูส
เคสท่ีต้องกำรแก้ไขในช่อง Use Case Name และเมื่อกดบันทึกโปรแกรมก็จะท ำกำรแก้ไขช่ือยูสเคส 
ดังรูป ค.8 
 

 
รูปที่ ค.8  รำยกำรค ำอธิบำยยูสเคสก่อนแก้ไขช่ือ (ก) และรำยกำรหลังแก้ไขช่ือ (ข) 

เมื่อท ำกำรแก้ไขและตรวจสอบควำมถูกต้องเสร็จเรียบร้อยแล้ว กด Export  และเลือกท่ีอยู่ไฟล์ดังรูป ค.9 
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รูปที่ ค.9 หน้ำต่ำงเลือกท่ีอยู่ท่ีต้องกำรบันทึกไฟล์พีดีเอฟ 

 
และเมื่อท ำกำรเลือกท่ีอยู่ท่ีต้องกำรบันทึกแล้วจะได้ไฟล์พีดีเอฟท่ีมีรำยละเอียดของค ำอธิบำยยูสเคส

ท้ังหมดออกมำ แสดงดังรูป ค.10 

 
รูปที่ ค.10 ไฟล์พีดีเอฟของค ำอธิบำยยูสเคส 
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ไดอะแกรมที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย 
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รูปที่ ง.1 คลำสไดอะแกรมท่ีใช้เก็บแท็กท่ีได้จำกเอกสำรเอกซ์เอ็มแอล 

 
จำกรูปท่ี ง.1 จะอธิบำยแอตทริบิวต์ของแต่ละคลำสดังตำรำงท่ี ง.1 ถึง ง.12 

   
 

ตารางที่ ง.1 คลำส Association 
ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 

tagname จะเก็บช่ือแท็กของ Association 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
sourceRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ sourceRef 
targetRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ targetRef 

 
ตารางที่ ง.2 คลำส SequenceFlow 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ SequenceFlow 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
sourceRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ sourceRef 
targetRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ targetRef 
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ตารางที่ ง.3 คลำส MessageFlow 
ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 

tagname จะเก็บช่ือแท็กของ MessageFlow 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
sourceRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ sourceRef 
targetRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ targetRef 

 
ตารางที่ ง.4 คลำส Participant 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ Participant  
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
processRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ processRef 

 
ตารางที่ ง.5 คลำส Task 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
actor จะเก็บช่ือแท็ก process 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ Task 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
propertyID จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ propertyID 
propertyName จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ propertyName 

 
ตารางที่ ง.6 คลำส Event 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ Event 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
eventType จะเก็บช่ือแท็ก EventDefinition 

 
ตารางที่ ง.7 คลำส Gateway 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ Gateway 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
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ตารางที่ ง.8 คลำส DataInputOutput 
ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 

actor จะเก็บช่ือ Actor 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ DataInput หรือ DataOutput 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
sourceRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ sourceRef 
targetRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ targetRef 

 
ตารางที่ ง.9 คลำส DataObjectReference 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ DataObjRef 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 

 
ตารางที่ ง.10 คลำส DataStoreReference 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ DataStoreRef 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 

 
ตารางที่ ง.11 คลำส FlowNode 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
flowNodeRef จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ flownoderef 

 
ตารางที่ ง.12 คลำส TextAnnotation 

ออบเจกต์ ค ำอธิบำย 
tagname จะเก็บช่ือแท็กของ TextAnnotation 
Id จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ id  
name จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ name 
text จะเก็บค่ำแอตทริบิวต์ของ text 
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