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บทคัดย่อ 

  
ปัจจุบันได้มีโครงการน าร่องการด าเนินงานในรถประจ าทางสายต่างๆ  ซึ่งได้ท าการติดตั้งและ

จัดเก็บข้อมูล GPS ของรถประจ าทาง โดยสรุปข้อมูล จ านวนคัน ต าแหน่ง ระยะทาง ความเร็ว เวลา
โดยข้อมูลดังกล่าวจะถูกน าเสนอในรูปแบบของข้อมูลเชิงสถิติ  เช่น  กราฟ และแผนภาพเป็นต้น  ผู้
ศึกษาจึงได้คิดท่ีจะน าข้อมูลที่มี มาวิเคราะห์รูปแบบการขับข่ี เพื่อแสดงการเคลื่อนที่ของรถประจ าทาง
ตามเส้นทางการเดินรถของรถประจ าทางสายนั้นๆ ในรูปแบบของแอนิเมชั่น ด้วยการประยุกต์ใช้
ภาษาProcessing และ P5.js โดยแอนิเมชั่นที่ถูกสร้างขึ้นดังกล่าวจะมีการแสดงการเคลื่อนที่ของค่า 
GPS ที่ได้รับและผู้ใช้งานสามารถตั้งค่าการใช้งานต่างๆได้ เช่น การก าหนดช่วงเวลาของ GPS 
ความเร็ว สี การเปรียบเทียบข้อมูลต่างๆของข้อมูล เป็นต้น  
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Abstract 
 

          Currently there are navigation projects of the bus line. It has installed and 
stored the bus GPS data by summary, the number of vehicles, positions, distances, 
speed, time which the data will present in the form of statistical data, such as graphs 
and diagrams. So The researcher was inclined to take the information to analyze the 
driving patterns to show the movement of the bus along the bus route. In the form 
of animation with the application of the Processing language and P5.js, the animation 
generated displays the movement of the received GPS value and the user can set up 
various applications, such as the range, GPS time, color, speed, data comparison, etc. 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติในเครือของเนคเทค (NECTEC) ภายใต้

การท างานของห้องปฏิบัติการวิจัยระบบขนส่งและจราจรอัจฉริยะ (ITS) ได้มีการด าเนินงานสร้างศูนย์
รับฝากและวิเคราะห์ข้อมูล GPS เพ่ือการวางแผนด้านการขนส่ง การเดินทางและความปลอดภัยใน
การเดินรถ ซึ่งข้อมูลดังกล่าวประกอบไปด้วย ข้อมูลพิกัด (Locations) เวลา และข้อมูลอ่ืนๆที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือน าเสนอข้อมูลในการเดินทางแก่ประชาชน เช่น ข้อมูลเวลาที่รถประจ าทางใช้จากป้าย
ต่อป้าย ต าแหน่งของรถประจ าทาง เป็นต้น และเพ่ือตรวจสอบพฤติกรรมการขับขี่ท่ีไม่ปลอดภัยของ
พนักงานขับรถโดยสารประจ าทาง เช่น การวิ่งแซง การขับจี้ การขับรถออกนอกเส้นทาง เป็นต้น โดย
ผลิตอัลกอริทึม เพ่ือระบุ ต าแหน่ง และเวลาของพฤติกรรมการขับขี่ท่ีไม่ปลอดภัยดังกล่าวในแต่ละคัน 
และรายงานผลในเชิงสถิติ 

ปัจจุบันได้มีโครงการน าร่องการด าเนินงานในรถประจ าทางสายต่างๆ  ซึ่งได้ท าการติดตั้งและ
จัดเก็บข้อมูล GPS ของรถประจ าทาง โดยสรุปข้อมูล จ านวนคัน ต าแหน่ง ระยะทาง ความเร็ว เวลา
โดยข้อมูลดังกล่าวจะถูกน าเสนอในรูปแบบของข้อมูลเชิงสถิติ เช่น กราฟ และแผนภาพเป็นต้น ผู้
ศึกษาจึงได้คิดท่ีจะน าข้อมูลที่มี มาวิเคราะห์รูปแบบการขับขี่ เพ่ือแสดงการเคลื่อนที่ของรถประจ าทาง
ตามเส้นทางการเดินรถของรถประจ าทางสายนั้นๆ ในรูปแบบของ Animation โดยประยุกต์ใช้ภาษา
Processing ซึ่งน าเข้าข้อมูล 

ข้อมูลดังกล่าวสามารถน าเสนอเพ่ือให้ประชาชนได้ทราบถึงพฤติกรรมการขับข่ีการขับขี่บนท้อง
ถนนของรถประจ าทางสายดังกล่าวในบริเวณท่ีตนสนใจได้ ท าให้การตัดสินใจในการเลือกใช้เส้นทาง
ในการเดินทางด้วยรถประจ าทางท่ีมีไปอย่างจ ากัด 
 

1.2 วัตถุประสงค์ของงำนวิจัย   
1) เพ่ือศึกษาการเคลื่อนที่ของรถประจ าทาง 
2) เพ่ือใช้ตรวจสอบพฤติกรรมของรถประจ าทาง 
3) แสดงต าแหน่งของรถประจ าทาง 
4) เพ่ือศึกษาความต้องการของเทคโนโลยี 
5) เพ่ือใช้ตรวจสอบข้อมูลพฤติกรรมของรถประจ าทางย้อนหลังได้  

 
 
1.3 ขอบเขตของงำนวิจัย  

1) ระบบสามารถแสดงผลการเคลื่อนที่ของรถประจ าทางจากข้อมูล GPS ที่ก าหนดได้  
2) ระบบสามารถแสดงพฤติกรรมการวิ่งของรถประจ าทางบริเวณนั้นๆได้ 
3) เว็บแอพพลิเคชันมีส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface) ที่ใช้งานได้ง่าย และไม่ซับซ้อน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



2 
 

1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  
ในส่วนของประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ สามารถจ าแนกออกเป็น 3 ส่วน คือ  

1.4.1 ประโยชน์ต่อตนเอง 
1) ได้ความรู้เกี่ยวกับการใช้งาน Processing 
2) ได้ความรู้เกี่ยวกับการใช้งาน Library ในการใช้งานร่วมกับ Processing 
3) ได้เรียนรู้การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น 
4) ได้รับความรู้เกี่ยวกับการใช้งาน Framework ในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น         
5) ได้ความรู้เกี่ยวกับการใช้งาน p5.js 
6) ได้รับประสบการณ์จากการท างานจริง 

1.4.2 ประโยชน์ต่อผู้ใช้ 
1) ผู้ใช้งานได้ทราบถึงพฤติกรรมการวิ่งของรถประจ าทางในบริเวณต่างๆได้ 
2) ผู้ใช้งานสามารถดูสถิติย้อนหลังการวิ่งของรถประจ าทางได้ 

1.4.3 ประโยชน์ต่อองค์กร 
1) องค์กรมีแอนิเมชั่นที่แสดงการเคลื่อนที่ของรถประจ าทาง 

 
1.5 เครื่องมือที่ใช้ 

1) Processing 3.2.1 
2) p5.js 
3) Sublime Text 
4) jQuery 
5) fancybox 
6) Bootstrap  
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในบทนี้จะกล่าวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวข้องได้แก่ การติดต่อสื่อสารระหว่างข้อมูลกับโปรแกรม รวม 
ทั้งภาษาที่ใช้ในการเขียน ซอร์ฟแวร์ที่ใช้ส าหรับการพัฒนา และ เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง 
 
2.1 ข้อมูลและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 
2.1.1 ข้อมูล GPS (Global Positioning System) 

GPS ย่อมาจาก Global Positioning System หมายถึง ระบบระบุต าแหน่งบนโลก ซึ่ง
ต าแหน่งที่ได้นั้น มาจากการค านวนพิกัดของดาวเทียมระบุพิกัดที่ลอยอยู่ในอวกาศมากมาย ที่ค่อย
หาต าแหน่งที่เครื่องรับสัญญาณGPS อยู่จากค่าพิกัด Latitude และ Longitude ที่ได้จากเครื่องรับ
สัญญาณ GPS นั่นเอง จากความสามารถตรงนี้ของ GPS เราจึงสามารถน ามาประยุกต์ใช้งานได้อย่าง
หลากหลาย แต่ที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลายในปัจจุบันมีอยู่ 2 ระบบ คือ 

1.GPS Tracking ค าว่า Tracking ถ้าแปลตรงตัวเลยก็คือ การติดตาม ดังนั้น GPS Tracking 
ก็คือมี GPS ไว้ส าหรับการติดตาม ในปัจจุบันได้มีการน าGPS Tracking ขึ้นมาเพ่ือใช้ส าหรับในการ
ติดตามสิ่งต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นรถ , เรือ , เด็ก , คนชรา หรอืแม้แต่สัตว์เลี้ยง โดยได้ใส่ option เสริม
เข้าไปในตัว GPS Tracking เพ่ือให้มันสามารถบอกสิ่งอ่ืนได้อีกนอกจาก พิกัด Latitude กับ 
Longitude เท่านั้น โดย GPS Tracking ที่ใช้ในการติดตามรถยนต์เป็นที่นิยมมากท่ีสุดในการน า 
GPS Tracking มาเพ่ือท าการติดตาม โดยได้เพ่ิม Sensor เข้ามาเพ่ือหาข้อมูลอ่ืนๆในรถท่ีต้องการ
ทราบ ไม่ว่าจะเป็นปริมาณน้ ามัน , ปริมาณความร้อน , สถานะการติดเครื่องยนต์ , ความเร็ว ของรถ
ที่วิ่งในขณะนั้น , หรือแม้แต่ทิศทางในการวิ่ง และอ่ืนๆอีกมากมาย 

2.GPS Navigator คือ GPS ที่ใช้ในการบอกเส้นทางไปยังจุดหมายที่ต้องการ ที่ไม่เหมือน 
GPS Tracking หรือ GPS ติดตามรถยนต์ ที่ติดตามดูว่ารถอยู่ที่ไหน แต่อย่างไรก็ดี GPS Navigator 
ก็ช่วยให้ไปถึงจุดหมายได้อย่างแม่นย า แม้ว่าบางครั้งอาจแนะน าไปในเส้นทางที่แคบหรืออ้อมไปบ้าง 
GPS Navigator จะมีอุปกรณ์ตัวรับสัญญาณ GPS เป็นตัวหลัก และประมวลผลแสดงต าแหน่งทาง
หน้าจอบนเครื่อง ซึ่งต่างจาก GPS Tracking หรือ GPS ติดตามรถ ที่จะมีตัว GSM Module เพ่ิมเข้า
มาเพ่ือใช้ในการส่งข้อมูลไปยัง Server  
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4 
 

2.1.2 พิกัดภูมิศำสตร์  

พิกัดภูมิศาสตร์  คือสิ่งที่บอกให้เราทราบถึงต าแหน่งของสถานที่ต่าง ๆ บนผิวโลก โดยยึดตาม
ระบบพิกัดทรงกลม (spherical coordinate system) ชาวบาบิโลเนียเป็นผู้คิดแนวคิดพิกัด
ภูมิศาสตร์ขึ้น ต่อมาโตเลมีนักปราชญ์ชาวกรีกเป็นผู้ปรับปรุงแนวคิดนี้อีกครั้ง โดยให้หนึ่งวงกลมมีมุม 
360 องศา พิกัดภูมิศาสตร์ในปัจจุบัน ประกอบด้วยสองส่วน คือละติจูด และลองจิจูด ดังจะได้
อธิบายต่อไปนี้ 

ละติจูด คือมุมที่วัดระหว่างจุดใด ๆ กับเส้นศูนย์สูตร มีค่าสูงสุด 90 องศา เส้นที่ลากต่อเชื่อม
ทุกจุดที่มีละติจูดเท่ากันเราเรียกว่า เส้นขนาน (parallel) เวียนเป็นวงกลมรอบโลก โดยขั้วโลกแต่ละ
ขั้วจะมีค่าละติจูดเป็น 90 องศา เช่น ขั้วโลกเหนือมีละติจูด 90 องศาเหนือ เป็นต้น 

ลองจิจูด คือมุมที่วัดระหว่างจุดใด ๆ กับเส้นเมอริเดียนที่ศูนย์ มีค่าสูงสุด 180 องศา ซึ่งพาด
ผ่านหอดูดาวหลวงกรีนิช สหราชอาณาจักร เส้นที่ลากต่อเชื่อมทุกจุดที่มีลองจิจูดเท่ากันจะเรียกว่า 
เส้นเมริเดียน (meridian) 
เมื่อน ามุมสองมุมข้างต้นของจุดหนึ่ง ๆ มาประกอบเข้าด้วยกันแล้ว ก็จะได้พิกัดภูมิศาสตร์ของจุดนั้น 
ซึ่งบอกได้ 3 วิธี คือ 

1. องศา-ลิปดา เช่น กรุงเทพมหานครตั้งอยู่ที่ละติจูด 13 องศาเหนือ 45 ลิปดา 
2. องศา-ลิปดา-พิลิปดา 
3. องศาแบบทศนิยม 

การแปลงองศาแบบ องศา-ลปิดา-พิลิปดา หรือ องศา-ลิปดา เป็นองศาแบบทศนิยม ท าได้ดังนี้ 
1. น าพิลิปดาหาร 3600 
2. น าลิปดาหาร 60 
3. น าผลที่ได้จากข้อ 1 และ 2 บวกกัน แล้วน าไปบวกกับองศา ก็จะได้องศาแบบทศนิยม 

 

2.2 แบบฟอร์มของข้อมูล 
2.2.1 รูปแบบข้อมูล CSV (Comma-separated values) 
      Comma-separated values หรือ ชื่อย่อ CSV เป็นรูปแบบการเก็บข้อมูลตัวเลข และ
ตัวอักษร ในรูปแบบอักษรธรรมดา ซึ่งรูปแบบอักษรธรรมดาหมายถึง ไฟล์ที่เก็บเฉพาะตัวอักษร
เท่านั้น เป็นรูปแบบที่คนอ่านได้ด้วยโปรแกรมอ่านมาตรฐาน แต่ละบรรทัดในไฟล์เรียกว่า เรคค
อร์ด และแต่ละ เรคคอร์ด จะประกอบไปด้วยฟีลด์ ซึ่งคั่นด้วยเครื่องหมายลูกน้ า (,) การใช้
เครื่องหมายลูกน้ า (comma) ฟอร์แมตนี้เป็นฟอร์แมตในการติดต่อสื่อสารระหว่างข้อมูลที่
ต้องการน ามาใช้กับโปรแกรม ซึ่งจะเป็นตัวกลางที่ท าให้โปรแกรมติดต่อสื่อสารกับข้อมูลที่ได้มี
การเก็บมาได้ หรือเป็นตัวกลางที่เชื่อมการท างานเข้ากับโปรแกรม  
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2.3 เครื่องมือในกำรพัฒนำ 
2.3.1  โปรแกรม Processing  

Processing คือภาษาโปรแกรมภาษาหนึ่งที่เอาไว้ใช้กับงานประเภทมัลติมีเดีย โดย
พ้ืนฐานของภาษานี้ถูกสร้างมาจาก java และแนะน าส าหรับผู้ที่ฝึกเขียนใหม่สามารถฝึกจากภาษานี้ 
เพราะ Processing เป็นภาษาแบบ visual context (ที่เก่ียวกับการเห็นภาพ)  
ตัวอย่างของโปรแกรม 
 

 
รูปที่ 2.1 ตัวอย่างของการเขียนภาษา Processing 

จาก Code ของ รูปที่ 2.1  
ฟังก์ชัน void setup() เป็นฟังก์ชันเริ่มต้นใช้ส าหรับ เซตค่าเริ่มต้นต่างๆ 
ฟังก์ชัน void draw() เป็นฟังก์ชันในการวาดแอนิเมชั่น 
ซึ่งการท างานของ ภาษา Processing จะวนลูปการท างานไปเรื่อยๆ 
การท างานในฟังก์ชัน void setup() มีดังนี ้
จากบรรทัดที่ 3 size (640 , 360); จะได้แอนิเมชั่น ที่มีขนาด 640*360 พิกเซล 
จากบรรทัดที่ 4 storke(255); จะได้แอนิเมชั่น จะมีขอบของเส้น สีขาว (255) 
จากบรรทัดที่ 5 a = heigth/2;  คือ ค่าเริ่มต้นของ a จะมีค่าเท่ากับ heigth หารด้วย 2 โดย heigth 
จะอ้างอิงมาจาก 360 ในบรรทัด size (640 , 360); 
การท างานในฟังก์ชัน void draw() มีดังนี้ 
จากบรรทัดที่ 8 background(51); จะได้ พ้ืนหลังของแอนิเมชั่นสีเทาเข้ม (51) 
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จากบรรทัดที่ 9 line(0,a,width,a); คือ ให้สร้างเส้นตรงที่มี จุดเริ่มต้นของต าแหน่ง x,y เป็น (0,a) 
และจุดสิ้นสุดของเส้นในต าแหน่ง (x2,y2) เป็น (width,a) โดย width  จะอ้างอิงมาจาก 640 ใน
บรรทัด size (640 , 360); 
จากบรรทัดที่ 10 a= a-0.5; คือ a จะมีค่าลดลงเรื่อยๆ ครั้งละ 0.5 ต่อ 1 รอบ 
จากบรรทัดที่ 11 if (a<0){ คือ ถ้า a  มีค่ามากกว่า 0 ให้เข้ามาเช็คเงื่อนไข 
จากบรรทัดที่ 12 a = heigth; คือ ถ้าหากเช็คเงื่อนไข a<0 ผ่าน ให้ a มีค่าเท่ากับ heigth อีกครั้ง 
 

 
 

รูปที่ 2.2 ตัวอย่างการท างานของ Code ที่เขียน 
 

จากตัวอย่างในรูปที่ 2.2 แอนิเมชั่นจะเลื่อนเส้นตรงไปด้านบน โดยครั้งแรกเส้นตรงจะเริ่มต้นการ
เคลื่อนที่จากต าแหน่งตรงกลางของความสูงและจะเลื่อนขึ้นด้านบนสุดจากนั้น จะเริ่มต้นใหม่จาก
ล่างสุดอีกครั้ง และจะวนท าแบบนี้ไปเรื่อยๆ 

Processing 3.2.1  คือ ซอฟต์แวร์ในการเขียน และ ประมวลผลการท างานของโปรแกรม 
โดยโปรแกรม processing ซึ่งมีให้เลือกท้ังระบบปฎิบัติการ Linux  Mac OSX และ Windows 
ส าหรับ Windows มีให้เลือกทั้งแบบ มี Java และไม่มี Java (ส าหรับเบราว์เซอร์ที่มี Java อยู่แล้ว) 
และ ส าหรับผู้ที่เคยใช้ชุดพัฒนาโปรแกรม Arduino เมื่อเห็นรูปร่างหน้าตาการอินเตอร์เฟสของ 
Processing แล้วจะรู้สึกคุ้นเคยมาก ด้วยเพราะเหมือนกันนั่นเอง  อีกท้ัง Processing และ Arduino 
ใช้หลัการในการเขียนโปรแกรมเหมือนกัน โดยมีพ้ืนฐานมาจากภาษา C/C++  รวมถึงการติดตั้งชุด
พัฒนาก็เหมือนกันด้วย 
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https://www.processing.org 
เว็บไซต์ processing.org  เป็นเว็บไซต์ของซอฟต์แวร์ระบบเปิด  เหมาะส าหรับผู้

ต้องการพัฒนาโปรแกรมเก่ียวกับการสร้างภาพเคลื่อนไหวและการมีปฏิสัมพันธ์ 

  
 

รูปที่ 2.3 ตัวอย่าง https://www.processing.org 
ซึ่งภายในเว็บไซต์ จะกล่าวถึงผลงานของ ซอฟต์แวร์ และอ่ืนๆอีกมากมาย เช่น  Reference, 
Libraries , Tutorials , Examples เป็นต้น 
Reference ในส่วนของ Reference นั้นมีการอ้างอิงถึงฟังก์ชั่นต่างๆภายในโปรแกรมซึ่งสามารถ
เข้ามาศึกษาฟังก์ชั่นที่สนใจโดยหน้านี้จะมีวิธีใช้และผลลัพธ์ของฟังก์ชั่นให้ศึกษามากมาย 
Libraries ได้มีการรวบรวมโค้ดท่ีท าให้โมดูลต่างๆ ใช้งานได้ง่ายขึ้นสะดวกต่อการใช้งานและไม่มี
ความซับซ้อนมากนัก ซึ่งการใช้งาน Libraries บางตัวผู้ใช้งานจะต้องเพิ่มเข้าไปด้วยตนเอง 
Tutorials ในส่วนของ Tutorials นั้นได้มีรวบรวม คลิปวิดีโอสอนการใช้งาน และ ตัวอย่าง การสอน
ใช้งาน ให้ผู้ใช้มือใหม่มากมาย 
Examples ในส่วนของ Examples ได้มีการรวบรวมโค้ดตัวอย่างการใช้งานเบื้องต้นมากมาย  
โดยสามารถดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ได้ที่ https://processing.org/download/?processing 
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https://www.openprocessing.org 
เว็บไซต์ openprocessing.org เป็นเว็บไซต์ที่ได้รวบรวมผลงานต่างๆ ของสมาชิก

ภายในเว็บไซต์ ซึ่งสามารถเข้าไปศึกษา แชร์ผลงาน และ หาตัวอย่าง รวมทั้งดาวน์โหลดผลงานได้
โดยไม่มีค่าใช้จ่ายใดๆ  ซึ่งผลงานจะมีการอัพเดตอยู่ตลอดเวลา 
 

 
 

รูปที่ 2.4 ตัวอย่าง https://www.openprocessing.org 
2.4 ภำษำ JavaScript 

จาวาสคริปต์เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ ท างานได้ข้ามระบบ มีขนาดเล็กใช้ง่ายกินทรัพยากร
น้อย ไม่เหมาะที่จะท างานด้วยตัวเอง แต่ถูกออกแบบมาให้ง่ายต่อการท างานในแอปพลิเคชั่นและ
ผลิตภัณฑ์อ่ืน เช่น ในเว็บบราวเซอร์, ในสภาพแวดล้อมของโฮสท์, ทั้งยังสามารถเชื่อมต่อกับอ็อบ
เจกต์ในสภาพแวดล้อมต่างๆเพ่ือควบคุมการท างานผ่านโปรแกรมได้ 

แกนของจาวาสคริปต์ ประกอบด้วยกลุ่มของอ็อบเจกต์ที่ส าคัญ เช่น Array, Date และ Math 
โดยมีชุดภาษาหลักเช่น Operator, Control Structure, และ Statement ต่างๆ โดยแกนของจาวา
สคริปต์นั้นสามารถต่อขยายเพ่ิมเติมให้ท างานได้หลากหลายมากขึ้นด้วยการเสริมอ็อบเจกต์ใหม่เข้า
ไป ดังตัวอย่างต่อไปนี้:  

จาวาสคริปต์ฝั่ง Client ขยายความสามารถของภาษาหลักด้วยการเพ่ิมอ็อบเจกต์ที่ควบคุม
เบราว์เซอร์ (เนวิเกเตอร์ หรือเว็บเบราว์เซอร์อ่ืน) และ Document Object Model (DOM) 
ตัวอย่างเช่น ส่วนขยายฝั่ง Client ท าให้แอปพลิเคชันสามารถจัดวางส่วนประกอบต่างๆลงในหน้า
เว็บฟอร์ม และตอบสนองต่อเหตุการณ์ที่ผู้ใช้กระท าเช่น กดเม้าส์ , ป้อนข้อมูลลงฟอร์ม, และเปลี่ยน
หน้าข้อมูลได ้
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จาวาสคริปต์ฝั่ง Server ขยายความสามารถของภาษาหลักด้วยการเพ่ิมอ็อบเจกต์ที่จ าเป็นต่อ
การท างานของจาวาสคริปต์บน Server ตัวอย่างเช่น ส่วนขยายฝั่ง Server ท าให้แอปพลิเคชัน
สามารถติดต่อกับระบบฐานข้อมูลได้, เรียกใช้ข้อมูลจากหลายส่วนของแอปพลิเคชันได้, หรือจัดการ
ไฟล์บน Server ได้ 

2.4.1 Library p5.js  
p5.js คือ  library ของ JavaScript ท าหน้าที่ในการท าให้สามารถเขียน ภาษา 

Processing โดยสามารถเรียกใช้งานด้วย JavaScript ได้  ซึ่ งมีให้ เลือกทั้งระบบปฎิบัติการ 
Linux  Mac OSX และ Windows ส าหรับ Windows  
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บทท่ี 3 
วิธีกำรด ำเนินงำน 

 
ในการจัดท าระบบการแสดงข้อมูลจาก GPS ของรถประจ าทาง ด้วยภาษา Processing เป็น

การศึกษาพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือจัดการและวิเคราะห์ข้อมูลจาก GPS โดยที่ผู้จัดท าต้องการ
มุ่งเน้นในเรื่องประสิทธิภาพในการท างาน และความสะดวกในการใช้งาน ซึ่งผู้จัดท ามีวิธีการ
ด าเนินงานดังนี้ 

 
3.1 สถำปัตยกรรมของระบบ (System Architecture) 

3.1.1 กระบวนกำรในกำรแสดงผล 
การแสดงข้อมูลจาก GPS ของรถประจ าทางด้วยภาษา Processing ประกอบไปด้วย 4 

ฟังก์ชันคือ ฟังก์ชันการเลือกช่วงเวลาที่ต้องการแสดงผลได้ ฟังก์ชันการเลือกความเร็วของรถที่ต้องการ
น ามาแสดงผล ฟังก์ชันการเลือกสีของช่วงความเร็วที่ต้องการ ฟังก์ชันการเลือกความเร็วของแอนิเมชั่น 
มีรายละเอียดดังนี้ 

1) ฟังก์ชันการเลือกช่วงเวลาที่ต้องการแสดงผล 

ผู้ใช้งานสามารถเลือกวันเวลาของข้อมูลภายในไฟล์ได้โดยเมื่อคลิกปุ่มเลือกวันเวลา
โปรแกรมจะแสดงหน้าต่างให้ผู้ใช้สามารถเลือกวันเวลาได้โดยผู้ใช้สามารถคลิกเลือกวันเวลาที่ต้องการ
หรือพิมพ์เพ่ือกรอกวันเวลาที่ต้องการได้ 

2) ฟังก์ชันการเลือกช่วงความเร็วของรถที่ต้องการน ามาแสดงผล 

ผู้ใช้งานสามารถเลือกช่วงความเร็วที่ต้องการแสดงผลได้ โดยตัวฟังก์ชันจะมี Slider 
Bar เป็นแทปเลื่อนให้ผู้ใช้สามารถเลื่อนปรับหาระดับความเร็วที่ต้องการได้ ซึ่งโปรแกรมสามารถปรับ
ระดับความเร็วได้มากสุดถึง 3 ระดับความเร็ว 

3) ฟังก์ชันการเลือกสีของช่วงความเร็วที่ต้องการ 

ผู้ใช้งานสามารถเลือกสีของความเร็วที่ต้องการได้โดยการคลิกปุ่มเลือกสี โดยโปรแกรม
จะแสดงหน้าต่างเลือกสีให้กับผู้ใช้งาน หลังจากผู้ใช้งานท าการเลือกสีเสร็จสิ้น สีดังกล่าวจะถูกน าไป
แสดงในช่วงเวลาที่เลือกไว้ข้างต้น 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4) ฟังก์ชันการเลือกความเร็วของแอนิเมชั่น  

ผู้ใช้งานสามารถเลือกความเร็วการแสดงผลของแอนิเมชั่นได้ โดยตัวฟังก์ชันจะมี  
Slider Bar เป็นแทปเลื่อนให้ผู้ใช้สามารถเลื่อนปรับหาระดับความเร็วที่ต้องการได้ ซึ่งความเร็วจาก
การแสดงผลมาจาก framerate ของโปรแกรม 

 
3.2 ขั้นตอนกำรศึกษำและรวบรวมข้อมูล 

3.2.1 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
ส าหรับการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้จัดท าได้ท าการรวบรวมข้อมูลด้านต่างๆ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ

ข้อมูล GPS จากสมาชิกผู้ดูแลระบบการจัดเก็บข้อมูล GPS ภายในห้องปฏิบัติการ ITS และเว็บไซต์
ต่างๆ เพ่ือช่วยในการสร้างแอนิเมชั่น ให้มีข้อมูลที่ครบถ้วนสมบูรณ์มากที่สุด ซึ่งจะท าให้ผู้จัดท า
สามารถสื่อความหมายให้กับกลุ่มเป้าหมายได้อย่างถูกต้อง และ ตรงประเดนที่จะน าเสนอมากท่ีสุด 
 

3.2.2 ศึกษำขั้นตอนกำรพัฒนำของระบบ 
ศึกษาขั้นตอนในการพัฒนาของระบบ เริ่มตั้งแต่รวบรวมข้อมูลส าหรับการพัฒนาแอนิเมชั่น 

โดย ภาษาท่ีนักพัฒนาใช้ในปัจจุบัน คือ ภาษา Processing ซึ่งเป็นภาษาที่ java เป็นคิดค้น และ 
พัฒนา โดยท าให้สามารถ รับข้อมูล อ่านไฟล์ ประมวลผล และ แสดงผลข้อมูล ตามรูปแบบข้อมูลที่
ก าหนดได้ 

 
3.2.3 ศึกษำข้อมูลและเครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำระบบ 

ศึกษาภาษาและเครื่องมือส าหรับพัฒนาโดยเครื่องมือในการพัฒนาส าหรับภาษา Processing 
คือ โปรแกรม Processing 3.2.1 เพ่ือก าหนดรูปแบบการท างานของข้อมูล และ Adobe after 
effects CS6 ในการน าภาพจากเฟรมข้อมูลที่ได้จากโปรแกรม Processing มาแสดงผล และ ตกแต่ง 
ในรูปแบบของแอนิเมชั่น  

 
3.3 ขั้นตอนกำรวิเครำะห์ระบบ 

จากการศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาในการเขียนโปรแกรมProcessing พบปัญหาที่เกิดข้ึนในระบบ
ดังนี้ 

1.ส าหรับนักพัฒนาที่ไม่มีความสามารถด้านภาษาท าให้เสียเวลาในการศึกษาซอร์สโค้ดท่ี
จ าเป็นต้องน ามาใช้ในระบบมากข้ึน 

2.ข้อมูลที่น าเข้าระบบเป็นข้อมูลขนาดใหญ่จ าเป็นต้องศึกษาหาวิธีท าให้มีการอ่านข้อมูลน้อยที่สุด 
เพ่ือให้โปรแกรมท างานได้เร็วที่สุด 

3. ศึกษาเส้นทางวิ่งของรถจากข้อมูลที่รับ วิธีการสร้างเคลื่อนที่ และ วิธีการสร้างแผนที่ 
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3.4 Sequence Diagram 
 แผนภาพ Sequence Diagram การท างานส าหรับผู้ใช้งานระบบ โปรแกรม Data 
Visualization From Bus transportation GPS มีรายละเอียดดังนี้ 

1) การลงทะเบียนเพ่ือใช้งาน แสดงดังรูปที่ 3. 
 

 
 

รูปที่ 3.1 Sequence Diagram ส าหรับการลงทะเบียนเพ่ือใช้งาน 
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2) การใช้งาน แสดงหน้าหลักแสดงดังรูปที่ 3.2 

 
 

รูปที่ 3.2 Sequence Diagram ส าหรับการใช้งาน หน้าหลัก 
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4.5) การใช้งาน หน้าวิธีการใช้งาน แสดงดังรูปที่ 3.3 
 

 
 

รูปที่ 3.3 SequenceDiagram ส าหรับการใช้งาน หน้าวิธีการใช้งาน 
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3.5 แผนภำพแสดงกำรท ำงำนของผู้ใช้ระบบ (Use case diagram) 

3.5.1 โปรแกรม Data Visualization From Bus transportation GPS 

 จากรูปที่ 3.4 แผนภาพการท างานของผู้ใช้ระบบ (Use case diagram) ของโปรแกรม Data 
Visualization From Bus transportation GPS แสดงให้เห็นถึงการท างานของผู้ใช้งานกับระบบ ซึ่ง
สามารถอธิบายการท างานในแต่ละส่วนได้ดังนี้ 

 

 
 

รูปที่ 3.4 แผนภาพการท างานของผู้ใช้ระบบ (Use case diagram) ของโปรแกรม Data 
Visualization From Bus transportation GPS 
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1. Use Case ชมตัวอย่ำงของวิดีโอ : ส่วนของโปรแกรมส าหรับให้ผู้ใช้งานสามารถชมตัวอย่าง
ของวิด๊โอที่สมบูรณ์เมื่อโปรแกรมท างานเสร็จสิ้นแล้ว 

 

 

ตำรำงท่ี 3.1 อธิบาย Use Case ชมตัวอย่างของวิดีโอ 

Use Case Name : ชมตัวอย่างของวิดีโอ 
Scenario : ผู้ใช้งานท าการชมตัวอย่างของวิดีโอที่เสร็จแล้ว 
Trigger Event :  ผู้ใช้งานต้องการชมตัวอย่างของวิดีโอที่เสร็จแล้ว 
Brief Description :  เมื่อผู้ใช้งานคลิกเพ่ือชมวิดีโอ โปรแกรมจะแสดงวิดีโอตัวอย่างให้กับผู้ใช้งาน 
Actor : ผู้ใช้งานโปรแกรม Data Visualization From Bus transportation GPS 
Preconditions : ผู้ใช้งานสามารถเลือกใช้งานฟังก์ชันดังนี้ 

 - คลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ 
 - คลิกเพ่ือหยุดวิดีโอ  

Postconditions : ผู้ใช้งานสามารถเลือกใช้งานฟังก์ชันดังนี้ 
 - คลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ 
 - คลิกเพ่ือหยุดวิดีโอ 
 - ปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  1. ผู้ใช้งานคลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ  
2. โปรแกรมจะเล่นวิดีโอตัวอย่าง 
3. เมื่อโปรแกรมก าลังเล่นอยุ่สามารถคลิกหยุดได้ 
4. เมื่อโปรแกรมเล่นวิดีโอเสร็จสิ้นสามารถคลิกเพ่ือเล่นอีกครั้งได้ 

 

2. Use Case ชมวิดีโอสอนวิธีกำรใช้งำน : ส่วนของโปรแกรมส าหรับให้ผู้ใช้งานสามารถชม
ตัวอย่างของวิดีโอสอนวิธีการใช้งานได้ 

ตำรำงท่ี 3.2 อธิบาย Use Case ชมวิดีโอสอนวิธีการใช้งาน 

Use Case Name : ชมวิดีโอสอนวิธีการใช้งาน 
Scenario : ผู้ใช้งานท าการชมวิดีโอสอนวิธีการใช้งาน 
Trigger Event :  ผู้ใช้งานต้องการชมวิดีโอสอนวิธีการใช้งาน 
Brief Description :  เมื่อผู้ใช้งานคลิกเพ่ือชมวิดีโอ โปรแกรมจะแสดงวิดีโอสอนวิธีการใช้งานให้กับ

ผู้ใช้งาน 
Actor : ผู้ใช้งานโปรแกรม Data Visualization From Bus transportation GPS 
Preconditions : ผู้ใช้งานสามารถเลือกใช้งานฟังก์ชันดังนี้ 

 - คลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ 
 - คลิกเพ่ือหยุดวิดีโอ 
 - เล่นซ้ า  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Postconditions : ผู้ใช้งานสามารถเลือกใช้งานฟังก์ชันดังนี้ 
 - คลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ 
 - คลิกเพ่ือหยุดวิดีโอ 
 - ปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  1. ผู้ใช้งานคลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ  
2. โปรแกรมจะเล่นวิดีโอสอนการใช้งาน 
3. เมื่อโปรแกรมก าลังเล่นอยุ่สามารถคลิกหยุดได้ 
4. เมื่อโปรแกรมเล่นวิดีโอเสร็จสิ้นสามารถคลิกเพ่ือเล่นอีกครั้งได้ 

 

 

3. Use Case วิธีกำรแสดงแอนิเมชั่น: ส่วนของโปรแกรมส าหรับให้ผู้ใช้งานสามารถอัพโหลด
ไฟล์ CSV ของตนเองที่มีข้อมูลตามแบบฟอร์มที่วางไว้ เพ่ือใช้ในการสร้างเป็นวิดีโอของตนเอง
ได้ 

ตำรำงท่ี 3.3 อธิบาย Use Case วิธีการแสดงแอนิเมชั่น  

Use Case Name : วิธีการอัพโหลดไฟล์ CSV 
Scenario : ผู้ใช้งานท าการอัพโหลดไฟล์ CSV 
Trigger Event :  ผู้ใช้งานต้องการอัพโหลดไฟล์ CSV เพ่ือสร้างแอนิเมชั่นของตนเอง 
Brief Description :  เมื่อผู้ใช้งานคลิกเพ่ืออัพโหลดไฟล์ โปรแกรมจะไปสร้างแอนิเมชั่นให้กับ

ผู้ใช้งาน 
Actor : ผู้ใช้งานโปรแกรม Data Visualization From Bus transportation GPS 
Preconditions : ผู้ใช้งานสามารถเลือกใช้งานฟังก์ชันดังนี้ 

 - คลิกเพ่ืออัพโหลดไฟล์ 
 - คลิกเพ่ือเลือกช่วงเวลาที่ต้องการ 
 - คลิกเพ่ือเลือกสีของช่วงความเร็วที่ต้องการ  
 - คลิกเพ่ือปรับความเร็วของแอนิเมชั่น 
 - คลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ 
 - คลิกเพ่ือหยุดวิดีโอ 

Postconditions : ผู้ใช้งานสามารถเลือกใช้งานฟังก์ชันดังนี้ 
 - คลิกเพ่ืออัพโหลดไฟล์ 
 - คลิกเพ่ือเล่นวิดีโอ 
 - คลิกเพ่ือหยุดวิดีโอ 
 - คลิกเพ่ือเลือกสีของช่วงความเร็วที่ต้องการ  
 - คลิกเพ่ือเลือกช่วงเวลาที่ต้องการ 
 - คลิกเพ่ือปรับความเร็วของแอนิเมชั่น 
 - ปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  1. ผู้ใช้งานคลิกเพ่ืออัพโหลดไฟล์ CSV 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. โปรแกรมจะไปสร้างแอนิเมชั่นจากข้อมูลที่ได้รับ 
3. เมื่อโปรแกรมท างานเสร็จสิ้น โปรแกรมจะแสดงวิดีโอให้กับผู้ใช้งาน 
4. ผู้ใช้งานสามารถคลิกเพ่ือรับชมวิดีโอได้ 

 

 
3.6 ขั้นตอนกำรพัฒนำระบบ 

จากข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบระบบท าให้เราทราบถึงกระบวนการท างานของโปรแกรม
มากยิ่งขึ้น ส าหรับขั้นตอนการพัฒนาระบบนี้เป็นขั้นตอนการเขียนโปรแกรม ซึ่งโปรแกรมที่พัฒนาขึ้น
นี้จะเขียนโปรแกรมด้วยภาษา Processing 3.2.1 โดยใช้งานส าหรับสร้างแอนิเมชั่น ซึ่งต้องเขียน
โปรแกรมให้สามารถท างานได้ตามท่ีการออกแบบไว้ ส่วนภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น คือ 
ภาษา HTML JavaScript โดยใช้ P5.jsเป็น Libraries ในการพฒันา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.7 Context Diagram 

 
รูปที่ 3.5 แผนภาพ Context Diagram ของโปรแกรม Data Visualization From Bus 

transportation GPS 
จากแผนภาพ Context Diagram ของโปรแกรม Data Visualization From Bus 

transportation GPS สามารถอธิบายได้ดังนี้ 

 สมำชิก สามารถเข้าสู่เว็บไซต์เพ่ืออัพโหลดไฟล์ของตนเองเข้าสู่ระบบการแสดงข้อมูลจาก 
GPS ของรถประจ าทาง เพ่ือน ามาใช้ในการสร้างเป็น แอนิเมชั่นได้ สมาชิกสามรถเลือกใช้ฟังก์ชันใน
การปรับเปลี่ยนความต้องการในการแสดงผลของแอนิเมชั่นได้และสมาชิกสามารถรับทราบข้อมูล
ภายในเว็บไซต์ได้ 

 บุคคลทั่วไป สามารถเข้าสู่เว็บไซต์เพ่ือรับทราบข้อมูลภายในเว็บไซต์ได้และสมาชิกทั่วไป
สามารถสมัครสมาชิกได้ 

 ผู้ดูแลระบบ สามารถให้สิทธิหรือระงับสิทธิการใช้งานภายในระบบเว็บแอพพลิเคชันData 
Visualization From Bus transportationGPS ได้และผู้ดูแลระบบสามารถรับทราบข้อมูลของ
สมาชิก และ รายละเอียดการเข้าสู่ระบบของสมาชิกได้ 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.8 Activity Diagram 
แผนภาพ Activity Diagram การท างานส าหรับผู้ใช้งานระบบ โปรแกรม Data Visualization 

From Bus transportation GPS มีรายละเอียดดังนี้ 
1) การลงทะเบียนเพ่ือใช้งาน แสดงดังรูปที่ 3.6 
 

 
 
 

รูปที่ 3.6 Activity Diagram ส าหรับการลงทะเบียนเพื่อใช้งาน 
 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) การใช้งาน หน้าหลัก แสดงดังรูปที่ 3.7 
 

 
 

รูปที่ 3.7 Activity Diagram ส าหรับการใช้งาน หน้าหลัก 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) การใช้งาน หน้าวิธีการใช้งาน แสดงดังรูปที่ 3.8 
 

 
 

รูปที่ 3.8 Activity Diagram ส าหรับการใช้งาน หน้าวิธีการใช้งาน 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 4  

ผลการวิจัยและการอภิปรายผล  
 

4.1 การทดสอบฟังก์ชันตา่งๆ ของเว็บแอพพลิเคชัน 
ในการทดสอบ จะใช้ user password facebook ของผู้จัดท าในการทดสอบ และ ข้อมูล GPS 

ของ รถเมล์สาย 73ก เป็นข้อมูล GPS จ านวน 40064 จุด ภายในไฟล์ข้อมูลประกอบด้วยข้อมูล 
vehicle_id , latitude , longitude , gps_timestamp และ speed ซึ่งข้อมูลดังกล่าวเป็นข้อมูล
ของวันที่ 12 กันยายน 2559 เวลา 0.00 – 8.00 น 
 
หน้าแรกของเว็บแอพพลิเคชัน 

1) ส่วนของ Video PopUp 

 
  

รูปที่ 4.1 หน้าแรกของเว็บแอพพลิเคชันส่วนของ Video Popup 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2) ส่วนหลักของหน้าแรก  

 
  

รูปที่ 4.2 หน้าแรกของเว็บแอพพลิเคชันส่วนหลักของหน้าแรก(บน) 
 

 
 

รูปที่ 4.3 หน้าแรกของเว็บแอพพลิเคชันส่วนหลักของหน้าแรก(ล่าง) 
 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) หน้าแสดงกรณีไม่ได้ล๊อคอินไม่ผ่าน 

 
รูปที่ 4.4 หน้าแสดงกรณีไม่ได้ล๊อคอินไม่ผ่าน 

 

1.1.1 ส่วนของหน้าการท างานหลักของระบบ 

1) ส่วนของหน้าการท างานหลักของระบบ(ก่อน up load file) 

 
รูปที่ 4.5 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานหลักของระบบ(ก่อน up load file) 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2) ส่วนของหน้าการท างานหลักของระบบ(หลัง up load file) 

 
รูปที่ 4.6 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานหลักของระบบ(หลัง up load file) 

 
3) ส่วนของหน้าหลักเมื่อเลื่อนSlider bar ส่วนของ Video speed 

 

 
 

รูปที่ 4.7 หน้าแสดงส่วนของหน้าหลักเมื่อเลื่อนSlider bar ส่วนของ Video speed 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4) ส่วนของหน้าหลักเมื่อเลือกช่วงเวลาไม่ถูกต้อง 

 
รูปที่ 4.8 หน้าแสดงส่วนของหน้าหลักเมื่อเลือกช่วงเวลาไม่ถูกต้อง 

 

5) ส่วนของหน้าหลักเมื่อเลือกช่วงเวลาถูกต้อง 

 
รูปที่ 4.9 หน้าแสดงส่วนของหน้าหลักเมื่อเลือกช่วงเวลาไม่ถูกต้อง 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) ส่วนของหน้าหลักเมื่อเลือกสีตามช่วงความเร็ว 

 
รูปที่ 4.10 หน้าแสดงส่วนของหน้าหลักเม่ือเลือกสีตามช่วงความเร็ว 

 

7) ส่วนของหน้าหลักเมื่อเลือกสีของความเร็ว  

 
รูปที่ 4.11 หน้าแสดงส่วนของหน้าหลักเม่ือเลือกสีของความเร็ว 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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8) ส่วนของหน้าหลักเมื่อกดปุ่ม Stop 

 
รูปที่ 4.12 หน้าแสดงส่วนของหน้าหลักเม่ือกดปุ่ม Stop 

 

9) ส่วนของหน้าหลักเมื่อกดปุ่มซ่อน 

 
รูปที่ 4.13 หน้าแสดงส่วนของหน้าหลักเม่ือกดปุ่ม Stop 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       4.14 ส่วนของหน้าการท างาน Tutorial ของระบบ 

1) ส่วนของวิธีการใช้งาน 

 
รูปที่ 4.14 หน้าแสดงส่วนของวิธีการใช้งาน 

 

1.1) ส่วนของข้อมูลและรูปแบบข้อมูล 

 
รูปที่ 4.15 หน้าแสดงส่วนของข้อมูลและรูปแบบข้อมูล 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.2) ส่วนของประเภทของข้อมูล 

 
รูปที่ 4.16 หน้าแสดงส่วนของประเภทของข้อมูล 

 

1.3) ส่วนของ Video Speed คืออะไร 

 

 
รูปที่ 4.17 หน้าแสดงส่วนของ Video Speed คืออะไร 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.4) ส่วนของการเลือกช่วงเวลา 

 
รูปที่ 4.18 หน้าแสดงส่วนของการเลือกช่วงเวลา 

1.5) ส่วนของการเลือกช่วงความเร็วของรถ 

 
รูปที่ 4.19 หน้าแสดงส่วนของการเลือกช่วงความเร็วของรถ 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.6) ส่วนของการเลือกสีของช่วงความเร็วของรถ 

 
รูปที่ 4.20 หน้าแสดงส่วนของการเลือกสีของช่วงความเร็วของรถ 

 

2) ส่วนของขั้นตอนการใช้งาน 

2.1) ส่วนของตัวอย่าง การ Upload File 

 
รูปที่ 4.21 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การ Upload File (บน) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.22 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การ Upload File (ล่าง) 

 

2.2) ส่วนของตัวอย่าง การเพ่ิมและลดความเร็วของ Video 

 
รูปที่ 4.23 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การเพ่ิมและลดความเร็วของ Video 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3) ส่วนของตัวอย่าง การเลือกช่วงเวลาของการแสดงผล 

 
รูปที่ 4.24 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การเลือกช่วงเวลาของการแสดงผล 

 

2.4) ส่วนของตัวอย่าง การเลือกช่วงความเร็ว 

 
         รูปที่ 4.25 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การเลือกช่วงความเร็ว 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5) ส่วนของตัวอย่าง การตั้งค่าสีของช่วงความเร็วแต่ละช่วง 

 
รูปที่ 4.26 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การตั้งค่าสีของช่วงความเร็วแต่ละช่วง(ส่วนบน) 

 

 
รูปที่ 4.27 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การตั้งค่าสีของช่วงความเร็วแต่ละช่วง(ส่วนล่าง) 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.6) ส่วนของตัวอย่าง การซ่อนการตั้งค่า  

 
รูปที่ 4.28 หน้าแสดงส่วนของตัวอย่าง การซ่อนการตั้งค่า 
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บทท่ี 5  

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ  
 

5.1  สรุปผลการด าเนินงาน 
สหกิจศึกษานี้มีจุดมุ่งหมายหลัก คือการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันในรูปแบบการน าเสนอข้อมูล

GPS ด้วย แอนิเมชั่นการเคลื่อนที่ ด้วยภาษา Processing และ ไลบรารี p5.js เพ่ือช่วยให้ผู้ใช้ที่ไม่มี
ความรู้เรื่องการสร้างแอนิเมชั่น สามารถสร้างแอนิเมชั่นที่ใช้เพียงไฟล์ ไฟล์เดียว โดยไม่ต้องติดตั้ง
โปรแกรมเสริมใดๆ ก็สามารถสร้างแอนิเมชั่นเองได้ นอกจากนี้ยังลดความซับซ้อนในการน าเสนอด้วย
เครื่องมือที่ออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย ท าให้ผู้ใช้สามารถท าความเข้าใจในเครื่องมือได้ง่าย และ เร็ว
ยิ่งขึ้น จึงท าให้ผู้ใช้ที่ต้องการใช้งานเว็บแอพพลิเคชันสามารถน าเสนอแอนิเมชั่นได้อย่างรวดเร็ว จาก
แอนิเมชั่นดังกล่าวท าให้ผู้ใช้สามารถก าหนดวันเวลาที่ต้องการแสดงผล และ สามารถก าหนดสีให้กับ
ช่วงความเร็วที่ตนสนใจได้ ท าให้สามารถศึกษาพ้ืนที่ที่ตนสนใจได้ง่ายยิ่งขึ้น  
 

5.2  ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะในการพัฒนาระบบ 
จากความสามารถของเว็บแอปพลิเคชันที่ได้กล่าวมานั้น ยังมีความสามารถที่ทางผู้พัฒนาเห็น

ว่ายังมีข้อจ ากัด ดังนี้ 
1) ในการใช้งานเว็บแอพพลิเคชันผู้ใช้งานต้องท าการล๊อคอินผ่านเฟสบุ๊คเท่านั้น 
2) ผู้ใช้งานสามารถใช้งานแอนิเมชั่นที่สร้างผ่าน บราว์เซอร์เท่านั้น 
3) ไม่สามารถรองรับไฟล์ที่มีขนาดใหญ่กว่า 5 MB ได้ 

 
จากที่ได้กล่าวถึงความสามารถและข้อจ ากัดของแอปพลิเคชัน ทางผู้ พัฒนาเห็นว่าบาง

ความสามารถที่จะมีการพัฒนาต่อไป เพ่ือความสะดวกในการใช้งานมากยิ่งขึ้น ดังนี้ 
1) ทดลองและปรับปรุงเว็บแอปพลิเคชัน ให้สามารถดาวน์โหลดไฟล์ได้ 

2) พัฒนาเว็บแอพพลิเคชันให้สามารถแสดงแอนิเมชั่นที่ซับซ้อนได้ 

3) เว็บแอพพลิเคชันให้สามารถรับรองไฟล์ที่มีขนาดใหญ่กว่า 5MB ได้ 
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ภาคผนวก ก  
 

ก.คู่มือการใช้งานเว็บแอพพลิเคชัน การแสดงข้อมูลจาก GPS ของรถประจ าทาง ด้วยภาษา 
Processing  

1) เข้าสู่หน้าแรกของเว็บแอพพลิเคชัน 

 
  

รูปที่ ก.1 หน้าแรกของเว็บแอพพลิเคชันส่วนของ Video Popup 
2) ท าการปิดป๊อปอัพ แล้วท าการล๊อคอิรหัสผ่านด้วยเฟสบุค 

 
  

รูปที่ ก.2 หน้าแรกของเว็บแอพพลิเคชันส่วนหลักของหน้าแรก 
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3) ล๊อคอินเฟสบุ๊ค 

 
รูปที่ ก.3 หน้าแสดงกรณีไม่ได้ยังล๊อคอินเข้ากับเฟสบุ๊ค 

 

 

4) เมื่อล๊อคอินส าเร็จแล้วจะปรากฏหน้าจอการท างานหลักของระบบ  

 
รูปที่ ก.4 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานหลักของระบบ(ก่อน up load file) 
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4.1) คลิกปุ่ม Upload File เพ่ือเลือกไฟล์ที่ต้องการ 

 
รูปที่ ก.5 คลิกปุ่ม Upload File เพ่ือเลือกไฟล์ที่ต้องการ 

4.2) เลือกไฟล์ที่ต้องการ 

4.3)  เลือก Open 

 

 
รูปที่ ก.6 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานเลือกไฟล์และเปิดไฟล์ 
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4.4)  คลิก slider bar เพ่ือเพ่ิมหรือลดความเร็วของ Video 

 

 
 

รูปที่ ก.7 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานเลือกปรับระดับความเร็วของแอนิเมชั่น 
 

4.5)  คลิกเพ่ือเลือกวันที่ และเวลา ที่ต้องการเริ่มต้นการแสดงผลแอนิเมชั่น 

4.6)  คลิกเพ่ือเลือกวันที่ และเวลา ที่ต้องการสิ้นสุดการแสดงผลแอนิเมชั่น 

4.7)  คลิกปุ่ม Submit เพ่ือเริ่มเล่นแอนิเมชั่นตามเวลาที่ได้เลือกไว้ 
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รูปที่ ก.8 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานเลือกปรับวันเวลาของแอนิเมชั่น 
4.8)  คลิก ปุ่ม slider bar เพ่ือเลื่อนหาความเร็วที่คุณต้องการ โดย Slider ber ที1่ จะมีค่า

เริ่มต้นที่ 0 km/hr และจะสิ้นสุดที่ความเร็วที่ User ตั้งค่า , Slider bar ที่ 2 จะมีค่าเริ่มต้นที่ค่าสิ้นสุด
ของ Slider bar ที่ 1 และจะสิ้นสุดที่ User ก าหนด , Slider bar ที่ 3 จะเริ่มต้นที่ค่าสิ้นสุดของ 
Slider bar ที2่ และจะสิ้นสุดที่ 300 km/hr หากค่าความเร็วของรถท่ีรับค่ามาไม่ได้จัดอยู่ในช่วงที่
ก าหนดจะไม่มีการน ามาแสดงผล 
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รูปที่ ก.9 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานเลือกปรับช่วงความเร็วของแอนิเมชั่น 

 
4.9) คลิกปุ่ม เลือกสีของความเร็วในช่วงที่ต้องการ 

 
 

รูปที่ ก.10 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานเลือกสีของช่วงความเร็ว 
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4.10) คลิกเลือกสีของความเร็วในช่วงที่ต้องการ 

4.11) คลิกตกลง 

 
รูปที่ ก.11 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานเลือกสีของช่วงความเร็ว 

4.12 ) คลิกปุ่มhideเพ่ือซ่อนการตั้งค่าและสามารถกดขึ้นมาอีกครั้งเมื่อต้องการแสดงผล 

 
รูปที่ ก.12 หน้าแสดงส่วนของหน้าการท างานเลือกการซ่อนฟังก์ชันการตั้งค่า 
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ภาคผนวก ข  
ข.1 การติดตั้ง Java SDK  และการปรับแต่งค่าพ้ืนฐาน 
 โปรแกรมภาษา Java สามารถใช้ได้กับ Windows ทุกเวอร์ชั่น  ขั้นตอนต่อไป คือ การติดตั้ง 
Java SDK  ซึ่งภายในประกอบไปด้วย  

 JDK (Java Development kit) เป็น complier และ debugger ของภาษา Java 

 JRE (Java Runtime Environment) ซึ่งเป็นสิ่งที่รวมไลบรารี ต่างๆ ส าหรับรัน

โปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษา Java 

โดยสามารถดาวน์โหลดและติดตั้ง Java SDK 7 SE ได้ดังนี้ 
1) เข้าไปที่ 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 
เพ่ือท าการดาวน์โหลด Java SDK ดังรูปที่ ข.1 
 

 
 

รูปที่ ข.1  เลือกดาวน์โหลดJDK 
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http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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2) เลือกดาวน์โหลด Java SDK ให้ตรงกับรุ่นของ OS ซึ่งจะเห็นว่า Java รองรับเกือบ 

ทุกแพลตฟอร์ม 
 

 
รูปที่ ข.2 สามารถเลือกดาวน์โหลด Java SDK ให้ตรงกับ OS ของเครื่อง 

 
3) เมื่อได้ไฟล์ Java SDK มาเรียบร้อย ให้ท าการดับเบิ้ลคลิกเพ่ือติดตั้งปกติ 

 
 
 
 

 
 

รูปที่ ข.3 ไฟล์ Java SDK 
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4) ได้ไฟล์ Java SDK มาเรียบร้อยแล้วก็ให้ท าการคลิกท่ีปุ่ม Next เพ่ือติดตั้งปกติ 

 
รูปที่ ข.4 หน้าจอตัวเลือกการติดตั้ง 

 
5) เลือก Feature ตามรายการที่ก าหนด แล้วกดปุ่ม Next อีกครั้ง 

 
รูปที่ ข. 5 ติดตั้ง Features 
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6) หน้าจอจะแสดงสถานะของการติดตั้ง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ ข.6 สถานะการติดตั้ง 

 
 
 
 

 

7) การก าหนด Path แนะน า ให้ก าหนดค่าตามค่า Default ของโปรแกรม  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ ข.7 การก าหนดPath  
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8) หน้าจอจะแสดงสถานะการติดตั้งอีกครั้ง  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปที่ ข.8 ก าลังติดตั้ง 
 
 

9) เมื่อท าการติดตั้ง Java SDK เสร็จเรียบร้อยหน้าจอจะแสดงผลลัพธ์การติดตั้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูปที่ ข.9 ติดตั้งเรียบร้อย 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



53 
 

ข.2 การติดตั้ง Processing 3.2.1 Editor 
โปรแกรม Processing 3.2.1 Editor สามารถใช้งานได้ทั้ง  Linux, Mac OS Xและ

Windows ซึ่งปัจจุบัน Processing ได้ถูกพัฒนาจนไปถึงเวอร์ชัน 3.2.3 ซึ่งสามารถดาวน์โหลดได้ที่ 
https://processing.org/download/?processing ดังรูป ข.10 

 

 
รูปที่ ข.10 เลือกดาวน์โหลด Processing 

โดยเมื่อดาวน์โหลดไฟล์มาเรียบร้อย สามารถแยกไฟล์และใช้งานได้เลย 

 
รูปที่ ข.11 แยก zip ไฟล์ Processing  
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