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บทคัดย่อ 
 

 ปัญหาพิเศษนี้น าเสนอแอปพลิเคชันขายสินค้าหน้าร้านบนปฏิบัติการแอนดรอยด์ แอปพลิเค
ชันประกอบไปด้วย 8 ส่วนหลักได้แก่ สมัครสมาชิก ล็อคอิน เพ่ิมสินค้า ค้นหาสินค้า เพ่ิมจ านวน
สินค้า ลดจ านวนสินค้า แก้ไขสินค้า รายงานผลสรุปข้อมูลต่างๆเช่น รายรับ รายจ่าย ก าไร รวมถึง
ข้อมูลสินค้าขายดี โดยในแอปพลิเคชันนี้ได้ใช้เทคโนโลยีสแกนบาร์โค้ดเพ่ือช่วยในการค้นหาสินค้า อีก
ทั้งยังมีระบบแจ้งเตือนสินค้าเวลาสินค้าเหลือน้อยอีกด้วย โดยแอปพลิเคชันนี้สามารถเพ่ิมสินค้า 
(น าเข้าข้อมูลสินค้าใหม่) ตรวจสอบข้อมูลสินค้า ลดข้อมูลจ านวนสินค้า (เมื่อขายสินค้า) เพ่ิมข้อมูล
จ านวนสินค้า (เมื่อซื้อสินค้า) แก้ไขหรือลบข้อมูลสินค้าโดยมีการตรวจสอบสิทธิของผู้ใช้งาน มีระบบ
สแกนบาร์โค้ดเพ่ือเรียกดูข้อมูลสินค้า แจ้งเตือนผู้ใช้งานเมื่อสินค้าลดลงถึงจ านวนที่ผู้ใช้งานก าหนด 
อีกทั้งยังสามารถเรียกดูรายงานผลสรุปต่างๆ ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบ ซื้อ ขายหรือแก้ไข
สินค้าได้ตลอดเวลา รวมถึงดูรายงานผลสรุปต่างๆเพ่ือใช้ประกอบในการตัดสินใจ ในส่วนตัวแอปพลิเค
ชันได้ถูกพัฒนาขึ้นโดยโปรแกรม Android Studio เวอร์ชั่น 2.3.3 โดยได้มีการออกแบบให้ใช้งานได้
ง่าย ในส่วนฐานข้อมูลทั้งหมดถูกพัฒนาขึ้นโดยโปรแกรม XAMPP เวอร์ชั่น 3.2.2  
 
ค าส าคัญ : ขายสินค้าหน้าร้าน สแกนบาร์โค้ด แอปพลิเคชันแอนดรอยด์  
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Abstract 
 

This special problem offers point of sale application on Android operating 
system including eight functions, such as register , login, adding product items, 
searching products by scanning a barcode, add/edit/reduce products, and showing 
summary reports; revenue, expenditure, profit, the best sellers. This application helps 
to notify the user when the product is reduced to the identified number by users. The 
application was developed by the Android Studio program in version 2.3.3, designed 
with user friendly interface. Data is stored in MySQL database using XAMPP version 
3.2.2. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

การจัดท าโครงงานปัญหาพิเศษแอปพลิเคชันขายสินค้าหน้าร้านบนระบบแอนดรอย์ (POS) 
ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี    

ขอขอบคุณอาจารย์ ผศ.ดร.นวลสวาท หิรัญสกลวงศ์ ที่เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการให้ 
ค าแนะน า ค าปรึกษา ช่วยแก้ไขปัญหา ตลอดจนให้ความรู้และประสบการณ์ที่ดีแก่ผู้จัดท า ด้วยความ 
เอาใจใส่ทุกขั้นตอนรวมถึงอาจารย์ ดร.สันทิฎฐ์ นรบิน ที่เป็นประธานกรรมการ และอาจารย์ ดร.
ประพจน์ ศรีนุวัตติวงศ์ ที่เป็นกรรมการ ในการให้ค าแนะน าข้อคิดเห็นต่างๆ ของการท าโครงการมา
โดยตลอด   

ขอขอบคุณอาจารย์สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ทุกท่านที่มอบวิชาความรู้ในด้านทฤษฎี และ
ในด้านปฏิบัติรวมไปถึงให้ค าปรึกษาที่ดีเสมอมาตลอดระยะเวลา 4 ปี   

ขอขอบคุณเจ้าหน้าที่และบุคลากร ฝ่ายงานอาคาร และสถานที่ของคณะวิทยาศาสตร์ทุกท่าน 
ที่ให้ใช้งานอาคารและห้องต่างๆ ภายในคณะวิทยาศาสตร์ เพ่ือใช้ในการท าโครงการปัญหาพิเศษ จน
ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี   

ขอขอบคุณ พ่ีๆ และเพ่ือนๆ ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่คอยให้ข้อเสนอแนะ และให้
ก าลังใจจนปัญหาพิเศษนี้ส าเร็จได้ด้วยดี   

ขอขอบคุณ คณะวิทยาศาสตร์ ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ที่ให้โอกาสเข้ามาศึกษาหาความรู้ตลอดระยะเวลา 4 ปี  

คุณงามความดีอันใดที่เกิดจากการท าโครงงานปัญหาพิเศษนี้ ขอมอบแด่ผู้มีพระคุณทุกท่าน 
ซึ่งเป็นที่รักและเคารพยิ่ง    
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บทท่ี1 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหาพิเศษ 

ในปัจจุบันการขายของตามตลาดนัดหรือแผงลอยผู้ประกอบการที่ขายสินค้าส่วนใหญ่ใช้
วิธีการจดบันทึกใส่สมุดท าให้ผู้ประกอบการนั้นไม่มีระบบการจัดการที่ชัดเจนท าให้บางครั้ง
ผู้ประกอบการไม่รู้ข้อมูลของสินค้าและสินค้าคงเหลือในคลังที่ชัดเจนเช่นผู้ประกอบการเขียนข้อมูล
สินค้าทับกันไปบนสมุดท าให้ยากที่จะอ่านหรือท าให้ข้อมูลสินค้านั้นๆเกิดความคาดเคลื่อน
ผู้ประกอบการท าสมุดขาดหายหรือสมุดเกิดความเสียหายจนท าให้ข้อมูลสินค้าขาดหายไป จึงท าให้
ผู้ประกอบการนั้นไม่ทราบถึงข้อมูลสินค้าได้อย่างถูกต้อง อีกท้ังการที่ผู้ประกอบการ นั้น บันทึก ข้อมูล
สินค้าลงในสมุดโดยไม่ได้มีการแบ่งชนิดของข้อมูลที่แน่นอนจึงท าให้การตรวจสอบหรือค้นหาข้อมูล
สินค้านั้นเกิดความล่าช้า  

 ซึ่งในแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟนที่สร้างขึ้นนี้จะช่วยให้ผู้ประกอบการนั้นสามารถบันทึกและ
บริหารจัดการสินค้าได้อย่างเป็นระบบ อีกทั้งแอปพลิเคชันนี้ได้จัดเก็บข้อมูลสินค้าของผู้ประกอบการ
นั้นไว้บนคลาวด์ จึงท าให้ผู้ประกอบการนั้นสามารถเรียกใช้ข้อมูลได้ตลอดเวลา อีกทั้งยังช่วยให้
ผู้ประกอบการนั้นทราบข้อมูลสินค้าได้อย่างถูกต้อง   

 
1.2 วัตถุประสงค์ของปัญหาพิเศษ 
 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและพัฒนาแอปพลิเคชันแอนดรอยด์ที่มีฟังก์ชันการท างาน
ที่เหมาะสมกับการใช้งานของผู้ประกอบการรายย่อยที่ต้องการจัดระเบียบคลังสินค้าของตนเองและ
น ามาออกแบบโดยมีจุดประสงค์หลักคือ การสามารถน าไปใช้งานได้จริงโดยสามารถแจกแจง
วัตถุประสงค์หลักได้ ดังนี้ 

 
1. เพ่ือสร้างและออกแบบแอปพลิเคชันต้นแบบส าหรับการจัดการซื้อขายสินค้าหน้าร้าน 
2. เพ่ือความสะดวกในการจัดการคลังสินค้าหรือร้านค้าขนาดย่อยของผู้ประกอบการ 
3. เพ่ือประยุกต์การใช้งานจริงของผู้ประกอบการรายย่อยให้เหมาะสมกับแอปพลิเคชัน 
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1.3 ขอบเขตของปัญหาพิเศษ 
1. ใช้งานได้บนสมาร์ทโฟนระบบปฏิบัติการ Android 4.4 (Kitkat) ขึ้นไป 
2. มีผู้ใช้งานระดับเดียวคือ สมาชิก 
3. สามารถใช้งานได้โดยการลงทะเบียนเท่านั้น 

  
1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.ด้านผู้พัฒนา 
1.1 เรียนรู้และเข้าใจเครื่องมือในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
1.2 เรียนรู้และเข้าใจการพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ Android 
1.3 เรียนรู้และเข้าใจการพัฒนาส่วนเชื่อมต่อข้อมูลกับแอปพลิเคชันบน Android 
1.4 เรียนรู้และเข้าใจการน าข้อมูลขึ้น Server 

2.ด้านผู้ใช้ 
2.1 ผู้ใช้สามารถตรวจเช็คข้อมูลของแต่ละสินค้า 
2.2 ผู้ใช้สามารถใช้งานเคลื่อนที่ได้ท างานบนมือถือ 
2.3 ผู้ใช้สามารถเก็บข้อมูลส่วนกลางท าให้ง่ายต่อการจัดการ 
2.4 ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ข้อมูลได้จากหลายเครื่องโดยการดึงข้อมูลจาก Server 

 
1.5 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

1. ก าหนดและเลือกหัวข้อโครงงาน  
2. ศึกษาและรวบรวมคุณลักษณะที่แอปพลิเคชันควรจะมีเพ่ือใช้ในการพัฒนาระบบ 
3. ท าการวิเคราะห์และออกแบบขอบเขตของระบบ 
4. ท าการศึกษาและเรียนรู้เครื่องมือที่ใช้ในการระบบ 
5. ท าการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ให้ใช้งานง่ายไม่ซับซ้อนสามารถเข้าใจการท างานของ

ระบบได้ 
6. ท าการพัฒนาระบบที่ออกแบบไว้ 
7. ทดสอบระบบโดยน าลง Smart Phone ทดลองใช้งานจริง 
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1.6. อุปกรณ์ที่ใช้ในการท าปัญหาพิเศษ 
1.ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
 1.1 Laptop 
  -รุ่น: Acer Aspire E 15 
  -หน่วยประมวลผล: core i5-4210U 1.7Ghz 
  -RAM :8.00GB 
  -Harddisk :500GB  

  1.2 Smart phone 
   -รุ่น: Samsung Galaxy E7 
   -CPU speed :1.2GHz 
   -CPU type :Quad Core 
   -RAM :2GB 
   -ROM :16GB 
   -ระบบปฏิบัติการ: OS 
   -Sensors :Acceleromefer,Proximity Sensor 
   -Display :5.5นิ้ว 720x1280 (HD) 
  2.ซอฟต์แวร์ (Software) 

 2.1 ระบบปฏิบัติการ Windows 8.1 Pro 64 Bit  
 2.2 โปรแกรม Android Studio version 2.3.3 
 2.3 โปรแกรม XAMPP version 3.2.2 
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บทที่ 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 

POS หรือ Point Of Sale คือระบบขายหน้าร้านซึ่งหมายถึงจุดขายหรือจุดช าระเงินตรง
แคชเชียร์ ซึ่งน าหลักการของเครื่องคิดเงินมาเขียนโปรแกรมพัฒนาบนคอมพิวเตอร์แล้วเพ่ิมเติม
ความสามารถต่างๆ ที่เครื่องเก็บเงินท าไม่ได้ เช่น การสแกนบาร์โค้ด การตัดสต็อกสินค้า การดูการ
เปลี่ยนแปลงของสินค้า หรือ ระบบสมาชิก เป็นต้น 
 ระบบ POS ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ 
 1.ส่วนของโปรแกรม (Software) มีหน้าที่เก็บข้อมูลสินค้า ข้อมูลการซื้อสินค้า ข้อมูลการขาย
สินค้า และ ข้อมูลสมาชิก โดยจะเก็บข้อมูลเกี่ยวกับการซื้อและขายสินค้าทั้งหมด โปรแกรมนี้ถูก
ออกแบบมาเพ่ืองาน ขายหน้าร้านโดยเฉพาะ การท างานจะง่ายและไม่ซับซ้อนมีความยืดหยุ่นสูงกว่า
เน้นความรวดเร็วในการขาย 
 2.ส่วนของอุปกรณ์ (Hardware) มีหน้าที่เป็นตัวประมวลผลทุกอย่างเกี่ยวกับโปรแกรม POS 
ซึ่ง ใช้งานบนสมาร์ทโฟนเก็บข้อมูลแทนการใช้คอมพิวเตอร์ รวมไปถึงการใช้สมาร์ทโฟนในการสแกน
บาร์โค้ดแทน การใช้เครื่องสแกนบาร์โค้ดเพ่ือความสะดวกในการใช้งานและช่วยเป็นทางเลือกในการ
ใช้งานของแต่ละธุรกิจ ตามความเหมาะสมของธุรกิจนั้นๆ 
 
2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 แอนดรอยด์ (Android) [1] เป็นซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการที่มีโครงสร้างแบบเรียงทับซ้อน
หรือแบบสแต็ก  (Stack)  ซึ่ ง รวมเอาระบบปฏิบั ติ ก าร  (Operating System) , มิด เดิ ลแวร์  
(Middleware) และแอปพลิเคชันที่ส าคัญเข้าไว้ด้วยกัน เพ่ือใช้ส าหรับท างานบนอุปกรณ์พกพา
เคลื่อนที่ (Mobile Devices) เช่น โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
 การท างานของแอนดรอยด์มีพ้ืนฐานอยู่บนระบบลีนุกซ์ เคอร์เนล (Linux Kernel) ซึ่งใช้ 
Android SDK (Software Development Kit) เป็นเครื่องมือส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบัติการ Android และใช้ภาษา Java ในการพัฒนา  
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2.2 เคร่ืองมือที่ใช้พัฒนาแอปพลิเคชัน 

 2.2.1 Android Studio 
 โปรแกรม Android Studio [2] เป็นเครื่องมือส าหรับนักพัฒนาแอนดรอยด์ ที่พัฒนาขึ้นโดย 
บริษัทกูเกิล (Google) ซึ่งเครื่องมือพัฒนานี้มีโครงสร้างหลักมาจาก IntelliJ IDEA ซึ่งเป็นเครื่องมือ
พัฒนาภาษา Java ที่มีการท างานคล้ายกับโปรแกรม Eclipse และ Android ADT Plugin โดย
วัตถุประสงค์ของ Android Studio คือต้องการพัฒนาเครื่องมือ IDE ที่สามารถพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนอุปกรณ์แอนดรอยด์ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ทั้งในด้านการออกแบบหน้าจอ (GUI) ที่ช่วยให้
สามารถแสดงหน้าจอในมุมมองที่แตกต่างกันบนสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ตแต่ละรุ่น สามารถแสดงผล
บางอย่างได้โดยไม่ต้องท าการรันแอปพลิเคชัน บนอีมูเลเตอร์รวมทั้งยังแก้ไขปรับปรุงในเรื่องของ
ความเร็วของอีมูเลเตอร์ ที่ยังเจอปัญหากันอยู่ในปัจจุบัน 

 

รูปที่ 2.1 โลโก Android Studio [3] 

2.2.1.1 Java 
  ภาษาจาวา (Java) [4] เป็นภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมเพ่ือใช้แทนภาษา C++ 
โดยโดยผู้ให้ก าเนิดภาษาจาวาก็คือ เจมส์กอสลิ่ง (James Gosling)และวิศวกรคนอ่ืนๆ ที่บริษัท ซัน 
ไมโครซิสเต็มส์ ตอนแรกภาษาจาวา ใช้ชื่อว่า Oak เพราะว่ามีต้นโอ็คยื่นออกไปยังออฟฟิศของ 
Gosling ต่อมาใช้ชื่อว่า Green และในตอนท้ายใช้ชื่อว่าจาวา มีที่มาจากกาแฟ จาวา 

   จุดเด่นหลักขอภาษาจาวาคือเขียนเพียงครั้งเดียวแต่สามารถน าไปรันได้บนทุก
แพลตฟอร์มและสนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุอย่างสมบูรณ์ ภาษาจาวานั้นถูกออกแบบมา
ส าหรับการใช้งานที่หลากหลาย 

   อีกทั้งภาษาจาวามีความซับซ้อนน้อยกว่าภาษา C++ โดยโปรแกรมที่เขียนโดย
ภาษาจาวาจะมี code น้อยกว่าโปรแกรมท่ีเขียนโดยภาษา C++ ท าให้ง่ายต่อการตรวจสอบและแก้ไข
ข้อผิดพลาดต่างๆได้มากยิ่งขึ้น ในด้านของความปลอดภัยภาษาจาวานี้ถูกออกแบบให้มีความปลอดภัย
สูงกว่าภาษาอ่ืนๆ จึงท าให้โปรแกรมที่เขียนด้วยภาษาจาวานั้นมีความปลอดภัยมากกว่าโปรแกรมที่
เขียนโดยภาษาอ่ืนๆ ในด้านของการท างานภาษาจาวานั้นท างานได้ช้ากว่าภาษา c หรือ c++ เพราะ
โปรแกรมท่ีเขียนด้วยภาษาจาวาจะถูกแปลงเป็นภาษากลางก่อน ค่อยเปลี่ยนเป็นภาษาเครื่องอีกทีหนึ่ง
ทีละชุดค าสั่งจึงท าให้โปรแกรมที่เขียนด้วยภาษาจาวา c หรือ c++ ซึ่งอยู่ในรูปของภาษาเครื่องแล้ว
ตั้งแต่คอมไพล์  
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  2.2.1.2 XML 

  XML [5] ย่อมาจาก Extensible Markup Language คือภาษาหนึ่งที่ใช้ในการ
แสดงผลข้อมูล ซึ่งภาษาที่ใช้ก าหนดรูปแบบของค าสั่งภาษา HTML ซ่ึงภาษา XML นั้นถูกออกแบบมา
เพ่ือเก็บข้อมูลโดยทั้งข้อมูลและโครงสร้างของข้อมูลนั้นๆไว้ด้วยกันภาษา XML มีโครงสร้างที่
ประกอบด้วยแท็กเปิด และแท็กปิดเช่นเดียวกับภาษา HTML แต่ภาษา XML สามารถสร้างแท็ก
รวมทั้งก าหนดโครงสร้างของข้อมูลอาจกล่าวได้ว่า XML เป็นส่วนเสริมของ HTML เพราะตัว XML ไม่
สามารถแสดงผลได้ในตัวของมันเอง หากต้องการแสดงผลที่ถูกต้อง จะต้องมีการใช้ร่วมกับภาษาอ่ืน  

  จุดเด่นของภาษา XML คือ มีความสะดวกในการใช้งานด้านระบบการติดต่อกับ ผู้ใช้
จากโครงสร้างของข้อมูลจะสามารถน าข้อมูลหลายแหล่งมาแสดงผลและประมวลผลร่วมกันได้ เช่น 
รายการสั่งซื้อ รายการก าไร ก็สามารถแปลงให้เป็น XML ได้และในส่วนของข้อมูลสามารถ ปรับให้
เป็น HTML ได ้

 

2.2.2 XAMPP 

 XAMPP [6] เป็นโปรแกรม Apache web server ไว้จ าลอง web server เพ่ือไว้ทดสอบ
สคริปหรือเว็บไซต์ในเครื่องของเรา ง่ายต่อการติดตั้งและใช้งานโปรแกรม XAMPP จะมาพร้อมกับ 
PHP ภาษาส าหรับพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่เป็นที่นิยม MySQL (ฐานข้อมูล), Apache (จะท าหน้าที่
เป็นเว็บ เซิร์ฟเวอร์), Perl อีกทั้งยังมาพร้อมกับ OpenSSL, phpMyadmin (ระบบบริหารฐานข้อมูล
ที่พัฒนาโดย PHP เพ่ือใช้เชื่อมต่อไปยังฐานข้อมูล) สนับสนุนฐานข้อมูล MySQL และ SQLite   

 

 

รูปที่ 2.2 โปรแกรม XAMPP และ Module ที่ใช้งาน [7] 
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  2.2.2.1 Apache 
  Apache [8] เป็นโปรแกรมที่ท าหน้าที่เป็น Web Server หรือแปลงให้ Computer 
ที่ติดตั้ง Apache สามารถให้บริการ Web Site ที่สามารถเรียกจากเครื่องอ่ืน ๆ ที่เป็น Client ได้ เช่น 
เรียกผ่าน Web Browser ของ IE, Chrome หรือ Firefox และ Apache ยังสามารถท างานร่วมกับ
ภาษาท่ีใช้พัฒนาเว็บไซต์ได้หลากหลาย เช่น PHP, Ruby, JSP และอ่ืน ๆ เป็นต้น 

   2.2.2.1.1 PHP 
   ภาษา PHP [9] หรือ Personal Home Page Tool เป็นภาษาที่ใช้เขียน
สคริปในการท างานฝั่งของเครื่องเซิฟเวอร์ซึ่งคุณสมบัติเด่นของ PHP คือการเชื่อมต่อกับโปรแกรม
จัดการระบบฐานข้อมูล เช่น MySQL และ Oracle เป็นต้นและความสามารถที่โดดเด่นอีกอย่างของ 
PHP คือเป็น Database Enabled Web Page คือการท าให้เอกสารของ HTML สามารถเชื่อมต่อ
ข้อมูลกับฐานข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว ช่วยให้การใช้งานต่างๆที่มีการจัดเก็บข้อมูล
สามารถท างานได้ง่ายขึ้น 

   

  2.2.2.2 MySQL 

  MySQL [10] คือโปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูลโดยใช้ภาษา SQL เป็นเครื่องมือ
ส าหรับเก็บข้อมูลที่ต้องใช้ร่วมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอ่ืนอย่างบูรณาการ เพ่ือให้ได้ระบบงานที่
รองรับความต้องการของผู้ใช้เช่น ท างานร่วมกับ Web Server เพ่ือให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ที่ท างาน
ฝั่งเครื่องบริการ (Server-Side Script) เช่น ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพี เป็นต้น 
โปรแกรมถูกออกแบบให้สามารถท างานได้บนระบบปฏิบัติการที่หลากหลายและเป็นระบบฐานข้อมูล
โอเพนทซอร์ท (Open Source) 

 
2.2.2.2.1 SQL 

   SQL [11] ย่อมาจาก Structured query language  คือภาษาที่ใช้ในการ
เขียนโปรแกรม เพ่ือจัดการกับฐานข้อมูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตรฐานบนระบบฐานข้อมูลเชิง
สัมพันธ์และเป็นระบบเปิด (open system) หมายถึงเราสามารถใช้ค าสั่ง SQL กับฐานข้อมูลชนิดใดก็
ได้ และค าสั่งงานเดียวกันเมื่อสั่งงานผ่านระบบฐานข้อมูลที่แตกต่างกันจะได้ผลลัพธ์เหมือนกัน ท าให้
เราสามารถเลือกใช้ฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้โดยไม่ติดยึดกับฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึ่ง นอกจากนี้แล้ว 
SQL ยังเป็นชื่อโปรแกรมฐานข้อมูล ซึ่งโปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานข้อมูลที่มีโครงสร้างของ
ภาษาที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน มีประสิทธิภาพการท างานสูง สามารถท างานที่ซับซ้อนได้โดยใช้ค าสั่ง
เพียงไม่ก่ีค าสั่ง โปรแกรม SQL จึงเหมาะที่จะใช้กับระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และเป็นภาษาหนึ่ง ซึ่ง
แบ่งการท างานได้เป็น ประเภทดังนี้ 
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 1. Select query ใช้ส าหรับดึงข้อมูลที่ต้องการ 

 2. Update query ใช้ส าหรับแก้ไขข้อมูล 

 3. Insert query ใช้ส าหรับการเพิ่มข้อมูล 

 4. Delete query ใช้ส าหรับลบข้อมูลออกไป  

 

2.3 เทคโนโลยีที่ใช้ 

 2.3.1 บาร์โค้ด  

 บาร์โค้ด [12] หมายถึงการใช้สัญลักษณ์บาร์โค้ดบ่งชี้ไปยังข้อมูลตัวเลขหรือตัวอักษร และ
ประยุกต์ต่อ ยอดโดยการน าตัวเลขหรือตัวอักษรเหล่านั้นบ่งชี้ไปยังสิ่งต่างๆ เช่น สินค้า วันหมดอายุ 
รหัสเฉพาะสินค้า และ URL Website เป็นต้น ประเภทของบาร์โค้ดที่ใช้งานในปัจจุบันนี้มีอยู่หลักๆ 2 
ประเภทคือ 1D Barcode (1 Dimension Barcode) และ2D Barcode (2 Dimension Barcode) 
ซึ่งในแอปพลิเคชันนี้ได้ใช้งานประเภท 1D Barcode เท่านั้น เพราะแอปพลิเคชันต้องการแค่ข้อมูล
ตัวเลขในบาร์โค้ดเพ่ือที่จะบ่งชี้ไปยังข้อมูลของสินค้าชนิดนั้นๆ 
 บาร์โค้ดแบบ 1D Barcode (1 Dimension Barcode)  
1D Barcode (1 Dimension Barcode) : หมายถึงบาร์โค้ดหนึ่งมิติ ที่ใช้หลักการเข้ารหัสเลขฐานสอง 
(Binary codes) โดยความหนาของแท่งสีด ากับแท่งสีขาวในบาร์โค้ดจะเป็นตัวบ่งชี้ไปยังข้อมูลตัวเลขที่
ก ากับไว้ด้านล่างของบาร์โค้ด ลักษณะของการน าบาร์โค้ดหนึ่งมิติไปประยุกต์ใช้คือการน าข้อมูลตัวเลข
ในบาร์โค้ดบ่งชี้ไปยังข้อมูลของสินค้าชนิดนั้นๆ เช่น บาร์โค้ดรหัส 000001 ใช้แทนสินค้า A , บาร์โค้ด
รหัส 000002 ใช้แทนสินค้า B เป็นต้นยกตัวอย่างเช่น UPC EAN CODE39 CODE128 ITF CODE93 
CODABAR GS1DATABAR และ MSI PLESSEY  

 

รูปที่ 2.3 ตัวอย่างบาร์โค้ด 1D [13] 
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 บาร์โค้ดแบบ 2D Barcode (2 Dimension Barcode) 
2D Barcode (2 Dimension Barcode) : หมายถึงบาร์โค้ดสองมิติแสดงข้อมูลโดยใช้สัญลักษณ์และ 
รูปทรงสองมิติอย่างเป็นระบบ มีลักษณะคล้ายบาร์โค้ดหนึ่งมิติแต่สามารถแสดงข้อมูลต่อพ้ืนที่ได้มาก 
ขึ้นยกตัวอย่างเช่น QRCODE DATAMATRIX PDF417 AZTEC 

 
รูปที่ 2.4 ตัวอย่างบาร์โค้ด 2D [14] 

 ซึ่งในแอปพลิเคชันนี้ได้ใช้งานประเภท 1D Barcode เท่านั้นเพราะแอปพลิเคชันต้องการแค่ 
ข้อมูลตัวเลขในบาร์โค้ดเพ่ือที่จะบ่งชี้ไปยังข้อมูลสินค้าชนิดนั้นๆ 
 

2.4 แอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้อง 

 ในปัจจุบันที่นี้แอปพลิเคชันที่คนส่วนใหญ่สนใจในด้านการจัดการและบริหารข้อมูลสินค้ามีอยู่ 
2 แอปพลิเคชันดังนี้ 

1. Product Stock Manager  

 เป็นแอปพลิเคชันบนแอนดรอยด์จัดการสินค้าในคลังสินค้า เหมาะกับใช้งานส าหรับ
คลังสินค้าเล็กๆ ห้องเก็บของ ออฟฟิศหรือทุกสถานที่ที่ต้องการจะเก็บสินค้า จัดท าโดย BPWorks Inc 
โดยแอปพลิเคชันจะมีฟังก์ชัน 4 อย่างคือ Search (ค้นหาสินค้า) Scan (สแกนบาร์โค้ดเพ่ือค้นหา
สินค้า) Product (ดูรายการข้อมูลสินค้า) และAbout (เกี่ยวกับผู้สร้างแอปพลิเคชัน)  

 

รูปที่ 2.5 ฟังก์ชันแอปพลิเคชัน Product Stock Manager [15] 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. Stock Manager  

 เป็นแอปพลิเคชันบนแอนดรอยด์ที่บริหารจัดการสินค้าต่างๆ ที่ช่วยให้ผู้ใช้งานจดจ าและดูแล
ข้อมูลสินค้าทั้งซื้อและขายสินค้า โดยในแอปพลิเคชันนั้นจะเก็บข้อมูลต่างๆ ของสินค้า ช่วยให้สามารถ
จัดการและบริหารสินค้าในคลังได้อย่างมีประสิทธิภาพ จัดท าโดย Amalgamesoft โดยสิ่งที่แอปพลิเค
ชันนี้ท าได้ คือ บันทึกข้อมูลสินค้า ค้นหาสินค้า บันทึกข้อมูลการซื้อ-ขายสินค้า ดูประวัติการ
เปลี่ยนแปลงต่างๆของสินค้าได้  

 

รูปที่ 2.6 ฟังก์ชันแอปพลิเคชัน Stock Manager [16] 

จากแอปพลิเคชันที่ได้กล่าวมานี้ ทั้งแอปพลิเคชัน Product Stock Manager เป็นแอปพลิเค
ชันที่สร้างขึ้นส าหรับการบันทึกและค้นหาข้อมูลสินค้าโดยใช้เทคโนโลยีสแกนบาร์โค้ด และแอปพลิเค
ชัน Stock Manager สร้างขึ้นเพ่ือการบริหารจัดการข้อมูลสินค้า ข้อมูลการซื้อ-ขายสินค้า ทั้ง 2 แอป
พลิเคชันนี้มีข้อดีทั้งคู่ ทางคณะผู้จัดท าจึงพัฒนาแอปพลิเคชันขึ้นมาใหม่โดยมีฟังก์ชันประกอบด้วย 2 
แอปพลิเคชันดังกล่าวนี้ โดยในแอปพลิเคชันใหม่ที่ได้พัฒนาขึ้นนี้ยังได้ย้ายฐานข้อมูลไว้ใน Web 
Server ข้อดีของแอปพลิเคชันใหม่นี้คือ สามารถบริหารจัดการข้อมูลต่างๆของสินค้าแบบ real time 
และลองรับข้อมูลขนาดใหญ่ได้ แต่มีข้อจ ากัดคือไม่สามารถใช้งานแอปพลิเคชันขณะ offline ได ้  

แอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นนี้ได้ใช้โปรแกรม Android Studio เวอร์ชั่น 2.3.3 ในการพัฒนา
ตัวหน้าตาแอปพลิเคชันรวมถึงการท างานต่างๆ ของฟังก์ชัน และ XAMPP เวอร์ชั่น 3.2.2 ในการ
จ าลอง Web Server และออกแบบฐานข้อมูลที่ใช้งานรวมกับแอปพลิเคชัน โดยแอปพลิเคชันนี้
ออกแบบมาให้สามารถบริหารจัดการสินค้าต่างๆ ไม่ใช่แค่การตัดยอดหรือเพ่ิมยอดสินค้าเท่านั้น แต่ยัง
สามารถบริหารจัดการข้อมูลการซื้อขายของสินค้ารวมถึงรายงานสรุปผลต่างๆ เช่น รายงานสินค้าขาย
ดี รายงานผลก าไรต่างๆ ซึ่งในแอปพลิเคชันนี้ยังใช้เทคโนโลยีการสแกนบาร์โค้ดเข้ามาช่วยในการ
ค้นหาข้อมูล ท าให้การค้นหาข้อมูลสินค้ามีความสะดวกรวดเร็วมากยิ่งขึ้น อีกทั้งแอปพลิเคชันนี้
ออกแบบให้ฐานข้อมูลอยู่บน Web Server ท าให้ข้อมูลข้อผู้ใช้งานมีความปลอดภัยอีกด้วย ซึ่งจะ
กล่าวรายละเอียดในบทต่อไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



11 

 

บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินงาน 

 
จากทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในบทที่ 2 ทั้งในเรื่องเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างแอปพลิเคชัน และ

ฐานข้อมูล รวมถึงการน าเทคโนโลยี สแกนบาร์โค้ด เข้ามาช่วยในด้านของการค้นหาข้อมูลสินค้าที่ได้ใช้
อ้างอิงนั้น สามารถสรุปรายละเอียดของระบบได้ดังต่อไปนี้ เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาระบบได้
อย่างถูกต้องตามท่ีต้องการดังนี้ 

 
3.1 โครงสร้างของระบบ 
 ระบบแอปพลิเคชันขายสินค้าหน้าร้านบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  ได้ออกแบบให้
ประกอบด้วย 2 ส่วนการท างาน ดังต่อไปนี้ ส่วนของแอปพลิเคชันแอนดรอยด์ และส่วนของฐานข้อมูล 
ดังรูป 3.1 
 
 

 
 

รูปที่ 3.1 สถาปัตยกรรมของแอปพลิเคชัน POS 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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โดยมีรายละเอียดการท างานของแต่ละส่วน ดังต่อไปนี้ 
1. ส่วนของฐานข้อมูลใช้ MySQL เป็นฐานข้อมูลที่ใช้เก็บข้อมูลต่างๆ ของแอปพลิเคชัน 
2. ส่วนของแอปพลิเคชัน เป็นส่วนที่รับ-ส่งข้อมูลต่างๆที่ได้จากผู้ใช้งานกับฐานข้อมูล เช่น 

การเพ่ิมสินค้าใหม่ การดูข้อมูลสินค้า การซื้อสินค้า เป็นต้น อีกท้ังข้อมูลต่างๆจะถูกน าไป
สรุปผลเพ่ือแสดงออกมาในรูปแบบรายงานต่างๆ ซึ่งแอปพลิเคชันนี้จะถูกติดตั้งไว้ยัง
อุปกรณ์ท่ีใช้ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เท่านั้น 

 
3.2 ฟังก์ชันการท างานของแอปพลิเคชัน 
 แอปพลิเคชันขายสินค้าหน้าร้านบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์นี้จะช่วยในการจัดการ
 คลังสินค้าต่างๆ ให้สะดวก รวดเร็ว ยิ่งขึ้น โดยจะมีการท างานหลักๆ แบ่งเป็น 7 ฟังก์ชัน ดังนี้ 
 
 3.2.1 ฟังก์ชันสมัครสมาชิก 
  ผู้ใช้งานต้องท าการสมัครสมาชิกเพ่ือใช้ในการเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน 

3.2.2 ฟังก์ชันล็อคอิน 
  ผู้ใช้งานต้องท าการล็อคอินเพื่อเข้าสู่ระบบของแอปพลิเคชัน 

3.2.3 ฟังก์ชันสินค้า 
 ผู้ใช้สามารถดูข้อมูลสินค้าหรือเพ่ิมสินค้าโดยการใส่รหัสบาร์โค้ด รหัสสินค้า ข้อมูล 
รูปภาพ รายละเอียดสินค้า จ านวน ราคาต้นทุนและราคาขาย 

3.2.4 ฟังก์ชันซื้อสินค้า 
 ผู้ใช้จะสามารถท าการซื้อสินค้า เพ่ือท าการเพิ่มจ านวนสินค้าที่มีอยู่ในฐานข้อมูล 
 
3.2.5 ฟังก์ชันขายสินค้า 
 ผู้ใช้จะสามารถท าการขายสินค้า เพ่ือท าการลดจ านวนสินค้าที่มีอยู่ในฐานข้อมูล 
 
3.2.6 ฟังก์ชันแก้ไขข้อมูลสินค้า 

  ผู้ใช้จะสามารถท าการแก้ไขหรือลบข้อมูลรายละเอียดต่างๆของสินค้าได้ 

3.2.7 ฟังก์ชันรายงาน 
 ผู้ใช้สามารถดูรายงานต่างๆของสินค้าได้ เช่น รายงานสินค้าขายดี รายงานรายรับ 

 รายจ่าย รายงานก าไร เป็นต้น 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3 การออกแบบและวิเคราะห์โปรแกรม 

 3.3.1 Use Case Diagram 
  แอปพลิเคชันใช้งานส าหรับผู้ประกอบการขนาดเล็กที่ต้องการใช้งานระบบการ
 จัดการข้อมูลคลังสินค้า ผู้ใช้จะต้อง register และ login แล้วจะสามารถ เพ่ิมสินค้า ค้นหา 
 ซื้อสินค้า ขายสินค้า แก้ไขข้อมูลสินค้า ตั้งค่าการแจง้เตือนและดูประวัติการเปลี่ยนแปลงของ
 สินค้าเพ่ือบริหารคลังสินค้าจากฟังก์ชันการใช้งานน ามาสร้าง Use Case Diagram ได้ ดังรูป
 ที่ 3.1 

 

 
รูปที่ 3.2 แผนภาพ Use Case Diagram ของแอปพลิเคชัน 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รายละเอียดของ Use Case Diagram นี้จะอธิบายด้วยตาราง Use Case Narrative ดังนี้ 

ตาราง 3.3.1.1 Use Case Narrative : สมัครสมาชิก 

 

ตาราง 3.3.1.2 Use Case Narrative  :ล็อคอิน 

Use Case Name ล็อคอิน 
Use Case ID 2 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือท าการเข้าใช้งาน 
Pre conditions ผู้ใช้ต้องท าการสมัครสมาชิกเพ่ือเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน 
Post conditions เข้าหน้าโปรแกรมฟังก์ชันการใช้งานต่างๆได้ 
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ใช้เปิดโปรแกรม 

3.ผู้ใช้งานระบบชื่อผู้ใช้และ
รหัสผ่าน 
7.ผู้ใช้งานจะเห็นหน้าจอ
ส าเร็จการเข้าใช้งานใน
ระบบ 

2.แสดงหน้าจอการล็อคอิน 
4.ระบบท าการตรวจสอบความ
ครบถ้วนของข้อมูล 
5.ระบบค้นหาชื่อผู้ใช้งานและ
รหัสผ่านในฐานข้อมูล 
6.ระบบยอมให้ผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบ 

Alternate Flow ในกรณีที่ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลซ้ า ระบบจะไม่ท าการบันทึกข้อมูล 
 

Use Case Name สมัครสมาชิก 
Use Case ID 1 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือใช้ในการเข้าใช้งาน 
Pre conditions ผู้ใช้งานต้องท าการเปิดแอปพลิเคชัน 
Post conditions ผู้ใช้งานเข้าใช้งานฟังก์ชันล็อคอินได้ 
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ใช้เปิดโปรแกรม 

3.ผู้ ใช้งานเลือกฟังก์ชันสมัคร
สมาชิก 
5.ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลสมาชิก 

2.แสดงหน้าจอการล็อคอินและ
หน้าจอสมัครสมาชิก 
4.แสดงหน้าให้กรอกข้อมูลสมาชิก 
6.ระบบท าการตรวจสอบความ
ครบถ้วนของข้อมูล 
7.ระบบสร้างข้อมูลผู้ใช้งาน 

Alternate Flow ในกรณีที่ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลไม่ครบระบบจะท าการให้กรอกข้อมูล
ใหม่อีกครั้ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง 3.3.1.3 Use Case Narrative  :เพ่ิมสินค้าใหม ่

Use Case Name เพ่ิมสินค้าใหม ่
Use Case ID 3 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือท าการน าสินค้าใหม่เข้ามาอยู่ในคลังสินค้า 
Pre conditions ผู้ใช้งานต้องท าการเข้าสู่ระบบก่อนถึงจะสามารถเพ่ิมสินค้าได้ 
Post conditions - 
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ใช้เลือกฟังก์ชันสินค้า 

3. ผู้ ใ ช้ ง านท าการ เลื อก
ฟังก์ชันเลือกสินค้าใหม่ 
5. ผู้ ใช้ ง านท าการกรอก
ข้อมูลแล้วกดบันทึก 
 

2.แสดงหน้าจอรายการสินค้า 
4.แสดงหน้าจอเพ่ิมสินค้าใหม่ให้
ผู้ใช้งานกรอกข้อมูล 
6.ระบบจะตรวจสอบข้อมูลว่าซ้ ากับ
ที่มีอยู่แล้วหรือไม ่
7.ระบบจะท าการบันทึกข้อมูล 

Business Rule ในกรณีที่ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลซ้ า ระบบจะไม่ท าการบันทึกข้อมูล 
 

 

ตาราง 3.3.1.4 Use Case Narrative  :ค้นหาสินค้า 

Use Case Name ค้นหาสินค้า 
Use Case ID 4 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือท าการค้นหาสินค้าที่จะตรวจสอบ 
Pre conditions ผู้ใช้งานต้องท าการเข้าสู่ระบบก่อนถึงจะสามารถค้นหาสินค้าได้ 
Post conditions - 
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ใช้เลือกฟังก์ชันสินค้า 

3.ผู้ ใช้งานท าการกรอกรหัส
บาร์โค้ดสินค้าท่ีต้องการค้นหา
และกดค้นหาหรือกดเลือก
สินค้าท่ีต้องการค้นหา 

2.แสดงหน้าจอรายการสินค้า 
4.แสดงรายละเอียดข้อมูลสินค้า
ที่ค้นหา 

Business Rule ในกรณีที่ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลสินค้าผิดระบบก็จะไม่แสดงสินค้า
พร้อมทั้งแสดงข้อความข้อความไม่พบข้อมูล 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง 3.3.1.5 Use Case Narrative  :ซื้อสินค้า 

Use Case Name ซื้อสินค้า 
Use Case ID 5 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือท าการเพิ่มสินค้าเข้ามาอยู่ในคลังสินค้า 
Pre conditions ผู้ใช้งานต้องท าการเข้าสู่ระบบก่อนถึงจะสามารถท ารายการซื้อ

สินค้าได้ 
Post conditions จ านวนสินค้าเพ่ิมเข้ามาในคลังสินค้า 
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ใช้เลือกฟังก์ชันซื้อสินค้า 

3.ผู้ ใช้งานท าการกรอกรหัส
บาร์ โ ค้ ดสิ นค้ าหรื อส แกน
บาร์โค้ดสินค้าที่ต้องการซ้ือ 
5.ใส่จ านวนสินค้าที่ต้องการ
ซ้ือ 

2.แสดงหน้าจอซื้อสินค้า 
4.แสดงหน้าจอสินค้าที่ต้องการ
ซ้ือ 
6.ระบบจะท าการบันทึกข้อมูล
การซื้อสินค้า 

Business Rule ในกรณีที่ผู้ใช้งานกรอกชื่อสินค้าหรือค้นหาด้วยบาร์โค้ดผิด ระบบ
จะไม่แสดงสินค้าที่ต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง 3.3.1.6 Use Case Narrative  :ขายสินค้า 

Use Case Name ขายสินค้า 
Use Case ID 6 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือท าการบันทึกข้อมูลจ านวนสินค้าที่ออกไปจากคลังสินค้า 
Pre conditions ผู้ใช้งานต้องท าการเข้าสู่ระบบก่อนถึงจะสามารถท ารายการขาย

สินค้าได้ 
Post conditions จ านวนสินค้าลดลงจากคลังสินค้า 
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ใช้เลือกฟังก์ชันขายสินค้า 

3.ผู้ ใช้งานท าการกรอกรหัส
บาร์โค้ดหรือสแกนบาร์โค้ด
สินค้าท่ีต้องการขาย 
5.ใส่จ านวนสินค้าที่ต้องการ
ขาย 

2.แสดงหน้าจอขายสินค้า 
4.แสดงหน้าจอสินค้าที่ต้องการ
ขาย 
6.ระบบจะท าการบันทึกข้อมูล
การขายสินค้า 

Business Rules ในกรณีที่ผู้ใช้งานกรอกชื่อสินค้าหรือค้นหาด้วยบาร์โค้ดผิด ระบบ
จะไม่แสดงสินค้าที่ต้องการ 
ในกรณีที่ผู้ใช้งานขายสินค้าจนถึงจ านวนที่ผู้ใช้งานก าหนด ระบบ
จะแจ้งเตือนผู้ใช้งาน 

Exceptions ในกรณีที่ผู้ใช้งานใส่จ านวนสินค้าที่ต้องการขายมากกว่าจ านวน
สินค้าที่มีอยู่ในระบบ ระบบจะแจ้งเตือนและให้ผู้ใช้งานใส่จ านวน
สินค้าท่ีต้องการขายใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง 3.3.1.7 Use Case Narrative  :แก้ไขสินค้า 

Use Case Name แก้ไขสินค้า 
Use Case ID 7 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือท าการปรับเปลี่ยนข้อมูลสินค้า 
Pre conditions ผู้ใช้งานต้องท าการเข้าสู่ระบบก่อนแล้วจะสามารถแก้ไขสินค้าได้ 
Post conditions หลังจากผู้ใช้งานแก้ไชสินค้าจะได้ข้อมูลสินค้าใหม ่
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ใช้เลือกฟังก์ชันแก้ไขสินค้า 

3.ผู้ ใช้งานท าการกรอกรหัส
บาร์โค้ดหรือสแกนบาร์โค้ด
สินคา้ที่ต้องการแก้ไข 
5.แก้ไขสินค้าที่ต้องการ 

2.แสดงหน้าจอแก้ไขสินค้า 
4.แสดงสินค้าที่ต้องการแก้ไข 
6.ระบบจะท าการบันทึกข้อมูล
สินค้า 

Business Rule ในกรณีที่ผู้ใช้งานกรอกชื่อสินค้าหรือค้นหาด้วยบาร์โค้ดผิด ระบบ
จะไม่แสดงสินค้าที่ต้องการ 

 
ตาราง 3.3.1.8 Use Case Narrative  :รายงาน 

Use Case Name รายงาน 
Use Case ID 8 
Actors ผู้ใช้งาน 
Purpose เพ่ือแสดงข้อมูลการเปลี่ยนแปลงในระบบ (เพ่ิมสินค้า,ซื้อสินค้า,

ขายสินค้า) 
Pre conditions ผู้ใช้งานต้องท าการเข้าสู่ระบบก่อนแล้วจะสามารถเรียกดูรายงาน

ต่างๆได้ 
Post conditions - 
Normal Flows Actor System 
 1.ผู้ ใช้งานผู้ ใช้ เลือกฟังก์ชัน

รายงาน 
3. ผู้ ใ ช้ เ ลื อ กป ร ะ เภทขอ ง
รายงานที่ต้องการ 

2.ระบบจะแสดงหน้าประเภท
รายงาน 
4. ร ะบบจะแสดงร าย ง านที่
ต้องการ 

Exceptions - 
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3.3.2 Activity Diagram 

 การท างานต่างๆของระบบในฟังก์ชันต่างๆ ผู้ใช้งานจะมีการท างานต่างๆ โดยท า
เป็น Activity Diagram ได้ดังนี ้
 1.Activity Diagram ของการ สมัครสมาชิก 
  การท างานของฟังก์ชันการสมัครสมาชิก เพ่ือใช้งานเข้าสู่ระบบของ 

  แอปพลิเคชัน 
 

 
รูปที่ 3.3 แผนภาพ Activity Diagram ของการ สมัครสมาชิก 

 
   หลักการท างานของฟังก์ชันคือ ผู้ใช้งานท าการเลือกฟังก์ชัน Register  
  User แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอให้ใส่ข้อมูลผู้ใช้งานผู้ใช้งานท าการกรอกข้อมูล
  ผู้ใช้งานแล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะท าการตรวจสอบข้อมูลผู้ใช้งานซ้ ากับที่มี
  อยู่หรือไม่ ถ้าซ้ าแอปพลิเคชันจะให้ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลใหม่ ถ้าไม่ซ้ าแอปพลิเคชัน
  จะท าการบันทึกข้อมูล 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.Activity Diagram ของการ ล็อคอิน 
  การท างานของฟังก์ชันการล็อคอิน เพ่ือใช้งานเข้าสู่ระบบของ  

 แอปพลิเคชัน 
 

 
รูปที่ 3.4 แผนภาพ Activity Diagram ของการ ล็อคอิน 

 
   หลักการท างานของฟังก์ชันคือ ผู้ใช้งานท าการเลือกฟังก์ชันล็อคอิน  
  แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอให้ใส่ข้อมูลผู้ใช้งานและรหัสผ่าน ผู้ใช้งานท าการกรอก
  ข้อมูล ผู้ใช้งานแล้วท าการยืนยัน แอปพลิเคชันจะท าการตรวจสอบข้อมูลผู้ใช้งาน
  ผิดหรือถูก ถ้าผิดแอปพลิเคชันจะให้ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลใหม่ ถ้าถูกแอปพลิเคชัน
  จะท าการเรียกใช้ข้อมูลผู้ใช้งานแล้วแสดงหน้าจอเข้าใช้แอปพลิเคชัน 
 
 
 
 

  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.Activity Diagram ของการ เพิ่มสินค้า 
  การท างานของฟังก์ชันเพิ่มสินค้า เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถเพ่ิมข้อมูล 

  สินค้าต่างๆ เข้าสู่แอปพลิเคชัน 
 

 
      รูปที่ 3.5 แผนภาพ Activity Diagram ของการ เพ่ิมสินค้า 

 
  หลักการท างานของฟังก์ชันคือ ผู้ใช้งานจะต้องท าการล็อกอินเข้าใช้งาน

  แอปพลิเคชันก่อนจึงจะสามารถเข้าใช้ฟังก์ชันสินค้าได้ แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอ
  เพ่ิมสินค้าให้ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลสินค้าต่างๆแล้วกดยืนยัน แอปพลิเคชันจะท าการ
  ตรวจสอบข้อมูลสินค้าซ้ ากับข้อมูลสินค้าที่มีอยู่หรือไม่ ถ้าไม่แอปพลิเคชันจะท าการ
  บันทึกข้อมูลสินค้าแล้วแสดงข้อมูลนั้นให้กับผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน 
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 4.Activity Diagram ของการ ค้นหาสินค้า 
  การท างานของฟังก์ชันค้นหาสินค้า เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถค้นหาสินค้าเพ่ือ

  ตรวจสอบข้อมูลสินค้าต่างๆ 
      

 
   รูปที่ 3.6 แผนภาพ Activity Diagram ของการ ค้นหาสินค้า 

 
   หลักการท างานของฟังก์ชันคือ เมื่อผู้ใช้งานล็อกอินเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน
  ผู้ใช้งานสามารถค้นหาข้อมูลสินค้าต่างๆได้โดย เข้าฟังก์ชันสินค้าแอปพลิเคชันจะ
  แสดงหน้ารายชื่อข้อมูลสินค้า ผู้ใช้งานใส่รหัสสินค้าแล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชัน
  จะตรวจสอบรหัสสินค้า ถ้ารหัสถูกแอปพลิเคชันจะเรียกใช้งานข้อมูลสินค้าแสดงให้
  ผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน 
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  5.Activity Diagram ของการ ซื้อสินค้า 

   การท างานของฟังก์ชันซื้อสินค้า เป็นการเพ่ิมจ านวนสินค้าเข้าในระบบ 
  เพ่ือช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถบันทึกจ านวนสินค้าที่เข้ามาใหม่รวมถึงบันทึกข้อมูลการ
  ซื้อสินค้าต่างๆ  
 

 
รูปที่ 3.7 แผนภาพ Activity Diagram ของการ ซื้อสินค้า 

 
   หลักการท างานของฟังก์ชันคือ เมื่อผู้ใช้งานล็อกอินเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน 
  แล้วเลือกฟังก์ชันซื้อสินค้า แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอค้นหาสินค้าให้ผู้ใช้งานท า
  การกรอกรหัสสินค้า หรือ สแกนบาร์โค้ด แล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะท าการ
  ตรวจสอบข้อมูลถ้าข้อมูลถูกต้องแอปพลิเคชันจะเรียกใช้งานข้อมูลสินค้าผู้ใช้งานท า
  การใส่จ านวนที่ซื้อสินค้าแล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะท าการบันทึกการเพ่ิม
  จ านวนสินค้า 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6.Activity Diagram ของการ ขายสินค้า 

 การท างานของฟังก์ชันขายสินค้า เป็นการลดจ านวนสินค้าในระบบ เพื่อ
 ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถปรับจ านวนสินค้าที่เข้ามารวมถึงบันทึกข้อมูลการขายสินค้า
 ต่างๆ 

 

 
รูปที่ 3.8 แผนภาพ Activity Diagram ของการ ขายสินค้า 

 
   หลักการท างานของฟังก์ชันคือ เมื่อผู้ใช้งานล็อกอินเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน
  แล้วเลือกฟังก์ชันขายสินค้า แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอค้นหาสินค้าให้ผู้ใช้งานท า
  การกรอกรหัสสินค้า หรือ สแกนบาร์โค้ด แล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะท าการ
  ตรวจสอบข้อมูลถ้าข้อมูลถูกต้องแอปพลิเคชันจะเรียกใช้งานข้อมูลสินค้าผู้ใช้งานท า
  การใส่จ านวนที่ขายสินค้าแล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะท าการบันทึกการลด
  จ านวนสินค้า 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7.Activity Diagram ของการ แก้ไขสินค้า 

 การท างานของฟังก์ชันแก้ไขสินค้า เป็นการแก้ไขข้อมูลสินค้ารวมถึงจ านวน
สินค้าในระบบเพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถแก้ไขข้อมูลสินค้าต่างๆได้  
 

 
รูปที่ 3.9 แผนภาพ Activity Diagram ของการ แก้ไขสินค้า 

 
   หลักการท างานของฟังก์ชันคือ เมื่อผู้ใช้งานล็อกอินเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน
  แล้วเลือกฟังก์ชันแก้ไขสินค้า แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอค้นหาสินค้าให้ผู้ใช้งาน
  ท าการกรอกรหัสสินค้า หรือ สแกนบาร์โค้ด แล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะท า
  การตรวจสอบข้อมูลถ้าข้อมูลถูกต้องแอปพลิเคชันจะเรียกใช้งานข้อมูลสินค้าผู้ใช้งาน
  ท าการแก้ไขข้อมูลสินค้าแล้วท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะท าการบันทึกข้อมูลสินค้า
  ใหม่ 
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8.Activity Diagram ของ รายงาน 

 การท างานของฟังก์ชันรายงาน เป็นการแสดงรายงานข้อมูลสินค้าขายดี 
การซื้อ-ขายสินค้ารวมถึงก าไรในช่วงเวลานั้นๆ เพ่ือช่วยให้ผู้ใช้งานแอปพลิเคชันนั้น
ได้มีข้อมูลช่วยในการประกอบการตัดสินใจในเรื่องต่างๆ 
 

 
รูปที่ 3.10 แผนภาพ Activity Diagram ของ  Report  

 
   หลักการท างานของฟังก์ชันคือ เมื่อผู้ใช้งานล็อกอินเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน
  แล้วเลือกฟังก์ชันรายงาน แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอประเภทของรายงานให้ 
  ผู้ใช้งานท าการเลือกประเภทรายงาน แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าให้ผู้ใช้งานกรอกวัน
  เดือนปีที่ผู้ใช้งานต้องการทราบจากนั้นท าการยืนยันแอปพลิเคชันจะเรียกใช้ข้อมูล
  และจัดท ารายงานแสดงให้ผู้ใช้งาน 
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3.3.3 Context Diagram 

 แบบจ าลองขั้นตอนการท างานของระบบแอปพลิเคชันขายสินค้าหน้าร้านบน
 ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

 
รูปที่ 3.11 แผนภาพ Context Diagram ของแอปพลิเคชัน 

อธิบาย Context Diagram คลังสินค้า 
 เริ่มแรกการเข้าใช้โปรแกรมโดยที่จะต้องท าการregisterและท าการ Login ใช้งาน

  ระบบก่อน 
 Context Diagram นี้จะเป็นการท างานของผู้ใช้งานแอปพลิเคชันโดยที่ 
ผู้ใช้งาน 
 ผู้ใช้งานจะป้อนข้อมูลต่างๆให้กับแอปพลิเคชัน คือ 

1. เพ่ิมข้อมูลสินค้า 
2. ลบข้อมูลสินค้า 
3. แก้ไขข้อมูลสินค้า เมื่อมีการเพ่ิม ลบหรือแก้ไขข้อมูลสินค้าเข้าสู่แอปพลิเคชันก็จะมี

การยืนยันบอกกลับมาท่ีผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน 
4. เรียกดูข้อมูลสินค้าในแอปพลิเคชัน ผู้ใช้งานสามารถเรียกดูข้อมูลสินค้าในแอปพลิเค

ชันได้และสามารถดูรายละเอียดของสินค้าแต่ละชิ้นได้ เช่นชื่อราคาประเภท และ
จ านวนที่มี 

5.  เพ่ิมข้อมูลซื้อสินค้า เมื่อผู้ใช้งานท าการเพ่ิมข้อมูลการซื้อสินค้า แอปพลิเคชันก็จะมี
การท าบันทึกข้อมูลการซื้อสินค้า 

6. เพ่ิมข้อมูลขายสินค้า เมื่อผู้ใช้งานท าการเพ่ิมข้อมูลการขายสินค้า แอปพลิเคชันก็จะ
ท าการบันทึกข้อมูลการขายสินค้า 

7. เรียกดูข้อมูลสินค้าขายดีทั้งหมด 
8. เรียกดูข้อมูลการขายสินค้าทั้งหมด 
9. เรียกดูข้อมูลการซื้อสินค้าท้ังหมด 
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Data Flow Diagram Level 1 
 

 
รูปที่ 3.12 Data Flow Diagram Level 1 ของแอปพลิเคชัน 
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อธิบาย Dataflow Diagram Level 1 
 จาก Context Diagram สามารถแบ่งขั้นตอนการท างานภายในระบบออกเป็น 6 

 ระบบ ดังนั้นจึงแยก Process ที่เก่ียวข้องกับระบบดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 Process 1.0 เป็นระบบregister โดยที่จะregisterก่อนจึงจะสามารถ Login เข้าใช้

 งานระบบในแอปพลิเคชันได้ 
 Process 2.0 เป็นระบบการเข้าใช้งานระบบโดยที่จะต้อง Login เข้าใช้งานระบบ

 ก่อนจึงเข้าไปใช้งานระบบอื่นๆได้ 
 Process 3.0 ระบบเพ่ิมและดูข้อมูลสินค้าเป็นระบบจัดการเกี่ยวกับข้อมูลสินค้าที่

 สามารถดูข้อมูลต่างๆของสินค้าได้ดังนี้ เมื่อต้องการดูข้อมูลสินค้าต่างๆผู้ใช้งานสามารถกรอก
 รหัสบาร์โค้ดระบบจะท าการเรียกข้อมูลสินค้านั้นๆมาให้ผู้ใช้งาน แล้วเมื่อผู้ใช้งานต้องการ
 เพ่ิมสินค้าท าได้โดยไปที่ระบบเพ่ิมสินค้าจากนั้นกรอกข้อมูลเข้าระบบ เมื่อมีข้อมูลเข้ามาที่
 ระบบระบบจะท าการน าข้อมูลที่ได้รับไปบันทึกที่แฟ้มข้อมูลของข้อมูลสินค้าแล้วระบบก็จะ
 ท าการส่งการยืนยันการเพิ่มข้อมูลสินค้ากลับมาที่ผู้ใช้งาน 

 Process 4.0 ระบบเพ่ิมข้อมูลการซื้อสินค้าเป็นระบบที่ท าหน้าที่เก็บข้อมูลการซื้อ
 สินค้าซึ่งระบบจะท างานโดยที่ผู้ใช้งานเพ่ิมจ านวนสินค้าที่ซื้อ ระบบจะน าข้อมูลไปจัดเก็บเข้า
 แฟ้มข้อมูลของข้อมูลการซื้อสินค้าแล้วระบบจะท าการแจ้งเตือนผู้ใช้งาน 

 Process 5.0 ระบบเพ่ิมข้อมูลการขายสินค้าเป็นระบบที่ท าหน้าที่เก็บข้อมูลการ
 ขายสินค้าซึ่งระบบจะท างานโดยที่ผู้ใช้งานเพ่ิมจ านวนสินค้าที่ขาย ระบบจะน าข้อมูลไป
 จัดเก็บเข้าแฟ้มข้อมูลของข้อมูลการขายสินค้าแล้วระบบจะท าการแจ้งเตือนผู้ใช้งาน 

 Process 6.0 ระบบแก้ไข และลบสินค้าเป็นระบบจัดการเกี่ยวกับข้อมูลสินค้าเมื่อ
 ผู้ใช้งานต้องการแก้ไขหรือลบข้อมูลสินค้าจะต้องเรียกดุข้อมูลที่ต้องการแก้ไขก่อน แล้วจึงท า
 การแก้ไขได้จากนั้นระบบจะท าการบันทึกการแก้ไขพร้อมกับส่งการยืนยันการแก้ไขข้อมูล
 กลับมาที่ผู้ใช้งาน 

 Process 7.0 ระบบสรุปข้อมูลทั้งหมดเป็นระบบที่เหมือนกับการท ารายงานสรุป
 ข้อมูลต่างโดยต้องเรียกดูข้อมูลจากระบบระบบจะดึกข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลมาแสดงและ
 สามารถท ารายงานสรุปข้อมูลต่างๆได้ 
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Data flow Diagram Level 2 of Process 1.0 ระบบ Register 
 

 
รูปที่ 3.13 Data flow Diagram Level 2 of Process 1.0 ระบบ Register 
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Data flow Diagram Level 2 of Process 2.0 ระบบ การ Login เข้าใช้งาน 
 

 
รูปที่ 3.14 Data flow Diagram Level 2 of Process 2.0 ระบบ การ Login เข้าใช้งาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



32 

 

Data flow Diagram Level 2 of Process 3.0 ระบบสินค้า 
 

 

รูปที่ 3.15 Data flow Diagram Level 2 of Process 3.0 ระบบสินค้า 
 

 
Data flow Diagram Level 2 of Process 4.0 ระบบซื้อสินค้า 

 

 

รูปที่ 3.16 Data flow Diagram Level 2 of Process 4.0 ระบบซื้อสินค้า 
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Data flow Diagram Level 2 of Process 5.0 ระบบขายสินค้า 
 

 

รูปที่ 3.17 Data flow Diagram Level 2 of Process 5.0 ระบบขายสินค้า 
 
 

Data flow Diagram Level 2 of Process 6.0 ระบบแก้ไขข้อมูลสินค้า 
 

 

รูปที่ 3.18 Data flow Diagram Level 2 of Process 6.0 ระบบแก้ไขข้อมูลสินค้า 
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Data flow Diagram Level 2 of Process 7.0 ระบบรายงาน 
 

 

รูปที่ 3.19 Data flow Diagram Level 2 of Process 7.0 ระบบรายงาน 
 

อธิบาย Data flow Diagram Level 2 

 Process 1.1 เป็นการรับข้อมูลเข้ามาตรวจเช็คกับฐานข้อมูลว่าตรงกันหรือไม่เพ่ือ
 ป้องกันไม่ให้ผู้ใช้งานมีรหัสการเข้าใช้งานที่เหมือนกัน 

 Process 1.2 เมื่อตรวจสอบแล้วเกิดข้อมูล username ซ้ าระบบจะแจ้งกลับว่าไม่
 สามารถregister ได ้

 Process 1.3 เมื่อตรวจสอบแล้วว่าข้อมูลไม่ซ้ ากันระบบจะท าการบันทึกข้อมูลลงใน
 แฟ้มข้อมูลผู้ใช้ แล้วไปที่หน้า login 

 Process 1.4 หน้าจอ login เป็นหน้าจอส าหรับใส่ Username, password เพ่ือ
 เข้าใช้งานแอปพลิเคชัน 

 Process 2.1 เป็นการรับข้อมูลเข้ามาตรวจเช็คกับฐานข้อมูลว่าตรงกันหรือไม่เพ่ือ
 เป็นการป้องกันการแอบเข้าใช้งานระบบ 

 Process 2.2 เมื่อเกิดการผิดพลาดระบบจะแจ้งกลับว่าการเข้าระบบผิดพลาดจะไม่
 สามารถเข้าใช้งานระบบได้ 

 Process 2.3 เมื่อมีการเข้าใช้งานระบบส าเร็จระบบจะท าการไปที่หน้าหลัก  

 Process 2.4 หน้าแสดงผลหลักจะแสดงระบบต่างๆ ในแอปพลิเคชัน 

 Process 3.1 ได้รับข้อมูลการเพ่ิมสินค้าจากผู้ใช้งานระบบจะน าข้อมูลไปบันทึกลง
 ในแฟ้มข้อมูลสินค้าและจะส่งการยืนยันการเพ่ิมข้อมูลกลับไปให้ผู้ใช้งาน 
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 Process 3.2 เมื่อมีการเรียกดูข้อมูลจากผู้ใช้งาน Process 3.1 จะท าการเรียกดู
 ข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลสินค้ามาแสดงให้ผู้ใช้งาน 

 Process 4.1 เมื่อได้รับการเพ่ิมข้อมูลสินค้า Process 3.1 จะท าการเพ่ิมข้อมูลการ
 ซื้อสินค้าลงแฟ้มข้อมูลการซื้อสินค้า 

 Process 4.2 เมื่อมีการเพ่ิมข้อมูลการซื้อสินค้าจาก Process 4.1 แล้วจะท าการ
 บันทึกข้อมูลจ านวนสินค้าลงในแฟ้มข้อมูลสินค้าแล้วระบบจะท าการแจ้งยืนยันการซื้อสินค้า
 ให้ผู้ใช้งาน 

 Process 5.1 เมื่อมีการเพ่ิมข้อมูลจ านวนสินค้า Process 4.2 จะท าการเพ่ิมข้อมูล
 ขายสินค้าลงในแฟ้มข้อมูลการขายสินค้า 

 Process 5.2 เมื่อมีการเพ่ิมข้อมูลจาก Process 5.1 แล้วจะท าการบันทึกจ านวน
 ข้อมูลสินค้าลงในแฟ้มข้อมูลสินค้าแล้วระบบจะท าการแจ้งยืนยันการขาย สินค้าให้ผู้ใช้งาน 

 Process 6.1 เมื่อมีการเรียกดูข้อมูลจากผู้ใช้งาน ระบบจะท าการเรียกดูข้อมูลจาก
 แฟ้มข้อมูลสินค้ามาแสดงให้ผู้ใช้งานและจะส่งต่อให้ Process ถัดไป 

 Process 6.2 เมื่อมีการเรียกดูข้อมูลผ่าน Process 6.1 แล้วผู้ใช้งานสามารถแก้ไข
 ข้อมูลที่แสดงขึ้นมาได้ ระบบจะท าการส่งข้อมูลที่ถูกแก้ไขไปบันทึกทับข้อมูลเดิมที่แฟ้มข้อมูล
 สินค้า 

 Process 6.3 เมื่อมีการเรียกดูข้อมูลผ่าน Process 1.2 แล้วผู้ใช้งานสามารถลบ
 ข้อมูลที่แสดงขึ้นมาได้ ระบบจะท าการลบข้อมูลที่ถูกเลือกออกจากแฟ้มข้อมูลสินค้า 

 Process 7.1 จะท าการเรียกข้อมูลจากแฟ้มข้อมูลทั้งหมดออกมาแสดงเมื่อมีการ
 เรียกดูข้อมูลจากแฟ้ม Process 7.2 จะท าแสดงรายงานสรุปข้อมูลต่างๆที่ถูกเรียกดูออกมา
 จากแฟ้มข้อมูลให้กับผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4 การออกแบบฐานข้อมูล 
 ในการเขียนโปรแกรม ฐานข้อมูลเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้โปรแกรมมีข้อมูลที่ถูกเก็บเอาไว้ซึ่งมี
ความจ าเป็นต่อการท างานของระบบ 
 

3.4.1 Star Schema Diagram 
 Star Schema Diagram เป็น dimensional table ที่จะช่วยในการอ่านฐานข้อมูล
ให้ง่ายและรวดเร็วขึ้น โดยได้ออกแบบดังนี้ 

 
รูปที่ 3.20 แผนภาพ Star Schema Diagram 

 จากรูปที่ 3.19 แผนภาพ Star Schema Diagram ได้แบ่งเป็น 4 ตารางได้แก่ 
1. buy table ใช้เก็บข้อมูลการซื้อสินค้า 
2. user table ใช้เก็บข้อมูลผู้ใช้งาน 
3. sale table ใช้เก็บข้อมูลการขายสินค้า 
4. product table ใช้เก็บข้อมูลสินค้า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4.2 ER Diagram 
 ER Diagram เป็นแผนภาพที่ใช้จ าลองข้อมูลโดยแบ่งเป็น table ช่วยให้ข้อมูลใน
ฐานข้อมลูเป็นระเบียบ ท าให้การเขียนโปรแกรม สะดวกขึ้น โดยได้ออกแบบดังนี้ 
 

 
รูปที่ 3.21 แผนภาพ ER Diagram 
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3.4.3 Data Dictionary 
 Data Dictionary เป็นพจนานุกรมที่แสดงรายละเอียดของข้อมูลต่างๆเป็นตาราง
โดยได้ออกแบบทั้งหมดไว้ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 3.4.3.1 รายละเอียดของตาราง Product ใช้จัดเก็บข้อมูลสินค้า 

No Attribute Name Description Data Type Key 
1 product_id รหัสของสินค้า int(20) PK 
2 user_id รหัสผู้ใช้งาน int(10) FK 
3 product_name ชื่อสินค้า varchar(200)  
4 product_detail รายละเอียดสินค้า text  
5 product_picture รูปภาพสินค้า varchar(50)  
6 product_cost ราคาต้นทุนสินค้า int(10)  
7 product_price ราคาขาบ int(10)  
8 product_amount จ านวนสินค้า int(10)  
9 product_barcode รหัสบาร์โค้ด varchar(50)  
10 product_contact เบอร์ติดต่อ varchar(50)  
11 product_alert จ า น วนแจ้ ง เ ตื อ น

สินค้าเหลือน้อย 
int(10)  

12 product_code รหัสสินค้า varchar(50)  

  
ตารางท่ี 3.4.3.2 รายละเอียดของตาราง User ใช้จัดเก็บข้อมูลผู้ใช้ 

No Attribute Name Description Data Type Key 
1 user_id รหัสผู้ใช้งาน int(10)  PK 
2 user_name ชื่อผู้ใช้งาน varchar(100)  
3 user_email Email ผู้ใช้งาน varchar(150)  
4 user_username ชื่อเข้าใช้งาน varchar(20)  
5 user_password รหัสผ่าน varchar(20)  
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ตารางท่ี 3.4.3.3 รายละเอียดของตาราง Sell ใช้จัดเก็บข้อมูลการขายสินค้า 

No Attribute Name Description Data Type Key 
1 sale_id รหัสการขาย int(10) PK 
2 sale_price ราคาขาย int(10)  
3 sale_amount จ านวนที่ขายสินค้า int(10)  
4 sale_date วันที่ขายสินค้า datetime  
5 product_id รหัสสินค้า int(10) FK 
6 user_id รหัสผู้ใช้งาน int(10) FK 

 
ตารางท่ี 3.4.3.4 รายละเอียดของตาราง Buy ใช้จัดเก็บข้อมูลการซื้อสินค้า 

No Attribute Name Description Data Type Key 
1 buy_id รหัสการซื้อ int(10) PK 
2 buy_price ราคาซื้อ int(10)  
3 buy_amount จ านวนที่ซื้อสินค้า int(10)  
4 buy_date วันที่ซื้อสินค้า datetime  
5 product_id รหัสสินค้า int(10) FK 
6 user_id รหัสผู้ใช้งาน int(10) FK 
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บทท่ี 4  

ผลการด าเนินงานและอภิปรายผล 
  ผลด าเนินการนี้ได้จากการทดลองในอุปกรณ์สมาร์ทโฟนบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์โดย
ผลการ ด าเนินการแบ่งออกเป็นสองส่วนหลักคือ การท างานของแอปพลิเคชัน และทดสอบความ
ถูกต้องของแอปพลิเคชัน 

4.1 การท างานของแอปพลิเคชัน 

 4.1.1 ฟังก์ชันเข้าใช้งาน 

  1.หน้า Login 

 

รูปที่ 4.1 หน้า Login 

 หน้า Login เป็นการกรอก username และ password เพ่ือเข้าใช้งานแอปพลิเคชันโดยมี
ขั้นตอนดังนี้  

1.กรอก Username ใส่ username ที่ต้องการใช้ในการล็อคอินเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

2.กรอก Password ใส่ password ที่ต้องการใช้ในการล็อคอินเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

1.กรอก Username 
2.กรอก Password 

3.ปุ่มล็อคอิน 

4.ปุ่ม Register 5.ปุ่มลืมรหัสผ่าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.ปุ่มล็อคอิน  กดปุ่มเพ่ือยืนยืนการล็อคอินและสามารถเข้าใช้งานแอปพลิเคชันได้ทันที 

4.ปุ่ม Register  กดปุ่มเพ่ือไปยังหน้าสมัครสมาชิกส าหรับผู้ที่ยังไม่มี username ในการเข้า
   ใช้งาน 

5.ปุ่มลืมรหัสผ่าน        กดปุ่มเพ่ือไปยังหน้าลืมรหัสผ่านส าหรับผู้ที่ลืมรหัสผ่านในการล็อคอินเข้าใช้

   งาน 

2. หน้า Register 

 

รูปที่ 4.2 หน้า Register 

หน้า Register เป็นการสมัครสมาชิกก่อนเข้าใช้แอปพลิเคชันโดยจะมีข้ันตอนดังนี้ 

1.กรอกชื่อผู้ใช้  ใส่ชื่อผู้ใช้ที่ต้องการใช้สมัครในการเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

2.กรอก Username ใส่ username ที่ต้องการใช้สมัครในการเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

3.กรอก Password ใส่ password ที่ต้องการใช้สมัครในการเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

4.กรอก E-mail  ใส่ E-mail ที่ต้องการใช้สมัครในการเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

5.ปุ่มบันทึก  กดปุ่มเพ่ือยืนยันการสมัครและสามารถใช้งาน username ที่สมัครได้ทันท ี

1.กรอกชื่อผู้ใช้ 
2.กรอก Username 

3.กรอก Password 
4.กรอก E-mail 

5.ปุ่มบันทึก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. หน้า Forget Password 

 

รูปที่ 4.3 หน้า Forget Password 

 

หน้า Forget Password เป็นการขอรหัสผ่านที่เคยใช้สมัครเพ่ือเข้าใช้แอปพลิเคชันโดยจะมี
ขั้นตอนดังนี้ 

1.กรอก Username ใส่ username ที่เคยสมัครไว้ในการเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

2.กรอก E-mail  ใส่ E-mail ที่เคยสมัครไว้ในการเข้าใช้แอปพลิเคชัน 

3.ปุ่มยืนการส่ง กดปุ่มเพ่ือยืนยันการขอรหัสผ่านที่เคยใช้สมัครเพ่ือขอรหัสผ่านเดิมที่เคยใช้
สมัครไว้เพ่ือ เข้าใช้แอปพลิเคชัน 

 

   

 

 

1.กรอก Username 
2.กรอก E-mail 

3.ปุ่มยืนยันการส่ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.1.2 ฟังก์ชันแอปพลิเคชัน 

เมื่อผู้ใช้ท าการล็อคอินเข้าแอปพลิเคชันแล้วจะแสดงหน้า Menu ผู้ใช้สามารถเลือก
ที่จะท าราย การต่างๆได้โดยการเลือกฟังก์ชันได้ตามต้องการดังนี้ 

 

รูปที่ 4.4 หน้า Menu 

1.สินค้า ผู้ใช้สามารถท าการเพ่ิมสินค้า ค้นหาสินค้าโดยกรอกบาร์โค้ด สแกนบาร์โค้ด และดู
รายละเอียดของสินค้า 

2.ซื้อสินค้า ผู้ใช้สามารถท าการค้นหาสินค้าโดยกรอกบาร์โค้ด สแกนบาร์โค้ด และซื้อสินค้าเข้า
มาเพ่ิมในแอปพลิเคชัน 

3.ขายสินค้า ผู้ใช้สามารถท าการค้นหาสินค้าโดยกรอกบาร์โค้ด สแกนบาร์โค้ด และขายสินค้าออก
จากแอปพลิเคชัน 

4.แก้ไขสินค้า ผู้ใช้สามารถท าการค้นหาสินค้าโดยกรอกบาร์โค้ด สแกนบาร์โค้ด แก้ไขรายละเอียด
สินค้า และ ลบรายการสินค้าออกจากแอปพลิเคชัน 

5.รายงาน ผู้ใช้สามารถเลือกดูรายงานสินค้า รายงานสินค้ารายรับ และรายงานรายจ่าย 

6.ติดต่อ  หน้าแสดงรายละเอียดต่างๆของแอปพลิเคชันและผู้พัฒนาแอปพลิเคชัน 

 

2.ซื้อสินค้า 1.สินค้า 

4.แก้ไขสินค้า 3.ขายสินค้า 

6.ติดต่อ 5.รายงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1. ฟังก์ชัน สินค้า  

 

 

รูปที่ 4.5 หน้า สินค้า 

1.กรอกเลขบาร์โค้ด ใส่เลขบาร์โค้ดท่ีต้องการค้นหาสินค้า 

2.รายการสินค้า  กดท่ีรายการสินค้าเพ่ือดูรายละเอียดสินค้าต่างๆ เช่น ชื่อสินค้า รหัสสินค้า 
   เป็นต้น 

3.ปุ่มเพ่ิมสินค้า  กดปุ่มเพ่ือเพ่ิมสินค้าเข้าไปในแอปพลิเคชัน 

4.ปุ่มค้นหาสินค้า  กดปุ่มเพ่ือค้นหาสินค้าท่ีต้องการ 

5.ปุ่มสแกนบาร์โค้ด กดปุ่มเพ่ือไปยังหน้าสแกนบาร์โค้ดส าหรับค้นหาสินค้า 

 

 

 

 

ปุ่มเพ่ิมสินค้า 

ปุ่มสแกนบาร์โค้ด 

ปุ่มค้นหาสินค้า 

กรอกเลขบาร์โค้ด 

รายการสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.1 ฟังก์ชันเพิ่มสินค้า 

 

 

รูปที่ 4.6 ฟังก์ชันเพิ่มสินค้า 

 

รูปที่ 4.7 แจ้งเตือนยันยันการบันทึกข้อมูล 

เพ่ิมรูปภาพ 

กรอกข้อมูลสินค้า 

กรอกข้อมูลสินค้า 

กรอกหรือสแกนบาร์โค้ด 

ปุ่มบันทึก 

หน้าต่างแจง้เตือน 
ยืนยันการบันทึกข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จากรูป 4.6 และ 4.7 เมื่อผู้ใช้กดฟังก์ชันเพ่ิมสินค้าจะต้องเพ่ิมรูป  และกรอก
รหัสสินค้า ชื่อสินค้า สแกนบาร์โค้ดหรือกรอกเลขบาร์โค้ด รายละเอียดสินค้า ราคาต้นทุน ราคาขาย 
จ านวนสินค้า และจ านวนที่ต้องการให้แจ้งเตือนเม่ือสินค้าเหลือจ านวนน้อย และหมายเลขติดต่อผู้ขาย
สินค้าแล้วกดปุ่มบันทึกจะมีหน้าต่างแจ้งเตือนการบันทึกเพ่ือยืนยันอีกครั้งหนึ่ง และสินค้าจะถูกเพ่ิมลง
ในแอปพลิเคชัน 

 

1.2 ฟังก์ชันค้นหาและสแกนสินค้า 

 

รูปที่ 4.8 ฟังก์ชันค้นหาและสแกนสินค้า 

 

ปุ่มสแกนบาร์โค้ด 

ปุ่มค้นหาสินค้า 

กรอกเลขบาร์โค้ด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.9 ฟังก์ชันสแกนสินค้า 

  จากรูป 4.8 และ 4.9 เมื่อผู้ใช้ต้องการค้นหาสินค้าสามารถท าได้โดยการกรอก
รหัสสินค้า แล้วท าการกดปุ่มค้นหา หรือ ท าการสแกนบาร์โค้ดเพ่ือท าการค้นหาสินค้าโดยจะเข้ายัง
หน้าสแกนบาร์โค้ด หลังจากท าการสแกนหรือค้นหา ส าเร็จจะแสดงหน้ารายละเอียดของสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สแกนบาร์โค้ด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.3 หน้ารายละเอียดสินค้า 

 

รูปที่ 4.10 หน้ารายละเอียดสินค้า 

  หลังจากการเพิ่มสินค้าและค้นหาสินค้าแล้วจะสามารถดูรายละเอียดของสินค้าซึ่งจะ
ประกอบด้วย รูปสินค้า รหัสสินค้า ชื่อสินค้า รหัสบาร์โค้ด รายละเอียดสินค้า ราคาต้นทุน ราคาขาย 
จ านวนสินค้า แจ้งเตือนสินค้าเหลือน้อย และเบอร์ติดต่อผู้ขาย แต่จะไม่สามารถแก้ไขรายละเอียด
ต่างๆได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายละเอียดสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. ฟังก์ชัน ซื้อสินค้า 

 

        

  รูปที่ 4.11 หน้า รายการสินค้าท่ีต้องการซื้อ 

  

1.กรอกเลขบาร์โค้ด ใส่เลขบาร์โค้ดท่ีต้องการค้นหาสินค้า 

2.ปุ่มค้นหาสินค้า  กดปุ่มเพ่ือค้นหาสินค้าท่ีต้องการ 

3.ปุ่มสแกนบาร์โค้ด กดปุ่มเพ่ือไปยังหน้าสแกนบาร์โค้ดส าหรับค้นหาสินค้า 

4.รายการสินค้า  กดท่ีรายการสินค้าที่ต้องการเพ่ือไปยังหน้าซื้อสินค้า 

 

 

 

ปุ่มสแกนบาร์โค้ด 

ปุ่มค้นหาสินค้า 

กรอกเลขบาร์โค้ด 

รายการสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.12 หน้า ซื้อสินค้า 

 

รูปที่ 4.13 แจ้งเตือนยืนยันการซื้อสินค้า 

รายละเอียดสินค้า 

กรอกจ านวนที่
ต้องการซื้อสินค้า ปุ่มซื้อสินค้า 

หน้าต่างแจ้งเตือน 
ยืนยันการซื้อสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จากรูป 4.12 และ 4.13 เมื่อผู้ใช้กดฟังก์ชันซื้อสินค้าจะสามารถดูรายละเอียดสินค้า 
เช่น รูปสินค้า รหัสสินค้า ราคาต้นทุน จ านวนสินค้าคงเหลือจากนั้นจะสามารถกรอกจ านวนสินค้าที่
ต้องการซื้อเพ่ือ เพ่ิมจ านวนสินค้าเข้าไปในแอปพลิเคชันและกดปุ่มซื้อสินค้าแล้วจะปรากฏหน้าต่าง
แจ้งเตือนยืนยันการซื้อสินค้า เพ่ือเป็นการยืนยันความต้องการในการซื้อสินค้าอีกครั้งหนึ่ง 

 

3.ฟังก์ชัน ขายสินค้า 

 

 

รูปที่ 4.14 หน้า รายการสินค้าที่ต้องการขาย 

 

1.กรอกเลขบาร์โค้ด ใส่เลขบาร์โค้ดท่ีต้องการค้นหาสินค้า 

2.ปุ่มค้นหาสินค้า  กดปุ่มเพ่ือค้นหาสินค้าท่ีต้องการ 

3.ปุ่มสแกนบาร์โค้ด กดปุ่มเพ่ือไปยังหน้าสแกนบาร์โค้ดส าหรับค้นหาสินค้า 

4.รายการสินค้า  กดท่ีรายการสินค้าที่ต้องการเพ่ือไปยังหน้าขายสินค้า 

ปุ่มสแกนบาร์โค้ด 

ปุ่มค้นหาสินค้า 

กรอกเลขบาร์โค้ด 

รายการสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.15 หน้า ขายสินค้า 

 

รูปที่ 4.16 แจ้งเตือนยืนยันการขายสินค้า 

รายละเอียดสินค้า 

กรอกจ านวนที่
ต้องการขายสินค้า ปุ่มขายสินค้า 

หน้าต่างแจ้งเตือน 
ยืนยันการขายสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จากรูป 4.15 และ 4.16 เมื่อผู้ใช้กดฟังก์ชันขายสินค้าจะสามารถดูรายละเอียด
สินค้า เช่น รูปสินค้า รหัสสินค้า ราคาขาย จ านวนสินค้าคงเหลือจากนั้นจะสามารถกรอกจ านวนสินค้า
ที่ต้องการขายเพ่ือ ลดจ านวนสินค้าออกจากแอปพลิเคชันและกดปุ่มขายสินค้าแล้วจะปรากฏหน้าต่าง
แจ้งเตือนยืนยันการขายสินค้า เพ่ือเป็นการยืนยันความต้องการในการขายสินค้าอีกครั้งหนึ่ง 

 

รูปที่ 4.17 แจ้งเตือนสินค้าใกล้หมด 

หลังจากที่มีการขายสินค้าจะมีการแจ้งเตือนสินค้าใกล้หมดตามจ านวนที่ก าหนดไว้
ในสินค้าต่างๆโดยเมื่อหลังจากการขายสินค้าแล้วจ านวนสินค้าคงเหลือมีน้อยกว่าจ านวนการแจ้งเตือน
ที่ก าหนด ไว้จะแสดงหน้า ต่างแจ้งเตือนสินค้าใกล้หมดโดยจะระบุชื่อสินค้า และจ านวนที่คงเหลือ 

 

 

 

 

 

  

หน้าต่างแจง้เตือน 
จ านวนสนิค้าใกล้หมด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.ฟังก์ชัน แก้ไขสินค้า 

 

 

รูปที่ 4.18 หน้า รายการสินค้าที่ต้องการแก้ไข 

1.กรอกเลขบาร์โค้ด ใส่เลขบาร์โค้ดท่ีต้องการค้นหาสินค้า 

2.ปุ่มค้นหาสินค้า  กดปุ่มเพ่ือค้นหาสินค้าท่ีต้องการ 

3.ปุ่มสแกนบาร์โค้ด กดปุ่มเพ่ือไปยังหน้าสแกนบาร์โค้ดส าหรับค้นหาสินค้า 

4.รายการสินค้า  กดท่ีรายการสินค้าที่ต้องการเพ่ือไปยังหน้าแก้ไขสินค้า 

 

 

 

ปุ่มสแกนบาร์โค้ด 

ปุ่มค้นหาสินค้า 

กรอกเลขบาร์โค้ด 

รายการสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.19 หน้า แก้ไขสินค้า 

 

รูปที่ 4.20 แจ้งเตือนยืนยันการบันทึกข้อมูล 

เปลี่ยนรูปภาพ 

แก้ไขข้อมูลสินค้า 

แก้ไขข้อมูลสินค้า 

แก้ไขเลขบาร์โค้ด 

หน้าต่างแจง้เตือน 
ยันยันการบันทึกข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จากรูป 4.19 และ 4.20 เมื่อผู้ใช้กดฟังก์ชันแก้ไขสินค้าจะสามารถเปลี่ยนรูป และ
แก้ไขรหัสสินค้า แก้ไขชื่อสินค้า แก้ไขเลขบาร์โค้ด แก้ไขรายละเอียดสินค้า แก้ไขราคาต้นทุน แก้ไข
ราคาขาย แก้ไขจ านวนสินค้า และแก้ไขจ านวนที่ต้องการให้แจ้งเตือนเมื่อสินค้าเหลือจ านวนน้อย และ
แก้ไขหมายเลขติดต่อผู้ขายสินค้าแล้วกดปุ่มบันทึกจะมีหน้าต่างแจ้งเตือนการบันทึกเพ่ือยืนยันอีกครั้ง
หนึ่ง และรายละเอียดต่างๆของสินค้าจะถูกแก้ไข 

 

 

รูปที่ 4.21 แจ้งเตือนยืนยันการลบข้อมูล 

นอกจากการแก้ไขสินค้าแล้วนั้นในฟังก์ชันแก้ไขสินค้ายังสามารถท าการลบข้อมูล
สินค้าโดยการ กดค้างที่รายการสินค้าจากนั้นจะแสดงหน้าต่างยืนยันการลบข้อมูลจากนั้นกดลบข้อมูล
และข้อมูลของสินค้าชนิด นั้นจะถูกลบออกไปจากแอปพลิเคชัน 

 

 

 

 

  

หน้าต่างแจ้งเตือน 
ยันยันการลบข้อมูล 

กดค้างที่รายการ

สินค้าเพ่ือท าการลบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.ฟังก์ชัน รายงาน 

 

 

รูปที่ 4.22 หน้า รายงาน 

 

1.รายงานสินค้าขายดี หน้าแสดงรายละเอียดสินค้าขายดีของแอปพลิเคชัน 

2.รายงานรายรับ  หน้าแสดงรายละเอียดรายรับของแอปพลิเคชัน 

3.รายงานรายจ่าย หน้าแสดงรายละเอียดรายจ่ายของแอปพลิเคชัน 

4.รายงานผลก าไร หน้าแสดงรายละเอียดผลก าไรของแอปพลิเคชัน 

 

 

 

 

  

รายงานสินค้าขายดี 

รายงานรายจ่าย 

รายงานรายรับ 

รายงานผลก าไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.1 หน้า รายงานสินค้าขายดี 

 

รูปที่ 4.23 หน้า รายงานสินค้าขายดี 

  การเลือกดูรายงานสินค้าขายดีมีขั้นตอนคือการเลือกวัน เดือน และปีที่ต้องการจะ
เริ่มดูรายงาน แล้วท าการเลือกวัน เดือน  และปีท่ีสิ้นสุดรายงานหลังจากนั้นกดปุ่มค้นหาแอปพลิเคชัน
จะแสดงรายงานสินค้าขายดีโดยระบุล าดับสินค้า รายการสินค้า และจ านวนสินค้าที่ขายได้ทั้งหมด
เรียงตามอันดับจ านวน สินค้าท่ีขายดีตามวัน เดือน ปีที่ระบุไปข้างต้น 

 

 

 

 

 

  

เลือก วัน/เดือน/ปี 
ที่เริ่มการดูรายงาน 
 

เลือก วัน/เดือน/ป ี
ที่สิ้นสดุการดูรายงาน 
 

ปุ่มค้นหา 

รายงานสินคา้ขายดี 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.2 หน้า รายงานรายรับ 

 

รูปที่ 4.24 หน้า รายงานรายรับ 

  การเลือกดูรายงานรายรับมีขั้นตอนคือการเลือกวัน เดือน และปีที่ต้องการจะเริ่มดู
รายงาน แล้วท าการเลือกวัน เดือน  และปีที่สิ้นสุดรายงานหลังจากนั้นกดปุ่มค้นหาแอปพลิเคชันจะ
แสดงรายงานรายรับโดยระบุวัน เดือน ปี รายการสินค้า จ านวนสินค้า ราคาสินค้า ราคารวมของสินค้า
ในแต่ละวัน และยอดรวม รายได้รวมทั้งหมดตามวัน เดือน ปีที่ระบุข้างต้น  

 

 

  

  

 

 

รายได้รวม 
 

เลือก วัน/เดือน/ปี 
ที่เริ่มการดูรายงาน 
 

เลือก วัน/เดือน/ป ี
ที่สิ้นสดุการดูรายงาน 
 

ปุ่มค้นหา 

รายงานสินคา้ขายดี 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.3 หน้า รายงานรายจ่าย 

 

รูปที่ 4.25 หน้า รายงานรายจ่าย 

  การเลือกดูรายงานรายจ่ายมีขั้นตอนคือการเลือกวัน เดือน และปีที่ต้องการจะเริ่มดู
รายงาน แล้วท าการเลือกวัน เดือน  และปีที่สิ้นสุดรายงานหลังจากนั้นกดปุ่มค้นหาแอปพลิเคชันจะ
แสดงรายงานรายจ่าย โดยระบุวัน เดือน ปี รายการสินค้า จ านวนสินค้า  ราคาสินค้า ราคารวมของ
สินค้าในแต่ละวัน และยอดรวม รายจ่ายรวมทั้งหมดตามวัน เดือน ปีที่ระบุข้างต้น 

 

 

 

 

 

 

รายจ่ายรวม 
 

เลือก วัน/เดือน/ปี 
ที่เริม่การดูรายงาน 
 

เลือก วัน/เดือน/ป ี
ที่สิ้นสดุการดูรายงาน 
 

ปุ่มค้นหา 

รายงานสินคา้ขายดี 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5.4 หน้า รายงานผลก าไร 

   

รูปที่ 4.26 หน้า รายงานผลก าไร 

  การเลือกดูรายงานผลก าไรมีขั้นตอนคือการเลือกวัน เดือน และปีที่ต้องการจะเริ่มดู
รายงาน แล้วท าการเลือกวัน เดือน  และปีที่สิ้นสุดรายงานหลังจากนั้นกดปุ่มค้นหาแอปพลิเคชันจะ
แสดงรายงานผลก าไร โดยระบุวัน เดือน ปี รายการสินค้า จ านวนสินค้า ราคาสินค้า ราคาต้นทุน 
ราคาขาย ก าไร ผลรวมราคาสินค้าในแต่ละวัน และยอดรวมก าไรทั้งหมดหมดตามวัน เดือน ปีที่ระบุ
ข้างต้น 

 

 

 

 

 

ก าไรรวมทั้งหมด 
 

เลือก วัน/เดือน/ปี 
ที่เริ่มการดูรายงาน 
 

เลือก วัน/เดือน/ป ี
ที่สิ้นสดุการดูรายงาน 
 

ปุ่มค้นหา 

รายงานสินคา้ขายดี 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 6.หน้า ติดต่อ 

 

รูปที่ 4.27 หน้า ติดต่อ 

  หน้าติดต่อจะแสดงรายละเอียดต่างๆเกี่ยวกับแอปพลิเคชันและผู้พัฒนา เช่น ชื่อ
แอปพลิเคชัน เวอร์ชันที่พัฒนา ชื่อผู้ออกแบบ ชื่อผู้พัฒนา และอีเมล์ติดต่อผู้พัฒนา โดยจะมีการ
อัพเดทตามการเปลี่ยนแปลงของ แอปพลิเคชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.1.3 ฟังก์ชัน ทาสก์บาร์ 

 ทาสก์บาร์ เป็นฟังก์ชันเสริมเพ่ือช่วยในการใช้งานแอปพลิเคชันให้มีความรวดเร็ว 
และช่วยให้ง่าย ต่อการใช้งานโดยจะอยู่ในส่วนล่างของแอปพลิเคชันเพ่ือที่จะสามารถเรียกใช้งานได้
ตลอดเวลา 

 

 

 

รูปที่ 4.28 ฟังก์ชัน ทาสก์บาร์ 

 

1.หน้า เมนู 

 

รูปที่ 4.29 หน้า เมนู 

  เป็นทางลัดในการเข้าสู่หน้าเมนูเพ่ือความสะดวกรวดเร็วในการใช้งานโดยที่ไม่ต้อง
กดย้อนกลับเพราะอาจจะท าให้สับสนในการใช้งานในแต่ละฟังก์ชันของแอปพลิเคชัน 

ออกจากระบบ 
 

วิธีการใช้งาน 
 

รายการซื้อขาย 
 

เมน ู
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.หน้า รายการซื้อขาย 

 

รูปที่ 4.30 หน้า รายการซื้อขาย 

  รายการซื้อขายจะแสดงรายละเอียดการซื้อขายทั้งหมดในแอปพลิเคชันเรียงตามวัน 
เดือน ปี และเวลา โดยจะเห็นรายละเอียดราคาของสินค้า จ านวนสินค้า และราคารวมของสินค้าใน
การซือ้หรือขายแต่ละ ครั้งโดยจะแยกการซื้อเป็นสีแดงและการขายเป็นสีเขียว 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.หน้า วิธีการใช้งาน 

 

รูปที่ 4.31 หน้า วิธีการใช้งาน 

 

  หน้า วิธีใช้งานคือหน้าที่อธิบายรายละเอียดของฟังก์ชันแอปพลิเคชันใน POS 
เพ่ือที่จะช่วย ในการใช้งานของผู้ใช้งานที่ยังไม่รู้รายละเอียดหรือไม่เข้าใจการท างานของแอปพลิเคชัน 
และช่วยให้สามารถ เข้าใจการท างานและใช้งานแอปพลิเคชันได้ง่ายขึ้น  

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.หน้า ออกจากระบบ 

 

รูปที่ 4.32 หน้า ออกจากระบบ 

 

 หน้า ออกจากระบบ เป็นการกดปุ่มออกจากระบบเพ่ือออกจากระบบหลังจากเสร็จ
สิ้นการใช้งานแอปพลิเคชัน หรอื เพื่อต้องการใช้งานแอปพลิเคชันอีกครั้งใน username อ่ืนๆ 

 

 

 

 

 

  

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2 การทดสอบความถกูต้องของแอปพลิเคชัน 

 4.2.1 อุปกรณ์ที่ใช้ทดสอบแอปพลิเคชัน 

  สมาร์ทโฟนบนระบบปฏิบัติก ารแอนดรอยด์ รุ่น Samsung Galaxy V Plus 

  -หน่วยประมวลผล: Dual Core - CPU Speed : 1.2 GHz 

  -ซอฟต์แวร์ระบบ: Android 5.0 

  -หน่วยความจ า:  0.5 GB 

  -หน่วยเก็บข้อมูล: 64 GB 

  -หน้ําจอแสดงผล: 480 x 800 Pixels 

  

 4.2.2 การทดสอบแอปพลิเคชัน 

  1.ระบบสมาชิก 

 

 

รูปที่ 4.33 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลสมาชิก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.34 หน้าจอสมัครสมาชิก 

  

 จากรูป 4.33 และ 4.34 เมื่อผู้ใช้สมัครสมาชิกเสร็จสิ้นระบบจะบันทึกเลขที่ผู้ใช้ ชื่อ
ผู้ใช้ อีเมล ์username และ password ลงในฐานข้อมูลสมาชิกดังรูปต่อไปนี้ 

 

 

 

รูปที่ 4.35 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลสมาชิก (ใหม่) 
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  2.ระบบสินค้า 

 

รูปที่ 4.36 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลสินค้า 

 

 

รูปที่ 4.37 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลสินค้า (ต่อ) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.38 หน้าจอเพ่ิมสินค้า 

 

  จากรูป 4.36-4.37 และ 4.38 เมื่อผู้ใช้ท าการเพ่ิมสินค้าระบบจะเพ่ิมข้อมูลเลขที่
สินค้า รหัสสินค้า ชื่อสินค้า รายละเอียดสินค้า รูปภาพ ราคาต้นทุน ราคาขาย จ านวนสินค้า รหัส
บาร์โค้ดสินค้า เบอร์ติดต่อผู้ขาย จ านวนแจ้งเตือนสินค้า และเลขที่ผู้ใช้ลงในฐานข้อมูล สินค้าดังนี้รูป
ต่อไปนี้ 

 

รูปที่ 4.39 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลการเพ่ิมสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.40 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลการเพ่ิมสินค้า (ต่อ) 
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 4.ระบบซื้อสินค้า 

 

รูปที่ 4.41 ตารางจัดเกบ็ฐานข้อมูลการซื้อสินค้า 

 

 

รูปที่ 4.42 หน้าซื้อสินค้า 
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  จากรูป 4.41 และ 4.42 เมื่อผู้ใช้ท าการซื้อสินค้าระบบจะเพ่ิมข้อมูลเลขที่การซื้อ
สินค้า ราคาสินค้า จ านวนสินค้า วัน เดือน ปี รหัสสินค้าและเลขที่ผู้ซื้อสินค้าลงในฐานข้อมูลการซื้อ
สินค้าดังนี้รูปต่อไปนี้ 

 

 

รูปที่ 4.43 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลการซื้อสินค้า (ใหม)่ 
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 4.ระบบขายสินค้า 

 

รูปที่ 4.44 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลการขายสินค้า 

 

 

รูปที่ 4.45 หน้าขายสินค้า 
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  จากรูป 4.44 และ 4.45 เมื่อผู้ใช้ท าการขายสินค้าระบบจะเพ่ิมข้อมูลเลขที่การขาย
สินคา้ ราคาสินค้า จ านวนสินค้า วัน เดือน ปี รหัสสินค้าและเลขที่ผู้ขายสินค้าลงในฐานข้อมูลการขาย
สินค้าดังนี้รูปต่อไปนี้ 

 

 

รูปที่ 4.46 ตารางจัดเก็บฐานข้อมูลการขายสินค้า 
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บทท่ี5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

 แอปพลิเคชัน POS ต้นแบบนี้ได้จัดท าออกมาโดยยึดหลักการซื้อขายสินค้าแบบร้านสะดวก
ซื้อโดย แอปพลิเคชันสามารถเพ่ิมสินค้า ซื้อสินค้า ขายสินค้าได้อย่างถูกต้องและมีความสะดวกสบาย
ต่อผู้ใช้ ประกอบกับมีฟังก์ชันการขายสินค้าซึ่งมีระบบแจ้งเตือนสินค้าเหลือน้อยท าให้ผู้ใช้สามารถ
บริหารจัดการสินค้าได้อย่างมีประสิทธิภาพ ฟังก์ชันสินค้ามีระบบเชื่อมต่อการโทรศัพท์เพ่ือให้ผู้ใช้
สามารถติดต่อสั่งสินค้าช่วยให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกสบายมากขึ้นและมีฟังก์ชันรายงานที่ช่วยให้ผู้ใช้
สามารถตรวจสอบหรือจัดการทรัพยากรทางการเงินซึ่งเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ค่อนข้างมาก อย่างไรก็ดี
ปัญหาของแอปพลิเคชันนี้คือ สามารถใช้งานได้ในขณะที่ออนไลน์เท่านั้น แต่ผู้พัฒนายังสามารถพัฒนา
ต่อยอดได้โดยท าการออกแบบให้สามารถใช้งานได้ในขณะที่ออฟไลน์ส าหรับผู้ที่ไม่ต้องการอัพโหลด
ข้อมูลขึ้นเซิฟเวอร์ 

5.2 ข้อจ ากัด 

  ความสามารถของแอปพลิเคชันที่ได้กล่าวมานั้น ผู้พัฒนาเห็นว่ายังมีข้อจ ากัด ดังนี้ 

1. สามารถใช้กับระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เวอร์ชัน 4.4 ขึ้นไป 
2. สามารถซื้อขายสินค้าได้ครั้งละ 1 สินค้าเท่านั้น 
3. ต้องใช้อินเตอร์เน็ตเท่านั้นจึงจะสามารถใช้แอปพลิเคชันได้ 
4. ไม่สามารถดูรายงานได้ โดยไม่สามารถระบุเจาะจงเป็นช่วงเวลาระหว่างวัน  
5. ไมส่ามารถบันทึกราคาที่เปลี่ยนแปลงในสินค้าเดียวกันได้ ทางแก้ในแอปพลิเคชันใช้ 

product_id ใหม่ ส าหรับสินค้าเดิมที่ซื้อมาราคาต่างกัน  

5.3 ข้อเสนอแนะ 

ความสามารถและข้อจ ากัดของแอปพลิเคชันดังกล่าว เพ่ือความสะดวกในการใช้งานมาก
ยิ่งขึ้นแอปพลิเคชันสามารถพัฒนาต่อได้หลายแนวทางได้แก่ 

1. ปรับปรุงให้แอปพลิเคชันสามาถใช้งานได้บนระบบปฏิบัติการอ่ืนๆ 
2. เพ่ิมฐานข้อมูลระบบออฟไลน์เพ่ือให้แอปพลิเคชันสามารถใช้งานได้ในขณะที่ไม่มี
อินเทอร์เน็ต 
3. เพ่ิมระบบ user เพ่ือให้แอปพลิเคชันสามารถใช้งานได้หลาย user ต่อหนึ่งร้านค้า 
4. เพ่ิมการระบุเจาะจงเวลาในการเรียกดูรายงาน 
5. ปรับปรุงแก้ไขในเรื่องราคาต้นทุนเฉลี่ยและระบบช่วยตัดสินใจราคาขายของสินค้าท่ี
สามารถก าหนดเองได้เพ่ือรองรับในเรื่อง ของการเปลี่ยนแปลงของราคาสินค้าอยู่ตลอดเวลา 
6.เพ่ิมฟังก์ชันซื้อ-ขายสินค้าเพ่ือเป็นการเพ่ิม-ลดจ านวนสินค้าในคลังสินค้า 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://resource.thaicreate.com/upload/stock/20130507141725.png?v=1001
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ก. 

ก.รายละเอียดโค้ดของแอปพลิเคชัน POS 

 1.การเข้าสู่ระบบได้เขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

 
รูปที่ ก.1 Code java การเข้าสู่ระบบ 

 

รูปที่ ก.2 Code php การเข้าสู่ระบบ 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.1 การสมัครสมาชิกได้เขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

 
รูปที่ ก.3 Code java การสมัครสมาชิก 

 

 

รูปที่ ก.4 Code php การสมัครสมาชิก 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.2 หน้าลืมรหัสผ่านได้เขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

 
รูปที่ ก.5 Code java หน้าลืมรหัสผ่าน 

 

รูปที่ ก.6 Code php หน้าลืมรหัสผ่าน 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.หน้าเมนูได้เขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

 
รูปที่ ก.7 Code java หน้าเมนู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.หน้าสินค้าเขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

 
รูปที่ ก.8 Code java หน้าสินค้า 

 

รูปที่ ก.9 Code php หน้าสินค้า 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.1 ฟังก์ชันค้นหาสินค้า 

 

รูปที่ ก.10 Code java หน้าค้นหาสินค้า 

 

รูปที่ ก.11 Code php หน้าค้นหาสินค้า 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2 ฟังก์ชันบาร์โค้ด 

 

รูปที่ ก.12 Code java บาร์โค้ดค้นหาสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3 หน้าแสดงรายการสินค้า 

 

รูปที่ ก.13 php java หน้าแสดงรายการสินค้า 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.4 หน้ารายละเอียดสินค้า 

 

รูปที่ ก.14 php java หน้ารายละเอียดสินค้า 

3.5 การโหลดข้อมูลสินค้า 

 
รูปที่ ก.15 Code java การโหลดข้อมูลสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.6 การเพ่ิมสินค้า 

 
รูปที่ ก.16 Code java การเพ่ิมสินค้า 

 

รูปที่ ก.17 Code php การเพ่ิมสินค้า 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.การซื้อสินค้าเขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

 
รูปที่ ก.18 Code java การซื้อสินค้า 

 

รูปที่ ก.19 Code php การซื้อสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5.การขายสินค้าเขียนโปรแกรมไว้ดังนี ้

 
รูปที่ ก.20 Code java การขายสินค้า 

 

รูปที่ ก.21 Code php การขายสินค้า เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6.การแก้ไขสินค้าเขียนโปรแกรมไว้ดังนี ้

 
รูปที่ ก.22 Code java การแก้ไขสินค้า 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.23 Code php การแก้ไขสินค้า 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6.1 การลบสินค้า 

 

รูปที่ ก.24 Code java การลบสินค้า 

 

 

รูปที่ ก.25 Code php การลบสินค้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7.หน้ารายงานเขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

  7.1 รายงานสินค้าขายดี 

 

รูปที่ ก.26 Code java รายงานสินค้าขายดี 

 

รูปที่ ก.27 Code php รายงานสินค้าขายดี เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7.2 รายงานการซื้อสินค้า 

 

รูปที่ ก.28 Code java รายงานการซื้อสินค้า 

  

 

รูปที่ ก.29 Code php รายงานการซื้อสินค้า 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7.3 รายงานการขายสินค้า 

 

รูปที่ ก.30 Code java รายงานการขายสินค้า 

 

รปูท่ี ก.31 Code php รายงานการขายสินค้า 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 8.หน้า API ได้เขียนโปรแกรมไว้ดังนี้ 

 

 

รูปที่ ก.32 Code java หน้า API 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 




