
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

ระบบตรวจนับสนิคาดวยเสียง 

Voice Cycle Count System 

 

 

 

 

 

ปรายปรางค   กิจเจรญิ 

 

 

 

 

 

สหกิจศึกษาน้ีเปนสวนหน่ึงของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญา 

วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ปการศึกษา 2559 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

Voice Cycle Count System 

 

 

 

 

 

PRAIPRANG  KITCHAROEN 

 

 

 

 

 

A COOPERATIVE EDUCATION SUBMITTED IN PARTIAL 

FULFILLMENT OF , THE REQUIREMENT FOR  

THE DEGREE OF BACHELOR OF SCIENCE (COMPUTER SCIENCE) 

DEPARTMENT OF METHEMATICS AND COMPUTER SCIENCE 

FACULTY OF SCIENCE 

KING MONGKUT’S INSTITUTE OF TECHNOLOGY LADKRABANG 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

หัวขอโครงงานปญหาพิเศษ ระบบตรวจนับสินคาดวยเสียง 

    Voice Cycle Count System 

ช่ือนักศึกษา   นางสาวปรายปรางค  กิจเจริญ รหัสนักศึกษา 56050307 

ปริญญา    วิทยาศาสตรบัณฑิต 

ภาควิชา   วิทยาการคอมพิวเตอร 

คณะ    วิทยาศาสตร 

มหาวิทยาลัย   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (สจล.) 

ปการศึกษา   2559 

อาจารยท่ีปรึกษา  ผศ.กฤษฎา บุศรา 

 บทคัดยอ  

 โครงงานนี้นําเสนอการพัฒนาระบบการนับสินคาภายในคลังสินคา โดยมีการพัฒนาเพ่ือลด

ข้ันตอนกระบวนการทํางานของระบบ ซ่ึงระบบเดิมจะอาศัยพนักงานเปนผูดําเนินงานเองสวนใหญใน

ระบบ เชน การพิมพใบรายการสินคาท่ีจะนับ การตรวจนับสินคาซ่ึงตองเขียนตัวเลขจํานวนสินคาดวย

ตนเอง ดวยระบบท่ีถูกพัฒนาข้ึน ในข้ันตอนการตรวจนับสินคาพนักงานจะไมตองพิมพกระดาษ

รายการสินคาเพ่ือนําไปนับเพราะรายการสินคาตางๆท่ีจะตองทําการนับจะแสดงผานแอพพลิเคชันบน

สมารทโฟน ซ่ึงพนักงานสามารถทําการนับสินคาโดยการใชเสียงหรือสามารถพิมพจํานวนสินคาผาน

แอพพลิเคชันไดเชนกัน ในสวนของข้ันตอนการจัดทํารายงานประจําวันระบบจะรวบรวมขอมูลและนํา

ออกเปนไฟลใหอัตโนมัติ ท้ังนี้เพ่ือมุงใหพัฒนาใหระบบมีประสิทธิภาพ และชวยลดข้ันตอนการทํางาน

ใหเหมาะสมและนอยท่ีสุด 

 

 

 

 

 

ก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

Title   Voice Cycle Count System 

Student  Miss Praiprang  Kitcharoen  Student ID  56050307 

Degree   Bachelor of Science 

Department  Computer Science 

University  King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang  (KMITL) 

Academic Year 2016 

Advisor  Prof.Kridsada  Budsara 

Abstract 

 The purpose of this paper is to describe the new inventory management 

system, called “Voice Cycle Count”. There are two versions of the application - one 

for Android phones and one for Windows PCs. The Voice Cycle Count program aims 

to improve efficiency and reduce manual work with respect to inventory 

management. Under the old system, employees had to perform many tasks that 

could otherwise be automated, including printing inventory lists and manually 

checking inventory count. Under the new improved system, employees do not need 

to print inventory lists because it can be automatically calculated using the Voice 

Cycle Count mobile application. Employees can keep track of goods using voice or 

manually type the amount in the application. The application also can provide a 

daily report of the inventory in the form of an Excel file. 
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คํายอ/สัญลักษณ  

คํายอ/สัญลักษณ คําอธิบาย 

WMS โปรแกรมท่ีใชในการบริหารคลังสินคา 

Cycle Count กระบวนการนับสินคา 

Voice Cycle Count ระบบตรวจนับสินคาดวยเสียง 

Variance ผลตางของจํานวนสินคาในระบบกับจํานวนสินคาหลังจากผานกระบวนการ

นับ 

Excel โปรแกรม Microsoft Excel 

Countbook ขอมูลสินคาท่ีจะทําการนับ 

Auto Key การคียอัตโนมัติภายในโปรแกรม 

XPLOC WMS สวนแสดงผลขอมูลสินคาโดยแยกเปนโลเคชัน 

XPSRC แสดงรายละเอียดขอสินคา 

XPASL แสดงขอมูลสินคาแยกตามชั้นวางสินคาในคลังสินคา 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ในการบริหารจัดการสินคาภายในคลังสินคา กระบวนการนับสินคาเปนองคประกอบสําคัญ

องคประกอบหนึ่งในการจัดการสินคา ซ่ึงกระบวนการนับสินคานี้มีจุดประสงคเพ่ือตรวจสอบสินคาคง

คลังวาสินคามีอยูจริงหรือมีจํานวนสินคาตรงกับจํานวนสินคาในระบบหรือไม และเพ่ือเก็บรวบรวม

ขอมูลทํารายงานวาสินคาใดขายดี สินคาใดขายไมดี มีการจัดสงสินคาผิดพลาดเกินข้ึนหรือไม ตีเปน

มูลคาเทาไหร และท้ังนี้กระบวนการนับสินคาเกิดข้ึนเพ่ือใหกระบวนการจัดการสินคากระบวนการ

อ่ืนๆภายในคลังเปนไปอยางราบรื่น 

ในการตรวจนับสินคาท่ีคลังสินคาในแตละวันมีการใชทรัพยากรจํานวนมาก เพราะมีสินคาใน

คลังเปนจํานวนมากและถูกแบงเปนหลายหมวดหมู การตรวจนับสินคาแตละครั้งจะมีการพิมพ

กระดาษขอมูลสินคาทุกชนิดในแตละหมวดหมูเปนจํานวนมาก เพ่ือใหพนักงานท่ีทําหนาท่ีนับสินคา

นําไปตรวจนับสินคาในคลังและเขียนจํานวนสินคาท่ีนับไดลงในใบตรวจนับสินคาดวยลายมือของตน 

และเม่ือตรวจนับสินคาเสร็จ พนักงานจะตองเดินนําใบตรวจนับสินคาไปสงยังฝายพนักงานฝายคลัง 

จากนั้นพนักงานฝายคลังตองทําการตรวจรายการนับท่ีแผนกจัดสินคานับมาทุกวัน ซ่ึงอาจจะมีการ

แกไขตรวจสอบยอดสินคาผิดพลาดไดเพราะดวยลายมือท่ีแตกตางกันและจํานวนใบตรวจนับสินคาท่ีมี

เปนจํานวนมาก และพนักงานจะตองมีการจัดทํารายงานในการตรวจนับสินคาโดยการนําขอมูลตางๆ

จากหลายๆสวนมาใช จึงมีความยุงยากในการจัดทํารายงานในแตละครั้ง ดังนั้นจึงมีความคิดริเริ่มท่ีจะ

พัฒนาระบบการนับสินคาท่ีสามารถเพ่ิมความถูกตองในการตรวจนับและเพ่ิมประสิทธิภาพในการ

ทํางานของพนักงาน 

1.2 วัตถุประสงคของงานวิจัย 

   1.2.1 เพ่ือลดตนทุนดวยการลดใชกระดาษในการพิมพใบตรวจนับ 

   1.2.2 เพ่ือลดขอผิดพลาดและลดเวลาในการตรวจนับสินคา 

   1.2.3 เพ่ือเพ่ิมศักยภาพของพนักงาน โดยพนักงานทํางานไดเร็วข้ึน 
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1.3 ขอบเขตของงานวิจัย 

   1.3.1 สามารถดูสถานะในการตรวจนับสินคา ณ เวลาปจจุบันได 

   1.3.2 สามารถดูขอมูลการนับสินคายอนหลังไดโดยการระบุวันท่ีและหมวดหมูสินคา 

   1.3.3 สามารถพิมพรายงานของการตรวจนับสินคาได 

   1.3.4 สามารถดูขอมูลสินคาท่ีมีจํานวนไมตรงตามจํานวนท่ีถูกระบุไวในระบบได 

   1.3.5 สามารถแกไขขอมูลสินคาท่ีมีการตรวจนับแลวได 

1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

   1.4.1 สามารถลดปริมาณการใชกระดาษในการตรวจนับสินคาแตละวันได 

   1.4.2 ชวยลดเวลาในการตรวจนับสินคา 

   1.4.3 ลดความเสี่ยงในการเกิดอุบัติเหตุในการทํางาน 

   1.4.4 ชวยเพ่ิมความถูกตองแมนยําในการทํางาน 

   1.4.5 เพ่ิมความสะดวกใหกับพนักงานในการจัดทํารายงาน 

1.5 เคร่ืองมือที่ใชในการพัฒนาระบบ 

   1.5.1 อุปกรณท่ีใชในการพัฒนาระบบ 

 1) Laptop DELL Spiron 14 7000 series 

   1.5.2 ซอฟตแวรท่ีใชในการพัฒนาระบบ 

    1) Visual Studio 2015 Enterprise 

    2) Navicat Premium 
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1.6 แผนการดําเนินงาน 

 แผนดําเนินงานของโครงงาน Voice Cycle Count มีแผนการดําเนินงานดังนี้ 

Task Description 
2016 

Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec 

1 Requirement & Research          

2 
Design & Development  

(H/W & S/W) 

         

3 Make End Product          

4 
R&D Research Paper ,  

Source Code/Data Archive 

         

5 
Shipment Hardware/ 

Prototype 

         

6 Project Presentation          
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

2.1 N-Tier Architecture 

   Multi-Tier architecture เปนรูปแบบท่ีใชอธิบายแนวคิดการเชื่อมตอกันหรือแยกกันในทาง logic 

ของซอฟแวร 

   2.1.1 Tier หรือ 1-Tier architecture 

 

   คือการท่ีระบบเชื่อมตอโดยสมบูรณในตัวเอง การทํางานแตละอยางจะสิ้นสุดท่ีตัวมันเอง ขอมูลถูก

เก็บในตัวมันเอง เปน Client และ Server ในตัวเอง เชน Microsoft Access, Microsoft Excel 

   2.1.2 2-Tier architecture 

 

   การดําเนินการของซอฟแวรในเครื่อง Client แลวสงไปดําเนินการตอท่ีเครื่อง DB server เปนการ

เขาถึงโดยตรง และเราตองรับผิดชอบความเสี่ยงใน Network เพราะ Password จะถูกเขาใชได

โดยตรง Security วิธีนี้ไมเหมาะกับการปองกันขอมูลรั่วไหล หากมีความจําเปนอยางยิ่งในการตอ DB 

ผานเครือขายควรใชแบบ 3-Tier  

 

รูปภาพ 2.1 1-Tier 

รูปภาพ 2.2 2-Tier 
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   2.1.3 3-Tier architecture หรือ Multi-Tier architecture  

 

   เปนการปองกันไมใหสามารถท่ีจะเรียกใช DB ตรงๆ ตองทํางานผาน Server เพ่ือปองกันการถูก

โจมตีหรือแฮค DB โดยตัว Server จะกําหนดไดวา User นี้ควรใชงานอะไรไดบางในฐานขอมูล จะ

เห็นระบบนี้บอยๆ เชนในเว็บไซต เราจะไมไดตอ DB โดยตรง แตเม่ือเราเรียกเว็บ ตัว Web server 

จะเรียก DB server ตอใหเราเอง ทําใหรูวา User แบบนี้ควรจะมีสิทธิ์ทําอะไรกับระบบไดบางเปนตน 

ทําให Security สูงข้ึน  

2.2 Web Service (Web API)  

 API (Application Programming Interface) คือระบบบริการขอมูลกลางระหวาง client 

และ server หนาท่ีหลักของ API คือคอยรับคําสั่งจาก client ซ่ึงก็คือแอพพลิเคชันตางๆ ไมวาจะเปน 

web application, mobile application, windows desktop application หรือแอพพลิเคชั่น

อ่ืนๆ เรียกคําสั่งท่ีไดจากฝง client วาการ request เม่ือเกิดการรองขอ ตัว API จะรับคําสั่งนั้นๆไป

ประมวลผลและทําเปนกอนขอมูลออกมาท่ีตรงกับการรองขอและจะสงขอมูลเหลานั้นกลับไปยัง 

client หรือ แอพพลิเคชันอีกครั้ง เรียกการทํางานในข้ันตอนนี้วา response  ดังนั้นผูใชสามารถ

พัฒนาแอพพลิเคชันท่ีใหบริการขอมูลบนโปรโตคอล HTTP โดยใชหลักการและแนวคิดของ API 

เพ่ือใหคนภายนอกมาเรียกใชงาน 

   2.2.1 หลักการคิดในการพัฒนา API 

 หัวใจหลักของการพัฒนา API คือการใชแนวคิดดานสถาปตยกรรมเชิงเซอรวิส SOA 

(Service-Oriented Architecture) เพ่ือประยุกตใชออกแบบท่ีจะดึงความสามารถศักยภาพใหเว็บ

แอพพลิเคชั่นสามารถตอบโจทยปญหาในยุคท่ีไคลเอนต (Client) ท่ีมีจํานวนมหาศาลและหลากหลาย 

SOA จะถูกสรางอยูบนชั้นขอเซอรวิส ซ่ึงคือ Application Service Layer ซ่ึงเปนท่ีรวบรวมฟงกชัน

และการทํางานของระบบและเซอรวิสเหลานั้นจะไมมีการเชื่อมตอกับสวนแสดงผลโดยตรง ในสวน

ของการแสดงผลนั้น (Presentation Layer) จะเปนอะไรก็ไดไมวาจะเปน Windows Application , 

รูปภาพ 2.3 Multi-Tier 
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Mobile Application หรือระบบตางๆ ทําใหระบบมีความยืดหยุนและสามารถขยายตัวไดอยางสูง 

สามารถรองรับการโหลดของ client ไดอยางไมจํากัดและมีประสิทธิภาพ 

   2.2.2 ประเภทของเซอรวิสโปรโตคอลท่ีทํางานอยูบน HTTP ท่ีไดรับความนิยมในปจจุบัน 

 1) RPC การทํางานจะเหมือนการเรียกฟงกชันและการสงพารามิเตอรไปใหตรงตามจํานวนท่ี

เว็บเซอรวิสตองการ ซ่ึงจะเห็นการทํางานของ RPC ในรูปแบบของ XML-RPC หรือ JSON-RPC 

    2) SOAP (Simple Object Access Protocol) เปนเซอรวิสท่ีตอยอดมาจาก XML-RPC มี

มาตรฐานการรางเซอรวิสท่ีเปนทางการ ตัวเซอรวิสของ SOAP จําเปนตองมี WSDL (Web Service 

Description Language) เพ่ือใชอธิบายฟงกชั่นการทํางานของเว็บเซอรวิสนั้น ปจจุบันโปรแกรมม่ิง

หลายๆ ภาษาไดเตรียมไลบรารี่สําหรับการทํางานกับ SOAP เพ่ืออํานวยความสะดวกไมใหใชงานยาก 

  3) REST (Representational State Transfer) เปนหลักการออกแบบท่ีตอยอด

ความสามารถของ HTTP กับความรูเรื่องการออกแบบ Design Pattern โดยใชรูปแบบขอมูล JSON 

เปนหลักในการดําเนินงาน ตัว REST เองเปนอินเตอรเฟสและมีฟอรแมตขอมูลของตัวเอง โดยมี

สวนประกอบ 2 ตัวหลักคือ Resource และ Action ท่ีสามารถทําไดกับ Resource นั้นๆ 

   2.2.3 REST API 

 REST (Representational State Transfer) เพ่ิงมีการเริ่มใชงานในป ค.ศ.2000 ทําใหยังไม

มีมาตรฐานท่ีกําหนดใหบังคับใชงานเหมือน Protocol SOAP ถาตองการใชงาน REST ก็ตองกําหนด

เง่ือนไขจากภาษาท่ีเขียนเอง แนวคิด REST เริ่มตนครั้งแรกจากแนวคิดของ Roy Fielding จาก

แคลิฟอรเนีย ประเทศสหรัฐอเมริกา เอกสถาปตยกรรมและเครือขายการออกแบบสถาปตยกรรม

ซอฟตแวร สารสนเทศและวิทยาการคอมพิวเตอร 

REST เปนวิธีการสราง Web Service รูปแบบหนึ่งท่ีอาศัย HTTP Method (GET, POST, 

PUT, DELETE) ในการทํางานและผลกลับมาในรูปแบบของ JSON หรือ XML สงผลใหสามารถรับสง

ขอมูลขามแพลตฟอรมไดอยางสะดวกมาก เพราะการเรียกผาน HTTP Protocol ท่ีใชในการเรียก

เว็บไซตอยูแลว การท่ี REST สงคากลับมาเปน JSON หรือ XML นั่นทําใหสามารถดึงขอมูลมาใชได

อยางงายดายและ REST ก็มีคําสั่งและไลบรารีท่ีออกมารองรับทําใหเขียนไดงายข้ึน 
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ขอดีของ REST 

   1) ทํางานอยูบน HTTP และทําตามมาตรฐานของ HTTP จึงทําใหพัฒนาไดงาย 

   2) สนับสนุนรูปแบบขอมูลมากมายเชน XML, JSON, Plain Text และอ่ืนๆอีกมากมาย 

   3) รองรับการขยายระบบไดงาย 

   4) มีประสิทธิภาพการทํางานท่ีดี 

   5) รองรับเรื่อง catching ขอมูล 

ขอเสียของ REST 

   1) ทํางานไดเฉพาะ HTTP Protocol เทานั้น 

   2) ไมมีเรื่องของ security และ reliability มาใหในตัว 

   3) รูปแบบขอมูลท่ีสงไปมาระหวาง client-server ไมมีขอจํากัดใดๆท้ังสิ้น 

2.3 แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบ MVC 

   MVC คือ สถาปตยกรรมซอฟตแวรชนิดหนึ่ง ซ่ึงปจจุบันมี Frameworks สําหรับสราง Web Apps 

จํานวนมาก แตเกือบท้ังหมดมีโครงสรางแบบ MVC ซ่ึงแตละ Web Apps จะถูกแบงออกเปนสาม

สวน คือ  

   1)  Model คือ สวนท่ีใชในการติดตอกับฐานขอมูล ซ่ึงทําหนาท่ีในการดึงขอมูลข้ึนมาจาก 

ฐานขอมูลข้ึนมา และทําการจัดการขอมูลตางๆไวในรูปแบบท่ีเหมาะสม 

   2) View คือสวนท่ีจะนําขอมูลจาก Model ไปใชแสดงผลใหผูใชเห็นผลลัพธออกมา 

ใน User Interface  

   3) Controller คือสวนท่ีจะคอยรับ Input จาก Client เขามาแลวนําคําสั่งไประมวลผล  

เพ่ือสั่งงาน View และ Model ใหประมวลผลออกมาเปนอยางไร 

ข้ันตอนการทํางานของ MVC 
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   1) เริ่มจาก Client สง Request ไปท่ี Web App ซ่ึงจะถูกสงตอให Controller   

ทําการตรวจสอบขอมูลท่ีมาให (Request Method, Request Parameters)  

   2) แลว Controller จะเรียก Method ใหทํางานเพ่ือจัดการ Request นั้น  

   3) Model จะทําการคํานวณและอาจติดตอกับ Database เพ่ือจัดการกับ Request   

นั้น แลวสงผลลัพธกลับไปท่ี Controller  

   4) เม่ือ Controller ไดผลลัพธจาก Model แลวก็ใชผลลพัธนั้นสงตอให View ทํางาน  

   5) View จะสราง Page สําหรับแสดงผลลัพธนั้น แลวสง page กลับไปท่ี Controller   

   6) Controller สง Page นั้น (เปน Response) กลับไปยัง Client 

2.4 ภาษา C# 

     C# เปน ภาษาคอมพิวเตอรประเภท object-oriented programming พัฒนาโดย Microsoft 

โดยมีจุดมุงหมายในการวมความสามารถการคํานวณของ C++ ดวยการโปรแกรมงายกวาของ Visual 

Basic โดย C# มีพ้ืนฐานจาก C++ และเก็บสวนการทํางานคลายกับ Java  

     C# ไดรับการออกแบบใหทํางานกับ .NET platform ของ Microsoft จุดมุงหมายคือ อํานวย

ความสะดวกในการแลกเปลี่ยนสารสนเทศและบริการผานเว็บ และทําใหผูพัฒนาสรางโปรแกรม

ประยุกตในขนาดกะทัดรัด C# ทําใหโปรแกรมงายข้ึนผานการใช Extensible Markup Language 

(XML) และ Simple Object Access Protocol (SOAP) ซ่ึงยอมใหเขาถึงออปเจคของโปรแกรมหรือ

เมธอด โดยปราศจากความตองการใหผูเขียนโปรแกรมเขียนคําสั่งเพ่ิมในแตละข้ันตอน เนื่องจาก

ผูเขียนโปรแกรมสามารถสรางบนคําสั่งท่ีมีอยู แทนท่ีการคัดลอกซํ้า C#  ภาษา C# ถูกพัฒนาข้ึนโดย

เปนสวนหนึ่งในการพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานของ .NET Framework เปนการการนําขอดีของภาษา

ตางๆ (เชนภาษา Delphi , ภาษา C++) มาปรับปรุงเพ่ือใหมีความเปน OOP (โปรแกรมเชิงวัตถุ) มาก

ข้ึน ขณะเดียวกันก็ลดความซับซอนในโครงสรางของภาษาลง และมีสิ่งท่ีเกินความจําเปนนอยลง  

2.5 โปรแกรม Visual Studio Enterprise 2015 

 Visual Studio เปนซอฟตแวรประเภท IDE (Integrated Development Environment) 

พัฒนาข้ึนโดยไมโครซอฟท ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ีชวยนักพัฒนาซอฟตแวรพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร 

8 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

เว็บไซต เว็บแอปพลิเคชัน และ เว็บเซอรวิส ระบบท่ีรองรับการทํางานนั้นมีไมโครซอฟท วินโดวส 

พ็อคเกตพีซี Smartphone และ เว็บเบราวเซอร ในปจจุบัน ชวยใหผูพัฒนาโปรแกรมสามารถเขียน

โปรแกรมดวยความสะดวกสบายข้ึน สามารถแกไขขอผิดพลาดในการเขียนโปรแกรมไดงาย รวดเร็ว  

 Visual Studio นั้นสามารถใชภาษาโปรแกรมท่ีเปนภาษา .NET ในโปรแกรมเดียวกัน เชน 

VB.NET, C++, C#, J# เปนตน 

2.6 JSON  

 JSON (Java Script Object Notation) เปนโครงสรางในการเก็บขอมูลชนิดหนึ่ง 

นอกเหนือจาก XML ดวยเหตุท่ีวามีความรวดเร็วและเขาใจงายกวา XML เปนอยางมาก สวนใหญ

นํามาใชในการทํา AJAX เพ่ือทําใหสามารถรับสงคาหรือการสั่งการเขา Server พรอมกับชุดขอมูล

ขนาดใหญได JSON ชวยใหแลกเปลี่ยนขอมูลกับ Server ไดอยางงายดาย  

มาตรฐานของฟอรแมต JSON คือ RFC 4627 มี Internet media type เปน 

application/json และมีนามสกุลของไฟลเปน .json รูปแบบของ JSON ไมซับซอนมากนัก  JSON 

ถูกสรางข้ึนจากชุดขอมูลของ literal object notation ใน javascript  

JSON สามารถสรางได 2 รูปแบบ คือ 

   1) การจัดเก็บในชุดขอมูลท่ีมีชื่อขอมูลและขอมูลคูกัน  ในภาษาตางๆ ขอมูลจะจัดอยูในรูปแบบของ 

Object, record, struct, dictionary, hash table, keyed list หรือ associative array 

   2) ลําดับของคาขอมูล ในภาษาโปรแกรมสวนใหญ จะจัดอยูในรูปแบบของ array, vector, list 

หรือ sequence 

   2.6.1 โครงสรางของ JSON 

 JSON ลักษณะภาษาของ Javascript แตไมถูกมองวาเปนภาษาโปรแกรม ถูกมองวาเปน

ภาษาของการแลกเปลี่ยนขอมูลมากกวา ปจจุบันมีไลบรารีของภาษาโปรแกรมอ่ืนๆท่ีสามารถใช

ประมวลผลขอมูลในรูปแบบ JSON มากมาย 

 JSON มีลักษณะการเก็บคลายกับ array ท่ีมี key คือใช string เปนชื่อตัวแปรแลวค่ันดวย  

“:” (colon) เพ่ือใสขอมูล สําหรับการแยกคาจะใช "," (comma) ในการค่ันแตละสมาชิก ใช { } เปน
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การแสดงถึงออปเจคแตละชั้น { "id":1 , "name":"Cail" , "lastname":"Potato" } ,  

{ "id":2 , "color":"green" , "fruit":"Tomato" } จะเห็นวา ถาเปน string จะมี double quotes 

ครอบ แตถาหากวาเปน พวก Integer หรือตัวเลข จะไมจําเปนตองมี  

ขอดีของ JSON 

   1) ถูกออกแบบมาใหงายสําหรับการแลกเปลี่ยนขอมูล 

   2) ลักษณะขอมูลสามารถอานหรือแกไขไดงาย 

   3) สามารถใช Javascript ชวยในการเขาถึงขอมูลภายใน JSON ไดงาย 

   4) มีภาษาหลายๆ ภาษาท่ีรองรับการใชงาน JSON 

2.7 กระบวนการนับสินคา (Cycle Count) 

 Cycle Count คือ การนับ stock สินคาท่ีมีอยูจริงใน Location เปนรอบๆ ซ่ึงการนับนั้น

อาจจะทําการนับปละครั้ง หรือเดือนละครั้ง แตระบบ Pick to Light นั้นจะมีการนับ Cycle Count 

ทุกวันกอนเริ่มงาน เพราะเนื่องจากถา Stock ใน location ไมเติมใหเต็ม Maximum ของ Location 

กอน อาจจะทําใหกระบวนการจัดสินคานั้นมีปญหา หยุดชะงักขณะทํางาน ซ่ึงผลท่ีตามมาก็คือจะทํา

ใหเสียเวลาในการทํางานท่ีมากข้ึน และทําใหการจัดสงสินคาไปยังลูกคามีความนาเชื่อถือนอยลง 

เพราะลูกคาแตละรายมี Lead time ในการสั่งสินคาตางกัน ซ่ึงหากเกิดบอยๆ ครั้ง อาจจะทําให

บริษัทเสียรายไดไปกับลูกคาบางราย 

ข้ันตอนการนับ Cycle Count? 

   1) Supervisor กําหนดขอมูลการนับโดยการกําหนดรอบการนับใหกับทุก SKU ท่ีมีในระบบ หรือ 

Import Excel สําหรับการนับในแตละวัน ซ่ึงถามี Location หรือ SKU ใดท่ีไมมีในระบบ ระบบจะ

ฟอง Error เพ่ือใหผูใช import Excel ไฟลใหมอีกครั้ง 

   2) ระบบจะเริ่มนับการ Cycle Count ตามวันท่ีของ SKU ท่ีกําหนดไวในระบบ 

   3) ผูใช Team A ทําการนับ Stock ตามไฟท่ีปรากฏข้ึนในแตละ Zone จนกวาจะครบท้ังหมดท่ี

ตองนับสินคา 
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   4) ผูใช Team B ทําการนับ Stock ตามไฟท่ีปรากฏข้ึนในแตละ Zone จนกวาจะครบท้ังหมดท่ี

ตองนับสินคา 

   5) ในกรณีท่ี A และ B นับตรงกันระบบจะถือวาการนับ Cycle Count เสร็จสิ้น 

   6) ในกรณีท่ี A และ B นับไมตรงกัน ระบบจะทําการให ผูใช Team C ทําการนับ Stock ตามไฟท่ี

ปรากฏข้ึนในแตละ Zone จนกวาจะครบท้ังหมดท่ีตองนับสินคา และจะอางอิงการนับครั้งสุดทายนี้

เปน Stock ท่ีมีอยูใน Location จริง เพ่ือบันทึกขอมูลลงในระบบ 

   7) Supervisor จะตองตรวจสอบผลการนับ Stock วามี Location ใดบางท่ีตองเติม Stock ใหเต็ม

จํานวน Maximum 

   8.) พนักงาน Replenishment เบิกสินคาและไปเติมสินคาตาม Location ท่ีอยูใน Replenish 

Task Paper 

   9) Supervisor ทําการ Update Stock ตาม Location ท่ีเติมสินคาไดตามจํานวยจริงท่ีเติม 

สิ่งท่ีตองใชในการนับ Cycle Count 

   1) Cycle Class (กําหนดรอบของการนับสินคาแตละ SKU) หรือ File Excel ท่ี Import เขาไป

เพ่ือใหระบบนับตามวันท่ีท่ีอยูใน File 

   2) Item ท่ีตองการนับสินคา (ระบบจะตรวจสอบกอนการนับสินคา ซ่ึงถาไมพบในระบบ ระบบจะ

ไมสามารถทําการนับ Cycle Count ได) 

   3) Zone & Location ท่ีตองการนับสินคา (ระบบจะตรวจสอบกอนการนับสินคา ซ่ึงถาไมพบใน

ระบบ ระบบจะไมสามารถทําการนับ Cycle Count ได) 

   4) User ท่ีตองนับสินคา (เพ่ือ Assign Zone & Location ท่ีพนักงานตองรับผิดชอบในการนับ 

Cycle Count 

ประโยชนของการนับ Cycle Count 

   1) สามารถจัดสินคาไดอยางสะดวก โดยไมมีการหยุดชะงักขณะทํางาน 

   2) ลดเวลาในการจัดสินคาใหนอยลง เนื่องจากระบบมี Stock ท่ีแมนยํา 
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   3) เพ่ิมความนาเชื่อถือใหกับลูกคาในการจัดสินคาใหเสร็จตามเวลาท่ีกําหนด 

   4) สามารถตรวจสอบของท่ีมีอยูจริงใน Location เพ่ือวางแผนในการสั่งซ้ือสินคามาเติม Stock 

   5) สามารถวางแผนการจัดสินคาในแตละวัน ไดอยางแมนยําและถูกตอง 

   6) ลดเวลาและจํานวนครั้งในการเติมสินคา (Replenishment) ใหนอยลง 

   7) สามารถลด Cost ของสินคาท่ีอาจสูญหายได 

   8) กระตุนใหพนักงานมีความรับผิดชอบสินคาใน Stock เพ่ือไมใหเสียคาปรับเม่ือของหาย 

2.8 WMS 2000 (Warehouse Management System) 

 เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีชวยในการบริหารระบบคลังสินคาท่ัวไป ชวยในการรับสินคา 

เก็บสินคาและกระจายสินคา เพ่ิมประสิทธิภาพกระบวนการการทํางานในคลังสินคา เพ่ิมความรวดเร็ว 

ความถูกตอง การคนหา ตรวจสอบขอมูลสินคาไดถูกตอง แมนยํา จึงชวยลดปญหาการสูญหายและ

ปญหาการหาสินคาไมพบ ฟงกชันการทํางานของโปรแกรม WMS นั้นจะรองรับการทํางานพ้ืนฐาน

ของคลังสินคาตั้งแตข้ันตอนการรับสินคา การจัดเก็บสินคา การยายสินคา การนับสินคาและการจาย

สินคา โปรแกรม WMS นั้นสามารถทํางานไดกับคลังสินคาทุกประเภทธุรกิจและยังสามารถทํางานได

กับคลังสินคาทุกประเภท 

   2.8.1 ระบบโปรแกรม WMS ประกอบดวยระบบงานหลัก 3 ระบบ 

 1) การรับสินคา (Receiving) เปนการรับมอบสินคาจากโรงงานผลิต รับฝากเก็บสินคาหรือ

สั่งซ้ือจากผูผลิตซ่ึงตองไดรับการยืนยันรายการสินคาท่ีนํามาเก็บยังคลังสินคากอน เพ่ือวางแผนในกา

จัดเก็บ เพราะลักษณะของสินคาแตละชนิดแตกตางกัน  ในการรับขอมูลรายการสินคาอาจ Online 

ผานระบบ Internet มาจาก Supplier หรือปอนขอมูลจากระบบคอมพิวเตอรท่ีศูนยกลาง ในการรับ

สินคาท่ีมาถึงตองมีระบบตรวจ นับสินคาครบถวน ขาด หรือเสียหาย รวมท้ังหากตองการนําระบบ 

Barcode มาใชก็สามารถใช Barcode ท่ีมาพรอมสินคาหรือ จัดทําระบบ Barcode ข้ึนเองก็ได 

 2) การจัดเก็บสินคา (Storage) เปนการนําสินคาท่ีรับมอบ มาจัดเก็บลงในตําแหนงท่ี

เหมาะสม อาจเปน Pallet ท่ีวางอยูบน Rack หรือสินคาเปนชิ้นท่ีวางอยูบน Shelf หรือสินคาท่ีกอง

อยูท่ีพ้ืน ในการใชพ้ืนท่ีวางสินคาตองคํานึงถึงการใชพ้ืนท่ีใหเกิดประโยชนสูงสุด สินคาท่ีรับสงบอย 

และสินคาท่ีตองจัดเก็บเปนพิเศษ 
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 3) การสงมอบสินคา (Delivery) เพ่ือใหการจัดเก็บสินคาเปนไปดวยความคลองตัว สามารถ

ใชระบบ Vehicle-Mounted Computer & Barcode Scanner ท่ีติดตั้งอยูบนรถ Forklift หรือ 

Hand-Held Computer & Barcode Scanner สําหรับพนักงานตรวจนับสินคาได ระบบดังกลาวจะ

เชื่อมโยงกับ Server ดวยสัญญาณไรสาย (Wireless) ทําใหขอมูลการนําเขา จัดเก็บ เคลื่อนยาย หรือ

สงสินคา ถูกแสดงและบันทึกเขาสูระบบคอมพิวเตอรโดยอัตโนมัติ  

   2.8.2 โปรแกรม WMS ไดถูกแบงออกเปน 3 เวอรชัน 

 1) Express Edition : เปนรุนท่ีทํางานแบบ Stand Alone Warehouse สามารถทํางาน

ตามกระบวนการพ้ืนฐานของคลังได คือการรับสินคา ยายสินคา จายสินคา ปรับยอดสินคา และดู

รายงานสินคาคงคลัง รวมท้ังมีรายงาน Stock Card ไวตรวจสอบความเคลื่อนไหวของสินคาภายใน

คลัง ซ่ึงฟงกชันงานท้ังหมดจะรองรับการทํางานบน PC เทานั้น ผูใชงานจําเปนตองนําขอมูลการ

ทํางานในคลังมาบันทึกลงโปรแกรมเอง ถาไมไดคีย บันทึกขอมูลก็จะไมตรงกับสินคาจริงในคลัง 

เหมาะสําหรับบริษัทท่ีเกิดปญหาการจัดการจํานวนสินคาในคลัง เรื่องการทํางานแบบ Manual ตอง

เสียเวลา update ขอมูล stock อยูตลอดเวลา ไมมีเอกสารไวตรวจสอบยอนหลังหรือสืบคนยาก รุนนี้

จะมีราคาท่ีไมสูง เหมาะสําหรับบริษัทท่ีมีงบประมาณนอย ไมสามารถลงทุนระบบ Network และ 

Wireless Network ได หรือตองการทดลองใชระบบเบื้องตนกอนการลงทุนท่ีมากข้ึน และฐานขอมูล

ใชเปน Microsoft SQL Express Edition ซ่ึงเปนรุนท่ีไมเสียคาใชจายใดๆ 

 2) Standard Edition : เปนรุนท่ีรองรับการทํางานแบบ Multiple Warehouse สามารถ

ทํางานตามกระบวนการพ้ืนฐานของคลังได คือ การรับสินคา ยายสินคา จายสินคา ปรับยอดสินคา 

และดูรายงานสินคาคงคลัง รวมท้ังมีรายงาน Stock Card ไวตรวจสอบความเคลื่อนไหวของสินคา

ภายในคลังได มีฟงกชันท่ีเพ่ิมข้ึนมาคือ การหยิบสินคา การนับสินคา การยายสินคาระหวางคลัง ซ่ึง

ฟงกชันการทํางานรองรับระบบบารโคดและเพ่ิมการรองรับการทํางานบน PDA แตกระบวนการหา

พ้ืนท่ีจัดเก็บสินคาและการหาสินคาเพ่ือหยิบใหลูกคานั้น จะตัดสินใจโดยผูใชงานหรือใหระบบชวย

แนะเบื้องตนได รวมท้ังมีระบบจองพ้ืนท่ีเก็บสินคาและระบบจองจํานวนสินคาเวลาสรางใบหยิบได 

เหมาะสําหรับบริษัทท่ีมีคลังสินคาหลายคลัง และตองการความถูกตองในกระบวนการทํางาน ซ่ึงจะ

ชวยลดปญหาสินคาในคลังสูญหายได ผูใชงานใชระบบ Network และ Wireless Network ในการ

ทํางาน พรอมท้ังจัดหาอุปกรณ Mobile Computer (Handheld) ในการทํางานดวย 

13 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

 3) Professional Edition : เปนรุนใหญท่ีมีฟงกชันการทํางานรองรับการทํางานในคลัง และ

สามารถเชื่อมตอขอมูลกับระบบ ERP ได ซ่ึงสิ่งท่ีเพ่ิมข้ึนมาคือสามารถกําหนดเง่ือนไขในการจัดเก็บ 

การหยิบสินคา โดยใหระบบหาใหได และรองรับการทํางานแบบ LPN Control (License Plate 

Number Control) การแพคสินคา การโหลดสินคา เปนตน เหมาะสําหรับบริษัทท่ีตองการนํา

โปรแกรม WMS มาบริหารคลังสินคาขนาดกลาง ถึงใหญ และเชื่อมตอขอมูลกับ ERP 

2.9 โปรแกรม Navicat 

 Navicat เปนโปรแกรมจัดการกับฐานขอมูลแบบ Window Application สามารถใชกับ 

MySQL ตั้งแตเวอรชัน 3.21 เปนตนไป และยังสามารถเชื่อมตอกับฐานขอมูลไดหลายตัว เชน 

MariaDB, SQL Server, SQLite, Oracle และ PostgreSQL สามารถติดตั้งใชงาน Navicat ไดท้ังบน 

Windows, Mac, Linux ตัวโปแกรมมีคุณสมบัติสามารถจัดการฐานขอมูล สรางฐานขอมูล การสราง

ตาราง มีสวนจัดการ Stored Procedures, Events, Triggers, Functions, Views และ มีสวนของ

การนําเขาสงออกขอมูล การ Backup, Restore 
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บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินงานวจิัย 

3.1 กรอบการดําเนินงานของการพัฒนาระบบ 

 

 ในการดําเนินการพัฒนาระบบ ขอมูลสินคาท้ังหมดท่ีจะใชงานภายในแอพพลิเคชันจะไดมา

จากการดึงขอมูลผาน WMS 2000 จากนั้นจะทําการอัพเดทขอมูลท้ังหมดไปยัง Cycle Count DB ซ่ึง

ไคลแอนตแอพพลิเคชันสามารถเรียกใชขอมูลจากฐานขอมูลดังกลาวได จะทําการรับ-สงขอมูลผาน

เซิรฟเวอร และจะไดรับขอมูลกลับมาในรูปแบบ JSON  

3.2 ข้ันตอนการดําเนินงาน 

 มีการเขียน Gantt Chart กําหนดข้ันตอนการทํางานของการทํางานทุกข้ันตอนในโปรเจค 

โปรเจคจะถูกแบงออกเปนสวนๆ ซ่ึง Gantt Chart จะระบุวันท่ีเริ่มทํางานและวันท่ีสิ้นสุดการทํางาน

ในแตละข้ัน ผูรับผิดชอบในข้ันตอนนั้นๆ มีการสรุปงานทุกๆวันศุกรของทุกสัปดาหกับหัวหนาทีมและ 

PM เพ่ืออัพเดทการทํางานและพูดถึงปญหาท่ีพบเจอในแตละข้ัน วิเคราะหถึงความเสี่ยงท่ีอาจทําให

โปรเจคลม และมีการนําตัวโปรโตไทปไปทดลองในคลังสินคาในสภาพแวดลอมจริง  

รูปภาพ 3.1 ภาพรวมการทาํงานของระบบ 
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3.3 การอออกแบบหนาจอ 

 3.3.1 หนาลอคอินเพ่ือเขาใชงานระบบ 

  ใหผูใชกรอกชื่อผูใชและรหัสผานสําหรับเขาระบบ 

 

รูปภาพ 3.2 หนาลอคอินเพื่อเขาสูระบบ 

 3.3.2 หนา Home 

  แสดงสถานะของการนับสินคา ณ วันท่ีและเวลาปจจุบัน  และแสดงขอมูลมูลคา

 ผลตางโดยรวมของการนับสินคาภายในคลังสินคา ผูใชสามารถตั้งคาสเกลเพ่ือใหกราฟ

 แสดงผลตามท่ีผูใชตองการได 

 
รูปภาพ 3.3 หนาแสดงผล Home Dashboard 
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รูปภาพ 3.4 หนาแสดงผล Home Detail 

 3.3.3 หนา Cycle Count 

  แสดงรายละเอียดขอมูลสินคาทุกชนิดภายในคลัง  และแสดงสถานะของการนับ

 สินคา สามารถนําออกขอมูลสินคาเปนไฟล excel ได 

 

รูปภาพ 3.5  หนาแสดงผล Cycle Count 
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 3.3.4 หนา Variance 

  แสดงขอมูลสินคาท่ีเม่ือผานกระบวนการนับสินคาแลว มีผลตางของจํานวนสินคาใน

 ระบบกับจํานวนสินคาท่ีนับได  สามารถนําออกขอมูลสินคาเปนไฟล excel ได 

 

รูปภาพ 3.6  หนาแสดงผล Variances 

 3.3.5 หนา Data Management 

  สําหรับจัดการกับขอมูลในระบบ ใชสําหรับนําขอมูลจาก WMS เขาสูระบบ และ

 สามารถนําออกขอมูลท่ีกําลังแสดงผลออกเปนไฟล excel ได สามารถกําหนดสิทธิ์ผูใช 

 จัดการขอมูลผูใชในระบบได 

 
รูปภาพ 3.7 หนาแสดงผล Data Management 
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัยและอภปิรายผล 

4.1 การแสดงผล Window Application ของระบบ Voice Cycle Count 

 ประกอบดวย 4 หนาหลักคือ  

    4.1.1 หนา Home 

 
 

 

รูปภาพ 4.1 หนาจอแสดงผล Home 

รูปภาพ 4.2 หนาจอแสดงผล Home-Detail เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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    4.1.2 หนา Cycle Count 

 
  

     4.1.3 หนา Variance 

 

 

 

 

 

รูปภาพ 4.3 หนาจอแสดงผล CycleCount 

รูปภาพ 4.4 หนาจอแสดงผล Variance 
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    4.1.4 หนา Data Management 

 

4.2 การทํางานของ Window Application ระบบ Voice Cycle Count 

 4.2.1 หลังจากเปดโปรแกรม จะข้ึนหนาใหผูใชทําการลอคอินเขาสูระบบ ดังรูป 

 

รูปภาพ 4.6 หนาจอแสดงผลเมื่อผูใชกดไอคอนเขาสูระบบ 

 4.2.2 หลังจากผูใชเขาสูระบบสําเร็จ โปรแกรมจะแสดงผลหนา Home ของโปรแกรม ใน

หนา Home จะประกอบดวยหนายอย 2 หนายอยเรียกวา หนา Home Dashboard และหนา 

Home Detail  

รูปภาพ 4.5 หนาจอแสดงผล DataManagement 
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รูปภาพ 4.7  หนาจอแสดงผลหนา Home Dashboard 

 ผูใชสามารถคลิกเพ่ือดูหนายอยของหนา Home ไดจากแถบเมนูสีเขียวดานบนซายมือของ

โปรแกรม และแถบสีเทาดานซายมือสําหรับใหผูใชคลิกเลือกเพ่ือไปยังหนาหลักอ่ืนๆของโปรแกรม 

 รูปภาพ 4.3 เปนรูปหลังจากผูใชลอคอินซ่ึงจะแสดงหนา Home Dashboard หนานี้จะแสดง

กราฟมูลคาของสิ้นคาท้ังหมดท่ีมีผลตางของจํานวนสินคาท่ีนับในคลังสินคากับจํานวนสินคาท่ีไดระบุไว

ในระบบ ผูใชสามารถเลือกปรับตั้งคาการแสดงผลของกราฟไดท่ีแถบ Dashboard Properties และ

แถบ Progressbar ดานลางของโปรแกรมในหนา Home จะแสดงสถานะของการนับสินคาโดยแยก

ตามหมวดสินคา ณ วันและเวลานั้นๆ 

 4.2.3 หลังจากผูใชกดแถบดานบนเพ่ือดูหนา Home Detail หนาของโปรแกรมจะแสดงผล

ดังรูป ดานขวามือจะเปนสวนแสดงผล ดานซายมือของโปรแกรม Selection สําหรับใหผูใชเลือกคา

ตางๆเพ่ือแสดงผลทางดานขวามือสวนของ Overview  
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รูปภาพ 4.8  หนาจอแสดงผลหนา Home Detail 

 ปุมสีเขียวดานลางขวา ปุม More Detail สําหรับกดไปยังหนา Cycle Count, ปุม Daily 

Report คลิกเพ่ือสรางรายงาน Daily Report โดยจะนําออกมาเปนไฟล Excel, ปุม Adjust Report 

คลิกเพ่ือสรางรายงานของสินคาท่ีมีการปรับ โดยจะนําออกเปนไฟล Excel, ปุม Variance Report 

คลิกเพ่ือสรางรายงานของขอมูลสินคาท่ีมีผลตางของจํานวนท่ีนับไดในคลังสินคากับจํานวนท่ีระบุไวใน

ระบบ โดยจะนําออกเปนไฟล Excel 

 

รูปภาพ 4.9 ตัวอยางหนาจอแสดงผลเมื่อผูใชกดปุม Daily Report 
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 4.4.4 หนา Cycle Count สําหรับดูขอมูลสินคาท้ังหมดโดยจะแยกแสดงผลตามหมวดหมู

ของสินคา กดปุม Count สําหรับดูขอมูลของสินคาท่ีมีการนับแลวในหมวดหมูนั้นๆ กดปุม Uncount 

สําหรับดูขอมูลของสินคาท่ียังไมไดนับในหมวดหมูนั้นๆ หรือกดท่ี Progressbar ของสินคาตาม

หมวดหมูเพ่ือดูขอมูลสินคาท้ังหมดในหมวดหมูนั้นๆ 

 

รูปภาพ 4.10 หนาจอแสดงผลหนา Cycle Count 

 ผูใชสามารถกดท่ีแถบดานบนซายของโปรแกรมเพ่ือเลือกดูขอมูลยอนหลัง โดยจะปรากฏ

ปฏิทินใหผูใชเลือกวันท่ีท่ีตองการดูขอมูล และผูใชสามารถนําออกขอมูลในตารางท่ีกําลังแสดงผลใน

หนาโปรแกรมไดโดยเลือกท่ีเมนูในแถบดานบนซาย ไฟลท่ีนําออกมาจะเปนไฟล Excel 
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รูปภาพ 4.11 หนาจอแสดงผลเมื่อผูใชกดปุมนําออกขอมูลเปนไฟล Excel 

 

รูปภาพ 4.12 หนาจอแสดงผลเมื่อผูใชกดปุมเพื่อดูขอมูลสินคายอนหลัง 

 ผูใชสามารถคลิกขวาท่ีหัวคอลัมนของตารางเพ่ือฟลเตอรขอมูลในตาราง และสามารถคลิก

ซายท่ีหัวคอลัมนเพ่ือเรียงลําดับขอมูลในตาราง และผูใชสามารถกด CTRL+F เพ่ือคนหาขอมูลสินคา

ในตารางจากคียเวิรดท่ีผูใชกรอกลงไป 

 4.2.5 หนา Variance แสดงขอมูลสินคาท่ีมีผลตางของจํานวนสินคาจากการนับสินคาในคลัง

และจํานวนสินคาท่ีระบุไวในระบบ โดยจะแสดงขอมูลสินคาแยกตามหมวด  
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 ผูใชคลิกท่ีตัวเลขสีเขียวหรือสีแดงเพ่ือดูขอมูลสินคาท่ีมีผลตางในหมวดนั้นๆ  และสามารถ

คลิกปุม Adjust หรือ Track เพ่ือแสดงเฉพาะสินคาท่ีมีสถานะ Adjust หรือ Track ตามท่ีผูใชเลือก 

รูปภาพ 4.13 หนาจอแสดงผล Variance 

 ผูใชสามารถดูขอมูลยอนหลังได โดยคลิกท่ีแถบเมนูดานบนซายของโปรแกรม จะปรากฏหนา

ปฏิทินใหผูใชคลิกเลือกวันท่ี และผูใชสามารถนําออกขอมูลในตารางท่ีกําลังแสดงผลอยูออกเปนไฟล 

Excel ผูใชสามารถกด CTRL+F เพ่ือคนหาขอมูลสินคา ตามคียเวิรดท่ีผูใชกรอก และผูใชสามารถ

ฟลเตอรขอมูลในตาราง โดยการคลิกขวาท่ีหัวคอลัมน สามารถคลิกซายท่ีหัวคอลัมนในตารางเพ่ือ

เรียงลําดับขอมูล ไดเชนเดียวกับหนา Cycle Count 

 4.2.6 หนา Data Management ผูใชสามารถนําเขาขอมูลสินคาและสามารถจัดการขอมูล

ภายในระบบได 

 หนา Data Management จะแบงออกเปน 6 หนายอย 

    1) Cycle Count Management 

    2) Location Management 

    3) Product Management 

    4) Adjustment Management 

    5) Aisle Management 
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    6) User Management 

 เม่ือเริ่มแรกเขามาในหนา Data Management โปรแกรมจะแสดงผลหนา  Cycle Count 

Management เปนหนาเริ่มตน 

 

รูปภาพ 4.14 หนาจอแสดงผล Data Management 

 ผูใชสามารถเลือกดูขอมูลหนา Data Management ยอนหลังไดโดยคลิกปุมท่ีแถบดานซาย

บน จะปรากฏปฏิทินใหผูใชเลือกวันท่ีท่ีตองการดูขอมูลยอนหลัง และสามารถนําออกขอมูลจากตาราง

ท่ีกําลังแสดงผลไดจากเมนูท่ีแถบดานบนซาย 

 หนา Cycle Count Management แสดงขอมูลสินคาทุกชนิด ทุกหมวด สามารถกดเลือก

ประเภทขอมูลสินคาได (Type)  

 ผูใชสามารถอัพเดทขอมูลสินคาจาก Countbook ท่ีนําออกมาจาก WMS ได โดยคลิกท่ีปุม 

Cycle Count Update ได จะปรากฏใหผูใชเลือกวาจะนําเขาขอมูลผานการใชฟงกชัน Auto Key 

หรือผาน Text File  
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รูปภาพ 4.15 หนาจอแสดงผล Cycle Count Management เมื่อกดปุมอัพเดท 

 จากนั้นโปรแกรม WMS จะเริ่มตนการใชงานและคียขอมูลเพ่ือนําออก Text File ของ 

Countbook อัตโนมัติและทําการนําเขาสูระบบ 

 

รูปภาพ 4.16 หนาจอแสดงผลเมื่อ WMS เร่ิมทํางาน 

 หรือหากผูใชตองการอัพเดทขอมูลสินคาผาน Text File ท่ีไดจาก WMS จะปรากฏหนาตาง 

ใหผูใชเลือกเลม Countbook  ซ่ึงสามารถเลือกไดมากกวา 1 ไฟล  
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รูปภาพ 4.17 หนาจอแสดงผลใหผูใชเลือก Text file ของ Countbook 

 ผูใชสามารถคลิกท่ีหัวคอลัมนของตาราง คลิกขวาเพ่ือฟลเตอรและ คลิกซายเพ่ือ เรียงลําดับ

ขอมูลในตาราง สามารถกด CTRL+F เพ่ือคนหาขอมูลจากคียเวิรดท่ีผูใชไดกรอกลงในชองวาง 

 หนา Location Management แสดงขอมูลสินคาโดยมีหมายเลขโลเคชันของสินคาระบุ 

รูปภาพ 4.18 หนาจอแสดงผล Location Management 

 เม่ือผูใชตองการนําเขาขอมูลหนา Location  ผูใชสามารถคลิกท่ีปุม XPLOC Update โดย

จะมีหนาตางปรากฏข้ึนมาเพ่ือใหผูใชเลือกวาจะนําขอมูลจาก WMS เขาสูระบบผานฟงกชัน Auto 

Key หรือผานการใช Text File  
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รูปภาพ 4.19 หนาจอแสดงผล Location Management เมื่อผูใชกดปุมอัพเดท 

 หรือหากผูใชตองการเลือกนําขอมูลเขาสูระบบผาน Text File จะปรากฏหนาตางดังรูป 

เพ่ือใหผูใชเลือกไฟล XPLOC ท่ีตองการนําเขา สามารถนําเขาไดทีละไฟล 

 

รูปภาพ 4.20 หนาจอแสดงผลเมื่อผูใชเลือกอัพเดทขอมูลผาน Text file 

 ผูใชสามารถคลิกท่ีหัวคอลัมนของตาราง คลิกขวาเพ่ือฟลเตอรและคลิกซายเพ่ือเรียงลําดับ

ขอมูล ผูใชสามารถกด CTRL+F เพ่ือคนหาขอมูลสินคาจากคียเวิรดท่ีผูใชกรอก 

 หนา Product Management แสดงขอมูลรายละเอียดตางๆของสินคา 
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รูปภาพ 4.21 หนาจอแสดงผล Product Management 

 

รูปภาพ 4.22 หนาจอแสดงผล Product Management เมื่อกดปุมอพัเดท 

 

 ผูใชสามารถนําไฟล XPSRC ท่ีมีอยูแลวเขาสูระบบได โดยคลิกเลือกเมนู Text File จะ

ปรากฏหนาใหผูใชเลือกนําเขาไฟลท่ีผูใชตองการ โดยผูใชสามารถเลือกไดทีละไฟล 
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 หนา Adjust Management แสดงขอมูลสินคาท่ีมีการปรับจํานวน (Adjust)  

 

รูปภาพ 4.23 หนาจอแสดงผล Adjustment Management 

 ผูใชกดท่ีปุม IRIRA Update เพ่ือนําขอมูลจาก WMS เขาสูระบบผานฟงกชัน Auto Key 

หรือผาน Text File ท่ีมีอยูแลว  

 หนา Aisle Management แสดงรายละเอียดสินคาใน Aisle 

รูปภาพ 4.24 หนาจอแสดงผล Aisle Management 
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 ผูใชสามารถนําเขาไฟลขอมูล XPASL จาก WMS ได โดยกดท่ีปุม XPASL Update และ

เลือกวาตองการทําผานฟงกชัน Auto Key หรือผาน Text File  

 

รูปภาพ 4.25 หนาจอแสดงผล Aisle Management เมื่อกดปุมอัพเดท 

 หากผูใชเลือกอัพเดทขอมูลผานการใช Text File ผูใชตองเลือกไฟลท่ีตองการนําขอมูลเขาสู

ระบบ จากนั้นคลิก Open  

 

 รูปภาพ 4.26 หนาจอแสดงใหผูใชเลือกไฟล XPASL เพื่ออัพเดทขอมูลเขาสูระบบ 
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 หนา User Management ผูใชสามารถจัดการขอมูลของผูใชอ่ืนๆในระบบหรือขอมูลของ

ตัวเอง 

 

รูปภาพ 4.27 หนาจอแสดง User Management  

 ผูใชท่ีมีสิทธิ์การใชงานในระบบ Admin สามารถแกไข ชื่อ(Name) ,รหัสผาน(Password) , 

และสิทธิ์การใชงานในระบบ(Role) จากนั้นกดปุม save และสิทธิ์การใชงานระดับ Admin สามารถ

ลบขอมูลของผูใชคนอ่ืนและของตนไดโดยคลิกท่ีชื่อท่ีตองการลบออกจากระบบ แลวกดปุม Delete 

 ระดับสิทธิ์การใชงาน Admin สามารถเพ่ิมผูใชได โดยกด Esc จากนั้นกรอกชื่อ(Name), ชื่อ

ผูใช, รหัสผานและระดับการใชงานในระบบ(Role) จากนั้นกดปุม Add 
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รูปภาพ 4.28 หนาจอแสดง User Management ในขณะแกไขขอมูลผูใช 

 ระดับผูใชงานอ่ืนๆไมสามารถแกไขขอมูลของผูใชคนอ่ืนได แตสามารถแกไขรหัสผานของ

ตนเองได เม่ือแกไขขอมูลของตัวเองเรียบรอย กดปุม save เพ่ือบันทึกการเปลี่ยนแปลงขอมูล ระดับ

สิทธิ์การใชงานอ่ืนๆนอกจาก Admin ไมสามารถเพ่ิมหรือลบผูใชคนอ่ืนได 

 เม่ือผูใชตองการออกจากระบบ สามารถไปท่ีแถบเมนูหลักดานซายของโปรแกรม และคลิกท่ี

ไอคอนดานลางสุดเพ่ือออกจากโปรแกรม 

 

รูปภาพ 4.29 หนาจอแสดงผลเมื่อผูใชตองการออกจากระบบ 
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รูปภาพ 4.30 หนาจอแสดงผลเมื่อผูใชตองการออกจากระบบ 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการดําเนนิงานและขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 5.1.1 แอพพลิเคชันสามารถดูสถานะในการตรวจนับสินคา ณ เวลาปจจุบันได โดยจะปรากฏ

อยูในหนา Home Dashboard 

    5.1.2 แอพพลิเคชันสามารถดูขอมูลสินคาสินคายอนหลังได โดยสามารถระบุวันท่ีและ

หมวดหมูสินคา เพ่ือดูขอมูลและรายละเอียดสินคา 

    5.1.3 แอพพลิเคชันสามารถพิมพรายงานท่ีเก่ียวของในกระบวนการตรวจนับสินคาได 

   5.1.4 แอพพลิเคชันสามารถดูขอมูลสินคาท่ีมีจํานวนไมตรงตามจํานวนท่ีถูกระบุไวในระบบได 

ซ่ึงผูใชสามารถดูขอมูลสรุปผลไดในหนา Variance 

    5.1.5 แอพพลิเคชันสามารถแกไขขอมูลสินคาท่ีมีการตรวจนับแลวได ผูใชสามารถแกไข

จํานวนสินคาท่ีถูกนับในหนา Cycle Count ได 

5.2 ประโยชนท่ีไดรับ 

    5.2.1 สามารถลดปริมาณการใชกระดาษในการตรวจนับสินคาแตละวันได เนื่องทําการตรวจ

นับสินคาผานแอพพลิเคชันบนสมารทโฟน และทําการอัพเดทขอมูลผานเซิรฟเวอร ทําใหไม

จําเปนตองพิมพรายการสินคาท่ีจะทําการนับใสกระดาษ 

    5.2.2 ชวยลดเวลาในการตรวจนับสินคา การตรวจนับผานแอพพลิเคชันบนสมารทโฟน ทําให

การทํางานลื่นไหล ไมมีการรรบกวนจากสิ่งเราภายนอก 

    5.2.3 ลดความเสี่ยงในการเกิดอุบัติเหตุในการทํางาน เพราะพนักงานหนางานไมจําเปนตอง

เดินไป-กลับระหวางตัวคลังสินคาท่ีทําการนับและออฟฟศเพ่ือสงรายงานผลสรุปในหารตรวจนับสินคา 

    5.2.4 ชวยเพ่ิมความถูกตองแมนยําในการทํางาน ในการอัพเดทจํานวนสินคาท่ีถูกนับทําผาน

การใชเสียงหรือปอนขอมูลผานแอพพลิเคชัน ซ่ึงจากเดิมทําการอัพเดทขอมูลการตรวจนับผานการ
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ปอนขอมูลลงในระบบโดยพนักงาน ซ่ึงขอมูลท่ีทําการปอนลงระบบนั้น มาจากการอานลายมือจาก

เอกสารท่ีพนักงานหนางานไดเขียนไว 

    5.2.5 เพ่ิมความสะดวกใหกับพนักงานในการจัดทํารายงาน จากระบบเดิมพนักงานตองทํา

การดึงขอมูลสินคามาจากหลายๆๆไฟลและทําการสรุปขอมูลดวยตัวเอง ซ่ึงระบบใหมแอพพลิเคชัน

บนเครื่องคอมพิวเตอรจะทําการสรุปขอมูลใหอัตโนมัติและสามารถนําขอมูลออกเปนไฟล Excel 

5.3 ขอเสนอแนะ 

 5.3.1 ปญหาท่ีพบ 

  1) สัญญาณอินเตอรเน็ตมีผลตอประสิทธิภาพการทํางานของโปรแกรม เชน การ

  อัพเดทขอมูลสินคาผานการเรียกใช WMS 

 5.3.2 ขอเสนอแนะวิจัยครั้งตอไป 

  1) การดักจับเหตุการณในขณะกําลังเรียกใชงาน WMS 
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ภาคผนวก ก 

การติดตั้ง Visual Studio 2015 

ดาวนโหลดจาก 

https://www.visualstudio.com/en-us/downloads/download-visual-studio-vs.aspx 

1. เลือกดาวนโหลด Visual Studio Enterprise 

 

2. จากนั้นกด Install 
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3. กําลังดาวนโหลดและติดตั้งไฟล เม่ือติดตั้งเสร็จกด Restart Now เพ่ือรีสตารทเครื่อง 1 รอบ 

    

4. กดเปดโปรแกรม Visual Studio 2015 
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5. ในการใชงาน Visual Studio สามารถท่ีจะ Sign in ดวย Microsoft ID เชน @hotmail ซ่ึง 

Services ตาง ๆ ท่ีเราใชของ Microsoft จะข้ึนมาบนโปรแกรม Visual Studio อัตโนมัติ เชน 

Azure, Visual Studio และ Team Foundation Server 

 

6. ใน Visual Studio 2015 มีธีมอยู 3 ตัวใหเลือกใชคือ Blue , Dark และ Light 
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7. เขาสูหนาจอหลักของโปรแกรม 
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ภาคผนวก ข 

คูมือการใชงาน Voice Cycle Count Windows Application 

ความตองการของระบบ 

 1. รองรับภาษา C# บน .NET Framework 4.5.2 ข้ึนไป 

 2. Microsoft Office Excel 

     การติดตั้งโปรแกรม 

 1. แตกไฟล VoiceCycleCount.rar 

 2. จะไดโฟลเดอร VoiceCycleCount และจะมีแอพพลิเคชัน VoiceCycleCount ดังรูป 
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การใชงาน Voice Cycle Count Windows Application 

 

กรอก username และ password เพ่ือ log in เขาสูระบบ 

 หนา Home 

จะปรากฏแถบเมนูหลักดานซายมอืใชสําหรับเขาเมนูหลักตางๆของระบบ ซึ่งแถบเมนูจะซอนอยูดาน

ซายมือของทุกหนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หนา Home แสดงสถานการณนับสนิคาและรายละเอียด

 หนา Cycle Count แสดงสถานะของการนับสินคาและรายละเอียดของ

หนา Variance แสดงขอมูลและรายละเอียดของสินคาท่ีมผีลตางของจํานวนสินคา 

หนา Data Management จัดการกับขอมูลในระบบ 

ออกจากโปรแกรม 
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คลกิกลอ่งเพ่ือเลอืกวนัท่ีท่ี

ต้องการแสดงข้อมลู 

แถบขวามือเลอืกสเกลของกราฟ , 

ประเภทและหมวดหมูท่ี่ต้องการดู

ข้อมลู 

แสดงสถานะการนบัสนิค้า 
ปรับตัง้คา่การแสดงข้อมลูของกราฟทางด้านซ้าย สามารถปรับวนัท่ี , 

สเกล  ของกราฟ , ประเภทและหมวดหมูส่นิค้า 

- แถบเมนเูพ่ือดขู้อมลูอ่ืนๆ ในหน้า Home 
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ปรับตัง้คา่ตา่งๆสาํหรับแสดงข้อมลู

ทางด้านขวามือ 

แสดงข้อมลูตามท่ีผู้ใช้ตัง้คา่ไว้ กดปุ่ ม More Detail เพ่ือไป

ยงัหน้า Cycle Count และปุ่ ม

อ่ืนสาํหรับออก Report ตา่งๆ 

ตวัอยา่งเมื่อกดปุ่ ม Daily 

Report 
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 หน้า Cycle Count 

แสดงสถานะการนบัสนิค้าและข้อมลูของสนิค้าทกุชนิดโดยแยกตามหมวดหมูข่องสนิค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตวัอยา่งรูปเมื่อกดปุ่ มเพ่ือดขู้อมลูสนิค้า

ย้อนหลงัและกดปุ่ มเพ่ือ export ข้อมลู 

กด progress bar เพ่ือดขู้อมลู

สนิค้าทัง้หมดของหมวดนัน้ๆ  

กดปุ่ ม Count เพ่ือดขู้อมลูของสนิค้า

ท่ีมีการนบัแล้ว 

กดปุ่ ม Uncount เพ่ือดขู้อมลูของ

สนิค้าท่ียงัไมม่ีการนบั 

- มี 3 เมนหูลกั   

กดปุ่ มด้านซ้ายเพ่ือให้แสดงข้อมลูของ

วนัท่ีปัจจบุนั  

กดปุ่ มตรงกลางเพ่ือดขู้อมลูย้อนหลงั  

กดปุ่ มขวามือเพ่ือนําข้อมลูออกมาเป็น 

Excel หรือสัง่พิมพ์ 
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คลกิท่ี header column เพ่ือ 

sort ข้อมลูแตล่ะคอลมัน์ 

กด Ctrl+F เพ่ือค้นหา

สนิค้าท่ีต้องการในตาราง

และสามารถกด F5 เพ่ือ 

refresh ข้อมลู 

คลกิขวาท่ีคอลมัน์ Count by , 

Verified by และ Remark 

เพ่ือ filter ข้อมลูในคอลมัน์ 
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 หน้า Variance 

แสดงข้อมลูของสนิค้าท่ีมกีารนบัแล้วและมีคา่ Diff โดยแสดงข้อมลูแยกตามหมวดหมูข่องสนิค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กด label  เพ่ือดขู้อมลูสนิค้าทัง้หมดของ

หมวดนัน้ๆ ท่ีมีผลตา่ง 

กดปุ่ ม Adjust เพ่ือดขู้อมลูของสนิค้าท่ีมี

สถานะ Adjust 

กดปุ่ ม Track เพ่ือดขู้อมลูของสนิค้าท่ีมี

สถานะ Track 

- มี 3 เมนหูลกั   

กดปุ่ มด้านซ้ายเพ่ือให้แสดงข้อมลูของ

วนัท่ีปัจจบุนั  

กดปุ่ มตรงกลางเพ่ือดขู้อมลูย้อนหลงั  

กดปุ่ มขวามือเพ่ือนําข้อมลูออกมาเป็น 

Excel หรือสัง่พิมพ์ 

ตวัอยา่งรูปเมื่อกดปุ่ มดขู้อมลูสนิค้าย้อนหลงั

และกดปุ่ มเพ่ือ export ข้อมลู 
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กด Ctrl+F เพ่ือ

ค้นหาสนิค้าท่ี

ต้องการในตาราง

และสามารถกด F5 

เพ่ือ refresh 

ข้อมลู 

คลกิท่ี header column เพ่ือ 

sort ข้อมลูแตล่ะคอลมัน์ 

คลกิขวาท่ีคอลมัน์ Count by , 

Verified by และ Remark 

เพ่ือ filter ข้อมลูในคอลมัน์ 
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 หน้า Data Management 

 สามารถจดัการกบัข้อมลูตา่งๆภายในระบบและสามารถนําข้อมลูสนิค้าเข้าสูร่ะบบได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- แถบเมนเูพ่ือเข้าไปยงัหน้าตา่งๆ ใน Data 

Management สาํหรับดแูละจดัการข้อมลู และทําการ 

import ข้อมลูเข้าสูร่ะบบ 

- แถบสาํหรับปรับตัง้คา่ข้อมลูท่ีจะแสดงใน

ตารางด้านลา่งและปุ่ มตรงกลางสาํหรับ import 

ข้อมลูเข้าสูร่ะบบ 

- มี 3 เมนหูลกั   

กดปุ่ มด้านซ้ายเพ่ือให้แสดงข้อมลูของ

วนัท่ีปัจจบุนั  

กดปุ่ มตรงกลางเพ่ือดขู้อมลูย้อนหลงั  

กดปุ่ มขวามือเพ่ือนําข้อมลูออกมาเป็น 

Excel หรือสัง่พิมพ์ 

ตวัอยา่งรูปเมื่อกดปุ่ มดขู้อมลูสนิค้าย้อนหลงั

และกดปุ่ มเพ่ือ export ข้อมลู 
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ตวัอยา่งเมื่อกดปุ่ ม Update ในหน้า Data Management เพ่ือ import ข้อมลูเข้าสูร่ะบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อกดปุ่ ม update จะขึน้หน้าตา่งดงัรูป มี 3 เมน ู

- WMS (Auto key) สาํหรับ log in เข้า WMS และ Export  ข้อมลูจาก WMS (Cycle Count(Count book), 
Location (XPLOC) , Product (XPSRC) , Adjustment (IRIRA) ,Aisle (XPASL))  

- WMS (Text File) สาํหรับ import ข้อมลูจาก Text File ท่ี export มาจาก WMS  
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เมื่อเลอืกเมน ูWMS (Auto Key)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาํหรับการ import ข้อมลูหน้า IRIRA และ  XPASL ผู้ใช้ต้องป้อนวนัท่ีท่ีต้องการเพ่ือดงึข้อมลู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้ใช้ต้องป้อน username 

และ password ของผู้ใช้

เพ่ือ log in เข้าสู ่WMS 

IRIRA 
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XPASL 

- เมื่อผู้ใช้กรอก Log in และ

เลอืกวนัท่ี(หากม)ี เสร็จ

เรียบร้อยแล้ว ก็จะปรากฏ

หน้าตา่งของ WMS ขึน้มา

และคีย์ข้อมลูอตัโนมตั ิ
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เมื่อ Export ข้อมลูจาก WMS เสร็จ ระบบจะทําการ import ข้อมลูเข้าสูร่ะบบอตัโนมตัิ  จะมี 

message box แจ้งเตือนเมื่อทําการ import ข้อมลูเข้าสูร่ะบบเสร็จเรียบร้อยแล้ว  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาํหรับหน้า User สทิธ์ิผู้ใช้งานระดบั Admin  

- สามารถเพ่ิมผู้ใช้เข้าสูร่ะบบได้ กด Esc เพ่ือเคลยีร์ Textbox แล้วกรอก name , username , 

password และกําหนด Role (สทิธ์ิการใช้งานในระบบ) จากนัน้กด Add เพ่ือเพ่ิมผู้ใช้เข้าสูร่ะบบ 

- สามารถลบผู้ใช้ออกจากระบบได้ คลกิท่ีช่ือของผู้ใช้ท่ีต้องการลบออกจากระบบแล้วกดปุ่ ม Delete 

ลบข้อมลูผู้ใช้ออกจากระบบ 

- สามารถแก้ไข Name , Password และ Role(สทิธ์ิการใช้งานในระบบ) ของทกุคนในระบบได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กด Esc เพ่ือเคลยีร์ 

textbox แล้วกรอกข้อมลู

ผู้ใช้ท่ีต้องการเพ่ิมแล้วกด 

Add 
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สทิธ์ิผู้ใช้ระดบั user สามารถแก้ไข Password ของตนเองได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลกิท่ีข้อมลูผู้ใช้ท่ีต้องการ

แก้ไขแล้วกด save หรือ 

delete 

ไมส่ามารถแก้ไขข้อมลูหรือ

ลบผู้ใช้อ่ืนออกจากระบบได้ 

แก้ไข password ของ

ตนเองได้จากนัน้กด save 
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กด Ctrl+F เพ่ือ

ค้นหาสนิค้าท่ี

ต้องการในตาราง

และสามารถกด F5 

เพ่ือ refresh ข้อมลู 

คลกิท่ี header column เพ่ือ sort ข้อมลูแตล่ะคอลมัน์ 

- สามารถ filter ข้อมลูใสตารางได้โดยคลกิขวาท่ี header column โดยหน้า cycle count สามารถ filter 

คอลมัน์ count by , verified by และ remark ได้ หน้า Location สามารถ filter คอลมัน์ type , status  

และ putaway ได้  หน้า Product สามารถ filter คอลมัน์ status ได้ และหน้า Adjustment สามารถ 

filter คอลมัน์ user และ auth ได้  

60 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

ปิดโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
คลกิท่ีแถบเมนดู้านซ้ายมือท่ีถกูซอ่นไว้ เพ่ือปิดโปรแกรม 
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