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บทคัดย่อ 
 เว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack คือเว็บแอปพลิเคชันส าหรับกระบวนการวางแผนงานและ
การติดตามงานของฝ่ายสนับสนุนทางเทคนิค ณ บริษัทรอยเตอร์ส ซอฟต์แวร์ (ประเทศไทย) จ ากัด 
(มหาชน) โดยเว็บแอปพลิเคชันนี้ใช้ในการติดตามและปรับปรุงแผนงานต่างๆที่ถูกวางไว้โดยผู้จัดการ
โครงการ ซึ่งช่วยลดเวลาและข้อผิดพลาดต่างๆในการท างาน ในเวอร์ชันเดิมของเว็บแอปพลิเคชันยังมี
ปัญหาในการท างานบางส่วน เช่น มีการท างานที่ล่าช้า รวมทั้งยังมีฟังก์ชันการท างานที่ไม่เพียงพอต่อ
ความต้องการของผู้จัดการโครงการ เวอร์ชันใหม่ของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack ได้ถูกพัฒนา
ให้มีความสะดวกและรวดเร็วในการใช้งานมากยิ่งขึ้ น โดยมีการเพ่ิมฟังก์ชันหลักๆดังนี้  Session 
Timeout, Dependency Filter และ Upload Future Week  ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันนี้ใช้
ภาษา PHP, HTML, CSS และ JavaScript ร่วมกับ CodeIgniter Framework 
  
ค าส าคัญ: วางแผนงาน ติดตามงาน 
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Abstract 
 The Weekend Pack web application is web application for project planning 
and tracking for support and implementation department at Reuters Software 
(Thailand) Limited. The web application is used to track and update plans are 
planned by the project manager, which reduces the time and errors in the work. In 
the original version of web application, there are also some issues such as taking a 
long time in some processes also has function that is not enough for the needs of 
the project manager. Finally, the new version of the Weekend Pack web application 
has been developed to be easy and quick to use. By the example function was 
added as follows: Session Timeout Dependency Filter Upload, and Future Week. 
 
Keywords : Planning, Tracking 
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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคัญ 
 บริษัท รอยเตอร์ส ซอฟต์แวร์ (ประเทศไทย) จ ากัด (มหาชน) เป็นบริษัทพัฒนาซอฟต์แวร์
ทางด้านการเงินการลงทุน ส าหรับผลิตภัณฑ์ของบริษัทที่ให้ข้อมูลเกี่ยวกับอัตราแลกเปลี่ยนเงินตรา
ระหว่างประเทศ คือ แมทชิ่ง(Matching) และดีลลิ่ง(Dealing) ซึ่งมีผู้ใช้งานมากกว่า 19,000 คนใน 
125 ประเทศ   
 ทีม Transaction หรือฝ่ายสนับสนุนทางเทคนิคมีหน้าที่ดูแลปรับปรุงระบบที่ใช้ในการให้
ข้อมูลเกี่ยวกับอัตราแลกเปลี่ยนเงินตราระหว่างประเทศ ในแต่ละสัปดาห์มีงานที่ต้องปรับปรุงระบบ
เฉลี่ย 120 งาน บนอุปกรณ์หลายร้อยตัว โดยวิศวกรระบบกว่า 40 คน งานและทรัพยากรเหล่านี้จะถูก
บริหารจัดการและวางแผนงานโดยผู้จัดการโครงการ (Planner) และด้วยปริมาณงานที่เพ่ิมขึ้นทุก
สัปดาห์ท าให้เกิดปัญหาต่างๆตามมา อาธิเช่น มีอีเมล์ที่ติดตามงานเกิดขึ้นมากมาย ติดตามงาน
ยากล าบาก เป็นต้น 
 จากปัญหาดังกล่าว จึงได้มีการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack โดยนักศึกษา
ฝึกงานรุ่นก่อนเพ่ือช่วยลดระยะเวลาในการวางแผนงานของผู้จัดการโครงการ แต่เนื่องจากเว็บแอป
พลิเคชันยังมีการท างานบางส่วนที่ผิดพลาดที่จะต้องถูกแก้ไข รวมทั้งผู้จัดการโครงการยังมีความ
ต้องการเพ่ิมฟังก์ชันต่างๆเพ่ือเพ่ิมความสะดวกรวดเร็วในการใช้งานและลดข้อผิดพลาดในการท างาน
ของฝ่ายสนับสนุนทางเทคนิค ผู้จัดการโครงการจึงได้เสนอให้มีการเพ่ิมฟังก์ชันหลักๆดังนี้ แสดงเวลาที่
อัพเดทแผนงานล่าสุด แสดงแผนงานในอนาคต แสดงข้อมูลรายละเอียดของเว็บแอปพลิเคชันเวอร์ชัน
เดิม คัดกรองแผนงานตามงานที่ขึ้นต่อกัน ค้นหาแผนงานในอดีต  และแสดงแผนภูมิแกนต์ของ
แผนงานปัจจุบัน ทางผู้จัดท าจึงได้รับมอบหมายให้ท าการแก้ไขส่วนที่มีการท างานที่ผิดพลาดและเพ่ิม
ฟังก์ชันการท างานต่างๆที่ผู้จัดการโครงการต้องการเพ่ือช่วยให้ฝ่ายสนับสนุนทางเทคนิคสามารถ
ท างานได้สะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
  
1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 ปรับปรุงข้อผิดพลาดและพัฒนาฟังก์ชันการใช้งานเพ่ิมเติมในเว็บแอปพลิเคชัน Weekend 
Pack ตามท่ีผู้จัดการโครงการต้องการ เพ่ือเพ่ิมความสะดวกรวดเร็วและลดข้อผิดพลาดในการติดตาม
และวางแผนงานของฝ่ายสนับสนุนทางเทคนิค 
 
1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1) เว็บแอปพลิเคชันสามารถแสดงข้อมูลรายละเอียดของเว็บแอปพลิเคชันเวอร์ชันในอดีต 
2) เว็บแอปพลิเคชันสามารถแจ้งเตือนเวลาคงเหลือที่อยู่ในระบบ 
3) เว็บแอปพลิเคชันสามารถแสดงเวลาที่อัพเดทแผนงานล่าสุด 
4) เว็บแอปพลิเคชันสามารถแสดงแผนงานในอนาคต 
5) ผู้ใช้งานสามารถคัดกรองแผนงานตามแผนงานที่ข้ึนต่อกันได้ 
6) ผู้จัดการโครงการสามารถย้ายแผนงานปัจจุบันเข้าสู่หน้าแผนงานในอดีตได้ 
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7) ผู้จัดการโครงการสามารถอัพโหลดแผนงานในอนาคตขึ้นเว็บแอปพลิเคชันได้ 
8) ผู้ใช้งานสามารถค้นหาแผนงานในอดีตบนเว็บแอปพลิเคชันได้ 
9) เว็บแอปพลิเคชันสามารถแสดงแผนภูมิแกนต์ของแผนงานปัจจุบัน 

 
1.4 วิธีการด าเนินการโครงงาน 

1) สอบถามความต้องการของผู้จัดการโครงการและวิธีใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน 
2) ศึกษาภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน รวมถึงเครื่องมือที่ใช้จากเอกสารของเว็บแอป

พลิเคชันและสื่อการเรียนรู้อ่ืน ๆ  
3) ท าการแก้ไขและเพ่ิมฟังก์ชันการใช้งานเว็บแอปพลิเคชันให้ตรงกับความต้องการของผู้จัดการ

โครงการ 
4) ทดสอบการใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน หากเกิดข้อผิดพลาดขึ้นจะต้องท าการแก้ไขและทดสอบ

การใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน อีกครั้ง 
5) เพ่ิมข้อมูลในเอกสารประกอบการใช้งานของโปรแกรม 
6) จัดท ารายงานและเสนอผลงาน 

 
1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.5.1 ประโยชน์ต่อผู้จัดการโครงการ 
1) ท าให้ออกรายงานการด าเนินแผนงานของแต่ละสัปดาห์ได้ง่ายและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

 
1.5.2 ประโยชน์ต่อวิศวกรระบบ 

1) ท าให้ด าเนินการตามแผนงานที่ถูกวางโดยผู้จัดการโครงการได้ถูกต้องและรวดเร็ว
มากยิ่งขึ้น 

2) ท าให้ลดการส่งอีเมล์ในการติดตามแผนงาน 
3) ท าให้เห็นภาพรวมของแผนงานทั้งหมดได้ง่ายขึ้นจากข้อมูลในรูปแบบแผนภูมิแกนต์ 
4) ท าให้วิเคราะห์แผนงานต่างๆที่เคยท าในอดีตได้ 
5) ท าให้รับรู้ความเปลี่ยนแปลงของเว็บแอปพลิเคชันในเวอร์ชันต่างๆ 
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บทท่ี 2  
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในบทนี้จะกล่าวถึงทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวข้องในการพัฒนาซอฟต์แวร์ โดยผู้จัดท าได้ศึกษา

และรวบรวมข้อมูลรวมทั้งน าความรู้เหล่านี้ไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน โดยแบ่งเป็น
ห้ากลุ่มดังนี้ 
 กลุ่มที่ 1 เว็บแอปพลิเคชัน เนื่องจากซอฟท์แวร์นี้ถูกพัฒนาเป็นเว็บแอปพลิเคชันเพ่ือให้ง่าย
ต่อการเข้าถึง ไม่ขึ้นกับระบบปฏิบัติการใด สามารถเข้าใช้ได้ทุกที่โดยไม่ต้องติดตั้งโปรแกรมเพียงแค่มี
เว็บเบราว์เซอร์ ความหมายของเว็บแอปพลิเคชันจะอธิบายในหัวข้อ 2.1 

กลุ่มที่  2 Framework ที่ ใช้ในการพัฒนา ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันนี้ผู้ พัฒนาใช้ 
CodeIgniter Framework เนื่องจากเวอร์ชันเดิมของเว็บแอปพลิเคชันได้ถูกพัฒนาด้วย Framework 
นี้และมีโครงสร้างของ Framework ที่ง่ายต่อการศึกษาอีกด้วย โดยความหมายของ Framework จะ
อธิบายในหัวข้อ 2.2.1 และความหมายและรายละเอียดเบื้องต้นของ CodeIgniter Framework จะ
อธิบายในหัวข้อ 2.2.2 

กลุ่มที่ 3 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันนี้ผู้พัฒนา
ใช้สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ที่มีชื่อว่า MVC(Model-View-Controller) เพราะว่าเป็นสถาปัตยกรรม
ซอฟต์แวร์ที่ CodeIgniter Framework นั้นจัดเตรียมไว้ให้ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน โดยจะ
อธิบายรายละเอียดและความหมายของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์นี้ในหัวข้อที่ 2.3 

กลุ่มท่ี 4 ภาษาที่ใช้ในการพัฒนาเว็บ การพัฒนาส่วนติดต่อกับผู้ใช้ส าหรับเว็บแอปพลิเคชันจะ
ใช้ภาษา HTML ในการสร้างหน้าเว็บเพจ เช่น ตัวอักษร ปุ่มกด หรือแสดงรูปภาพเป็นต้น ประกอบกับ 
CSS ในการจัดรูปแบบการแสดงผล ช่วยลดการใช้ภาษา HTML ในการตกแต่งเว็บเพจ ท าให้โค้ด
ภายในเอกสาร HTML เหลือเพียงส่วนเนื้อหาเท่านั้น ส่วนการเขียนโปรแกรมในหน้าเว็บเพจนั้นใช้
ภาษา Javascript ร่วมกับ jQuery เพ่ือเพ่ิมความสะดวกในการเขียนค าสั่ง Javascript ต่างๆ ในฝั่ง
หลังบ้านหรือฝั่ง Server ใช้ภาษา PHP ในการพัฒนาส่วนของโปรแกรม ส่วนของฐานข้อมูลนั้นใช้
ภาษา SQL ในการเขียนค าสั่งต่างๆจัดการฐานข้อมูล รายละเอียดของเทคโนโลยีในกลุ่มท่ี 4 จะอธิบาย
ในหัวข้อที่ 2.4  

กลุ่มท่ี 5 โปรแกรมที่ใช้ในส่วนหลังบ้าน ในการจ าลอง Web Server เพ่ือพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน
ภาษาพีเอชพีนั้นจะใช้โปรแกรม AppServ ที่มีโปรแกรม Apache เป็นโปรแกรมจ าลอง Web Server 
และโปรแกรม MySQL ส าหรับจัดการฐานข้อมูล รายละเอียดของเทคโนโลยีที่ใช้ในกลุ่มนี้จะอธิบายใน
หัวข้อที่ 2.5 ตามล าดับ 
 
2.1 เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) คืออะไร 

2.1.1 ความหมายของเว็บแอปพลิเคชัน 
 เว็บแอปพลิเคชันเป็นแอปพลิเคชันที่สามารถเรียกใช้งานผ่านบราวเซอร์ต่าง ๆ โดยที่ผู้ใช้งาน
ไม่ต้องติดตั้งแอปพลิเคชันเหล่านี้ลงไปในเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่อง ท าให้สามารถเรียกใช้งานได้
ทุกที่ทุกเวลา 

2.1.2 การสร้างเว็บแอปพลิเคชัน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



4 
 

การสร้างเว็บแอปพลิเคชันเหมือนกับการสร้างซอฟต์แวร์อ่ืนๆ ที่ผู้สร้างจะต้องใช้ความคิดทาง
ตรรกะและความคิดสร้างสรรค์ร่วมกันเพ่ือให้แอปพลิเคชันที่สร้างขึ้นมานั้นสามารถใช้งานได้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ และท าให้เกิดความสนใจจากกลุ่มเป้าหมาย ในส่วนของขั้นตอนการสร้างจะต้อง
เตรียมการดังนี้ 

1) จัดเก็บข้อมูลความต้องการของระบบว่าเว็บแอปพลิเคชันที่สร้าง สามารถท าอะไรได้
บ้างและสร้างมาเพ่ือตอบสนองต่อกลุ่มเป้าหมายกลุ่มใด ซึ่ งข้อมูลเหล่านี้ เป็นประโยชน์ต่อ   
ผู้ออกแบบหน้าเว็บและคนเขียนโปรแกรม 

2) เตรียมเครื่องมือส าหรับสร้างเว็บแอปพลิเคชัน ซึ่งเครื่องมือที่ใช้ส าหรับการเขียนเว็บ              
แอปพลิเคชันมีให้เลือกมากมาย อาทิเช่น ดรีมวีฟเวอร์ 

3) เริ่มการออกแบบโดยการร่างหน้าเว็บแต่ละหน้า  
4) เมื่อการออกแบบเสร็จเรียบร้อยแล้ว จะเข้าสู่ขั้นตอนของการสร้างโครงสร้างของเว็บ     

โดยท าเว็บต้นแบบขึ้นมา เพ่ือให้เค้าโครงของเว็บแต่ละหน้ามีความใกล้เคียงกัน  
5) จากนั้นจึงลงมือเขียนโปรแกรมให้ได้ตรงตามฟังก์ชันที่ก าหนดไว้  
6) ตรวจสอบการท างานของ 

 

 
รูปที ่2.1 3 Tier Web Application 

 
2.2 เฟรมเวิร์กส าหรับพันนาเว็บ 

2.2.1 เฟรมเวิร์กคืออะไร 
เฟรมเวิร์ก (Framework) [1] หรือ โครงร่างซอฟต์แวร์ เป็นขอบเขตของระบบงาน ที่เป็น

รูปแบบที่น ากลับมาใช้ใหม่ได้ส าหรับระบบซอฟต์แวร์ (หรือระบบย่อย) ซึ่งสามารถอยู่ในรูปของคลาส
นามธรรม (Abstract class) และกับวิธีในการใช้ตัวตน (instance) ของคลาสร่วมกันจ าเพาะส าหรับ
ซอฟต์แวร์ชนิดใดชนิดหนึ่ง โครงร่างซอฟต์แวร์ทุกโครงร่างใช้การออกแบบเชิงวัตถุ(Object-oriented 
programming, OOP) 

 
2.2.2 CodeIgniter เฟรมเวิร์ก 
CodeIgniter [2] คือ framework ที่ถูกพัฒนาขึ้นด้วย ภาษา PHP ส าหรับ CodeIgniter 

Framework เป็นเครื่องมือส าหรับช่วยพัฒนาเว็บไซต์และเว็บแอปผลิเคชั่น โดยมีโครงสร้างการพัฒนา
โปรแกรมอย่างเป็นระบบและรวมค าสั่งต่างๆ ที่จ าเป็นต่อการพัฒนาเว็บไซต์ด้วย PHP ใว้ภายใน 
CodeIgniter พัฒนาโดย Rick Ellis ซึ่งมีลิขสิทธิเป็น Open Source สามารถดาวน์โหลดและใช้ได้ฟรี 
ถูกพัฒนาขึ้นตั้งแต่ปี 2006 และยังมีการพัฒนามาเรื่อยๆ จนถึงปัจจุบัน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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โครงสร้างของ CodeIgniter เฟรมเวิร์ค 
CodeIgniter รับรองการเขียนแบบ Model-View-Controller (MVC) เป็นการแยกส่วน

ประมวลผล ออกจากส่วนแสดงผล ท าให้โครงสร้างมีความปลอดภัยมากยิ่งขึ้น และง่ายต่อการพัฒนา
โปรแกรม โค้ดที่ได้มีความเป็นระเบียบและง่ายต่อการน าไปแก้ไข CodeIgniter ยังออกแบบให้
สามารถติดต่อกับฐานข้อมูลชนิดต่างๆ ได้ง่ายอีกด้วย เช่น Mysql, Postgress, Sqlserver หรือเจ้าพ่อ
ยักใหญ่อย่าง Oracle เป็นต้น หากเรียกใช้ฐานข้อมูลถูกต้องตามหลักของ database library แล้ว 
ผู้ใช้สามารถเปลี่ยนชนิดของฐานข้อมูลได้ เพียงแค่แก้ค่าคอนฟิกเพียงไม่กี่ที่เท่านั้น ส่วนระบบ Url 
ของระบบ CodeIgniter สามารถสร้างได้สะอาดและเป็นมิตรกับกลไกการค้นหา (Search-Engine) 
ท าให้ เสามารถน าไปพัฒนาได้ทั้ ง เว็บ ไซต์  และเว็บแอพพลิ เคชั่น ไฟล์ภายใน CodeIgniter 
ประกอบด้วย โครงสร้างหลักๆ คือ application, system, index.php ระบบภายในสามารถแยกโปร
เจคออกเป็น หลายๆ application ได้ 

โครงสร้างไฟล์ภายในโฟลเดอร์ application ที่ต้องใช้ 
 cache : เป็นส่วนเก็บข้อมูลที่ประมวลผลแล้ว เพื่อการเรียกใช้ครั้งต่อไป 
 config : ใช้ตั้งค่าระบบต่างๆ ภายใน Application 
 controllers : เป็นส่วนรวมโค้ดการประมวลผล  
 helpers : หากต้องการเขียนฟังชั่นใช้เองในระบบสามารถสร้างและเก็บใว้ในที่นี่ 
 hooks : ใช้ส าหรับสร้างไฟล์ เพ่ือเข้าไป เพ่ิม, แก้ใข Class ต่างๆ ตามที่ต้องการ 
 language : เป็นที่เก็บไฟล์ภาษาต่างๆ ส าหรับผู้ที่ต้องการท าเว็บหลายภาษา 
 libraries : เป็นที่เก็บไฟล์ Class ทีเ่ขียนขึ้นเอง หากต้องการเรียกใช้ Class อ่ืนๆ 

ต้องเรียก get_instance ก่อน 
 logs : เป็นที่เก็บไฟล์บันทึกประวัติการท างานภายใน application 
 models : คล้ายๆ libraries แต่ models จะสามารถเรียกใช้ libraries ทีโ่หลดเข้า

มาในระบบได้เลย 
 views : ส่วนนี้เป็นการแสดงผล จะเขียนโค้ด html ที่นี่ แต่นามสกลุไฟล์ต้องเป็น 

.php เท่านั้น 
กระแสการท างานของ CodeIgniter แสดงดังรูปที่ 2.2 

 

 
รูปที ่2.2 กระแสการท างานของ CodeIgniter 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3 โครงสร้างการเขียนเว็บแบบเอ็มวีซี 

2.3.1 ความหมายของเอ็มวีซ ี
 เอ็มวีซี [3] คือ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ชนิดหนึ่งที่ใช้ในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ โดยแบ่ง
โครงสร้างการท างานออกเป็น 3 ส่วนคือ Model, View และ Controller 

2.3.2 โมเดล 
โมเดล (Model) คือ อ็อบเจ็กต์ที่ท าหน้าที่เป็นตัวแทนของข้อมูล ไม่ว่าจะถูกจัดเก็บในรูปแบบ

ใดในระบบฐานข้อมูลหรือในไฟล์ เมื่อข้อมูลถูกโหลดเข้ามาในแอปพลิเคชันสถาปัตยกรรมแบบเอ็มวีซี
จะเปลี่ยนข้อมูลให้อยู่ในรูปของอ็อบเจ็กต์ และเรียกบทบาทของอ็อบเจ็กต์นี้ว่า โมเดล เช่น อ็อบเจ็กต์ 
Customer Employee Product เป็นต้น 

2.3.3 วิว 
 ส่วนแสดงผล (View) คืออ็อบเจ็กต์ที่ท าหน้าที่ในการแสดงผล เช่น แสดงผลหน้าฟอร์มกรอก
ข้อมูล แสดงผลลัพธ์ของการค้นหา เป็นต้น เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจ ส่วนแสดงผลเปรียบเสมือนเป็น
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ (User Interface)  

2.3.4 คอนโทรลเลอร์ 
ส่วนประมวลผล (Controller) คืออ็อบเจ็กต์ท่ีท าหน้าที่รับค าสั่ง เช่น ค าสั่งค้นหา ค าสั่งลบ

ข้อมูล เป็นต้น เมื่อมีค าสั่งเข้ามาจากผู้ใช้ อ็อบเจ็กต์ตัวนี้จะท าหน้าที่รับค าสั่งและเรียกใช้อ็อบเจ็กต์ตัว
อ่ืน ๆ (Model และ View) ให้ท างานร่วมกัน ยกตัวอย่างหน้าที่ของส่วนประมวลผล ได้แก ่

- ดึงข้อมูลที่ถูกส่งมาจากผู้ใช้ เช่น มาจากกรอกฟอร์ม 
- ท าการตรวจสอบข้อมูลว่าครบถ้วนถูกต้องก่อนน าไปประมวลผลหรือไม่ 
- เรียกใช้บริการเพ่ือท าการประมวลผลค าสั่งพร้อมข้อมูล 
- ส่งต่อผลลัพธ์จากการประมวลผลไปยังส่วนแสดงผลเพื่อแสดงต่อผู้ใช้ 
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รูปที ่2.3 MVC Diagram 

 

2.4 ภาษาส าหรับพันนาเว็บ 
2.4.1 ภาษาเอชทีเอ็มแอล 
เอชทีเอ็มแอล [4] เป็นภาษามาร์กอัป (Markup) ที่ใช้ในการสร้างเว็บเพจ ถูกพัฒนาและ

ก าหนดมาตรฐานโดยองค์กร World Wide Web Consortium (W3C) ส าหรับการสร้างเว็บเพจโดย
ใช้ภาษาเอชทีเอ็มแอล สามารถท าได้โดยใช้โปรแกรมเท็กเอดิเตอร์ (Text Editor) หรือเครื่องมือช่วย
สร้างเว็บเพจ เช่น ดรีมวีฟเวอร์ (Dreamweaver) ส่วนการเรียกใช้งานหรือทดสอบการท างานของ
เอกสารเอชทีเอ็มแอลจะใช้โปรแกรมอินเทอร์เน็ตบราวเซอร์ เช่น โครม (Chrome) อินเตอร์เน็ตเอกซ์
พลอเรอร์ (Internet Explorer) มอซิลลาไฟร์ฟอกซ์ (Mozilla Firefox) เป็นต้น 
 
 โครงสร้างของเอชทีเอ็มแอลจะประกอบไปด้วยส่วนของค าสั่ง 2 ส่วน คือ ส่วนที่เป็นหัว 
(Head) และส่วนที่เป็นเนื้อหา (Body) โดยมีรูปแบบค าสั่งดังรูปที่ 2.4 
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selector {  property : value; } 
selector { property1 : value1;  property2 : value2; } 

 
 
 
 
 

 

 

รูปที ่2.4 โครงสร้างค าสั่งของเอชทีเอ็มแอล 

 
2.4.2 ภาษาซีเอสเอส (Cascading Style Sheets: CSS)  
ซีเอสเอส [5] เป็นภาษาที่มีรูปแบบการเขียนค าสั่งที่เฉพาะและถูกก าหนดตามมาตรฐาน

ดับเบิล ยูทีซี (World Wide Web Consortium : W3C) เช่นเดียวกับภาษาเอชทีเอ็มแอลใช้ส าหรับ
ตกแต่งเอกสารเอชทีเอ็มแอลและเอ็กเอชทีเอ็มแอลให้มีความสวยงาม โดยการก าหนดคุณสมบัติให้กับ
แท็กของเอชทีเอ็ม แอล เช่น <body> <p> <h1> เป็นต้น 

การใช้งานซีเอสเอสมี 2 ลักษณะ ได้แก่ 
1) การเขียนซีเอสเอสไว้ภายในเอกสารเอชทีเอ็มแอล 
2) การเขียนซีเอสเอสเก็บไว้ในไฟล์สไตน์ชีท (Style Sheet) แล้วเรียกใช้งาน

ภายหลัง 
โครงสร้างค าสั่งของ CSS จะแสดงดังรูปที่ 2.5 
 

 
 

 

 

รูปที ่2.5 โครงสร้างค าสั่งของซีเอสเอส 

  
 จากรูปที่ 2.5 ค าสั่งซีเอสเอสประกอบด้วย ตัวเลือก (Selector) คุณสมบัติ (Property) และ 
ค่าที่ก าหนดให้คุณสมบัติ (Value) ซึ่งการก าหนดค่าคุณสมบัติสามารถก าหนดได้หลายค่าพร้อมกัน 
โดยใช้ เครื่องหมายอัฒภาค (semicolon) คั่นระหว่างคุณสมบัติ 
 1) ตัวเลือกสามารถเป็นได้ทั้งแท็กเอชทีเอ็มแอลเช่น <body> <p> เป็นต้น หรือจะใช้
ชื่อ คลาส (Class) หรือชื่อไอดี (ID) ที่เป็นแอทริบิวต์ของแท็กเอชทีเอ็มแอลได้เช่นเดียวกัน 
 2) คุณสมบัติใช้ในการจัดรูปแบบการแสดงผล เช่น color ส าหรับก าหนดสี และ font-
size ส าหรับก าหนดขนาดตัวอักษร 
 3) ค่าท่ีก าหนดให้กับคุณสมบัติต่าง ๆ เช่น color: white font-size: 14px  
ตัวอย่างค าสั่งซีเอสเอสใช้ตัวเลือกที่เป็นแท็กเอชทีเอ็มแอลแสดงดังรูปที่ 2.6 

<html>  
  
<head> <title> ส่วนชื่อเอกสาร </title> </head>  
   
<body>  
     tag ค าสั่ง  
  </body>  
  
</html> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 2.6 ตัวอย่างการใช้ตัวเลือกที่เป็นแท็กเอชทีเอ็มแอล 

  
จากภาพก่อนหน้านี้ p คือแท็ก <p> ในภาษาเอชทีเอ็มแอล และมีการก าหนดคุณสมบัติ 2 

ค่า คือ ก าหนดสีและต าแหน่งตัวอักษรที่ปรากฏบนหน้าเว็บแอปพลิเคชัน 
 
  - ใช้ตัวเลือกที่เป็นชื่อคลาส 
  ก าหนดให้หน้าเว็บแอปพลิเคชันมีแท็ก <div> ซึ่งมีการก าหนดชื่อคลาสภายในแท็ก 
<div class= “topic”></div> สามารถเขียนค าสั่งซีเอสเอสได ้ดังรูปที่ 2.7 
 

 
รูปที ่2.7 ตัวอย่างการใช้ตัวเลือกที่เป็นชื่อคลาส 

  
 จากภาพก่อนหน้านี้ คือการก าหนดคุณสมบัติให้กับคลาสที่มีชื่อ topic โดยแท็กทุกตัวในภาษา 
เอชทีเอ็มแอลที่ใช้ชื่อคลาส topic จะมีข้อความแสดงผลเป็นสีแดง ชนิดอักษร Arial ตัวหน้าและจัด
วางอยู่ กึ่งกลางหน้าจอ 
 

2.4.3 ภาษาจาวาสคริปต์  
 จาวาสคริปต์ [6] เป็นภาษาโปรแกรมประเภทหนึ่งที่เรียกว่า สคริปต์ (Script) ที่ใช้งานบนเว็บ
เพจ    ต่าง ๆ เพ่ือให้มีลูกเล่นตอบสนองกับผู้ใช้งานได้ ซึ่งมีวิธีการท างานในลักษณะแปลความและ
ด าเนินงานไปทีละค าสั่ง (interpret) ได้รับการพัฒนาขึ้นโดย Netscape ด้วยวัตถุประสงค์ เพ่ือที่จะ
ช่วยให้เว็บเพจสามารถแสดงเนื้อหาที่มีการเปลี่ยนแปลงไปได้ ตามเงื่อนไขหรือสภาพแวดล้อมต่าง  ๆ 
กัน หรือสามารถโต้ตอบกับผู้ชมได้มากขึ้น ทั้งนี้เพราะภาษาเอชทีเอ็มแอลนั้น เหมาะส าหรับใช้แสดง
เอกสารที่มีเนื้อหาคงที่แน่นอน และไม่มีลูกเล่นอะไรมากมายนัก เนื่องจากจาวาสคริปต์ช่วยให้ผู้พัฒนา
สามารถสร้างเว็บเพจได้ตรงกับความต้องการและมีความน่าสนใจมากข้ึน ประกอบกับเป็นภาษาเปิด ที่
ทุกคนสามารถน าไปใช้ได้ ดังนั้นจึงได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง มีการใช้งานอย่างกว้างขวาง รวมทั้งได้
ถูกก าหนดให้เป็นมาตรฐานโดย ECMA การท างานของจาวาสคริปต์จะต้องมีการแปลความค าสั่ง ซึ่ง

/* ก าหนดข้อความท่ีอยู่ในแท็ก p เป็นสีด าและอย่  กึ่งกลางหน้ากระดาษ */ 
p { color :  #000000;   text-align : center ;} 

/* ก าหนดข้อความที่มีชื่อ class เป็น topic มีตวัอักษรสีแดง ชนิดอักษร Arial ตัวหนาจัดวางอยู่
กึ่งกลาง */ 
.topic { color : red ; 

font-family : Arial; 
font-weight: bold; 
text-align: 
center;} 
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ขั้นตอนการประมวลผลจะถูกจัดการโดยเบราว์เซอร์ของฝั่งผู้ใช้งาน ซึ่งต่างจากภาษาสคริปต์พีเอชพี เอ
เอชพีที่ต้องประมวลผลบนฝั่งเซิร์ฟเวอร์ ดังนั้นจาวาสคริปต์ จึงสามารถท างานได้ บนเบราว์เซอร์ที่
สนับสนุนการประมวลผลภาษาจาวาสคริปต์ ซึ่งปัจจุบันเบราว์เซอร์เกือบทั้งหมดก็สนับสนุนภาษาจาวา
สคริปต์แล้ว ซึ่ งในตัวของภาษาจาวาสคริปต์  นั้นมีลักษณะเป็นออปเจ็ค (Object Oriented 
Programming) ท าให้การเขียนภาษาเอชทีเอ็มแอลมีความยืดหยุ่นมากยิ่งขึ้น 
 

2.4.4 เจคิวรี 
 เจคิวรี่ [7] คือไลบารี่ของภาษาจาวาสคริปต์ ซึ่งถูกออกแบบมาเพ่ือให้การเขียนจาวาสคริปต์
นั้นง่ายขึ้น เพราะสามารถเขียนโค้ดยาว ๆ ของจาวาสคริปต์ให้สั้นลงเหลือเพียงบรรทัดเดียว เจคิวรี่ถูก
พัฒนาโดย John Resig โดยเป็นการพัฒนาแบบโอเพนซอร์ส 

คุณสมบัติของเจคิวรี 
1) การเข้าถึงเอชทีเอ็มแอลและซีเอสเอส  

ส่วนนี้ถือได้ว่าเป็นคุณสมบัติหลักของเจคิวรี่ เพราะท าให้ผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงอีลีเมนต์
เอชทีเอ็มแอลและตัวเลือกซีเอสเอสต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น  

2) การจัดการเอชทีเอ็มแอลและซีเอสเอส  
คุณสมบัติในหัวข้อที่แล้วเกี่ยวกับการเข้าถึงอีลีเมนต์ต่าง ๆ แต่สาหรับคุณสมบัตินี้จะใช้ใน

การดัดแปลง แก้ไข เพ่ิม หรือลดอีลีเมนต์ต่าง ๆ  
3) เหตุการณ์ (Events) ในจาวาสคริปต์  

ส าหรับจาวาสคริปต์จะพบปัญหาในเรื่องของเหตุการณ์บ่อยครั้ง เนื่องจากความไม่เข้ากัน
ของเว็บเบราว์เซอร์ แต่เมื่อใช้เจคิวรี่ปัญหาที่เกิดขึ้นจะลดน้อยลงหรือหมดไป เพราะเจคิวรี่จะช่วย
ตรวจสอบชนิดของเว็บเบราเซอร์ให้โดยอัตโนมัติ  

4) วิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชัน (Visual Effects and Animation)  
วิชวลเอฟเฟกต์และแอนิเมชันเป็นอีกเทคนิคหนึ่งที่ก าลังได้รับความนิยมสาหรับการทา

เว็บไซต์ในปัจจุบัน เช่น การท าจางเข้า จางออก เป็นต้น เจคิวรี่ได้เตรียมฟังก์ชันต่าง ๆ เพ่ือรองรับการ
แสดงผลในส่วนนี้ 

5) เอแจ็กซ์  
เอแจ็กซ์ก็เป็นอีกหนึ่งรูปแบบของการเขียนเว็บแอปพลิเคชันในปัจจุบัน  โดยเจคิวรี่มี

ฟังก์ชันสาหรับการเรียกใช้งานเอแจ็กซ์ให้ง่ายขึ้นกว่าเดิม  
6) ส่วนประสานงานผู้ใช้ (User Interface)  

ส่วนประสานงานผู้ใช้คือส่วนควบคุมต่าง ๆ ที่ควรมีหรืออยากให้มี เช่น เมนู (Menu) 
ปฏิทิน (Calendar) เป็นต้น ท าให้ผู้ใช้งานใช้งานได้สะดวกมากยิ่งขึ้น 

 
2.4.5 ภาษาพีเอชพี 

 พีเอชพี [8] คือภาษาคอมพิวเตอร์ในลักษณะเซิร์ฟเวอร์-ไซต์ สคริปต์ (Server-side Script) พี
เอชพีได้รับการพัฒนาและออกแบบมา เพ่ือใช้งานในการสร้างเอกสารแบบเอชทีเอ็มแอล โดยสามารถ
แทรกหรือแก้ไขเนื้อหาได้โดยอัตโนมัติ จึงกล่าวได้ว่าพีเอชพีเป็นภาษาที่ฝังตัวอยู่ในภาษาเอชทีเอ็มแอล 
(HTML-embedded scripting language) นั้นคือในทุก ๆ ครั้งก่อนที่เครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งให้บริการ
เว็บเซิร์ฟเวอร์ จะส่งหน้าเว็บเพจที่เขียนด้วยพีเอชพีมาแสดงผลแก่ผู้ใช้งาน เว็บเซิร์ฟเวอร์จะท าการ
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ประมวลผลตามค าสั่งที่มีอยู่ให้เสร็จเสียก่อน แล้วจึงค่อยส่งผลลัพธ์ที่ได้กลับมายังผู้ใช้งาน ถือได้ว่าพี
เอชพีเป็นเครื่องมือที่ส าคัญ เพราะช่วยให้การสร้างเว็บเพจแบบไดนามิกมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 

ด้วยความสามารถพิเศษของพีเอชพี ท าให้สามารถเพ่ิมความสามารถให้แก่เว็บเพจทั่วไป โดย
จะท าการเปรียบเทียบการทางานในรูปแบบทั่วไปและรูปแบบใหม่ที่ใช้พีเอชพี 

1) รูปแบบทั่วไป 
รูปแบบกลไกการท างานของเว็บและไฟล์พีเอชพีแบบทัว่ไปแสดงดังรูปที่ 2.8 

 

 
รูปที ่2.8 กลไกการทางานของเว็บเพจทั่วไป 

 

จากรูปที่ 2 .8  สามารถอธิบายกลไกการท างานของเว็บ เพจทั่ ว  ๆ ไปที่ เป็นภาษา              
เอชทีเอ็มแอล คือ เมื่อท าการเปิดเว็บบราวเซอร์ โปรแกรมเว็บบราวเซอร์จะท าการร้องขอไปยังเว็บ
เซิร์ฟเวอร์ จากนั้นเว็บเซิร์ฟเวอร์จะส่งไฟล์เว็บเพจเอชทีเอ็มแอลกลับมาแสดงผลบนหน้าเว็บ
บราวเซอร์ของผู้ใช้งาน 

2) รูปแบบที่ใช้พีเอชพี 
ส าหรับเว็บเพจที่มีภาษาพีเอชพีรวมอยู่ด้วยนั้น เมื่อท าการเปิดเว็บบราวเซอร์ 

โปรแกรมเว็บบราวเซอร์จะร้องขอไฟล์พีเอชพีไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์ เว็บเซิร์ฟเวอร์จะเรียกส่วน
ประมวลผลพีเอชพี (PHP Engine) ขึ้นมาแปลไฟล์พีเอชพีและติดต่อกับฐานข้อมูล และส่ง
ผลลัพธ์ที่ได้จากการแปลและการประมวลผลเป็นภาษาเอชทีเอ็มแอลทั้งหมดกลับไปยังเว็บ
บราวเซอร์ให้ผู้ใช้ ดังรูปที่ 2.9 

 

 
รูปที ่2.9 กลไกการทางานของไฟล์พีเอชพี 
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2.4.6 ภาษาเอสคิวแอล 
 ภาษาเอสคิวแอล [9] ถือเป็นภาษามาตรฐานที่ใช้ส าหรับระบบฐานข้อมูล เป็นภาษาที่
พัฒนาขึ้นมาโดยบริษัทไอบีเอ็ม ภาษาเอสคิวแอลเป็นส่วนหนึ่งของระบบฐานข้อมูลแบบรีเลชั่นเนล ที่
ได้รับความนิยมมากเพราะเป็นภาษาท่ีเข้าใจง่าย และอยู่ในรูปแบบภาษาอังกฤษ ภาษาเอสคิวแอลแบ่ง
เป็น 2 ส่วน คือ 

1) ภาษาท่ีใช้สาหรับนิยามข้อมูล (Data Definition Language: DDL) เช่น 
- CREATE 
- ALTER 
- DROP 

2) ภาษาสาหรับการจัดการข้อมูล (Data Manipulation Language: DML) 
- ภาษาควบคุม (Control Language) 
- ภาษาในการเลือกข้อมูล (Data Query Language)  

รูปแบบการใช้ค าสั่งเอสคิวแอล  
  1) ค าสั่งเอสคิวแอลทีใ่ช้เรียกดูข้อมูลได้ทันที (Interactive SQL)  
  เป็นการเรียกใช้ค าสั่งเอสคิวแอลสั่งงานบนจอภาพเพ่ือเรียกดูข้อมูลในขณะท างานได้
ทันท ีตัวอย่างเช่น  
   SELECT CITY  
   FORM SUPPLIER  
   WHERE SNO= “S4”;  
 
  2) ค าสั่งเอสคิวแอลที่ใช้เขียนร่วมกับโปรแกรมอ่ืน ๆ (Embedded SQL)  
  เป็นค าสั่งเอสคิวแอลที่ใช้ร่วมกับภาษาต่าง ๆ เช่น พีแอล/วัน (PL/1) ปาสกาล 
(PASCAL) หรือแม้แต่กับคาสั่งในโปรแกรมที่ระบบจัดการฐานข้อมูลนั้นมีใช้เฉพาะ เช่น ออราเคิล 
(ORACLE) มีพีแอล/เอสคิวแอล (Procedural Language /SQL : PL/SQL) ที่สามารถเขียนโปรแกรม
และน าค าสั่งเอสคิวแอลมาเขียนร่วมด้วยเป็นต้น  
  ตัวอย่าง การใช้ค าสั่งเอสคิวแอลในภาษาพีแอล/วัน  
   EXEC SQL SELECT CITY  
   INTO : XCITY  
   FROM SUPPLIER  
   WHERE SNO = “S4”; 
 
2.5 โปรแกรมที่ใช้ส าหรับพันนาเว็บ 

2.5.1 โปรแกรม AppServ 
  AppServ [10] คือโปรแกรมที่รวบรวมเอา Open Source Software หลายๆ อย่างมา
รวมกัน 
โดยมี Package หลักดังนี้ 

1) Apache 
2) PHP 
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3) MySQL 
4) phpMyAdmin 

 
โปรแกรมต่างๆ ที่น ามารวบรวมไว้ทั้งหมดนี้ ได้ท าการดาวน์โหลดจาก Official Release ทั้งสิ้น โดย
ตัว AppServ จึงให้ความส าคัญว่าทุกสิ่งทุกอย่างจะต้องให้เหมือนกับต้นฉบับ จึงไม่ได้ตัดทอนหรือ
เพ่ิมเติมอะไรที่แปลกไปกว่า Official Release แต่อย่างได้ เพียงแต่มีบางส่วนเท่านั้นที่ ได้ เพ่ิม
ประสิทธิภาพการติดตั้งให้สอดคล้องกับการท างานแต่ละคน โดยที่การเพ่ิมประสิทธิภาพนี้ไม่ได้ไปยุ่ง 
ในส่วนของ Original Package เลยแม้แต่น้อยเพียงแต่เป็นการก าหนดค่า Config เท่านั้น เช่น 
Apache ก็จะเป็นในส่วนของ httpd.conf, PHP ก็จะเป็นในส่วนของ php.ini, MySQL ก็จะเป็นใน
ส่วนของ my.ini ดังนั้นจึงรับประกันได้ว่าโปรแกรม AppServ สามารถท างานและความเสถียรของ
ระบบ ได้เหมือนกับ Official Release ทั้งหมด 
 

2.5.2 โปรแกรม Apache 
Apache [11] คือ Web server พัฒนามาจาก  HTTPD Web Server โดยเจ้า Apache นี้

จะท าหน้าที่ในการจัดเก็บ Homepage และส่ง Homepage ไปยัง Browser ที่มีการเรียกเข้า ยัง 
Web server ที่เก็บ HomePage นั้นอยู่ ซึ่งปัจจุบันจัดได้ว่าเป็น Web Server ที่มี ความน่าเชื่อถือ
มาก เนื่องจากเป็นที่นิยมใช้กันทั่วโลก อีกทั้งอาปาเช่ยังเป็นซอฟต์แวร์ แบบ โอเพ่นซอร์ส ที่เปิดให้
บุคคลทั่วไปสามารถเข้ามาร่วมพัฒนาส่วนต่างๆ ของอาปาเช่ได้ ซึ่งท าให้เกิดเป็น โมดูล ที่เกิด
ประโยชน์มากมาย เช่น mod_perl,mod_python หรือ mod_php และท างานร่วมกับภาษาอ่ืนได้ 
แทนที่จะเป็นเพียงเซิร์ฟเวอร์ที่ให้บริการเพียงแค่ HTML อย่างเดียว 

 
2.5.3 โปรแกรม MySQL 

  MySQL [12] คือ โปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูล ที่พัฒนาโดยบริษัท MySQL AB มีหน้าที่
เก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ รองรับค าสั่ง SQL เป็นเครื่องมือส าหรับเก็บข้อมูล ที่ต้องใช้ร่วมกับเครื่องมือ
หรือโปรแกรมอ่ืนอย่างบูรณาการ เพ่ือให้ได้ระบบงานที่รองรับ ความต้องการของผู้ใช้ เช่นท างาน
ร่วมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพ่ือให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ที่ท างานฝั่งเครื่องบริการ 
(Server-Side Script) เช่น ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพี เป็นต้น หรือท างานร่วมกับ
โปรแกรมประยุกต์ (Application Program) เช่น ภาษาวิชวลเบสิกดอทเน็ต ภาษาจาวา หรือภาษาซี
ชาร์ป เป็นต้น โปรแกรมถูกออกแบบให้สามารถท างานได้บนระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย และเป็น
ระบบฐานข้อมูลโอเพนทซอร์ท (Open Source)ที่ถูกน าไปใช้งานมากที่สุด Mysql จัดเป็นระบบ
จัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (RDBMS : Relational Database Management System) ซึ่งเป็นที่
นิยมใช้กันมากในปัจจุบัน 
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บทท่ี 3 
การวิเคราะห์และออกแบบ 

 
บทนี้จะอธิบายเกี่ยวกับรายละเอียดการออกแบบในเวอร์ชันเดิมและการออกแบบพัฒนา

เวอร์ชันใหม่ของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack โดยแบ่งเป็น 2 หัวข้อดังนี้  
ในหัวข้อที่ 3.1 อธิบายเกี่ยวกับรายละเอียดการออกแบบของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend 

Pack เวอร์ชันเดิม เว็บแอปพลิเคชันนี้ถูกออกแบบและพัฒนาโดยนักศึกษาฝึกงานรุ่นก่อน โดยถูก
ออกแบบให้สามารถแสดง ติดตามและปรับปรุงแผนงานเพ่ือลดระยะเวลาและข้อผิดพลาดในการ
ท างานของฝ่ายสนับสนุนทางเทคนิค โดยการออกแบบเดิมนั้นมีหน้าส าหรับใช้งานสองหน้าคือหน้า 
Weekend Pack ใช้ส าหรับแสดง ติดตามและปรับปรุงแผนงานในสัปดาห์ปัจจุบันและหน้า History 
Weekend Pack ใช้ส าหรับแสดงแผนงานที่เคยท าในอดีต ปัญหาในเวอร์ชันเดิมคือหน้า History 
Weekend Pack ใช้เวลานานในการประมวลผลเพ่ือแสดงแผนงานในอดีตและฟังก์ชันการท างานของ
เว็บแอปพลิเคชันยังมีไม่เพียงพอต่อความต้องการของผู้จัดการโครงการ 

ในหัวข้อที่ 3.2 อธิบายเกี่ยวกับการออกแบบพัฒนาเวอร์ชันใหม่ของเว็บแอปพลิ เคชัน 
Weekend Pack เพ่ือเพ่ิมความสะดวกรวดเร็วในการท างานให้กับผู้ใช้งาน ทางผู้พัฒนาจึงได้ออกแบบ
และพัฒนาฟังก์ชันการท างานต่างๆตามที่ผู้จัดการโครงการต้องการและได้เพ่ิมหน้า Weekend Pack 
Gantt Chart เพ่ือแสดงแผนผังของแผนงานในสัปดาห์ปัจจุบันเพ่ือให้สามารถมองภาพรวมของ
แผนงานทั้งหมดได้ง่ายยิ่งขึ้น โดยจะแสดงรายละเอียดของการออกแบบฟังก์ชันต่างๆเพ่ือให้ผู้อ่าน
สามารถเข้าใจและน าไปพัฒนาต่อได้ง่ายยิ่งขึ้น  
 
3.1 การออกแบบเดิมของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
 เว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack คือเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้ ในการวางแผนและติดตาม
แผนงาน เพ่ือลดเวลาและข้อผิดพลาดในการท างานของผู้จัดการโครงการ โดยผู้จัดการโครงการจะต้อง
วางแผนงานลงในโปรแกรม Microsoft Excel และอัพโหลดแผนงานขึ้นสู่เว็บแอปพลิเคชัน แผนงาน
ต่างๆที่ผู้จัดการโครงการได้วางเอาไว้จะถูกแสดงขึ้นบนหน้าเว็บแอปพลิเคชันหลังจากท่ีอัพโหลดส าเร็จ 
วิศวกรระบบจะต้องท าการปรับปรุงความก้าวหน้าแผนงานที่ต้องท าในสัปดาห์นั้น ๆ เช่นการอัพเกรด
เซิฟเวอร์ ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ในยุคก่อนที่เว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack ถูกพัฒนาขึ้น จะใช้
การส่งอีเมลล์ซึ่งท าให้ติดตามแผนงานได้ยากและเสียเวลาค่อนข้างมาก เว็บแอปพลิเคชัน Weekend 
Pack ระบบเดิมมีหน้าส าหรับใช้งานสองหน้า คือ Weekend Pack และ History Weekend Pack 
รายละเอียด ดังนี้ 

3.1.1 ประเภทผู้ใช้งานในระบบ 
ระบบประกอบด้วยผู้ใช้งาน 2 ประเภท คือ 
1) ผู้จัดการโครงการ ( Planner ) มีหน้าที่วางแผนงาน อัพโหลดแผนงาน และย้าย

แผนงานเข้าสู่หน้าประวัติแผนงาน 
2) วิศวกรระบบหรือผู้ด าเนินการ ( Implementer ) มีหน้าที่ปรับปรุงสถานะแผนงาน 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.1.2 แผนภาพการแสดงการทำงานของผู้ใช้ระบบ (Use Case Diagram) 
เป็นแผนภาพที่แสดงการท างานของผู้ใช้ระบบและความสัมพันธ์กับระบบย่อยภายใน

เว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack มีหน้าส าหรับใช้งาน 2 หน้าคือหน้า Weekend Pack 
และ หน้า History Weekend Pack ดังนี้ 

 หน้า Weekend Pack 
หน้านี้มีไว้เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถดูและปรับปรุงแผนงาน โดยมียูสเคสดังรูปที่ 

3.1 
 

 
รูปที ่3.1 แผนภาพ Use Case เฉพาะเวอร์ชันเดิมของหน้า Weekend Pack 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากรูปที่ 3.1 อธิบายแผนภาพ Use Case ได้ดังนี้ 

1) Login เมื่อเข้าใช้งานผู้ใช้ทุกคนจะต้องเข้าสู่ระบบโดยใช้บริการ Single Sign-On(SSO) ของ
ทาง Thomson Reuters 

2) Update Status  ผู้ใช้สามารถปรับปรุงสถานะแผนงานได้เมื่อแผนงานมีความเคลื่อนไหว 
ผู้จัดการโครงการสามารถปรับปรุงได้ทุกแผนงาน และผู้ด าเนินการสามารถปรับปรุงได้เฉพาะ
แผนงานของตัวเองเท่านั้น 

3) Keyword Highlight ผู้ใช้สามารถไฮไลท์ค าส าคัญที่ต้องการที่อยู่ในทุก ๆแผนงานได ้
4) Keyword Filter ผู้ใช้สามารถกรองแผนงานทั้งหมดให้ เหลือเฉพาะแผนงานที่มีค าส าคัญที่

ต้องการได้ 
5) Upload Weekend Pack ผู้จัดการโครงการสามารถอัพโหลดแผนงานที่อยู่ในรูปไฟล์เอ็ก

เซลล์ได้ 
6) Move To History ผู้จัดการโครงการสามารถย้ายแผนงานปัจจุบันเข้าสู่หน้ารวมประวัติ

แผนงานได้ 
7) Show Status Update ผู้ใช้สามารถดูแผนงานทั้งหมดในรูปแบบการออกรายงานได้ 
8) Send Status Request ผู้ใช้สามารถส่งอีเมล์เพื่อสอบถามสถานะแผนงานได้ 
9) Send To Owner ผู้ใช้สามารถส่งอีเมล์หาเจ้าของแผนงานเพื่อสอบถามสถานะแผนงาน 

10) Send To Other ผู้ใช้สามารถส่งอีเมล์หาบุคคลอื่นเพ่ือสอบถามสถานะแผนงาน 
 

 หน้า History Weekend Pack 
หน้านี้มีไว้เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถดูแผนงานในอดีตที่เคยท าผ่านมา โดยมียูสเคส

ดังรูปที่ 3.2 
 

 
รูปที ่3.2 แผนภาพ Use Case เฉพาะเวอร์ชันเดิมของหน้า History Weekend Pack 

 
จากรูปที่ 3.2 อธิบายแผนภาพ Use Case ได้ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1) Login เมื่อเข้าใช้งานผู้ใช้ทุกคนจะต้องเข้าสู่ระบบโดยใช้บริการ Single Sign-On(SSO) ของ
ทาง Thomson Reuters 

2)  Show History Weekend Pack  แสดงแผนงานในอดีตทั้งหมดให้ผู้ใช้ทราบ 
3)  Keyword Filter ผู้ใช้สามารถกรองแผนงานแต่ละคอลัมน์ได้ตามค าส าคัญท่ีผู้ใช้ต้องการ 

 
3.1.4 ฐานข้อมูลและแผนภาพแสดงความสัมพันธ์เอนทิตี้ (ER-Diagram) 

ฐานข้อมูลเดิมของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack ประกอบด้วย 5 ตารางดังนี้ 
1) ตาราง weekend_pack เก็บข้อมูลแผนงานทั้งหมดในหนึ่งสัปดาห์ 
2) ตาราง history_weekend_pack เก็บรวมประวัติแผนงานทั้งหมดตั้งแต่เริ่มมี

การใช้งานโปรแกรม Weekend Pack บน Microsoft Excel 
3) ตาราง person_info เก็บข้อมูลรายละเอียดผู้ใช้งาน 
4) ตาราง member เก็บข้อมูลรหัสสมาชิก 
5) ตาราง weekend_pack_template เก็บค่าสีของแต่ละเซลล์ของไฟล์โปรแกรม 

Weekend Pack 
โดยจะแสดงในรูปแบบ ER-Diagram ดังรูปที่ 3.3  

 

 
รูปที ่3.3 ER Diagram เวอร์ชันเดิมของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 

 
รายละเอียดและประเภทของข้อมูลในฐานข้อมูลแต่ละตารางแสดงดังตารางที่ 3.1 – 3.5 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 3.1 รายละเอียดตาราง weekend_pack  
ล าดับ รายการ ความหมาย ชนิดข้อมูล คีย ์

1 Job_id รหัสล าดับงาน Int(11) PK 
2 Job_type ประเภทงาน Varchar(255)  
3 Job รหัสงาน Varchar(255)  
4 Dependency งานที่ต้องท าก่อน Varchar(255)  
5 Center สถานที่ Varchar(255)  
6 Title ค าอธิบาย text  
7 Service - Varchar(255)  
8 Owner เจ้าของงาน Varchar(255)  
9 Status สถานะของงาน Varchar(255)  
10 Planned_start_date วันเริ่มปรับปรุงแผนงาน date  
11 Planned_start_time เวลาเริ่มปรับปรุงแผนงาน Time  
12 Planned_end_date วันที่แผนงงานปรับปรุงแล้วเสร็จ Date  
13 Planned_end_time เวลาที่แผนงานปรับปรุงแล้วเสร็จ Time  
14 Actual_start_date วันเริ่มปรับปรุงแผนงานจริง Date  
15 Actual_start_time เวลาเริ่มปรับปรุงแผนงานจริง Time  
14 Actual_end_date วันที่แผนงานปรับปรุงแล้วเสร็จจริง Date  
15 Actual_end_time เวลาที่แผนงานปรับปรุงแล้วเสร็จจริง Time  

16 
Host_status ใช้ในการตรวจสอบเวลาเริ่มต้นของแต่ละ

แผนงานให้เป็นไปตามเงื่อนไข 
Varchar(255)  

17 
Post_scheck ใช้ระบุชื่อผู้ตรวจสอบระบบหลังท าการ

ปรับปรุง 
Varchar(255)  

18 
Task หมายเลขไอดีของแผนงาน (Change ID) 

ที่ได้จากการเปิดแผนงานใน SM9 
Varchar(255)  

19 Comments แสดงความคิดเห็น Text  
20 Expected_alarm รายชื่อระบบที่ท าการปรับปรุง Varchar(255)  
21 note หมายเหตุ Varchar(1000)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



19 
 
ตารางท่ี 3.2 รายละเอียดตาราง history_weekend_pack 
ล าดับ รายการ ความหมาย ชนิดข้อมูล คีย ์

1 ID รหัสงาน Varchar(8) PK 
2 Date_sat สัปดาห์ของแผนงาน Date  
3 Job_type ประเภทงาน Varchar(255)  
4 Job รหัสงาน Varchar(255)  
5 Dependency งานที่ต้องท าก่อน Varchar(255)  
6 Center สถานที่ Varchar(255)  
7 Title ค าอธิบาย text  
8 Service - Varchar(255)  
9 Owner เจ้าของงาน Varchar(255)  
10 Status สถานะของงาน Varchar(255)  
11 Planned_start_date วันเริ่มปรับปรุงแผนงาน date  
12 Planned_start_time เวลาเริ่มปรับปรุงแผนงาน Time  
13 Planned_end_date วันที่แผนงงานปรับปรุงแล้วเสร็จ Date  
14 Planned_end_time เวลาที่แผนงานปรับปรุงแล้วเสร็จ Time  
15 Actual_start_date วันเริ่มปรับปรุงแผนงานจริง Date  
14 Actual_start_time เวลาเริ่มปรับปรุงแผนงานจริง Time  
15 Actual_end_date วันที่แผนงานปรับปรุงแล้วเสร็จจริง Date  
16 Actual_end_time เวลาที่แผนงานปรับปรุงแล้วเสร็จจริง Time  
17 Host_status ใช้ในการตรวจสอบเวลาเริ่มต้นของแต่ละ

แผนงานให้เป็นไปตามเงื่อนไข 
Varchar(255)  

18 Post_scheck ใช้ระบุชื่อผู้ตรวจสอบระบบหลังท าการ
ปรับปรุง 

Varchar(255)  

19 Task หมายเลขไอดีของแผนงาน (Change ID) 
ที่ได้จากการเปิดแผนงานใน SM9 

Varchar(255)  

20 Comments แสดงความคิดเห็น Text  
21 Expected_alarm รายชื่อระบบที่ท าการปรับปรุง Varchar(255)  
22 note หมายเหตุ Varchar(1000)  

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 3.3 รายละเอียดตาราง person_info 
ล าดับ รายการ ความหมาย ชนิดข้อมูล คีย ์

1 ID รหัสข้อมูลบุคคุล Int(11) PK 
2 Firstname ชื่อจริง Varchar(100)  
3 Lastname นามสกุล Varchar(100)  
4 Sm7_login_name ชื่อผู้ใช้ SM7 Varchar(255)  

 
ตารางท่ี 3.4 รายละเอียดตาราง weekend_pack_template 
ล าดับ รายการ ความหมาย ชนิดข้อมูล คีย ์

1 Id รหัสแถว Int(11) PK 
2 A สีคอลัมน์ที่1 Varchar(11)  
3 B สีคอลัมน์ที่2 Varchar(11)  
4 C สีคอลัมน์ที่3 Varchar(11)  
5 D สีคอลัมน์ที่4 Varchar(11)  
6 E สีคอลัมน์ที่5 Varchar(11)  
7 F สีคอลัมน์ที่6 Varchar(11)  
8 G สีคอลัมน์ที่7 Varchar(11)  
9 H สีคอลัมน์ที่8 Varchar(11)  
10 I สีคอลัมน์ที่9 Varchar(11)  
11 J สีคอลัมน์ที่10 Varchar(11)  
12 K สีคอลัมน์ที่11 Varchar(11)  
13 L สีคอลัมน์ที่12 Varchar(11)  
14 M สีคอลัมน์ที่13 Varchar(11)  
15 N สีคอลัมน์ที่14 Varchar(11)  

 
ตารางท่ี 3.5 รายละเอียดตาราง member 
ล าดับ รายการ ความหมาย ชนิดข้อมูล คีย ์

1 ID รหัสสมาชิก Int(11) PK 
2 Person_id รหัสข้อมูลบุคคุล Int(11) FK 
3 Email อีเมลล์ Varchar(255)  
4 Password รหัสผ่าน Varchar(255)  
5 Mem_type ประเภทสมาชิก Varchar(255)  
6 Last_login เวลาที่เข้าใช้ล่าสุด timestamp  

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.1.6 แผนภาพกระแสข้อมูล(Data Flow Diagram) 
  Data Flow Diagram หรือ แผนภาพกระแสข้อมูลที่ใช้บรรยายภาพรวมของระบบ
โดยแสดงขั้นตอนการท างานของระบบหรือโพรเซสของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack เวอร์ชัน
เดิมแบ่งเป็น 2 แผนภาพดังนี้ 

1) Data Flow Diagram Level 0 
Data Flow Diagram Level 0 หรืออีกชื่อหนึ่งเรียกว่าแผนภาพบริบท (Context Diagram) คือ 

แผนภาพกระแสข้อมูลระดับบนสุดที่แสดงภาพรวมการท างานของระบบที่มีความสัมพันธ์กับ
สภาพแวดล้อมภายนอกระบบ โดยระบบนี้มีบุคคลที่เกี่ยวข้องกับระบบ 2 บุคคลดังนี้ 

1.1)  Planner หรือผู้จัดการโครงการเข้าระบบโดยใช้บริการ SSO ของทางบริษัท 
สามารถอัพโหลดแผนงาน ปรับปรุงแผนงาน 

1.2)  Implementer หรือวิศวกรระบบหรือผู้ด าเนินการเข้าระบบโดยใช้บริการ SSO ของ
ทางบริษัท สามารถอัพโหลดแผนงาน ปรับปรุงแผนงาน 
โดยอธิบายในรูปแบบของแผนภาพ Data Flow Diagram Level 0 ดังรูปที่ 3.4 
 

 
รูปที่ 3.4 Data Flow Diagram Level 0 ของ เวอร์ชันเดิม 

 
2) Data Flow Diagram Level 1 

Data Flow Diagram Level 1 เป็นแผนภาพที่ใช้อธิบายระบบย่อยๆภายในของ Data Flow 
Diagram Level 0 เพ่ืออธิบายรายละเอียดการท างานของระบบได้ระเอียดมากข้ึนโดยมีฟังก์ชันการใช้
งาน 7 ฟังก์ชันดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1)  ฟังก์ชันเข้าสู่ระบบ คือฟังก์ชันที่ผู้ใช้งานใช้ในการเข้าสู่ระบบผ่านบริการ SSO ของ 
Thomson Reuters 

2.2)  ฟังก์ชันอัพโหลดแผนงาน คือฟังก์ชันที่ผู้จัดการโครงการท าการอัพโหลดแผนงานขึ้น
สู่เว็บแอปพลิเคชัน 

2.3)  ฟังก์ชันปรับปรุงสถานะแผนงาน คือฟังก์ชันที่ผู้ใช้งานท าการปรับปรุงแผนงานบน
เว็บแอปพลิเคชัน 

2.4)  ฟังก์ชันค้นหาและกรองแผนงาน คือฟังก์ชันที่ใช้ค้นหาและกรองแผนงาน 
2.5)  ฟังก์ชันส่งอีเมล์สอบถามสถานะแผนงาน คือฟังก์ชันที่ใช้ส่งอีเมล์ถึงเจ้าของแผนงาน

หรือบุคคลอ่ืนเพื่อสอบถามสถานะแผนงานนั้นๆ 
2.6)  ฟังก์ชันย้ายแผนงานเข้าสู่หน้า History Weekend Pack คือฟังก์ชันที่ผู้จัดการ

โครงการท าการย้ายแผนงานปัจจุบันจากหน้า Weekend Pack เข้าสู่หน้า History Weekend Pack  
2.7)  ฟังก์ชันแสดงแผนงาน คือฟังก์ชันที่ใช้แสดงแผนงานในหน้า Weekend Pack และ 

History Weekend Pack 
2.8)  ฟังก์ชันการออกรายงาน คือฟังก์ชันที่ผู้ใช้สามารถดูแผนงานทั้งหมดในรูปแบบของ

รายงาน 
โดยสามารถเขียนในรูปแบบ Data Flow Diagram ดังรูปที่ 3.5 

 

 
รูปที่ 3.5 Data Flow Diagram Level 1 ของเวอร์ชันเดิม 
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3.1.5 ส่วนติดต่อกับผู้ใช้( User Interface ) 
 หน้า Weekend Pack 

ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack เวอร์ชันเดิม มี
เมนูการใช้งานหลักๆ 4 ส่วนดังนี้ 

1) เมนูปรับแต่งตารางแสดงผลแผนงาน 
2) ปุ่มส าหรับอัพเดทสถานะแผนงานที่ถูกปรับปรุง 
3) เมนูส าหรับค้นหาแผนงานในตาราง 
4) ตารางแสดงผลแผนงาน 

แสดงดังรูปที่ 3.5 ดังนี้ 
 

 
รูปที ่3.6 ส่วนติดต่อกับผู้ใช้เวอร์ชันเดิมของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
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 หน้า History Weekend Pack 

ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ระบบเดิมเว็บแอปพลิเคชัน History Weekend Pack มี
เมนูหลัก 3 ส่วนดังต่อไปนี้  

1) เมนูปรับแต่งตารางแสดงผลแผนงาน 
2) เมนูส าหรับค้นหาแผนงานในตาราง 
3) ตารางแสดงผลแผนงาน 

แสดงดังรูปที่ 3.7 
 

 
รูปที ่3.7 ส่วนติดต่อกับผู้ใช้เวอร์ชันเดิมของเว็บแอปพลิเคชัน History Weekend Pack 

 
3.2 วิธีการด าเนินงานออกแบบและพันนาของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
 ในการออกแบบเพ่ิมเติมการใช้งานครั้งนี้ ผู้จัดการโครงการมีความต้องการที่จะแสดง Gantt 
Chart เพ่ือดูก าหนดงานของแผนงานปัจจุบัน ทางผู้พัฒนาจึงได้เพ่ิมหน้าเว็บ Weekend Pack Gantt 
Chart เพ่ือแสดงผล Gantt Chart ของแผนงานปัจจุบันทั้งหมดให้ผู้ใช้ทุกคนสามารถดูก าหนดงานได้ 
โดยเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack จะมีหน้าแสดงผลทั้งหมด 3 หน้าคือ Weekend Pack, 
History Weekend Pack และ Weekend Pack Gantt Chart ที่เพ่ิมเข้ามาใหม่ 
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3.2.1 Functional and Non – Functional Requirement 
 Functional Requirement 

- เว็บแอปพลิเคชันสามารถแสดงแผนงานที่มีการขึ้นต่อกันของแต่ละงานได้ 
- ผู้ใช้สามารถดาวน์โหลดตารางแผนงานจากเว็บแอปพลิเคชันได้ในรูปแบบ

ไฟล์เอ็กเซล 
- ผู้ใช้งานจะถูกแจ้งเตือนเมื่อมีการเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนดและจะถูกท า

ให้ออกจากระบบเมื่อไม่มีการตอบสนองจากผู้ใช้งาน 
- เว็บแอปพลิเคชันจะให้ผู้ใช้ใส่ Note ทุกครั้ง เมื่อแผนงานถูกเปลี่ยนเป็นสถานะที่

จ าเป็นต้องใส่ Note 
- ผู้ใช้สามารถลิ้งไปหน้าส าหรับให้ข้อเสนอแนะ (Feedback) ได้ 
- ผู้ใช้สามารถทราบได้ว่าแผนงานล่าสุดถูกอัพโหลดขึ้นมาเวลาใด 
- ผู้ใช้สามารถทราบการเปลี่ยนแปลงในแต่ละเวอร์ชันของเว็บแอปพลิเคชันได้ 
- เว็บแอปพลิเคชันสามารถตรวจสอบชื่อผู้ด าเนินการ (Implementer) ของแต่ละ

แผนงานว่าถูกต้องหรือไม่เม่ือท าการอัพโหลดแผนงาน 
- โปรแกรมสามารถอัพโหลดแผนงานในอนาคตและแสดงแผนงานในอนาคตได้

บนเว็บแอปพลิเคชัน 
- ผู้ใช้งานทุกประเภทสามารถปรับปรุงแผนงานที่มีอักขระดอกจันอยู่ท้ายสุดใน

คอลัมน์ Owner 
- เว็บแอปพลิเคชันสามารถแสดง Gantt Chart ของแผนงานปัจจุบันได้ 

 Non – Functional Requirement 
- ระบบมีความผิดพลาดของการท างานในระดับที่ผู้ใช้งานยอมรับได้ 
- เว็บแอปพลิเคชันใช้เวลาในการดาวน์โหลดหน้าเว็บไม่ควรเกิน 5 วินาที 

 
3.2.2 การออกแบบฐานข้อมูลและแผนภาพแสดงความสัมพันธ์เอนทิตี้ (ER-Diagram) 

เว็บแอปพลิเคชันมีการเพ่ิมการแสดงเวลาที่ผู้จัดการโครงการอัพโหลดแผนงาน จึงได้
เพ่ิมตารางฐานข้อมูล weekend_pack_last_upload  ส าหรับจัดเก็บเวลาที่ผู้จัดการโครงการอัพ
โหลดแผนงาน รายละเอียดของตารางใหม่นี้แสดงดังตารางที่ 3.6  

 
ตารางท่ี 3.6 รายละเอียดตาราง weekend_pack_last_upload 
ล าดับ รายการ ความหมาย ชนิดข้อมูล คีย ์

1 id รหัส Varchar(8) PK 
2 Last_upload เวลาที่อัพโหลดแผนงาน Datetime  

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เมื่อน ามาเขียนในรูปแบบ ER-Diagram ร่วมกับฐานข้อมูลของเวอร์ชันเดิม โดยตารางที่ถูกสร้างขึ้นมา
ใหม่นั้นจะถูกตีกรอบด้วยสีแดงดังรูปที่ 3.8 
 

 
รูปที ่3.8 ER Diagram เวอร์ชันเดิมและใหม่ของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 

 
3.2.3 แผนภาพการแสดงการทำงานของผู้ใช้ระบบ (Use Case Diagram) 

แผนภาพที่แสดงการท างานของผู้ใช้ระบบ (User) และความสัมพันธ์กับระบบย่อยที่
ออกแบบเพ่ิมเติมภายในเว็บแอปพลิเคชัน โดยแบ่งเป็นสามส่วนคือ หน้า Weekend Pack, History 
Weekend Pack และ Weekend Pack Gantt Chart ดังนี้  

 หน้า Weekend Pack 
1) Export Weekend Pack To Excel คือผู้ใช้สามารถน าตารางแผนงานออกมา

ในรูปแบบไฟล์ Excel 
2) Dependency Filter คือผู้ใช้สามารถกรองแผนงานตามการขึ้นต่อกันของแต่ละ

แผนงาน 
3) Show Version Detail คือแสดงรายละเอียดและการเปลี่ ยนแปลงของ 

Weekend Pack ในแต่ละเวอร์ชัน 
4) Alert Session Timeout คือแสดงเวลาที่เหลือที่ผู้ใช้จะอยู่ในระบบต่อได้ก่อน

ถูกบังคับให้ออกจากระบบ และมีตัวเลือกให้ผู้ใช้ว่าจะอยู่ในระบบต่อหรือออก
จากระบบ 

5) Show Last Update Weekend Pack คือแสดงวันและเวลาที่แผนงานถูกอัพ
โหลดล่าสุด เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6) Update Public Job คือผู้ใช้งานทุกคนสามารถปรับปรุงแผนงานที่มีดอกจันอยู่
ท้ายสุดของคอลัมน์ Owner  

7) Enter Note คือบังคับให้ผู้ใช้ใส่ Note ที่แผนงานทุกครั้งที่ปรับปรุงแผนงาน 
8) Check Owner Name คือเมื่ออัพโหลดแผนงานขึ้นสู่เว็บแอปพลิเคชัน แต่ละ

แผนงานจะถูกตรวจสอบว่าชื่อเจ้าของแผนงานนั้นถูกต้องหรือไม่ หากไม่ถูกต้อง
จะใส่เครื่องหมายดอกจันไว้ท้ายสุดของชื่อ 

9) Upload Future Week คือเมื่อผู้จัดการโครงการอัพโหลดไฟล์แผนงานขึ้นสู่เว็บ
แอปพลิเคชัน ชีทแผนงานในอนาคตที่อยู่ในไฟล์เดียวกันจะถูกอัพโหลดขึ้นมา
แสดงบนเว็บแอปพลิเคชันด้วย 

แสดงในรูปแบบของ Use Case Diagram ดังรูปที่ 3.9 โดย Use Case ที่มีกรอบสีแดงคือ Use Case 
ของเวอร์ชันเดิมที่ถูกพัฒนาเพิ่มเติมในเวอร์ชันใหม่ 
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รูปที ่3.9 Use Case Diagram เพ่ิมเติมของหน้า Weekend Pack 

 
 หน้า History Weekend Pack 

1) Search History Weekend Pack คือ ผู้ใช้งานสามารถค้นหาแผนงานในอดีต
ได้จากค าส าคัญและช่วงเวลาของแผนงานที่ต้องการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2) Alert Session Timeout  คือ แสดงเวลาที่เหลือที่ผู้ใช้จะอยู่ในระบบต่อได้ก่อน
ถูกบังคับให้ออกจากระบบ และมีตัวเลือกให้ผู้ใช้ว่าจะอยู่ในระบบต่อหรือออก
จากระบบ 

แสดงในรูปแบบของ Use Case Diagram ดังรูปที่ 3.10 
 

 
รูปที่ 3.10 Use Case Diagram เพ่ิมเติมของหน้า History Weekend Pack 

 
 หน้า Weekend Pack Gantt Chart 

1) Show Weekend Pack Gantt Chart คือ ผู้ใช้งานสามารถค้นหาแผนงานใน
อดีตได้จากค าส าคัญและช่วงเวลาของแผนงานที่ต้องการ 

2) Alert Session Timeout  คือ แสดงเวลาที่เหลือที่ผู้ใช้จะอยู่ในระบบต่อได้ก่อน
ถูกบังคับให้ออกจากระบบ และมีตัวเลือกให้ผู้ใช้ว่าจะอยู่ในระบบต่อหรือออก
จากระบบ 

โดยแสดงในรูปแบบของ Use Case Diagram ดังรูปที่ 3.11 
 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 3.11 Use Case Diagram ของหน้า Weekend Pack Gantt Chart 
 

3.2.4 แผนภาพแสดงล าดับเหตุการณ์(Sequence Diagram) 
เป็นการออกแบบขั้นตอนการท างาน ในแต่ละฟังก์ชันของเว็บแอปพลิ เคชัน 

Weekend Pack เพ่ือการท างานแบบเป็นล าดับขั้น โดยแบ่งเป็นสามส่วนคือ หน้า Weekend Pack, 
History Weekend Pack และ Weekend Pack Gantt Chart ดังนี้ 

 หน้า Weekend Pack 
 ในหน้านี้มีฟังก์ชันการท างานเพิ่มขึ้น 5 ฟังก์ชันดังนี้ 
1)  การอัพโหลดแผนงาน Future Week ขึ้นสู่เว็บแอปพลิเคชัน 

 
 

 
รูปที่ 3.12 Sequence Diagram การอัพโหลดแผนงาน Future Week ขึ้นเว็บแอปพลิเคชัน 

 
จากรูปที่ 3.12 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้จัดการโครงการท าการอัพโหลดแผนงานขึ้นสู่เว็บ
แอปพลิเคชัน โดยมีการท างานดังนี้ 

1.1)  ผู้จัดการโครงการท าการอัพโหลดแผนงานที่อยู่ในรูปแบบไฟล์ Microsoft Excel 
1.2)  Controller uploadWeekend ท าการส่งชื่อเจ้าของแผนงานไปตรวจสอบที่ 

Model weekendPackModel ว่ามีชื่อเจ้าของแผนงานนั้นในฐานข้อมูลหรือไม่ 
1.2.1) กรณีชื่อเจ้าของแผนงานไม่มีในฐานข้อมูล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จะท าการเพ่ิมดอกจันทร์ต่อหลังชื่อเจ้าของแผนงานนั้นๆ 
1.2.2) กรณีชื่อเจ้าของแผนงานมีในฐานข้อมูล 

ไม่ต้องท าอะไรเพิ่มเติม 
1.3)  Controller uploadWeekend ท าการเพ่ิม Weekend Pack สัปดาห์ปัจจุบันลงสู่

ฐานข้อมูล 
1.4)  Controller uploadWeekend ท าการเพ่ิม Weekend Pack สัปดาห์ในอนาคตลง

สู่ฐานข้อมูล 
1.5)  เมื่อท าการเพ่ิม Weekend Pack ลงฐานข้อมูลเรียบร้อยแล้วจะแสดงข้อความ 

Upload Complete 
 

2)  การแสดงงานที่ขึ้นต่อกันของ Weekend Pack 
 

 
รูปที่ 3.13 Sequence Diagram การแสดงงานที่ข้ึนต่อกันของ Weekend Pack 

 
จากรูปที่ 3.13 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้งานท าการกรองแผนงานที่มีการขึ้นต่อกันบน
ตารางแสดงแผนงาน โดยมีขั้นตอนการท างานดังนี้ 

2.1)  ผู้ใช้งานท าการคลิกเลือกแผนงานที่ต้องการดูงานที่ขึ้นต่อกันบนตารางแสดง
แผนงานและกดปุ่ม Dependency Filter 

2.2)  ฟังก์ชัน getJobDependencyID ใน Java Script จะถูกเรียกใช้เพ่ือหา ID ของ
แผนงานที่ขึ้นต่อกันทั้งหมดกับแผนงานที่ผู้ใช้งานเลือก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3)  ฟังก์ชัน dependencyFilter ใน Java Script จะถูกเรียกใช้งานเพ่ือสั่งให้ตาราง
แสดงแผนงานนั้นแสดงเฉพาะงานที่ข้ึนต่อกันจาก ID ที่หามาในขั้นตอนก่อนหน้านี้ 

 
3)  การปรับปรุงแผนงาน 

 

 
รูปที่ 3.14 Sequence Diagram การปรับปรุงแผนงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากรูปที่ 3.14 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้งานท าการปรับปรุงแผนงาน โดยมีขั้นตอนการ
ท างานดังนี ้

3.1)  ผู้ใช้งานท าการปรับปรุงแผนงานที่เลือกบนตารางแสดงแผนงาน 
3.2)  ตรวจสอบว่าผู้ใช้งานสามารถปรับปรุงแผนงานนั้นได้ มี 2 กรณีดังนี้ 

3.2.1) กรณีผู้ใช้มีสถานะเป็น Planner หรือ Implementer 
3.2.2) กรณีชื่อเจ้าของแผนงานมีเครื่องหมาย ‘*’ ต่อท้าย 

3.3)  เมื่อปรับปรุงค่าในตารางแสดงแผนงานแล้ว Java Script จะเรียก Controller 
พร้อมกับส่งข้อมูลแผนงานที่ถูกปรับปรุง ให้ Controller ติดต่อกับ Model เพ่ือท า
การอัพเดทข้อมูลในฐานข้อมูล 

3.4)  เมื่ออัพเดทค่าแผนงานที่ถูกปรับปรุงถูกต้อง ตารางแสดงผลจะรีเฟรชตัวเองเพ่ือให้
ข้อมูลแผนงานในตารางแผนงานเป็นข้อมูลปัจจุบันที่ถูกปรับปรุง 

 
4)   การแจ้งเตือนเมื่อเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนด  

 

 
รูปที่ 3.15 การแจ้งเตือนเมื่อเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนด 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากรูปที่ 3.15 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้ท าการเข้าสู่ระบบและหากอยู่ในระบบนานกว่า
ที่ก าหนดจะมีการแจ้งเตือน โดยมีการท างานดังนี้ 

4.1)  ผู้ใช้ท าการเข้าสู่ระบบและอยู่ในระบบมากกว่า 1 ชั่วโมง 
4.2)  ฟังก์ชัน Session Timeout จะถูกเรียกและแสดงหน้าต่างข้อความขึ้นมาบอกผู้ใช้

และท าการนับเวลาถอยหลัง 30 นาที 
4.3)  ผู้ใช้มีทางเลือก 2 กรณีคือท าการต่อเวลาอยู่ในระบบโดยการคลิกปุ่มที่มีข้อความ 

“Continue” หรือเพิกเฉยหากผู้ใช้ไม่อยู่ที่หน้าจอ 
4.3.1) กรณีผู้ใช้คลิกปุ่มที่มีข้อความ “Continue” 

ฟังก์ชัน Session Timeout จะยกเลิกการแสดงหน้าต่างขนาดเลิกที่ขึ้นมา
เตือนและท าการเริ่มนับเวลาการเข้าใช้งานใหม่ 

4.3.2) กรณีผู้ใช้เพิกเฉย 
ผู้ใช้จะถูกตัดออกจากระบบโดยทันที 

 

5)   การดาวน์โหลดตารางแผนงานในรูปแบบไฟล์ Excel 
 

 
รูปที่ 3.16 Sequence Diagram การดาวน์โหลดตารางแผนงานในรูปแบบไฟล์ Excel 

 
จากรูปที่ 3.16 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้ท าการดาวน์โหลดตารางแผนงานในรูปแบบ
ไฟล์ Excel โดยมีการท างานดังนี้ 

5.1)  ผู้ใช้ท าการกดที่ปุ่มไอคอน Excel เพ่ือท าการดาวน์โหลด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5.2)  ฟังก์ชัน exportToExcel ในไฟล์ Java Script จะถูกเรียกใช้งานโดยการสั่งให้ 
DhtmlX Grid ท าการสร้างไฟล์ Excel ที่มีข้อมูลแผนงานที่แสดงผลอยู่บนเว็บแอป
พลิเคชัน 

5.3)  เมื่อ DhtmlX Grid สร้างไฟล์เสร็จแล้ว ผู้ใช้จะได้รับไฟล์ Excel ที่มีข้อมูลแผนงานที่
แสดงผลอยู่บนเว็บแอปพลิเคชัน 

 
 หน้า History Weekend Pack 
ในหน้านี้มีฟังก์ชันการท างานเพ่ิมข้ึน 2 ฟังก์ชันดังนี้ 
1. การค้นหาแผนงานในอดีตจากค าส าคัญและช่วงเวลาของแผนงานที่ต้องการ  
 

 
รูปที่ 3.17 Sequence Diagram ค้นหาแผนงานในอดีตจากค าส าคัญและช่วงเวลาที่ต้องการ 

 
จากรูปที่ 3.17 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้ท าการกรอกข้อมูลหรือขอบเขตของเวลาที่
ต้องการคน้หาแผนงานในอตีดมีการท างานดังนี้ 

1.1 ผู้ใช้งานกรอกแบบฟอร์มด้วยข้อมูลหรือขอบเขตของเวลาแผนงานในอดีตที่ต้องการ
ค้นหา 

1.2 ส่วนของ Controller History Weekend Pack Query จะท าการคิวรีข้อมูลจาก
ฐานข้อมูล History Weekend Pack Database 

1.3 History Weekend Pack Grid แสดงผลแผนงานในอดีตจากการคิวรีข้อมูลของ
Controller Weekend Pack Query  
 
 
 
 
 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. การแจ้งเตือนเมื่อเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนด  
 

 
รูปที่ 3.18 Sequence Diagram การแจ้งเตือนเมื่อเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนด 

 
จากรูปที่ 3.18 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้ท าการเข้าสู่ระบบและหากอยู่ในระบบนานกว่า
ที่ก าหนดจะมีการแจ้งเตือน โดยมีการท างานดังนี้ 

2.1  ผู้ใช้ท าการเข้าสู่ระบบและอยู่ในระบบมากกว่า 1 ชั่วโมง 
2.2  ฟังก์ชัน Session Timeout จะถูกเรียกและแสดงหน้าต่างขนาดเล็กขึ้นมาบอกผู้ใช้

และท าการนับเวลาถอยหลัง 30 นาที 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3  ผู้ใช้มีทางเลือก 2 กรณีคือท าการต่อเวลาอยู่ ในระบบโดยการคลิกปุ่มที่มีข้อความ 
“Continue” หรือเพิกเฉยหากผู้ใช้ไม่อยู่ที่หน้าจอ 
2.3.1 กรณีผู้ใช้คลิกปุ่มที่มีข้อความ “Continue” 

ฟังก์ชัน Session Timeout จะยกเลิกการแสดงหน้าต่างขนาดเลิกที่ขึ้นมา
เตือนและท าการเริ่มนับเวลาการเข้าใช้งานใหม่ 

2.3.2 กรณีผู้ใช้เพิกเฉย 
ผู้ใช้จะถูกตัดออกจากระบบโดยทันที 
 

 หน้า Weekend Pack Gantt Chart 
ในหน้านี้มีฟังก์ชันการท างานเพ่ิมข้ึน 3 ฟังก์ชันดังนี้ 

1) แสดง Gantt Chart ของแผนงานปัจจุบัน 
 

 
รูปที่ 3.19 Sequence Diagram การแสดงแผนงานในรูปแบบ Gantt Chart 

 
จากรูปที่ 3.19 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้ท าการเข้าสู่หน้า Weekend Pack Gantt 
Chart แล้วเว็บแอปพลิเคชันท าการสร้างและแสดง Gantt Chart ของแผนงานปัจจุบันโดยมีการ
ท างานดังนี้ 
1.1) ผู้ใช้ท าการเข้าสู่หน้า Weekend Pack Gantt Chart 
1.2) ฟังก์ชัน weekendPackGanttChart ใน Controller Planner จะถูกเรียกใช้งานและจะท า

การคืนค่าแผนงานสัปดาห์ปัจจุบันมาท่ีหน้าเว็บเพจ 
1.3) หน้าเว็บเพจจะเรียกฟังก์ชัน loadGanttChart ในไฟล์ Javascript และส่งข้อมูลแผนงานที่

ถูกส่งมาจาก Controller เป็นพารามิเตอร์ 
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1.4) Javascript ท าการเรียก Dhtmlx Gantt เพ่ีอสร้าง Gantt Chart บนหน้าเว็บเพจ 
 

2) การแจ้งเตือนเมื่อเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนด 

 
รูปที่ 3.20 Sequence Diagram การแจ้งเตือนเมื่อเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนด 

 
จากรูปที่ 3.20 แสดงให้เห็นถึงล าดับเหตุการณ์เมื่อผู้ใช้ท าการเข้าสู่ระบบและหากอยู่ในระบบนานกว่า
ที่ก าหนดจะมีการแจ้งเตือน โดยมีการท างานดังนี้ 

2.1  ผู้ใช้ท าการเข้าสู่ระบบและอยู่ในระบบมากกว่า 1 ชั่วโมง 
2.2  ฟังก์ชัน Session Timeout จะถูกเรียกและแสดงหน้าต่างขนาดเล็กขึ้นมาบอกผู้ใช้

และท าการนับเวลาถอยหลัง 30 นาที 
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2.3  ผู้ใช้มีทางเลือก 2 กรณีคือท าการต่อเวลาอยู่ในระบบโดยการคลิกปุ่มที่มีข้อความ 
“Continue” หรือเพิกเฉยหากผู้ใช้ไม่อยู่ที่หน้าจอ 
2.3.1 กรณีผู้ใช้คลิกปุ่มที่มีข้อความ “Continue” 

ฟังก์ชัน Session Timeout จะยกเลิกการแสดงหน้าต่างขนาดเลิกที่ขึ้นมา
เตือนและท าการเริ่มนับเวลาการเข้าใช้งานใหม่ 

2.3.2 กรณีผู้ใช้เพิกเฉย 
ผู้ใช้จะถูกตัดออกจากระบบโดยทันที 

 
3.2.5 แผนภาพคลาส(Class Diagram) 

การแสดงความสัมพันธ์ของคลาสต่างๆภายในเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
และ History Weekend Pack โดยคลาสที่เป็น Model จะสืบทอดมาจากคลาส CI_Model ซึ่งเป็น
คลาสของ CodeIgniter Framework และคลาสที่ เป็น  Controller จะสืบทอดมาจากคลาส 
CI_Controller ซึ่งเป็นคลาสของ CodeIgniter Framework เช่นเดียวกัน ส าหรับคลาสต่างๆที่
เรียกใช้งานได้แบ่งได้ดังนี้ 

 
1) คลาสที่ท าหน้าที่เป็น Model 

1.1) user_model : คือคลาสผู้ใช้งาน 
1.2) WeekendPackModel : คือคลาสข้อมูลแผนงาน 
1.3) grid_model : คือคลาสตารางแสดแผนงาน 

2) คลาสที่ท าหน้าที่เป็น Controller 
2.1) Planner : คือคลาสควบคุมหน้าแสดงผล Weekend Pack โดยจะต้องมี

ตารางแสดงแผนงานหรือ Grid ที่ใช้แสดงแผนงานต่างๆ 
2.2) uploadweekend : คือคลาสที่ถูกเรียกใช้เมื่ออัพโหลดแผนงานเข้าสู่เว็บ

แอปพลิเคชัน 
2.3) ajax : คือคลาสที่ถูกเรียกใช้เมื่อหน้าเว็บมีการท างานติดต่อกับ Model 

แบบ Asynchronous 
ความสัมพันธ์ในรูปแบบ Class Diagram แสดงดังรูปที่ 3.21 
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รูปที่ 3.21 ความสัมพันธ์ของคลาสภายในเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
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บทท่ี 4 
ผลการด าเนินงานและอภิปราย 

 

ในบทนี้อธิบายเกี่ยวกับผลการด าเนินงานจากการออกแบบเว็บแอปพลิเคชันและผลตอบรับ
จากผู้ใช้งานจริงโดยการออกแบบสอบถามเกี่ยวกับความพึงพอใจของเว็บแอปพลิเคชัน Weekend 
Pack ในบทนี้จะแบ่งออกเป็น 2 หัวข้อใหญ่ๆดังนี้ 

หัวข้อ 4.1 อธิบายเกี่ยวกับผลการด าเนินงานและวิธีการใช้งานเบื้องต้นของเว็บแอปพลิเคชัน 
Weekend Pack เวอร์ชัน ใหม่ ในหน้ าใช้ งาน  Weekend Pack, History Weekend Pack และ 
Weekend Pack Gantt Chart เพ่ือให้ผู้อ่านสามารถศึกษาวิธีการใช้งานคร่าวๆได้จากหัวข้อนี้ 

หัวข้อ 4.2 เปรียบเทียบฟังก์ชันการท างานในเวอร์ชันเก่าและใหม่ของเว็บแอปพลิเคชัน 
Weekend Pack ในหน้าใช้งาน Weekend Pack และ History Weekend Pack ว่ามีฟังก์ชันอะไรที่
เพ่ิมเข้ามาหรือเปลี่ยนแปลงไป แต่จะไม่มีการเปรียบเทียบหน้า Weekend Pack Gantt Chart 
เนื่องจากเป็นหน้าที่เพิ่มเข้ามาใหม่ในเวอร์ชันนี้ 

หัวข้อ 4.3 ผลการทดสอบฟังก์ชันการท างานเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack ของฟังก์ชัน
ในหน้าใช้งาน Weekend Pack  History Weekend Pack และ Weekend Pack Gantt Chart โดย
ผลการทดสอบนั้นจะอยู่ในรูปแบบของตารางและ Test Case ต่างๆ 

หัวข้อ 4.4 แสดงผลตอบรับความพึงพอใจจากผู้ใช้งานจริงเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
โดยการออกแบบสอบถามออนไลน์ เพื่อให้ทราบถึงความพึงพอใจในการใช้งานและเป็นแนวทางในการ
พัฒนาเวอร์ชันต่อๆไป 

 
4.1 ผลการด าเนินงานเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
 ในหัวข้อนี้จะแสดงผลการด าเนินการที่ได้ออกแบบไว้ในบทที่ 3 โดยแสดงในรูปแบบของภาพ
หน้าจอเว็บแอปพลิเคชันและอธิบายวิธีใช้งานเบื้องต้นของหน้าใช้งานทั้ง 3 หน้าดังนี้ หน้า Weekend 
Pack, หน้า History Weekend Pack และหน้า Weekend Pack Gantt Chart 

4.1.1 หน้า Weekend Pack 
 เมนูต่างๆของหน้า Weekend Pack 

   เมื่อผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบเรียบร้อยแล้ว เว็บแอปพลิเคชันจะพาผู้ใช้งานเข้าสู่
หน้า Weekend Pack แสดงดังรูปที่ 4.1  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที ่4.1 หน้าหลักเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 

   
จากรูปที่ 4.1 หน้า Weekend Pack มีเมนูให้ใช้งานหลัก ๆ ดังนี้  

1) แสดงค่าเงิน USD กับเปรียบเทียบกับค่าเงินอ่ืน ๆ 
2) แสดงเวลา UTC 
3) แสดง/ซ่อนคอลัมน์ที่ต้องการของตารางแสดงแผนงาน 
4) ส่งอีเมล์สอบถามสถานะแผนงานจากเจ้าของ 
5) ส่งอีเมล์สอบถามสถานะแผนงานจากบุคคลอ่ืน 
6) แสดงสถานะแผนงานทั้งหมด 
7) ย้ายแผนงานสู่หน้าประวัติแผนงาน 
8) ดรอปดาวน์เลือกแผนงานในอนาคต 
9) เมนูกรองแผนงานตามค าส าคัญและการขึ้นต่อกันของงาน 
10)  แสดงเวลาที่ผู้จัดการโครงการอัพโหลดแผนงานล่าสุด 
11)  แสดงเวอร์ชันของเว็บแอปพลิเคชันล่าสุด 
12)  ดาวน์โหลดแผนงานในรูปแบบไฟล์เอ็กเซล 
13)  เปิดลิ้งค์ไปยังหน้าให้ค าแนะน า 
14)  ตารางแผนงาน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ฟังก์ชันแสดงงานทีข่ึ้นต่อกัน 
ฟังก์ชันนี้ เป็นฟังก์ชันที่แสดงการขึ้นต่อกันของงานซึ่งผู้ใช้ทุกประเภท

สามารถใช้งานได้ การใช้งานมีขั้นตอนง่าย ๆ 2 ขั้นตอนดังนี้ และแสดงดังรูปที่ 4.2 
1. กดคลิกที่แผนงานที่เราต้องการดูการขึ้นต่อกัน 
2. กดคลิกที่ปุ่ม Dependency Filter  
 

 
รูปที ่4.2 ขั้นตอนการใช้งานฟังก์ชันแสดงการขึ้นต่อกันของแผนงาน 
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ผลลัพธ์ของการแสดงงานที่ข้ึนต่อกันจะแสดงดังรูปที่ 4.3 

 

 
รูปที่ 4.3 ผลลัพธ์ของฟังก์ชันแสดงการขึ้นต่อกันของงาน 

 
 ฟังก์ชันแนะน าให้ผู้ด าเนินการใส่ Note เมื่อปรับปรุงสถานะแผนงาน 

เว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack ได้ท าการเพ่ิมขั้นตอนในการปรับปรุง
แผนงานให้มีความสามารถมากขึ้น คือ เมื่อผู้ด าเนินการท าการปรับปรุงสถานะแผนงาน ผู้ด าเนินการ
จะต้องใส่ Note ด้วย ซึ่งสถานะแผนงานนั้นจะต้องเป็นสถานะแผนงานที่ต้องก าหนดไว้ว่าต้องมีการใส่ 
Note ทุกครั้ง ดังรูปที่ 4.4 
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รูปที ่4.4 แจ้งผู้ด าเนินการให้ใส่ Note เมื่อท าการปรับปรุงแผนงาน 

 

เมื่อผู้ด าเนินการท าการปรับปรุงแผนงานเรียบร้อยแล้วจะมีแจ้งเตือนขึ้นทางด้านขวาล่าง และตาราง
แผนงานจะท าการรีเฟรชตัวเองเพ่ือให้เป็นข้อมูลล่าสุดดังรูปที่ 4.5 

 

 
รูปที่ 4.5 ผู้ด าเนินการปรับปรุงสถานะของงานเสร็จเรียบร้อย 
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 ฟังก์ชันการปรับปรุงแผนงานแบบสาธารณะ 
ฟังก์ชันนี้เพ่ิมขึ้นเพ่ือให้ผู้ใช้ที่ไม่ใช่เจ้าของแผนงานและเจ้าของแผนงาน

สามารถท าการปรับปรุงแผนงานได้ เมื่อผู้ด าเนินการท าการปรับปรุงแผนงานที่ไม่ใช้แผนงานของ
ตนเอง ผู้ด าเนินการจะได้รับข้อความแจ้งเตือนและไม่สามารถท าการปรับปรุงแผนงานได้ โดยขั้นตอน
การปรับปรุงแผนงานมีดังนี้ 

1) ดับเบิลคลิกที่เซลล์ของตารางในคอลัมน์  Status หากสามารถปรับปรุงสถานะของ
แผนงานได้จะแสดงสถานะเป็นดรอปดาวน์ลงมา โดยแผนงานที่ชื่อเจ้าของแผนงานมีดอก
จันทร์ตามหลังจะสามารถถูกปรับปรุงได้จากทุกๆคน ดังรูปที่ 4.6 

2) ท าการเลือกสถานะที่ต้องการเปลี่ยน 
 

 
รูปที ่4.6 ฟังก์ชันการปรับปรุงแผนงานแบบสาธารณะ 

 
 

ถ้าไม่สามารถปรับปรุงสถานะของงานได้จะแสดงข้อความเตือนดังรูปที่ 4.7 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที ่4.7 ผู้ด าเนินการท าการปรับปรุงแผนงานที่ไม่ใช้แผนงานของตนเอง 

 
 ฟังก์ชันแสดงแผนงานในอนาคต 

เว็บแอปพลิเคชันเวอร์ชันเดิมแสดงเพียงแผนงานในสัปดาห์ปัจจุบันเท่านั้น 
แต่ผู้จัดการโครงการต้องการที่จะแสดงแผนงานในอนาคตเพ่ือให้ผู้ด าเนินการทุกคนดูว่าสัปดาห์ถัด  ๆ 
ไป มีงานอะไรบ้าง โดยการเลือกแผนงานในอนาคตแสดงดังรูปที่ 4.10 

 

 
รูปที ่4.8 เลือกแผนงานในอนาคต 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เมื่อเลือกแผนงานในอนาคต แผนงานในอนาคตจะแสดงในตารางแผนงาน ดังรูปที่ 4.9 

 

 
รูปที ่4.9 แสดงแผนงานในอนาคต 

 

 ฟังก์ชันแสดงรายละเอียดแต่ละเวอร์ชันของเว็บแอปพลิเคชัน 
ฟังก์ชันนี้แสดงรายละเอียดของแต่ละเวอร์ชัน เพ่ือให้ผู้ใช้งานทราบถึง

ความก้าวหน้าและสามารถใช้งานเว็บแอปพลิเคชันได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ แสดงดังรูปที่ 4.10 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.10 ฟังก์ชันแสดงรายละเอียดแต่ละเวอร์ชัน 

 
 ฟังก์ชันดาวน์โหลดแผนงานในรูปแบบไฟล์เอ็กเซลล์ 

เว็บแอปพลิเคชันเวอร์ชันเดิมผู้จัดการโครงการเมื่ออัพโหลดแผนงานขึ้นไป
แล้ว จะไม่สามารถดาวน์โหลดออกมาได้เลย ฟังก์ชันนี้ท าให้ผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลดแผนงาน
ออกมาให้อยู่ในรูปแบบไฟล์เอ็กเซลล์เพ่ือน าไปออกรายงานต่อได้  การดาวน์โหลดแผนงานท าได้โดย
การกดปุ่มไอคอน Microsoft Excel สีส้ม แสดงดังรูปที่ 4.111 

 

 
รูปที่ 4.11 ปุ่มดาวน์โหลดแผนงาน 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ไฟล์แผนงานที่ดาวโหลดจะแสดงดังรูปที่ 4.12 

 

 
รูปที่ 4.12 แผนงานเมื่อดาวน์โหลดจากเว็บแอปพลิเคชัน 

 
 ฟังก์ชัน Session Timeout 
เว็บแอปพลิเคชันเวอร์ชันเดิมเมื่อผู้ใช้เข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนดจะถูกล็อค

เอ้าท์จากระบบโดยไม่รู้ตัว อาจจะท าให้งานที่ก าลังท าหรือข้อความที่ก าลังพิมพ์อยู่นั้นหายไป ฟังก์ชัน 
นี้จึงขึ้นเตือนเมื่อผู้ใช้เข้ามาในระบบครบระยะเวลาที่ก าหนด เพื่อป้องกันไม่ให้ผู้ใช้ถูกตัดออกจากระบบ
โดยไม่รู้ตัว การแจ้งเตือนแสดงดังรูปที่ 4.13 

 

 
รูปที่ 4.13 ข้อความข้ึนเตือนเมื่อผู้ใช้เข้าใช้ครบระยะเวลาที่ก าหนด 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.2 หน้า History Weekend Pack 
 

 หน้า History Weekend Pack และเมนูการใช้งานต่างๆ 
หน้านี้ถูกปรับให้ดูคล้ายหน้า Weekend Pack เพ่ือให้ความรู้สึกคุ้นเคยกับ

การใช้งาน แสดงดังรูปที่ 4.15 
 
 

 
รูปที่ 4.14 หน้า History Weekend Pack และเมนูต่างๆ 

 
จากรูปที่ 4.14 หน้า History Weekend Pack มีเมนูให้ใช้งานหลัก ๆ ดังนี้  

1) แสดง/ซ่อนคอลัมน์ที่ต้องการของตารางแสดงแผนงาน 
2) ดรอปดาวน์เพ่ือลิ้งไปยังแผนงานปัจจุบัน 
3) เมนูส าหรับคิวรีแผนงานในอดีต 
4) เมนูน าข้อมูลออกในรูปแบบไฟล์ Microsoft Excel และลิงค์ไปยังหน้าแสดงผลตอบรับ 
5) ตารางแสดงแผนงานในอดีต 

 
 ฟังก์ชัน Query History Weekend Pack 

ฟังก์ชันนี้ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถค้นหาแผนงานในอดีตได้อิสระตามต้องการ
โดยกรอกแบบฟอร์ม เมื่อผู้ใช้กรอกแบบฟอร์มเรียบร้อยแล้วให้ท าการกดปุ่ม Query เว็บแอปพลิเคชัน
จะส่งค่าต่างๆไปที่เซิร์ฟเวอร์และท าการสร้างค าสั่งส าหรับคิวรีข้อมูลจากฐานข้อมูลสุดท้ายส่งผลลัพธ์
ไปแสดงผลให้กับผู้ใช้ ดังรูปที่ 4.16 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



52 
 

 
รูปที่ 4.15 แบบฟอร์มส าหรับดึงข้อมูลแผนงานในอดีต 

 
ค่าเริ่มต้นแบบฟอร์มในการค้นหาแผนงานจะไม่แสดงทั้งหมด แสดงเฉพาะแบบฟอร์มที่ใช้บ่อยโดยการ
สอบถามจากผู้จัดการโครงการ 
 

 
รูปที่ 4.16 แสดงแบบฟอร์มทั้งหมด 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ฟังก์ชัน Session Timeout 
เว็บแอปพลิเคชันเวอร์ชันเดิมเมื่อผู้ใช้เข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนดจะ

ถูกล็อคเอ้าท์จากระบบโดยไม่รู้ตัว อาจจะท าให้งานที่ก าลังท าหรือข้อความที่ก าลังพิมพ์อยู่นั้นหายไป 
ฟังก์ชัน นี้จึงขึ้นเตือนเมื่อผู้ใช้เข้ามาในระบบครบระยะเวลาที่ก าหนด เพ่ือป้องกันไม่ให้ผู้ใช้ถูกตัดออก
จากระบบโดยไม่รู้ตัว การแจ้งเตือนแสดงดังรูปที่ 4.17 

 

 
รูปที่ 4.17 ฟังก์ชัน Session Timeout 

 
4.1.3 หน้า Weekend Pack Gantt Chart 

 หน้า Weekend Pack Gantt Chart และเมนูการใช้งานต่างๆ 
หน้า Weekend Pack Gantt Chart มีเมนูให้ใช้งานหลัก ๆ ดังนี้  

1) เมนูลิงค์กลับไปหน้าแผนงาน 
2) เมนูแสดงค่าเงิน USD ชื่อผู้ใช้งานและสถานะผู้ใช้งาน 
3) เมนูปรับหน่วยเวลาของ Gantt Chart 
4) ตาราง Gantt Chart 

โดยจะแสดงดังรูปที่ 4.18 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.18 หน้า Weekend Pack Gantt Chart และเมนูต่างๆ 

 
 การปรับหน่วยเวลาของ Gantt Chart 

การปรับหน่วยเวลามี 2 แบบคือ 15 นาทีและ 1 ชั่วโมง ปรับเพ่ือซูมเข้า
หรือออกให้สามารถเห็นภาพรวมได้ง่ายยิ่งขึ้น ถ้าเลือกแบบ 15 นาที Gantt Chart จะซูมเข้าท าให้เห็น
ก าหนดการชัดเจนยิ่งขึ้น แต่ถ้าเลือกแบบ 1 ชั่วโมงจะท าให้ Gantt Chart ซูมออกท าให้เห็นภาพรวม
ได้ง่ายยิ่งขึ้น การสเกลแบบ 15 นาทีจะแสดงดังรูปที่ 4.19  

 
 

 
รูปที่ 4.19 การสเกลเวลาแบบ 15 นาทีของ Gantt Chart 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การสเกลแบบ 1 ชั่วโมงจะแสดงดังรูปที่ 4.20 
 

 
รูปที่ 4.20 การสเกลเวลาแบบ 1 ชั่วโมงของ Gantt Chart 

 
 
 

4.2 การเปรียบเทียบเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 
ในส่วนนี้จะแสดงความแตกต่างระหว่างเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack รุ่นเดิมกับรุ่นใหม่

ที่ถูกพัฒนาและปรับปรุง โดยแบ่งเป็น 2 ตารางส าหรับหน้า Weekend Pack และ History 
Weekend Pack เนื่องจากหน้า Weekend Pack Gantt Chart เป็นหน้าที่สร้างขึ้นใหม่จึงไม่มีตาราง
เปรียบเทียบ ส าหรับตารางการเปรียบเทียบหน้า Weekend Pack เวอร์ชันเก่าและใหม่แสดงดังตาราง
ที่ 4.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.1  ตารางการเปรียบเทียบหน้า Weekend Pack เวอร์ชันเก่าและใหม่ 

ฟังก์ชัน 
หน้า Weekend Pack เวอร์ชัน

เดิม 
หน้า Weekend Pack เวอร์ชัน

ใหม่ 
1. หน้าจอหลักผู้ใช้ - มีอินเตอร์เฟสที่ง่ายต่อ

การใช้งาน 
- มีสีสวยงาม 
- ง่ายต่อการใช้งาน 
- ลดขั้นตอนการท างานของ

ผู้ใช้ 

2. ปรับปรุงแผนงาน - ปรับปรุงได้เฉพาะงาน
ของตนเอง 

- ให้ผู้ด าเนินการใส่ Note 
เมื่อปรับปรุงสถานะของ
งาน 

- ทุกคนสามารถปรับปรุง
แผนงานที่เป็นสาธารณะได้ 

3. กรองแผนงาน - กรองได้เฉพาะค าส าคัญ 
- ไฮไลท์ค าส าคัญ 

- ลบฟังก์ชันไฮไลท์ค าส าคัญ
ออกเพราะใช้ฟังก์ชันค้นหา
ของเว็บ เบราเซอร์แทนได้ 

- กรองแผนงานที่ขึ้นต่อกันได้ 

4. อัพโหลดแผนงาน - อัพโหลดได้เฉพาะ
แผนงานของสัปดาห์
ปัจจุบัน 

- ไม่แสดงสถาะนะของ
การอัพโหลด 

- อัพโหลดแผนงานในอนาคต
ได้ 

- แสดงสถานการ                   
อัพโหลด 

5. แสดงแผนงาน - แสดงเฉพาะแผนงาน
ของสัปดาห์ปัจจุบัน 

- แสดงแผนงานปัจจุบันและ
ในอนาคต 

 
 
การเปรียบเทียบหน้า History Weekend Pack เวอร์ชันเก่าและใหม่แสดงดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2 ตารางการเปรียบเทียบหน้า History Weekend Pack เวอร์ชันเก่าและใหม่ 

ฟังก์ชัน 
หน้า History Weekend 

Pack เวอร์ชันเดิม 
หน้า History Weekend 

Pack เวอร์ชันใหม่ 
1. หน้าจอหลักผู้ใช้ - มีอินเตอร์เฟสที่ง่ายต่อ

การใช้งาน 
- มีสีสวยงาม 
- ง่ายต่อการใช้งาน 
- ลดขั้นตอนการท างาน

ของผู้ใช้ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. ความเร็วในการ
ตอบสนองเมื่อเข้าใช้
งาน 

- ตอบสนองช้าเพราะมี
การดึงข้อมูลมาแสดง
เยอะเกินไปเมื่อเข้าใช้
งาน 

- ไม่ดึงข้อมูลมาแสดง
เมื่อเข้าใช้งานท าให้
ตอบสนองได้เร็ว 

3. การดึงข้อมูลแผนงาน
ในอดีตมาแสดง 

- ดึงมาท้ังหมดเม่ือเข้าใช้
งาน 

- ผู้ใช้สามารเลือกดึง
ข้อมูลได้อย่างอิสระ 

4. แจ้งเตือนเมื่อเข้าใช้
ครบระยะเวลาที่
ก าหนด 

- ไม่มี - มี 

 
4.3 การทดสอบฟังก์ชันการท างานเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack 

ในหัวข้อนี้จะแสดงผลการทดสอบการท างานของฟังก์ชันต่างๆที่ถูกพัฒนาขึ้นในเว็บแอปพลิเค
ชัน Weekend Pack โดยแบ่งเป็น 3 ตารางส าหรับหน้า Weekend Pack หน้า History Weekend 
Pack และ Weekend Pack Gantt Chart ส าหรับตารางผลการทดสอบการท างานหน้า Weekend 
Pack ใหม่แสดงดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3 ตารางผลทดสอบฟังก์ชันใหม่ในหน้า Weekend Pack 

No. Test Case Input Output Result 
1. Export To Excel กดปุ่มไอคอน Excel เพ่ือ

ดาวน์โหลด 
ดาวน์โหลดไฟล์ 
Excel ที่มีข้อมูล
แผนงานทั้งหมด 

Pass 

2. Dependency Filter กดเลือกแผนงานที่
ต้องการหาความสัมพันธ์
และกดปุ่ม 
Dependency Filter 

แสดงงานที่ขึ้นต่อ
กันทั้งหมด 

Pass 

ไม่กดเลือกแผนงานและ
กดปุ่ม Dependency 
Filter 

ปุ่ม Dependency 
Filter ไม่สามารถ
กดได้หากไม่เลือก
แผนงาน 

Pass 

3. Session Timeout เข้าสู่ระบบครบ 1 ชั่วโมง แสดง Dialog แจ้ง
เตือนและนับเวลา
ถอยหลัง 30 นาที 

Pass 

กดปุ่มต่อเวลาเมื่อมี 
Dialog แจ้งเตือน 

ผู้ใช้ยังอยู่ในระบบ
ต่อไป 

Pass 

ไม่กดปุ่มต่อเวลาเมื่อมี 
Dialog แจ้งเตือน 

ผู้ใช้ถูกตัดออกจาก
ระบบ 

Pass 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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No. Test Case Input Output Result 
4. Version Detail กดปุ่ม Version Detail แสดงข้อมูลของ

เวอร์ชันปัจจุบัน
และเวอร์ชันก่อน 

Pass 

5. Check Owner Name ไฟล์ Excel ข้อมูล
แผนงานที่มีชื่อเจ้าของ
แผนงานตรงกับใน
ฐานข้อมูล 

ด าเนินการท างาน
ปกติ 

Pass 

ไฟล์ Excel ข้อมูล
แผนงานที่มีชื่อเจ้าของ
แผนงานไม่ตรงกับใน
ฐานข้อมูล 

เติมดอกจันทร์หลัง
ชื่อเจ้าของ
แผนงานที่ไม่ตรง
กับในฐานข้อมูล 

Pass 

6. Upload Future Week ไฟล์ Excel ที่มีข้อมูล
แผนงานในอนาคต 

แสดงวันที่ของ
แผนงานในอนาคต
ในดรอปดาวน์ลิสท์ 

Pass 

ไฟล์ Excel ที่ไม่มีข้อมูล
แผนงานในอนาคต 

ไม่แสดงวันที่ของ
แผนงานในอนาคต
ในดรอปดาวน์ลิสท์ 

Pass 

7 Public Update ผู้ใช้ใดๆท าการปรับปรุง
แผนงานนี้ 

แผนงานถูก
ปรับปรุง 

Pass 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางผลการทดสอบการท างานหน้า History Weekend Pack ใหม่แสดงดังตารางที่ 4.4 

 
ตารางท่ี 4.4 ตารางผลทดสอบฟังก์ชันใหม่หน้า History Weekend Pack 

No. Test Case Input Output Result 
1. Session Timeout เข้าสู่ระบบครบ 1 ชั่วโมง แสดง Dialog แจ้ง

เตือนและนับเวลา
ถอยหลัง 30 นาที 

Pass 

กดปุ่มต่อเวลาเมื่อมี 
Dialog แจ้งเตือน 

ผู้ใช้ยังอยู่ในระบบ
ต่อไป 

Pass 

ไม่กดปุ่มต่อเวลาเมื่อมี 
Dialog แจ้งเตือน 

ผู้ใช้ถูกตัดออกจาก
ระบบ 

Pass 

2. Search History 
Weekend Pack 

ไม่กรอกข้อมูลใดๆ และ
กด Query 

แสดง Dialog และ
ข้อความ “Please 
select at lease 
one criteria.” 

Pass 

กรอกข้อมูลในช่อง 
Center, Title, Owner,  
Task, Comments หรือ 
Expected Alarm และ
กด Query 

แสดงแผนงานที่มี
ค าท่ีค้นหาตรงกับ
ข้อมูลในแผนงาน
หากมีมากกว่าหนึ่ง
แผนงานจะ
เรียงล าดับโดยเริ่ม
จากแผนงานที่เก่า
ที่สุดจนถึงใหม่สุด 

Pass 

เลือกช่วงวันที่ในช่อง 
Planned Start และ 
Planned End 

แสดงแผนงานที่มี 
Planned Start 
และ Planned 
End อยู่ในช่วง
เวลาที่เลือก 

Pass 

เลือกช่วงวันที่ในช่อง 
Actual Start และ 
Actual End 

แสดงแผนงานที่มี 
Actual Start และ 
Actual End อยู่
ในช่วงเวลาที่เลือก 

Pass 

 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางผลการทดสอบการท างานหน้า Weekend Pack Gantt Chart ใหม่แสดงดังตารางที่ 4.5 

 
ตารางท่ี 4.5 ตารางผลทดสอบฟังก์ชันใหม่หน้า Weekend Pack Gantt Chart 

No. Test Case Input Output Result 
1. Session Timeout เข้าสู่ระบบครบ 1 ชั่วโมง แสดง Dialog แจ้ง

เตือนและนับเวลา
ถอยหลัง 30 นาที 

Pass 

กดปุ่มต่อเวลาเมื่อมี 
Dialog แจ้งเตือน 

ผู้ใช้ยังอยู่ในระบบ
ต่อไป 

Pass 

ไม่กดปุ่มต่อเวลาเมื่อมี 
Dialog แจ้งเตือน 

ผู้ใช้ถูกตัดออกจาก
ระบบ 

Pass 

2. Show Weekend Pack 
Gantt Chart 

ข้อมูลแผนงานปัจจุบัน แสดง Gantt 
Chart แผนงาน
ปัจจุบัน 

Pass 

ข้อมูลแผนงานอนาคต ไม่แสดง Fail 
ข้อมูลแผนงานในอดีต แสดง Gantt 

Chart แผนงานใน
อดีต 

Pass 

ไม่มีข้อมูล ไม่แสดง Pass 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.4 ผลตอบรับจากผู้ใช้งานจริงเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack  

แบบสอบถามเก่ียวกับความพึงพอใจของเว็บแอปพลิเคชัน โดยแบ่งความพึงพอใจออกเป็น 6 
ระดับเรียงล าดับจากมีความพึงพอใจมากท่ีสุดไปน้อยที่สุดดังนี้  

1) Extremely satisfied พึงพอใจมากท่ีสุด 
2) Very satisfied พึงพอใจมาก 
3) Somewhat satisfied ค่อนข้างพึงพอใจ 
4) Not so satisfied ไม่พึงพอใจ 
5) Not at all satisfied ไม่พึงพอใจมากท่ีสุด 
6) Not Applicable กรณีไม่มีความเห็นเกี่ยวกับค าถามข้อนั้น 

จากการออกแบบสอบถามมีผู้ท าการตอบแบบสอบถามจ านวน 18 คนจากผู้ใช้ 30-40 คน แสดงดัง
ตารางที่ 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6 ผลตอบรับเว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack และ History Weekend Pack 
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ความน่าเชื่อถือในการใช้
งานเว็บแอปพลิเคชัน 

38.89% 
7 

61.11% 
11 

0.0% 
0 

00.0% 
0 

00.0% 
0 

00.0% 
0 

18 4.39 

ความปลอดภัยในการใช้
งานเว็บแอปพลิเคชัน 

33.33% 
6 

61.11% 
1 

5.56% 
1 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

18 4.28 

ความสะดวกในการใช้งาน
เว็บแอปพลิเคชัน 

38.89% 
7 

56.56% 
10 

5.56% 
1 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

18 4.33 

มุมมองและความรู้สึกใน
การใช้เว็บแอปพลิเคชัน 

38.89% 
7 

61.11% 
11 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

18 4.39 

ภาพรวมของเว็บแอปพลิเค
ชัน 

33.33% 
6 

66.67% 
12 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

0.0% 
0 

18 4.33 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการด าเนนิงานและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 เว็บแอปพลิเคชัน Weekend Pack เป็นเว็บแอปพลิเคชันส าหรับกระบวนการ

วางแผนงานและการติดตามงานของฝ่ายสนับสนุนทางเทคนิค  เว็บแอปพลิเคชันมีความสามารถใน
การแสดงข้อมูลแผนงานที่วิศวกรระบบต้องท าในแต่ละสัปดาห์และแสดงแผนงานที่เคยท าในอดีต การ
เข้าใช้งานเว็บแอปพลิเคชันนั้นผู้ใช้งานจะต้องเข้าสู่ระบบเพ่ือเข้าสู่หน้าแสดงแผนงาน โดยระบบจะดึง
ข้อมูลแผนงานต่างๆจากฐานข้อมูล MySQL ที่ผู้จัดการโครงการท าการอัพโหลดข้อมูลขึ้นไปมา
แสดงผล หน้าแสดงแผนงานสัปดาห์ปัจจุบัน วิศวกรระบบสามารถปรับปรุงข้อมูลแผนงานที่ตัวเอง
รับผิดชอบและคัดกรองแผนงานต่างๆได้ หน้าแสดงแผนงานที่เคยท าในอดีตจะแสดงแผนงานต่างๆที่
ผ่านมา ซึ่งเว็บแอปพลิเคชันที่ถูกปรับปรุงจากเวอร์ชันเดิมนั้นได้มีการเพ่ิมการแสดงผลข้อมูลแผนงาน
ในสัปดาห์ปัจจุบันในรูปแบบแผนภูมิแกนต์และเพ่ิมฟังก์ชันการใช้งานต่างๆดังนี้ 

1) สามารถแสดงแผนงานที่มีการข้ึนต่อกันของแต่ละงานได้ 
2) สามารถดาวน์โหลดตารางแผนงานจากเว็บแอปพลิเคชันได้ในรูปแบบไฟล์เอ็กเซล 
3) แจ้งเตือนเมื่อมีการเข้าใช้งานครบระยะเวลาที่ก าหนดและจะถูกท าให้ออกจากระบบ

เมื่อไม่มีการตอบสนองจากผู้ใช้งาน 
4) ใส่ Note ทุกครั้ง เมื่อแผนงานถูกเปลี่ยนเป็นสถานะที่จ าเป็นต้องใส่ Note 
5) แสดงเวลาที่ข้อมูลแผนงานล่าสุดถูกอัพโหลด 
6) แสดงข้อมูลข้องแต่ละเวอร์ชันของเว็บแอปพลิเคชัน 
7) สามารถตรวจสอบชื่อผู้ด าเนินการ (Implementer) ของแต่ละแผนงานว่าถูกต้อง

หรือไม่เม่ือท าการอัพโหลดข้อมูลแผนงาน 
8) สามารถอัพโหลดแผนงานในอนาคตและแสดงแผนงานในอนาคตได้บนเว็บแอปพลิเค

ชัน 
9) ผู้ใช้งานทุกประเภทสามารถปรับปรุงแผนงานที่มีอักขระดอกจันอยู่ท้ายสุดในคอลัมน์ 

Owner 
10) สามารถค้นหาแผนงานในอดีตได้จากค าส าคัญและช่วงเวลาของแผนงานที่ต้องการ 

 

5.2 ข้อจ ากัดในการพันนาระบบ 
1) เว็บแอปพลิเคชันสามารถใช้ได้เฉพาะเบราเซอร์โครมเท่านั้น 
2) เว็บแอปพลิเคชันรองรับ MySQL เวอร์ชัน 5.1 ขึ้นไป เนื่องจากมีการใช้งานฟังก์ชัน 

Table Partitioning ที่มีเฉพาะใน MySQL เวอร์ชัน 5.1 ขึ้นไป 
3) หน้าที่มีตารางแสดงแผนงานยังไม่สามารถไฮไลท์ข้อความในแผนงานได้ 
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4) เว็บแอปพลิเคชันสามารถใช้งานได้ก็ต่อเมื่อเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตภายในเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตเดียวกัน 
 
5.3 ข้อเสนอแนะในการพันนาระบบ 
 จากที่ได้กล่าวถึงความสามารถและข้อจากัดของเว็บแอปพลิเคชัน ทางผู้พัฒนามีข้อเสนอแนะ 
เพ่ือพัฒนาให้มีความสะดวกในการใช้งานมากยิ่งข้ึน มีดังนี้ 

1) พัฒนาให้สามารถไฮไลท์ข้อความในตารางแสดงแผนงานได้ เพ่ือการแสดงผลที่เหมือนกับ
ในไฟล์ Microsoft Excel เนื่องจากข้อมูลแผนงานในไฟล์ Microsoft Excel นั้นมีการไฮไลท์สีต่างๆ
และแต่ละสีนั้นจะมีความหมายที่แตกต่างกันในแผนงานนั้นๆ 

2) พัฒนาให้สามารถย่อหรือขยายแผนภูมิแกนต์โดยใช้เมาส์ได้ เพ่ือความสะดวกรวดเร็วใน
การย่อหรือขยายในการดูภาพรวมของแผนงานทั้งหมด 

3) ควรมีการพัฒนาระบบส าหรับแบคอัพและรีสโตร์ส าหรับเกิดเหตุการณ์ที่ไม่คาดฝัน เพ่ือ
ลดความเสี่ยงในการเสียหายของข้อมูล 
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