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บทคัดย่อ 

 

โครงงานฉบับนี้น าเสนอโปรแกรมจัดการการก าหนดค่าส าหรับการใช้งานโปรแกรม Eikon ซึ่งเป็น

ผลิตภัณฑ์หลักของบริษัทรอยเตอร์ส ซอฟต์แวร์ (ประเทศไทย) จ ากัด (มหาชน) โดยโปรแกรมจัดการการ

ก าหนดค่าน้ีใช้ในการตั้งค่าการใช้งานและการเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์มของโปรแกรม Eikon ปัจจัยหลักที่

ก่อให้เกิดการปรับปรุงระบบดังกล่าวเนื่องจากระบบที่ใช้งานอยู่เป็นระบบเก่าที่พัฒนาตั้งแต่เริ่มแรก ก่อให้เกิด

ความไม่สอดคล้องกับโปรแกรม Eikon ปัจจุบันในด้านของส่วนต่อประสานงานกับผู้ใช้ประกอบกับเทคโนโลยี

ที่เปลี่ยนแปลงไป ส่งผลให้เกิดความซับซ้อนต่อการพัฒนาต่อยอดในภายหลัง ผู้พัฒนาจึงปรับปรุงโปรแกรม

จัดการการก าหนดค่าเพื่อให้สอดคล้องกับโปรแกรม Eikon รวมถึงปรับเปลี่ยนการออกแบบการเขียน

โปรแกรมให้สามารถแก้ไขการท างานของโปรแกรมโดยไม่ส่งผลกระทบกับภาพรวม โดยโปรแกรมที่พัฒนาขึ้น

ใช้ภาษา C#, HTML, CSS และ JavaScript ร่วมกับโปรแกรม Visual Studio 2013, Visual Studio Code 

และ Sublime Text ซึ่งการปรับปรุงโปรแกรมจัดการการก าหนดค่านี้มีผลการทดสอบเป็นที่ยอมรับและอยู่

ระหว่างรอการอนุมัติเพื่อใช้งานจริงกับโปรแกรม Eikon ในเวอร์ชันถัดไป 
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ABSTRACT 

 

Thomson Reuters Eikon is core production of Reuters Software (Thailand) Limited. 

It delivers a powerful combination of information, analytics and exclusive news on 

financial markets include pricing data, financial research, global financial news and 

commentary, financial estimates, fundamentals analysis, and visual analysis through 

charting. Thomson Reuters Eikon provides a feature of controlling data access behavior by 

focusing on individual customer specification involves platform connection and product 

configuration - it's called "Reuters Desktop Management Console". Consequently,  

this module is legacy and inconsistency in user interface and technology with current 

Thomson Reuters Eikon lead to difficult maintenance. Aiming at these problems, 

improvement Reuters Desktop Management Console is proposed. This paper presents 

improvement procedure in product configuration along with implementation definitions 

and concepts, such as component-based software engineering, software architectural 

pattern, etc. Finally, the improved version of Reuters Desktop Management Console was 

given to verify the effectiveness of implementation. 
 

Keywords : Reuters Desktop Management Console, Eikon, C#, Visual Studio 2013,  

Sublime Text
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บทที่ 1 

บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

บริษัทรอยเตอร์ส ซอฟต์แวร์ (ประเทศไทย) จ ำกัด (มหำชน) เป็นบริษัทที่เกี่ยวข้องกับกำรพัฒนำ

ซอฟต์แวร์ในหลำกหลำยด้ำน อำทิ เช่น ด้ำนกำรเงิน กำรลงทุน และด้ำนกฎหมำย เป็นต้น โดยซอฟต์แวร์

หลักของบริษัทรอยเตอร์ส ซอฟต์แวร์ (ประเทศไทย) คือ Eikon โดยที่ผลิตภัณฑ์ดังกล่ำวคือ ซอฟต์แวร์ที่

สนับสนุนด้ำนกำรเงินกำรลงทุน เพื่อให้ควำมสะดวกกับลูกค้ำทั่วไปที่สนใจทำงด้ำนกำรเงินและกำรลงทุน 

โดยลูกค้ำส่วนมำกที่มีควำมต้องกำรซอฟต์แวร์นี้คือ องค์กรที่ท ำธุรกิจเกี่ยวข้องกับกำรลงทุนขนำดกลำงถึง

ขนำดใหญ่ โดยแต่ละองค์กร จะมีระบบกำรจัดกำรภำยในของแต่ละองค์กรที่แตกต่ำงกัน จึงจ ำเป็นที่

จะต้องมีกำรเพิ่มควำมยืดหยุ่นในกำรติดตั้งซอฟต์แวร์ เพื่อให้สำมำรถแก้ไขลักษณะกำรท ำงำนที่รองรับ

กำรปรับเปลี่ยนของซอฟต์แวร์นั้นๆ ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพมำกที่สุด เพื่อควำมสอดคล้องกับโครงสร้ำง

ระบบของแต่ละบริษัท ทั้งในด้ำนของระบบเครือข่ำย กำรเชื่อมต่อกันกับแพลตฟอร์มส ำหรับรองรับควำม

ต้องกำรในกำรใช้งำนผลิตภัณฑ์ และในด้ำนของกำรตั้งค่ำส ำหรับกำรทดสอบระบบของซอฟต์แวร์ หรือ

แม้แต่กระทั่งผู้บริโภครำยย่อยเอง ก็ย่อมมีควำมต้องกำรที่จะปรับเปลี่ยนกำรตั้งค่ำของซอฟต์แวร์ที่ใช้

เช่นกัน ดังนั้นยิ่งซอฟต์แวร์มีควำมยืดหยุ่นมำก ก็จะเพิ่มสำมำรถของตัวซอฟต์แวร์ให้มีควำมหลำกหลำยใน

กำรใช้งำนมำกยิ่งขึ้น แต่มุมมองในกำรใช้งำนจะแตกต่ำงกันออกไปตำมสิทธิ์ในกำรเข้ำถึงของแต่ละบัญชี

กำรใช้งำน เช่น บัญชีกำรใช้งำนส ำหรับผู้ใช้งำนทั่วไป จะสำมำรถตั้งค่ำพื้นฐำนได้ เช่น สถำนที่ส ำหรับ

ติดตั้งโปรแกรมหรือแฟ้มข้อมูลส ำหรับกำรลงบันทึกกำรใช้งำนส่วนบัญชีกำรใช้งำนส ำหรับผู้ใช้งำนระดับ 

System Administrator ก็จะได้รับสิทธิ์ในกำรใช้งำนในกำรตั้งค่ำตัวแปรได้มำกกว่ำผู้ใช้งำนทั่วไป เช่น 

กำรตั้งค่ำส ำหรับกำรเชื่อมต่อระหว่ำงผลิตภัณฑ์ของบริษัทรอยเตอร์ส ซอฟต์แวร์กับระบบเครือข่ำยภำยใน

องค์กร เป็นต้น ซึ่งบัญชีนี้จะครอบคลุมสิทธิในกำรใช้งำนกำรตั้งค่ำตัวแปรทั้งหมด เป็นกำรอ ำนวยควำม

สะดวกให้กับองค์กรมำกขึ้น 
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงำน 

1) เพื่อปรับปรุงระบบปัจจุบัน โดยกำรปรับเปลี่ยนภำษำที่ใช้ในกำรพัฒนำและกระบวนกำรท ำงำน

บำงส่วนให้ผู้พัฒนำสำมำรถจัดกำรได้สะดวก 

2) เพื่อแก้ไขส่วนต่อประสำนกับผู้ใชใ้ห้เป็นรูปลักษณ์เช่นเดียวกันกับผลิตภัณฑ ์Eikon ในปัจจุบัน 

 

1.3 ขอบเขตของโครงงำน 

1.3.1 ระบบงำนหลักของโปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำ 

ส ำหรับกำรปรับปรุงโปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำส ำหรับกำรใช้งำนโปรแกรม Eikon 

1) โปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำมีฟังก์ชันกำรท ำงำนที่รองรับส ำหรับกำรตั้งค่ำกำรใช้งำน

โปรแกรม Eikon หรือกำรตั้งค่ำกำรเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์มเป็นหลัก โดยโปรแกรมสำมำรถแก้ไขกำร 

ตั้งค่ำ บันทึกและโหลดกำรตั้งค่ำโดยไฟล์รูปแบบของเอ็กซ์เอ็มแอล คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบันที่ผู้ใช้งำนใช้

กับโปรแกรม Eikon และสำมำรถตั้งค่ำกำรใช้งำนได้ 

2) โปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำสำมำรถเข้ำใช้งำนเมื่อเชื่อมต่อกับเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 

เครือข่ำยอินเทอร์เน็ตส่วนตัวและไม่ได้เช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ตตำมลักษณะกำรเข้ำใช้งำนโปรแกรม 

3) โปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำมีกำรตรวจสอบสิทธิ์ในกำรใช้งำนของผู้ใช้งำนโปรแกรม 

Eikon แต่ละประเภทส ำหรับกำรเลือกใช้งำนต้ังค่ำที่แตกต่ำงกัน 

4) โปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำสำมำรถแสดงผลและใช้งำนผ่ำนเว็บเบรำเซอร์ Chromium         

โดยพัฒนำร่วมกับ WPF ได ้

 

1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1) โปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำมีรูปลักษณ์ของส่วนต่อประสำนกับผู้ใช้เช่นเดียวกับผลิตภัณฑ์ 

Eikon ในปัจจุบัน 

2) ผู้พัฒนำสำมำรถจัดกำรโปรแกรมได้สะดวก เนื่องจำกมีกำรเปลี่ยนแปลงภำษำที่ใช้ในกำรพัฒนำ

และปรับปรุงรูปแบบกำรเขียนโปรแกรมให้สำมำรถแก้ไขได้โดยไม่กระทบกับส่วนอ่ืน 
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1.5 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

1) สอบถำมควำมต้องกำรและจุดบกพร่องจำกผู้ใช้งำน และวิธีกำรใช้งำนระบบ 

2) ศึกษำขอบเขตปัญหำพิเศษและข้อมูลต่ำงๆ ที่เกี่ยวข้องและท ำควำมเข้ำใจในกระบวนกำรท ำงำน

ของระบบ รวมถึงภำษำที่ใช้ในกำรพัฒนำและเครื่องมือที่ใช้ 

3) สร้ำงต้นแบบและร่ำงแผนภำพเสนอแก่ผู้ใช้งำน 

4) ท ำกำรปรับเปลี่ยนโปรแกรมให้ตรงกับขอบเขตและควำมต้องกำรของผู้ใช้งำน 

5) ทดสอบกำรท ำงำนของโปรแกรม 

6) ส่งมอบโปรแกรมให้แก่ผู้ใช้งำน 

 

1.6 เครื่องมือ/ภำษำที่ใช้ในโครงงำน 

1) ฮำร์ตแวร์ 

1.1) เครื่องคอมพิวเตอร์ใช้เป็นตัวควบคุม 

 

ตำรำงที่ 1.1 รำยละเอียดของคอมพิวเตอร์ที่รองรับโปรแกรม Eikon [1] 

 รำยละเอียดของคอมพิวเตอร์ที่
แนะน ำ 

รำยละเอียดของคอมพิวเตอร์ขั้น
ต่ ำ 

โปรเซสเซอร ์ Intel 5th Generation Core i7 Intel Core 2 Duo, 2.4GHz หรือ
สูงกว่ำ 

หน่วยควำมจ ำ 8 GB RAM (12GB Preferred) 4 GB RAM หรือสูงกว่ำ 
พื้นที่ดสิก ์ พื้นที่ว่ำงจ ำนวน 5GB พื้นที่ว่ำงจ ำนวน 1.6GB หรือสูงกว่ำ 
กำร์ดจอ ก ำ ร์ ด  PCI Express (PCIe) 

card ด้วย หน่วยควำมจ ำอย่ำง
น้อย 256MB ต่อพอร์ท และ
รองรับ DirectX 11.x.  

กำร์ด PCI Express (PCIe) ด้วย 
หน่วยควำมจ ำอย่ำงน้อย 128MB 
ต่อพอร์ท และรองรับ DirectX 9.x. 

ควำมลึกของส ี
(Color 
Depth) 

32-bit 16-bit 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



4 

ขนำดของไฟล์
ชั่วครำวของ

เว็บเพจ 

250 MB หรือสูงกว่ำ 250 MB 

ระบบปฏิบัติกำร • Microsoft Windows 7 64-bit 
SP1 + KB3033929 - Home Premium, Professional, Enterprise, 
Ultimate (แนะน ำ : ระบบปฏิบัติกำร Windows 64-bit) 
• Microsoft Windows 8 64-bit - Basic, Pro, Enterprise 
• Microsoft Windows 8.1 64-bit, Update 1 - Basic, Pro, 
Enterprise (ยังไม่รองรับระบบปฏิบัติกำร Windows 10) 
• Windows 10 รองรับเฉพำะ Microsoft Office 2013 SP1 หรือสูง
กว่ำ และสนับสนุนโปรแกรม Eikon เวอร์ชัน 4.0.32 ขึ้นไป) - Home, 
Professional, Enterprise 

  

2) ซอฟต์แวร ์

2.1) โปรแกรม Eikon เวอร์ชัน 3.0.37 ขึ้นไป ส ำหรับกำรใช้งำนโปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำ 

2.2) Visual Studio 2013 ส ำหรับกำรพัฒนำโปรแกรมส่วนกำรควบคุมกำรท ำงำนหลัก 

2.3) Sublime Text และ Visual Studio Code ส ำหรับกำรพัฒนำโปรแกรมส่วนของเว็บ 

แอปพลิเคชัน 

3) ภำษำ 

3.1) ภำษำ C# เป็นภำษำที่ใช้ในกำรเขียนฟังก์ชันควบคุมกำรท ำงำนหลักของโปรแกรมจัดกำร

กำรก ำหนดค่ำ 

3.2) ภำษำ HTML เป็นภำษำที่ใช้ในกำรเขียนเว็บแอปพลิเคชัน 

3.3) ภำษำ CSS เป็นภำษำที่ใช้ในกำรจัดรูปแบบกำรแสดงผลของเว็บแอปพลิเคชัน 

3.4) ภำษำ JavaScript เป็นภำษำที่ใช้ในกำรควบคุมกำรท ำงำนของเว็บแอปพลิเคชัน 
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บทที่ 2  

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Software Engineering) 

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ คือการประยุกต์ใช้กระบวนการทางวิศวกรรมในการดูแลการผลิตตั้งแต่การ

รวบรวมความต้องการ การวิเคราะห์ความต้องการ การออกแบบ กระบวนการพัฒนา การตรวจสอบ 

การประเมินผล จนถึงการติดตามและต่อยอดโครงการด้านซอฟต์แวร์ เพื่อให้ผลิตภัณฑ์ที่ได้ออกมามี

ประสิทธิภาพ สามารถวัดผลได้ และตรวจหาข้อผิดพลาดได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว [1] 

2.1.1 การรวมระบบ (System Integration) 

การรวมระบบ คือกระบวนการหรือเฟสหนึ่งในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ค านึงถึงการรวม 

คอมโพเน็นต์หรือระบบย่อยที่แตกต่างกันให้เป็นระบบใหญ่หนึ่งระบบ และต้องท าให้เชื่อใจได้ว่าแต่ละ

ฟังก์ชันที่น ามารวมกันแล้วจะไม่ท าให้เกิดผลกระทบต่อโมดูลอื่นๆ [2] 

การรวมระบบสามารถประกอบด้วยการออกแบบ การสร้างแอปพลิ เคชันหรือ

สถาปัตยกรรมทางด้านซอฟต์แวร์รูปแบบใหม่ขึ้นมา เพื่อให้สามารถปรับแต่งให้เข้ากับโปรแกรมของ

ตนเองได้ โดยระบบย่อยเป็นได้ทั้งระบบภายในและระบบภายนอกมาเชื่อมต่อเข้าด้วยกันได้จากการ 

ตั้งค่าระบบจนสามารถสร้างซอฟต์แวร์ตามความต้องการได้ [3] 

2.1.2 การตั้งค่าระบบ (System Configuration) 

การต้ังค่าระบบ คือค าศัพท์ทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ระบุถึงการตั้งค่าหรือการจัดการ

ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ และบอกว่าแต่ละอุปกรณ์ ซอฟต์แวร์ หรือกระบวนการท างานมีปฏิสัมพันธ์

กับระบบอื่นๆ อย่างไรภายใต้ไฟล์การตั้งค่าของระบบหนึ่งๆ ที่ถูกสร้างขึ้นโดยอัตโนมัติจากระบบเอง

หรือถูกก าหนดตามความต้องการใช้งานของผู้ใช้ 

ส่วนมากจะกล่าวถึงโมเดล หรือประเภทของอุปกรณ์อะไรที่ถูกติดตั้งแล้วบ้าง และ

ซอฟต์แวร์แต่ละตัวถูกใช้งานบนระบบคอมพิวเตอร์แต่ละส่วนอย่างไรบ้าง เพื่อให้ฟังก์ชันของแต่ละ

โมดูลสามารถท าให้ระบบใช้งานได้อย่างมีเสถียรภาพ 

ตัวอย่างของการตั้งค่าระบบในระบบปฏิบัติการ Windows นั้นก็คือ Microsoft System 

Configuration Utility หรือที่เรียกกันว่า msconfig [4] เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปแบบของโค้ดในการตั้ งค่ าระบบจะใช้ภาษา XML โดยจะแสดงข้อมูลแบบ 

Standalone เป็นลักษณะของชุดข้อมูล ที่จะไม่บอกว่าข้อมูลดังกล่าวนั้นถูกใช้งานอย่างไร โดยระบบ

ที่มีการตั้งค่าที่เหมาะสมนั้นควรหลีกเลี่ยงปัญหาด้านการขัดแย้งกันเรื่องทรัพยากร และสามารถ

อัพเกรดระบบได้ง่ายขึ้น 

การใช้งานการตั้งค่าระบบในโมเดลวิศวกรรมซอฟต์แวร ์แบ่งออกเป็น 3 ประเภท 

1) การจัดท าเอกสาร เป็นการใช้งานการตั้งค่าส าหรับการบันทึกข้อมูลทั่วไปว่าระบบนั้น

เป็นอย่างไร ซึ่งเอกสารนี้เป็นการรวบรวมข้อมูลส าหรับระบบใหญ่ทั้งระบบจึงท าให้รูปแบบข้อมูลมี

ความซับซ้อนมากขึ้น ยกตัวอย่างเช่น การตั้งค่าระบบไม่สามารถจัดเก็บข้อมูลการเปลี่ยนแปลงที่

เกิดขึ้นในระบบได้ หรือไม่สามารถจัดเก็บค าอธิบายลักษณะการออกแบบของแต่ละองค์ประกอบเป็น

อย่างไร ดังนั้น ข้อมูลส าหรับการตั้งค่านั้นจะบ่งบอกเพียง นี่คืออะไร หรือ อะไรที่เราต้องการใช้เป็น

อย่างไร เป็นต้น 

2) การปรับใช้งาน ครอบคลุมถึงการแปลความหมายของชุดข้อมูลการตั้งค่าและท าให้

เข้าใจว่าข้อมูลดังกล่าวมีความสอดคล้องกับการตั้งค่าระบบอย่างไร ซึ่งเป็นการตรวจสอบว่าอะไรที่จะ

มายืนยันได้ว่าการตั้งค่านั้นมีผลบังคับใช้จริง ยกตัวอย่างเช่น มีการใช้งานไลบรารี่ Pearl ที่ก าลัง

ท างานอยู่จาก Command line เพื่อที่จะอ่านข้อมูลการตั้งค่า และเริ่มต้นโพสเซสต่อไปบนเครื่องที่ท า

การติดตั้งโปรแกรมไปแล้ว ระหว่างที่ระบบก าลังท างาน จะมีเซอร์วิส SystemConfiguration ที่

รวบรวมอินเตอร์เฟสส าหรับแอปพลิเคชันของระบบอื่นใช้ส าหรับเข้าถึงข้อมูลการตั้งค่าและแสดงผล

ออกมาในลักษณะที่ถูกปรับการใช้งานแล้ว เป็นต้น 

3) การด าเนินงาน เมื่อระบบอยู่ในการด าเนินงาน อาจจะมีการเรียกใช้ข้อมูลการตั้งค่า

บางตัวเฉพาะแต่ละเซอร์วิสที่ก าลังใช้งาน ยกตัวอย่างเช่น Secnager ท าการเข้าถึงข้อมูลการตั้งค่า

ของระบบเพื่อน ารหัสผ่านของ MD5 มาใช้งานส าหรับบัญชีผู้ใช้งานหนึ่งๆ ที่ถูกอนุญาตให้สามารถเข้า

สู่ระบบบนเครื่องคอมพิวเตอร์ระยะไกลได้หรือ System monitor service จะใช้ข้อมูลการตั้งค่าเพื่อ

ตัดสินใจว่าต้องตรวจสอบอะไรบ้างและจะตรวจสอบอย่างไรในองค์ประกอบของระบบหรือ 

PresentationManager จะใช้ข้อมูลการตั้งค่าเพื่อเข้าถึงข้อมูลของเมนูและวิวตามสิทธิ์การเข้าถึงของ

ผู้ใช้งาน เป็นต้น 
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2.2 ดอทเน็ตเฟิร์มเวิร์ค 

 

 
รูปที่ 2.1 สถาปัตยกรรมของดอทเน็ตเฟิร์มเวิร์ค [5] 

 

รูปแบบการพัฒนาโปรแกรมที่มีจุดประสงค์ให้สามารถใช้งานในสภาวะของฮาร์ดแวร์หรือ

ระบบปฏิบัติการที่แตกต่างกันได้อย่างไม่มีปัญหา และสามารถพัฒนาโปรแกรมใหม่ๆ ได้โดยภาษา

อะไรก็ได้ที่สามารถท างานร่วมกันได้ ยกตัวอย่างเช่น ภาษา C กับภาษา Java เป็นต้น และเป็น

เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรมให้สามารถเชื่อมต่อกับโปรแกรมต่างๆของ Microsoft ได้โดยง่าย 

ดอทเน็ตเฟิร์มเวิร์คมีองค์ประกอบภายใน 3 หัวข้อได้แก ่

1) Programming Language เป็นรูปแบบของภาษาที่ออกแบบให้สามารถท างานในสภาวะที่

เป็น .NET ได้ เช่น C# ซึ่งเป็นภาษาที่ทางไมโครซอฟต์พัฒนามาจากภาษา C++ และ Java หรือ 

VB.NET ซึ่งเป็นภาษาที่พัฒนามาจาก Visual Basic เป็นต้น 

2) Base Classes Library เป็นชุดค าสั่งส าเร็จรูปย่อยที่สามารถเพิ่มเติมเข้ามาได้ โดยจะ

รวบรวมค าสั่งพื้นฐานหรือที่ต้องใช้งานเป็นประจ าเพื่อให้นักพัฒนาสามารถเขียนโปรแกรมได้สะดวก

มากขึ้น 

3) CLR (Common Language Runtime) เป็นตัวกลางที่ท าหน้าที่ให้โปรแกรมที่เขียนขึ้นมา

ด้วยภาษาที่ต่างกัน กลายเป็นภาษารูปแบบมาตรฐานเดียวกันทั้งหมด ซึ่งให้บริการเซอร์วิสต์ในด้าน

ความปลอดภัย การจัดการหน่วยความจ า และการควบคุมข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นขณะโปรแกรมรัน [6] 
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2.2.1 ภาษาซีชาร์ป (C#) 

ภาษาซีชาร์ป เป็นภาษาเขียนโปรแกรมแบบ multi-paradigm ซึ่งมีรูปแบบภาษาที่

ตายตัวและเป็นรูปแบบบังคับในการเขียน มีฟังก์ชันและมีคุณสมบัคิแบบออบเจ็กต์ ถูกพัฒนาโดย

บริษัท Microsoft ภายใต้ .NET framework โดยมีจุดประสงค์ในการพัฒนาภาษาซีชาร์ปเพื่ออ านวย

ความสะดวกในการแลกเปลี่ยนสารสนเทศและบริการผ่านเว็บ และท าให้ผู้พัฒนาสร้างโปรแกรม

ประยุกต์ขนาดกะทัดรัด ท าให้เขียนโปรแกรมง่ายขึ้นผ่านการใช้ Extensible Markup Language 

(XML) และ Simple Object Access Protocol (SOAP) ซึ่งยอมให้เข้าถึงออบเจ็กต์ของโปรแกรม

หรือเมธอด โดยที่ผู้เขียนไม่จ าเป็นต้องเขียนค าสั่งเพิ่มในแต่ละขั้นตอน  

จุดเด่นของภาษาซีชาร์ป ได้แก ่

1) Component oriented เป็นภาษาที่อ านวยให้เขียนโปรแกรมแบบเป็นชิ้นส่วน เพื่อให้

สามารถใช้ต่อกันเป็นอีกงานหนึ่งได้ 

2) สิ่งต่างๆ ในซีชาร์ปเป็นออบเจ็กต์ทั้งหมด 

3) เป็นภาษาที่มีความทนทานต่อความผิดพลาด ไม่ท าใหร้ะบบแฮงก์หรือท างานช้า 

เนื่องจากมี Garbage collection Exception Type-safety และ Versioning 

4) มีกลไกหลายอย่างที่ช่วยให้ผู้เขียนโปรแกรมสามารถน าโค้ดที่เขียนจากโปรเจคอื่นมาใช้

กับอีกโปรเจคได้ง่าย และสามารถใช้คลาสจ านวนมากใน .NET framework ได้โดยตรง ท าให้ลดเวลา

ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ [7] 

 

2.3 ภาษาส าหรับพัฒนาเว็บ 

2.3.1 ภาษาเอชทีเอ็มแอล (Hyper Text Markup Language : HTML) 

ภาษามาร์กอัป (Markup language) หรือภาษาคอมพิวเตอร์ที่แสดงข้อมูล โครงสร้าง 

รูปแบบ รวมถึงข้อมูลอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยส่วนมากพบอยู่ในรูปของแท็ก ซึ่งพบในภาษา HTML XML 

XHTML เป็นต้น [8] ที่ใช้เป็นภาษาหลักในการพัฒนาเว็บเพจหรือจัดการส่วนต่อประสานกับผู้ใช้

ส าหรับเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้ส่วนประกอบหรือแท็กก าหนดการแสดงผลสิ่งต่างๆ ที่แสดงของ

เอกสารบนเว็บไซต์ ซึ่งใช้งานร่วมกับซีเอสเอสและจาวาสคริปต์ได้ 
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องค์ประกอบของเอชทีเอ็มแอล ประกอบด้วย 

1) เอกสารเอชทีเอ็มแอล คือ ข้อความหรือเนื้อหาที่ต้องการให้แสดงบนเว็บเพจ 

2) ส่วนประกอบหรือแท็กเอชทีเอ็มแอล คือ ข้อความหรือเนื้อหาที่เป็นค าสั่งจะครอบด้วย

สัญลักษณ์วงเล็บสามเหลี่ยม แบ่งเป็นสองชนิดดังนี ้

   2.1) แท็กเดี่ยว ไม่จ าเป็นต้องมีแท็กปิด เช่น <br> 

   2.2) แท็กคู่ ประกอบด้วยแท็กเปิดกับแท็กปิด โดยแท็กเปิด คือ <tag> และแท็กปิดใช้

ค าสั่งเช่นเดียวกับแท็กเปิด แต่มีเครื่องหมายวรรคตอน ‘/’ เติมก่อนหน้าชื่อแท็ก คือ </tag> 

ตัวอย่างเช่น <div>…</div> เป็นต้น และข้อความภายในสัญลักษณ์ไม่สนใจเรื่องอักษรตัวใหญ่หรือ

ตัวเล็กอย่างไรก็ตามจะมีความหมายเช่นเดียวกัน 

รูปที ่2.2 โครงสร้างค าสั่งภายในส่วนประกอบ 

 

          จากรูปที่ 2.2 สามารถอธิบายได้ดังนี้ 

          2.2.1) แท็กเปิด (Open tag) คือ <ahref=”A.html” class=”test”> โดย 

href=”A.html” และ class=”test” คือ คุณลักษณะของส่วนประกอบ (Attribute) 

          2.2.2) เนื้อหา (Content) คือ ‘Hello world! HTML’ 

          2.2.3) แท็กปิด (Close tag) คือ </a> 

<ahref=”/A.html” class=”test”> Hello world! HTML </a> 
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โครงสร้างชุดค าสั่งของเอชทีเอ็มแอล 

รูปที ่2.3 โครงสร้างค าสั่งของเอชทีเอ็มแอล 

   

  จากรูปที่ 2.3 สามารถอธิบายโครงสร้างชุดค าสั่งของเอชทีเอ็มแอลได้ดังนี้ 

1) <!DOCTYPE html> เป็นการแจ้งเว็บเบราเซอร์ว่าประเภทของเอกสารนี้ เป็น

เอกสารของภาษาเอชทีเอ็มแอล 

2) <html> … </html> เป็นส่วนก าหนดเอกสารเอชทีเอ็มแอลที่ต้องการแสดง

เนื้อหาออกมาผ่านเว็บเพจโดยค าสั่งนี้จะไม่แสดงผลในโปรแกรมเว็บเบราเซอร์ แต่ต้องเขียนเพื่อให้เกิด

ความเป็นระบบของงาน 

3) <head> … </head> เป็นส่วนที่ใช้อธิบายข้อมูลเฉพาะของหน้าเว็บนั้น และยังใช้

ในการระบุไฟล์รหัสต้นฉบับต่างๆ 

4) <title> … </title> เป็นส่วนที่แสดงชื่อเรื่องของหน้าเว็บ โดยไม่ควรพิมพ์เกิน 64 

ตัวอักษร ไม่ต้องใส่คุณสมบัติของตัวอักษร และควรใช้เป็นค าส าคัญในการค้นหา หรือมีความหมาย

ครอบคลุมถึงเนือ้หาของเว็บเพจ 

5) <body> … </body> เป็นส่วนเนื้อหาของเว็บเพจ ที่เว็บเบราว์เซอร์จะแสดงผล

ออกมาผ่านหน้าจอซึ่งการแสดงผลจะต้องใช้แท็กจ านวนมาก ขึ้นอยู่กับลักษณะของข้อมูล เช่น 

ข้อความ มัลติมีเดีย หรือไฟล์ต่าง ๆ [9] 

 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<title>Page Title</title> 

</head> 

<body> 

            … 

</body> 

</html> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.3.2 ภาษาซเีอสเอส (Cascading Style Sheets : CSS) 

ภาษาที่ใช้ส าหรับการออกแบบตกแต่งเอกสารเอชทีเอ็มแอลหรือเอกสารเอ็กซ์เอ็มแอล 

โดยจะเปน็ส่วนในการบ่งบอกว่ารูปลักษณ์ของส่วนประกอบน้ันเมื่อถูกแสดงผลออกมาเป็นอย่างไร 

 

ไวยากรณ์ของซีเอสเอส 

 

รูปที ่2.4 ไวยากรณ์ของค าสั่งซีเอสเอส [10] 

 

จากรูปที่ 2.4 อธิบายองค์ประกอบได้ดังนี้ 

1) Selector คือ ส่วนของแท็กที่ต้องการระบุรูปลักษณ์ 

2) Declaration คือ ส่วนของการประกาศคุณสมบัติ จะสิ้นสุดด้วยเครื่องหมายอัฒภาค 

(;) ซึ่งประกอบด้วย ชื่อคุณสมบัติ (Property) และค่าของคุณสมบัติ (Value) 

 

ลักษณะการใชง้านของซีเอสเอส แบ่งออกเป็น 3 แบบดังนี ้

1) Inline style sheet เป็นการฝังซีเอสเอสภายในบรรทดัของแท็กเอชทีเอ็มแอล โดยใช้

คุณลักษณะทีช่ื่อว่า style ตามด้วยคุณสมบัต ิโดยจะให้ผลเฉพาะข้อมูลหรือออบเจ็กต์ที่ถูกก ากับด้วย

ซีเอสเอสเท่านัน้ ไม่ส่งผลต่อเนื้อหาอื่นที่อยู่นอกแท็ก ดังภาพที่ 2.5 

รูปที ่2.5 การฝังซีเอสเอสภายในบรรทัด 

<p style=”color : red; background-color : yellow;”> KMITL </p> 

Result :   KMITL 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) Embed Style Sheet เป็นการฝังรวมไปกับเอกสารเอชทีเอ็มแอล โดยจะอยู่ในไฟล์

เดียวกันกับหน้าเว็บเพจ แต่มีการเขียนคุณลักษณะนอกแทก็เอชทีเอ็มแอลดังภาพที่ 2.6 

รูปที ่2.6 การฝังซีเอสเอสภายในเอกสารเอชทีเอ็มแอลหนา้เว็บเพจ

<html> 

<head> … </head> 

<body> 

<a class=”linking” href=”http://www.google.com”> Google it ! </a> 

<p id=”showText”> CSS </p> 

<p id=”showText”>Cascading Style Sheets</p> 

<body> 

<html> 

 

<style>    Result :  Google it ! 

     a.linking { color: pink; }     CSS 

     #showText { background-color: yellow;  }  Cascading Style Sheets 

</style> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) External style sheet คือการเขียนโค้ดซีเอสเอส แยกเก็บเป็นไฟล์ซีเอสเอสไว้

ภายนอกไฟล์เอชทีเอ็มแอลของเว็บเพจได้ โดยสามารถเรียกใช้งานได้สองแบบ คือ 

3.1) Linking style sheet คือการเรียกใช้ไฟล์ซีเอสเอส ที่อยู่ภายนอกฝังเข้ามาอยู่

ในไฟล์เอชทีเอ็มแอลของเว็บเพจโดยใช้ค าสั่ง 

รูปที ่2.7 การน าซีเอสเอสเขา้เอกสารเอชทีเอ็มแอลหน้าเว็บเพจด้วยวิธี Linking 

 

3.2) Import style sheet คือการเรียกใช้ไฟล์ซีเอสเอส เช่นเดียวกับ Linking style 

sheet แต่ท าการน าไฟล์เข้ามาภายในแท็กของ style ในไฟล์เอชทีเอ็มแอลของเว็บเพจ 

รูปที ่2.8 การน าซีเอสเอสเขา้เอกสารเอชทีเอ็มแอลหน้าเว็บเพจด้วยวิธี Import 

 

ข้อบกพร่องจากการใช้ซีเอสเอส  

1) ความเร็วในการโหลดของเอชทีเอ็มแอลเว็บเพจค่อนข้างช้า หากผู้ใช้เปิดเว็บเพจที่มีการ

เรียกใช้ไฟล์ซีเอสเอสเดียวกัน   

2) ถูกเขียนทับง่าย เนื่องจากซีเอสเอสไม่มีการก าหนดสิทธิการเข้าถึง ท าให้ทุกคนสามารถ

อ่านและเขียนได้ ก่อให้เกิดความขัดแย้งของการก าหนดการแสดงออกของเว็บเพจ [11] 

 

 

 

<link rel=“stylesheet” type=“text/css” href=“ไฟล์ซีเอสเอส”> 

 

<style> 

 @import url(“ไฟล์ซีเอสเอส”); 

 … 

</style> 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



14 

 

2.3.3 ภาษาจาวาสคริปต ์(JavaScript) 

ภาษาสคริปต์ซึ่งเป็นภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ ที่น ามาพัฒนางานประเภทเว็บแอปพลิเคชัน 

หรือโปรแกรมแอปพลิเคชัน เนื่องจากสามารถท างานข้ามระบบ และสามารถเชื่อมต่อกับออบเจ็กต์ทั้ง

ในสภาพแวดล้อมของฝั่งไคลเอนต์และฝั่งเซิร์ฟเวอร์เพื่อควบคุมการท างานผ่านโปรแกรมได้ โดยจาวา

สคริปต์นั้นท างานในส่วนของไคลเอนต์และเซิร์ฟเวอร ์[12] 

จาวาสคริปต์ เป็นส่วนที่ท าให้เว็บเพจเอชทีเอ็มแอลมีการกระท าหรือโต้ตอบ เช่นการ

ควบคุมการเปลี่ยนแปลงของเนื้อหาในเอกสารเอชทีเอ็มแอลหากเกิดเหตุการณ์หนึ่งขึ้น รูปแบบของ

ข้อมูลที่รับเข้ามา เป็นต้น ไม่ใช่เพียงแสดงผลด้วยข้อมูลที่เป็นข้อความหรือภาพเท่านั้น [13] การ

เรียกใช้งานจาวาสคริปต์โดยเอชทีเอ็มแอลด้วยแท็กสองแบบ คือ 

1) <script> เป็นแท็กที่รองรับฟังก์ชันหรือชุดค าสั่งของจาวาสคริปต์ส าหรับส่วนประกอบ

เอชทีเอ็มแอล ซึ่งอยู่ในส่วนของชุดค าสั่งของฝั่งไคลเอนต์ 

2) <noscript> เป็นแท็กเพื่อรองรับหากเกิดเหตุการณ์ที่เว็บเบราว์เซอร์ไม่สนับสนุนจาวา

สคริปต์สคริปต์ดังกล่าว โดยอาจจะเป็นการแจ้งเตือน หรือสร้างเหตุการณ์ขึ้นใหม่ เช่น ท าการรีเฟรช

หน้าเว็บเพจ ย้ายเว็บเพจเป้าหมายไปที่อ่ืน เป็นต้น 

รูปที ่2.9 การเรียกใช้ชุดค าสั่งของจาวาสคริปต์ในเอชทีเอ็มแอล 

  

จากรูปที่ 2.9 หากเอกสารเอชทีเอ็มแอลมีการเรียกแท็กที่มีไอดี ชื่อว่า showText แล้วไม่

ว่าจะมีเนื้อหาภายในแท็กหรือไม่ เมื่อแสดงผลออกมาจะเห็นว่าข้อความนั้นประกาศออกมาว่า ‘We 

got it!’ 

 

 

 

 

<script> document.getElementsById(‘showText’).innerHTML=“We got it!”; </script> 

<noscript> Your browser doesn’t support JavaScript </noscript> 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4 มาตราฐานเว็บคอมโพเนนส์ส าหรับพัฒนาเว็บ 

เว็บคอม โพ เนนส์ เป็ นมาตรฐานที่ เป็ นส่ วนขยายในการเรียก ใช้ เทค โน โลยี ส าห รับ                  

เว็บแอปพลิเคชัน ก าหนดมาตรฐานโดย W3C (World Wide Web Consortium) [14] ซึ่งรวบรวม

เครื่องมือหรือส่วนประกอบพื้นฐานที่สามารถกลับมาใช้ใหม่ส าหรับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

ค านึงถึงการผนวกระหว่างลักษณะและคุณสมบัติของวัตถุเข้าด้วยกันและการใช้งานร่วมกันได้ส าหรับ

แต่ละองค์ประกอบของภาษาเอชทีเอ็มแอลเป็นหลัก [15] 

จุดมุ่งหมายของเว็บคอมโพเนนส์ คือ เพิ่มช่องทางส าหรับนักพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันให้สามารถ

สร้างและก าหนดการกระท าของแท็ กหรือส่ วนประกอบส าหรับส่ วนการแสดงผลของ 

เว็บแอปพลิเคชันได้ด้วยตัวเอง [16]  ซึ่งแตกต่างจากเว็บเฟรมเวิร์ค เช่น Angular หรือ Vaadin ที่เป็น

ส่วนเสริมในการเรียกใช้งานส าหรับการแสดงผลจากสิ่งที่มีมาให้อยู่แล้ว โดยเว็บคอมโพเนนส์        

แบ่งออกเป็น 4 องค์ประกอบ [17] ได้แก ่

1) Custom elements 

ส่วนที่ใช้ในการสร้างส่วนประกอบที่ผู้พัฒนาสามารถแก้ไขการท างานขึ้นใหม่ แทนที่จะ

เป็นหน้าที่ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทางด้านผู้ใช้งานโดยจะแบ่งออกเป็น 2 ประเภทได้แก่ 

1.1) Custom tag คือ ส่วนที่ก าหนดชื่อของแท็ก โดยไม่มีการซ้ ากัน 

1.2) Type extensions คือ ส่วนก าหนดประเภทของส่วนประกอบ ซึ่งสามารถใช้งาน

ฟังก์ชันของส่วนระกอบพื้นฐานของ HTML และปรับปรุงเพื่อเกิดการท างานใหม่ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที ่2.10 ตัวอย่างองค์ประกอบของ Custom elements 

 

2) HTML Imports 

การน าเอกสารเอชทีเอ็มแอลเพิ่มเข้าไปในเอกสารอื่นๆ เพื่อใช้ทรัพยากรเดียวกับเอกสาร

เอชทีเอ็มแอลที่น าเข้ามาใช้ ยกตัวอย่างเช่น หากเอกสาร A เรียกใช้ฟังก์ชันจากจาวาสคริปต์ไฟล์ที่ชื่อ

ว่า app.js ดังนั้นเมื่อเอกสาร B ท าการน าเอกสาร A เข้ามา จะท าให้เอกสาร B สามารถใช้ฟังก์ชัน

ภายใน app.js โดยที่ไม่ต้องน าจาวาสคริปตไ์ฟล์ดังกล่าวเข้ามา 

 

 

รูปที ่2.11 โครงสร้างค าสั่งของการน าเข้าเอกสารเอชทีเอ็มแอล 

 

3) Templates 

การจัดชุดแม่แบบของส่วนประกอบที่อยู่ภายใต้แท็ก <template> โดยเบราว์เซอร์จะท า

การประมวลแต่ไม่แสดงผลออกมา สามารถเรียกใช้งานภายในเทมเพลตได้โดยการโคลนส่วนประกอบ

ผ่านค าสั่งจาวาสคริปต์ โดยค าสั่งที่ใช้หลักมีดังนี ้

3.1) content คือ ค าสั่งที่คืนค่าจากการจัดเก็บเน้ือหาภายในเทมเพลต 

3.2) cloneNode(booleanisCloneChildNode) คือ ค าสั่งที่ใช้ในการคัดลอกเนื้อหา

ของโหนดที่เราตอ้งการ 

Custom tag       <TR-title> … </TR-title> 

Type extensions  <span style=”display : inline> 

<h3>THOMSON REUTER EIKON</h3> 

<i style=”background:url('assets/webui/images/solar/icons.png') 

-34px -265px;  width: 24px;  height: 25px;   

display: block; float: right; margin-left: 10px;” /> 

</span> 
 

<link rel="import" href="/component/A.html"> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4) Shadow DOM 

DOM (Document Object Model) [18] ของส่วนประกอบใหม่ที่ผู้พัฒนาสร้างขึ้น เนื่อง

ด้วยบางแท็กเป็นส่วนที่รวบรวมส่วนประกอบย่อยภายในอีกที ตัวอย่างเช่น <input type="date"> 

หรือ <input type="time"> เป็นต้น ส่วนประกอบย่อยดังกล่าวจะไม่ถือว่าเป็นส่วนหนึ่งของหน้าเว็บ

แต่เว็บเบราว์เซอร์จะท าการสร้าง Hidden DOM หรือ Shadow DOM ออกมา โดยแต่ละเว็บ

เบราว์เซอร์ตีความของแท็กต่างกันไป ค าสั่งอาจแตกต่างกันแต่ผลลัพธ์เหมือนกัน ดังรูปที่ 2.4 ส่วนที่

เป็นค าสั่งสีเทา 

 

 

 

รูปที่ 2.12 ตัวอย่างค าสั่ง Shadow DOM ที่เกิดจากการแสดงผลจากเวบ็เบราว์เซอร์โครม [19] 

 

Shadow DOM สามารถแก้ปัญหาเรื่องการจัดรูปแบบการแสดงผลขัดแย้งกันโดย    

Shadow DOM จะไม่ท าการสืบทอดรูปแบบการแสดงผลที่ก าหนดให้แท็กภายในหน้าเว็บ          

แอปพลิเคชันนั้นๆ เนื่องจากเป็นส่วนที่เว็บเพจไม่สามารถเข้าถึงได้ ดังนั้นท าให้ผู้พัฒนาสามารถแยก

ส่วนของการแสดงผลออกมาจากเนื้อหาได้ โดยประกอบด้วย 2 ส่วน ดังนี้ 

4.1) Shadow host คือ ส่วนประกอบของเนื้อหาที่ต้องการจะสืบทอดโดยส่วนนี้จะไม่

แสดงผลออกมา มักใช้กับส่วนของเทมเพลต 

4.2) Shadow root คือ ส่วนประกอบที่สร้างขึ้นมา โดยจะแสดงผลแทน Shadow host 

โดยค าสั่งของรูปแบบการแสดงผลที่ควบคุมด้วยภาษา CSS และค าสั่งของการควบคุมการท างานที่

ควบคุมด้วยภาษา JavaScript ของหน้าเว็บแอปพลิเคชันนั้นๆ ไม่สามารถควบคุมสั่งที่อยู่ในนี้ได้ [20]

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.4.1 ไลบรารี่พอลิเมอร์ 

พอลิเมอร์เป็นไลบรารี่ส าหรับส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ที่เปิดเผยหลักการ

หรือแหล่งที่มาของเทคโนโลยีของซอฟต์แวร์นั้นให้บุคคลภายนอกได้ใช้ และสามารถใช้งานต่าง

แพลตฟอร์มได้ [21] พัฒนาโดย Google อ้างอิงมาตราฐาน Web Components โดยรวบรวม

ไวยากรณ์ส าหรับการจัดรูปแบบการแสดงผลช่วยให้นักพัฒนาประกอบความสามารถต่างๆ ใช้งานได้

โดยง่ายและเป็นอิสระต่อกันโดยแบ่งออกเป็น 4 ขั้น ได้แก ่

1) Elements คือส่วนของ Web components หรือส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ส าเร็จรูปที่

สร้างเตรียมไว้ให้ผู้พัฒนาใช้งานได้ ซึ่งออกแบบตามการวางโครงสร้างของวัตถ ุ[22] 

2) Polymer คือส่วนที่นักพัฒนาสามารถสร้างส่วนประกอบเอชทีเอ็มแอลตามการใช้งาน

ของ Web component 

3) Platform คือส่วนที่ท าหน้าที่ให้เว็บเบราว์เซอร์ในปัจจุบันรู้จัก และสามารถเรียก     

ใช้งาน Web components ได้เรียกว่า Polyfill 

4) Native คือเว็บเบราว์เซอร์ที่รองรับมาตรฐาน Web component ซึ่งในปัจจุบันมีแค่

เว็บเบราว์เซอร์อย่าง Chrome, Chrome Android และ Firefox เท่านั้นที่รองรับการท างานได้อย่าง

สมบูรณ์  

 

รูปที่ 2.13 ล าดับขั้นของพอลิเมอร์ [23] 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.5 การรักษาความปลอดภัยของเว็บ 

เว็บแอปพลิเคชัน คือแอปพลิเคชันที่สามารถเข้าใช้งานผ่านเว็บเบราว์เซอร์หรือ HTTP(s) agent 

โดยมีองค์ประกอบของเว็บแอปพลิเคชันดังนี้ 

1) Web application เป็นซอฟต์แวร์หลักที่ให้ผลลัพธ์เป็นข้อมูลและการท างานต่างๆ อยู่บน 

Application server 

2) Web server เป็นเซิร์ฟเวอร์ที่ให้บริการตอบสนองต่อการร้องขอการท างานต่างๆ ผ่านเว็บ 

3) Application server เป็นเซิร์ฟเวอร์ที่เว็บแอปพลิเคชันท างาน 

4) Database server เป็นเซิร์ฟเวอร์ฐานข้อมูลที่เก็บข้อมูลต่างๆ ของเว็บแอปพลิเคชัน 

 

การโจมตีระบบบนเว็บแอปพลิเคชัน สามารถโจมตีได้หลายๆ อย่างโดยมีสาเหตุมาจาก 

1) ความผิดพลาดของผู้ดูแลระบบที่ติดตั้งและตั้งค่าระบบต่างๆ ไม่ดีพอ 

2) ความผิดพลาดจากผู้เขียนซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับการท างานในระบบ 

3) ความผิดพลาดจากผู้เขียนเว็บแอปพลิเคชันและองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องอื่นๆ ที่ไม่ได้ตระหนัก

ถึงการท างานให้เกิดความปลอดภัยในระบบ 

โดยเทคนิคต่างๆ ที่ ใช้ ในการโจมตี เว็บแอปพลิ เคชัน  ยกตัวอย่างเช่น  Hidden Field 

Manipulation, Backdoors and debug options, Stealth commanding, 3rd party 

misconfigurations, SQL injection, JavaScript injection เป็นต้น 

 

2.5.1 การสร้างความปลอดภัยในระบบ 

กระบวนการในการแก้ปัญหาเพ่ือสร้างความปลอดภัยในระบบ 

1) System Scanner and Security Infrastructure 

การตรวจสอบความผิดพลาดจากการตั้งค่าต่างๆ ในระบบและความผิดพลาดจาก

ผู้เขียนซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับการท างาน โดยมีเครื่องมือที่ช่วยตรวจสอบเรียกว่า System Scanner 

ที่จะตรวจสอบการตั้งค่าต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น Permission ต่างๆ การตั้งค่าความปลอดภัยในระบบและ

เว็บ เซิ ร์ฟ เวอร์  ตั วอย่ าง Scanner ที่ ใช้ งาน เช่ น  Whisker Nikto Stealth Twwwscan และ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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AppScan เป็นต้น โดยเครื่องมือเหล่านี้จะสแกนหารายละเอียดต่างๆ ในเว็บไซต์แล้วเปรียบเทียบ

ฐานข้อมูลว่ามีจุดอ่อนในระบบตรงไหนบ้าง และรายงานผลการตรวจสอบพร้อมกับวิธีแก้ไขปัญหา อีก

ทั้งสามารถใช้โปรแกรมเพื่อสร้างเกราะป้องกันส าหรับเว็บเซิร์ฟเวอร์และเว็บแอปพลิเคชัน ยกตัวอย่าง

เช่น AppShield เป็นต้น โดยซอฟต์แวร์ประเภทนี้จะมีกระบวนการในการตรวจสอบความผิดปกติบน

ข้อมูลต่างๆ ที่ส่งเข้ามายังเว็บเซิร์ฟเวอร์ ถ้ามีความผิดปกติก็จะปฏิเสธการท างานนั้นๆ โดยอัตโนมัต ิ

2) Secure coding  

การตรวจสอบความผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากปัญหาของการเขียนโค้ดในเว็บแอปพลิเคชัน 

ซึ่งสาเหตุอยู่ที่โปรแกรมเมอร์ที่พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันยังไม่ค านึงถึงการป้องกันการท างานที่ไม่ได้อยู่

ในการควบคุมของโปรแกรม เช่น การควบคุมพารามิเตอร์และการตรวจสอบข้อมูลที่รับเข้ามาว่าเป็น

ข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นปกติหรือไม่ เป็นต้น โดยสามารถเพิ่มความปลอดภัยให้กับการเขียนโค้ดได้โดย

ค านึ งถึ งการท างาน เพิ่ ม เติม  เช่น  การท า input & output validation การใช้  SSL การใช้ 

POST&GET method กระบวนการท า logout และ Error Handling เป็นต้น [24] 

 

2.5.2 เครื่องมือตรวจสอบความปลอดภัยของเว็บ 

1) Source Code Analyzer คือบริการเชิงพาณิชย์บนคลาวด์ส าหรับทดสอบความ

ปลอดภัยของซอร์สโค้ดของแอปพลิเคชัน ซึ่งอยู่ในกระบวนการในการแก้ปัญหาเพื่อสร้างความ

ปลอดภัยในระบบแบบ Secure coding ที่ให้บริการโดย Veracode เซอร์วิสนี้จะท าหน้าที่ค้นหา

ข้อบกพร่องและวิเคราะห์ผลลัพธ์หรือช่องโหว่ที่ส่งผลกระทบต่อความปลอดภัยของแอปพลิเคชันที่

อาจจะเกิดขึ้นจากข้อบกพร่องดังกล่าวในโค้ด โดย Source Code Analyzer สามารถรองรับภาษาที่

ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบน Desktop Web และ Mobile ได้ ดังนี้  

1.1) Java (Java SE, Java EE, JSP)  

1.2) .NET (C#, ASP.NET, VB.NET)  

1.3) Web Platforms: JavaScript (AngularJS, Node.js, and jQuery), Python, 

PHP, Ruby on Rails, ColdFusion, and Classic ASP, Mobile Platforms: iOS (Objective-C 

and Swift), Android (Java), PhoneGap, Cordova, Titanium, Xamarin 

1.4) C/C++ (Windows, RedHat Linux, OpenSUSE, Solaris) 

1.5) Legacy Business Applications (COBOL, Visual Basic 6, RPG) [25] 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.6 โครงสรา้งการเขียนเว็บแบบเอ็มวีซี (Model-View-Controller) 

Model-View-Controller (MVC) คือ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ชนิดหนึ่ง ซึ่งในขณะนี้ถือว่า 

เป็นแบบแผนสถาปัตยกรรมที่ใช้ในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ใช้เพื่อแยกส่วนซอฟต์แวร์ในส่วน ตรรกะ

เนื้อหา ได้แก่ความเข้าใจในระบบของผู้ใช้งานและส่วนการป้อนข้อมูลและแสดงผลซึ่งช่วยให้การ

พัฒนา การทดสอบ และการดูแล รักษาซอฟต์แวร์ แยกออกจากกัน 

 

รูปที่ 2.14 โครงสร้างการเขียนเว็บแบบเอ็มวีซี MVC (Model View-Controller) [26] 

 

2.6.1 โมเดล (Model) 

ส่วนข้อมูล คือออบเจ็กตท์ี่ท าหน้าที่เป็นตัวแทนของข้อมูล ไม่ว่าข้อมูลจะเก็บในรูปแบบใดใน

ระบบฐานข้อมูลหรือไฟล์ก็ตาม เมื่อข้อมลูดังกล่าวถูกโหลดเข้ามาในแอปพลิเคชัน ข้อมูลจะถูกแปลให้

อยู่ในรูปของออบเจ็กต ์

2.6.2 วิว (View) 

ส่วนแสดงผล คือออบเจ็กต์ที่ท าหน้าที่แสดงผล เช่น ฟอร์มกรอกข้อมูล แสดงผลลัพธ์ของการ

ค้นหา เป็นต้น ซึ่งจะประกอบด้วย Presentation logic เป็นหลักเปรียบไดก้ับ User Interface 

2.6.3 คอนโทรลเลอร์ (Controller) 

ส่วนควบคุม คือออบเจ็กต์ที่ท าหน้าที่รับค าสั่ง เช่น ค้นหา เพิ่มข้อมูล ลบขอ้มูล ลิ้งค์เพื่อเปลี่ยน

หน้า เป็นต้น ดังนั้นเมื่อมีรีเควสต์เข้ามาจากผู้ใช้ ส่วนนี้จะท าหน้าที่รับค าสั่งและเรียกใชง้านออบเจ็กต์

ตัวอื่นๆ ซึ่งก็คือ Model และ View ให้ท างานร่วมกัน ซึ่งจะประกอบด้วย Control logic [27] 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.7 โครงสรา้งการเขียนโปรแกรมบนดอทเน็ตเฟิร์มเวิร์คแบบเอ็มวีวีเอ็ม (Model-

View-ViewModel) 

Model-View-ViewModel (MVVM) คือ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ชนิดหนึ่งที่มาประยุกต์ใช้กับ

แนวคิด MVC ที่มีส่วนควบคุมการท างานทั้งการแสดงผล (View) และการจัดการข้อมูล (Model) ซึ่ง

เรียกได้ว่าเป็น ViewModel แต่สถาปัตยกรรมดังกล่าวจะอยู่ในรูปแบบตัวกลางระหว่างการแสดงผล

และการจัดการข้อมูล เพื่อลดความซับซ้อนของส่วนควบคุมและสามารถทดสอบการท างานของซอร์

สโค้ดได้ง่ายขึ้น ซึ่งถูกใช้มากใน WPF หรือ Silverlight [28] 

 

 

รูปที่ 2.15 โครงสร้างการเขียนโปรแกรมบนดอทเน็ตเฟิร์มเวิร์คแบบเอ็มวีวีเอ็ม  

              (Model-View-ViewModel) [29] 

 

2.7.1 โมเดล (Model) 

ส่วนข้อมูล ครอบคลุมถึงโมเดลของข้อมูลที่สอดคล้องกับแนวคิดเชิงธุรกิจและมีความถูกต้องตาม

ความต้องการของแอปพลิเคชัน ตัวอย่างของส่วนของข้อมูล ได้แก่ ฐานข้อมูล ออบเจ็คของธุรกิจ 

Data transfer objects (DTOs) Plain Old CLR Objects (POCOs) เป็นต้น 
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2.7.2 วิว (View) 

ส่วนแสดงผล รับผิดชอบเรื่องการก าหนดโครงสร้าง การจัดรูปแบบ และการแสดงผลในสิ่งที่ผู้ใช้

สามารถมองเห็นได้บนหน้าจอซึ่งมีการแยก Business logic ออกมาจากส่วนการแสดงผล ส่วนของวิว

นี้จะพัฒนาด้วยภาษา XAML เท่านั้น และสามารถมีส่วนของ View model เป็นของตัวเองหรือ    

สืบทอดคุณสมบัติมาได้ โดยที่วิวจะรับข้อมูลจากส่วนชอง View model ผ่านการผูกข้อมูลหรือ

เรียกใช้เมธอด ช่วงที่โปรแกรมก าลังท างานอยู่ ส่วนแสดงผลสามารถเปลี่ยนแปลงได้ตามเหตุการณ์

หรือการท างานที่ก าหนดไว้ในส่วนของ View model 

2.7.3 วิวโมเดล (View Model) 

ท าหน้าที่เป็นตัวกลางระหว่าง View และ Model ที่จัดการเรื่อง View logic โดยจะติดต่อกับ

สว่นข้อมูลผ่านการเรียกใช้งานเมธอดภายในคลาสที่รวบรวมฟังก์ชันให้ใช้งานส าหรับการจัดการข้อมูล

ไว้ และรับข้อมูลมาเพื่อให้สามารถใช้งานร่วมกับส่วนแสดงผลได้ ยกตัวอย่างเช่น เมื่อผู้ใช้คลิกปุ่มใน 

View จะเกิดการกระท าที่สามารถจัดการได้ด้วยการดักเหตุการณ์ ในส่วนของ View model และ

ภายในการท างานอาจจะเข้าไปถึงข้อมูลในส่วน Model เพื่อมาประมวลผลและตอบกลับไปยัง View 

ต่อไป 
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บทที่ 3 

การวิเคราะห์และการออกแบบ 

 

วิธีด ำเนินงำนของกำรออกแบบและพัฒนำโปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำในรูปแบบปรับปรุง 

ผู้จัดท ำปัญหำพิเศษจึงจ ำแนกออกเป็น 4 ขั้นตอนได้แก่ 

 

3.1 ขั้นตอนการศึกษาและรวบรวมข้อมูล 

1) ศึกษำปัญหำและควำมต้องกำรของระบบ 

ศึกษำปัญหำและรวบรวมข้อมูลของกำรพัฒนำระบบเดิมและโปรแกรมที่พัฒนำด้วย                             

WPF (Windows Presentation Foundation) เชื่อมต่อกับเว็บเบรำว์เซอรแ์ละศึกษำเครื่องมือต่ำงๆ ที่ใช้

ในกำรพัฒนำโปรแกรมดังกล่ำว รวมถึงควำมต้องกำรของระบบมำใช้วิเครำะห์และออกแบบ  

2) ศึกษำขั้นตอนกำรพัฒนำของระบบ 

ศึกษำขั้ นตอนในกำรพัฒนำของระบบ เริ่ มตั้ งแต่ รวบรวมข้อมูลส ำหรับกำรพัฒนำ                    

เว็บแอปพลิเคชันและศึกษำกำรท ำงำนของระบบเก่ำที่พัฒนำด้วยภำษำ C++ และ Visual Basic และ

น ำมำปรับใช้กับภำษำที่นักพัฒนำใช้ในปัจจุบัน คือ C# เพื่อใช้งำนแทนไลบรำรี่ตัวเก่ำ โดยท ำให้สำมำรถ 

ใช้งำนได้เหมือนกับระบบกำรท ำงำนเดิม จนถึงกำรตั้งค่ำของข้อมูลและวิธีกำรส่งต่อของข้อมูลที่สำมำรถ

เชื่อมต่อกับเว็บแอปพลิเคชันได ้

3) ศึกษำข้อมูลและเครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำระบบ 

ศึกษำภำษำและเครื่องมือส ำหรับพัฒนำ โดยเครื่องมือในกำรพัฒนำส ำหรับภำษำ C# คือ    

Visual Studio 2013 และเครื่องมือในกำรพัฒนำส ำหรับกำรเขียนเว็บแอปพลิเคชัน คือ Sublime Text 

และ Visual Studio Code อีกทั้งเทคโนโลยีที่ใช้ส่วนมำกเป็นเทคโนโลยีที่น ำมำพัฒนำเพิ่มเติมภำยใน

องค์กร เช่น Element Library คือไลบรำรี่ส ำหรับ User Interface โดยใช้ไลบรำรี่ Polymer ร่วมกับเว็บ

คอมโพเนนส์ และ JET คือไลบรำรี่ของจำวำสคริปต์ส ำหรับประสำนงำนเว็บแอปพลิเคชันกับ Eikon 

Desktop ที่พัฒนำด้วยภำษำ C++ หรือ C# ได้ผ่ำน API เป็นต้น 
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3.2 ขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบ 

จำกกำรศึกษำและวิเครำะห์ปัญหำของโปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำในรูปเดิมนั้น ซึ่งเป็นโปรแกรม

ที่พัฒนำและใช้กันมำนำนจึงพบปัญหำที่เกิดขึ้นในระบบดังนี้ 

1) ส ำหรับนักพัฒนำที่ขำดควำมสำมำรถด้ำนภำษำที่ใช้ในกำรพัฒนำระบบเก่ำต้องกำรทะนุบ ำรุง

โปรแกรม ท ำให้เสียเวลำในกำรศึกษำซอร์สโค้ดมำกขึ้น และไม่สำมำรถตรวจสอบขั้นตอนกำรท ำงำนผ่ำน

กำรใช้งำนโปรแกรมจริงได ้

2) โปรแกรมเดิมไม่สำมำรถใช้งำนในระบบปฏิบัติกำรที่หลำกหลำยได้ เนื่องจำกพัฒนำด้วย         

เว็บเบรำว์เซอร์ Internet Explorer และกำรแสดงผลอำจเปลี่ยนไปจำกเดิมหำกมีกำรเปลี่ยนแปลง

เวอร์ชันของเว็บเบรำว์เซอร ์

3) User interface ไม่สอดคล้องกับผลิตภณัฑ์หลักในปัจจุบัน 

 

3.3 ขั้นตอนการออกแบบระบบ  

3.3.1 กระบวนการท างานของแอปพลิเคชัน 

1) โปรแกรม Eikon Configuration 

เมื่อผู้ใช้งำนเปิดใช้งำน Eikon Configuration โปรแกรมจะท ำกำรตรวจสอบว่ำต้องเข้ำสู่

ระบบหรือไม่ หำกใช่ โปรแกรมจะแสดงหน้ำต่ำงกำรเข้ำสู่ระบบขึ้นมำ จำกนั้นหน้ำต่ำงหลักที่เป็นโฮสต์

ส ำหรับเว็บเบรำว์เซอร์แสดงขึ้นมำ และท ำกำรโหลดตัวแปรส ำหรับกำรตั้งค่ำทั้ งหมดส ำหรับแสดงผลใน

รูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้ฟังก์ชันหลักของ Eikon Configuration ได้ดังนี ้

1.1) บันทึกกำรตั้งค่ำลงไฟล์ : จะได้ไฟล์รูปแบบของเอ็กซ์เอ็มแอล ที่รวบรวมกำรแก้ไขกำร   

ตั้งค่ำปัจจุบันจำกผู้ใช้งำน โดยไม่ได้ท ำกำรตั้งค่ำกำรใช้งำนจริง 

1.2) โหลดจำกไฟล์กำรตั้งค่ำ : ไฟล์ที่โหลดขึ้นเป็นรูปแบบของเอ็กซ์เอ็มแอล ที่มีกำรเก็บค่ำ

จำกกำรแก้ไขค่ำของผู้ใช้งำนซึ่งมำจำกกำรบันทึกไฟล์ขึ้น เมื่อโหลดสมบูรณ์โปรแกรมจะท ำกำรน ำค่ำที่

ได้มำแก้ไขค่ำแต่ละตัวแปรภำยในเว็บแอปพลิ เคชัน และท ำกำร รี เฟรชค่ำโดยกำรเรนเดอร์ 

เว็บแอปพลิเคชันใหม่เพื่อแสดงผลข้อมูลกำรตั้งค่ำที่มำจำกไฟล์ดังกล่ำวให้แก่ผู้ใช้งำน 
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1.3) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน : กำรท ำงำนคล้ำยคลึงกำรโหลดจำกไฟล์กำรตั้งค่ำ โดย

ฟังก์ชันนี้ไม่อ้ำงอิงถึงไฟล์ แต่จะน ำค่ำกำรตั้งค่ำมำจำกที่เก็บข้อมูลภำยในส่วนของกำรควบคุมโปรแกรม 

โดยค่ำดังกล่ำวจะเป็นค่ำปัจจุบันที่ผู้ใช้งำนเคยตั้งค่ำกำรใช้งำนไปหรือค่ำตั้งต้นจำกโปรแกรม Eikon แทน 

1.4) ตั้งค่ำกำรใช้งำน : โปรแกรมจะท ำกำรจัดเก็บกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำจำกผู้ใช้งำนไว้ในไฟล์ 

เอ็กซ์เอ็มแอลหนึ่งๆ โดยที่ทุกครั้งเมื่อผู้ใช้งำนใช้งำนโปรแกรม Eikon หรือ Eikon Configuration 

โปรแกรมจะท ำกำรน ำกำรตั้งค่ำดังกล่ำวจำกไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลนี้มำตั้งค่ำให้เสมอ ซึ่งจะมีกำรตรวจสอบ 

UAC (User Account Control) จำกผู้ใช้งำนก่อนจะเริ่มกระบวนกำรต้ังค่ำกำรใช้งำนจริง 

โดยสิทธิ์ในกำรตั้งค่ำกำรใช้งำนของโปรแกรมนี้ขึ้นอยู่กับประเภทของกำรติดตั้งโปรแกรม 

Eikon แบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่ Per machine และ Per user หำกมีกำรเข้ำถึงโปรแกรมจำกประเภท

อย่ำงหลัง จะสำมำรถใช้งำนได้ทุกฟังก์ชันกำรท ำงำนแต่ไม่สำมำรถต้ังค่ำกำรใช้งำนได้ 

หำกผู้ใช้งำนต้องกำรจบกำรท ำงำน โปรแกรมจะท ำกำรตรวจสอบควำมแตกต่ำงของข้อมูลใน

ตัวแปรที่ผู้ใช้งำนแก้ไขกับค่ำปัจจุบันที่มีกำรตั้งค่ำไว้ เมื่อเกิดกำรเปลี่ยนแปลง โปรแกรมจะสอบถำมควำม

ต้องกำรในใช้บันทึกกำรแก้ไขค่ำดังกล่ำวหรือไม่ หรือสำมำรถกดยกเลิกเพื่อย้อนกลับไปแก้ไขค่ำได้ 

 

2) โปรแกรม Platform Configuration 

เมื่อผู้ใช้งำนเปิดใช้งำนโปรแกรม Platform Configuration หน้ำต่ำงหลักที่เป็นโฮสต์ส ำหรับ

เว็บเบรำว์เซอร์แสดงขึ้นมำ และท ำกำรโหลดตัวแปรส ำหรับกำรตั้งค่ำแพลตฟอร์มขึ้นมำและแสดงผลใน

รูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน เมื่อผู้ใช้งำนจัดกำรตั้งค่ำเรียบร้อยและกดยอมรับ โปรแกรมจะท ำกำรตั้งค่ำ

แพลตฟอร์มและจัดเก็บในไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลเดียวกันกับโปรแกรม Eikon Configuration 
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3.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ 

3.3.2.1 แผนภาพแสดงการท างานของผู้ใช้ระบบ (Use Case Diagram) 

 

 
รูปที่ 3.1 Use Case Diagram แสดงกำรท ำงำนของระบบ 
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 จำกรูปที่ 3.1 Use Case Diagram สำมำรถอธิบำยกำรท ำงำนแต่ละส่วนได้ดังนี ้

ส ำหรับโปรแกรม Eikon Configuration 

1) Use Case แก้ไขกำรตั้งค่ำ : ส่วนของโปรแกรมส ำหรับแก้ไขค่ำพำรำมิเตอร์ส ำหรับกำรใช้งำน

โปรแกรม Eikon โดยกำรแสดงผลกำรต้ังค่ำของแต่ละสิทธิ์ของบัญชีผู้ใช้งำนนั้นแตกต่ำงกัน 

 

ตารางที่ 3.1 อธิบำย Use Case แก้ไขกำรตั้งค่ำ 

Use Case Name : แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
Scenario : ผู้ใช้เลือกแก้ไขกำรต้ังค่ำส ำหรับกำรใช้งำน 

โปรแกรม Eikon 
Trigger Event :  เมื่อผู้ใช้งำนต้องกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำกำรใช้งำน 

โปรแกรม Eikon 
Brief Description :  ผู้ ใช้งำนสำมำรถเลือกกรอกข้อมูลกำรตั้งค่ำ 

ส ำหรับกำรใช้งำนโปรแกรม Eikon 
Actor : ผู้ใช้งำนโปรแกรม Eikon 
Preconditions : ผู้ใช้งำนเลือกกรอกข้อมูลกำรตั้งค่ำ 
Postconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้

  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำลงไฟล์ 
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 
  5) ตั้งค่ำกำรใช้งำน 
  6) ปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  ผู้ใช้งำนท ำกำรเลือกแก้ไขกำรตั้งค่ำ 
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2) Use Case บันทึกกำรตั้งค่ำลงไฟล์ : ส่วนของโปรแกรมส ำหรับบันทึกค่ำพำรำมิเตอร์จำกกำร

แก้ไขกำรต้ังค่ำจำกผู้ใช้งำน 

 

ตารางที่ 3.2 อธิบำย Use Case บันทึกกำรต้ังค่ำลงไฟล ์

Use Case Name : บันทึกกำรต้ังค่ำลงไฟล ์
Scenario : ผู้ใช้งำนท ำกำรบันทึกกำรแก้ไขกำรต้ังค่ำลงไฟล ์
Trigger Event :  ผู้ใช้งำนต้องกำรบันทึกกำรแก้ไขกำรต้ังค่ำลงไฟล ์
Brief Description :  เมื่อผู้ใช้งำนบันทึกลงไฟล์เรียบร้อยแล้ว จะได้ไฟล์

ประเภทเอ็กซ์เอ็มแอลที่เก็บพำรำมิเตอร์และค่ำที่
ผู้ใช้งำนแก้ไขส ำหรับกำรใช้งำน 

Actor : ผู้ใช้งำนโปรแกรม Eikon 
Preconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้

  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำลงไฟล์ 
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน  

Postconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้
  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำลงไฟล์ 
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 
  5) ตั้งค่ำกำรใช้งำน 
  6) ปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  1) ผู้ใช้งำนเลือกแก้ไขกำรต้ังค่ำ  
2) กดบันทึกลงไฟล ์
3) แก้ไขที่อยู่ชองไฟล์ และชื่อไฟล ์
4) ผู้ใช้งำนเลือกกดบันทึกไฟล์ หรือกดยกเลิก 
หำกไม่ต้องกำรไฟล์ดังกล่ำว 
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3) Use Case โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ : ส่วนของโปรแกรมส ำหรับน ำค่ำของพำรำมิเตอร์จำกกำรไฟล์

กำรต้ังค่ำของผู้ใช้งำน ขึ้นมำแสดงผลแทนกำรแก้ไขค่ำของผู้ใช้งำนแบบกรอกเข้ำเองทีละส่วน 

 

ตารางที่ 3.3 อธิบำย Use Case โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 

Use Case Name : โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
Scenario : ผู้ใช้งำนท ำกำรโหลดไฟล์กำรต้ังค่ำ 
Trigger Event :  ผู้ใช้งำนต้องกำรโหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
Brief Description :  เมื่อผู้ใช้งำนต้องกำรใช้ไฟล์กำรตั้งค่ำที่มีอยู่  แทน

กำรแก้ไขค่ำโดยผู้ใช้งำนกรอกเข้ำเองทีละส่วน จึง
ท ำกำรโหลดเข้ำโปรแกรม เพื่อให้ค่ำภำยในไฟล์
ถูกเซ็ตเข้ำไปในที่เก็บข้อมูลของโปรแกรม 

Actor : ผู้ใช้งำนโปรแกรม Eikon 
Preconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้

  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรต้ังค่ำลงไฟล ์
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 

Postconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้
  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำลงไฟล์ 
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 
  5) ตั้งค่ำกำรใช้งำน 
  6) ปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  1) ผู้ใช้งำนเลือกแก้ไขกำรต้ังค่ำ  
2) กดโหลดไฟล์กำรต้ังค่ำ และเลือกไฟลก์ำรต้ังค่ำ 
3) ผู้ใช้งำนเลือกกดเปิดไฟลก์ำรต้ังค่ำ หรือกด 
ยกเลิก หำกไม่ต้องกำรโหลดไฟล ์
4) หำกไฟล์ดังกล่ำวไม่ใช่ไฟล์กำรตั้งค่ำ โปรแกรม
จะท ำกำรแจ้งเตือน หำกไมโ่ปรแกรมจะอ่ำนไฟล ์
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5) โปรแกรมเซ็ตค่ำใหม่ ด้วยค่ำภำยในไฟล์ และ
ท ำกำรรีเฟรชหน้ำจอ 

  

 4) Use Case คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน : ส่วนของโปรแกรมส ำหรับน ำค่ำของพำรำมิเตอร์จำก

ระบบ กลับมำแทนกำรแก้ไขค่ำของผู้ใช้งำน โดยที่ค่ำดังกล่ำวมำจำกค่ำตั้งต้นของระบบ หรือค่ำที่ผู้ใช้งำน

ท ำกำรต้ังค่ำกำรใช้งำนครั้งก่อนหน้ำ 

 

ตารางที่ 3.4 อธิบำย Use Case คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน 

Use Case Name : คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน 
Scenario : ผู้ใช้งำนท ำกำรคืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน 
Trigger Event :  ผู้ใช้งำนต้องกำรคืนค่ำกำรต้ังค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน 
Brief Description :  เมื่อผู้ใช้งำนต้องกำรคืนค่ำกำรตั้งค่ำ เนื่องจำกกำร

แก้ไขที่ผิดพลำด หรือเหตุผลอื่นเป็นต้น โปรแกรม
จะรีเซ็ตค่ำที่ผู้ ใช้ป้อนเข้ำมำด้วยค่ำกำรตั้งค่ำ
ปัจจุบันจำกระบบ 

Actor : ผู้ใช้งำนโปรแกรม Eikon 
Preconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้

  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรต้ังค่ำลงไฟล ์
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 

Postconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้
  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรแก้ไขกำรตั้งคำ่ลงไฟล์ 
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 
  5) ตั้งค่ำกำรใช้งำน 
  6) ปิดโปรแกรม 
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Flow of Events :  1) ผู้ใช้งำนกดคืนค่ำกำรต้ังค่ำ 
2) โปรแกรมจะท ำกำรรีเซ็ตค่ำที่ผู้ใช้ป้อนเข้ำมำ 
ไปยังกำรตั้งค่ำตั้งต้นหรือกำรตั้งค่ำปัจจุบันของ
ผู้ใช้งำน 
3) โปรแกรมเซ็ตภำยในโปรแกรมใหม่ ด้วยค่ำจำก
ระบบ และท ำกำรรีเฟรชหน้ำจอ 

 

 5) Use Case ตั้งค่ำกำรใช้งำน : ส่วนของโปรแกรมส ำหรับน ำค่ำของพำรำมิเตอร์จำกกำรแก้ไข

ของผู้ใช้งำน ไปเซ็ตเข้ำสู่ที่เก็บข้อมูลภำยในระบบ ซึ่งโปรแกรม Eikon จะน ำกำรตั้งค่ำดังกล่ำวไปใช้งำน

จริง 

 

ตารางที่ 3.5 อธิบำย Use Case ตั้งค่ำกำรใช้งำน 

Use Case Name : ตั้งค่ำกำรใช้งำน 
Scenario : ผู้ใช้งำนท ำกำรตั้งค่ำกำรใช้งำน 
Trigger Event :  เมื่อผู้ ใช้งำนแก้ไขกำรตั้งค่ำเสร็จสมบูรณ์และ

ต้องกำรตั้งค่ำกำรใช้งำน 
Brief Description :  ค่ำกำรแก้ไขที่ผู้ใช้งำนป้อนจะเป็นกำรต้ังค่ำ 

ปัจจุบันที่ผู้ใช้งำนต้องกำรใชจ้ริงกับโปรแกรม  
Eikon 

Actor : ผู้ใช้งำนโปรแกรม Eikon 
Preconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้

  1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2) บันทึกกำรต้ังค่ำลงไฟล ์
  3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 

Postconditions : ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกใช้งำนฟังก์ชันดังนี ้
 1) โปรแกรมสำมำรถตั้งค่ำกำรใช้งำนได้ 
  1.1) ปิดโปรแกรม 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2) โปรแกรมไม่สำมำรถตั้งค่ำกำรใช้งำนได้ 
  2.1) แก้ไขกำรตั้งค่ำ 
  2.2) บันทึกกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำลงไฟล์ 
  2.3) โหลดไฟล์กำรตั้งค่ำ 
  2.4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบัน 
  2.5) ตั้งค่ำกำรใช้งำน 
  2.6) ปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  1) ผู้ใช้งำนกดตั้งค่ำกำรใช้งำน 
2) โปรแกรมจะรวบรวมค่ำกำรแก้ไขของผู้ใช้งำน
เพื่อน ำไปเซ็ตค่ำสู่กำรต้ังค่ำปัจจุบันของผู้ใช้งำน 
3) หำกโปรแกรมไม่สำมำรถตั้งค่ำกำรใช้งำนได้ 
ผู้ใช้งำนสำมำรถกลับไปใช้งำนโปรแกรมได้อีกครั้ง 
ถ้ำหำกไม่ โปรแกรมจะปิดตัวลง เมื่อผู้ใช้กดออก 

 

ส ำหรับโปรแกรม Platform Configuration 

 1) Use Case เลือกกำรเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์ม : ส่วนของโปรแกรมส ำหรับเลือกกำรเชื่อมต่อ

แพลตฟอร์มของบัญชีส ำหรับกำรเข้ำสู่ระบบส ำหรับกำรใช้งำนโปรแกรม Eikon 

 

ตารางที่ 3.6 อธิบำย Use Case เลือกกำรเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์ม 

Use Case Name : เลือกกำรเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์ม 
Scenario : ผู้ใช้เลือกเลือกกำรเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์ม 
Trigger Event :  เมื่ อผู้ ใช้ งำนต้องกำรแก้ ไขกำรกำรเชื่อมต่อ

แพลตฟอร์ม 
Brief Description :  ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกกำรเชื่อมต่อแพลตฟอร์ม

ของบัญชีส ำหรับกำรเข้ำสู่ระบบส ำหรับกำรใช้งำน
โปรแกรม Eikon 

Actor : ผู้ใช้งำนโปรแกรม Eikon 
Preconditions : ผู้ ใ ช้ ง ำ น เ ข้ ำ ใ ช้ ง ำ น โ ป ร แ ก ร ม  Platform 

Configuration 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Postconditions : ผู้ใช้งำนยืนยันกำรเลือกกำรเชื่อมต่อแพลตฟอร์ม
และปิดโปรแกรม 

Flow of Events :  1) ผู้ใช้งำนเลือกกำรเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์มและ
ยืนยันกำรเลือกใช้งำน 
2) โปรแกรมจะน ำค่ำที่ผู้ใช้งำนเลือกเพื่อน ำไปเซ็ต
ค่ำสู่กำรต้ังค่ำแพลตฟอร์มปัจจุบันของผู้ใช้งำน 
3) โปรแกรมจบกำรท ำงำน 

 

3.3.2.2 แผนภาพคลาส (Class Diagram) 

กำรแสดงควำมสัมพันธ์ของคลำสภำยในกำรพัฒนำโปรแกรม Eikon Configuration 

และ Platform Configuration ซึ่งขั้นตอนกำรพัฒนำและคลำสที่รวบรวมฟังก์ชันกำรท ำงำนเป็นชุด

เดียวกัน เพียงแต่ส่วนของกำรแสดงผลและกำรท ำงำนภำยในโปรแกรมต่ำงกัน ดังรูปที่ 3.2 แสดงถึง

ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงคลำส โดยมีลักษณะกำรออกแบบกำรพัฒนำด้วย Singleton pattern เพื่อให้คลำส

ที่ต้องกำรใช้งำนมีเพียง Instance เดียวเท่ำนั้นที่ถูกสร้ำงขึ้นขณะที่โปรแกรมท ำงำน และคลำสที่ต้องกำร

ใช้งำนคลำสอื่นๆ สำมำรถเรียกใช้งำนผ่ำน Interface หรือ Constructor ของคลำสอื่นๆ ได้โดยไม่ต้องท ำ

กำรเริ่มใช้ค ำสั่ง new เพื่อก ำหนดค่ำให้กับอ็อบเจกต์ ส ำหรับกำรพัฒนำโปรแกรมดังกล่ำวสำมำรถแบ่ง

คลำสที่เรียกใช้งำนได้ดังนี ้

1) EikonDMStarter : คือคลำสส ำหรับเริ่มต้นกำรท ำงำนของโปรแกรม โดยจะเรียกใช้คลำส 

SsoWrapper และ IRDMC เพื่อให้สำมำรถเข้ำสู่ระบบและใช้งำน RDMC ได ้

2) RDMC : คือคลำสส ำหรับด ำเนินกำรใช้งำน Reuters Desktop Management Console 

ซึ่งมีแอตทริบิวต์ของ Instance ที่เป็นตัวกลำงเพื่อให้คลำสอื่นใช้งำนออบเจ็กต์ของคลำสนี้ โดยที่ไม่ต้อง

สร้ำงออบเจ็กต์ใหม่ขึ้นมำเอง 

3) IRDMC : คือคลำสอินเตอร์เฟส ที่รวบรวมเมธอดจำกคลำส RDMC ที่เปิดให้นักพัฒนำ

เรียกใช้งำนโดยถูก Implements ด้วยคลำส RDMC 

4) SsoWrapper : คือคลำสส ำหรับกำรรวบรวมทรัพยำกรส ำหรับด ำเนินกำรเชื่อมต่อกับ

แพลตฟอร์มเพื่อให้ผู้ใช้งำนโปรแกรมสำมำรถเข้ำสู่ระบบได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5) Parameters : คือคลำสส ำหรับรวบรวมกำรท ำงำนเพื่อจัดกำรที่จัดเก็บข้อมูลของระบบ ซึ่ง

สำมำรถเรียกใช้ออบเจ็กต์ของคลำสผ่ำนแอตทริบิวต์ Instance ได ้

6) IParameters : คือคลำสอินเตอร์เฟส ที่รวบรวมเมธอดจำกคลำส Parameters ที่เปิดให้

นักพัฒนำเรียกใช้งำน 

7) ConfigurationManagerEx : คือคลำสที่รวบรวมกำรตั้งค่ำของพำรำมิเตอร์ที่จ ำเป็นต่อกำร

ใช้งำนโปรแกรม Eikon ผ่ำนกำรเรียกใช้เมธอดกำรท ำงำนของคลำส Parameters และ Logger อีกด้วย 

โดยคลำสที่ต้องกำรใช้งำนสำมำรถเรียกใช้งำนออบเจ็กต์ของคลำสผ่ำนแอตทริบิวต์ Instance ได ้

8) IConfigurationManager : คื อคลำสอิ น เตอร์ เ ฟส  ที่ ร วบรวม เมธอดจำกคลำส 

ConfigurationManagerEx ที่เปิดใหน้ักพัฒนำเรียกใช้งำน 

9) Logger : คือคลำสส ำหรับกำรเขียนไฟล์ Log จัดเก็บขั้นตอนของกระบวนกำรท ำงำนต่ำงๆ 

ภำยในระบบ เพื่ออ ำนวยควำมสะดวกในกำรพัฒนำและทะนุบ ำรุงโปรแกรม สำมำรถเรียกใช้ออบเจ็กต์

ของคลำสผ่ำนแอตทริบิวต์ Instance ได ้

10) ILogger : คือคลำสอินเตอร์เฟส ที่รวบรวมเมธอดจำกคลำส Logger ที่เปิดให้นักพัฒนำ

เรียกใช้งำน 

11) EikonNavigatorWindowController : คือคลำสส ำหรับจัดกำรกำรติดต่อสื่อสำรระหว่ำง

ส่วนของโมเดลและส่วนของแสดงผล รวมถึงฟังก์ชันกำรใช้งำนภำยในโปรแกรม Eikon Configuration 

และ Platform Configuration 

12) IEikonNavigatorWindowController คือคลำสอินเตอร์เฟส ที่รวบรวมเมธอดจำกคลำส 

EikonNavigatorWindowController ที่เปิดให้นักพัฒนำเรียกใช้งำน 

13) Window คือคลำสที่รวบรวมทรัพยำกรและกำรท ำงำนของระบบส ำหรับส่วนของ

แสดงผล เช่น กำรสั่งให้แสดงผลหน้ำต่ำงออกมำทำงหน้ำจอ หรือ ปลดปล่อยทรัพยำกรที่ถูกครองไว้หำก

เกิดกำรปิดหน้ำต่ำงดังกล่ำว เป็นต้น โดยหน้ำต่ำงกำรใช้งำนของโปรแกรม แบ่งออกเป็น 3 ส่วนดังนี้ 

13.1) LogInWindow : ส่วนโมเดลของหน้ำต่ำงกำรเข้ำสู่ระบบ 

13.2) EikonNavigatorWindow : ส่วนโมเดลของหน้ำต่ำงโปรแกรม Eikon 

Configuration  

13.3) PlatformConfigurationWindow : ส่วนโมเดลของหน้ำต่ำงโปรแกรม Platform 

Configuration 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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โดยแต่ละคลำสเรียกใช้งำนด้วยอินเตอร์เฟสและ Instance ของกันและกัน ดังนั้นทรัพยำกรที่

ใช้จะสำมำรถใช้ร่วมกันได้ เช่น ที่จัดเก็บข้อมูลของระบบ เป็นต้น 

 

 
รูปที่ 3.2 Class Diagram ของระบบในโปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำรูปแบบปรับปรุง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3.2.3 แผนภาพแสดงล าดับเหตุการณ์ (Sequence Diagram) 

กำรออกแบบ Sequence Diagram นี้แสดงให้เห็นถึงล ำดับกำรท ำงำนของโปรแกรม

ผ่ำนออบเจ็กต์แต่ละตัวโดยแบ่งออกเป็นกิจกรรมต่ำงๆ ดังต่อไปนี้ 

 

1) โปรแกรม Eikon Configuration 

ล ำดับเหตุกำรณ์กำรท ำงำนของโปรแกรมที่อธิบำยถึงกำรติดต่อสื่อสำรระหว่ำง                 

เว็บแอปพลิเคชันและส่วนกำรควบคุม โดยผู้จัดท ำปัญหำพิเศษจึงจ ำแนกกระบวนกำรของฟังก์ชันกำร    

ใช้งำนออกเป็น 6 ขั้นตอนได้แก ่

1.1) ผู้ใช้งำนเริ่มต้นเปิดโปรแกรม 

1.2) บันทึกกำรต้ังค่ำที่ท ำกำรแก้ไขลงไฟล์ 

1.3) โหลดจำกไฟล์กำรต้ังค่ำ 

1.4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน 

1.5) ตั้งค่ำกำรใช้งำน 

1.6) ปิดโปรแกรม 

โดยมีแผนภำพแสดงล ำดับเหตุกำรณ์ตำมฟังก์ชันกำรใช้งำนข้ำงต้นดังนี้ 
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1.1) ผู้ใช้งำนเริ่มต้นเปิดโปรแกรม 

 

 
รูปที่ 3.3 Sequence Diagram ส่วนกำรเริ่มต้นใช้งำนโปรแกรม Eikon Configuration 

 

จำกรูปที่ 3.3 แสดงให้เห็นถึงล ำดับเหตุกำรณ์ตั้งแต่ผู้ใช้งำนเริ่มต้นเปิดกำรใช้งำน โดย

เรียงล ำดับกำรท ำงำนดังนี ้

1.1.1) ผู้ใช้งำนเปิดกำรท ำงำนโปรแกรม โดยโปรแกรมจะท ำกำรตรวจสอบค ำสั่งที่โปรแกรมถูก

เรียกใช้จำกผู้ใช้งำน เพื่อเช็คสถำนะในกำรเข้ำใช้งำน 

1.1.1.1) หำกเรียกใช้งำนด้วยค ำสั่งทั่วไป หน้ำต่ำงกำรเข้ำสู่ระบบจะแสดงขึ้น เมื่อผู้ใช้กรอก

ข้อมูลกำรเข้ำสู่ระบบเรียบร้อย โปรแกรมจะท ำกำรเชื่อมต่อกับระบบภำยนอกเพื่อเข้ำสู่ระบบแบบ

ออนไลน์ 

1.1.1.2) หำกเรียกใช้งำนด้วยค ำสั่งส ำหรับนักพัฒนำ โปรแกรมจะไม่แสดงหน้ำต่ำงเข้ำสู่ระบบ

ขึ้นมำ 

1.1.2) ส่วนของ Controller จะท ำกำรโหลดกำรตั้งค่ำสู่ค่ำตั้งต้นหรือค่ำปัจจุบันที่ผู้ใช้งำนเคยตั้ง

ค่ำขึ้นมำและส่งค่ำไปยังหน้ำเว็บแอปพลิเคชันที่เป็นส่วนของกำรแสดงผลเพื่อเซ็ตค่ำให้กับผู้ใช้งำนเห็นค่ำที่

ตนเองเคยต้ังค่ำเอำไว ้
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1.2) บันทึกกำรต้ังค่ำที่ท ำกำรแก้ไขลงไฟล์ 

 
รูปที่ 3.4 Sequence Diagram ส่วนบันทกึลงไฟล์ด้วยโปรแกรม Eikon Configuration

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จำกรูปที่ 3.4 แสดงให้เห็นถึงล ำดับเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำกำรแก้ไขกำรตั้งค่ำและกดบันทึกลง

ไฟล์ที่เก็บช่ือพำรำมิเตอร์และค่ำของ Eikon Configuration ในรูปแบบของไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลมีกำรท ำงำน

ดังนี ้

1.2.1) เมื่อผู้ใช้งำนกดลิ้งค์ “Save to file” เว็บแอปพลิเคชันจะรวบรวมข้อมูลที่ผู้ใช้งำนป้อนเข้ำ

มำ และส่งไปยังส่วนของ Controller 

1.2.2) Controller จะเปิดไดอะล็อกส ำหรับบันทึกไฟล์และแสดงผลกับผู้ใช้งำน 

1.2.2.1) หำกผู้ใช้งำนเลือกที่จะบันทึกไฟล์ ไดอะล็อกจะคืนค่ำที่อยู่ของไฟล์กลับมำให้ 

Controller จำกนั้นจึงน ำค่ำอินพุตที่รับมำจำกเว็บแอปพลิเคชันไปแก้ไขหรือเขียนไฟล์ดังกล่ำวที่ผู้ใช้เลือก

ให้อยู่ในรูปแบบของไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอล Eikon Configuration 

1.2.2.2) หำกผู้ใช้ยกเลิกกำรบันทึกไฟล์ในไดอะล็อก ไดอะล็อกดังกล่ำวจะปิดตัวลง 

 

1.3) โหลดจำกไฟล์กำรต้ังค่ำ 

 
รูปที่ 3.5 Sequence Diagram ส่วนกำรโหลดไฟล์กำรตั้งค่ำด้วยโปรแกรม Eikon Configuration 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จำกรูปที่ 3.5 แสดงให้เห็นถึงล ำดับเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำกำรโหลดไฟล์กำรตั้งค่ำที่เคยบันทึกไว้ 

มีกำรท ำงำนดังนี ้

1.3.1) เมื่อผู้ใช้งำนกดลิ้งค์ “Load from file” เว็บแอปพลิเคชันจะรีเควสต์ไปหำส่วนของ

คอนโทรลเลอร์ เพื่อต้องกำรให้เปิดไดอะล็อกส ำหรับเปิดไฟล์ขึ้นมำ 

1.3.2) ไดอะล็อกส ำหรับเปิดไฟล์จะแสดงผลกับผู้ใช้งำน 

1.3.2.1) หำกผู้ใช้เลือกเปิดไฟล์ ไดอะล็อกจะคืนค่ำที่อยู่ของไฟล์กลับมำให้ส่วนควบคุม 

ต่อจำกนั้นส่วนควบคุมจะอ่ำนไฟล์ดังกล่ำวมำและเก็บลงพำรำมิเตอร์ที่จัดเก็บไว้ภำยในโปรแกรม และ

ตรวจสอบรูปแบบของไฟล์นี้  

1.3.2.1.1) หำกตรงกับรูปแบบของไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลของ Eikon Configuration โปรแกรม

จะท ำกำรรีเซ็ตค่ำในพำรำมิเตอร์ให้เป็นค่ำจำกไฟล์ที่โหลดมำ และส่งกลับไปยังเว็บแอปพลิเคชันเพื่อเซ็ต

เข้ำไปใน Elements และรีเฟรชหน้ำเว็บแอปพลิเคชันเพ่ือแสดงผลให้กับผู้ใช้งำน  

1.3.2.1.2) ถ้ำหำกไม่ตรงกับรูปแบบของไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลของ Eikon Configuration เว็บ

แอปพลิเคชันจะแสดงกล่องแจ้งเตือนขึ้นมำให้กับผู้ใช้งำนกำรเปิดไฟล์ว่ำไม่สำมำรถโหลดค่ำกำรตั้งค่ำจำก

ไฟล์ที่ผู้ใช้เลือกได ้

1.3.2.2) หำกผู้ใช้ยกเลิกกำรเปิดไฟล์ในไดอะล็อก ไดอะล็อกดังกล่ำวจะปิดตัวลง 
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1.4) คืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ค่ำปัจจุบัน 

 
รูปที่ 3.6 Sequence Diagram ส่วนคืนค่ำกำรต้ังค่ำด้วยโปรแกรม Eikon Configuration 

 

จำกรูปที่ 3.6 แสดงให้เห็นถึงล ำดับเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ต้องกำรคืนค่ำที่แก้ไขไปกลับสู่กำรตั้งค่ำ

ปัจจุบัน มีกำรท ำงำนดังนี ้

1.4.1) เมื่อผู้ ใช้กดลิ้งค์  “Retrieve from desktop” เว็บแอปพลิเคชันจะรีเควสไปยังส่วน

คอนโทรลเลอรเ์พื่อเรียกใช้งำนค่ำกำรต้ังค่ำปัจจุบันที่ถูกใช้งำนจริงส ำหรับโปรแกรม Eikon ของผู้ใช้  

1.4.2) ส่วนควบคุมจะโหลดค่ำตั้งต้นจำกค่ำที่เก็บไว้และคืนค่ำกำรตั้งค่ำสู่ปัจจุบันของผู้ใช้งำน

ให้กับเว็บแอปพลิเคชัน 

1.4.3) เว็บแอปพลิเคชันท ำกำรรีเซ็ตค่ำกำรตั้งค่ำที่ผู้ใช้งำนใส่เข้ำมำด้วยค่ำกำรตั้งค่ำปัจจุบันที่

ได้รับมำจำกส่วนควบคุม จำกนั้นรีเฟรชหน้ำเว็บแอปพลิเคชันเพื่อแสดงผลค่ำกำรตั้งค่ำปัจจุบันให้กับ

ผู้ใช้งำน 
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1.5) ตั้งค่ำกำรใช้งำน 

 
รูปที่ 3.7 Sequence Diagram ส่วนกำรตั้งค่ำด้วยโปรแกรม Eikon Configuration 

 

จำกรูปที่ 3.7 แสดงให้เห็นถึงล ำดับเหตุกำรณ์เมื่อผู้ใช้ท ำกำรตั้งค่ำกำรใช้งำนที่แก้ไข ให้เป็นกำร

ตั้งค่ำปัจจุบัน ซึ่งมีกำรท ำงำนดังนี ้

1.5.1) เมื่อผู้ใช้กดปุ่ม “Configure” เว็บแอปพลิเคชันจะท ำกำรเก็บรวบรวมค่ำของพำรำมิเตอร์

ทั้งหมดมำที่ใช้ในกำรตั้งค่ำและส่งไปยังคอนโทรลเลอร์ เพื่อตรวจสอบรูปแบบของค่ำที่ผู้ใช้งำนป้อนเข้ำมำ

และสิทธิ์ของผู้ใช้งำนในกำรปรับเปลี่ยนค่ำกำรใช้งำนโปรแกรม Eikon รวมถึงควำมยินยอมของผู้ใช้งำนใน

กำรเปลี่ยนแปลงกำรตั้งค่ำ โดยจะบันทึกค่ำพำรำมิเตอร์ที่ได้มำไปยังที่เก็บข้อมูลชั่วครำว เพื่อไม่ให้ส่งผล

กระทบกับ Parameters ที่เก็บค่ำกำรตั้งค่ำปัจจุบันไว ้

1.5.2) เมื่อโปรแกรมตรวจสอบอินพุตเสร็จจะส่งข้อควำมแจ้งเตือนกลับไปยังเว็บแอปพลิเคชัน 

1.5.2.1) หำกค่ำจำกผู้ใช้ผิดรูปแบบ เว็บแอปพลิเคชันจะแสดงกล่องแจ้งเตือนขึ้นมำ 

1.5.2.2) หำกค่ำจำกผู้ใช้ถูกต้อง โปรแกรมจะเริ่มกระบวนกำรของกำรตั้งค่ำต่อ 

1.5.3) เมื่อผู้ใช้กดปุ่มยกเลิกที่จะตั้งค่ำหรือผู้ใช้งำนไม่ยินยอมในกำรตั้งค่ำ กล่องแจ้งเตือนก็จะถูก

ปิดไป แล้วผู้ใช้ก็จะสำมำรถกลับมำแก้ไขค่ำได้ แต่หำกกดปุ่มไปต่อ หรือหำกไม่มีข้อควำมเตือนเกี่ยวกับค่ำ

ในพำรำมิเตอร์กลับมำ ส่วนควบคุมจะถูกเรียกให้เซ็ตค่ำอินพุตให้กับพำรำมิเตอร์ให้กลำยเป็นกำรตั้งค่ำ

ปัจจุบัน จำกนั้นบันทึกค่ำใส่ ไฟล์และคัดลอกไปอยู่ ใน Temporary file ส ำหรับกำรเปิด Eikon 

Configuration ครั้งต่อไปจะได้กำรตั้งค่ำกำรใช้งำนเดิม  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5.4) ผลกำรตั้งค่ำที่ถูกส่งกลับมำ 

1.5.4.1) หำกไม่สำมำรถตั้งค่ำได้ กล่องแจ้งเตือนจะแสดงขึ้นมำพร้อมข้อควำมว่ำ “มี

พำรำมิเตอร์ที่ไม่ถูกต้อง” กล่องแจ้งเตือนจะปิดไปหำกผู้ใช้งำนกดตกลง และสำมำรถใช้งำนโปรแกรมต่อ

ได ้

1.5.4.2) หำกตั้งค่ำส ำเร็จ กล่องแจ้งเตือนจะแสดงขึ้นมำพร้อมข้อควำมว่ำ “กำรตั้งค่ำเสร็จ

สมบูรณ์” และโปรแกรมจะบังคับให้ผู้ใช้งำนปิดตัวผ่ำนกำรกดปุ่มปิดกล่องข้อควำม 

 

1.6) ปิดโปรแกรม 

รูปที่ 3.8 Sequence Diagram ส่วนกำรปิดโปรแกรม Eikon Configuration 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จำกรูป 3.8 แสดงให้ เห็นถึ งล ำดับ เหตุกำรณ์ เมื่ อผู้ ใช้ งำนท ำกำรปิดโปรแกรมโดย                  

Eikon Configuration มีกำรท ำงำนดังนี้  

1.6.1) เมื่อผู้ใช้งำนปิดโปรแกรม จำกหน้ำต่ำงของเว็บแอปพลิเคชัน เว็บแอปพลิเคชันจะส่งค่ำ

อินพุตทั้งหมดของผู้ใช้ไปยังคอนโทรลเลอร์เพื่อตรวจสอบกำรเปลี่ยนแปลง โดยที่จะแยกเซ็ตค่ำของระดับ

กำรอ่ำนไฟล์ Log ภำยในโปรแกรมส ำหรับแยกที่จัดเก็บข้อมูล เนื่องจำกค่ำดังกล่ำวจะเปลี่ยนตำมที่ผู้ใช้

แก้ไขเสมอ แม้ว่ำจะไม่ได้กดตั้งค่ำกำรใช้งำนก็ตำม 

1.6.2) ส่วนค่ำอินพุตอื่นๆ จะถูกตรวจสอบกำรเปลี่ยนแปลงของค่ำพำรำมิเตอร์หลังจำกกำรใช้

งำนโปรแกรม 

1.6.3) หำกมีกำรเปลี่ยนแปลงของพำรำมิเตอร์จำกกำรตั้งค่ำปัจจุบัน เว็บแอปพลิเคชันจะแสดง

กล่องแจ้งเตือนขึ้นมำโดยมีตัวเลือกให้กับผู้ใช้ 3 ข้อ คือ 

1.6.3.1) บันทึกกำรเปลี่ยนแปลงลงไฟล์ : กระบวนกำรกำรท ำงำนเช่นเดียวกับกำรบันทึกลง

ไฟล์ จำกรูปที่ 3.4 

1.6.3.2) ไม่สนใจกำรเปลี่ยนแปลงและยืนยันที่จะปิดโปรแกรม 

1.6.3.3) ยกเลิกกำรปิดโปรแกรม : กล่องแจ้งเตือนจะปิดลง และผู้ใช้สำมำรถย้อนกลับไป

แก้ไขค่ำภำยในโปรแกรมได ้ 

1.6.4) กระบวนกำรที่เกิดขึ้นหลังจำกผู้ใช้งำนเลือกบันทึกกำรเปลี่ยนแปลงลงไฟล์ ไม่สนใจกำร

เปลี่ยนแปลงและยืนยันที่จะปิดโปรแกรม หรือกรณีที่ผู้ใช้งำนไม่ได้ท ำกำรเปลี่ยนแปลงค่ำใดๆ คือ

โปรแกรมจะจบกำรท ำงำน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2) โปรแกรม Platform Configuration 

 
รูปที่ 3.9 Sequence Diagram ส่วนกำรท ำงำนของโปรแกรม Platform Configuration  

 

จำกรูปที่ 3.9 จะแสดงให้เห็นถึงล ำดับเหตุกำรณ์ตั้งแต่ผู้ใช้งำนใช้งำนจนถึงเมื่อผู้ใช้งำนปิด

กำรใช้งำน โดยเรียงล ำดับกำรท ำงำนดังนี้  

2.1) ผู้ใช้งำนเปิดกำรท ำงำนโปรแกรม Platform Configuration 

2.2) เว็บแอปพลิเคชันจะท ำกำรร้องขอค่ำกำรตั้งค่ำของแพลตฟอร์มจำกส่วนคอนโทรลเลอร์ และ

น ำค่ำดังกล่ำวมำเซ็ตในหน้ำเว็บแอปพลิเคชัน จำกนั้นแสดงผลให้กับผู้ใช้ 

2.3) เมื่อผู้ใช้เซ็ตค่ำกำรเชื่อมต่อของแพลตฟอร์มและกดยืนยันกำรเปลี่ยนแปลง เว็บแอปพลเิคชัน

จะส่งค่ำอินพุตของผู้ใช้งำนกลับไปให้ส่วนควบคุมและท ำกำรตั้งค่ำกำรใช้งำนและบันทึกลง Temporary 

file ส ำหรับกำรเชื่อมแพลตฟอร์มเมื่อมีกำรเข้ำสู่ระบบครั้งต่อไป 

2.4) ปิดกำรท ำงำนโปรแกรมและท ำกำรปลดปล่อยทรัพยำกรที่ไม่ใช้แล้ว เช่นกำรเชื่อมต่อกับ

เครือข่ำยหรือจองใช้พื้นที่ในหน่วยควำมจ ำ เป็นต้น 
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3.3.2.4 โครงร่างแอปพลิเคชัน (Wireframe) 

เนื่องจำกกำรออกแบบหน้ำเว็บจ ำเป็นต่อกำรสร้ำงเว็บแอปพลิเคชัน แต่เนื่องด้วยกำร

พัฒนำโปรแกรม Eikon Configuration และ Platform Configuration ใช้กำรสร้ำงเว็บแอปพลิเคชัน 

ร่วมด้วยกับ WPF 

โดยส่วนของ WPF จะแสดงในรูปของกรอบหน้ำต่ำงที่ประกอบด้วย ชื่อโปรแกรม 

ไอคอน และปุ่มคอนโทรลหน้ำต่ำง เช่น ซ่อนหน้ำต่ำง ย่อ-ขยำย และปิด เป็นต้น โดยภำยในจะเป็นส่วนที่

น ำเอำเว็บแอปพลิเคชันมำแสดง 

1) Eikon Configuration 

ภำยในจะประกอบด้วย ชื่อผลิตภัณฑ์ ชื่อผู้ใช้งำน ปุ่ม Drop-down ส่วนแสดงผลส ำหรับ

กำรต้ังค่ำพำรำมิเตอร์ส ำหรับผู้ใช้งำน และปุ่มส ำหรับฟังก์ชันกำรท ำงำนของผู้ใช้ ดังรูปที่ 3.10 

รูปที่ 3.10 โครงร่ำงหน้ำจอโปรแกรม Eikon Configuration 
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2) Platform Configuration 

ภำยในจะประกอบด้วย ชื่อผลิตภัณฑ์ ปุ่ม Radio ส ำหรับเลือกกำรเชื่อมต่อของ 

แพลตฟอร์ม และปุ่มของฟังก์ชันกำรท ำงำนของผู้ใช้ส ำหรับกำรตั้งค่ำกำรใช้งำน ดังรูปที่ 3.11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.11 โครงร่ำงหน้ำจอโปรแกรม Platform Configuration 

 

3.4 ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 

จำกกำรศึกษำขั้นตอนและรวบรวมข้อมูลระบบ วิเครำะห์ระบบ ออกแบบระบบทั้งกำรท ำงำนและ

โครงร่ำงหน้ำจอส ำหรับผู้ใช้งำน ท ำให้ทรำบถึงขั้นตอนต่ำงๆ ในกำรพัฒนำโปรแกรมจัดกำรกำรก ำหนดค่ำ

ในรูปแบบปรับปรุงซึ่งเป็นโปรแกรมส ำหรับกำรใช้งำนบนพีซี อยู่ในลักษณะของ WPF และ                 เว็บ

แอปพลิเคชันซึ่งเป็นโปรแกรมส ำหรับกำรตั้งค่ำกำรใช้งำนของโปรแกรม Eikon โดยโปรแกรมที่ใช้ในกำร

พัฒนำคือโปรแกรม Visual Studio 2013 ส ำหรับกำรพัฒนำส่วนของ WPF ด้วยภำษำ C# ส่วนภำษำที่ใช้

ในกำรพัฒนำเว็บแอปพลิเคชัน คือ ภำษำ HTML CSS และ JavaScript ซึ่งโปรแกรมในกำรพัฒนำได้แก่ 

Sublime Text และ Visual Studio Code เป็นต้น 
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงานและการอภิปรายผล 
 

4.1 โครงสรา้งของแอปพลิเคชัน 

โปรแกรมจัดการการก าหนดค่าประกอบด้วยโครงสร้างหน้าจอของโปรแกรม ซึ่งแบ่งตามสิทธิ์ การ

เข้าถึงการใช้งานของโปรแกรม 

 

 
รูปที่ 4.1 โครงสร้างหน้าจอของแอปพลิเคชัน 

  

จากรูปที่ 4.1 แสดงให้เห็นว่าโปรแกรมจะแบ่งการท างานออกเป็นสองส่วนใหญ่ คือเข้าสู่ระบบ โดยมี

สิทธิ์การใช้งานได้แก่ Hosted Managed Customer Managed และ Elektron และไม่เข้าสู่ระบบ ซึ่ง

จะมีเมนูส าหรับการก าหนดค่าที่แตกต่างกันออกไป 
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4.2 การท างานของแอปพลิเคชัน 

จากโครงสร้างหน้าจอของโปรแกรมจัดการการก าหนดค่า โดยจะน าเสนอเปรียบเทียบการแสดงผล

ของซอฟต์แวร์ปัจจุบันและที่ก าลังพัฒนา สามารถอธิบายหลักการท างานได้ดังนี ้

  

1) หน้าจอการเข้าสู่ระบบ 

หน้าจอส าหรับการเข้าสู่ระบบ เพื่อเข้าถึงการใช้งานโปรแกรมจัดการการก าหนดค่า ตามสิทธิ์ของ

แต่ละบัญชีของผู้ใช้ โดยผู้ใช้จ าเป็นต้องใส่ค่าชื่อและรหัสผ่านของบัญชีผู้ใช้ แสดงดังรูป 4.2 ซึ่งสามารถ

เรียกใช้โปรแกรมด้วยการเข้าสู่ระบบผ่านโปรแกรมที่ชื่อว่า  “Configuration Manager” จาก Start 

menu หรือจากโปรแกรม “EikonDM” ที่อยู่ในที่ติดต้ังโปรแกรม 

 
รูปที่ 4.2 การเปรียบเทียบหน้าจอการเข้าสู่ระบบระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 
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2) หน้าจอหลักของการท างานของโปรแกรม Eikon Configuration  

หน้าจอที่แสดงผลหลักเมื่อผู้ใช้เข้าสู่ระบบหรือไม่ก็ตามหน้าจอดังกล่าว แสดงดังรูป 4.3 

จะแบ่งเป็น ออกดังนี้ 

2.1) โลโก้ของ Thomson Reuters Eikon 

2.2) ข้อความแสดงผลบัญชีผู้ใช้งาน เป็นชื่อบัญชีของผู้ใช้ 

2.3) เมนู เป็นส่วนแสดงผลหน้าจอส าหรับการตั้งค่าต่างๆ โดยขึ้นอยู่กับสิทธิ์การเข้าถึงของบัญชี

ผู้ใช้ 

2.4) หน้าจอส าหรับการต้ังค่า 

2.5) ปุ่ม Save to file ส าหรับบันทึกข้อมูลการตั้งค่าตามการป้อนข้อมูลปัจจุบันของผู้ใช้ใน

โปรแกรม อยู่ในรูปของไฟล์ XML 

2.6) ปุ่ม Load from file ส าหรับน าเข้าข้อมูลการต้ังค่าโปรแกรมจากไฟล์ XML ที่ผู้ใช้เคยบันทึก 

2.7) ปุ่ม Retrieve from desktop ส าหรับคืนค่าสู่การตั้งค่าปัจจุบันที่ใช้งานโปรแกรม Eikon 

2.8) ปุ่ม Log viewer ส าหรับอ่านไฟล์ XML ที่อยู่ในรูปแบบของ Log 

2.9) ปุ่ม Configure ส าหรับแก้ไขการต้ังค่าเพื่อใช้งานโปรแกรม Eikon 

โดยฟังก์ชันการใช้งานส าหรับผู้ใช้ทุกประเภท คือ Save to file, Load from file, Retrieve 

from desktop, Log viewer และ Configure 
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รูปที่ 4.3 การเปรียบเทียบหน้าจอหลักของการท างานระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 
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3) หน้าจอแสดงเมน ู

เมื่อเข้าสู่ระบบหรือไม่ก็ตาม การแสดงผลของเมนูจะขึ้นอยู่กับสิทธิ์การเข้าถึงของบัญชีผู้ใช้ ซึ่ง

แสดงออกมาในลักษณะของ ข้อความทั่วไป หากสิทธิ์ดังกล่าวสามารถใช้งานได้เพียงตัวเลือกเดียว และ 

Drop down list โดยจะมีข้อความต่อท้ายเพื่อแสดงโหมดของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการเข้าสู่ระบบ 

โดยแบ่งออกได้ตามสิทธิ์การใช้งานของบัญชีผู้ใช้ดังนี ้

3.1) สิทธิ์ของผู้ใช้งานทั่วไปและผู้ใช้งานที่เช่ือมต่อด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ต : สามารถเปิดใช้ 

งานส าหรับการตั้งค่าได้เพียง 3 หน้า คือ Install Options, Network และ Logs ได้แก่ ผู้ใช้งาน

ทั่ วไป (Thomson Reuters Hosted - TRH) เชื่อมต่อด้วยเครือข่ายอิน เทอร์เน็ต  หรือเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตส่วนตัว อีกทั้งผู้ใช้งานแบบผู้ใช้งานทั่วไป (Thomson Reuters Managed - TRM) ด้วย

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่วนตัว Customer Managed เชื่อมต่อด้วยเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต และผู้ใช้งานแบบ Elektron เชื่อมต่อด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่จะถูกแปลงสิทธิ์ให้เป็น

รูปแบบเดียวกับผู้ใช้งานทั่วไป (Thomson Reuter Hosted – TRH) ดังรูปที่ 4.4 

3.2) สิทธิ์ของผู้ใช้งานแบบ Customer Managed ที่เชื่อมต่อด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่วนตัว : 

ส าม ารถ เลื อก เมนู ได้  3 ตั ว เลื อ ก  ได้ แ ก่   Customer Managed (Using Configuration Proxy) 

Customer Managed (Local Configuration Files) แ ล ะ  Customer Managed (Hosted 

Configuration) โดยสามารถเปิดหน้าใช้งานส าหรับการต้ังค่าทุกหน้า ดังรูปที่ 4.5 

3.3) สิทธิ์ของผู้ใช้งานแบบ Elektron ที่เชื่อมต่อด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่วนตัว : สามารถ

เลือกเมนู ได้  3 ตั ว เลื อก ได้แก่   Customer Managed (Using Configuration Proxy) Customer 

Managed (Local Configuration Files) และ Customer Managed (Hosted Configuration) โดย

สามารถเปิดหน้าใช้งานส าหรับการต้ังค่าทุกหน้า ดังรูปที่ 4.6 

3.4) สิทธิ์ของผู้ใช้งานแบบไม่เข้าสู่ระบบ : ผู้ใช้งานจะสามารถใช้งานทุกอย่างภายในโปรแกรมได้

โดยไม่จ าเป็นต้องแสดงผลตามสิทธิ์การใช้งาน ซึ่งข้อความแสดงผลบัญชีผู้ใช้งานจะเป็น Not signed in 

แสดงดังรูปที่ 4.7 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.4 การเปรียบเทียบหน้าจอส าหรับผู้ใช้งานที่เชื่อมต่อด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ตระหว่างรูปแบบเดิม   

  และรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.5 การเปรียบเทียบหน้าจอส าหรับผู้ใช้งาน Custom Managed ที่เชื่อมต่อด้วยเครือข่าย  

  อินเทอร์เน็ตส่วนตัวระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.6 การเปรียบเทียบหน้าจอส าหรับผู้ใช้งานแบบ Elektron ด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่วนตัว 

 ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.7 การเปรียบเทียบหน้าจอส าหรับผู้ใช้งานแบบไม่เข้าสู่ระบบระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบ 

  ปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4) หน้าจอการต้ังค่า Install Options 

แสดงเส้นทางของโฟลเดอร์ที่ลงโปรแกรม Eikon และโฟลเดอร์ส าหรับเก็บ User cache ดังรูปที่ 

4.8 จะเห็นได้ว่ารูปแบบเดิมจะยินยอมให้เปลี่ยนเส้นทางของโฟลเดอร์ แต่รูปแบบปรับปรุงไม่สามารถปรับ

ได้ เนื่องจากค่าในส่วนนี้จะใช้เส้นทางเดียวกับที่ผู้ใช้งานติดตั้งโปรแกรม Eikon ไว้เสมอ 

 

 
รูปที่ 4.8 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า Install Options ระหว่างรูปแบบเดิมและรปูแบบปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5) หน้าจอการต้ังค่า Network 

ส าหรับการตั้งค่า URL เพื่อตั้งค่าพร็อกซี่เฉพาะภายในองค์กร เพื่อความปลอดภัยในการใช้งาน

โดยมีให้กรอก User login และ Password เพื่อให้มีสิทธิ์ในการเข้าถึง URL เฉพาะของภายในองค์กรและ

เพื่อเพิ่มความเร็วในการรับส่งข้อมูลและการใช้ SSO (Single Signed On) ส าหรับแก้ไขเส้นทางการเข้าสู่

ระบบของโปรแกรม Eikon เพื่อรองรับส าหรับองค์กรที่มีความต้องการให้สามารถใช้งานผ่านบัญชีผู้ใช้ของ

ระบบภายใน ซึ่งจะประกอบด้วย Text box ดังรูปที่ 4.9 

 

 
รูปที่ 4.9 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า Network ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) หน้าจอการต้ังค่า Logs 

ส าหรับการต้ังค่ารูปแบบการเขียนในไฟล์ Log ของแต่ละไฟล์ได้เพื่อความสะดวกในการแก้ปัญหา 

หากเกิดกระบวนการท างานของโปรแกรมที่ผิดพลาดไป ซึ่งความต้องการของผู้ใช้ในรายละเอียดของไฟล์ 

Log ต่างกัน ดังรูปที่ 4.10 และผู้ใช้สามารถปรับเปลี่ยนเส้นทางการเก็บไฟล์ Log และเปิด Explorer ด้วย

เส้นทางข้างต้นได้หากมีการปรับเปลี่ยนการต้ังค่า (Configure) แล้ว ดังรูปที่ 4.11 

 

 

 
รูปที่ 4.10 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า Logs ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.11 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่าเส้นทางเก็บไฟล์ Logs และเปิด Explorer ระหว่างรูปแบบ 

   เดิมและรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7) หน้าจอการต้ังค่า URL 

ส าหรับการตั้งค่า URL ส าหรับการตั้งค่าส าหรับองค์กรที่ต้องการใช้ชุดการตั้งค่าตัวเดียวกัน 

ยกตัวอย่างในกรณีที่องค์กรหนึ่งมีสาขาหลายประเทศ ดังนั้นจึงต้องเชื่อมต่อด้วยเครือข่ายต่างกัน ดังนั้นจึง

ต้องตั้งค่าการใช้งานเองในสาขานั้นๆ ให้อยู่ในรูปเดียวกับเครือข่ายส่วนตัวภายในองค์กร จึงสามารถตั้งค่า

ด้วยยูอาร์แอลเพื่อให้เน็ตเวิร์คที่มียูอาร์แอลเดียวกันสามารถใช้การตั้งค่าชุดเดียวกันได้ ส่วน Fallback 

Configuration Location ส าหรับรองรับหากการเชื่อมต่อกับยูอาร์แอลข้างต้นผิดพลาด แสดงดังรูปที่ 

4.12 

 
รูปที่ 4.12 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า URL ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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8) หน้าจอการต้ังค่า Realtime 

ส าหรับการตั้งค่าประเภทการเชื่อมต่อด้วยพอร์ทเพื่อเข้าใช้เซอร์วิสของทาง Thomson Reuters 

ส าหรับรับข้อมูลประเภทเรียลไทม์มายังเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่วนตัวของ

ผู้ใช้งานโปรแกรม Eikon ซึ่งประกอบด้วย Text box ส าหรับรับข้อมูลที่จ าเป็นต้องใช้ส าหรับการเชื่อมต่อ

กับโปรโตคอล RSSL Radio button ส าหรับวิธีการเชื่อมต่อและ Checkbox ส าหรับความต้องการเพื่อใช้

งานต่อไปของผู้ใช้ แสดงดังรูปที่ 4.13 
 

 
รูปที่ 4.13 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า Realtime ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบ 

   ปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9) หน้าจอการต้ังค่า Permission 

ใช้ส าหรับตั้งค่าสิทธิ์การเข้าใช้งานจากเครื่องเซิร์ฟเวอร์ DACS ภายใน ส าหรับการร้องขอข้อมูล 

เรียลไทม์หรือข้อมูลประเภทอื่นๆ ก็ตาม เช่นข้อมูลประเภท Time-series หรือข้อมูลคงที่ เป็นต้น ดังรูปที่ 

4.14 

 
รูปที่ 4.14 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า Permission ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบ 

   ปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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10) หน้าจอการต้ังค่า Feeds 

ส าหรับการต้ังค่าข้อมูลประเภทเรียลไทม์ที่ผู้ใช้งานต้องการรับจาก Thomson Reuters  

ที่จัดหาไว้ให้ ดังรูปที่ 4.15 

 
รูปที่ 4.15 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า Feeds ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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11) หน้าจอการต้ังค่า DBU  

ส าหรับการตั้งค่าส่วนหนึ่งของดาต้าเบส ในกรณีที่องค์กรต้องการใช้ข้อมูลจากหลายแหล่ง 

สามารถเซ็ตค่านี้ เพื่อให้ทาง Thomson Reuters ส่งข้อมูลมายังเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่วนตัวของทาง

องค์กร ดังรูปที่ 4.16 

 
รูปที่ 4.16 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่า DBU ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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12) หน้าจอส าหรับดูไฟล์ Log 

ส าหรับให้ผู้ ใช้งานดูข้อมูลภายในไฟล์ Log โดยผู้ ใช้งานสามารถเลือกให้แสดงผลข้อมูล

รายละเอียดต่างๆ ได้ตามที่ต้องการ ดังรูปที่ 4.17 ที่แสดงอยู่ในรูปของ Check box ให้เลือก เช่น 

ประเภทของข้อความใน Log การแสดงช่วงเวลา แหล่งที่มา เป็นต้น 

 
รูปที่ 4.17 การเปรียบเทียบหน้าจอในส่วนของ Log Viewer ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบ 

   ปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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13) หน้าจอแสดงกล่องแจ้งเตือนจากตัวเลือก Customer Managed (Hosted Configuration) 

เมื่อผู้ใช้งานแบบไม่ได้ท าการเข้าสู่ระบบ Customer Managed และ Elektron และเลือกหัวข้อ 
Customer Managed (Hosted Configuration) เพื่อท าการตั้งค่า โปรแกรมจะท าการแจ้งเตือนผู้ใช้งาน
ขึ้นมาดงัรูปที่ 4.18 

 
รูปที่ 4.18 การเปรียบเทียบการแจ้งเตือนจากตัวเลือก Customer Managed (Hosted Configuration)  

   ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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14) หน้าจอแสดงกล่องแจ้งเตือนโหลดไฟล์ที่ไม่ใช่เอ็กซ์เอ็มแอล 

เนื่องจากโปรแกรมจะท าการตรวจสอบไฟล์เอ็กซ์เอ็มแอลที่จัดเก็บค่าของ Eikon 

Configuration ดังนั้นหากเป็นไฟล์ประเภทอื่น ก็จะแจ้งเตือนกลับมา ดังรูปที่ 4.19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.19 การเปรียบเทียบกล่องแจ้งเตือนเมื่อผู้ใช้เลือก Customer Managed (Local Configuration  

   Files) ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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15) หน้าจอตรวจสอบความถูกต้องของพารามิเตอร ์

แสดงขึ้นหลังจากผู้ใช้งานกดตั้งค่าการใช้งาน โปรแกรมจะตรวจเช็คอินพุตของผู้ใช้งานว่าตรงกับ

รูปแบบของค่าที่น าไปใช้หรือไม่ และแจ้งข้อความเตือนกลับมาพร้อมกับลิงกท์ี่เพิ่มความสะดวกสบาย

ให้กับผู้ใช้งานว่าตัวแปรดังกล่าวอยู่หน้าไหน ดังรูปที่ 4.20 

 
รูปที่ 4.20 การเปรียบเทียบหน้าจอการแจ้งเตือนความถูกต้องของพารามิเตอรร์ะหว่างรูปแบบเดิมและ 

   รูปแบบปรับปรุง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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16) หน้าจอแสดงผลการตั้งค่าการใช้งานสมบูรณ์ 

หากผู้ใช้งานท าการตั้งค่าการใช้งานและระบบท าการต้ังค่าเสร็จสมบูรณ์แล้ว จะมีการแจ้งเตือน 

ต่อผู้ใช้งาน และให้ผู้ใช้งานท าการปิดการท างานของโปรแกรม ดังรูปที่ 4.21 แต่ถ้าหากไม่สามารถตั้งค่า

การใช้งานได้ โปรแกรมจะแจ้งเตือนให้ผู้ใช้ย้อนกลับไปแก้ไขการตั้งค่าอีกครั้ง ดังรูปที่ 4.22 

 
รูปที่ 4.21 การเปรียบเทียบหน้าจอการต้ังค่าเสร็จสมบูรณร์ะหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบ 

   ปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.22 การเปรียบเทียบหน้าจอเมื่อไม่สามารถต้ังค่าการใช้งานได้ระหว่างรูปแบบเดิมและรูปแบบ 

   ปรับปรุง 

 

17) หน้าจอการแจ้งเตือนหากมีการเปลี่ยนแปลงของพารามิเตอร ์

จะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อผู้ใช้งาน ท าการปิดโปรแกรม ยกเว้นการปิดโปรแกรมหลังจากที่ตั้งค่าตัวแปร 

เสร็จเรียบร้อยแล้ว โปรแกรมจะท าการตรวจเช็คอินพุดของผู้ใช้งานว่าผู้ใช้งานท าการแก้ไขค่าหรือไม่ หาก

ไม่ หน้าต่างโปรแกรมจะปิดตัวปกติ แต่ถ้าไมจ่ะแสดงขึ้นมาดังรูปที่ 4.23 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.23 การเปรียบเทียบแจ้งเตือนการเปลี่ยนแปลงค่า เมื่อมีการปิดหน้าต่างของโปรแกรมระหวา่งรูป 

   แบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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18) หน้าจอหลักของการท างานของโปรแกรม Platform Configuration 

จากเดิมโปรแกรมนี้สามารถให้ผู้ใช้งานตั้งค่าการเช่ือมต่อกับแพลตฟอร์ม และวิธีการเช่ือมต่อ 

การอินเทอร์เน็ต โดยปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงการใช้งาน โดยเหลือเพียงการเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์ม 

เนื่องจากมีการสร้างโปรแกรมส าหรับการต้ังค่าการเช่ือมต่อกับเครือข่ายของโปรแกรม Eikon อยู่ก่อนแล้ว 

ดังรูปที่ 4.24 

 

 

 
รูปที่ 4.24 การเปรียบเทียบหน้าจอหลักของการท างานของโปรแกรม Platform Configuration ระหว่าง 

   รูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.3 การทดสอบแอปพลิเคชัน 

จุดประสงค์ของการทดสอบโปรแกรมเนื่องด้วยต้องการทราบผลลัพธ์ระหว่างการเปรียบเทียบการใช้

งานของโปรแกรมจัดการการก าหนดค่าเดิมและรูปแบบปรับปรุงเพื่อประเมินผลของการปรับปรุง

โปรแกรมว่าสามารถทดแทนโปรแกรมที่ใช้อยู่ปัจจุบันได้หรือไม่โดยที่ไม่เกิดข้อผิดพลาด หรือผลกระทบต่อ

ความปลอดภัยหรือการท างานของโปรแกรม Eikon ดังนี้ 

 

ตารางที่ 4.1 การเปรียบเทียบประสิทธิภาพและการทดสอบระหว่างโปรแกรมจัดการการก าหนดค่า 

รูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุง 

ล าดับที ่ การทดสอบ เวอร์ชันปัจจุบนั เวอร์ชันปรับปรุง 
1 ตรวจสอบความปลอดภัย

ต่อการเข้าถึงข้อมูลของ
เว็บแอปพลิเคชันนี ้

- ผ่าน 

2 การจัดการใช้
หน่วยความจ าส ารองที่
เหมาะสม 

ผ่าน ผ่าน 

3 ขนาดของไฟล์ 1.6MB 1.56MB 
4 ความถูกต้องของเงื่อนไข

การท างาน 
ผ่าน ผ่าน 

5 การพัฒนาต่อยอด - ผ่าน 
6 การเปลี่ยนแปลงการ

แสดงผลตามผลิตภัณฑ์
หลัก 

ไม่ผ่าน 
 

ผ่าน 

7 ความปลอดภัยในการ
เข้าถึงไฟล์การต้ังค่า 

ไม่ผ่าน ไม่ผ่าน 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากตารางที่ 4.1 เป็นการทดสอบเพ่ือให้เห็นถึงความแตกต่างระหว่างโปรแกรมจัดการการก าหนดค่า

รูปแบบเดิมและรูปแบบปรับปรุงโดยมีรูปแบบการทดสอบดังนี้ 

1) ตรวจสอบความปลอดภัยต่อการเข้าถึงข้อมูลของเว็บแอปพลิเคชัน  

โปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบเดิมไม่มีผลการทดสอบในส่วนนี้ แต่ส าหรับรูปแบบ

ปรับปรุงมีการตรวจสอบในเรื่องของลักษณะการเขียนโค้ดที่อาจเกิดช่องโหว่จากการพัฒนาหรือไม่ ผ่าน

ผลิตภัณฑ์ Source Code Analyzer พัฒนาโดย Veracode 

2) การจัดการใช้หน่วยความจ าส ารองที่เหมาะสม 

 การตรวจสอบว่าโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุง สามารถจัดการการใช้

ทรัพยากรของเครื่องได้หรือไม่ ยกตัวอย่างเช่น การเรียกใช้งานโพรเซสเพิ่มเติม และสามารถปลดปล่อย

ทรัพยากรเครื่องที่ถือครองอยู่ได้ เมื่อโพรเซสจบการท างานแล้วเป็นต้น 

3) ขนาดของไฟล์ 

 การทดสอบเพื่อตรวจสอบว่าโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุงสามารถที่ไ ด้

ปรับเปลี่ยนรูปแบบการเขียนโปรแกรมและการจัดการไฟล์ สามารถลดขนาดของไฟล์ได้มากน้อยเพียงใด 

4) ความถูกต้องของเงื่อนไขการท างาน 

 การตรวจสอบลักษณะการท างานของโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุง ทั้งการ

ปรับพารามิเตอร์ ลักษณะการโต้ตอบของโปรแกรม เงื่อนไขการท างานของโปรแกรม ฯลฯ ตามลักษณะ

การใช้งานเพ่ือให้เป็นไปตามการท างานของโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบเดิม 

5) การพัฒนาต่อยอด 

การทดสอบโครงสร้างการเขียนโค้ดที่สามารถแบ่งฟังก์ชันออกมาเพื่อสามารถน าส่วนที่เคยพัฒนา

แล้วกลับมาใช้ใหม่หรือพัฒนาต่อยอดได้โดยที่ลดเวลาในการพัฒนาในโปรเจคใหม่ลงได ้

6) การเปลี่ยนแปลงการแสดงผลตามผลิตภัณฑ์หลัก 

การทดสอบการเปลี่ยนแปลงของส่วนต่อประสานงานกับผู้ใช้ของโปรแกรมจัดการการก าหนดค่า

ว่ามีรูปแบบการแสดงผลตามโปรแกรม Eikon เวอร์ชันปัจจุบันได้หรือไม่ จากการเปลี่ยนแปลง

พารามิเตอร์ส าหรับการต้ังค่าส่วนต่อประสานงานกับผู้ใช้ของโปรแกรม 

7) ความปลอดภัยในการเข้าถึงไฟล์การต้ังค่า 

การทดสอบโดยการเข้ าไปเปลี่ ยนไฟล์ส าหรับการตั้ งค่ าการใช้ งานส าหรับโปรแกรม            

Eikon โดยตรง 
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ตารางที่ 4.2 การทดสอบการใช้งานโปรแกรมการจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุงบน 

      ระบบปฏิบัติการที่มีโปรแกรม Antivirus ต่างกัน 

ล าดับที ่ Operation System Antivirus Result 
1 Windows 7 (x64) - English McAfee Virus Scan 

Enterprise+AntiSpyware 
Enterprise 8.8 Patch 4 (Weekly 
update) 

ผ่าน 

2 Windows 7 Professional 
(x64) - English 

Avira Free Antivirus ผ่าน 

3 Windows 7 Service Pack 1 
(x86) - Japanese 

AVAST Free Antivirus ผ่าน 

4 Windows 7 Service Pack 1 
(x64) - Spanish 

Avira Free Antivirus 2015 (License 
valid until 30/01/2017) (Online 
update) 

ผ่าน 

5 Windows 7 Service Pack 1 
(x64) - English 

AVG AntiVirus Free (Online 
Update) 

ไม่ผ่าน 

6 Windows 8 Enterprise (x64) - 
English 

Kaspersky Internet Security 2016 
(license 1 year) 

ผ่าน 

7 Windows 10 Enterprise (x64) 
- English 

Kaspersky Internet Security 2016 
(license 1 year) 

ผ่าน 

8 Windows 10 Enterprise (x64) 
- English 

AVG AntiVirus Free Edition ไม่ผ่าน 

9 Windows 10 Enterprise 
Edition (x64) - English 

AVAST Free Antivirus ผ่าน 
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เนื่องจากการทดสอบจากตารางที่ 4.2 เป็นการทดสอบติดตั้งและการใช้งานโปรแกรมจัดการการ

ก าหนดค่าในรูปแบบปรับปรุงบนระบบปฏิบัติการ Windows ในเวอร์ชันที่แตกต่างกันตามที่มีการใช้งาน

จริง โดยในล าดับที่ 5 และ 8 จากตารางที่ 4.2 ให้ผลลัพธ์ของการทดสอบคือไม่สามารถใช้งานโปรแกรม

ดังกล่าวได้ เนื่องจากยังไม่ลงทะเบียนการใช้งานโปรแกรม Eikon ท าให้ไม่สามารถติดตั้งโปรแกรมใน

สภาพแวดล้อมที่ลงโปรแกรม AVG AntiVirus ได ้ 

คณะกรรมการผู้รับผิดชอบในการด าเนินงานโครงการได้ให้การยอมรับต่อผลลัพธ์และเงื่อนไขที่

เกิดขึ้นจากการเปรียบเทียบประสิทธิภาพและการทดสอบโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุง

ข้างต้นเรียบร้อย 
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บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการด าเนินงานและการทดสอบ 

5.1.1 สรุปผลการด าเนินงาน 

โปรแกรมจัดการการก าหนดค่าเป็นโปรแกรมส าหรับการตั้งค่าใช้งานและเชื่อมต่อกับ

แพลตฟอร์มส าหรับโปรแกรม Eikon ซึ่งมีการปรับปรุงจากโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบเดิม

ให้สามารถแก้ไขงานได้โดยไม่กระทบกับส่วนอื่นโดยปรับปรุงวิธีพัฒนาและเทคโนโลยีที่ใช้งานให้

สอดคล้องกับปัจจุบันด้วยวิธีการเขียนโปรแกรมแบบ MVVM ส าหรับการพัฒนา WPF และการเขียน

โปรแกรมแบบ MVC ส าหรับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน นอกจากนั้นส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของ

โปรแกรมจัดการการก าหนดค่ามีรูปลักษณ์เช่นเดียวกับโปรแกรม Eikon รวมถึงการท างานของ

โปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุงสามารถใช้ได้จริงกับโปรแกรม Eikon เช่นเดียวกับ

รูปแบบเดิมคือ 

1) สามารถตั้งค่าการเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์มและการใช้งานส าหรับการใช้งานโปรแกรม 

Eikon  

2) สามารถตรวจสอบสิทธิ์การเข้าใช้งานของบัญชีผู้ใช้ได้ โดยการแสดงผลส าหรับการตั้ง

ค่าการใช้งานโปรแกรม Eikon ของแต่ละสิทธิ์แตกต่างกัน  

3) สามารถท าการบันทึกการตั้งค่าการใช้งาน โหลดไฟล์การตั้งค่า คืนค่าการตั้งค่าสู่

ปัจจุบัน และตั้งค่าการตั้งค่าส าหรับใช้งานโปรแกรม Eikon หรือตั้งค่าการเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์มได้

ตามการท างานหลักของโปรแกรมจัดการการก าหนดค่า 

4) สามารถตรวจสอบรูปแบบของค่าที่ผู้ใช้งานท าการแก้ไขได้ โดยจะแจ้งเตือนกลับสู่

ผู้ใช้งานเมื่ออินพุตจากผู้ใช้งานไม่ตรงกับรูปแบบที่ก าหนดไว้ 

5) สามารถตรวจสอบสิทธิ์ส าหรับการต้ังค่าการใช้งานจากประเภทของผู้ใช้งานได ้
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5.1.2 สรุปผลการทดสอบระบบ 

โปรแกรมจัดการการก าหนดค่ามีการทดสอบระบบดังนี ้

1) ข้อมูลในไฟล์การตั้งค่าส าหรับการตั้งค่าการใช้งานโปรแกรม Eikon มีความถูกต้อง 

2) ส่วนของการเข้าสู่ระบบ สามารถตรวจสอบสิทธิ์ของผู้ใช้เพื่อเข้าใช้งานโปรแกรมได้

อย่างถูกต้อง 

3) โปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุงสามารถท าการบันทึกการตั้งค่าการใช้

งาน โหลดไฟล์การตั้งค่า คืนค่าการตั้งค่าสู่ปัจจุบัน และตั้งค่าการตั้งค่าส าหรับใช้งานโปรแกรม Eikon 

หรือตั้งค่าการเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์มได้ถูกต้องเช่นเดียวกับการท างานหลักของโปรแกรมจัดการการ

ก าหนดค่ารูปแบบเก่า 

4) ส่วนของตั้งค่าการตั้งค่าสามารถตรวจสอบรูปแบบอินพุตจากผู้ใช้งานและตรวจสอบ

สิทธิ์ในการตั้งค่าจากประเภทของผู้ใช้งานได้อย่างถูกต้อง 

5) โปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุงสามารถใช้งานร่วมกับโปรแกรม Eikon 

ไดถู้กต้องแม้ว่าสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกันอย่างเช่น เวอร์ชันของระบบปฏิบัติการ ลักษณะการติดตั้ง

โปรแกรม Eikon ลักษณะของผู้ใช้งาน หรือโปรแกรม Antivirus เป็นต้น 

  

5.2 ข้อจ ากัดในการพัฒนาระบบ 

1) โปรแกรมนี้รองรับส าหรับโปรแกรม Eikon เวอร์ชัน 4.0.37 เป็นต้นไป 

2) โปรแกรมนี้จ าเป็นต้องใช้งานไลบรารี่ส าหรับการติดต่อสื่อสารระหว่าง  WPF และ 

เว็บแอปพลิเคชัน  

3) โปรแกรมนี้ไม่สามารถใช้งานได้บนสภาพแวดล้อมที่มีการลง Antivirus ที่ไม่มีการลงทะเบียน

เพื่อให้สามารถใช้งานโปรแกรม Eikon อยู่ได้ ยกตัวอย่างตามผลการทดสอบการใช้งานโปรแกรม

จัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุงที่ไม่สามารถใช้งานร่วมกับ AVG AntiVirus Free ได ้
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5.3 ข้อเสนอแนะในการพฒันาระบบ 

จากการทดสอบโปรแกรมและการสาธิต คณะผู้จัดท ามีข้อเสนอแนะดังนี ้

1) ควรจะมีการตรวจสอบเงื่อนไขระหว่างสิทธิ์ของบัญชีผู้ใช้งานจริงและไฟล์การตั้งค่าที่ผู้ใช้งาน

ท าการโหลดขึ้นมา เนื่องจากเมื่อมีเปลี่ยนแปลงค่าใดๆ ก็ตามในไฟล์การตั้งค่า โปรแกรมจะสามารถ

อ่านค่าขึ้นมาได้ทั้งหมด เพื่อป้องกันเข้าไปแก้ไขไฟล์การตั้งค่าโดยตรงของผู้ใช้ งานที่อาจประสงค์

หรือไม่พึงประสงค์ที่จะโจมตีโปรแกรม Eikon 

2) รูปแบบในการออกแบบส่วนของการแสดงผลควรจะมีรูปแบบเชิงสัญลักษณ์มากขึ้น เนื่องจาก

โปรแกรมที่พัฒนามีการใช้ข้อความอธิบายส่วนของการตั้งค่าจ านวนมาก ท าให้ไม่อ านวยความสะดวก

หรือมีความยากต่อการเข้าใจในการใช้งานแก่ผู้ใชท้ั่วไป 
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ภาคผนวก ก 

 

การติดตั้งโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2013 

 ความต้องการของระบบส าหรับ Microsoft Visual Studio 2013 มีดังน้ี 

ตาราง ก.1 ตารางรายละเอียดอุปกรณ์ที่สามารถใช้งานร่วมกับ Microsoft Visual Studio 2013 

ความต้องการขั้นต่ าของฮาร์ดแวร ์ ระบบปฏิบัติการที่สนับสนุน 
- CPU 1.6 GHz 
- RAM 1 GB 
- พื้นที่ในฮาร์ดดิสก์ 9 GB 
- Hard drive 5400 RPM 
- DirectX 9-capable video card ที่ท างานบน 
1024 x 768 resolution 

- Windows 7 SP1 (x86 and x64) 
- Windows 8 (x86 and x64) 
- Windows 8.1 (x86 and x64) 
- Windows Server 2008 R2 SP1 (x64) 
- Windows Server 2012 (x64) Windows 
- Windows Server 2012 R2 (x64) 

 

ขั้นตอนในการตดิตั้ง Visual Studio Community 2013 

 1) ท าการ Execute ไฟล์ vs_community.exe ดังรูปที่ ก.1 

 

รูปที่ ก.1 Execute ไฟล์ vs_community.exe เพื่อเริ่มการติดตั้ง 
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 2) เมื่อรันตัวติดตั้งแล้ว ผู้ใช้สามารถก าหนดเส้นทางส าหรับจัดเก็บโปรแกรม และท าการคลิกตรง 

I agree to the License Terms and Privacy Policy. ให้ขึ้น √ จึงจะสามารถกดปุ่ม Next เพื่อท างาน

ต่อ ดังรูปที่ ก.2 

 

 

รูปที่ ก.2 หน้าจอสอบถามความยินยอมในการติดต้ังโปรแกรม Visual Studio 2013 

 

3) ท าการเลือกตัวเลือกที่ต้องการติดตั้งเฉพาะที่จ าเป็นหรือทั้งหมดก็ได้ตามความต้องการในการ

ใช้งาน โดยคลิกให้มีเครื่องหมาย √ เพื่อใช้งานฟีเจอร์นั้นๆ และกด INSTALL เพื่อเริ่มการติดตั้ง ดังรูปที่  

ก.3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ ก.3 หน้าจอเลือกฟีเจอร์ส าหรับการติดต้ังโปรแกรม Visual Studio 2013 

 

4) จากนั้นรอสักครู่ส าหรับกระบวนการติดตั้งโปรแกรม โดยจะต้องเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ตไว้

เสมอดังรูปที่ ก.4 

 

รูปที่ ก.4 หน้าจอแสดงกระบวนการติดต้ังโปรแกรม Visual Studio 201

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5) เมื่อติดตั้งโปรแกรม Visual Studio 2013 เสร็จเรียบร้อยแล้วจะแสดงหน้าจอดังรูปที่ ก.5 

และคลิก Launch เพื่อเริ่มใช้งานโปรแกรมต่อไป 

 

 

รูปที่ ก.5 หน้าจอติดต้ังโปรแกรม Visual Studio 2013 เสร็จสิ้น 

 

6) ส าหรับการเปิดใช้งานครั้งแรกจะต้องเชื่อมต่อเข้าสู่ระบบด้วย Microsoft account ดังรูปที่ 

ก.6 และกด Sign in
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รูปที่ ก.6 หน้าจอการเข้าสู่ระบบส าหรับการใช้งานครั้งแรก 

 

7) หลังจากนั้นผู้ใช้สามารถเลอืกการตั้งค่า Environment ได้ โดยที่จะมีให้ต้ังค่าทั้งในส่วนของ 

Development settings และ Color theme เมื่อเลือกเรียบร้อยแล้วจงึคลิก Start Visual Studio เพื่อ

ใช้งานโปรแกรม ดังรูปที่ ก.7 
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รูปที่ ก.7 หน้าจอส าหรับการต้ังค่าพื้นฐานของผู้ใช้งานโปรแกรม Visual Studio 2013 

 

8) เข้าสู่หน้าจอเริ่มต้นโปรแกรม Visual Studio Community 2013 ดังรูปที่ ก.8 

 

 

รูปที่ ก.8 หน้าจอเริ่มต้นโปรแกรม Visual Studio 2013

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ข 

 

การติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code 

 ความต้องการของระบบส าหรับ Visual Studio Code มีดังน้ี 

ตาราง ข.1 ตารางรายละเอียดอุปกรณ์ที่สามารถใช้งานร่วมกับ Visual Studio Code 

ความต้องการขั้นต่ าของฮาร์ดแวร์ ระบบปฏิบัติการที่สนับสนุน 
- CPU 1.6 GHz 
- RAM 1 GB 
 

- OS X Yosemite 
- Windows 7 (with .NET Framework 4.5.2), 
8.0, 8.1 and 10 (32-bit and 64-bit) 
- Linux (Debian): Ubuntu Desktop 14.04, 
Debian 7 
- Linux (Red Hat): Red Hat Enterprise Linux 
7, CentOS 7, Fedora 23 

 

ขั้นตอนในการตดิตั้ง Visual Studio Code 

 1) ท าการ Execute ไฟล์ VSCodeSetup.exe ดังรูปที่ ข.1 

รูปที่ ข.1 Execute ไฟล์ VSCodeSetup.exe เพื่อเริ่มการติดตั้ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2) เมื่อท าการรันโปรแกรมขึน้จะแสดงหน้าจอเริ่มต้นส าหรับให้ติดต้ังโปรแกรม โดยคลิกที่ Next 

ดังรูปที่ ข.2 และยอมรับ License Agreement ผ่านการเลือกหัวข้อ I accept the agreement ดังรูปที่ 

ข.3 

 

รูปที่ ข.2 หน้าจอเริ่มต้นส าหรับการติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code 

 

 

รูปที่ ข.3 หน้าจอสอบถามความยินยอมในการติดต้ังโปรแกรม Visual Studio Code 
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3) จากนั้นโปรแกรมจะให้ผู้ใช้เลือกตัวเลือกส าหรับตั้งค่าการใช้งานโปรแกรม Visual Studio 

Code ดังรูปที่ ข.4 

 

 

รูปที่ ข.4 หน้าจอส าหรับการตั้งค่าเพ่ือการติดต้ังโปรแกรม Visual Studio Code 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4) เมื่อตั้งค่าพื้นฐานส าหรับการติดตั้งโปรแกรมเรียบร้อยแล้วจึงจะท าการติดตั้งโปรแกรมโดยคลิก 

Install ซึ่งต้องใช้เวลาสักครู่ในกระบวนการติดตั้งนี้ ดังรูปที่ ข.5 

 

 

รูปที่ ข.5 หน้าจอแสดงกระบวนการติดตั้งของโปรแกรม Visual Studio Code 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5) เมื่อกระบวนการติดต้ังเสร็จสิ้นจะแสดงหน้าจอที่บอกว่าการติดต้ังเสร็จสมบูรณ์แล้ว ดงัรูปที่  

ข.6 หากผู้ใช้งานท าการคลิก √ ในตัวเลือกของ Launch Visual Studio Code เมื่อผู้ใช้กด Finish 

โปรแกรม Visual Studio Code จะแสดงขึ้นมาดังรูปที่ ข.7 

 

รูปที่ ข.6 หน้าจอแสดงการติดต้ังโปรแกรม Visual Studio Code เสร็จสิ้น 

 

 

รูปที่ ข.7 หน้าจอเริ่มต้นโปรแกรม Visual Studio Code 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

ภาคผนวก ค 

 

การติดตั้งโปรแกรม Sublime Text 

ขั้นตอนในการตดิตั้ง Sublime Text 

 1) ท าการ Execute ไฟล์ Sublime Text Build 3126 x64 Setup.exe ดังรูปที่ ค.1 

 

รูปที่ ค.1 Execute ไฟล์ Sublime Text Build 3126 x64 Setup.exe เพื่อเริ่มการติดตั้ง 

 

2) เมื่อท าการรันโปรแกรมขึน้จะแสดงหน้าจอเริ่มต้นส าหรับให้ติดตั้งโปรแกรม โดยคลกิที่ Next 

ดังรูปที่ ค.2 

 

รูปที่ ค.2 หน้าจอเริ่มต้นส าหรับการติดตั้งโปรแกรม Sublime Text 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3) โปรแกรมจะให้ผู้ใช้เลือกตวัเลือกส าหรับตั้งค่าการใช้งานโปรแกรม Sublime Text ดังรูปที่  

ค.3 

 

 

รูปที่ ค.3 หน้าจอส าหรับการตั้งค่าเพ่ือการติดต้ังโปรแกรม Sublime Text 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4) จากนั้นท าการติดตั้งโปรแกรมโดยคลิก Install ซึ่งต้องใช้เวลาสักครู่ในกระบวนการติดตั้งนี้ ดัง

รูปที่ ค.4 

 

 

รูปที่ ค.4 หน้าจอแสดงกระบวนการติดตั้งของโปรแกรม Sublime Text 

 

 5) เมื่อกระบวนการติดต้ังเสร็จสิ้นจะแสดงหน้าจอที่บอกว่าการติดต้ังเสร็จสมบูรณ์แล้ว หน้าจอ

โปรแกรม Sublime Text จะแสดงขึ้นมาดังรูปที่ ค.5 

 

รูปที่ ค.5 หน้าจอเริ่มต้นโปรแกรม Sublime Text 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

ภาคผนวก ง 

 

คู่มือการพัฒนาต่อยอดของโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารปูแบบปรับปรุง 

วิธีการน าโปรแกรมจัดการการก าหนดค่าในรูปแบบใหม่ไปใช้ต่อยอด 

 1) ดาวน์โหลดโปรแกรม Node.js ส าหรับการน าส่วนประกอบของส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ จาก

เว็บไซต์ https://nodejs.org/ ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์เปิดส าหรับผู้ใช้งานสามารถใช้ได้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย ดังรูป

ที่ ง.1 

 

รูปที่ ง.1 หน้าเว็บเพจส าหรับการดาวน์โหลดโปรแกรม Node.js 

  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) หน้าจอส าหรับการติดตั้งโปรแกรม Node.js ดังรูปที่ ง.2 

 

 

รูปที่ ง.2 หน้าจอส าหรับการติดตั้งโปรแกรม Node.js 

 

 3) หลังจากที่ผู้ใช้งานท าการติดตั้งโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์แล้ว จึงท าการติดต้ัง Grunt ดังรูปที่ ง.3 

และ Bower ดังรูปที่ ง.4 ซึ่งเป็นส่วนเสริมของ Node.js ส าหรับการสร้าง Package 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ง.3 การติดต้ัง Grunt ด้วย Node.js 

 

รูปที่ ง.4 การติดต้ัง Bower ด้วย Node.js 

 

4) เมื่อท าการติดตั้งส่วนเสริมส าหรับการสร้าง Package เรียบร้อยแล้ว เปลี่ยนเส้นทางใน 

Node.js เข้ามายังโฟลเดอร์ที่พัฒนาโปรแกรม และใช้ค าสั่ง “npm install” เพื่อเรียกใช้ส่วนเสริมในการ

สร้าง Package ทั้งหมดที่นักพัฒนาเรียกใช้ที่อยู่ในไฟล์ “package.json” เช่น Grunt-vulcanize ที่จะท า

การรวบรวมสิ่งที่ Polymer เรียกใช้งานมาอยู่ในไฟล์เดียว เป็นต้น ดังรูปที่ ง.5 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



104 

 

รูปที่ ง.5 ค าสัง่ในการติดตั้งส่วนเสริมส าหรบัการสร้าง Package 

 

5) เมื่อติดตั้งค าสั่งข้างต้นจนเสร็จ จะได้โฟลเดอร์ชื่อว่า “node_modules” เข้ามาอยู่ในโปรเจค 

จากนั้นจึงเรียกใช้ค าสั่ง “bower install” เพื่อเรียกใช้ส่วนประกอบที่ใช้ในการพัฒนาส่วนต่อประสานกับ

ผู้ใช้จากภายในองค์กร โดยจะเรียกใช้ส่วนประกอบทั้งหมดที่อยู่ในไฟล์ “bower.json” ดังรูปที่ ง.6 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที ่ง.6 ค าสัง่ในการติดตั้งส่วนเสริมส าหรบัการพัฒนาส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 

 

 

6) หลังจากท าการติดตั้งส่วนเสริมส าหรับการพัฒนาส่วนต่อประสานกับผู้ใช้เสร็จสิ้น จะได้

โฟลเดอร์เพ่ือใช้งาน Polymer ของบริษัทจัดหาให้ ชื่อว่า “bower_components” ดังรูปที่ ง.7 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ง.7 หน้าจอหลังจากที่ติดต้ังส่วนเสริมส าหรับการพัฒนาส่วนต่อประสานเสร็จสิ้น 

 

  

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7) เมื่อรวบรวมทรัพยากรส าหรับการสร้างเว็บแอปพลิเคชันเสร็จแล้ว จึงท าการสร้าง Package 

ด้วยค าสั่ง “grunt build” หรือสามารถดับเบิ้ลคลิกที่ไฟล์ชื่อ “.build.bat” แทน จะได้โฟลเดอร์ที่ชื่อว่า 

“release” โดยจะถูกสร้างไว้ในโปรเจคนี้ ซึ่งจัดเก็บโฟลเดอร์ส าหรับเว็บแอปพลิเคชันที่ใช้งานจริง ชื่อ 

“ConfigurationManager” ไว ้ดังรูปที่ ง.8 

 

 

 

รูปที่ ง.8 หน้าจอหลังจากสร้าง Package ส าเร็จ 

 

8) น าโฟลเดอร์ “ConfigurationManager” ที่ได้จากการสร้าง Package ไปวางไว้ข้างไฟล์ที่ชื่อ 

“TR.EikonDM.dll” ในโฟลเดอร์ที่โปรแกรม Eikon ถูกติดต้ังไว้ เพื่อให้โปรแกรมเรียกสามารถใช้งาน ดัง

รูปที่ ง.9 

 

 

รูปที่ ง.9 การน าโฟลเดอร์ที่ได้จากการสร้าง Package มาใช้งานจริง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9) หลังจากนี้ก็จะสามารถใช้งานโปรแกรมจัดการการก าหนดค่ารูปแบบปรับปรุงได ้ดังรูปที่ ง.10 

 

 

รูปที่ ง.10 หนา้จอโปรแกรมจัดการการก าหนดค่า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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