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Abstract 

This special problem presents simulation of small garden arrangements on 
android application. The program is applicable for those who want to design a small 
garden, for instance, on a balcony of the condominium or small areas around the 
house. The system provides small garden styles according to the land space. The 
prototype of small garden design consists of three patterns: Natural Garden, 
Japanese Garden and Modern Garden. The program also provides components for a 
small garden arrangement consisting of seven types of trees and seven types of 
decorations materials such as stones, pavings, bricks, fountains, and so on. In order to 
meet users’ requirements in designing a small garden and to reduce the designing 
costs, the users can choose to view models of small garden styles by using the 
Android application, both in 2D and in 3D simulation. The program has a register 
function for the users to register and log in to use the android application. All the 
users’ data including a small garden plan that has been designed can be saved in 
the database of the android application. The saved plan can later be loaded, 
modified, or used as the small garden prototype. 

Keywords : Small Landscaping, 2D Simulation, 3D Simulation, Unity 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บทที่ 1 

บทนำ 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
ในปัจจุบันมักเห็นการจัดสวนในรูปแบบต่างๆ เพิ่มมากขึ้น โดยสามารถตอบสนองต่อความ

ชอบของแต่ละคน ทั้งต้นไม้ ดอกไม้ ก้อนหิน ซึ่งทำให้รู้สึกผ่อนคลายสดชื่น แม้ว่าการจัดสวนจะมี
หลากหลายรูปแบบแต่ในการออกแบบสวนนั้นจะต้องเข้าใจในเรื่องของสภาพอากาศ ขนาดพื้นที่ 
ทิศทางลม อีกทั้งยังต้องมีความเข้าใจศิลปะ เพื่อให้สวนที่ออกมามีความสวยงาม คนส่วนใหญ่จึงมัก
นิยมจ้างนักจัดสวน ทำให้ต้องเสียค่าใช้จ่ายเป็นจำนวนมาก และเกิดความยุ่งยากหากต้องการจัดสวน
สำหรับพื้นที่ที่มีขนาดไม่มากนัก  

ดังนั้นการออกแบบสวนนั้นมีความสำคัญ เพราะเป็นขั้นตอนเริ่มต้นก่อนลงมือจัดสวน หาก
การออกแบบดีก็จะทำให้สวนนั้นออกมาดีตามไปด้วย จึงได้มีการพัฒนาแอนดรอยด์แอปพลิเคชันใน
การจัดสวน เพื่ออำนวยความสะดวกและประหยัดในการจัดสวนให้กับผู้ใช้ ซึ่งแอปพลิเคชันมีการ
กำหนดขนาดของพื้นที่ และส่วนประกอบที่ใช้ในสวนเพื่อให้มีความสมจริงมากที่สุด โดยสามารถ
จำลองภาพแบบ 3 มิติ เพื่อให้มองเห็นการจัดวางอุปกรณ์โดยรอบได้ และสามารถบันทึกภาพแบบ 2 
มิติ เพื่อนำไปเป็นต้นแบบที่ใช้ในการจัดสวน 

1.2 วัตถุประสงค์ของปัญหาพิเศษ 
1) พัฒนาแอนดรอยด์แอปพลิเคชันในการจัดสวนขนาดเล็ก เพื่อช่วยอำนวยความสะดวก  
    ให้แก่ผู้ที่ต้องการจัดสวน 
2) เพื่อให้การจัดสรรพื้นที่มีประสิทธิภาพ และครอบคลุมมากขึ้น 
3) สามารถจำลองการจัดสวนออกมา เพื่อนำไปใช้งานต่อไปได้ 

1.3 ขอบเขตของปัญหาพิเศษ 
1) พัฒนาเป็นแอนดรอยด์แอปพลิเคชันที่อำนวยความสะดวกให้ผู้ที่ต้องการจัดสวน โดยจะมี 
    วัตถุจำลองต่างๆ ให้ทดลองจัดสวนขนาดเล็ก 
2) สามารถดูสวนที่จัดออกมาในรูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติได้ 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1) ได้แอปพลิเคชันที่ใช้ในการจัดสวนบนแอนดรอยด์ที่ง่ายต่อการใช้งาน 
2) เกิดความสะดวกในการออกแบบสวน 
3) ได้สวนจำลองที่ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 
4) ผู้ใช้สามารถประหยัดค่าใช้จ่ายในการจ้างนักจัดสวน 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1.5 ขั้นตอนในการดำเนินงาน 
1) ศึกษาการจัดสวนในแบบต่างๆ และซอฟต์แวร์ที่ใช้ 
2) เก็บรวบรวมข้อมูลได้จากการศึกษา 
3) วิเคราะห์ปัญหา 
4) ออกแบบวิธีแก้ปัญหา 
5) ศึกษาอัลกอริทึม ที่ใช้ในการออกแบบสวน 
6) ออกแบบอัลกอริทึม ที่ใช้ในการออกแบบสวน 
7) ออกแบบหน้าจอติดต่อประสานผู้ใช้ 
8) พัฒนาโปรแกรม 
9) ทดสอบระบบเพื่อหาข้อบกพร่อง และแก้ไข 
10) จัดทำเอกสารประกอบการใช้งาน 

1.6 ข้อสันนิษฐาน 
ได้โปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันที่ช่วยให้ผู้ใช้ได้รับ

ความสะดวกสบายในการจัดสวนขนาดเล็ก โดยมีแบบแปลนต้นแบบ และอุปกรณ์ต่างๆ ให้สามารถ
เลือกไปตกแต่งได้ เมื่อผู้ใช้จัดสวนแล้วสามารถเลือกดูแปลนสวนในรูปแบบ 3 มิติ ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้ทราบ
ถึงองค์ประกอบของอุปกรณ์ได้ อีกทั้งยังสามารถโหลดแบบแปลนที่เคยได้ทำการจัดไว้ขึ้นมาได้อีกด้วย 

1.7 อุปกรณ์ที่ต้องใช้ 
1) ฮาร์ดแวร์ 

• เครื่องคอมพิวเตอร์พกพา ความละเอียด 1366x768 พิกเซล 
• สมาร์ทโฟนระบบ 7.0 Nougat ขนาดหน้าจอ 5.2 นิ้ว 
ความละเอียด 1080 x 1920 พิกเซล ความเร็ว 2.0 GHz 
หน่วยประมวลผล Qualcomm Snapdragon 625 Octa Core 

  2) ซอฟต์แวร์ 
• Unity 3D เวอร์ชัน 5.5.1 
• Blender เวอร์ชัน 2.78 
• MySQL เวอร์ชัน 5.7.17 
• Android SDK เวอร์ชัน 25.0.0 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ในปัจจุบันนี้ได้มีแอปพลิเคชันที่อำนวยความสะดวกให้ผู้ที่สนใจใช้งานอย่างมากมาย ซึ่งแต่ละ
แอปพลิเคชันจะมีคุณสมบัติที่แตกต่างกันออกไป ในที่นี้จะกล่าวถึง เครื่องมือที่จำเป็นในการสร้าง
โปรแกรมการจัดสวนด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน ทฤษฎีที่ใช้ในการจัดสวน รวมถึงอธิบาย
คุณสมบัติข้อดีและข้อเสียของแอปพลิเคชันดังกล่าว เพื่อเป็นทฤษฎีและเครื่องมือที่ใช้ในการอ้างอิงให้
เกิดโปรแกรมการจัดสวนด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 

2.1 Android SDK 
Android SDK  [1]  ย่อมาจาก  Android  Software  Development Kit  เป็นชุด

โปรแกรมที่ทาง Google พัฒนาออกมาเพื่อแจกจ่ายให้นักพัฒนาแอปพลิเคชัน หรือผู้สนใจทั่วไป
ดาวน์โหลดไปใช้กันโดยไม่มีค่าใช้จ่าย ซึ่งเป็นหนึ่งในปัจจัยที่ทำให้แอปพลิเคชันบนแอนดรอยด์นั้นเพิ่ม
ขึ้นอย่างรวดเร็ว ซึ่งชุด SDK จะมีโปรแกรมและไลบรารี่ต่างๆ ที่จำเป็นต่อการพัฒนาแอปพลิเคชันบน
แอนดรอยด์ ซึ่งทำให้ผู้ใช้สามารถสร้างแอปพลิเคชัน และนำมาทดลองรันบนตัวอีมูเลเตอร์ก่อน โดยมี
สภาวะแวดล้อมเสมือนสมาร์ทโฟนที่รันระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์จริงๆ 

รูปที่ 2.1 ตัวอย่างหน้าจอ SDK Manager [2] 

2.2 PHP 
PHP [3] PHP ย่อมาจาก PHP Hypertext Preprocessor แต่เดิมย่อมาจาก Personal 

Home Page Tools คือภาษาคอมพิวเตอร์จำพวก Scripting Language ซึ่งคำสั่งต่างๆ จะเก็บอยู่ใน
ไฟล์ที่เรียกว่า Script และเวลาใช้งานต้องอาศัยตัวแปรชุดคำสั่ง ตัวอย่างของภาษาสคริป เช่น 
JavaScript, Perl เป็นต้น ลักษณะของ PHP ที่แตกต่างจากภาษาสคริปต์แบบอื่นๆ คือ PHP ได้รับ
การพัฒนาและออกแบบ เพื่อใช้งานในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรก หรือ
แก้ไขเนื้อหาได้โดยอัตโนมัติ ดังนั้น PHP จึงเป็นภาษาที่เรียกว่า Server-side หรือ HTML-
embedded Scripting Language คือในทุกๆ ครั้งก่อนที่เครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งให้บริการเป็น Web 
Server จะส่งหน้าเว็บเพจที่เขียนด้วย PHP ให้ แล้วจะทำการประมวลผลตามคำสั่งที่มีอยู่ให้เสร็จ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จึงค่อยส่งผลลัพธ์ โดยผลลัพธ์ที่ได้คือเว็บเพจ ถือได้ว่า PHP เป็นเครื่องมือที่สำคัญชนิดหนึ่งที่
ช่วยให้สามารถสร้างเว็บเพจที่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้ (Dynamic Web Pages) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และมีลูกเล่นมากขึ้น โดยตัวอย่างโค้ด PHP แสดงดังรูปที่ 2.2 

รูปที่ 2.2 ตัวอย่างโค้ด PHP [4] 

2.3 Blender 
Blender [5] เป็นซอฟต์แวร์เสรีสำหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิกสามมิติ สามารถใช้สร้าง

โมเดลสามมิติ ทำพื้นผิว (Texture) จัดการการเคลื่อนไหวแบบใช้กระดูก จำลองการไหลของน้ำ 
คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน สร้างภาพจากแบบจำลอง (Render) การจำลองด้วยคอมพิวเตอร์อื่นๆ และใช้
สร้างแอปพลิเคชันแบบสามมิติ เบลนเดอร์ทำงานได้บนหลายระบบปฏิบัติการ เช่น Microsoft 
Windows, Mac OS X, GNU/Linux, IRIX, Solaris, NetBSD, FreeBSD, OpenBSD และมีการ
เชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์อย่างไม่เป็นทางการไปยังระบบ BeOS, SkyOS, AmigaOS, MorphOS และ 
Pocket PC เป็นต้น เบลนเดอร์มีคุณลักษณะทัดเทียมกับโปรแกรมสามมิติระดับสูงอื่นๆ เช่น 
Softimage|XSI, Cinema 4D, 3ds Max, Lightwave และ Maya โดยมีคุณลักษณะสำคัญ เช่น การ
จำลองกองวัตถุล้มกระทบ การกระทบกันระหว่างของไหล ผ้าถูกลมพัดพริ้ว และโครงสร้างยืดหยุ่น
ต่างๆ มีระบบ Modifier แบบเป็นชั้นสำหรับปรับโมเดล ระบบจัดการภาพเคลื่อนไหวคุณภาพสูง และ
รองรับ ภาษาไพทอนสำหรับเขียนสคริป Blender ต้องการ OpenGL ในการทำงาน ในปีพ.ศ. 2550 
เบลนเดอร์เป็นซอฟต์แวร์แอนิเมชันสามมิติที่ถูกติดตั้งมากที่สุดในโลก โดยตัวอย่างโปรแกรม แสดง  
ดังรูปที่ 2.3 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https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=IRIX&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Solaris_(operating_system)&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/FreeBSD
https://th.wikipedia.org/wiki/OpenBSD
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=BeOS&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=SkyOS&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=AmigaOS&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=MorphOS&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/Pocket_PC
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Softimage_XSI&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Cinema_4D&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Lightwave&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Maya_(software)&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%AB%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/OpenGL


5

รูปที่ 2.3 ตัวอย่างโปรแกรม Blender [6] 

2.4 Unity 
Unity [7] เป็นโปรแกรมการสร้างโมเดล 3 มิติแบบหลายแพลตฟอร์ม ซึ่งในโปรแกรมเดียว

สามารถสร้างให้รองรับระบบต่างๆ ได้ไม่ว่าจะเป็นระบบเดสก์ท็อป ระบบหน่วยควบคุม รวมถึงระบบ
ปฏิบัติการบนสมาร์ทโฟน จุดเด่นของโปรแกรมยูนิตี้ คือ ใช้งานง่าย สามารถเชื่อมต่อลงบน
แพลตฟอร์มต่างๆ และได้โมเดล 3 มิติที่มีคุณภาพสูง โปรแกรมยูนิตี้มีเวอร์ชันสำหรับให้ดาวน์โหลดไป
ใช้งานแบบไม่มีค่าใช้จ่าย แต่หากเทียบกับโปรแกรมสร้างโมเดล 3 มิติตัวอื่นแล้ว ค่าสิทธิบัตรของ
โปรแกรมยูนิตี้จะมีราคาถูกมาก จึงทําให้โปรแกรมยูนิตี้เป็นโปรแกรมสร้างโมเดล 3 มิติอันดับหนึ่ง 
และมีผู้ใช้งานมากที่สุด แอปพลิเคชันที่อยู่ในแอปสโตร์ (App Store) และกูเกิลเพลย์ (Google Play) 
เกือบครึ่งหนึ่งจะถูกสร้างด้วยโปรแกรมยูนิตี้ เนื่องจากโปรแกรมยูนิตี้ไม่ได้ผูกมัดกับโปรแกรมสร้าง
โมเดล 3 มิติรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเป็นพิเศษ แพลตฟอร์มที่โปรแกรมยูนิตี้รองรับอย่างเป็นทางการ 
ได้แก่ Web, PC, Mac, iOS, Android, Windows Phone, Blackberry, Xbox และ PlayStation 
เป็นต้น โดยตัวอย่างโปรแกรมแสดงดังรูปที่ 2.4 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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



6

รูปที่ 2.4 ตัวอย่างโปรแกรม Unity [8]  

2.5 แอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้อง 
2.5.1 แอปพลิเคชัน Home Design 3D 

แอปพลิเคชัน Home Design 3D [9] เป็นเครื่องมือที่ช่วยในการออกแบบบ้าน และ
สวนที่ง่ายต่อการใช้งานด้วยการใช้อินเตอร์เฟส ลาก และวางวัตถุลงบนพื้นที่ต้องการ ซึ่งมีคุณสมบัติ
คือสามารถดูภาพที่จัดออกมาในแบบ 2 มิติและ 3 มิติได้ แอปพลิเคชันจะปรากฏหน้าจอ ดังรูปที่ 2.5 

รูปที่ 2.5 หน้าจอหลักของแอปพลิเคชัน Home Design 3D 

1

2 3

4
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2.5.1.1 ส่วนประกอบภายในแอปพลิเคชัน 
ภายในแอปพลิเคชันจะประกอบด้วย 4 ส่วน ดังนี้ 
1) ส่วน Menu จะเป็นส่วนที่อยู่บนสุดทางด้านซ้ายของแอปพลิเคชัน เมื่อกด

เลือกที่เมนูจะมีเมนูย่อยปรากฏ เช่น เลือกเมนู Preferences จากนั้นจะปรากฏเมนูการตั้งค่าธีมที่ผู้ใช้
สามารถเลือกเพื่อใช้ในแอปพลิเคชันนี้ได้ เป็นต้น 

2) ส่วน Objects Panel อยู่ทางด้านซ้ายของแอปพลิเคชัน จะเป็นเครื่องมือ 
วัตถุ ที่ใช้ในการสร้างแบบแปลนการจัดบ้านและสวน และจะมีการแบ่งวัตถุออกเป็นหมวดหมู่ การใช้
งานโดยการลาก และวางวัตถุไปยังตำแหน่งที่ต้องการในส่วน Grid 

3) ส่วน  Grid  คือส่วนแบบแปลน เพียงลากวัตถุจากส่วน Objects Panel มา
วางจะได้แบบแปลนที่แสดงอยู่ในส่วนของ Grid 

4) ส่วน Dimension จะเป็นส่วนที่อยู่บนสุดทางด้านขวาของแอปพลิเคชัน เพื่อ
เลือกมุมมองแบบ 2 มิติและ 3 มิติได้ 

2.5.1.2 สรุปคุณสมบัติของแอปพลิเคชัน 
1) ข้อดี 

• เป็นแอปพลิเคชันที่ใช้งานง่าย 
• มีการจัดหมวดหมู่ของอุปกรณ์ต่างๆ ทำให้สะดวกต่อการเลือกอุปกรณ์ 
• สามารถแก้ไขวัตถุที่มีอยู่ในระบบได้ง่าย 
• สามารถเลือกมุมมองแบบแปลนได้ทั้งแบบ 2 มิติ และแบบ 3 มิติ 

2) ข้อเสีย 
• ผู้ใช้งานแอปพลิเคชันจำเป็นต้องมีความรู้ในการออกแบบบ้าน และสวน 

                 หากต้องการให้มีประสิทธิภาพตรงกับความต้องการ 
• ต้องใช้หน่วยความจำมากในการติดตั้ง หรือขณะใช้แอปพลิเคชัน 

2.5.2 โปรแกรมการจัดสวนญี่ปุ่นด้วยตนเองบนเว็บแอปพลิเคชัน 
โปรแกรมการจัดสวนญี่ปุ่นด้วยตนเองบนเว็บแอปพลิเคชัน [10] เป็นเครื่องมือที่ช่วยใน

การออกแบบสวนที่ง่ายต่อการใช้งานด้วยการใช้อินเตอร์เฟส ลาก และวางวัตถุลงบนพื้นที่ที่ต้องการ 
ซึ่งมีคุณสมบัติคือสามารถเลือกแบบสวนจากแบบแปลน และแสดงภาพที่จัดออกมาทั้งแบบ 2 มิติและ 
3 มิติ เมื่อเปิดโปรแกรมจะปรากฏหน้าจออินเตอร์เฟส ดังรูปที่ 2.6 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รูปที่ 2.6 หน้าจอหลักโปรแกรมการจัดสวนญี่ปุ่นด้วยตนเองบนเว็บแอปพลิเคชัน 

2.5.2.1 ส่วนประกอบภายในโปรแกรม 
ภายในโปรแกรมจะประกอบด้วย 4 ส่วน ดังนี้ 
1) ส่วน Menu จะเป็นส่วนที่อยู่บนสุดของโปรแกรม การทำงานจะเหมือนกับ

การทำงานของเมนูใน Windows Application เมื่อกดเมนูใดจะมีเมนูย่อยปรากฏ 
2) ส่วน Objects Panel อยู่ทางด้านซ้ายของโปรแกรม จะเป็นเครื่องมือ วัตถุที่

ใช้ในการกำหนดแบบแปลน สร้างแบบแปลนการจัดสวน และสามารถแสดงภาพแบบ 3 มิติได้ 
3) ส่วน Grid คือส่วนแบบแปลน เพียงลากวัตถุจากส่วน Objects Panel มา

วางจะได้แบบแปลนที่แสดงอยู่ในส่วนของ Grid 

2.5.2.2 สรุปคุณสมบัติของโปรแกรม 
1) ข้อดี 

• เป็นโปรแกรมที่ใช้งานง่าย 
• มีแบบแปลนให้เลือกหลายแบบ 
• สามารถเลือกมุมมองแบบแปลนได้ทั้งแบบ 2 มิติ และแบบ 3 มิติ 
• สามารถพิมพ์ภาพแบบแปลนสวนที่จัดไว้ออกมาได้ 

2) ข้อเสีย 
• ต้องใช้งานโปรแกรมบนคอมพิวเตอร์ 

1

2

3
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2.6 จัดสวนขนาดเล็ก 
ในการจัดสวนขนาดเล็ก ได้อิงตามขนาดพื้นที่เล็กๆ ที่มีขนาดจำกัด เช่น สวนระเบียงห้อง 

ระเบียงคอนโดมิเนียม หรือสวนหน้าบ้าน ริมผนังข้างบ้าน เป็นต้น 
รูปแบบหลักของสวนขนาดเล็กที่นำมาเป็นต้นแบบในโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วย

ตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันให้ผู้ใช้ได้เลือก จะมี 3 รูปแบบ [11] คือ  
1) สวนธรรมชาติ (Natural Garden) 

มักใช้เส้นโค้งในการออกแบบ ซึ่งช่วยให้เกิดรูปทรงอิสระ สร้างรูปแบบที่นิ่มนวล และ
สบายตาโดยเลียนแบบธรรมชาติ สวนรูปแบบนี้นิยมจัดกันมาก และพบเห็นได้ทั่วไปตามบ้านพักอาศัย 
สวนสาธารณะ และสถานที่ต่างๆ ดังรูปที่ 2.7 

รูปที่ 2.7 ตัวอย่างสวนธรรมชาติ [12] 

2) สวนญี่ปุ่น (Japanese Garden) 
เป็นสวนที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว และมักจะแสดงออกด้านปรัชญา มีการนำเอาวัสดุ

ต่างๆ มาใช้ในการจัดสวน เช่น หิน ตะเกียงหิน อ่างน้ำ และรั้วไม้ไผ่ประกอบสวน ส่วนการเลือกใช้
พรรณไม้จะเน้นการใช้ไม้ไม่ผลัดใบที่มีลักษณะเด่นเฉพาะตัว เน้นความเรียบง่าย ดังรูปที่ 2.7 

รูปที่ 2.8 ตัวอย่างสวนญี่ปุ่น [13] 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3) สวนโมเดิร์น (Modern Garden) 
เป็นสวนที่เน้นการใช้แนวเส้นและรูปทรงเลขาคณิตที่เรียบง่ายในการออกแบบ โดยใช้

วัสดุตกแต่งที่ดูทันสมัยเข้ามาประกอบ เช่น รูปประติมากรรมต่างๆ การออกแบบอาจสื่อความหมาย
ถึงบางสิ่ง ไม่นิยมใช้พรรณไม้ในปริมาณมากๆ แต่เลือกใช้เฉพาะต้นที่มีรูปทรงที่โดดเด่น ดังรูปที่ 2.8 

รูปที่ 2.9 ตัวอย่างสวนโมเดิร์น [14] 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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินงานและออกแบบระบบ 

3.1 การวางแผนการดำเนินงาน 
ผังโครงสร้างงานที่แสดงถึงโครงสร้างการดำเนินงานในแต่ละขั้นตอน แสดงดังตารางที่ 3.1 

ตารางที่ 3.1 โครงสร้างการดำเนินงานในแต่ละขั้นตอน 

ลำดับ กิจกรรม

1

(A)  Project Kick Off 
1.1 เขียนแผนโครงการ 
1.2 รวบรวมความต้องการของระบบ 
1.3 ศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องสำหรับการทำโครงงานปัญหาพิเศษ 
1.4 เขียนตารางการทำงาน

2

(B) Analysis 
2.1 วิเคราะห์การทำงานของอุปกรณ์ 
2.2 วิเคราะห์การเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์กับเครื่องแม่ข่าย 
2.3 วิเคราะห์การเก็บข้อมูลของเครื่องแม่ข่าย 
2.4 วิเคราะห์การเชื่อมต่อระหว่างเครื่องแม่ข่ายกับแอปพลิเคชัน 
2.5 วิเคราะห์การแสดงผลและการทำงานของแอปพลิเคชันจากโปรแกรมยูนิตี้

3

(C) Design 
3.1 ออกแบบฐานข้อมูลของแอปพลิเคชัน 
3.2 ออกแบบส่วนต่างๆ ของแอปพลิเคชัน 
     3.2.1 ออกแบบหน้าจอและความสัมพันธ์ของแต่ละหน้าจอ 
     3.2.2 ออกแบบไอคอน 
     3.2.3 ออกแบบโมเดลอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน 
     3.2.4 ออกแบบการเข้าถึงฐานข้อมูล 
     3.2.5 ออกแบบแปลนสวนในแต่ละแบบ

4

(D) Implement 
4.1 ดำเนินการสร้างฐานข้อมูล 
4.2 สร้างแอปพลิเคชัน 
     4.2.1 สร้างไอคอน 
     4.2.2 สร้างหน้าจอและเขียนโปรแกรมการทำงานของแอปพลิเคชัน 
     4.2.3 เชื่อมการทำงานระหว่างแอปพลิเคชันกับโปรแกรมยูนิตี้ 
     4.2.4 เชื่อมการทำงานระหว่างฐานข้อมูลกับแอปพลิเคชัน
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ตารางที่ 3.1 (ต่อ) โครงสร้างการดำเนินงานในแต่ละขั้นตอน 

3.2 โครงสร้างและการวิเคราะห์ระบบงาน 
โปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน เป็นระบบที่อำนวย

ความสะดวกให้ผู้ที่ต้องการจัดสวน โดยระบบนี้สามารถจัดสรรพื้นที่ให้มีความเหมาะสมกับรูปแบบ
สวนและขนาดพื้นที่ โดยใช้มาตรฐานตามหลักการออกแบบสวนที่ได้กำหนดไว้ เพื่อให้ได้สวนตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้ อีกทั้งยังช่วยลดค่าใช้จ่ายในการออกแบบสวน โดยผู้ใช้สามารถเลือกดูรูปแบบ
สวนได้ทั้งในแบบ 2 มิติและแบบ 3 มิติ 

ในการทำงานของโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน       
จะแบ่งการทำงานเป็น 2 ส่วนที่ใช้ติดต่อกัน คือ 

1) ฐานข้อมูล (Database) เป็นส่วนที่ใช้ในการเก็บข้อมูลอุปกรณ์ ฐานข้อมูลที่ใช้ในการ
พัฒนาระบบคือ MySQL โดยใช้ภาษา SQL ในการเขียนโปรแกรม 

2) ส่วนติดต่อผู้ใช้ (Front-end) เป็นส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน เพื่อใช้แสดงเนื้อหาข้อมูลของ      
แอนดรอยด์แอปพลิเคชัน โดยส่วนนี้จะใช้ Unity เป็นหลัก 

3.3 การออกแบบระบบ 
3.3.1 โครงสร้างสถาปัตยกรรมของระบบ (System Architecture) 

โครงสร้างสถาปัตยกรรมของระบบการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเอง แสดงดังรูปที่ 3.1 

 
ไคลเอนท์ฝั่งผู้ใช้ (Client) (1)                    เครื่องแม่ข่าย (Server) (2) 

 
          Request 

 
               Response      

         Application 
         User Interface 
               Unity                MySQL           Folder 
    

รูปที่ 3.1 โครงสร้างของระบบการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 

ลำดับ กิจกรรม

5

(E) Test 
5.1 Unit Test 
5.2 Integration Test 
5.3 System Test
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จากรูปที่ 3.1 สามารถอธิบายโครงสร้างของโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเอง
บนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน ได้ดังนี้ 

1) ไคลเอนท์ (Client) ฝั่งผู้ใช้ในส่วนนี้จะเป็นส่วนติดต่อกับผู้ใช้ที่เข้ามาใช้งานระบบ
การจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเอง โดยจะใช้ผ่านแอปพลิเคชันบนแอนดรอยด์ที่เชื่อมต่อกับเครื่องแม่
ข่ายหลักโดยมีฐานข้อมูล MySQL เป็นส่วนจัดการข้อมูลที่ต้องใช้ในการให้บริการไคลเอนท์ ฝั่งของผู้ใช้
บริการจะสามารถทำงานในส่วนของการแสดงผลเป็นภาพ 3 มิติ และสามารถทำงานในส่วนของการ
ทำงานอื่นๆ ได้แก่ ฟังก์ชันการคำนวณพื้นที่ ฟังก์ชันการกำหนดขนาดของส่วนที่ต้องการจัดสวน 

2) เครื่องแม่ข่าย (Server) เป็นส่วนของการออกแบบเครื่องแม่ข่ายของโปรแกรมการ
จัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน จะมีการจัดเก็บข้อมูลที่ต้องใช้ด้วยฐาน
ข้อมูล MySQL ได้แก่ ข้อมูลแบบแปลนบ้าน ข้อมูลอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน และข้อมูลรูปภาพ 2 
มิติ เป็นต้น ทำให้ผู้ใช้งานระบบสามารถเข้าถึงข้อมูลต่างๆ และผู้ดูแลระบบก็สามารถอัพเดทข้อมูล
อุปกรณ์ของสวนได้ 

3.3.2 แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) 
สามารถสรุปความสัมพันธ์ระบบงานเป็น Use Case Diagram ได้ดังรูปที่ 3.2 

 
 โปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 

 

   อัพเดทข้อมูลในแอปพลิเคชัน 
 

ผู้ดูแลระบบ                      การสมัครสมาชิก 
 

               การเข้าสู่ระบบ 
 

              การเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน 
     ผู้ใช้ 
                   เลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ 
    
                  โหลดและบันทึกแบบแปลนสวน 
                    
  

รูปที่ 3.2 Use Case Diagram ของโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็ก 

จากรูปที่ 3.2 Use Case Diagram โปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบน          
แอนดรอยด์แอปพลิเคชัน สามารถอธิบายถึงโครงสร้างของระบบซึ่งมีขั้นตอนการดำเนินการหลัก ดังนี้ 

1) ฟังก์ชัน Update ในส่วนนี ้ผู้ดูแลระบบสามารถทำการอัพเดทข้อมูลการทำงานของ
แอปพลิเคชันได้ เช่น ใส่อุปกรณ์การจัดสวนเพิ่มขึ้น 

2) ฟังก์ชัน Register ในส่วนนี้ผู้ใช้สามารถทำการสมัครสมาชิก เพื่อทำการเข้าสู่ระบบ 

เลือกแสดงภาพแบบ 2 มิติ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) ฟังก์ชัน Login ในส่วนนี้ผู้ใช้สามารถทำการเข้าสู่ระบบ เพื่อเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน 
4) ฟังก์ชันเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน ในส่วนนี ้ผู้ใช้สามารถเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ใน

การจัดสวน เช่น ต้นไม้ หญ้า ก้อนหิน และอุปกรณ์ต่างๆ ตามที่ระบบจัดให้ 
5) ฟังก์ชันเลือกแสดงภาพแบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ เป็นการแสดงสวนให้แสดงออกมาใน

รูปแบบภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติ 
6) ฟังก์ชันโหลดและบันทึกแบบแปลนสวน ในส่วนนี ้ใช้สำหรับการโหลดแบบแปลน

ตัวอย่าง เพื่อใช้ในการเริ่มต้นจัดสวน และบันทึกข้อมูลการจัดสวนลงในฐานข้อมูล อีกทั้งยังสามารถดึง
ข้อมูลการจัดสวนนั้นๆ ขึ้นมาดู หรือแก้ไขแบบแปลนการจัดสวนได้ 

3.3.3 ตารางอธิบายแผนภาพยูสเคสของผู้ใช้ระบบ (Use Case Narrative) 
1) ตารางแสดงคำอธิบายแผนภาพยูสเคสในการอัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน เพื่อทำการ

เพิ่ม ลด หรือเปลี่ยนแปลงข้อมูลในแอปพลิเคชัน แสดงดังตารางที่ 3.2 

ตารางที่ 3.2 การอัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน เพื่อทำการเปลี่ยนแปลงข้อมูลในแอปพลิเคชัน 

Use Case Name : การอัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน
Use Case ID : GARDEN-UC01

Priority : Medium
Actors : Administrator

Description : สำหรับผู้ดูแลระบบ ในการอัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน
Pre-Condition : ทำการอัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน
Post-Condition : บันทึกการอัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน
Flow of Events Actor System

1. ทำการอัพเดทข้อมูล
แอปพลิเคชัน

2. ระบบทำการบันทึกการ
อัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน

Exceptional :

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) ตารางแสดงคำอธิบายแผนภาพยูสเคสในการสมัครสมาชิก เพื่อใช้ในการเข้าสู่ระบบ 
แสดงดังตารางที่ 3.3 

ตารางที่ 3.3 การสมัครสมาชิก เพื่อใช้ในการเข้าสู่ระบบ 

3) ตารางแสดงคำอธิบายแผนภาพยูสเคสในการเข้าสู่ระบบ เพื่อใช้ในการเข้าใช้งาน
แอปพลิเคชัน แสดงดังตารางที่ 3.4 

ตารางที่ 3.4 การเข้าสู่ระบบ เพื่อใช้ในการเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน 

Use Case Name : การสมัครสมาชิก
Use Case ID : GARDEN-UC02

Priority : High
Actors : User

Description : สำหรับผู้ใช้งานในการสมัครสมาชิก เพื่อใช้ในการเข้าสู่ระบบ
Pre-Condition : เปิดแอปพลิเคชัน เลือกไอคอน Register
Post-Condition : ทำการเข้าสู่ระบบ และเข้าสู่หน้าจอการจัดสวน

Flow of Events Actor System

1. เลือกไอคอน Register
3. ระบบทำการตรวจสอบ
ความถูกต้องของข้อมูลผู้ใช้

2. กรอกข้อมูลให้ครบถ้วน 4. ระบบทำการเก็บข้อมูลผู้ใช้

Exceptional :

Use Case Name : การเข้าสู่ระบบ
Use Case ID : GARDEN-UC03

Priority : High
Actors : User

Description : สำหรับผู้ใช้งานในการเข้าสู่ระบบ เพื่อเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน
Pre-Condition : ทำการสมัครสมาชิก
Post-Condition : เข้าสู่หน้าจอการจัดสวน
Flow of Events Actor System

1. เข้าสู่หน้าหลัก
3. ระบบทำการตรวจสอบ
ความถูกต้องของข้อมูลผู้ใช้

2. กรอกข้อมูลให้ครบถ้วน 
และทำการตรวจสอบข้อมูล

4. หากข้อมูลไม่ครบจะแสดง
ข้อความเตือนข้อผิดพลาด
5. หากข้อมูลถูกต้อง ระบบจะ
นำไปสู่หน้าจอการจัดสวน

Exceptional :
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4) ตารางแสดงคำอธิบายแผนภาพยูสเคสในการเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน เพื่อ
ทำการจัดสวน แสดงดังตารางที่ 3.5 

ตารางที่ 3.5 การเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน เพื่อทำการจัดสวน 

5) ตารางแสดงคำอธิบายแผนภาพยูสเคสในการเลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติ หรือ  
3 มิติ แสดงดังตารางที่ 3.6 

ตารางที่ 3.6 การเลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ 

Use Case Name : เลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน
Use Case ID : GARDEN-UC04

Priority : Medium
Actors : User

Description : สำหรับผู้ใช้งานในการเลือกอุปกรณ์การจัดสวน
Pre-Condition : เข้าสู่หน้าจอจัดสวน และเลือกไอคอนทางด้านซ้ายของหน้าจอ
Post-Condition : แสดงขนาดแบบแปลน และอุปกรณ์ที่เลือกใช้ในการจัดสวน
Flow of Events Actor System

1. เข้าสู่หน้าจอการจัดสวน 
และเลือกไอคอนทางด้านซ้าย

2. ไอคอน Trees ระบบแสดง
ต้นไม้ที่มีในระบบเพื่อใช้จัดสวน
3. ไอคอน Others ระบบแสดง
อุปกรณ์อื่นๆ ที่มีในระบบ

Exceptional :

Use Case Name : เลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ
Use Case ID : GARDEN-UC05

Priority : High
Actors : User

Description : สำหรับผู้ใช้งานในการเลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ
Pre-Condition : ทำการจัดสวน และเลือกไอคอน 2D หรือ 3D
Post-Condition : แสดงภาพจัดสวนที่ได้ทำการเลือกไอคอน
Flow of Events Actor System

1. ทำการจัดสวน และ        
เลือกไอคอน

2. ระบบแสดงหน้าจอจัดสวน 
ในรูปแบบที่ได้ทำการเลือก

Exceptional :

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) ตารางแสดงคำอธิบายแผนภาพยูสเคสในการโหลดและบันทึกแบบแปลนสวน            
ในส่วนนี้ใช้สำหรับการโหลดแบบแปลนตัวอย่าง เพื่อใช้ในการเริ่มต้นจัดสวน และบันทึกข้อมูลการ   
จัดสวนลงในฐานข้อมูล อีกทั้งยังสามารถดึงข้อมูลการจัดสวนนั้นๆ ขึ้นมาเพื่อดู หรือแก้ไขแบบแปลน
การจัดสวนได้ แสดงดังตารางที่ 3.7 

ตารางที่ 3.7 การโหลดและบันทึกแบบแปลนสวน เพื่อดูและเก็บข้อมูลการจัดสวน 

3.3.4 ตารางวิเคราะห์ระดับความสำคัญ (Priority Matrix) 
ตารางวิเคราะห์ระดับความสำคัญของแผนภาพยูสเคส เพื่ออธิบายระดับความสำคัญ

ของแต่ละยูสเคส แสดงดังตารางที่ 3.8 

ตารางที่ 3.8 วิเคราะห์ระดับความสำคัญของแต่ละแผนภาพยูสเคส 

Use Case Name : การโหลด และบันทึกแบบแปลนสวน
Use Case ID : GARDEN-UC06

Priority : High
Actors : User

Description : สำหรับผู้ใช้งานในการดู และเก็บข้อมูลการจัดสวน
Pre-Condition : เลือกไอคอน Load และ Save 
Post-Condition : ระบบทำการโหลดข้อมูล และบันทึกข้อมูลในฐานข้อมูล
Flow of Events Actor System

1. ทำการเลือกแบบแปลน
ตัวอย่าง หรือแบบแปลนที่ทำ
เคยได้จัดไว้ที่ไอคอน Load

2. ระบบทำการดึงข้อมูลแบบ
แปลนจากฐานข้อมูล

3. ทำการบันทึกแบบแปลนที่
ได้แก้ไข หรือจัดสวนเสร็จแล้ว
ที่ไอคอน Save

4. ระบบทำการบันทึกข้อมูล
แบบแปลนลงในฐานข้อมูล

Exceptional :

Use Case Name Ranking Criteria
Total 
Score

Priority
Build 
Cycle

1 2 3 4 5 6

อัพเดทข้อมูลแอปพลิเคชัน 3 2 3 1 1 1 11 Medium 6

การสมัครสมาชิก 5 3 4 2 5 3 22 High 2

การเข้าสู่ระบบ 5 3 4 2 4 3 21 High 3

การเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน 2 1 3 2 2 2 12 Medium 5

เลือกแสดงสวนแบบ 2 หรือ 3 มิติ 5 3 4 2 5 3 22 High 4

โหลดและบันทึกแบบแปลนสวน 5 4 5 3 5 4 26 High 1
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3.5 แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ (Sequence Diagram) 
1) แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ในส่วนของการอัพเดทข้อมูลในแอปพลิเคชันของผู้ดูแล

ระบบ แสดงดังรูปที่ 3.3 
 
 
 

   Administrator                       Server             Unity 
 

 
 
 
 

รูปที่ 3.3 แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ของการอัพเดทข้อมูลในแอปพลิเคชัน 

2) แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ในส่วนของการสมัครสมาชิก แสดงดังรูปที่ 3.4 
 
 
 

       User                Android Application           Server 

 
 
 
 
 

รูปที่ 3.4 แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ของการสมัครสมาชิก 

selectRegister() 

enterInformation()

updateData() 

 
 
saveUpdate() 

opt

generateInformation() 

Save Information 

Show Login

opt 

generateApplication() 

generateUpdate() 

Generate Update Application 

Show Update

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ในส่วนของการเข้าสู่ระบบ แสดงดังรูปที่ 3.5 

 
 

       User                Android Application           Server 

 
 
 
 
 

รูปที่ 3.5 แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ของการการเข้าสู่ระบบ 

4) แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ในส่วนของการเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน แสดงดัง
รูปที่ 3.6 

 
 

    User              Android Application                                     Server
     

   

               

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.6 แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ของการเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน 

selectLogin() 

enterUsernameandPassword()

selectTrees() 

selectOthers() 

manageGarden() 

generateTrees() 
Generate Trees From Select 

Show Trees 

generateOthers() 
Generate Others 

Show Others 

generateManageGarden() 
Generate Garden  

Show Garden

opt 

opt 

opt

generateUsernameandPassword() 

Generate Account 

Show Design Garden

opt 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5) แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ในส่วนของการเลือกแสดงภาพสวนในรูปแบบ 2 มิติ หรือ 
3 มิติ แสดงดังรูปที่ 3.7 

 
 
 

    User              Android Application                                      Unity
     

   

               

 

 

 

 

รูปที่ 3.7 แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ของการเลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติหรือ 3 มิติ 

selectIcon3D() 

selectIcon2D() 

generate3DGarden() 

Generate 3D Garden 

Show 3D Garden 

generate2DGarden() 
Generate 2D Garden 

Show 2D Garden

opt 

opt 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ในส่วนของการโหลด และบันทึกแบบแปลนสวน แสดง  
ดังรูปที่ 3.8 

 
 
 

    User              Android Application                                     Server
     

   

               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.8 แผนภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ของการโหลด และบันทึกแบบแปลนสวน 

selectLoad() 

manageGarden() 

selectSave() 

selectLoad() 

generateLoad() 

Generate Load Plan 

Show Load Plan 

generateSave() 
Generate Save Plan 

Show Save Plan 

generateLoadPlan() 
Generate Load Old Plan 

Show Load Old Plan

opt 

opt 

opt 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3.6 แผนภาพกิจกรรม (Activity Diagram) 
1) แผนภาพกิจกรรมของผู้ดูแลระบบในส่วนของการอัพเดทข้อมูลในแอปพลิเคชัน 

แสดงดังรูปที่ 3.9 
 

รูปที่ 3.9 แผนภาพกิจกรรมของผู้ดูแลระบบในส่วนของการอัพเดทข้อมูลในแอปพลิเคชัน 

2) แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการสมัครสมาชิก แสดงดังรูปที่ 3.10 

รูปที่ 3.10 แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการสมัครสมาชิก และเข้าสู่ระบบ 

ผู้ดูแลระบบ Unity Android Application
  

จัดการข้อมูลที่จะทำการอัพเดท 

บันทึกการอัพเดทข้อมูล 

  

 อัพเดทข้อมูลของโปรแกรม 

 อัพเดทแอปพลิเคชัน

ผู้ใช้ Android Application Server
  

เลือกทำการสมัครสมาชิก 

ใส่ข้อมูลเพื่อสมัครสมาชิก

  

   แสดงหน้าจอสำหรับสมัครสมาชิก 

แสดงหน้าจอเข้าสู่ระบบ

 บันทึกข้อมูลผู้ใช้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการเข้าสู่ระบบ แสดงดังรูปที่ 3.11 

รูปที่ 3.11 แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการเข้าสู่ระบบ 

4) แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการกำหนดพื้นที่ และเลือกอุปกรณ์ที่ใช้
ในการจัดสวน แสดงดังรูปที่ 3.12 
 

รูปที่ 3.12 แผนภาพกิจกรรมในส่วนของการกำหนดพื้นที่ และเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน 

ผู้ใช้ Android Application Server
  

ใส่ข้อมูลเพื่อเข้าสู่ระบบ

  

เข้าสู่หน้าจอการจัดสวน

   ตรวจสอบความ 
   ถูกต้องของข้อมูล 

            N 

                       Y

ผู้ใช้ Android Application Server

  

เลือกแบบแปลน 
ที่ต้องการจัดสวน 

เลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน

  

แสดงแบบแปลน 
ที่ต้องการจัดสวน 

แสดงอุปกรณ์ที่เลือก 

 แสดงอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน 

 แสดงแบบแปลนสวน

  

 โหลดแบบแปลน 
 ที่ผู้ใช้เลือก 

 ค้นหาอุปกรณ์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5) แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการเลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติ   
หรือแบบ 3 มิติ แสดงดังรูปที่ 3.13 
 

รูปที่ 3.13 แผนภาพกิจกรรมในส่วนของการเลือกแสดงภาพสวนแบบ 2 มิติ หรือแบบ 3 มิติ 

6) แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการโหลดและบันทึกแบบแปลน แสดงดัง
รูปที่ 3.14 

 

รูปที่ 3.14 แผนภาพกิจกรรมของโปรแกรมในส่วนของการโหลดและบันทึกแบบแปลน 

ผู้ใช้ Android Application

  

เลือกแสดงภาพสวน 

                แสดงภาพแบบ 2 มิติ 

เลือกไอคอน 2D 

                แสดงภาพแบบ 3 มิติ 

เลือกไอคอน 3D

  แสดงแบบแปลนสวนแบบ 2 มิติ 

  แสดงแบบแปลนสวนแบบ 3 มิติ

ผู้ใช้ Android Application Server
  

เลือกการโหลดแบบแปลน 

ทำการจัดสวน 

เลือกการบันทึกแบบแปลน

  แสดงหน้าจอการโหลด 
  แบบแปลน 

  

   โหลดแบบแปลน 

  บันทึกแบบแปลน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3.7 แผนภาพอีอาร์ (Entity Relationship Diagram) 
ออกแบบฐานข้อมูลของระบบจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์

แอปพลิเคชัน แสดงดังรูปที่ 3.15 
 
                            ObjectPosition                GardenUser 
 

               PK      ObjectID                        PK      Username 

              FK     Username                               Password 
                    Type                          Email 
           CheckCount                       Status 
        Model 
        PositionX 
        PositionY  
        PositionZ 
        ScaleX 
        ScaleY 
        ScaleZ 

รูปที่ 3.15 E/R Diagram ของโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 

3.3.8  อธิบายการเก็บข้อมูลของฐานข้อมูล (Table Description) 
การเก็บข้อมูลของฐานข้อมูล แสดงรายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง GardenUser 

และรายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง ObjectPosition แสดงดังตารางที่ 3.9 และตารางที่ 3.10 

ตารางที่ 3.9 รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง GardenUser 
รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง GardenUser (สมาชิกผู้ใช้งาน) 

Attribute Name Data Type Description Keys

Username Varchar(50) ชื่อสมาชิก PK

Password Varchar(50) รหัสผ่าน

Email Varchar(50) อีเมล

Status enum('Admin', 'User') สถานะ (ผู้ดูแลระบบ, ผู้ใช้)

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 3.10 รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง ObjectPosition 
รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง ObjectPosition (ตำแหน่งของโมเดล) 

3.3.9 ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ (User Interface) 
การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ ประกอบด้วยเมนู Home, About Us, Register, 

Tools และ Design Garden 
1) เมนู Login สามารถเข้าสู่ระบบเพื่อเข้าไปทำการใช้งานแอปพลิเคชัน 
2) เมนู About Us สามารถเลือกเพื่อดูข้อมูลเกี่ยวกับผู้เขียนแอปพลิเคชัน 
3) เมนู  Register เพื่อให้ผู้ใช้สามารถ  Login  เข้ าในระบบได้  และสามารถดูรูป

ประวัติการจัดสวนของตนเอง 
4) เมนู  Design Garden เป็นการออกแบบสวนขนาดเล็กในลักษณะสวนในรูปแบบ 2 

มิติและ 3 มิติ 
5) เมนู Tools เป็นส่วนที่อธิบายเกี่ยวกับเครื่องมือ อุปกรณ์การจัดสวนขนาดเล็ก เพื่อ

เป็นข้อมูลให้ผู้ใช้ทราบถึงลักษณะ และชื่อของต้นไม้ รวมทั้งอธิบายเกี่ยวกับอุปกรณ์ตกแต่งสวน 

Attribute Name Data Type Description Keys

ObjectID Int(10) รหัสวัตถุ PK

Username Varchar(50) ชื่อสมาชิก FK

Type Int(10) ประเภทของวัตถุ

CheckCount Int(10) จำนวนของแต่ละโมเดล

Model Int(10) หมายเลขโมเดล

PositionX Float ตำแหน่งโมเดลแกน X

PositionY Float ตำแหน่งโมเดลแกน Y

PositionZ Float ตำแหน่งโมเดลแกน Z

ScaleX Float ขนาดโมเดลแกน X

ScaleY Float ขนาดโมเดลแกน Y

ScaleZ Float ขนาดโมเดลแกน Z

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.3.10 รายละเอียดส่วนต่างๆ 
ในที่นี้จะอธิบายเมนู Design Garden ซึ่งเป็นเมนูที่ใช้สำหรับการออกแบบสวนที่มี

ขนาดเล็ก โดยมีรายละเอียดการทำงาน ดังรูปที่ 3.16 

รูปที่ 3.16 ส่วนต่างๆ ในเมนู Design Garden 

1) ส่วน Objects Panel อยู่ทางด้านซ้ายของแอปพลิเคชัน จะเป็นเครื่องมือวัตถุที่ใช้
ในการสร้างแบบแปลนการจัดสวน และจะมีการแบ่งวัตถุออกเป็นหมวดหมู่ การใช้งานโดยการเลือก
วัตถุไปแสดงยังตำแหน่งที่ต้องการในส่วน Grid 

2) ส่วน  Grid  คือส่วนแบบแปลน เพียงเลือกวัตถุจากส่วน Objects Panel มาวางจะ
ได้แบบแปลนที่แสดงอยู่ในส่วนของ Grid 

3) ส่วน Dimension จะเป็นส่วนที่อยู่บนสุดทางด้านขวาของแอปพลิเคชัน เพื่อเลือก
มุมมองแบบ 2 มิติและ 3 มิติได้ 

1

2

3

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 4 

ผลการดำเนินงานและการอภิปรายผล 

ในการทดสอบการทำงานของโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์
แอปพลิเคชันจะใช้อุปกรณ์ในการทดสอบ คือ Asus ZenFone 3 ขนาดหน้าจอกว้าง 5.2 นิ้ว โดย
ทำการทดสอบบนระบบปฏิบัติการ Android 7.0 Nougat การทดสอบนี้กำหนดให้แบบสวนที่ผู้ใช้
ต้องการจะใช้เป็นขนาดพื้นที่ที่มีขนาดเล็ก ผู้ใช้สามารถใช้งานแอนดรอยด์แอปพลิเคชันได้โดยการ
โต้ตอบกับระบบเพื่อให้ได้สวนที่ตรงตามความต้องการ 

4.1 ผลการดำเนินงาน 

เมื่อเข้าแอนดรอยด์แอปพลิเคชันโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเอง จะมีหน้าจอ
สำหรับ Login, Register และ Design Garden  

4.1.1 หน้าจอ Login  
เมื่อเข้าสู่โปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน จะพบ

หน้าจอหลักเพื่อทำการเข้าสู่ระบบ โดยมีช่องไว้ให้สำหรับกรอก Username และ Password ของผู้ใช้ 
แสดงดังรูปที่ 4.1 

รูปที่ 4.1 หน้าจอ Login 

โค้ดภาษา C# ที่ใช้เป็นคำสั่งในการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลในส่วนของการเข้าสู่ระบบ 
เพื่อตรวจสอบข้อมูล Username และ Password ของผู้ใช้ว่าถูกต้อง และตรงกับข้อมูลในฐานข้อมูล
หรือไม่ แสดงดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 string LoginURL = “http://103.58.148.178/Garden/Login.php"; 

 IEnumerator LoginToDB(string Username, string Password) 
 {   WWWForm form = new WWWForm(); 
     form.AddField("UsernamePost", Username); 
     form.AddField("PasswordPost", Password); 
     WWW www = new WWW(LoginURL, form); 
     yield return www; 
     string test = www.text; 
     if (test.Equals(Password)) 
     {    Application.LoadLevel("Main"); } 
     Debug.Log(www.text); 
 } 

4.1.2 หน้าจอ Register 
ในส่วนนี้เป็นส่วนของการสมัครสมาชิก ผู้ใช้ระบบที่ยังไม่มีบัญชีผู้ใช้สามารถทำการ

สมัครสมาชิกได้ในเมนูนี้ จะพบช่องสำหรับใส่ Username, Email, Password และการ Confirm 
Password โดยหน้าจอ Register แสดงดังรูปที่ 4.2 

รูปที่ 4.2 หน้าจอ Register 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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โค้ดภาษา C# ที่เป็นคำสั่งในการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลในส่วนของการสมัครสมาชิก
สำหรับเก็บข้อมูล Username Password และ Email ของผู้ใช้ลงในฐานข้อมูล  เพื่อใช้ในการ       
เข้าสู่ระบบ แสดงดังนี้ 

 string LoginURL = "http://103.58.148.178/Garden/Register.php"; 

 public void RegisterButton() 
   {   if (inputUsername == "" || inputEmail == "" || inputPassword == "") 
       {   print("Please enter all the fields”); } 
       else 
       {   if (inputPassword == inputConfPassword) 
           {    WWWForm form = new WWWForm(); 
                form.AddField("usernamePost", inputUsername); 
                form.AddField("passwordPost", inputPassword); 
                form.AddField("emailPost", inputEmail); 
                form.AddField("statusPost", “User"); 
                WWW www = new WWW(LoginURL, form); 
                StartCoroutine(RegistToDB(www)); 
           } 
         else 
         {    print("Your Password does not match"); } 
   } 

4.1.3 หน้าจอ Design Garden 
ในส่วนนี้ผู้ใช้สามารถเลือกส่วนที่ต้องการจะจัดสวนได้ โดยทำการเลือกพื้นที่ที่ต้องการ

จัดสวน เลือกดูตัวอย่างการจัดสวนแต่ละประเภท เลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน เลือกแสดงภาพ
แบบ 2 มิติ เลือกแสดงภาพแบบ 3 มิติ และบันทึกแบบแปลนที่ได้ทำการจัดสวน โดยหน้าจอ Design 
Garden ดังรูปที่ 4.3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.3 หน้าจอ Design Garden 

4.1.3.1 ขนาดพื้นที่แบบแปลน 
ในการจัดสวนผู้ใช้จะต้องกำหนดขนาดของพื้นที่ที่ต้องการจัดสวน โดยจะมีช่อง

ให้ใส่ขนาดความกว้าง และความยาวของแปลนที่ใช้ในการจัดสวนขนาดเล็ก ดังรูปที่ 4.4 

รูปที่ 4.4 ขนาดพื้นที่แบบแปลน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.3.2 ต้นแบบประเภทแบบแปลน 
ในการจัดสวนผู้ใช้สามารถเลือกดูแบบแปลนแต่ละประเภท เพื่อใช้ในเป็นต้น

แบบในการจัดสวนได้ โดยมีแบบแปลนให้เลือก 3 รูปแบบ คือ สวนธรรมชาติ (Natural Garden) 
สวนญี่ปุ่น (Japanese Garden) และสวนโมเดิร์น (Modern Garden) แสดงดังรูปที่ 4.5 ถึงรูปที่ 4.8 
ตามลำดับ 

รูปที่ 4.5 หน้าจอแสดงการโหลดแบบแปลน 

รูปที่ 4.6 แบบแปลนสวนธรรมชาติ (Natural Garden) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.7 แบบแปลนสวนญี่ปุ่น (Japanese Garden) 

รูปที่ 4.8 แบบแปลนสวนโมเดิร์น (Modern Garden) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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โค้ดภาษา C# ที่ใช้เป็นคำสั่งในการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลในส่วนของการโหลดแบบ
แปลน จะดึงค่าของแต่ละโมเดล คือ ค่าตำแหน่ง (x, y ,z) และค่าสเกล (x, y, z) เพื่อมาแสดงเป็นรูป
แบบแปลนสวนต้นแบบแก่ผู้ใช้ แสดงดังนี้ 

 IEnumerator Load(WWW load) 
    {   yield return load ; 
        Debug.Log(load); 
        string itemsDataString = load.text;             
        print(itemsDataString); 
        itemx = itemsDataString.Split(‘;'); 
        itemy = itemsDataString.Split(‘;'); 
        itemz = itemsDataString.Split(‘;'); 
        string posx = (GetDataValue(itemx[0], “Positionx:")); 
        string posy = (GetDataValue(itemy[0], “Positiony:")); 
        string posz = (GetDataValue(itemz[0], “Positionz:")); 
        string rotax = (GetDataValue(itemx[0], “Rotationx:")); 
        string scax = (GetDataValue(itemx[0], “Scalex:")); 
        string scay = (GetDataValue(itemy[0], “Scaley:")); 
        string scaz = (GetDataValue(itemz[0], “Scalez:")); 
        string check = (GetDataValue(itemz[0], “checkcount:")); 
        xx = float.Parse(posx); 
        yy = float.Parse(posy); 
        zz = float.Parse(posz); 
      print(zz); 
        float scx = float.Parse(scax); 
        float scy = float.Parse(scay); 
        float scz = float.Parse(scaz); 
        int checkcount = int.Parse(check); 
        int checkcagtus = checkcount; 
        print("check = “+check); 
        print("checkcount = “+checkcount); 
        PlayerPrefs.SetInt("checkcountcagtus", checkcount); 
        PlayerPrefs.SetFloat("x", xx); 
        PlayerPrefs.SetFloat("y", yy); 
        PlayerPrefs.SetFloat("z", zz); 
        PlayerPrefs.SetFloat("scx", scx); 
        PlayerPrefs.SetFloat("scy", scy); 
        PlayerPrefs.SetFloat("scz", scz); 
    }  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.3.3 อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน 
ในส่วนนี้ผู้ใช้จะต้องเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวนตามฐานข้อมูล [15] จากนั้น

จึงเลือกอุปกรณ์ที่ต้องการในอยู่ในแบบแปลนที่วางไว้ ดังรูปที่ 4.9 และรูปที่ 4.10 

รูปที่ 4.9 ตัวอย่างอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน (ต้นไม้) 

รูปที่ 4.10 ตัวอย่างอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน (วัสดุตกแต่งอื่นๆ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.3.4 แสดงภาพแบบ 2 มิติ 
ในส่วนนี้จะเป็นส่วนที่เลือกแสดงภาพสวนที่ได้จากการจัดไว้ให้แสดงเป็นแบบ  

2 มิติ โดยผู้ใช้สามารถเลือกที่ไอคอน 2D ทางด้านขวาบนของหน้าจอ ดังรูปที่ 4.11 

รูปที่ 4.11 ตัวอย่างภาพแบบ 2 มิติ 

4.1.3.5 แสดงภาพแบบ 3 มิติ 
ในส่วนนี้จะเป็นส่วนที่เลือกแสดงภาพสวนที่ได้จากการจัดไว้ในแบบ 2 มิติ ให้

แสดงเป็นแบบ 3 มิติ โดยผู้ใช้สามารถเลือกที่ไอคอน 3D ทางด้านขวาบนของหน้าจอ และยังสามารถ
เลือกให้แสดงภาพ 4 มุมมอง โดยเลือกที่ไอคอนกล้องด้านหน้า ไอคอนกล้องด้านซ้าย ไอคอนกล้อง
ด้านขวา และไอคอนกล้องด้านหลัง แสดงดังรูปที่ 4.12 ถึงรูปที่ 4.15 ตามลำดับ 

รูปที่ 4.12 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านหน้า 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.13 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านซ้าย 

รูปที่ 4.14 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านขวา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.15 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านหลัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2 เปรียบเทียบกับโปรแกรมจัดสวนญี่ปุ่นด้วยตนเองบนเว็บแอปพลิเคชัน 
แสดงการเปรียบเทียบระหว่างระบบการจัดแต่งสวนของโปรแกรมจัดสวนญี่ปุ่นด้วยตนเองบน

เว็บแอปพลิเคชัน กับโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันที่ได้
พัฒนาขึ้น โดยระบบที่ได้นำมาเปรียบเทียบทั้ง 2 ระบบนี้ คือ ระบบที่อำนวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ใน
ด้านการจัดแต่งสวน โดยตารางการเปรียบเทียบของทั้ง 2 ระบบ แสดงดังตารางที่ 4.1 

ตารางที่ 4.1 การเปรียบเทียบระหว่างระบบการจัดแต่งสวนของโปรแกรมจัดสวนญี่ปุ่นด้วยตนเองบน
เว็บแอปพลิเคชัน กับโปรแกรมบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชันที่ได้พัฒนาขึ้น 

โปรแกรมสำหรับการ 
          จัดแต่งสวน 

  คุณสมบัติ

โปรแกรมจัดสวนญี่ปุ่นด้วย
ตนเองบนเว็บแอปพลิเคชัน

โปรแกรมการจัดสวน 
ขนาดเล็กด้วยตนเองบน 
แอนดรอยด์แอปพลิเคชัน

การจัดสวน
การจัดสวนจะสามารถจัดได้ทั้ง
แบบผู้ใช้จัดเอง และแบบจัด
อัตโนมัติ

การจัดสวนจะสามารถเลือกจัด
จากต้นแบบในการจัดสวนที่มีให้ 
3 รูปแบบได้

การแยกหมวดหมู่ของอุปกรณ์

มีการแยกหมวดหมู่ของอุปกรณ์ที่
ใช้จัดสวนออกเป็นประเภทต้นไม้
และอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวน
ญี่ปุ่น เช่น ไม้ยืนต้น ไม้พุ่ม ปาล์ม 
ไผ่ เป็นต้น

มีการแยกหมวดหมู่ของอุปกรณ์ที่
ใช้ในการจัดสวนออกเป็นประเภท
ต้นไม้ (Tree) และวัสดุตกแต่ง 
อื่นๆ (Others) เช่น ก้อนหิน อิฐ 
เป็นต้น

การกำหนดขนาดแบบแปลน

สามารถกำหนดขนาดของแบบ
แปลนแต่ละส่วนได้ว่าต้องการให้
แบบมีขนาดเท่าไร โดยกำหนด
ขนาดหน่วยเป็นเมตร

สามารถกำหนดขนาดของแบบ
แปลนทั้งหมด โดยกำหนดขนาด
หน่วยเป็น Ratio

การแสดงภาพสวน 2 มิติ
แสดงภาพสวน 2 มิติ แบบภาพ
ด้านบน (Top View)

แสดงภาพสวน 2 มิติ แบบภาพ
ด้านบน (Top View)

การแสดงสวน 2 มิติ
สามารถแสดงผลภาพสวนที่ได้จัด
ในแบบ 3 มิติ

สามารถแสดงผลภาพสวนที่ได้จัด
ในแบบ 3 มิติ

การบันทึกและโหลด
สามารถสั่งบันทึกและพิมพ์ภาพ
แบบแปลนที่ได้จัดสวนไว้

สามารถสั่งบันทึกและโหลดแบบ
แปลนที่ได้จัดสวนไว้ขึ้นมา

การทำงานของโปรแกรม
ทำงานได้บนเว็บแอปพลิเคชัน 
บนคอมพิวเตอร์

ทำงานได้บนแอนดรอยด์
แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน
ระบบแอนดรอยด์
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บทที่ 5 

สรุปผลปัญหาพิเศษและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลปัญหาพิเศษ 

จากการดำเนินการ โปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 
สามารถช่วยอำนวยความสะดวกให้กับผู้ใช้ที่ต้องการจัดสวนขนาดเล็กได้โดยตรงตามตวามต้องการ 
เนื่องจากระบบได้ทำการคำนวณขนาดของพื้นที่ที่จำลองบนบนแอนดรอยด์ต่อขนาดพื้นที่จริงของผู้ใช้ 
และยังมีอุปกรณ์ต่างๆ ให้ผู้ใช้สามารถเลือกไปตกแต่งได้ เช่น ต้นไม้ หญ้า ก้อนหิน เป็นต้น อีกทั้ง
ระบบยังสามารถแสดงสวนต้นแบบให้ผู้ใช้ได้เเลือกให้เหมาะสมกับความต้องการ เมื่อได้สวนที่จัดไว้
แล้วสามารถดูในรูปแบบ 3 มิติ โดยอาศัย Unity ที่เป็นเครื่องมือหลักสำหรับการสร้างภาพในรูปแบบ
จำลอง 3 มิติบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน ซึ่งช่วยให้ผู้ใช้ทราบถึงองค์ประกอบของอุปกรณ์ที่รูปแบบ 2 
มิติไม่สามารถบอกได้ 

5.2 ข้อจำกัดของปัญหาพิเศษ 
1) แอนดรอยด์แอปพลิเคชันที่ใช้งานไม่รองรับสมาร์ทโฟนที่มีระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์

เวอร์ชันต่ำกว่า 4.0.3 ซึ่งทำให้ไม่สามารถใช้งานแอปพลิเคชันได้ 
2) เหมาะสมกับสวนที่มีขนาดพื้นที่ที่จำกัด เช่น ระเบียงคอนโดมิเนียม สวนข้างบ้าน เป็นต้น 

เนื่องจากเป็นแอปพลิเคชันสำหรับการจัดสวนขนาดเล็ก จึงไม่มีอุปกรณ์ให้เลือกใช้มากนัก 
3) การจัดสวนแต่ละครั้งจะไม่มีวันที่ และเวลาระบุในประวัติการจัดแบบแปลน 
4) การเคลื่อนย้ายวัตถุ ไม่สามารถทำการลาก วาง และขยายเพื่อดูวัตถุได้ 

5.3 ข้อเสนอแนะในการพัฒนาปัญหาพิเศษ 
1) การพัฒนาโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน         

มีข้อเสนอแนะในการปรับปรุงเพิ่มเติม คือ การเรนเดอร์ภาพ 3 มิติ ต้องใช้การ์ดจอที่มีประสิทธิภาพสูง
เพื่อให้การประมวลผล และการทำงานราบรื่นยิ่งขึ้น 

2) การพัฒนาโปรแกรมให้สามารถใช้งานบนระบบปฏิบัติการไอโอเอส เพื่อความหลากหลาย
ทางด้านแพลตฟอร์ม และตอบสนองต่อการใช้งานของผู้ใช้งานมากยิ่งขึ้น 

3) การพัฒนาโปรแกรมให้สามารถระบุวันที่และเวลาในการอัพเดทแบบแปลนแต่ละครั้ง     
เพื่อให้ทราบถึงรายละเอียดมากยิ่งขึ้น 

4) การพัฒนาโปรแกรมให้สามารถลาก วาง และขยายวัตถุได้ เพื่อให้สะดวกต่อการใช้งาน 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ภาคผนวก ก 

คู่มือผู้ใช้งาน 

การใช้งานโปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน มีราย
ละเอียดดังนี้ 

1) เมื่อผู้ใช้ทำการเข้าสู่โปรแกรมการจัดสวนขนาดเล็กด้วยตนเองบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน
จะพบหน้้าจอหลัก เป็นหน้าจอสำหรับการเข้าสู่ระบบ (Login) ที่แสดงช่องสำหรับใส่ Username 
และ Password ก่อนการเข้าใช้งาน และจะมีไอคอนสำหรับการเลือกดูข้อมูลเกี่ยวกับผู้เขียน
แอปพลิเคชัน (About Us) และไอคอนสำหรับการสมัครสมาชิก (Register) หากผู้ใช้ยังไม่มีบัญชีผู้ใช้ 
โดยหน้าจอหลัก แสดงดังรูปที่ ก.1 

รูปที่ ก.1 หน้าจอหลัก 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2) ไอคอน About Us คือ ผู้ใช้สามารถเลือกดูข้อมูลเกี่ยวกับผู้เขียนแอปพลิเคชันนี้ได้ แสดง
หน้าจอดังรูปที่ ก.2 

รูปที่ ก.2 หน้าจอข้อมูลเกี่ยวกับผู้เขียนแอปพลิเคชัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) หากผู้ใช้ยังไม่มีบัญชีผู้ใช้ให้ทำการสมัครสมาชิก เพื่อเข้าใช้งานระบบ โดยจะมีปุ่ม Register 
ให้เลือกสำหรับการสมัครสมาชิกจากหน้าหลัก เมื่อเข้ามาสู่หน้าจอสมัครสมาชิกจะพบช่องสำหรับใส่ 
Username, Email, Password และการ Confirm Password เมื่อผู้ใช้กรอกข้อมูลครบถ้วน ระบบ
จะทำการตรวจสอบความถูกต้อง เช่น Username ต้องไม่ซ้ำกับผู้อื่น หรืออีเมล์ต้องถูกต้องตามหลัก 
เป็นต้น ดังรูปที่ ก.3 

รูปที่ ก.3 หน้าจอสมัครสมาชิก 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4) เมื่อผู้ใช้ทำการเข้าสู่ระบบสำเร็จ จะแสดงหน้าจอการจัดสวน เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเลือกส่วน
ที่ต้องการจะจัดสวน และเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดสวนได้ โดยทำการเลือกไอคอนทางด้านซ้ายมือ 
ซึ่งประกอบด้วย พื้นที่ที่ต้องการจัดสวน (Plan) ต้นไม้ (Trees) และวัสดุตกแต่งอื่นๆ (Others) แสดง
ดังรูปที่ ก.4 ถึง รูปที่ ก.6 ตามลำดับ 

รูปที่ ก.4 พื้นที่ที่ต้องการจัดสวน (Plan) 

รูปที่ ก.5 ต้นไม้ (Trees) 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รูปที่ ก.6 วัสดุตกแต่งอื่นๆ (Others) 

5) ในการจัดสวนผู้ใช้สามารถเลือกโหลดดูแบบแปลนต้นแบบในการจัดสวนได้ มีทั้งหมด 3 
รูปแบบ คือ สวนธรรมชาติ (Natural Garden) สวนญี่ปุ่น (Japanese Garden) และสวนโมเดิร์น 
(Modern Garden) โดยผู้ใช้สามารถเลือกไอคอนทางด้านซ้ายบน (Load) แสดงดังรูปที่ ก.7 ถึง     
รูปที่ ก.11 ตามลำดับ 

รูปที่ ก.7 หน้าจอการแสดงแบบแปลน โดยเลือกจากไอคอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.8 หน้าจอแสดงการโหลดแบบแปลน 

รูปที่ ก.9 แบบแปลนสวนธรรมชาติ (Natural Garden) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.10 แบบแปลนสวนญี่ปุ่น (Japanese Garden) 

รูปที่ ก.11 แบบแปลนสวนโมเดิร์น (Modern Garden) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) ในส่วนนี้จะเป็นการแสดงสวนแบบ 2 มิติ และแบบ 3 มิติ โดยผู้ใช้สามารถเลือกที่ไอคอน 
2D หรือ 3D ทางด้านขวาบนของหน้าจอ และสามารถเลือกมุมมองได้จากไอคอนกล้องทั้ง 4 มุมมอง 
โดยเลือกที่ไอคอนกล้องด้านหน้า ไอคอนกล้องด้านซ้าย ไอคอนกล้องด้านขวา และไอคอนกล้องด้าน
หลัง แสดงดังรูปที่ ก.12 ถึงรูปที่ ก.17 ตามลำดับ 

รูปที่ ก.12 หน้าจอการแสดงภาพ โดยเลือกจากไอคอน 

รูปที่ ก.13 ตัวอย่างภาพแบบ 2 มิติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.14 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านหน้า 

รูปที่ ก.15 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านซ้าย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.16 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านขวา 

 

รูปที่ ก.17 ตัวอย่างภาพแบบ 3 มิติ มุมกล้องด้านหลัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7) เมื่อผู้ใช้ทำการจัดสวนเสร็จเรียบร้อยแล้ว ผู้ใช้สามารถบันทึกแบบแปลนสวนไว้เพื่อเปิดขึ้น
มาเพื่อดู หรือแก้ไขได้ โดยทำการเลือกไอคอนทางด้านซ้ายบน (Save) แสดงดังรูปที่ ก.18 

รูปที่ ก.18 หน้าจอการบันทึกแบบแปลน โดยเลือกจากไอคอน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ข 

วิธีการติดตั้ง XAMPP เพื่อจำลองการทำงานของ WebServer 

วิธีการติดตั้ง XAMPP เพื่อจำลองการทำงานของ WebServer สําหรับใช้งาน MySQL เพ่ือ
พัฒนาแอปพลิเคชัน และการจัดการฐานข้อมูล โดยรองรับคำสั่ง SQL ซึ่งเป็นเครื่องมือสำหรับเก็บ
ข้อมูลที่ต้องใช้ร่วมกับเครื่องมือ หรือโปรแกรมอื่นอย่างบูรณาการ เพื่อให้ได้ระบบงานที่รองรับความ
ต้องการของผู้ใช้ เช่น ทำงานร่วมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพื่อให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ที่
ทำงานฝั่งเครื่องบริการ (Server-Side Script) เช่น ภาษา PHP ภาษา aps.net เป็นต้น มีขั้นตอนดังน้ี 

1) ทำการดาวน์โหลด XMAPP ที่เว็บไซต์ https://www.apachefriends.org/index.html 
ดังรูปที่ ข.1 

รูปที่ ข.1 ดาวน์โหลด XMAPP 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2) ขั้นตอนการติดตั้ง XAMPP เปิดไฟล์ที่ทำการดาวน์โหลด และกด Next ดังรูปที่ ข.2 

รูปที่ ข.2 ขั้นตอนการติดตั้ง XAMPP 

3) ทำการเลือก Components ที่ต้องการ ดังรูปที่ ข.3 

รูปที่ ข.3 เลือก Components เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4) ทำการเลือก Path ที่จะใช้ในการติดตั้ง ดังรูปที่ ข.4 

รูปที่ ข.4 เลือก Path ที่ใช้ในการติดตั้ง 

5) รอทำการติดตั้งลงใน Path ที่เลือกไว้ ดังรูปที่ ข.5 

รูปที่ ข.5 รอทำการติดตั้ง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) ทำการติดตั้งเรียบร้อย ดังรูปที่ ข.6 

รูปที่ ข.6 ทำการติดตั้งเรียบร้อย 

7) จากนั้นทำการคลิก Start Apache และ MySQL ตามลำดับ ดังรูปที่ ข.7 

รูปที่ ข.7 ทำการคลิก Start Apache และ MySQL 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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8) ทำการทดสอบ XAMPP โดยการเข้า phpMyAdmin (http://localhost/
phpmyadmin) และ localhost (http://localhostlocalhost/mysql) ดังรูปที่ ก.8 

รูปที่ ข.8 ทำการทดสอบ XAMPP 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ค 
วิธีการ Build โปรแกรมลงบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน 

วิธีการ Build โปรแกรมลงบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน สําหรับใช้ในการติดตั้งลงบน      
สมาร์ทโฟนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ จะต้องติดตั้ง Tools เพิ่มลงไปในคอมพิวเตอร์ เพื่อที่จะ

ทำการ Build ออกมาเป็น apk มีขั้นตอนดังน้ี 1   

1) ทำการดาวน์โหลด Java Development Kit (JDK)  โดยเลือกโหลดให้ตรง 32/64 bit 
และดาวน์โหลด Android Software Development Kit (Android SDK) ดังรูปที่ ค.1 

รูปที่ ค.1 ดาวน์โหลด Java Development Kit และ Android Software Development Kit 

_______________________________________________________________________ 
 1 อ้างอิงจาก บริษัทนี้ดี จำกัด ธีม. 2557. วิธีการ Build โปรแกรมลงบนแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน. [Online]. 
 Available: http://unitystarterthailand.blogspot.com/2014/04/build-android-unity.html. 
 เข้าถึงเมื่อวันที่ 23 กรกฎาคม 2560.

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) ทำการแตกไฟล์ แสดงดังรูปที่ ค.2 
• เปิด SDK Manager.exe ขึ้นมาจากในโฟลเดอร์ที่แตกออกมาได้ 
• ทำเครื่องหมายถูกในช่อง API อย่างน้อยหนึ่งตำแหน่ง ตั้งแต่ API 9 ขึ้นไป 
• เลือก Tools และเลือก Google USB Driver ในโฟลเดอร์ Extra 
• คลิก Install Packages > Accept All > Install และรอจนติดตั้งจนเรียบร้อย  

รูปที่ ค.2 หน้าจอ SDK Manager 

3) ทำการตั้งค่าใน Unity Preferences แสดงดังรูปที่ ค.3 
• Edit > Preferences... > External Tools > Android SDK location 
• เลือกที่อยู่ที่ทำการบันทึกไว้  

รูปที่ ค.3 หน้าจอ Unity Preferences เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4) ทำการเปลี่ยนแพลตฟอร์ม มีขั้นตอนดังนี้ แสดงดังรูปที่ ค.4 
• กด Ctrl+Shift+B พร้อมกันเพื่อเปิด Build Setting 
• คลิกที่ Android เเล้วกด Switch Platform 
• รอ Unity ทำการรีโหลด Asset 
• กด Player Settings 
• ใน Inspector ขวามือให้เข้าไปที่ Other และตั้งชื่อ Package 
• กด Build เเล้ว Save จะได้ไฟล์ .apk ออกมา 

รูปที่ ค.4 ทำการเปลี่ยนแพลตฟอร์ม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 




