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Abstract 
 

A cooperative education development of a Doctor’s appointment has the 
objective for develops the system that helps to decrease both of trouble problem in 
hospital seeing , doctor appointment and data biography seeking and the chronicle 
cure of the patient , by use a tool , technical equipment comes in to help in the 
development  

The overall operation is development system is in line with the objective of 
the developer, Development of a Doctor’s appointment at the beginning this causes 
young the forces at will produce to be required the future. Which in the future will 
can appreciate a consumer throughout and cause topmost efficiency  
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บทท่ี  
บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
เนื่องจากปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวันอย่างมาก เพราะเทคโนโลยี

ต่างๆทําให้สะดวกรวดเร็วมากยิ่งขึ้น ไม่ว่าจะเป็นการทําธุรกรรมทางการเงินต่างๆไม่จําเป็นต้องไปทํา
ที่ธนาคารแล้วเพียงแค่มีแอปพลิเคชั่นในมือถือ ก็สามารถช่วยให้ทําในสิ่งที่ต้องการได้ หรือการจองตั๋ว
คอนเสิร์ตไม่ต้องไปเข้าคิวต่อแถวซื้อตั๋วที่หน้าเคาเตอร์อีกต่อไป จึงเกิดแนวคิดในการสร้าง
แอปพลิเคชั่นนัดหมอขึ้นมาเพ่ือให้เกิดความสะดวกกับผู้ป่วยที่ต้องการเข้าพบหมอ ถ้าไปโรงพยาบาล
เราจะเห็นได้ว่ามีผู้ป่วยจํานวนไม่น้อยที่มารอรักษา ซึ่งใช้เวลานานในการหาหมอแต่ละครั้ง ถ้าเรามี
แอปพลิเคชั่นนี้อยู่ในมือเราสามารถเลือกโรงพยาบาล เลือกแพทย์ เลือกเวลาที่เราจะรักษาได้ตาม
ความสะดวก ซึ่งในประเทศไทยยังไม่มีแอปพลิเคชั่นทางด้านนี้ 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของการด าเนินงาน 

1) เพ่ือพัฒนาระบบที่ช่วยลดปัญหาความยุ่งยากในการค้นหาโรงพยาบาล 
2) เพ่ือพัฒนาระบบที่ช่วยลดปัญหาความยุ่งยากในการนัดพบแพทย์ 
3) เพ่ือพัฒนาระบบที่ช่วยลดปัญหาความยุ่งยากในการค้นหาข้อมูลประวัติส่วนตัวและ

ประวัติการรักษาโรคของผู้ป่วย 
 

1.3 ขอบเขตของการด าเนินงาน 
1) พัฒนาระบบเพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถค้นหาโรงพยาบาลได้ 
2) พัฒนาระบบเพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถเลือกวันเวลานัดพบแพทย์ได้ 
3) พัฒนาระบบเพื่อเก็บข้อมูลและแสดงประวัติการรักษาโรคของผู้ใช้งานได้  

 
1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1) ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถค้นหาโรงพยาบาลได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 
2) ช่วยให้ผู้ใช้งานได้กําหนดวันและเวลาในการนัดพบแพทย์ได้เองอย่างง่ายดาย 
3) ช่วยให้ค้นหาข้อมูลประวัติส่วนตัวและประวัติการรักษาโรคของผู้ใช้งานได้ง่าย 

 
1.5 เครื่องมือที่ใช้พัฒนา 

1) สมาร์ทโฟนระบบปฏิบัติการไอโอเอส(IOS) 
2) เครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค 

1.6 แผนการด าเนินงาน 
1) ศึกษาการทํางานของแพทย์ 
2) วิเคราะห์ปัญหา 
3) วางแผนการดําเนินงาน 
4) ศึกษาวิธีการทํางานของ Web Technology 
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5) ศึกษาวิธีการทํา Test Driven Development (TDD) 
6) ศึกษาวิธีการทํางานของ Version Control 
7) ศึกษาวิธีการทํางานของ Java Virtual Machine (JVM) 
8) ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา Scala 
9) ศึกษาวิธีการสร้าง  Play Framework  
10) ศึกษาวิธีการใช้งานโปรแกรม IntelliJ IDEA 
11) ศึกษาวิธีการใช้งานโปรแกรม Git และ GitHub 
12) ศึกษาวิธีการใช้งานโปรแกรม PostgreSQL 
13) วิเคราะห์ความต้องการของระบบ 
14) ออกแบบแอพพลิเคชั่น 
15) พัฒนาแอพพลิเคชั่น 
16) ทดสอบการใช้งานแอพพลิเคชั่นให้ตรงกับความต้องการของระบบ 
17) แก้ไขและปรับปรุงแอพพลิเคชั่น 
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บทท่ี 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.1 n-tier Architecture 
สถาปัตยกรรมแบบ Multi-tier (หรือ n-tier) คือสถาปัตยกรรมแบบ Client-Server ที่มีการ

แยกการแสดงผล (Presentation) การประมวลผล (Application Processing) และการจัดการข้อมูล 
(Data Management) ออกจากกัน 

หนึ่งในสถาปัตยกรรมแบบ Multi-tier ที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลายคือแบบ Three-Tier โดย
ประกอบด้วย 3 ส่วนคือ 

 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 2.1 แสดงโครงสร้างสถาปัตยกรรมทรีเทียร์ (Three-Tier Architecture) 

2.1.1  Presentation Tier – User Interface (PC) 
2.1.2  Application Tier – Handles the interaction between the Web browser client       

and the data storage tier. (server) 
2.1.3  Data Storage Tier – Responsible for Data Storage (database) 

 

2.2 Scala 
Scala เป็นภาษาที่เริ่มต้นโดย Martin Odersky คนเขียน Compiler ให้ Java  

ภาษา Scala เป็นภาษาโปรแกรมอีกตัวหนึ่ง ที่ผสมผสานระหว่างแนวคิดเชิงวัตถุ (object-oriented) 
กับแนวคิดฟังก์ชัน (functional) เข้าด้วยกัน มันทํางานบน JVM ของแพลตฟอร์มจาวาอีกต่อหนึ่ง ใน 
Function ของแต่ละ Function ของ Scala นั้นสามารถมี Function ที่ซ้อนเข้าไปด้านในได้ ซึ่งเรา
เรียกว่า Anonymous Functions และมีกลไกท่ีเรียกว่า Higher-Order Functions เพ่ือช่วยจัดการใน
เรื่อง Nested Function   Scala คือเป็น Platform Independence ซึ่งใช้หลักการ Hybrid แบบ 
Java คือแปลง Source code เป็น Byte code ก่อนซึ่ง Byte code ตัวนี้จะไปรันกับ Interpreter ใด 
ๆ ก็ได้ 

2.3 HTML5 
HTML5 คือ ภาษามาร์กอัป ที่ใช้สําหรับเขียน Website ซ่ึง HTML5 นี้เป็นภาษาที่ถูกพัฒนา

ต่อมาจากภาษา HTML และพัฒนาขึ้นมาโดย WHATWG (The Web Hypertext Application 
Technology Working Group) โดยได้มีการปรับเพ่ิม Feature หลายๆอย่างเข้ามาเพ่ือให้ผู้พัฒนา
สามารถใช้งานได้ง่ายมากยิ่งข้ึน  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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https://en.wikipedia.org/wiki/Martin_Odersky
http://www.scala-lang.org/
http://en.wikipedia.org/wiki/Anonymous_function
http://en.wikipedia.org/wiki/Higher-order_function


4 
 

2.4 CSS 
CSS ย่อมาจาก Cascading Style Sheets คือภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาหนึ่งที่เป็นภาษาใน

กลุ่มภาษาสไตล์ชีต (ภาษาสไตล์ชีต เป็นภาษาที่มีการใช้งานมานานแล้วในวงการการพิมพ์ โดยภาษา
สไตล์ชีตจะเป็นโครงสร้างเอกสารต้นฉบับที่มีการจัดรูปแบบและตัวอักษรไว้เรียบร้อยแล้ว) ซึ่งเราจะใช้
ภาษา CSS ในการจัดรูปแบบและโครงสร้างของเอกสารที่เขียนจากภาษา HTML โดยภาษา CSS นั้น
สามารถใช้งานได้หลากหลายและมีความยืดหยุ่นสามารถใช้งานกับภาษา XML SVG และ XUL 

 
2.5 JavaScript 

JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์สําหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ที่กําลัง
ได้รับความนิยมอย่างสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ (ที่เรียกกันว่า "สคริปต์" 
(script) ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ (ใช่ร่วมกับ HTML) เพ่ือให้เว็บไซต์ดูมีการเคลื่อนไหว 
สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มากขึ้น ซึ่งมีวิธีการทํางานในลักษณะ "แปลความและดําเนินงานไปทีละ
คําสั่ง" (interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ที่มี
เป้าหมายในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต สําหรับผู้เขียนด้วยภาษา HTML 
สามารถทํางานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยทํางานร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ทั้ง 2 ฝั่ง  
JavaScript ถูกพัฒนาขึ้นโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเคชันส์ (Netscape Communications 
Corporation) โดยใช้ชื่อว่า Live Script ออกมาพร้อมกับ Netscape Navigator2.0 เพ่ือใช้สร้างเว็บ
เพจโดยติดต่อกับเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปจึงได้ร่วมมือกับ บริษัท ซันไมโครซิสเต็มส์
ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์เ พ่ือให้สามารถติดต่อใช้งานกับภาษาจาวาได้ และได้ปรับปรุง 
LiveScript ใหม่เมื่อปี 2538 แล้วตั้งชื่อใหม่ว่า JavaScript ซึ่ง JavaScript สามารถทําให้ การสร้าง
เว็บเพจ มีลูกเล่น ต่าง ๆ มากมาย และยังสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้อย่างทันที 

การทํางานของ JavaScript เกิดข้ึนบนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดังนั้นไม่
ว่าคุณจะใช้เซิร์ฟเวอร์อะไร หรือที่ไหน ก็ยังคงสามารถใช้ JavaScript ในเว็บเพจได้ ต่างกับภาษา
สคริปต์อ่ืน เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซึ่งต้องแปลความและทํางานที่ตัวเครื่องเซิร์ฟเวอร์ (เรียกว่า 
server-side script) ดังนั้นจึงต้องใช้บนเซิร์ฟเวอร์ ที่สนับสนุนภาษาเหล่านี้เท่านั้น อย่างไรก็ดี จาก
ลักษณะดังกล่าวก็ทําให้ JavaScript มีข้อจํากัด คือไม่สามารถรับและส่งข้อมูลต่างๆ กับเซิร์ฟเวอร์
โดยตรง เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อนํามาแสดงบนเว็บเพจ หรือรับข้อมูลจากผู้ชม เพ่ือนําไป
เก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นต้น ดังนั้นงานลักษณะนี้ จึงยังคงต้องอาศัยภาษา server-side script อยู่ 
(ความจริง JavaScript ที่ทํางานบนเซิร์ฟเวอร์ก็มี ซึ่งต้องอาศัยเซิร์ฟเวอร์ที่สนับสนุนโดยเฉพาะเช่นกัน 
แต่ไม่เป็นที่นิยมนัก)  

 
2.6 Bootstrap 

Bootstrap เป็น Front-end Framework ที่ช่วยให้สามารถสร้างเว็บแอพลิเคชันได้อย่าง
รวดเร็ว และ สวยงาม Bootstrap มีทั้ง CSS Component และ JavaScript Plugin ให้ได้เรียกใช้
งานได้อย่างหลากหลาย Bootstrap ถูกออกแบบมาให้รองรับการทํางานแบบ Responsive Web ซึ่ง
ทําให้สามารถเขียนเว็บแค่ครั้งเดียวแต่สามารถนําไปรันผ่านเบราเซอร์ได้ทั้งบน มือถือ แท็บเล็ต และ
พีซีทั่วไป โดยที่ไม่ต้องเขียนใหม่ 
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http://www.เกร็ดความรู้.net/%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%AD-%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%AD-%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99/
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2026-html-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2185-java-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2127-php-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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2.7 Play Framework 
Play Framework คือ MVC framework ที่ถูกพัฒนาขึ้นให้รองรับ 2 ภาษาในขณะนี้คือ 

หนึ่งคือ Java และสองคือ Scala จุดเด่นของ Play คือสามารถ generate IDE environment ได้ ทํา
ให้ทํางานเร็วขึ้นโดยไม่ต้องปวดหัวกับ library path ที่ต่างกันของคนในทีม เป็น feature ที่ดีที่สุดเลย
ก็ว่าได้ แถมคนในทีมก็สามารถใช้ IDE อะไรก็ได้ที่ตัวเองถนัดเพราะ Play รอบรับ IDE หลัก ๆ ครบอยู่
แล้วทั้ง Eclipse, Netbean และ IntelliJ และสําหรับคนที่ใช้ OSX ก็มี Textmate plugins ให้อีก
ต่างหาก 

 
2.8 PostgreSQL 

PostgreSQL เรียกได้ว่าเป็นระบบการจัดการฐานข้อมูลเชิงวัตถุ -สัมพันธ์ (object-
relational) แบบ ORDBMS โดยสามารถใช้รูปแบบคําสั่งของภาษา SQL ได้เกือบทั้งหมด นอกจากนี้
ยังเป็นระบบฐานข้อมูลที่ทันสมัยที่สุดของ OpenSource ที่สามารถนําไปใช้งานได้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย
ใด ได้มีการพัฒนามาจาก POSTGRES 4.2 โดยมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนีย (Berkeley Computer 
Science department, University of California.) PostgreSQL สามารถทํางานบน
ระบบปฏิบัติการได้ทั้ง Linux, UNIX (AIX, BSD, HP-UX, SGI Irix, Mac OS X, Solaris, Tru64) 
และ Windows 

2.9 JSON 
JSON  หรือ Java Script Object Notation เป็นรูปแบบ String ชนิดหนึ่งที่ถูกจัดเก็บใน

รูปแบบที่สามารถอ่านและเข้าใจได้ง่าย ถ้าจะให้เข้าใจง่าย ๆ ก็คือ  JSON เปรียบเสมือนรูปแบบ
ของ array ชนิดหนึ่งที่ใช้รับส่งข้อมูลผ่าน ajax ( Asynchronous JavaScript and XML )  เพราะ
ซึ่งปกติแล้วถ้าเราต้องการรับ-ส่งข้อมูลผ่าน ajax ต่าง ๆ นั้น จะต้องรับ-ส่งมาในรูปแบบของ string 
ทั้งก้อน และเมื่อฝั่ง ajax ทําการรับค่าที่ return กลับมาจาก server ก็จะต้องนํา string เหล่านั้นมา
ตัดตําแหน่งที่ต้องการ เพ่ือเอา string ตัวที่ต้องการมาใช้ แต่สําหรับ JSON แล้ว สามารถรับส่งชุด
ค่าตัวแปรได้ทั้งฝั่ง client และฝั่ง server โดยทั้ง 2 ฝั่งสามารถใช้ JSON encode และ decode 
เพ่ืออ่านค่าตัวแปรเหล่านั้น และจะเรียกใช้งานมันได้อย่างไร ซึ่งปกติแล้วจะอยู่ ในรูปแบบ
ของ Array และสําหรับตัวแปร JSON นั้นไม่จํากัดแค่รับส่งข้อมูลผ่าน Web Browser เท่านั้น แต่ยัง
สามารถนํา JSON ไปประยุกต์กับการรับส่งข้อมูลในรูปแบบอื่น ๆ ได้ เช่นการจับเก็บข้อมูลในรูปแบบ
ของ String ใน Text หรือการรับส่งผ่าน Web Service ก็สามารถทําได้เช่นเดียวกัน ซึ่งในตัวอย่างนี้มี
การรับส่งค่าจาก Web Serviceในรูปแบบ JSON Code ด้วย 
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บทที ่3 
วิธีการด าเนินงาน 

3.1 กรอบการด าเนินงานของการพัฒนาระบบงาน 
โครงสร้างของสถาปัตยกรรมและความสัมพันธ์ระหว่างกันของส่วนต่างๆ ที่ประกอบกันเป็น

ระบบตามหลักการ 3-Tier Architecture ทําให้เห็นภาพรวมของระบบทั้งหมดที่มีการเชื่อมต่อกัน
ระหว่างฝั่ง Client และ Server (Database Server) ซึ่งมีโปรโตคอล TCP/IP เป็นตัวกลางในการ
เชื่อมต่อทั้งสองฝั่งเข้ากับ Web application และผู้ใช้งานจะสามารถใช้งาน Web application ผ่าน
ทางหน้าจอ User interface บนแพรตฟอร์มต่างๆที่มีการเชื่อมต่อเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ส่วน
ผู้พัฒนาโปรแกรม จะพัฒนาโปรแกรมโดยใช้ภาษา Scala ภายใต้กรอบการทํางานของ Play 
Framework บนพ้ืนฐานของ Java Virtual Machine แล้วใช้ Github ในการควบคุมเวอร์ชั่นของ 
code                                      

 
รูปที ่3.1 แสดงโครงสร้างสถาปัตยกรรมของซอฟต์แวร์ (Software Architecture) 

 
3.2 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

วัฎจักรการพัฒนาระบบงาน (System development Life Cycle : SDLC) มีการใช้แนวคิด
การพัฒนาในรูปแบบของ Agile โดยยึดวิธีการแบบ Scrum คือจะเริ่มต้นด้วยการเก็บรวบรวม 
requirement ทั้งหมด จากนั้นจะทําการแบ่ง task ของ iteration นั้นๆ ว่าต้องทําอะไรบ้างใน 
Sprint ซ่ึงนํา task นั้นๆ ได้มาจากการเก็บ requirement โดยทุกๆ 1 อาทิตย์ จะมีการ meeting 
เพ่ือ review ว่าใครทําอะไรถึงไหนแล้วบ้าง แล้วจะมีการทํา Sprint ทุกๆ 30 วัน หรือ อาจน้อยกว่านี้
ได้ตามความเหมาะสม จนเกิด working software และทําจนกว่า User จะทําการ accept  
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รูปที ่3.2 แสดงวิธีการด าเนินงานในรูปแบบ Agile 
 

3.3 Sequence Diagram 

 
รูปที ่3.3 Sequence Diagram การท างานของระบบนัดพบแพทย์ 

 

3.4  Entity Relationship Diagram 

 
รูปที ่3.4 ER Diagram การท างานของระบบนัดพบแพทย์ 
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บทท่ี 4 

ผลการด าเนินงานและอภิปรายผล 
4.1 โครงสร้างระบบงานตามสิทธิ sitemap (Actor) 
 
                                                    Home 
                                                      
 
    What’s up                 My list                     NudMor                    Profile 
 
 
       Link: Activity          Link: New list              Link: Book                 Link: EHR 
 
                                        Link: New               Link: ประวัติ                Link: Personal 
      Link: Content                     Content                   การจอง     
 Link: History 
 
                                   Link: List                  Link: Queue 
 Link: Allergy 
                                      Link: Content           Link: การทํา 
  ดําเนินการจอง             Link: Survey 
 
 Link: Log 
 
 Link: Event 
 
 Link: Setting 
 
 Link: about 
 
 Link: Sign out 
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4.2 ตัวอย่างการออกแบบหน้าจอ (Form) 
เริ่มต้นการเข้าใช้งานใน Application เลือก NudMor บนมือถือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

รูปที่ 4.1 แสดงหน้าแรกเม่ือเริ่มใช้งาน 

หน้าจอแสดงการเลือกระหว่างพิมพ์ Username และ Password เพ่ือลงชื่อเข้าใช้ หรือ ลง
ชื่อเข้าใช้ด้วย Facebook  
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รูปที่ 4.2 แสดงหน้าจอ what’s up เมื่อเข้ามาในแอปพลิเคชั่น 
          ในส่วนของหน้า What’s up ประกอบไปด้วย Dashboard Activity (วัดการเดิน, เผาผลาญ
ไขมัน, แผนภูมิกิจกรรมระหว่างวันและสัปดาห์), Health Activity (กิจกรรมสุขภาพ) และ Content 
(สาระน่ารู้เกี่ยวกับสุขภาพ) สามารถติดดาวเก็บไว้เป็น My list เพ่ือดูย้อนหลังได ้ 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.3 แสดงหน้าจอ My list 
ข้อมูลที่ติดดาวจะเก็บไว้ใน My list เพ่ือสามารถเปิดอ่านได้ในภายหลัง เมื่อกดเข้าไปจะเป็น

บทความเพ่ือให้เกิดความใจมากข้ึน  
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.4 แสดงหน้าจอ NudMor 
 ภายในหน้าจอนัดหมอแสดงการของคิวเพ่ือเข้ารับการรักษา จะแสดงรายละเอียดต่างๆเช่น 
โรงพยาบาลที่รักษา วันที่ และเวลา เป็นต้น เพ่ือให้ผู้ใช้ง่นสามารถเข้ามาดูเพ่ือเป็นการแจ้งเตือนได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.5 แสดงหน้าจอ Symptom 

หน้าจอ Symptom จะแสดงข้อมูลโรคที่เป็นโดยมีให้พิมพ์ข้อมูลและสามารถเลือกโรคที่มี
ข้อมูลอยู่แล้วได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.6 หน้าจอแสดง Profile 
หน้าจอ Profile ประกอบไปด้วย ชื่อ อีเมล์ EHR (ข้อมูลเวชระเบียนอิเล็กทรอนิกส์), Event, 

Setting, About, Sign out สามารถดูการแจ้งเตือนที่มุมขวาบน โดยการแจ้งเตือนจะบอกกิจกรรม
เพ่ือสุขภาพที่น่าสนใจ 
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4.3 ตัวอย่างขั้นตอนการทํางานที่สําคัญ 
ในขั้นตอนการดําเนินงานผู้พัฒนาดําเนินตามโครงสร้างสถาปัตยกรรมระบบเป็นหลัก โดน

การวางหน้าที่ทั้งทางด้านติดต่อกับผู้ใช้งาน ด้านผู้พัฒนางานด้านสถาปัตยกรรมของซอฟต์แวร์ เป็น
งานที่ต้องมองภาพรวม เข้าใจองค์ประกอบสําคัญและความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.7 โครงสร้างสถาปัตยกรรมระบบ 
 

4.4 ตัวอย่างรายงาน (report) 
1.ผลของการดําเนินงานของแอปพลิเคชั่นบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟน(iOS) เรื่องการพัฒนาระบบ

นัดพบแพทย์ สําหรับผู้ที่สนใจเพ่ือใช้งานในระบบให้เกิดประโยชน์ขั้นสุด สามารถนํามาใช้ในการเข้า
รับการรักษาแต่ละครั้งได้นั้น เป็นผลมาจากการสร้างขึ้นอย่างเป็นระบบตามหลักการ โดยเริ่มจาก
การศึกษาเรื่องกระบวนการทํางานของแพทย์ วิเคราะห์ถึงปัญหา วางแผนการดําเนินงาน ศึกษาการ
ทํางานของเทคโนโลยีต่างๆ ที่ใช้ในการทําแอปพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน(iOS)  แอปพลิเคชั่นนั่นช่วยทํา
ให้ผู้ใช้งานสามารถค้นหาโรงพยาบาลได้ตามต้องการ จองคิวเพ่ือเข้ารับการรักษาผ่านแอปพลิเคชั่น 
ประหยัดเวลา และประหยัดค่าใช้จ่าย  

2.ผลความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อแอปพลิเคชั่นบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟน (iOS) เรื่องระบบ
นัดพบแพทย์ เพ่ือสร้างความสะดวกและก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้ใช้งาน พบว่า มีความพึงพอใจ
ในด้านต่างๆ คือ มีความน่าสนใจของวิธีการและขั้นตอนในการใช้งานแอปพลิเคชั่น การจัดลาดับ
เนื้อหาเป็นขั้นตอนมีความต่อเนื่องและเข้าใจง่าย ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา ผู้ใช้งานมีความ
พึงพอใจในเรื่องของการใช้งานต่างๆ คือผู้ใช้งานสามารถค้นหาโรงพยาบาลได้ตามต้องการ ผู้ใช้งาน
สามารถเลือกวันเวลานัดพบแพทย์ได้ โรงพยาบาลค้าหาข้อมูลประวัติส่วนตัวและประวัติการรักษาของ
ผู้ป่วยได้ง่าย ผู้ใช้งานลดเวลาการมาพบแพทย์แต่ละครั้ง 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.5 การทดสอบระบบ 
ในการทดสอบระบบทีมผู้พัฒนาได้ใช้สถาปัตยกรรมระบบและสถาปัตยกรรมซอฟแวร์ในการ

ดําเนินการพัฒนา ทําให้สามารถทําการทดสอบระบบได้ตามแผนงานที่วางไว้โดยแบ่งการทดสอบ
ระบบเป็นการทดสอบระบบนัดหมอ และการทดสอบระบบEHR และทดสอบระบบรวมของระบบนัด
หมอ มุ่งเน้นที่จุดสําคัญที่ส่งผลต่อภาพรวมของระบบทั้งในเชิงฟังก์ชั่นและคุณภาพโดยต้องสอดคล้อง
กัน เพื่อร่วมวิเคราะห์ ประเมิน และตรวจทาน  จากนั้นจึงนําสถาปัตยกรรมไปเป็นต้นแบบในการอิมพ
ลีเม้นต์ต่อไป สถาปัตยกรรมซอฟแวร์นี้จึงมีประโยชน์ต่อการการทดสอบระบบเป็นอย่างมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.8 โครงสร้างสถาปัตยกรรมซอฟแวร์ 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการด าเนนิงานและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
5.1.1 ได้ระบบที่ช่วยให้ค้นหาโรงพยาบาลได้ง่าย และสะดวกมากข้ึน 
5.1.2 ได้ระบบที่ช่วยแก้ไขปัญหาความยุ่งยากในการนัดพบแพทย์ 
5.1.3 ได้ระบบที่ช่วยให้การค้นหาข้อมูลประวัติส่วนตัวและประวัติการรักษาโรคของผู้ป่วยมี

ความถูกต้องและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 

5.2 ประโยชน์ที่ได้รับ 
5.2.1 ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถค้นหาโรงพยาบาลได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 
5.2.2 ช่วยให้ผู้ใช้งานได้กําหนดวันและเวลาในการนัดพบแพทย์ได้เองอย่างง่ายดาย 
5.2.3 ช่วยให้ค้นหาข้อมูลประวัติส่วนตัวและประวัติการรักษาโรคของผู้ใช้งานได้ง่าย 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

ในการพัฒนาระบบนัดพบแพทย์ในครั้งนี้นั้นมีข้อจํากัดในเรื่องของขอบเขต ที่ตั้งของ
โรงพยาบาลต่างๆ เนื่องจากว่าทุกๆจังหวัดในประเทศไทยต่างก็มีโรงพยาบาลหลายๆแห่ง ทําให้การ
พัฒนาในเบื้องต้น ทางผู้พัฒนาจึงเลือกที่จะมุ่งเน้นไปยังโรงพยาบาลในเขตกรุงเทพมหานครก่อน เพ่ือ
เป็นต้นแบบในการพัฒนาในอนาคต และทางผู้พัฒนายังมีแผนที่จะขยายระบบนัดพบแพทย์ไปยัง
จังหวัดอ่ืนๆให้ครอบคลุมทั่วทั้งประเทศไทย รวมไปถึงการพัฒนาฟีเจอร์ต่างๆให้มีความน่าสนใจมาก
ยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก ก 

การติดตั้ง Play Framework 
1.ขั้นตอนการติดตั้ง Play Framework  

1.1 เข้าเว็บไซต์ https://www.playframework.com/download เพ่ือทําการดาวน์โหลด 
Activator 

 
 

 

 

 

 

 
รูปที่ ก.1 ดาวโหลด Activator 

 
1.2 แตกไฟล์ที่ดาวน์โหลดมาไปยัง C: 

 
 

 

 

 

รูปที่ ก.2 การแตกไฟล์ 
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1.3 กําหนด PATH มายังโฟลเดอร์ activator ที่แตกไว้ 

 

 

 

 

รูปที่ ก.4 การคัดลอก path 

 

 

  

 

รูปที่ ก.5 หน้าต่าง Advanced system settings 

 

 

 

รูปที่ ก.6  Environment Variables 

 

รูปที่ ก.7 ติดตั้ง path 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



22 
 

 

 

 

  

รูปที่ ก.8 ติดตั้ง path 
 
2. การสร้างโปรเจ็ค 
 

 

รูปที่ ก.9 หน้าจอแสดง command prompt 

 

 

รูปที่ ก.10 พิมพ์activator newแล้วกดEnter 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.11 เลือกภาษา Scala 
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รูปที่ ก.12 สร้างโปรเจ็ค 
พิมพ์ play-scala-intro แล้วกดEnter เพื่อตั้งช่ือโปรเจ็คแล้วโปรแกรมจะบอกว่าสร้างโปรเจค็แล้ว 

 

 

รูปที่ ก.13 run โปรเจ็ค 
 พิมพ์ play-scala-introแล้วกดEnterและ พิมพ์ activator run แลว้กด Enter โปรแกรมจะรันใหโ้ดย

อัตโนมัต ิแต่อาจจะใช้เวลานานในการโหลด library 

 

 

รูปที่ ก.14 สร้าง play framework เสรจ็สมบูรณ ์
เมื่อโปรแกรมดาวน์โหลดสําเรจ็ การสร้าง play framework ก็เสรจ็สมบูรณ ์
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รูปที่ ก.15 run localhost:9000 

 

 

 

 

  

 

รูปที่ ก.16 HomeController 
 

 

 
รูปที่ ก.17 ข้อความ Your new application is ready พร้อมการทํางาน 

 

 

 

รูปที่ ก.18 localhost จะมข้ีอความเหมือนใน IntelliJ 

 

 

 

รูปที่ ก.19 ลองท าการเปลีย่นให้เป็น Hello world 
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รูปที่ ก.20 ข้อความแสดง Hello World 

 

 

รูปที่ ก.21 ทดสอบ error 
 ลองทาให้ error โดย ไม่ใส่ฟันหนูข้างหนึ่ง 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.22 แสดงการเกิด error 
เกิดการ errorและบอกว่าเกิดเพราะอะไร 

 

รูปที่ ก.23 การเลือก index 
คลิกท่ี views แล้วเลือกที ่index 
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รูปที่ ก.24 แสดง code ให้ดังนี ้
 

 

 

 

รูปที่ ก.25 การเปลี่ยนโคด้ 
การเปลีย่นให้เหลือแต ่message 

 
 

 

  

รูปที่ ก.26 Localhost แสดงข้อความ Hello world 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ก.27 เลือก Application และIntegration 
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รูปที่ ก.28 พิมพ์ข้อความใน cmd 

  เปิด cmd แล้วพิมพ์ cd play-scala-model จากนั้นเรียก activator test จะเกิดerrore ขึ้นมา จึงตอ้ง
เปลี่ยนที ่application และ Integration 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.29 Integration เปลี่ยนจากเดิมเป็น Hello world 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.30 Application เปลี่ยนจากเดิมเป็น Hello world 
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รูปที่ ก.31 test ขึ้นมาใหม่อีกครั้ง จะผ่านท้ังหมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.32 คลิกขวาท่ีapp แล้วกดnew เลือก scala class 
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รูปที่ ก.33 ต้ังช่ือไฟล ์

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.34 พิมพ์ข้อความตามคลิปวิดีโอ 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ก.35 การสร้างไฟล์ที่ model  
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รูปที่ ก.36 ตั้งช่ือไฟล์ DB  

 
 

 

รูปที่ ก.37 พืมพ์ code ตามคลปิ 

 

 

รูปที่ ก.38 เข้ามาที ่Routes แลว้พิมพ ์POST 

 

 

 

 

 

  

รูปที่ ก.39 พิมพ์codeลงใน Homecontroller 
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3. การติดตั้ง IntelliJ 

 

 

 

รูปที ่ก.40 เลือกไฟล์  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.41 Run program 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.42 ขั้นตอนการติดตั้ง 
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รูปที่ ก.43 ขั้นตอนการติดตั้ง2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ก.44 ขั้นตอนการติดตั้ง3 
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รูปที่ ก.45 เลือกขนาดบิท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.46 Install โปรแกรม 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



34 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.47 ติดตัง้สมบรูณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.48 ยอมรับข้อตกลง 
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รูปที่ ก.49 เลือกธีมสีที่ต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.50 เริม่เข้าสู่โปรแกรม intelliJ 
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รูปที่ ก.51 ติดตั้งทั้ง Scala และ IdeaVim แล้วกดStart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.52 นําเข้าโปรเจค็ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.53 เลือกไฟล์นําเข้า 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก.54 เลือกSBT  

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.55 เลือก java jdk ที ่jvm แล้วกดFinish และรอจนกว่าดาวโหลดสําเร็จ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ข 

การติดตั้ง Scala 

1.ขั้นตอนการติดตั้ง Scala บนระบบปฏิบัติการ windows 
1.1  เข้าสู่เว็บไซต์เพ่ือทําการดาวน์โหลด 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ข.1 หน้าเว็บสําหรับดาวนโ์หลด 

 
 

รูปที่ ข.2 Download จาก Tap ด้านบน 
 
 

 

 

 

 

รูปที่ ข.3  คลิก Scala 2.11.8 เพื่อดาวน์โหลด 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.2 ทําการติดตั้ง Scala ที่ดาวน์โหลดมาแล้ว 
 
 
 

 

 
รูปที่ ข.4   ไปยัง Folder ที่ดาวน์โหลด Scala ไว ้

 
 

 

 

 

 

รูปที่ ข.5 install โปรแกรม 

    

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ข.6  Run Program Scala 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



41 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ข.7 ติดตั้ง Scala 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ข.8 ยอมรับข้อตกลง  

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.9 เลือกพื้นที่จัดเก็บข้อมลู 
คลิก Browse เพ่ือเลือกท่ีจัดเก็บ หรือใช้พื้นที่จัดเก็บพ้ืนฐานตามที่โปรแกรมกําหนดมาให้

จากนั้นทาการคลิก Next 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ข.10  Install program 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.11 ติดตั้งเสร็จสมบูรณ ์

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ค.  

การติดตั้ง Git 

1.ขั้นตอนการติดตั้ง Git บนระบบปฏิบัติการ windows 
1.1  เข้าสู่เว็บไซต์ https://git-scm.com/ เพ่ือทําการดาวน์โหลด 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ค.1 หน้าเว็บ Git 

 

 

 
รูปที่ ค.2 เลือก Git-2.8.4-64-bit 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.3 ติดตั้ง Git 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ค.4 อ่านข้อตกลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ ค.5 เลือกพื้นที่จัดเก็บ 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ค.6 ขั้นตอนการตดิตั้ง Git 

 

รูปที่ ค.7 ขั้นตอนการตดิตั้ง Git 2 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ค.8 เลือกใช้ Git จาก cmd 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.9 เลือกสไตล์ windows 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ค.10 กดถัดไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.11 Install Program Git 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ค.12 ติดตั้งเสร็จสมบรูณ ์

 

 

 

 
 
 
 

รูปที่ ค.13 เมื่อโปรแกรมมีการแจ้งเวอร์ชั่นของ Git แสดงว่าการตดิตั้งสาเร็จ 

 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.วิธีการใช้งาน Git 

2.1 ทําการ Sign In ที่เว็บไซต์ https://github.com 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.14 แสดงหน้าเว็บท่ี Sign In 

 

 

 
 

 

 
รูปที่ ค.15 เข้าโปรแกรม IntelliJ 

เข้า IntelliJ คลิก VCS เลือก Checkout from Version Control แล้วเลือก GitHub 
 

 

 

 

 

 
รูปที่ ค.16 การ Clone  

 เลือก Git Repository URL , Parent Directory , Directory Nameเสร็จแล้วกด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://github.com/
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รูปที่ ค.17 กดตกลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ค.18 เลือก SBT  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.19 กด Finish การ Clone 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



52 
 

 

 
 
 

 
รูปที่ ค.20 กด this Windows 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ค.21 กดตกลง 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ค.22 กด Add root 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ค.23 แตก Project เป็นสว่นย่อยๆ 

 

 
 

 

 

 

 

 
รูปที่ ค.24 คลิกท่ี version control 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ค.25 แสดงการคลิกท่ีส่วนย่อย เพื่อทําการแก้ไขให้เกดิการเปลี่ยนแปลง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ค.26 คลิกขวาท่ี Default จะสามารถเลือกคาสั่งได้ตามต้องการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง 

การติดตั้ง PostGres 

1.ขั้นตอนการติดตั้ง PostGres บนระบบปฏิบัติการ windows 
1.1  เข้าสู่เว็บไซต์ https://www.postgresql.org/download/ เพ่ือทําการดาวน์โหลด 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ง.1 แสดงหน้าเว็บดาวน์โหลด 

 

 

 

รูปที่ ง.2  เลือกไฟล ์Postgresql-9.6.0-beta1-windows-x64 
 

 
 

 

 

 

 

 

รูปที่ ง.2 Run Program 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ง.4 ขั้นตอนการติดตั้ง PostGres 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ง.5 เลือกพื้นที่จัดเก็บ PostGres 

 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ง.6 ขั้นตอนการติดตั้ง PostGres2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ ง.7 แสดงกรใส่รหัสในการเข้าถึง 

 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ง.8 ใส่รหัสผ่าน 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

รูปที่ ง.9 ขั้นตอนการติดตั้ง PostGres3 
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รูปที่ ง.10 ขั้นตอนการติดตั้ง PostGres4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ง.11 สําเร็จการติดตั้ง PostGres ในขั้นตอนที่1 
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รูปที่ ง.12 เลือก PostgreSQL on port 5432 แล้วคลิก Next 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

รูปที่ ง.13 เลือก pgJDBC v.9. 4. 1208-1 ใน Database Drivers แล้วคลิก Next 
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รูปที่ ง.14 คลิกถัดไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ง.15 อ่านข้อตกลง 
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รูปที่ ง.16 ขั้นตอนถัดไป 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ง.17 เลือกพ้ืนที่จัดเก็บ 
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รูปที่ ง.18 ขั้นตอนถัดไป 

 
 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ง.19 ดําเนินการในขั้นตอนสุดท้าย 
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รูปที่ ง.20 สําเร็จการติดตั้ง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 




