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น าข้อมูลมาแสดงที่แอปพลิเคชัน  
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Abstract 
 

This special problem presents an android application to search books in 
the KMITL’s central library. The application consists of six main parts from android 
application NaviLibrary six main parts: Book searching, Library visiting which allows 
users for a virtual visit using street view technology and Book checking which 
allows users to check their borrowing histories and reminds them when the 
book’s due date arrives. And new consists of three main parts: Contact a librarian 
with Facebook and Twitter, Reserve a meeting room and information in the 
KMITL’s central library. To application users to React Native is JavaScript 
framework developed by Facebook uses to build application on android and IOS. 
The library visiting function, Contact a librarian function and Reserve a meeting 
room function uses Web View to the application. The search function, Book 
checking function and information function uses cURL php library to filter parse 
required HTML tag from the Web OPAC to the application. 
  
Keyword: cURL, javascript framework, React Native, Web OPAC 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ  
 เนื่ องจากแแอปพลิ เคชันค้นหาหนั งสือและน าทางในหอสมุด สจล. ด้วยไอบีคอนบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ที่พัฒนาโดย นายณัฐวุฒิ พูลภิบาล นายพรพรหม พิบูลย์เวช และ      
นายภานุวัฒน์ สุขสวัสดิ์มงคล มีข้อจ ากัด คือ การค้นหาหนังสือสามารถค้นหาได้เฉพาะหมวดหมู่    
นวนิยายเท่านั้น และเมื่อถึงก าหนดวันคืนหนังสือแอปพลิเคชันจะแจ้งเตือนเพียงหนึ่งครั้ง และเมือ่แจ้ง
เตือนแล้วจะไม่มีการแจ้งเตือนอีก และมีฟังก์ชันที่ไม่ครอบคลุมบริการของส านักหอสมุด ผู้จัดท าจึงมี
แนวคิดที่จะพัฒนาแอปพลิเคชันให้มีความทันสมัย เพ่ิมฟังก์ชันให้ครอบคลุมกับบริการของส านัก
หอสมุดกลาง สจล. ในปัจจุบัน และน าเทคโนโลยี React Native ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีที่สามารถสร้าง
แอปพลิเคชันบนสมาร์ทโพนได้ทั้ง iOS และ Android แพลตฟอร์มในการเขียนครั้งเดียว มาพัฒนา
แอปพลิเคชันนี้ด้วย 
  แอปพลิเคชันที่จะพัฒนาขึ้นมานั้นจะมี 6 ฟังก์ชันการท างานหลัก โดยยังคงฟังก์ชันการ
ท างานจากแอปพลิเคชันก่อนหน้า 3 ฟังก์ชันคือ ฟังก์ชันการค้นหาหนังสือ ฟังก์ชันการตรวจสอบการ
ยืมคืนหนังสือ การแจ้งเตือนผู้ใช้ และสามารถยืมหนังสือต่อ และฟังก์ชันการเยี่ยมชมในรูปแบบของ 
Street View โดยเพ่ิมฟังก์ชันการท างานใหม่ 3 ฟังก์ชันคือ ฟังก์ชันการติดต่อบรรณารักษ์ ฟังก์ชัน
การจองห้องสัมมนา และฟังก์ชันประชาสัมพันธ์และข่าวที่น่าสนใจของส านักหอสมุดกลาง สจล. 
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1.2 วัตถุประสงค์ของหัวข้อปัญหำพิเศษ 
 เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาแอปพลิเคชันที่ช่วยในการสืบค้นหนังสือในส านักหอสมุดกลางของ
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือให้สามารถค้นหาหนังสือได้สะดวกมาก
ขึ้น ผู้ใช้สามารถจองห้องสัมมนาได้ ผู้ใช้สามารถตรวจสอบการยืม คืนหนังสือ ได้รับการแจ้งเตือนถึง
ผู้ใช้เมื่อถึงก าหนดวันคืนหนังสือ ติดต่อบรรณารักษ์ และการประชาสัมพันธ์ข่าวสารที่น่าสนใจของ
ส านักหอสมุดกลางได้ 
 

1.3 ขอบเขตของหัวข้อปัญหำพิเศษ 
 1. แบ่งผู้ ใช้ งานเป็น 3 ระดับ ได้แก่  ผู้ ใช้ทั่ วไป (User) ผู้ ใช้ที่ เป็นสมาชิก (Member)  

    ผู้ดูแลระบบ (Admin) 
 2. ผู้ ใช้ทั่วไปและผู้ ใช้ที่ เป็นสมาชิกสามารถใช้ได้กับสมาร์ทโฟนในระบบปฏิบัติการ  

    Android 4.4 (Kitkat) ขึ้นไป 
       3. มีฟังก์ชันการท างาน 6 ฟังก์ชัน ได้แก่ ฟังก์ชันการค้นหาหนังสือ, ฟังก์ชันการตรวจสอบ

การยืมคืนหนังสือ, ฟังก์ชันการเยี่ยมชมในรูปแบบของ Street View, ฟังก์ชันติดต่อ
บรรณารักษ์, ฟังก์ชันจองห้องสัมมนา และฟังก์ชันการประชาสัมพันธ์ 

 4. ฟังก์ชันจองห้องสัมมนาผู้ใช้ที่เป็นสมาชิกสามารถใช้งานได้บนเว็บเบราว์เซอร์ได้ 

  5. ผู้ใช้ทั่วไปและผู้ใช้ที่เป็นสมาชิกสามารถใช้แอปพลิเคชันค้นหาหนังสือได ้
          6. สามารถค้นหาหนังสือได้ทุกประเภทในส านักหอสมุดกลาง 

7. ผู้ใช้ที่เป็นสมาชิกจะมีการแจ้งเตือนเมื่อถึงวันที่ก าหนดให้ผู้ใช้คืนหนังสือทุกครั้งที่ล็อกอิน 
เข้าสู่ระบบและอนุญาตให้ผู้ใช้สามารถยืมหนังสือต่อได้ 

8. ผู้ใช้สามารถติดต่อสอบถามข้อมูลจากบรรณารักษ์ได้ 

          9. ผู้ใช้สามารถดูข่าวสาร การประชาสัมพันธ์จากหอสมุดได้ 

         10. ผู้ใช้สามารถจองห้องสัมมนาได้ 

 
1.4 ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1.ด้านผู้พัฒนา 
  - เรียนรู้และเข้าใจการติดตั้งเครื่องมือในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
  - เรียนรู้และเข้าใจการพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  
  - เรียนรู้และเข้าใจการพัฒนาส่วนเชื่อมต่อข้อมูลกับแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ 
 แอนดรอยด์ 
  - เรียนรู้และเข้าใจการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
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 2. ด้านผู้ใช้ 
  - ผู้ใช้งานสามารถใช้แอปพลิเคชันค้นหาหนังสือได้ 
  - ผู้ใช้งานสามารถค้นหาหนังสือได้สะดวกและรวดเร็วยิ่งขึ้น 
  - ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบการยืมคืนหนังสือได้ 
  - ผู้ใช้สามารถรับรู้ข่าวประชาสัมพันธ์และข่าวสารที่น่าสนใจจากหอสมุดได้ 
  - ผู้ใช้งานสามารถคืนหนังสือได้ทันเวลาที่ก าหนดและสามารถยืมหนังสือต่อได้ 
  - ผู้ใช้งานสามารถติดต่อบรรณารักษ์ได้สะดวกยิ่งข้ึน 
  - ผู้ใช้สามารถจองห้องสัมมนาล่วงหน้าได้ 
 

1.5 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
 1. ก าหนดและเลือกหัวข้อโครงงาน 
 2. ศึกษาและรวบรวมคุณลักษณะที่แอปพลิเคชันควรจะมีเพ่ือใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 3. ท าการวิเคราะห์และออกแบบขอบเขตของแอปพลิเคชัน 
 4. ท าการศึกษาและเรียนรู้เครื่องมือที่ใช้ในการแอปพลิเคชันแอนดรอยด์ 

5. ท าการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ให้ใช้งานง่ายไม่ซับซ้อนสามารถเข้าใจการท างานของ 
แอปพลิเคชันได้ 

 6. ท าการพัฒนาแอปพลิเคชันที่ออกแบบไว้ 
 7. ทดสอบแอปพลิเคชัน และน าลงไปใช้งานจริง 
 
1.6 อุปกรณ์ที่ใช้ในกำรท ำปัญหำพิเศษ 
 1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
   -Notebook ยี่ห้อ Dell รุ่น inspiral15  3542 
     - หน่วยประมวลผล: Intel core i3 
    - หน่วยความจ า: 4 GB 
    - ฮาร์ดดิสก์: 512 GB 
  - มือถือระบบปฏิบัติการ SAMSUNG GALAXY A5 (2016) 
    - หน่วยประมวลผล: Samsung Exynos 7580 Octa Core   
   - ซอฟต์แวร์ระบบ: Android 7.0 (Nougat) 
    - หน่วยความจ า: 2 GB 
    - หน่วยเก็บข้อมูล: 64 GB 
    - หน้าจอแสดงผล: 1080 x 1920 (424 ppi) 
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 2. ซอฟต์แวร์ (Software) 
  - ระบบปฏิบัติการ Windows 7 64 bit 
  - โปรแกรม Android Studio 
  - โปรแกรม Notepad 
  - XAMPP  
 - ระบบปฏิบัติการ Windows Server 2012 R2 
 - Microsoft Office Visio 2010 
 - VMWARE Workstation Pro 2012 
 - โปรแกรม sublime 
 - โปรแกรม Atom 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและเครื่องมือที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 Web Application 
Web Application [1] คือโปรแกรมประยุกต์ที่จะเข้าถึงด้วยโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ ซึ่งท าให้

เหมาะส าหรับงานที่ต้องการข้อมูลแบบ Real Time ข้อดีของเว็บแอปพลิเคชั่นคือข้อมูลต่างๆที่อยู่ใน
ระบบที่มีการรับส่งในแบบ online จึงสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้บริการแบบ Real Time ท าให้เกิดความ
ประทับใจ สามารถใช้งานได้ง่ายโดยไม่จ าเป็นต้องติดตั้ง Client Program จะท าให้ไม่ต้อง Upgrade 
Client Program และสามารถใช้ผ่ าน  Internet Connection ที่ มี ความเร็วต่ ากว่า ส่ งผลให้
ผู้ใช้บริการสามารถใช้โปรแกรมได้จากทุกแห่งในโลก 

2.1.1 PHP 
PHP [2] เป็นภาษาที่ใช้ในการควบคุมการท างานในฝั่งเซิร์ฟเวอร์ส าหรับใช้ในการค านวณ 

ประมวลผล เก็บค่า และท าตามค าสั่งต่างๆ โดยจะแสดงผลออกมาในรูปแบบ HTML โดยมีรากฐาน
โครงสร้างค าสั่งมาจากภาษาซีและภาษาจาวา ซึ่งป้าหมายหลักของภาษานี้คือให้นักพัฒนาเว็บไซต์
สามารถเขียนเว็บเพจที่มีการตอบโต้ได้อย่างรวดเร็ว  

2.1.2 AngularJS 
AngularJS [3] เป็น JavaScript Framework ที่พัฒนาโดย Google เพ่ือลดการใช้งาน

ของข้อมูลใน เครื่องแม่ข่ าย (Server) ใช้ ในการพัฒนาเว็บแอปพลิ เคชั่นแบบ single-page 
application และยังสามารถรองรับการใช้งานกับภาษาทางด้านโปรแกรมอ่ืนๆได้หลากหลาย มี
ความสามารถหลักคือ Two Ways Data Binding [4] โดยส่วน Model กับ View มีการเชื่อมต่อกัน 
เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงค่าที่ส่วนของ Model ส่วนของ View ก็จะเปลี่ยนไปด้วย และเมื่อมีการ
เปลี่ยนแปลงค่าที่ส่วนของ View ส่วนของ Model ก็จะเปลี่ยนไปด้วยเช่นกัน  

2.1.3 Bootstrap 
Bootstrap [5] คือ Frontend Framework ที่ รวม HTML, CSS และ JS เข้าด้วยกัน

ส าหรับพัฒนา Web ที่รองรับทุก Smart Device หรือเรียกว่า Responsive Web พัฒนาโดย Mark 
Otto และ Jacob Thornton ทีมพัฒนาของ Twitter Inc. ก่อนหน้านี้ใช้ชื่อว่า Twitter Blueprint 
และเปิดให้นักพัฒนาสามารถน าไปใช้งานพัฒนาเว็บไซต์ได้แบบฟรี (Open Source) ในชื่อว่า 
Bootstrap Framework 
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2.1.4 jQuery Framework 
jQuery [6] เป็น JavaScript Library ที่มีการรวบรวม function ของ JavaScript ต่าง ๆ 

ให้อยู่ในรูปแบบ Patterns Framework ที่สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน มีความยึดหยุ่นรองรับต่อการ
ใช้งาน Cross Browser คือไม่ว่าจะใช้งานบน Web Browser ใด ใน Library ของ jQuery จะมีการ
เลือกใช้ function ที่เหมาะสมต่อการท างานและแสดงผลใน Web Browser ที่ก าลังรันอยู่ ซึ่งช่วยลด
ปัญหาการท างานที่ผิดพลาดในฝั่งของ Client ได ้ 

2.1.5 Client URL Library 
Client URL Library (cURL) [7] คือ command line tools และ library ใช้ค าสั่งหรือ

สคริปส าหรับส่งค่าส าหรับการถ่ายโอนข้อมูลในรูปแบบ URL Syntax รวมถึงยังสนับสนุน protocal 
อ่ืนๆ เช่น http, ftp เป็นต้น 
 

2.2 MySQL 
MySQL [8] คือ โปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูล ที่พัฒนาโดยบริษัท MySQL AB มีหน้าที่เก็บ

ข้อมูลอย่างเป็นระบบ รองรับค าสั่ง SQL เป็นเครื่องมือส าหรับเก็บข้อมูล ที่ต้องใช้ร่วมกับเครื่องมือ
หรือโปรแกรมอ่ืนอย่างบูรณาการ เพ่ือให้ได้ระบบงานที่รองรับความต้องการของผู้ใช้ เช่นท างาน
ร่วมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพ่ือให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ที่ท างานฝั่งเครื่องบริการ 
(Server-Side Script) เช่น ภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษา JSP เป็นต้น หรือท างานร่วมกับ
โปรแกรมประยุกต์ (Application Program) เช่น ภาษา Visual Basic.NET ภาษา java หรือ C# 
เป็นต้น  

 

2.3 JSON 
JSON [9] ย่อมาจาก JavaScript Object Notation เป็นรูปแบบภาษาที่ใช้แลกเปลี่ยนข้อมูล 

ซึ่งมีโครงสร้างและรูปแบบที่ง่าย สะดวก และรวดเร็วกว่า XML โดย JSON ส่วนใหญ่น ามาใช้ในการ
ท า AJAX เพ่ือท าให้สามารถรับส่งค่า หรือการเข้า Server พร้อมกับชุดข้อมูลขนาดใหญ่ได้ รูปแบบ
ของ JSON จะมีอยู่สองประเภทด้วยกัน คือ Object และ Array 
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2.4 Web OPAC 
Web OPAC [10] คือฐานข้อมูลทรัพยากรสารสนเทศ (Online Public Access Catalog – 

OPAC) ที่หน่วยงานสถาบันหรือแหล่งบริการสารสนเทศนิยมน ามาใช้เพ่ือเครื่องมือช่วยค้นหารายชื่อ
ทรัพยากรสารสนเทศของห้องสมุด ทั้งสิ่งพิมพ์ภาษาไทย และภาษาต่างประเทศ ซีดีรอม ฯลฯ ที่มี
ให้บริการในห้องสมุด โดยผู้ใช้สามารถใช้บริการสืบค้นข้อมูลได้จากห้องสมุด หรือจากทุกแห่ง โดยไม่
จ ากัดเวลาและสถานที่ เครื่องมือส าหรับการสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศแบ่งเป็น 3 แบบคือ 

1. การสืบค้นทั่วไป 
2. การสืบคนแบบขั้นสูง 
3. การสืบค้นผ่านโปรโตคอล Z39.50 

 

2.5 โปรแกรม Android Studio 
 Android Studio [11] เป็น IDE Tools จาก Google พัฒนาแนวคิดพ้ืนฐานมาจาก  InteliJ 
IDEA โดยวัตถุประสงค์ของ Android Studio คือต้องการพัฒนาเครื่องมือ IDE ที่สามารถพัฒนา  
แอปพลิเคชันบนแอนดรอยด์ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น มีการออกแบบ GUI ให้สามารถพรีวิวแอป
พลิเคชันในมุมมองที่แตกต่างกันของสมาร์ทโฟนในแต่ล่ะรุ่น สามารถแสดงผลบางอย่างได้ทันทีโดยไม่
ต้องท าการรันแอปพลิเคชันบน Emulator รวมทั้งแก้ไขปรับปรุงความเร็วของ Emulator  

 
2.6 React Native 

React Native [12] เป็น javascript framework ที่ถูกพัฒนาโดย Facebook ใช้ส าหรับสร้าง          
แอปพลิเคชัน แบบ native ที่ใช้ภาษา javascript ในการพัฒนา สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันได้ทั้ง 
Android และ IOS ใช้แนวคิดของ React ที่เป็น Web Framework และการท างานของ Web มาใช้
ควบคุมภายใน แอปพลิเคชันที่ใช้ Native UI ทั้ง Android และ IOS  

React Native ใช้แนวคิดที่ เรียกว่า Learn once, write anywhere หมายความว่า React 
Native อนุญาตให้ใช้ native iOS components ในการใช้ Native iOS components และอนุญาต
ให้มีการปรับเปลี่ยนไปยัง UI ผ่าน JavaScript thread ที่ท างานอยู่เบื้องหลัง ท าให้มีความรู้สึกในการ
ท างานแบบ Native และลื่นไหล แม้ว่าการท างานทั้งหมดจะท างานด้วยชุดค าสั่ง JavaScript ก็ตาม 
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2.7 XAMPP 
XAMPP [13] เป็นโปรแกรมส าหรับจ าลองเครื่องคอมพิวเตอร์ของเรา ให้ท างานในลักษณะของ 

WebServer นั่นคือเครื่องคอมพิวเตอร์ของเราจะสามารถเปิดตัวเองให้เป็น internet ในการเปิด
เว็บไซต์ที่ถูกจัดท าขึ้นมาในเครื่องคอมพิวเตอร์นี้ โดยที่เราไม่ต้องเชื่อมต่อกับ Internet ภายนอก เราก็
สามารถทดสอบเว็บไซต์ที่เราสร้างขึ้นได้ ประกอบด้วย Apache, PHP, MySQL, PHP MyAdmin, 
Perl ซึ่งเป็นโปรแกรมพ้ืนฐานที่รองรับการท างาน การท าเว็บไซต์ไม่ว่าจะในรูปแบบ ที่เป็น HTML 
ธรรมดา หรือแบบที่เป็น Database รวมถึงการเลือกใช้ CMS (Content Management System) 
เป็นระบบที่น ามาช่วยในการสร้างและบริหารเว็บไซต์แบบส าเร็จรูป ซึ่งเป็นชุดโปรแกรม ส าหรับ
ออกแบบเว็บไซต์ที่ได้รับความนิยม เช่น Joomla และ Wordpress เป็นต้น 

 

2.8 Google Material Design 

Google Material Design [14] เป็นหลักการออกแบบ UI ของ Google เพ่ือให้หน้าจอมีความ
น่าสนใจน่างานใช้แอปพลิเคชัน โดยใช้หลักการที่สมองมนุษย์เราสามารถสร้างเชื่อมโยงความสัมพันธ์
ของวัตถุที่อยู่ตรงหน้าเพียงรูปร่างและแสงเงา ซึ่งการดีไซน์ใหม่ของ Android จะเพ่ิมความสามารถให้
นักพัฒนาออกแบบ UI ของแอปพลิเคชันขึ้นมาได้เหมือนเป็นวัตถุชิ้นหนึ่งในหน้าจอ ไม่ว่าจะเป็น
ปุ่มกด พ้ืนหลัง หรือกล่องข้อความ จะสังเกตเห็นได้ถึงการเปลี่ยนแปลงของแสงเงาเมื่อมีการขยับหรือ
เปลี่ยนพ้ืนหลัง หน้าจอแอปพลิเคชันสามารถก าหนดระดับความลึกตื้นของวัตถุแต่ละชิ้น และสร้าง
แสงเงาออกมาให้ดูสมจริงเสมือนเป็นวัตถุชิ้นหนึ่งที่ลอยอยู่ 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.9 แอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้อง 
แอปพลิเคชันค้นหาหนังสือและน าทางในหอสมุด สจล. ด้วยไอบีคอนบน 
แอปพลิเคชันเวอร์ชั่นแรกของหัวข้อปัญหาพิเศษนี้ พัฒนาโดย นายณัฐวุฒิ พูลภิบาล นายพร

พรหม พิบูลย์เวช และนายภานุวัฒน์ สุขสวัสดิ์มงคล แอปพลิเคชันนี้จะมี 3 ฟังก์ชันการท างานหลักคือ  
1.ฟังก์ชันการเยี่ยมชม ในรูปแบบของ Street View เหมือนกับ Google Street View  
2.ฟังก์ชันการค้นหาหนังสือ และน าทางไปยังชั้นหนังสือ ซึ่งสามารถบอกได้ว่าผู้ใช้อยู่ที่ต าแหน่ง

ใดในส านักหอสมุด และน าทางไปยังชั้นหนังสือที่ต้องการ โดยใช้เทคโนโลยี iBeacon ในการระบุ
ต าแหน่งของตัวผู้ใช้  

3.ฟังก์ชันในการตรวจสอบการยืมคืนหนังสือ พร้อมทั้งการแจ้งเตือนผู้ใช้และสามารถยืมหนังสือ
ต่อได้ 
 

 
รูปที่ 2.1 แอปพลิเคชันค้นหาหนังสือและน าทางในหอสมุด สจล. 

  

     

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- CMUL AirPAC for Android 
CMUL AirPAC for Android [15] เป็นแอปพลิเคชันที่พัฒนาโดย มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โดย

ให้บริการในรูปแบบห้องสมุดเสมือน (Virtual Library) ผู้รับบริการสามารถเข้าถึงทรัพยากร
สารสนเทศ และบริการของห้องสมุดได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ผ่านอุปกรณ์สื่อสารประเภท โทรศัพท์ และ
แท็บเล็ตที่เชื่อมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยแอปพลิเคชันดังกล่าวมีความสามารถด้านบริการต่าง 
ๆ ดังนี้  

1. แอปพลิเคชันใช้สืบค้นทรัพยากรสารสนเทศภายในห้องสมุด มหาวิทยาลับเชียงใหม่ และ
หอสมุดอีก 10 แห่ง  

2. แนะน าทรัพยากรสารนิเทศใหม ่
3. บริการ-ตรวจสอบบริการน าส่งเอกสาร (Document Delivery) 
4. บริการยืมต่อ (Renew Online) 
5. บริการสอบถามบรรณารักษ์ (Ask librarian) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

รูปที่ 2.2 แอปพลิเคชัน CMUL AirPAC for Android 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



11 
 

- True You 
True You [16] เป็นแอปพลิเคชันส าหรับลูกค้าผู้ใช้บริการของบริษัท ทรู คอร์ปอเรชั่น จ ากัด 

(มหาชน) และบุคคลทั่วไป ในแอปพลิเคชั่นนี้ได้รวบรวมสิทธิประโยชน์และส่วนลดจากร้านค้า 
ร้านอาหาร และสถานที่พักผ่อนจากทุกจังหวัดทั่วประเทศ ให้กับลูกค้า  

 

              

 

รูปที่ 2.3 แอปพลิเคชัน True You  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Facebook 
Facebook [17] เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการเครือค่ายสังคมออนไลน์ ผ่าน Internet หรือเรียกว่า 

Social Network ก่อตั้งโดย มาร์ก ซักเคอร์เบิร์ก ผู้เป็นสามาชิกของเฟชบุ๊ก นั้นสามารถสร้างพ้ืนที่
ส่วนตัว ส าหรับแนะน าตัวเอง ติดต่อสื่อกับเพ่ือน ทั้งเเบบ ข้อความ ภาพ เสียง และ วีดีโอ 

 

 
 

รูปที่ 2.4 แอปพลิเคชัน Facebook  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินงาน 
 

3.1 ศึกษาการท างานและข้อจ ากัดของแอปพลิเคชัน NaviLibrary for Android 
แอปพลิเคชันค้นหาหนังสือและช่วยน าทางในหอสมุดสถาบันฯ บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์

จะประกอบไปด้วย 3 ฟังก์ชันคือ ฟังก์ชันการเยี่ยมชมหอสมุด ฟังก์ชันการค้นหาหนังสือและน าทาง 
และ ฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน มีรายละเอียดดังนี้ 

3.1.1 ฟังก์ชันการเยี่ยมชมหอสมุด              
ผู้ใช้จะท าการเลือกชั้นที่ต้องการเยี่ยมชมภายในอาคารเฉลิมพระเกียรติชั้น 1-6 จากนั้น

แอปพลิเคชันจะแสดงเป็นภาพในมุมมองเสมือนจริงในชั้นนั้นโดยรูปแบบของการแสดงผลผ่านเว็บ
แอปพลิเคชันซึ่งผู้ใช้สามารถกดเดินเพื่อเยี่ยมชมในชั้นนั้นได้      

3.1.2 ฟังก์ชันการค้นหาหนังสือและน าทาง           
ผู้ใช้จะท าการค้นหาหนังสือตามหมวดหมู่เหมือนในระบบสารสนเทศในการค้นหาหนังสือ

ของสถาบัน (Web OPAC) โดยแอปพลิเคชันจะท าการส่งค่าที่ผู้ใช้ค้นหาไปยังระบบสารสนเทศและ
แสดงผลการค้นหาออกมา ซึ่งแบ่งหมวดหมู่การค้นหาเป็น   

1. Author (ชื่อผู้แต่ง)                
2. Title (ชื่อหนังสือ)                
3. LC call number               
4. Other call number (รหัสหมวดหนังสือ) 
หลังจากผู้ใช้ค้นหาหนังสือแล้วจะสามารถใช้ฟังก์ชันการน าทางไปยังชั้นหนังสือของ

หนังสือเล่มนั้นโดยการใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลที่พัฒนาเพ่ิมเติมเพ่ือตรวจสอบว่าหนังสือเล่มนั้นอยู่ที่ชั้น
หนังสือหมายเลขใดจากนั้นแอปพลิเคชันจะแสดงแผนผังและต าแหน่งของชั้นหนังสือที่ผู้ใช้ต้องการ
ค้นหา และผู้ใช้งานสามารถทราบต าแหน่งของตนเองโดยใช้เทคโนโลยี iBeacon เพ่ือแสดงต าแหน่ง
ของผู้ใช้งานในแผนผัง                

3.1.3 ฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืนหนังสือ       
ผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิกสามารถตรวจสอบการยืมคืนหนังสือได้ด้วยฟังก์ชันนี้ โดยท าการ

ล็อกอินในแอปพลิเคชันด้วย Username และ Password เดียวกันกับที่ใช้ในการเช็คประวัติในระบบ 
Web OPAC จากนั้นแอปพลิเคชันจะท าการเช็คว่ามีข้อมูลการยืมหนังสือหรือไม่จากนั้นจะท าการ
บันทึกวันที่ที่ถึงก าหนดการคืนหนังสือในระบบของโทรศัพท์มือถือและจะแจ้งเตือนเมื่อถึงวันที่ก าหนด 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.1.4 ข้อจ ากัดของ  แอปพลิเคชัน NaviLibrary for Android    
ข้อจ ากัดของ แอปพลิเคชัน NaviLibrary for Android คือ สามารถค้นหาหนังสือได้บาง

หมวดหมู่หนังสือเท่านั้น เมื่อเลยวันที่ก าหนดคืนหนังสือแล้วแอปพลิเคชันจะแจ้งเตือนวันคืนหนังสือ
เพียงครั้งเดียวเท่านั้น มีฟังก์ชันการใช้งานที่ไม่ครอบคลุมบริการของส านักหอสมุด 

 
3.2 ฟังก์ชันการท างานของแอปพลิเคชัน KMITLib 
 เนื่องด้วยแอปพลิเคชัน NaviLibrary มีข้อจ ากัดคือเมื่อเลยวันที่ก าหนดคืนหนังสือแล้วผู้ใช้งาน
จะต้องเข้าใช้งานแอปพลิเคชันถึงจะท าให้ แอปพลิเคชันแจ้งเตือนวันคืนหนังสือและท าการเตือนวัน
คืนเพียงครั้งเดียว จึงได้มีการน าแอปพลิเคชัน NaviLibrary มาพัฒนาใหม่ 
ในการพัฒนาแอปพลิเคชันได้มีการออกแบบการด าเนินการดังต่อไปนี้ 

แอปพลิเคชันหอสมุด สจล. บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  จะประกอบไปด้วย 6 ฟังก์ชันคือ 
ฟังก์ชันการเยี่ยมชมหอสมุด ฟังก์ชันการค้นหาหนังสือ ฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน ฟังก์ชันติดต่อ
สอบถาม ฟังก์ชันประชาสัมพันธ์และฟังก์ชันจองห้องสัมมนา มีรายละเอียดดังนี้ 

3.2.1 ฟังก์ชันการเยี่ยมชมหอสมุด 
ผู้ใช้จะท าการเลือกชั้นที่ต้องการเยี่ยมชมภายในอาคารเฉลิมพระเกียรติชั้น 1-6 จากนั้น

แอปพลิเคชันจะแสดงเป็นภาพในมุมมองเสมือนจริงในชั้นนั้นโดยรูปแบบของการแสดงผลผ่านเว็บ
แอปพลิเคชันซึ่งผู้ใช้สามารถกดเดินเพื่อเยี่ยมชมในชั้นนั้นได้      

3.2.2 ฟังก์ชันการค้นหาหนังสือ 
ผู้ใช้จะท าการค้นหาหนังสือตามหมวดหมู่เหมือนในระบบสารสนเทศในการค้นหาหนังสือ

ของสถาบัน (Web OPAC) โดยแอปพลิเคชันจะท าการส่งค่าที่ผู้ใช้ค้นหาไปยังระบบสารสนเทศและ
แสดงผลการค้นหาออกมา ซ่ึงแบ่งหมวดหมู่การค้นหาเป็น 

1. Author (ชื่อผู้แต่ง) 
2. Title (ชื่อหนังสือ) 
3. Subject 
4. Word 
5. LC call number 
6. Other call number (รหัสหมวดหนังสือ) 
7. ISBN/ISSN 

3.2.3 ฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืนหนังสือ 
ผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิกสามารถตรวจสอบการยืมคืนหนังสือได้ด้วยฟังก์ชันนี้ โดยท าการ

ล็อกอินในแอปพลิเคชันด้วย Username และ Password เดียวกันกับที่ใช้ในการเช็คประวัติในระบบ 
Web OPAC จากนั้นแอปพลิเคชันจะท าการเช็คว่ามีข้อมูลการยืมหนังสือหรือไม่จากนั้นจะท าการ
บันทึกวันที่ที่ถึงก าหนดการคืนหนังสือในระบบของโทรศัพท์มือถือและจะแจ้งเตือนเมื่อถึงวันที่ก าหนด เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.4 ฟังก์ชันประชาสัมพันธ์ 
ผู้ใช้สามารถดูข้อมูลข่าวสาร การประชาสัมพันธ์ของหอสมุดสถาบันฯ รวมทั้ง กิจกรรม

ต่างๆ ที่ทางหอสมุดสถาบันฯท าการจัดขึ้น สามารถท าให้ผู้ใช้ได้รับข่าวสารจากทางหอสมุดสถาบันฯได้
อย่างทั่วถึง 

3.2.5 ฟังก์ชันติดต่อสอบถาม 
ผู้ใช้งานที่มีปัญหาหรือสงสัยในการใช้งานห้องสมุด สามารถติดต่อสอบถามเกี่ยวกับปัญหา

นั้นๆโดยสามารถติดต่อกับทางบรรณารักษ์ได้ 2 ช่องทาง ได้แก่  ผ่านทางเฟซบุ๊กของหอสมุดสถาบันฯ 
และผ่านทางทวิตเตอร์ของหอสมุดสถาบันฯ 

3.2.6 ฟังก์ชันจองห้องสัมมนาและยกเลิกการจองห้องสัมมนา 
ผู้ใช้งานที่ต้องการใช้ห้องสัมมนา สามารถขอจองห้องสัมมนาได้ล่วงหน้าและยกเลิกการใช้

ห้องสัมมนาที่จองล่วงหน้าได้ โดยท าการล็อกอินในแอปพลิเคชันด้วย Username และ Password 
เดียวกันกับที่ใช้ในการเช็คประวัติในระบบ Web OPAC จากนั้นเลือกเวลาและห้องสัมมนาที่ต้องการ 

 
3.3 สถาปัตยกรรมของระบบ (System Architecture) 

การท างานของแอปพลิเคชันจะแบ่งออกเป็น 2 คือส่วนของแอปพลิเคชันและส่วนของเว็บแอป
พลิเคชันโดยในส่วนของแอปพลิเคชันจะมีการท างานเป็น 2 ส่วนคือ  

1. สืบค้นข้อมูลจาก Web OPAC ผ่านทางอินเทอร์เน็ตโดยใช้การดึงข้อมูลจากหน้าเว็บไซต์ 
Web OPAC  

2. เชื่อมต่อกับฐานข้อมูลบนเว็บเซิร์ฟเวอร์เพ่ือน าข้อมูลที่ สืบค้นจาก Web OPAC มา
เปรียบเทียบและในส่วนของเว็บแอปพลิเคชันจะท างานผ่านเว็บ เว็บเบราว์เซอร์และท าการเข้าใช้
เว็บไซต์ในเซิร์ฟเวอร์เพ่ือท าการอัพเดทข้อมูลที่น ามาใช้ในแอปพลิเคชัน จัดการเว็บไซต์การแสดงภาพ
สตรีทวิว เฟซบุ๊กและทวิตเตอร์  

ส่วนของเว็บแอปพลิเคชัน จะเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลในการจองห้องสัมมนา และแสดงฐานข้อมูล
ของผู้ดูแลระบบในการอพัเดทสถานะห้องหรือปรับเปลี่ยนช่วงเวลาห้อง ดังรูปที ่3.1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



16 

 

รูปที่ 3.1 สถาปัตยกรรมของแอปพลิเคชัน 

 

3.4 การออกแบบและวิเคราะห์โปรแกรม 

3.4.1 Use Case Diagram 
จากการวิเคราะห์ภาพรวมของระบบในเบื้องต้นสามารถน ามาเขียน Use Case Diagram 

เพ่ือแสดงฟงัก์ชันการท างานต่างๆ ของระบบได้ดังรูปที่ 3.2  
โดยผู้ใช้งานสามารถแบ่งได้ทั้งหมด 3 ประเภท คือ  
1. ผู้ใช้งานทั่วไปที่ไม่เป็นสมาชิกของส านักหอสมุด สามารถใช้งานแอปพลิเคชันได ้ 
2. ผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิก คือ นักศึกษา อาจารย์ เจ้าหน้าที่ ของสจล. สามารถใช้งาน    

แอปพลิเคชันได้ และสามารถใช้งานฟังก์ชันจองห้องสัมมนาผ่านเว็บเบราว์เซอร์ได้  
3. ผู้ดูแลระบบของส านักหอสมุด สามารถใช้งานผ่านบนเว็บเบราว์เซอร์ได ้

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 3.2 แผนภาพ Use Case Diagram ของแอปพลิเคชัน 

  

หมายเหตุ:  
* เป็นฟังก์ชันเดิมที่ปรับปรุง 
** เป็นฟังก์ชันใหม่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.4.2 Sequence Diagram 
สามารถแสดงรายละเอียดการท างานของแอปพลิเคชันตามฟังก์ชันต่าง ด้วย Sequence 

Diagram โดยการท างานแบ่งออกเป็น 3 ส่วนดังนี้คือ 
1. Sequence Diagram ของฟังก์ชันบนแอปพลิเคชันมีดังนี้ 

- Sequence Diagram ของการเข้าสู่ระบบ 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันค้นหาหนังสือ 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันประชาสัมพันธ์ 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันเยี่ยมชมหอสมุด 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันการติดต่อสอบถาม 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน และยืมต่อ 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันการจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา 

2. Sequence Diagram ของฟังก์ชันบนว็บแอปพลิเคชันมีดังนี้ 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันการจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา 

3. Sequence Diagram ของผู้ดูแลระบบผ่านเว็บแอปพลิเคชันมีดังนี้ 
- Sequence Diagram ของการเข้าสู่ระบบ 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันดูการจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา 
- Sequence Diagram ของฟังก์ชันเปลี่ยนสถานะ และช่วงเวลาการจองห้องสัมมนา 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. Sequence Diagram ของฟังก์ชันบนแอปพลิเคชัน 
- Sequence Diagram ของการเข้าสู่ระบบ 

ผู้ใช้งานสามารถเข้าใช้งานได้ 2 แบบคือ  
1. แบบที่เป็นสมาชิก ผู้ใช้งานจะใส่ User และ Password หลังจากนั้นระบบจะท าการ

ตรวจสอบว่าชื่อผู้ใช้งานถูกต้องหรือไม่โดยตรวจสอบกับทาง Web OPAC โดยผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิก
ระบบจะมีการตดึงข้อมูลการยืมหนังสือและเช็คก าหนดการคืนหนังสือไว้ เมื่อเข้าสู่ระบบส าเร็จแอป
พลิเคชันจะแสดงเมนูส าหรับสมาชิกให้ผู้ใช้งานต่อไป  

2. แบบผู้ใช้ทั่วไป โดยท าการกดที่ปุ่มผู้ใช้งานทั่วไป ระบบจะแสดงเมนูส าหรับผู้ใช้ทั่วไป
ให้ใช้งานต่อไป ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.3 

 

 
 

รปูที่ 3.3 แผนภาพ Sequence Diagram การเข้าสู่ระบบ 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Sequence Diagram ของฟังก์ชันค้นหาหนังสือ 
โดยผู้ใช้จะท าการเรียกฟังก์ชันการค้นหาและใส่ค าค้นหาตามหมวดหมู่จากนั้น แอปพลิเค

ชันจะส่งค่าไปค้นข้อมูลหนังสือจาก Web OPAC ซึ่งจะได้ผลลัพธ์เป็นหน้าเว็บในการค้นหาข้อมูล
หนังสือจาก Web OPAC โดยอยู่ในรูปแบบ Tag HTML จากนั้นจะใช้ Client URL Library (CURL) 
ในการตัดเฉพาะข้อมูลที่ต้องการ จาก Tag HTML มาแสดงบนแอปพลิเคชัน และผู้ใช้งานสามารถดู
รายละเอียดของหนังสือได้ ดัง Sequence Diagramรูปที่ 3.4 

 

 
 

รูปที่ 3.4 แผนภาพ Sequence Diagram การค้นหาหนังสือ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Sequence Diagram ของฟังก์ชันข่าวประชาสัมพันธ์ 
เมื่อผู้ใช้ต้องการทราบข่าวสารจากส านักหอสมุด ฟังก์ชันนี้จะแสดงข่าวสารจากส านัก

ห้องสมุดให้ผู้ ใช้ได้ทราบข่าว หรือกิจกรรมต่างๆจากส านักหอสมุดได้ ดัง Sequence Diagram      

รูปที่ 3.5 

 
 

รูปที่ 3.5 แผนภาพ Sequence Diagram การประชาสัมพันธ์ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Sequence Diagram ของฟังก์ชันเยี่ยมชมหอสมุด 
แอปพลิเคชันจะแสดงเมนูเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถเลือกชั้นที่ต้องการเดินเยี่ยมชมได้และ    

แอปพลิเคชันจะท าการส่งค่านั้นเพ่ือไปเรียกใช้งานสตรีทวิวของชั้นนั้นในรูปแบบของ Web View ซึ่ง
ตัว Web View ก็จะไปท าการเรียกใช้งาน API Street View โดย API จะเรียกรูปภาพพาโนรามาจาก
ฐานข้อมูลไปประกอบเป็นสตรีทวิว ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.6 

 

 
 

รูปที่ 3.6 แผนภาพ Sequence Diagram การเยี่ยมชมหอสมุด 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Sequence Diagram ของฟังก์ชันการติดต่อสอบถาม 
เมื่อผู้ใช้งานท าการเรียกใช้ ระบบจะท าการเรียกเว็บเบราว์เซอร์ เพ่ือเปิดหน้าเว็บไซด์ที่ท า

การติดต่อกับบรรณารักษ์ โดยผู้ใช้งานสามารถเลือกช่องทางติดต่อกับบรรณารักษ์ได้ 2 ทาง คือ 
Facebook และ Twitter ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.7 

 

 
 

รูปที่ 3.7 แผนภาพ Sequence Diagram การติดต่อสอบถาม 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Sequence Diagram ของฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน และยืมต่อ 
หลังจากผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิกท าการเรียกฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน แอปพลิเคชันจะ

ท าการน าข้อมูลการยืมหนังสือของผู้ใช้ที่เก็บไว้ในแอปพลิเคชันมาแสดง และผู้ใช้งานสามารถเลือกยืม
หนังสือต่อได้ โดยเมื่อท าการกดยืมต่อระบบจะส่ง ID ของหนังสือไปยังเซิร์ฟเวอร์ เพื่อให้เซิร์ฟเวอร์น า 
ID ของหนังสือส่งต่อให้ Web OPAC เพ่ือท าการยืมต่อ ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.8 

 

 
 

รูปที่ 3.8 แผนภาพ Sequence Diagram การตรวจสอบการยืมคืน และยืมต่อ 
 

- Sequence Diagram ของฟังก์ชันการจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ใช้งานท าการเรียกใช้ฟังก์ชัน ระบบจะท าการเรียกหน้าเว็บเบราว์เซอร์ของการจอง

ห้อง ผู้ใช้งานต้องท าการเข้าสู่ระบบโดยใช้ Username Password ของ Web OPAC เมื่อเข้าสู่ระบบ
ส าเร็จ ผู้ใช้สามารถเลือกการจองห้อง โดยการเลือกห้อง ช่วงเวลาที่จะใช้งาน และกรอกรหรัส
นักศึกษาเพ่ือจองห้องเก็บไว้ใน Database หรือการยกเลิกการจองห้อง โดยกดยกเลิก ระบบจะท า
การลบข้อมูลใน Database  ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.9 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 3.9 แผนภาพ Sequence Diagram การจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. Sequence Diagram ของฟังก์ชันบนเว็บแอปพลิเคชันมีดังนี้ 
- Sequence Diagram ของการจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา 

ผู้ใช้งานจะต้องเข้าสู่ระบบ โดยใส่ User และ Password หลังจากนั้นระบบจะท าการ
ตรวจสอบว่าชื่อผู้ใช้งานถูกต้องหรือไม่โดยตรวจสอบกับทาง Web OPAC เมื่อเข้าสู่ระบบส าเร็จก็จะ
แสดงเมนูให้ใช้งาน ผู้ใช้สามารถเลือกการจองห้อง โดยการเลือกห้อง ช่วงเวลาที่จะใช้งาน และ
กรอกรหรัสนักศึกษาเพ่ือจองห้องเก็บไว้ใน Database หรือการยกเลิกการจองห้อง โดยกดยกเลิก 
ระบบจะท าการลบข้อมูลใน Database ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.10 

 

 

รูปที่ 3.10 แผนภาพ Sequence Diagram การจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. Sequence Diagram ของผู้ดูแลระบบผ่านเว็บแอปพลิเคชันมีดังนี้ 
- Sequence Diagram ของการเข้าสู่ระบบ 

ผู้ดูแลระบบจะใส่ชื่อผู้ใช้งานและรหัสผ่านเพ่ือเข้าสู่ระบบหลังจากนั้นระบบจะท าการ
ตรวจสอบกับฐานข้อมูลบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ว่าชื่อผู้ใช้งานและรหัสผ่านถูกต้องหรือไม่ เมื่อเข้าสู่ระบบ
ส าเร็จจะแสดงเมนูส าหรับผู้ดูแลระบบต่อไป ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.11 
 

 
 

รูปที่ 3.11 แผนภาพ Sequence Diagram การล็อกอิน (ผู้ดูแลระบบ) 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Sequence Diagram ของฟังก์ชันดูการจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา 
ผู้ดูแลระบบจะท าการเรียกใช้ฟังก์ชัน การจองห้องสัมมนา  เพ่ือท าการตรวจสอบรหัส

นักศึกษาหรือรหัสของสมาชิกที่ใช้ในการจองห้อง เป็นการป้องกันการแอบอ้างการใช้ห้องสัมมนาของ
บุคคลที่ไม่ได้เป็นสมาชิก และสามารถยกเลิกการจองห้องในกรณีที่สมาชิกยกเลิกการจองห้องสัมมนา
ที่จุดบริการส านักหอสมุด จากนั้นจะท าการเลือกห้องและช่วงเวลาที่ต้องการยกเลิกการจอง
ห้องสัมมนา ดัง Sequence Diagram รูปที่ 3.12 

 

รูปที่ 3.12 แผนภาพ Sequence Diagram การดูการจองห้อง และยกเลิกการจองห้องสัมมนา 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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- Sequence Diagram ของฟังก์ชันการเปลี่ยนสถานะ และช่วงเวลาการจองห้องสัมมนา 
ผู้ดูแลระบบจะท าการเรียกใช้ฟังก์ชัน สถานะห้องสัมมนาในกรณีที่ห้องสัมมนามีการปิด

ปรับปรุง หรือเปิดให้บริการตามปกติ และสามารถปรับเปลี่ยนช่วงเวลาการจองห้องสัมมนาในกรณีที่
ห้องสัมมนามีการเปลี่ยนช่วงเวลาการใช้งานเป็นช่วงสอบ เป็นช่วงเวลาเปิดภาคเรียน ช่วงเวลาปิดภาค
เรียนและปิดให้บริการ จากนั้นจะท าการเลือกช่วงเวลาการใช้ห้องสัมมนา  ดัง Sequence Diagram 
รปูที่ 3.13 

 

รูปที่ 3.13 แผนภาพ Sequence Diagram การเปลี่ยนสถานะ และช่วงเวลาการจองห้องสัมมนา 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.5 การออกแบบฐานข้อมูลส าหรับการท างานของโปรแกรม  
 ในการออกแบบโปรแกรม ฐานข้อมูลเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้โปรแกรมมีข้อมูลที่ถูกเก็บเอาไว้มาใช้
ประโยชน์ต่อในการน าทางท่ีระบุชั้นของหอสมุดและตู้หนังสือในชั้นนั้นๆ   
 3.5.1 ตาราง admin_table เป็นตารางที่ใช้เก็บ User ของ Admin ที่จะล็อกอินเข้าไปใช้งาน
ได้ประกอบไปด้วย User และ Password อธิบายได้ดังตารางที่ 3.1 
 
ตารางท่ี 3.1 รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง admin_table 
No Attribute Name Description Data Type Key Constraints 
1 ID ล าดับ User Int(2) PK Not null 
2 User User Login Varchar(15)  Not null 
3 Password Password Login Varchar(100)  Not null 
4 status Status การใช้งาน Varchar(1)  Not null 
5 Last Update เวลาการใช้งาน datetime  Not null 

 
3.5.2 ตาราง status_room เป็นตารางที่ใช้เก็บข้อมูลของสถานะห้อง ประกอบไปด้วย ชื่อของ

สถานะห้องสัมมนา ว่าเปิดให้บริการ หรือปิดปรับปรุง อธิบายได้ดังตารางที่ 3.2 

ตารางท่ี 3.2 รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง status_room 
No Attribute Name Description Data Type Key Constraints 
1 ID ล าดับสถานะ Int(2) PK Not null 
2 status สถานะของห้อง Varchar(7)   Not null 

 
3.5.3 ตาราง status_time เป็นตารางที่ใช้เก็บข้อมูลของสถานะของเวลา ประกอบไปด้วย ชื่อ

ของสถานะของเวลา ว่าเปิดให้แบบใด อธิบายได้ดังตารางที่ 3.3 

ตารางท่ี 3.3 รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง status_time 
No Attribute Name Description Data Type Key Constraints 
1 ID ล าดับสถานะ Int(2) PK Not null 
2 status สถานะของเวลา Varchar(7)   Not null 

 

3.5.4 ตาราง check_in เป็นตารางที่ใช้เก็บข้อมูลการจองห้อง ประกอบไปด้วย id ห้องสัมมนา 
วันที่/เดือน/ปี ช่วงเวลา รหัสนักศึกษาท่ีใช้จอง ชื่อและรหัสของผู้ที่ใช้จอง อธิบายได้ดังตารางที่ 3.3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 3.4 รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง check_in 
No Attribute Name Description Data Type Key Constraints 
1 ID ล าดับ User Int(2) PK Not null 
2 room_id Id ของห้องสัมมนาที่จอง Varchar(15) FK  Not null 
3 time ช่วงเวลาที่จอง Varchar(100)   Not null 
4 date วันที่ที่จอง Varchar(1)  Not null 
5 stu_id1 รหัสที่ใช้จอง datetime  Not null 
6 stu_id2 รหัสที่ใช้จอง Int(8)  Not null 
7 stu_id3 รหัสที่ใช้จอง Int(8)  Not null 
8 stu_id4 รหัสที่ใช้จอง Int(8)  Not null 
9 stu_id5 รหัสที่ใช้จอง Int(8)  Not null 
10 student_id รหัสผู้ใช้ที่ท าการจอง Int(8)  Not null 
11 name ชื่อผู้ใช้ที่ท าการจอง Varchar(300)  Not null 

 

3.5.5 ตาราง room_table เป็นตารางที่ใช้เก็บข้อมูลของห้องสัมมนา ประกอบไปด้วย ชื่อ
ห้องสัมมนา รูปภาพ จ านวนผู้ใช้งาน ชั้นของห้องสัมมนา สถานะของห้องสัมมนา สถานะของช่วงเวลา
ที่ให้บริการ อธิบายได้ดังตารางที่ 3.3 

ตารางท่ี 3.5 รายละเอียดการเก็บข้อมูลของตาราง room_table 
No Attribute Name Description Data Type Key Constraints 
1 Room_id ล าดับห้องสัมมนา Int(2) PK Not null 
2 Room_name ชื่อห้องสัมมนา Varchar(20)   Not null 
3 img ลิงก์รูปภาพ Varchar(600)   Not null 
4 Room_floor ชั้นห้องสัมมนา Int(2)  Not null 
5 people จ านวนผู้ใช้งาน Int(2)  Not null 
6 Status_room ค่าสถานะของห้อง Int(1) FK Not null 
7 Status_time ต่าสถานะของเวลา Int(1) FK Not null 
8 url ลิงก์ห้องของผู้ใช้ Varchar(300)  Not null 
9 url_table ลิงก์ห้องของแอดมิน Varchar(300)  Not null 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.7 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 ในการพัฒนาแอปพลิเคชันแบ่งการด าเนินงานเป็น 3 ส่วน คือ 1. ส่วนของการติดต่อกับ Web 
OPAC 2. ส่วนของเว็บแอปพลิเคชัน และ 3. ส่วนของแอปพลิเคชัน 

3.7.1 การติดต่อกับ Web OPAC 
1. การค้นหาข้อมูลจาก Web OPAC 
เนื่องจากผู้จัดท าไม่สามารถน าฐานข้อมูลของ Web OPAC มาใช้ในแอปพลิเคชันได้

โดยตรง เนื่องจากฐานข้อมูลของ Web OPAC นั้นเซิร์ฟเวอร์อยู่ต่างประเทศและไม่มีสามารถเข้าถึงได้ 
จึงได้มีขั้นตอนในการติดต่อข้อมูลจาก Web OPAC ดังนี้ 

1) ส ารวจดูค าสั่ง Html จากหน้า Web OPAC ว่ามีการส่งข้อมูลใดบ้างในการดึง
ข้อมูลหนังสือจากฐานข้อมูล Web OPAC โดยใช้ฟังก์ชันของเว็บเบราว์เซอร์ ในโหมดเครื่องมือส าหรับ
ผู้พัฒนา ดังรูปที่ 3.15 

 

 
 

รูปที่ 3.15 โค้ดหน้าเพจของหอสมุด 
 

 
 

รูปที ่3.16 ตัวแปรที่ใช้ในการส่งข้อมูล เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ซึ่งจะได้ตัวแปรที่ส าคัญในการค้นหาข้อมูลจากรูปที่ 3.15 ดังนี้ type คือหมวดในการ
ค้นหาหนังสือ ตัวแปรที่ใช้ในการค้นหาคือ search ซึ่งเป็นค่าที่รับจากผู้ใช้งาน และ url คือ url ที่ส่ง
ตัวแปรข้างต้นไป 

2) ท าการส่งข้อมูลหนังสือที่ต้องการค้นหาจากแอปพลิเคชันตามตัวแปรจากรูปที่ 3.16 
ไปที่ url ของหน้าค้นหาหนังสือผ่านทางหน้าเว็บไซต์ Web OPAC จากนั้นจะใช้ฟังก์ชัน ของ curl 
เพ่ือไปดึงหน้าผลลัพธ์ในการค้นหาหนังสือจาก Web OPAC มาใช้ โดยข้อมูลที่ได้มาจะอยู่ในรูปแบบ 
Html ดังรูปที่ 3.17 
 

 
 

รูปที ่3.17 Library curl 
 

 
  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) เมื่อได้ข้อมูลจาก Web OPAC มาแล้วในรูปแบบ Html จากนั้นจะใช้ explode 
ของภาษา PHP ในการตัดเฉพาะข้อมูลที่ต้องการมาแสดงบนแอปพลิเคชัน ดังรูปที่ 3.18 
 

 
 

รูปที่ 3.18 ฟังก์ชัน explode  
 

จากรูปที่ 3.18 จะมีการน าข้อมูลที่ได้ (รูปแบบ HTML) มาเก็บในตัวแปร แล้วท าการ
ตัด code HTML ของหน้าเว็บไซด์ที่ไม่ต้องการมาเก็บไว้ใน array แล้วท าเข้า while loopเพ่ือท าการ
ตัดส่วนที่ไม่ต้องการซ้ าอีก โดยสาเหตุที่ต้องเข้า while loop เนื่องจากในการ search หนังสือจะมี
หนังสือที่แสดงที่หน้าเว็บไซด์ มากกว่า 1 เล่ม แต่จะไม่เกิน 50 เล่ม เมื่อท าการตัดหนังสือที่แสดงทาง
หน้าเว็บไซด์หมด จะท าให้ array ที่เก็บข้อมูลหนังสือว่าง และจะท าการ break และออกจาก while 
loop ทันท ี
  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. การติดต่อล็อกอินจาก Web OPAC 
เนื่องจาก Web OPAC ของส านักหอสมุดฯไม่ได้มีระบบล็อกอินก่อนใช้บริการดังนั้น

ผู้จัดท าจึงใช้  ฟังก์ชันการตรวจสอบการยืมคืน/การยืมต่อด้วยตัวเอง จาก Web OPAC ของ
ส านักหอสมุดฯ เป็นการคัดกรองผู้ที่จะสามารถใช้งานเว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนา จึงมีขั้นตอน
การติดต่อล็อกอินจาก Web OPAC ดังนี้ 

1) ส ารวจดูค าสั่ง Html จากหน้า Web OPAC ว่ามีการส่งข้อมูลใดบ้างในการดึง
ข้อมูลหนังสือจากฐานข้อมูล Web OPAC โดยใช้ฟังก์ชันของเว็บเบราว์เซอร์ ในโหมดเครื่องมือส าหรับ
ผู้พัฒนา ดังรูปที่ 3.19 

 

               
 

 

รูปที่ 3.19 โค้ดหน้าเพจของหอสมุด 
 

 
  

รูปที่ 3.20 ตัวแปรที่ใช้ในการส่งข้อมูล 

ซึ่งจะได้ตัวแปรที่ส าคัญในการล็อกอินจากรูปที่ 3.20 ดังนี้ name คือชื่อของผู้ใช้งาน 

pass คือรหัสผ่านของผู้ใช้งาน ในที่นี้คือรหัสนักศึกษา และ url คือ url ที่ส่งตัวแปรข้างต้นไป 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) ท าการส่งข้อมูลของผู้ใช้ที่ต้องการจองห้องสัมมนาตามตัวแปรจากรูปที่ 3.20 ไปที่ 

url ของหน้าตรวจสอบการยืมคืน/การยืมต่อด้วยตัวเอง ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ Web OPAC จากนั้นจะ

ใช้ฟังก์ชัน ของ curl เพ่ือไปดึงหน้าผลลัพธ์ในการล็อกอินจาก Web OPAC มาใช้ โดยข้อมูลที่ได้มาจะ

อยู่ในรูปแบบ Html ดังรูปที่ 3.21 

  

 
                                

รูปที ่3.21 Library cURL 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) เมื่อได้ข้อมูลจาก Web OPAC มาแล้วในรูปแบบ Html จากนั้นจะใช้ explode 
ของภาษา PHP ในการตัดเฉพาะข้อมูลที่ต้องการเพ่ือมาเช็คว่าผู้ใช้เป็นสมาชิกของหอสมุดหรือไม่ ดัง
รูปที่ 3.22 
 

 
 

รูปที่ 3.22 ฟังก์ชัน explode 
 

จากรูปที่ 3.22 จะมีการน าข้อมูลที่ได้ (รูปแบบ HTML) มาเก็บในตัวแปร แล้วท าการ
ตัด code HTML ของหน้าเว็บไซด์ที่ไม่ต้องการมาเก็บไว้ใน array แล้วท าการเช็คว่าผู้ใช้เป็นสมาชิก
ของหอสมุดหรือไม่ ถ้าผู้ใช้เป็นสมาชิกส่วนของเว็บแอปพลิเคชัน จะเก็บข้อมูล user กับ pass และ 
เวลาที่ล็อกอินไว้ใน session เพ่ือน าไปเก็บข้อมูลไว้ใน database เมื่อมีการจองห้องสัมมนา และการ
จ ากัดการเข้าถึงหน้าเว็บ โดยผู้ที่ไม่ผ่านกระบวนการล็อกอิน หรือไม่มีสิทธิในระบบ 
   
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.7.2 เว็บแอปพลิเคชัน 
1. การรับ-ส่งข้อมูลระหว่างเว็บแอปพลิเคชันกับเซิร์ฟเวอร ์

เนื่องจากเว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนา ต้องเก็บข้อมูลการจองห้องของผู้ใช้ ท าให้ต้องมี
การรับ-ส่งข้อมูลกันระหว่างเว็บแอปพลิเคชันกับเซิร์ฟเวอร์จ านวนมาก จึงต้องมีการรับ-ส่งข้อมูลที่
รวดเร็ว เพ่ือให้เว็บแอปพลิเคชันไม่ท างานช้าเกินไปหรือเกิดการล่มได้ ผู้จัดท าจึงเลือกใช้การส่งข้อมูล
แบบ JSON ในการรับ-ส่งข้อมูล 

1) การส่งข้อมูลให้เซิร์ฟเวอร์แบบ JSON ข้อมูลการเข้าสู่ระบบของผู้ใช้งานเว็บแอปพลิเค
ชันจองห้องสัมมนา โดยจะรับค่าจากหน้าเว็บล็อกอินใส่ไว้ในตัวแปร ในที่ให้ชื่อตัวแปรว่า data 
จากนั้นน าค่าท่ีอยู่ในตัวแปร data จัดข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบ JSON แล้วท าการส่งค่า JSON ด้วย Ajax 
ไปที่ลิงก์ที่ก าหนดไว้ ในที่นี้คือตัวแปรที่มีชื่อว่า url ประเภทการส่งแบบ POST และข้อมูลคือ data  
ดังรูปที่ 3.23 
 

 
 

รูปที่ 3.23 การส่งข้อมูลแบบ JSON  

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) การรับข้อมูลและส่งข้อมูลของเซิร์ฟเวอร์แบบ JSON เมื่อส่งข้อมูลของผู้ใช้งานมาแล้ว 
เซิร์ฟเวอร์ต้องมีตัวแปรมารับค่าที่ส่งมา ในที่นี้คือ name และ pass โดยวิธีการรับในที่นี้คือ 
$_POST[“user”] และ $_POST[“pass”] จากนั้นก็สามารถน าค่าที่ได้ไปใช้งานภายในเซิร์ฟเวอร์ต่อ
ได้ เมื่อได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ จึงท าการส่งกลับให้เว็บแอปพลิเคชันใช้งาน โดยน าผลลัพธ์ที่ได้ในที่นี้คือ 
result ส่งกลับโดยใช้ echo json_encode($result); ดังรูปที่ 3.24 และรูปที่ 3.25 
 

 
 

รปูท่ี 3.24 การรับข้อมูลแบบ JSON 

 

 
 

รปูท่ี 3.25 การส่งข้อมูลกลับแบบ JSON 

3) การรับข้อมูลจากเซิร์ฟเวอร์แบบ JSON เมื่อเซิร์ฟเวอร์ส่งผลลัพธ์มาแล้ว จะน าค่าที่ส่งมา
จากตัวแปร result ท าการอ่านค่าใน result และน าตัวแปรมารับข้อมูลที่ได้ โดยในที่นี้คือตัวแปร obj 
และท าการเช็คว่ามีค่าในตัวแปรหรือไม่ ถ้ามีให้น าค่าที่ได้มาใส่ในตัวแปร status และท า return 
กลับไปให้ในหน้าเว็บใช้งาน ดังรูปที่ 3.26 
 

 
 

รปูท่ี 3.26 การอ่านข้อมูลแบบ JSON เพ่ือน าข้อมูลไปใช้ 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.7.3 แอปพลิเคชัน 
1. การรับ-ส่งข้อมูลระหว่างแอปพลิเคชันกับเซิร์ฟเวอร ์

เนื่องจากฟังก์ชันในแอปพลิเคชันบางฟังก์ชันไม่สามารถเรียกใช้ข้อมูลจาก Web OPAC 
โดยตรงได้ ท าให้ต้องใช้เซิร์ฟเวอร์เป็นตัวกลางในการรับ-ส่งข้อมูลกันระหว่างแอปพลิเคชันกับ Web 
OPAC โดยใช้การส่งข้อมูลแบบ JSON ในการรับ-ส่งข้อมูล 

1) การส่งข้อมูลให้เซิร์ฟเวอร์แบบ JSON ของ React Native ข้อมูลการเข้าสู่ระบบของ
ผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน โดยจะรับค่ามาใส่ในตัวแปร ในที่ให้ชื่อตัวแปรว่า name เก็บชื่อของผู้ใช้งาน 
และ pass เก็บรหัสของผู้ใช้งาน จากนั้นท าการส่งค่าให้เซิร์ฟเวอร์  ดังรูปที่ 3.27 
 

 
 

รูปที่ 3.27 การส่งข้อมูลแบบ JSON  

 
2) การรับข้อมูลและส่งข้อมูลของเซิร์ฟเวอร์แบบ JSON เมื่อส่งข้อมูลมาแล้ว เซิร์ฟเวอร์ต้อง

มีตัวแปรมารับค่าที่ส่งมา ในที่นี้คือ name และ pass โดยวิธีการรับในที่นี้คือ $_GET[“name”] 
และ $_GET[“pass”] จากนั้นก็สามารถน าค่าที่ได้ไปใช้งานภายในเซิร์ฟเวอร์ต่อได้ เมื่อได้ผลลัพธ์ที่
ต้องการ จึงท าการส่งกลับให้เว็บแอปพลิเคชันใช้งาน โดยน าผลลัพธ์ที่ได้ในที่นี้คือ result ส่งกลับ
โดยใช้ echo json_encode($result); ดังรูปที่ 3.28 และรูปที่ 3.29 

 

  
 

รปูท่ี 3.28 การรับข้อมูลแบบ JSON 
 

 
 

รปูท่ี 3.29 การส่งข้อมูลกลับแบบ JSON 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) การรับข้อมูลจากเซิร์ฟเวอร์แบบ JSON ของ React Native เมื่อเซิร์ฟเวอร์ส่งผลลัพธ์มา 
จะน าค่าท่ีส่งมาเก็บไว้ในตัวแปรในที่นี้คือ data และสามารถน าค่าท่ีได้มาใช้งานภายในแอปพลิเคชัน
ได้ ดังรูปที่ 3.30 

 

 
 

รปูท่ี 3.30 การอ่านข้อมูลแบบ JSON เพ่ือน าข้อมูลไปใช้ 

3.8 ส่วนตดิต่อกับผู้ใช้ของแอปพลิเคชัน KMITLib  
3.8.1 หน้าจอหลักของแอปพลิเคชัน KMITLib  

เมื่อเปิดแอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอการล็อกอินและในหน้าจอหลักของแอปพลิเคชัน 
KMITLib ดังรูปที่ 3.31 และ 3.32 ตามล าดับ 
  

         
 

รูปที่ 3.31 หน้าจอ splash screen           รูปที ่3.32 หน้าจอล็อกอิน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.8.2 หน้าจอค้นหาหนังสือ (Search) 
1) หน้าจอหลักในการค้นหาหนังสือ 

หน้าจอหลักในการค้นหาหนังสือนั้นจะมีหัวข้อให้เลือกในการค้นหาคือ Author, Title,  
Subject, Word, LC Call Number, Other Call Number และ ISBN/ISSN เหมือนในหน้าจอของ
เว็บของหอสมุด และช่องที่ให้ผู้ใช้พิมพ์ตามท่ีต้องการจะค้นหาหนังสือนั้น ดังรูปที่ 3.33 
 

 
 

รูปที่ 3.33 หน้าจอหลักในการค้นหาหนังสือ 

  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) หน้าจอแสดงรายละเอียดของหนังสือตามท่ีผู้ใช้เลือก  
หน้าจอแสดงรายละเอียดของหนังสือตามที่ผู้ใช้เลือก จะแสดงรายละเอียดที่ประกอบ

ไปด้วย ชื่อหนังสือ ชื่อผู้แต่ง ชื่อวิชา ต าแหน่งที่  หนังสือนั้นอยู่ รหัสหนังสือ และสถานะของหนังสือ 
และจะมีฟังก์ชันให้สามารถน าทางไปที่หนังสือเล่มนั้น ดังรูปที่ 3.34 
 

 
 

รูปที่ 3.34 หน้าจอแสดงรายละเอียดของหนังสือตามที่ผู้ใช้เลือก  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.8.3 หน้าจอแสดงการเยี่ยมชมหอสมุด (StreetView) 
หน้าจอแสดงการเยี่ยมชมหอสมุดนั้น ผู้ใช้สามารถเลือกชั้นของหอสมุดที่จะเยี่ยมชม

เพ่ือให้แอปพลิเคชันแสดงภาพของชั้นนั้นในมุมมองภาพเสมือนจริงในรูปแบบเดียวกับกูเกิลสตรีทวิว 
ซึ่งผู้ใช้สามารถเดินไปในที่ต่าง ๆ ในชั้นนั้นได้ดังรูปที่ 3.35 และ 3.36 

    

          
 

รูปที่ 3.35 หน้าจอเลือกชั้นเยี่ยมชมหอสมุด           รูปที่ 3.36 หน้าจอแสดงการเยี่ยมชมหอสมุด 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.8.4 หน้าจอตรวจสอบการยืมคืนหนังสือ (Alarm) 
1) หน้าจอตรวจสอบการยืมคืนหนังสือ 

หน้าจอตรวจสอบการยืมคืนหนังสือจะแสดงข้อมูลของหนังสือที่ผู้ใช้ก าลังยืมจาก
หอสมุด ผู้ใช้สามารถยืมหนังสือต่อได้ด้วยการกดที่รายการหนังสือที่ต้องการดังรูปที่ 3.37 และเมื่อถึง
วันก าหนดคืนหนังสือแอปพลิเคชันจะท าการแจ้งเตือนดังรูป 3.38 
 

        
 

รูปที่ 3.37 หน้าจอตรวจสอบการยืมคืน          รูปที่ 3.38 หน้าจอการยืมหนังสือต่อ            
 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) หน้าจอแจ้งเตือนการคืนหนังสือ 
หน้าจอนี้จะปรากฏตัวเลขสีแดงอยู่ด้านข้างเมนู Alarm ถ้ามีหนังสือที่หมดอายุในการ

ยืมเลขจะเปลี่ยนไปตามหนังสือที่หมดอายุในการยืม ในที่นี้ไม่ได้มีการยืมหนังสือไว้ตัวเลขจึงปรากฏ
เป็นเลขศูนย์ ดังรูปที่ 3.39 
 

 
 

รูปที่ 3.39 หน้าจอแจ้งเตือนการคืนหนังสือ 
 
 
 
 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.8.5 หน้าจอการจองห้องสัมมนา  
หน้าจอการจองห้องสัมมนา จะแสดงหน้าเว็บของเว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนา ให้

ผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบเพ่ือใช้บริการ ดังรูปที่ 3.40 
 

 
 

รูปที่ 3.40 หน้าจอการจองห้องสัมมนา 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.8.6 หน้าจอข่าวสารประชาสัมพันธ์  
หน้าจอการจองห้องสัมมนา จะแสดงหน้าเว็บของเว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนา ให้

ผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบเพ่ือใช้บริการ ดังรูปที่ 3.41 
 

 
 

รูปที่ 3.41 หน้าจอข่าวสารประชาสัมพันธ์ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.8.7 หน้าจอการติดต่อบรรณารักษ์  
หน้าจอการติดต่อบรรณารักษ์ จะติดต่อได้ 2 ช่องทาง คือทวิตเตอร์และเฟซบุ๊กให้ผู้ใช้งาน

เลือก เพ่ือติดต่อกับบรรณารักษ์ ดังรูปที่ 3.42 และ 3.43 ตามล าดับ 
 

        
 
รูปที่ 3.42 หน้าจอทวิตเตอร์ของส านักหอสมุด          รูปที่ 3.43 หน้าจอเฟซบุ๊กของส านักหอสมุด 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.9 ส่วนตดิต่อกับผู้ใช้ของเว็บแอปพลิเคชัน KMITLib 
3.9.1 หน้าจอหลักของเว็บแอปพลิเคชัน KMITLib 

เมื่อเข้าเว็บแอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอการล็อกอิน เพ่ือให้ผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิกของ
ส านักหอสมุดกลางได้ใช้งาน โดยใช้รหัสล็อกอินเดียวกับ Web OPAC ดังรูปที่ 3.44 
 

 
 

รูปที่ 3.44 หน้าจอหลักของเว็บแอปพลิเคชัน KMITLib 
 

3.9.2 หน้าจอเงื่อนไขของการใช้บริการเว็บแอปพลิเคชัน KMITLib 
เมื่อท าการล็อกอินเข้าสู่ระบบแล้ว จะปรากฏหน้าเงื่อนไขการใช้บริการจองห้องสัมมนาขึ้น 

ดังรูปที ่3.45 
 

 
 

รูปที่ 3.45 หน้าจอเงื่อนไขการใช้บริการ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.9.3 หน้าจอแสดงห้องสัมมนา 
เมื่อท าการตกลงเงื่อนไขการใช้บริการแล้ว จะปรากฏหน้าจอแสดงห้องสัมมนาทั้งหมด 

โดยห้องที่ปิดบริการ จะขึ้นรูปปิดปรับปรุงไว้ ผู้ใช้สามารถท าการเลือกช่วงเวลาและจ านวนที่นั่งที่จะใช้
บริการได้ โดยเว็บแอปพลิเคชันจะแสดงห้องตามเง่ือนไขที่ผู้ใช้เลือก ดังรูปที่ 3.46 
 

 
 

รูปที ่3.46 หน้าจอแสดงห้องสัมมนาทั้งหมด 
 

3.9.4 หน้าจอการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ใช้เลือกห้องได้แล้ว หน้าจอจะปรากฏช่วงเวลาที่ห้องสัมมนานั้นว่างและไม่เกิน

ช่วงเวลาการจองก่อนใช้ห้องสัมมนา 15 นาที ผู้ใช้ท าการเลือกชั่วเวลา และกรอกรหัสนักศึกษาที่ใช้
จองให้ครบทั้ง 5 คน ถึงจะท าการจองได้ ถ้ารหัสนักศึกษาถูกใช้จองซ้ า ระบบจะท าการแจ้งเตือนให้
ผู้ใช้ทราบว่ารหัสนี้ถูกใช้จองไปแล้ว ดังรูปที่ 3.47 - 3.49 ตามล าดับ  
 

 
 

รูปที่ 3.47 หน้าจอการจองห้องสัมมนา เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 3.48 หน้าจอเมื่อผู้ใช้จองห้องสัมมนาส าเร็จ 
 

 
 

รูปที่ 3.49 หน้าจอเมื่อผู้ใช้จองห้องสัมมนา ในกรณีที่รหัสนักศึกษาถูกใช้จองไปแล้ว 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.9.5 หน้าจอรายละเอียดการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ใช้ท าการจองห้องสัมมนาแล้ว สามารถดูข้อมูลการจองห้องของตนเองได้ ในกรณีที่

รหัสของผู้ใช้ถูกน าไปใช้จองห้องสัมมนา ระบบจะแสดงข้อมูลที่รหัสของผู้ใช้งานที่น าไปจองไว้ โดยจะ
ระบุรหัสของผู้ที่น ารหัสของผู้ใช้ไปจอง และในกรณีผู้ใช้ไม่ได้ท าการจองห้องสัมมนา ระบบจะไม่แสดง
ข้อมูลการจองห้อง ดังรูปที่ 3.50 - 3.52 ตามล าดับ 

 

 
 

รูปที่ 3.50 หน้าจอรายละเอียดการจอง 
 

 
 

รูปที่ 3.51 หน้าจอรายละเอียดการจองในกรณีที่รหัสของผู้ใช้ถูกผู้อื่นท าการจองห้องสัมมนา เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.52 หน้าจอรายละเอียดการจองในกรณีที่ผู้ใช้ยังไม่ได้ท าการจองห้องสัมมนา 
 

3.9.6 หน้าจอรายละเอียดการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ใช้ไม่สามารถมาใช้ห้องสัมมนาในเวลาที่ตัวเองจองไว้ได้ หรือ ต้องการเปลี่ยน

ช่วงเวลาการใช้ห้องสัมมนา ผู้ใช้สามารถท าการยกเลิกการจองห้องสัมมนาที่ตัวเองจองได้ โดยกดปุ่ม
ยกเลิกการจอง จากนั้นระบบจะข้ึนว่าการยกเลิกการจองส าเร็จ ดังรูปที่ 3.53 
 

 
 

รูปที่ 3.53 หน้าจอการยกเลิกการจองห้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.10 ส่วนติดต่อกับผู้ดูแลระบบของเว็บแอปพลิเคชัน KMITLib 
3.10.1 หน้าจอให้ผู้ดูแลระบบล็อกอิน 

เมื่อเข้าเว็บแอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอการล็อกอินดังรูปที่ 3.54 
 

 
 

รูปที่ 3.54 หน้าจอให้ผู้ดูแลระบบล็อกอิน 
 

3.10.2 หน้าจอตารางการจองใช้ห้องสัมมนา 
ในหน้าจอตารางการจองใช้ห้องสัมมนา นั้นจะให้ผู้ดูแลระบบไว้ส าหรับดูว่ามีผู้ใช้งานท า

การจองห้องสัมมนาห้องไหน ช่วงเวลาใดบ้าง และสามารถดูรายละเอียดการจองห้องที่ผู้ใช้จองได้ดัง
รูปที่ 3.55 และรูปที่ 3.56 
 

 
 

รูปที่ 3.55 หน้าจอตารางการจองใช้ห้องสัมมนา 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.56 หน้าจอตารางรายละเอียดการจองใช้ห้องสัมมนา 
 

3.10.3 หน้าจอการแก้ไขสถานะห้องสัมมนา 
ในหน้าจอการแก้ไขสถานะห้องสัมมนา ผู้ดูแลระบบสามารถท าการเปิด-ปิดห้องสัมมนาได้ 

และสามารถเลือกช่วงเวลาใช้บริการของห้องได้ ดังรูปที่ 3.57 
 

 
 

รูปที่ 3.57 หน้าจอดูข้อมูลของหนังสือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 4 

ผลการด าเนินงานและการทดสอบระบบ 
 

จากการวิเคราะห์และการออกแบบ ผลลัพธ์ที่ได้จากการพัฒนา โดยแสดงฟังก์ชันต่างๆที่ได้ระบุไว้ใน
บทที ่3 โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ  

1. แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอย์ ฟังก์ชันการใช้งานมีดังนี้  
- ผู้ใช้ทั่วไป 

1. ฟังก์ชันค้นหาหนังสือภายในหอสมุด  
2. ฟังก์ชันเยี่ยมชมหอสมุดในรูปแบบของสตรีทวิว  
3. ฟังก์ชันการประชาสัมพันธ์ 
4. ฟังก์ชันติดต่อสอบถามกับบรรณารักษ์  

- ผู้ใช้งานที่เป็นสมาชิก  
1. สามารถใช้งานฟังก์ชันของผู้ใช้งานทั่วไปได ้
2. ฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน  
3. ฟังก์ชันท าการยืมหนังสือต่อ และการแจ้งเตอืนเมื่อถึงวันก าหนดการคืนหนังสือ 
4. ฟังก์ชันการจองห้องสัมมนา  

2. เว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนาส าหรับสมาชิก ฟังก์ชันการใช้งานมีดังนี้ 
1. ฟังก์ชันการจองห้อง 
2. ยกเลิกการจองห้องสัมมนา 

3. เว็บแอปพลิเคชันส าหรับผู้ดูแลระบบ ฟังก์ชันการใช้งานมีดังนี้   
1. ฟังก์ชันเปลี่ยนสถานะห้องสัมมนา  
2. ปรับเปลี่ยนช่วงเวลาการจองห้องสัมมนา  
3. ดูรายละเอียดการจองห้องสัมมนา 
4. ยกเลิกการจองห้องสัมมนา 

 

4.1 การทดสอบการท างาน 

ในการทดสอบการท างานจะแบ่งการทดสอบออกเป็น 3 ส่วน คือการทดสอบการท างานของ     
แอปพลิเคชัน การทดสอบการท างานของเว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนา และการทดสอบการท างาน
ของเว็บแอปพลิเคชันของผู้ดูแลระบบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



59 
 

4.1.1 การทดสอบการท างานของแอปพลิเคชัน 
1. การค้นหาหนังสือผ่านแอปพลิเคชัน 
2. การแสดงรายละเอียดของหนังสือบนแอปพลิเคชัน 
3. การแสดงข่าวสารประชาสัมพันธ์บนแอปพลิเคชัน 
4. การเยี่ยมชมหอสมุดผ่านแอปพลิเคชัน 
5. การตรวจสอบการยืม-คืนหนังสือผ่านแอปพลิเคชัน 
6. การแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชันเมื่อถึงก าหนดคืนหนังสือ 
7. การยืมหนังสือผ่านแอปพลิเคชัน 
8. การติดต่อบรรณารักษ์ผ่านแอปพลิเคชัน 

4.1.2 การทดสอบการท างานของเว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนา 
1. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่าน 
2. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่านผิด 
3. การเข้าสู่ระบบโดยใส่ชื่อผู้ใช้งาน และรหัสผ่านถูกต้อง 
4. การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่ใช้จองห้องไม่ครบ 
5 การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่ใช้จองห้องครบ แต่ไม่เลือกช่วงเวลา 
6. การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่ใช้จองห้องครบ และเลือกช่วงเวลา 
7. การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่เคยใช้จองห้องแล้ว 
8. การยกเลิกการจองห้องสัมมนาโดยผู้ที่ท าการจองห้องสัมมนา 
9. การยกเลิกการจองห้องสัมมนาโดยผู้ที่ไม่ได้ท าการจองห้องสัมมนา 

4.1.3 การทดสอบการท างานของเว็บแอปพลิเคชันของผู้ดูแลระบบ 
1. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่าน 
2. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่านผิด 
3. การเข้าสู่ระบบโดยใส่ชื่อผู้ใช้งาน และรหัสผ่านถูกต้อง 
4. การเปิดปิดห้องสัมมนา 
5. การเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการการจองห้องสัมมนา 
6. การดูรายละเอียดการจองห้องสัมมนา 
7. การยกเลิกการจองห้องสัมมนา 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2.1 การทดสอบการท างานของแอปพลิเคชัน 
1. การค้นหาหนังสือผ่านแอปพลิเคชัน 

ในที่นี้ผู้จัดท าใช้ค าว่า หุ้น ในการค้นหา โดยเลือกหมวดหมู่หนังสือเป็น Title และ Author 
ได้ผลการค้นหาดังรูปที่ 4.1 และ 4.2 ตามล าดับ จากนั้นใช้ค าว่า หุ้น ในการค้นหาผ่านทาง Web OPAC  
โดยเลือกหมวดหมู่หนังสือเป็น Title และ Author เหมือนกัน ได้ผลการค้นหาดังรูปที่ 4.2 และ 4.3 
ตามล าดับ เห็นได้ว่าแอปพลิเคชันมีการแสดงรายการของหนังสือตามที่ผู้ใช้งานค้นหา ซึ่งการค้นหาจาก
แอปพลิเคชันมีความถูกต้องเหมือนกับค้นหาจาก Web OPAC 

 

            
 
รูปที ่4.1 หน้าจอผลการค้นหาหนังสือหมวด Title   รูปที ่4.2 หน้าจอผลการค้นหาหนังสือหมวด Author 

 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที ่4.3 หน้าจอ Web OPAC ในการค้นหาหนังสือหมวด Title 

 

 
 

รูปที่ 4.4 หน้าจอ Web OPAC ในการค้นหาหนังสือหมวด Author 
  

1 
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2. การแสดงรายละเอียดของหนังสือบนแอปพลิเคชัน 

จากผลการค้นหาค าว่า หุ้น หมวดหมู่ Author ในที่นี้ผู้จัดท าได้กดที่ Detail ของผลการ
ค้นหาคือค าว่า หูเจิน จากนั้นหน้าจอแสดงรายละเอียดข้อมูลของหนังสือที่ผู้จัดท าเลือกดังรูปที่ 4.5 เห็นได้
ว่าหน้าจอรายละเอียดหนังสือของแอปพลิเคชันตรงกับหน้าจอแสดงข้อมูลของ Web OPAC ดังรูปที่ 4.6 

 

 
 

รูปที ่4.5 หน้าจอแสดงรายละเอียดหนังสือ 
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รูปที่ 4.6 หน้าจอ Web OPAC แสดงข้อมูลของหนังสือ 
 

3. การแสดงข่าวสารประชาสัมพันธ์บนแอปพลิเคชัน 

เมื่อท าการเลือกฟังก์ชัน News หน้าจอจะปรากฏรูปภาพของข่าวประชาสัมพันธ์ทั้งหมด
ของส านักหอสมุดกลางขึ้นดังรูปที่ 4.7 เห็นได้ว่าหน้าจอแสดงข่าวสารประชาสัมพันธ์ของแอปพลิเคชันมี
ข่าวประชาสัมพันธ์ตรงกับหน้าจอแสดงข้อมูลของเว็บไซด์ของส านักหอสมุดกลางดังรูปที่ 4.8 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



64 
 

 
 

รูปที่ 4.7 หน้าจอแสดงข่าวสารประชาสัมพันธ์ 
 

 
 

รูปที่ 4.8 หน้าจอแสดงข่าวสารประชาสัมพันธ์ของเว็บหอสมุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. การเยี่ยมชมหอสมุดผ่านแอปพลิเคชัน 

เมื่อท าการเลือกฟังก์ชัน Street View ผู้ใช้สามารถเลือกชั้นที่จะท าการเยี่ยมชมได้ดังรูปที่ 
4.9 โดยในที่นี้ผู้จัดท าได้ท าการเลือกเยี่ยมชมหอสมุดชั้นที่ 5 หน้าจอจะแสดงภาพมุมมองเสมือนจริงที่เป็น
รูปแบบของสตรีทวิวของแอปพลิเคชันดังรูปที่ 4.10 เห็นได้ว่าหน้าจอการแสดงภาพเยี่ยมชมหอสมุดผ่าน
แอปพลิเคชันแสดงภาพเหมือนกับการเยี่ยมชมหอสมุดผ่านทางเว็บไซต์ส านักหอสมุดกลางดังรูปที่ 4.11 
 

                

          
   รูปที่ 4.9 หน้าจอเลือกชั้นเยี่ยมชมหอสมุด                รูปที่ 4.10 หน้าจอการเยี่ยมชมหอสมุดชั้น 5 

 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.11 หน้าจอการเยี่ยมชมหอสมุดผ่านทางเว็บไซต์ส านักหอสมุดกลาง 

 

5. หน้าจอแสดงฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน 

เมื่อท าการล็อกอินเข้าสู่ระบบเลือกฟังก์ชัน Alarm หน้าจอจะแสดงรายการหนังสือที่ยืมดัง
รูปที่ 4.12 เห็นได้ว่าแสดงรายการหนังสือที่ยืมเหมือนกับใน Web OPAC ซึ่งท าการแสดงว่ามีหนังสือเล่ม
ใดบ้างท่ียืมและแสดงวันที่ก าหนดคืนหนังสือดังรูปที่ 4.13 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.12 หน้าจอแสดงฟังก์ชันตรวจสอบการยืมคืน 
 

 
 

รูปที่ 4.13 หน้าจอ Web OPAC แสดงข้อมูลการยืมคืนหนังสือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. การตรวจสอบการยืม-คืนหนังสือผ่านแอปพลิเคชัน 

เมื่อท าการล็อกอินเข้าสู่ระบบ และมีหนังสือที่หมดเวลายืม แอปพลิเคชันจะมีการแจ้งเตือน
เมื่อถึงวันที่ก าหนดการคืน โดยจะท าการแสดงตัวเลขสีแดงตามจ านวนหนังสือที่หมดเวลาการยืมข้าง 
Alarm และเมื่อผู้ใช้ท าการคืนหนังสือแล้ว แอปพลิเคชันจะท าการลบการแจ้งเตือนของหนังสือเล่มนั้นโดย
อัตโนมัติ โดยตัวเลขสีแดงจะเปลี่ยนเป็นเลข 0 ทันที ในที่นี้ไม่ได้มีการท าการยืมหนังสือไว้ ตัวเลขสีแดงจึง
เป็นเลข 0 ดังภาพที่ 4.14 

 

 

รูปที่ 4.14 หน้าจอแสดงการแจ้งเตือน 

 
 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7. การยืมหนังสือผ่านแอปพลิเคชัน 

เมื่อท าการล็อกอินเข้าสู่ระบบสามารถท าการยืมหนังสือต่อได้ในฟังก์ชัน Alarm โดยการ
กด renew และจะมีข้อความผลการยืมต่อ ในที่นี้ผู้จัดท าได้กด renew หนังสือหนึ่งเล่ม โดยมีผลของการ
ยืมคือ ยืมต่อเร็วเกินไปดังรูปที่ 4.15 เห็นได้ว่าผลการยืมหนังสือต่อผ่านแอปพลิเคชันแสดงผลการยืม
หนังสือต่อเหมือนกับใน Web OPAC ดังรูปที่ 4.16 

 

 
 

รูปที่ 4.15 หน้าจอแสดงการยืมหนังสือต่อ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 รูปที่ 4.16 หน้าจอ Web OPAC แสดงข้อมูลการยืมหนังสือต่อ 

 

8. การติดต่อบรรณารักษ์ผ่านแอปพลิเคชัน 

เมื่อเลือกฟังก์ชันติดต่อบรรณารักษ์ แอปพลิเคชันจะมีการติดต่อ 2 ช่องทาง คือ ผ่านทาง
ทวิตเตอร์ของส านักหอสมุดกลาง และผ่านทางเฟชบุ๊กของส านักหอสมุดกลางดังภาพที่ 4.17 และ 4.18 
ตามล าดับ เห็นได้ว่าการแสดงหน้าจอการติดต่อบรรณารักษ์ผ่านแอปพลิเคชัน เหมือนกับการติดต่อ
บรรณารักษ์ผ่านทางเว็บไซต์เฟสบุ๊กของส านักหอสมุดกลาง และทวิตเตอร์ของส านักหอสมุดกลางดังรูปที่ 
4.19 และ 4.20 ตามล าดับ  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 4.17 หน้าจอติดต่อบรรณารักษ์ทางทวิตเตอร์  รูปที่ 4.18 หน้าจอติดต่อบรรณารักษ์ทางเฟซบุ๊ก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.19 หน้าจอติดต่อบรรณารักษ์ทางเฟซบุ๊กทางเว็บเบราว์เซอร์ 
 

 
 

รูปที่ 4.20 หน้าจอติดต่อบรรณารักษ์ทางทวิตเตอร์ทางเว็บเบราว์เซอร์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.2 การทดสอบเว็บแอปพลิเคชันการจองห้องสัมมนา 
1. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่าน 

ท าการเข้าสู่การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่าน และท าการกดปุ่ม
ลูกศรด้านขวามือ จะปรากฎข้อความแจ้งเตือนให้ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลให้ครบ และไม่สามารถเข้าไปใช้งาน
เว็บแอปพลิเคชันได้ดังรูปที่ 4.21 

 

 
 

รูปที่ 4.21 หน้าจอการเข้าสู่ระบบเมื่อผู้ใช้ไม่ได้ใส่ข้อมูล 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่านผิด 
ท าการเข้าสู่การเข้าสู่ระบบโดยใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่านผิด และท าการกดปุ่ม

ลูกศรด้านขวามือ จะปรากฎข้อความแจ้งเตือนให้ผู้ใช้ท าการกรอกข้อมูลให้ถูกต้อง และไม่สามารถเข้าไป
ใช้งานเว็บแอปพลิเคชันได้ได้ดังรูปที่ 4.22 
 

 
 

รูปที่ 4.22 หน้าจอการเข้าสู่ระบบเมื่อผู้ใช้ใส่ข้อมูลไม่ถูกต้อง 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. การเข้าสู่ระบบโดยใส่ชื่อผู้ใช้งาน และรหัสผ่านถูกต้อง 
ท าการเข้าสู่การเข้าสู่ระบบโดยใส่ชื่อผู้ใช้งาน รหัสผ่านถูกต้อง และท าการกดปุ่มลูกศรด้าน

ขวามือ จะปรากฎหน้าจอเงื่อนไขในการจองห้องสัมมนากลุ่มย่อยออนไลน์ แสดงว่าผู้ใช้งานสามารถใช้งาน
ไดด้ังรูปที่ 4.23 
 

 
 

รูปที่ 4.23 หน้าจอการเข้าสู่ระบบเมื่อผู้ใช้ใส่ข้อมูลถูกต้อง 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่ใช้จองห้องไม่ครบ 
เมื่อมีการใส่รหัสที่ใช้จองห้องสัมมนาไม่ครบ ผู้ใช้จะไม่สามารถยืนยันการจองห้องสัมมนา

ได ้โดยจะมีข้อความให้กรอกข้อมูลให้ครบถ้วนดังรูปที่ 4.24 
 

 
 

รูปที่ 4.24 หน้าจอการจองห้องสัมมนาเมื่อผู้ใช้ใส่รหัสที่ใช้จองห้องไม่ครบ 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



77 
 

5. การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่ใช้จองห้องครบ แต่ไม่เลือกช่วงเวลา 
เมื่อมีการใส่รหัสที่ใช้จองห้องสัมมนาครบ แต่ไม่ได้ท าการเลือกช่วงเวลา ผู้ใช้จะไม่สามารถ

ยืนยันการจองห้องสัมมนาได้ โดยจะมีข้อความแจ้งเตือน กรุณาเลือกช่วงเวลา ให้ผู้ใช้ท าการเลือกช่วงเวลา
ดังรูปที่ 4.25 
 

 
 

รูปที่ 4.25 หน้าจอการจองห้องสัมมนาเมื่อผู้ใช้ไม่ได้ท าการเลือกช่วงเวลา 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6. การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่ใช้จองห้องครบ และเลือกช่วงเวลา 
เมื่อผู้ใช้งานมีการใส่รหัสที่ใช้จองห้องสัมมนาครบ และท าการเลือกช่วงเวลา ผู้ใช้จะ

สามารถยืนยันการจองห้องสัมมนาได้ดังรูปที่ 4.26 และจะแสดงเครื่องหมายถูกในหน้าเว็บของผู้ดูแล
ระบบ เพ่ือให้ผู้ดูแลระบบทราบว่าช่วงเวลาดังกล่าวถูกจอง และข้อมูลการจองห้องสัมมนาของผู้ใช้และ
ของผู้ดูแลระบบตรงกัน ดังรูปที่ 4.27 และ 4.28 ตามล าดับ 
 

 
 

รูปที่ 4.26 หน้าจอการจองห้องสัมมนาที่จองส าเร็จ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.27 หน้าจอตารางการจองห้องของผู้ดูแลระบบเมื่อมีการจองห้องสัมมนาส าเร็จ 
 

 

 

รูปที่ 4.28 หน้าจอรายละเอียดการจองของผู้ดูแลระบบเมื่อมีการจองห้องสัมมนาส าเร็จ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7. การจองห้องสัมมนาเมื่อใส่รหัสที่เคยใช้จองห้องแล้ว 
เมื่อมีการใส่รหัสที่ใช้จองห้องสัมมนาแล้ว ระบบจะท าการแจ้งเตือนรหัสที่ถูกใช้แล้ว และ

ผู้ใช้ไม่สามารถยืนยันการจองห้องสัมมนาได้ ดังรูปที่ 4.29 
 

 
 

รูปที่ 4.29 หน้าจอการจองห้องสัมมนาเมื่อผู้ใช้ไม่ได้ท าการเลือกช่วงเวลา 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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8. การยกเลิกการจองห้องสัมมนาโดยผู้ที่ท าการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ที่ท าการจองห้องสัมมนา กดยกเลิกการจองข้อมูลการจองห้องสัมมนาจะถูกยกเลิก

ทันทีดังรูปที่  4.30 และในหน้าเว็บของผู้ดูแลระบบ จะไม่มีเครื่องหมายการจองห้องสัมมนาและ
รายละเอียดการจองของห้องนั้น ดังรูปที่ 4.31 และ4.32 ตามล าดับ 

 

 
 

รูปที่ 4.30 หน้าจอยกเลิกการจองห้องสัมมนาเมื่อผู้ใช้เป็นผู้จองเอง 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.31 หน้าจอตารางการจองของผู้ดูแลระบบเมื่อมยีกเลิกการจองห้องสัมมนาส าเร็จ 
 

 
 

รูปที่ 4.32 หน้าจอรายละเอียดการจองของผู้ดูแลระบบเมื่อมียกเลิกการจองห้องสัมมนาส าเร็จ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9. การยกเลิกการจองห้องสัมมนาโดยผู้ที่ไม่ได้ท าการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ใช้งานที่ไม่ได้เป็นผู้ท าการจองห้องสัมมนา จะไม่สามารถกดยกเลิกการจองข้อมูลการ

จองห้องสัมมนาได้ แต่จะแสดงข้อมูลการจองห้องที่ใช้รหัสของผู้ใช้งาน และรหัสของผู้ที่ใช้จองขึ้นมาดังรูป
ที ่4.33 
 

 
 

รูปที่ 4.33 หน้าจอยกเลิกการจองห้องสัมมนาเมื่อผู้ใช้ไม่ได้เป็นผู้จองเอง 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.3 การทดสอบการท างานของเว็บแอปพลิเคชันของผู้ดูแลระบบ 
1. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่าน 

ท าการเข้าสู่การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่าน และท าการกดปุ่ม
ล็อกอินด้านล่าง จะปรากฎข้อความแจ้งเตือนให้ผู้ใช้งานกรอกข้อมูลให้ครบ และไม่สามารถเข้าไปใช้งาน
เว็บแอปพลิเคชันได้ดังรูปที่ 4.34 

 

 
 

รูปที่ 4.34 หน้าจอการเข้าสู่ระบบเมื่อผู้ใช้ไม่ได้ใส่ข้อมูล 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. การเข้าสู่ระบบโดยไม่ใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่านผิด 
ท าการเข้าสู่การเข้าสู่ระบบโดยใส่ชื่อผู้ใช้งาน และ/หรือรหัสผ่านผิด และท าการกดปุ่ม

ล็อกอินด้านล่าง จะปรากฎข้อความแจ้งเตือนให้ผู้ใช้ท าการกรอกข้อมูลให้ถูกต้อง และไม่สามารถเข้าไปใช้
งานเว็บแอปพลิเคชันได้ได้ดังรูปที่ 4.35 
 

 
 

รูปที่ 4.35 หน้าจอการเข้าสู่ระบบเมื่อผู้ใช้ใส่ข้อมูลไม่ถูกต้อง 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. ทดสอบการเข้าสู่ระบบโดยการใส่ชื่อผู้ใช้งาน และรหัสผ่าน ถูกต้อง 
ท าการเข้าสู่การเข้าสู่ระบบโดยใส่ชื่อผู้ใช้งาน รหัสผ่านถูกต้อง และท าการกดล็อกอิน

ด้านล่าง จะปรากฎหน้าจอตารางการจองห้องสัมมนาขึ้น แสดงว่าผู้ใช้งานสามารถใช้งานได้ดังรูปที่ 4.36 
 

 
 

รูปที่ 4.36 หน้าจอการเข้าสู่ระบบเมื่อผู้ใช้ใส่ข้อมูลถูกต้อง 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



87 
 

4. การเปิดปิดห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ดูแลระบบท าการปิด-เปิดห้องสัมมนา ระบบจะให้ยืนยันการเปลี่ยนสถานะห้องอีก

ครั้งดังรูป 4.37 เมื่อกดยืนยันค่าช่องสถานะในตารางจะเปลี่ยนตามดังรูปที่ 4.38 และหน้าเว็บของ User 
จะข้ึนรูปว่า ปิดปรับปรุง และไม่สามารถจองห้องที่ถูกปิดได้ ดังรูปที่ 4.39 

 

 
 

รูปที่ 4.37 หน้าจอการยืนยันการเปิด-ปิดห้องสัมมนา 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.38 หน้าจอการเปิด-ปิดห้องสัมมนา 
 

 
 

รูปที่ 4.39 หน้าจอการเปิด-ปิดห้องสัมมนาของผู้ใช้ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5. การเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ดูแลระบบท าการเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการห้องสัมมนา ระบบจะให้ เลือกการเปลี่ยน

ช่วงเวลาให้บริการดังรูปที่ 4.40 และท าการกดยืนยันเพ่ือเปลี่ยนช่วงเวลาดังรูปที่ 4.41 เมื่อกดยืนยัน
ช่วงเวลาการใช้งานจะเปลี่ยนตามดังรูปที่ 4.42 ด้านหน้าเว็บของ User จะขึ้นช่วงเวลาการจองตาม
ช่วงเวลาที่ถูกเปลี่ยน และหน้าจอรายละเอียดการจองห้องของผู้ดูแลระบบ จะเปลี่ยนช่วงเวลาการจอง
ตามช่วงเวลาที่ถูกเปลี่ยน ดังรูปที่ 4.43 และ 4.44 ตามล าดับ 
 

 
 

รูปที่ 4.40 หน้าจอการเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการการจองห้องสัมมนา 
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รูปที่ 4.41 หน้าจอยืนยันการเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการการจองห้องสัมมนา 
 

 
 

รูปที่ 4.42 หน้าจอการเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการการจองห้องสัมมนา 
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รูปที่ 4.43 หน้าจอการเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการการจองห้องสัมมนาของผู้ใช้ 
 

 
 

รูปที่ 4.44 หน้าจอการเปลี่ยนช่วงเวลาให้บริการการจองห้องสัมมนาของแอดมิน 
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6. การดูรายละเอียดการจองห้องสัมมนา 
เมื่อมีการจองห้องสัมมนา หน้าจอของแอดมินจะมีเครื่องหมายถูกในช่องที่มีการท าการจอง 

ดังรูปที่ 4.45 และสามารถกดที่เครื่องหมายถูกเพ่ือดูรายละเอียดการจองห้องสัมมนาดังรูปที่ 4.46 หน้า
เว็บ User จะไม่แสดงช่วงเวลาที่ว่างการจองที่ถูกจองไปดังรูปที่ 4.47 ใน Database จะมีหน้าที่เก็บไฟล์ 
และหน้าจอรายละเอียดการจองห้องของผู้ดูแลระบบ จะเปลี่ยนช่วงเวลาการจองตามช่วงเวลาที่ถูกเปลี่ยน 
ซึ่งข้อมูลจะตรงกับข้อมูลใน Database และหน้าจอของ User ดังรูปที่ 4.48 ตามล าดับ 
 

 
 

รูปที่ 4.45 หน้าจอการดูช่วงเวลาที่มีการจองห้องสัมมนา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



93 
 

 
 

รูปที่ 4.46 หน้าจอการดูรายละเอียดการจองห้องสัมมนา 
 

 
 

รูปที่ 4.47 หน้าจอการผลทดสอบการดูข้อมูลการจองห้องสัมมนา 
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รูปที่ 4.48 หน้าจอการผลทดสอบการเก็บข้อมูลการจองห้องสัมมนา 
 

7. การยกเลิกการจองห้องสัมมนา 
เมื่อผู้ดูแลระบบท าการยกเลิกการจองห้องระบบจะแสดงช่วงเวลาที่มีการจองให้แอดมินท า

การยกเลิกดังรูปที่ 4.49 และเมื่อท าการกดยืนยันระบบจะท าการแจ้งเตือนว่ายกเลิกการจองห้องสัมมนา
ส าเร็จดังรูปที่ 4.50 ข้อมูลการจองห้องจะถูกลบออกดังรูปที่ 4.51 ข้อมูลการจองห้องใน Database จะถูก
ลบออกด้วยดังรูปที่ 4.52 และหน้าจอของ User จะปรากฏช่วงเวลาที่ถูกลบไปให้สามารถจองได้อีกครั้งดัง
รูปที่ 4.53 
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รูปที่ 4.49 หน้าจอการดูช่วงเวลาที่มีการจองห้องสัมมนา 
 

 
 

รูปที่ 4.50 หน้าจอการยกเลิกช่วงเวลาที่มีการจองห้องสัมมนา 
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รูปที่ 4.51 หน้าจอการดูช่วงเวลาที่มีการยกเลิก 
 

  
 

รูปที่ 4.52 หน้าจอฐานข้อมูลการจองห้องสัมมนาที่มีการยกเลิก 
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รูปที่ 4.53 หน้าจอการดูช่วงเวลาที่มีการจองห้องสัมมนา 
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บทท่ี 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
แอปพลิเคชันสามารถค้นหาหนังสือได้ถูกต้องและมีความสะดวกสบายต่อผู้ใช้ ฟังก์ชันการเยี่ยมชมใน

รูปแบบสตรีทวิวท าให้ผู้ใช้สามารถรับชมภาพในมุมมองภาพเสมือนจริงได้อย่างชัดเจน ฟังก์ชันการ
ตรวจสอบการยืมคืนซึ่งมีการแจ้งเตือน และอนุญาตให้ผู้ใช้สามารถยืมหนังสือต่อเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้
ค่อนข้างมาก ฟังก์ชันการจองห้องสัมมนาเพ่ิมความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ในการจองห้องสัมมนา ฟังก์ชันข่าว
ประชาสัมพันธ์ช่วยให้ผู้ใช้งานทราบข่าวสารจากส านักหอสมุดกลางได้อย่างถูกต้อง ฟังก์ชันการติดต่อ
สอบถามบรรณารักษ์ท าให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกและรวดเร็วในการติดต่องานกับบรรณารักษ์  อย่างไรก็ดี
ปัญหาของแอปพลิเคชันนี้คือการใช้เทคโนโลยีในการพัฒนาแอปพลิเคชัน คือ React Native เนื่องด้วย 
React Native เป็นเทคโนโลยีค่อนข้างใหม่ มีวิธีการติดตั้งที่ค่อนข้างยาก เนื่องจากเวลาที่เกิดปัญหา
ระหว่างการติดตั้ง จะระบุที่มาของปัญหาได้ยาก ผู้เชี่ยวชาญจึงแนะน าให้ท าการติดตั้งใหม่โดยละเอียดอีก
ครั้ง ระหว่างการพัฒนาหากไลบรารีที่ เรียกใช้งานมีการอัพเดท Dependency ของตัวไลบรารีเอง 
จ าเป็นต้องอัพเดทไลบรารีนั้นเข้ามาในโปรเจคด้วย มิฉะนั้นจะไม่สามารถใช้ไลบรารีดังกล่าวได้ และ 
React Native มีการอัพเดทเวอร์ชันใหม่บ่อย ท าให้ผลลัพธ์ของชุดค ำสั่งเดิมมีกำรเปลี่ยนแปลงไป 

 

5.2 ข้อจ ากัด 
จำกควำมสำมำรถของแอปพลิเคชันที่ได้กล่ำวมำนั้น  ยังมีควำมสำมำรถที่ทำงผู้ พัฒนำเห็นว่ำ 

ยังมขี้อจ ำกัด ดังนี้ 
1. สำมำรถใช้กับระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์เวอร์ชัน 4.4 ขึ้นไป 
2. ระยะเวลำกำรตอบสนองจำก Web OPAC ช้ำ 
3. ไม่สำมำรถ Build เป็นแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำร iOS ได ้เนื่องจำกทำงผู้จัดท ำไม่สำมำรถ

สร้ำง Certificate Signing Request (CSR) จำก Apple ได้ 
4. กำรแสดงผลกำรค้นหำหนังสือสำมำรถค้นหำได้ 50 เล่มแรกเท่ำนั้น เนื่องจำกกำรตอบสนองของ 

Web OPAC ท ำได้ช้ำ 
5. Component ของฟังก์ชันจองห้องสัมมนำ เป็นกำรเรียกแบบ Web View ท ำให้กำรใช้งำนบน

แอปพลิเคชันไมต่อบสนองควำมต้องกำรด้ำน User Experience Design ของแอปพลิเคชัน 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
จำกควำมสำมำรถและข้อจ ำกัดของแอปพลิเคชันเพ่ือควำมสะดวกในกำรใช้งำนมำกยิ่งขึ้นแอปพลิเค

ชันจะสำมำรถพัฒนำต่อได้หลำยแนวทำงได้แก่  
1. ทดลอง Build แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำร IOS จำกไฟล์โปรเจคเดิม ตำมคุณสมบัติของ 

React Native 
2. ปรับปรุงอัลกอริทึมกำรติดต่อระหว่ำงแอปพลิเคชันกับ Web OPAC ให้มีกำรตอบสนองท่ีเร็วขึ้น 
3. ท ำ Component ของฟั งก์ชันจองห้ องสัมมนำ ให้ เป็นหนึ่ งใน  Component หลักของ       

React Native แทนกำรเรียกแบบ Web View 
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ภาคผนวก ก 

 

ก.1 วิธกีารติดตั้งแอปพลิเคชัน KMITLib 
1) น าไฟล์ .apk ของแอปพลิเคชัน KMITLib ลงสมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ตในที่นี้ไฟล์ของ            

แอปพลิเคชันมีชื่อว่า KMITLib2.0.apk เนื่องจากผู้จัดท าไม่ได้ท าการเซ็ตชื่อไฟล์ให้เป็นชื่อเดียวกันกับแอป
พลิเคชันในการแปลงเป็นไฟล์ .apk  

 

 
 

รูปที่ ก.1 การติดตั้งแอปพลิเคชันลงบนเครื่อง 
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2) เมื่อเลือกไฟล์ apk ที่จะท าการติดตั้งแอปพลิเคชันในที่นี้คือไฟล์ KMITLib2.0.apk และท าการ
ติดตั้งจะปรากฏหน้าจอดังในรูปที่ ก.2 ผู้ใช้ต้องยอมรับข้อตกลงในการเข้าถึงข้อมูลก่อนจึงจะสามารถท า
การติดตั้งแอปพลิเคชันได้ อนึ่งส าหรับแอปพลิเคชัน KMITLib จะขอสิทธิการเข้าถึงข้อมูลอยู่ 7 สิทธิ 
ได้แก่ 1. การปิดใช้งานการล็อกของหน้าจอ 2. สิทธิในการตรวจสอบสถานะการเชื่อมต่อของ Cellular 
Data 3.การเข้าถึงการตั้ งค่าบลูทูธและการจับคู่กับอุปกรณ์บลูทูธ 4.  การควบคุมการสั่นเตือน  
5. สิทธิในการใช้งานอินเทอร์เน็ตแบบเต็มรูปแบบ 6.  สิทธิในการให้แอปพลิเคชันเริ่มท างานโดยไม่ต้องใส่
รหัสปลดล็อก 7. สิทธิในการปลุกเครื่องจากโหมด Sleep  

 

 
 

รูปที่ ก.2 การติดตั้งและการเข้าถึงข้อมูลของแอปพลิเคชัน 
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3) เมื่อติดตั้งแอปพลิเคชันเสร็จสมบูรณ์และพร้อมใช้งานแล้วจะข้ึนหน้าจอดังรูปที่ ก.3 
 

 
 

รูปที่ ก.3 การติดตั้งแอปพลิเคชันเสร็จสิ้น 
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ก.2 คู่มือการใช้งานแอปพลิเคชัน KMITLib 
1) เมื่อติดตั้ง KMITLib แล้วจะปรากฏไอคอน ดังรูปที่ ก.4 บนหน้าจอของโทรศัพท์ 

 

 
 

รูปที่ ก.4 ไอคอนแอปพลิเคชัน 
 

เมื่อผู้ใช้ต้องการใช้งานแอปพลิเคชัน KMITLib ให้ท าการเลือกที่ไอคอนของแอปพลิเคชันเพ่ือท าการ
เปิดใช้งานแอปพลิเคชัน 
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2) เมื่อกดไอคอนแอปพลิเคชันจะปรากฏหน้าจอแรกซึ่งเป็นหน้าจอ Splash Screen ดงัในรูปที่ ก.5 
 

 
 

รูปที่ ก.5 หน้าจอ Splash Screen 
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3) หลังจากนั้นจะปรากฏหน้าจอการล็อกอินเข้าสู่ระบบของสมาชิกในกรณีที่ต้องการเพียงสืบค้น
ข้อมูลหรือเยี่ยมชมหอสมุดผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องท าการล็อกอินสามารถเข้าสู่ระบบด้วยสถานะผู้ใช้ Guest ได้
เลยส าหรับสมาชิกของหอสมุดได้แก่ อาจารย์ นักศึกษาและเจ้าหน้าที่ของสถาบันฯ 
 

 
 

รูปที่ ก.6 หน้าจอการล็อกอิน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



109 
 

4) หน้าแสดงเมนูของ KMITL Lib 

 

 
 

รูปที่ ก.7 หน้าจอเมนูหลักของแอปพลิเคชัน 
 

จากรูปที่ ก.7 ในแถบเมนูของ KMITL Lib ผู้ใช้สามารถเลือกการท างานได้ดังนี้ 1.แถบ Search ใช้ใน
การค้นหาหนังสือ 2.แถบ Alarm ใช้งานได้สมาชิกเท่านั้นโดยจะใช้ในการตรวจสอบหนังสือที่สมาชิกก าลัง
ยืมจากหอสมุดหรือใช้ในการ Renew หนังสือ และ 3.แถบ New ใช้ในการดูข่าวสารประชาสัมพันธ์ต่างๆ 
ของส านักหอสมุดกลาง  
 

แถบเมนู 

ปุ่มเมนูที่เหลือ 

ปุ่มเมนตูิดต่อ

สอบถาม 
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รูปที่ ก.8 หน้าจอเมนูของแอปพลิเคชัน 

 

จากรูปที่ ก.8 เมื่อกดปุ่มด้านบนขวาของรูปที่ ก.7 หน้าจอจะแสดงเมนูที่เหลือของ KMITL Lib ผู้ใช้
สามารถเลือกการท างานได้ดังนี้ 1.เมนู StreetView ใช้ในการเยี่ยมชมในมุมมองเสมือนจริงในรูปแบบของ
สตรีทวิวแต่ละชั้นของหอสมุด 2.เมนู จองห้องสัมมนา ใช้งานได้สมาชิกเท่านั้นโดยจะใช้ในการจอง
ห้องสัมมนาของส านักหอสมุด และ 3.เมนู ออกจากระบบ ใช้ในการออกจากระบบส าหรับผู้ใช้งานที่ท า
การล็อกอินเข้ามาใช้งาน 

ปุ่มเมนู 
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รูปที่ ก.9 หน้าจอเมนูของแอปพลิเคชัน 

 

จากรูปที่ ก.9 เมื่อกดปุ่มด้านล่างขวาของรูปที่ ก.7 หน้าจอจะแสดงเมนูติดต่อสอบถาม ผู้ใช้สามารถ
เลือกการท างานได้ดังนี้ 1.เมนูเฟซบุ๊กใช้ในการติดต่อสอบถาม ผ่านทางเฟซบุ๊ก 2.เมนูทวิตเตอร์ใช้ในการ
ติดต่อสอบถาม ผ่านทางทวิตเตอร์ 
  

ปุ่มเมนูติดต่อ

สอบถาม ผ่าน

ทางเฟซบุ๊กและ

ทวิตเตอร์ 
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5) เมื่อเลือกฟังก์ขัน Search แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอดังรูปที่ ก.10 จึงเข้าสู่ฟังก์ชันการใช้งาน
การค้นหาหนังสือผู้ใช้สามารถค้นหาหนังสือโดยสามารถเลือกหมวดหมู่ที่ต้องการค้นหา ได้แก่ ชื่อหนังสือ 
ชื่อผู้แต่ง หมวดหนังสือ เลขรหัสหนังสือโดยแอปพลิเคชันจะแสดงข้อมูลในรูปแบบดังที่ปรากฏในรูปที่ ก.
10 
 

 
 

  รูปที่ ก.10 ฟังก์ชัน Search 
 
 
 
 
 
 
 

 

แสดงรายชื่อ

หนังสือที่ค้นหา 

รายชื่อหมวดหมู่

ในการคน้หา

หนังสือ 

กล่องใส่ข้อความ

ที่ต้องการค้นหา

หนังสือ 
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6) เมื่อผู้ใช้ท าการเลือกหนังสือที่ต้องการจากหน้าจอในรูปที่ ก.10 จะปรากฏหน้าจอใหม่ดังรูปที่   ก.
11 หน้าจอนี้จะประกอบไปด้วยรายละเอียดของหนังสือได้แก่ ชื่อผู้แต่ง ชื่อหนังสือ ส านักพิมพ์และสถานะ
ของหนังสือ  
 

 
 

รูปที่ ก.11 หน้าจอแสดงรายละเอียดหนังสือ 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7) จากหน้าจอในรูปที่ ก.7 ถ้าผู้ใช้เลือกปุ่ม Alarm แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอดังรูปที่ ก.12 ซึ่งจะ
แสดงข้อมูลของสมาชิกที่ล็อกอินเข้ามาท่ีแอปพลิเคชันและรายละเอียดของสมาชิกพร้อมทั้งรายชื่อของ
หนังสือและวันก าหนดคืนของหนังสือที่ผู้ใช้อยู่ในระหว่างการยืม ซึ่งถ้าผู้ใช้ต้องการยืมหนังสือสามารถท า
ได้โดยกดเลือกหนังสือที่ต้องการยืมต่อ 
 

 

 
 

รูปที่ ก.12 หน้าจอตรวจสอบการยืมคืน 
  

 
 
 
 

 

รายชื่อและวันที่ต้อง

คืนหนังสือที่สมาชิก

ยืมหนังสือนั้นมาและ

สามารถกดเ พ่ือยืม

หนังสือต่อ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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8) เมื่อผู้ใช้เลือกรายการหนังสือที่ต้องการยืมต่อ ในหน้าจอจากรูปที่ ก.12แอปพลิเคชันจะแสดง
หน้าต่างเพื่อให้ผู้ใช้ยืนยันการยืมหนังสือเล่มนั้นต่อ เมื่อผู้ใช้ยืนยันจะท าการต่ออายุการยืมหนังสือให้เท่า
สิทธิในการยืมต่อของผู้ใช้นั้นๆ ดังรูปที่ ก.13 
 

 
 

  รูปที่ ก.13 หน้าจอการยืมหนังสือต่อ 
 

 
 
 
 
 
 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9) เมื่อถึงวันที่ก าหนดการคืนหนังสือแอปพลิเคชันจะขึ้นหน้าจอดังรูปที่ ก.14 โดยอัตโนมัติบนเครื่อง
และถ้าผู้ใช้ไม่คืนหนังสือทุกครั้งที่เปิดแอปพลิเคชันตะมีหน้าหน้าต่างแสดงข้อความนี้ทุกครั้งเพ่ือแจ้งเตือน
ให้ผู้ใช้ทราบ โดยจะแสดงรายละเอียดของหนังสือเล่มนั้น 
 

 
 

รูปที ่ก.14 หน้าจอการแจ้งเตือน 
 

   
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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10) จากหน้าจอในรูปที่ ก.7 ถ้าผู้ใช้เลือกปุ่ม News แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอดังรูปที่ ก.15 ซ่ึง
จะแสดงข่าวสารประชาสัมพันธ์ของส านักหอสมุดกลาง 
 

 
 

รูปที่ ก.15 หน้าจอข่าวสารประชาสัมพันธ์ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



118 
 

11) จากหน้าจอในรูปที่ ก.7 ถ้าผู้ใช้เลือกปุ่ม StreetView แอปพลิเคชันจะแสดงหน้าจอดังรูปที่ ก.
16 ผู้ใช้สามารถเลือกชั้นที่ต้องการเยี่ยมชมได้จากรายการตัวเลือกชั้น ซึ่งมีทั้งหมด 6 ชั้นผู้ใช้สามารถเลื่อน
ดูบริเวณท่ีต้องการได้ในลักษณะเดียวกับกูเกิลสตรีทวิว 
  

       
 

    รูปที่ ก.16 หน้าจอแสดงเลือกชั้นการเยี่ยมชม        รูปที่ ก.17 หน้าจอแสดงฟังก์ชันการเยี่ยมชม 
  

รายการตัวเลือกชั้น

ที่ต้องการเยี่ยมชม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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12) จากหน้าจอในรูปที่ ก.7 ถ้าผู้ใช้เลือกปุ่มจองห้องสัมมนา แอปพลิเคชันจะเรียกเว็บแอปพลิเคชัน
จองห้องสัมมนาให้ ผู้ใช้ต้องท าการล็อกอินอีกครั้งเพ่ือท าการใช้งานดังรูปที่ ก.18  
 

 
 

รูปที่ ก.18 หน้าจอจองห้องสัมมนา 
 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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13) จากหน้าจอในรูปที่ ก.9 ถ้าผู้ใช้เลือกปุ่มเมนูติดต่อสอบถามทางทวิตเตอร์ แอปพลิเคชันจะเรียก
หน้าทวิตเตอร์ของส านักหอสมุดกลางให้ ถ้าผู้ใช้เลือกปุ่มเมนูติดต่อสอบถามทางเฟซบุ๊ก แอปพลิเคชันจะ
เรียกหน้าเฟซบุ๊กของส านักหอสมุดกลางให้ดังรูปที่ ก.19 และ ก.20 ตามล าดับ   

 

        
 
     รูปที่ ก.19 หน้าจอทวิตเตอร์ของส านักหอสมุด         รูปที่ ก.20 หน้าจอเฟซบุ๊กของส านักหอสมุด 

 
 

 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ก.3 ขั้นตอนการใช้องเว็บแอปพลิเคชันจองห้องสัมมนา 
1) ท าการเข้าหน้าเว็บแอปพลิเคชัน http://161.246.60.52/loginUser.php ดังรูปที่ ก.21 

 

 
 

รูปที่ ก.21 หน้าแรกเว็บแอปพลิเคชัน 
2) ท าการล็อกอินเข้าสู่ระบบของสมาชิกของหอสมุดได้แก่ อาจารย์ นักศึกษาและเจ้าหน้าที่ของ

สถาบันฯ โดยใช้ Username และ Password เดียวกับ Web OPAC ของสถาบัน 
 

 
 

รูปที่ ก.22 การล็อกอินเข้าสู่ระบบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) เมื่อท าการล็อกอินเข้าสู่ระบบแล้ว จะปรากฏหน้าเงื่อนไขการใช้บริการจองห้องสัมมนาขึ้น ดังรูป
ที่ ก.23 
 

 
 

รูปที่ ก.23 หน้าจอเงื่อนไขการใช้บริการ 
 

4) เมื่อท าการตกลงเงื่อนไขการใช้บริการแล้ว จะปรากฏหน้าจอแสดงห้องสัมมนาทั้งหมด โดยห้องที่
ปิดบริการ จะข้ึนรูปปิดปรับปรุงไว้ ผู้ใช้สามารถท าการเลือกช่วงเวลาและจ านวนที่นั่งที่จะใช้บริการได้ โดย
เว็บแอปพลิเคชันจะแสดงห้องตามเง่ือนไขที่ผู้ใช้เลือก 
 

 
 

รูปที่ ก.24 หน้าจอแสดงห้องสัมมนาทั้งหมด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5) เมื่อผู้ใช้เลือกห้องได้แล้ว หน้าจอจะปรากฏช่วงเวลาที่ห้องสัมมนานั้นว่างและไม่เกินช่วงเวลาการ
จองก่อนใช้ห้องสัมมนา 15 นาที ดังรูปที่ ก.25 
 

 
 

รูปที่ ก.25 หน้าจอการจองห้องสัมมนา 
 

6) จากนั้นให้ผู้ใช้ท าการเลือกช่วงเวลาที่ปรากฏอยู่ แล้วท าการกรอกรหัสนักศึกษาที่ใช้จองห้องอีก 4 
คน เพื่อท าการจองห้องสัมมนา จากนั้นกดยืนยัน ระบบจะท าการแจ้งว่าการจองห้องสัมมนาส าเร็จ ดังรูป
ที่ ก.26 
 

 
 

รูปที่ ก.26 หน้าจอเมื่อผู้ใช้จองห้องสัมมนาส าเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



124 
 

7) เมื่อจองห้องสัมมนาส าเร็จ สามารถดูรายละเอียดการจองห้องของตนเองได้ ดังรูปที่ ก.27 
 

 
 

รูปที่ ก.27 หน้าจอรายละเอียดการจอง  
 

8) ในกรณีที่รหัสของผู้ใช้ถูกผู้อ่ืนใช้จองห้องสัมมนาแล้ว ระบบจะท าการแจ้งเตือนว่ารหัสนักศึกษา
ของท่านถูกใช้ไปแล้ว และไม่สามารถท าการจองห้องสัมมนาได้ ดังรูปที่ ก.28 
 

 
 

รูปที่ ก.28 หน้าจอเมื่อผู้ใช้จองห้องสัมมนาในกรณีท่ีรหัสนักศึกษาถูกใช้จองไปแล้ว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9) เมื่อรหัสนักศึกษาของผู้ใช้ถูกใช้จองห้องสัมมนาไปแล้ว ผู้ใช้สามารถตรวจสอบได้ว่ารหัสของผู้ใช้

ของท่านถูกใช้โดยใคร แต่ไม่มีสิทธิ์ยกเลิกการจองห้องได้ ดังรูปที่ ก.29 

 

 
 

รูปที่ ก.29 หน้าจอรายละเอียดการจองในกรณีที่รหัสของผู้ใช้ถูกผู้อื่นท าการจองห้องสัมมนา 
 

10) ในกรณีที่ผู้ใช้ไม่ได้ท าการจองห้องสัมมนาไว้ เมื่อกดไปที่หน้ารายละเอียดการจอง จะไม่มีข้อมูล
การจองปรากฏขึ้นมา ดังรูปที่ ก.30 
 

 
 

รูปที่ ก.30 หน้าจอรายละเอียดการจองในกรณีที่ผู้ใช้ยังไม่ได้ท าการจองห้องสัมมนา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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11) เมื่อผู้ใช้ไม่สามารถมาใช้ห้องสัมมนาในเวลาที่ตัวเองจองไว้ได้ หรือ ต้องการเปลี่ยนช่วงเวลาการ
ใช้ห้องสัมมนา ผู้ใช้สามารถท าการยกเลิกการจองห้องสัมมนาที่ตันเองจองได้ โดยกดปุ่มยกเลิกการจอง 
จากนั้นระบบจะข้ึนว่าการยกเลิกการจองส าเร็จ ดังรูปที่ ก.31 
 

 
รูปที่ ก.31 หน้าจอการยกเลิกการจองห้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 
 

ภาคผนวก ข 
 

ข.1 ขั้นตอนการสร้าง Server 
1) ท าการติดตั้งโปรแกรม  VMware Workstation Pro บนเครื่องคอมพิวเตอร์และเปิดโปรแกรม 

จากนั้นเลือกไปที่ Connect to a Remote Server ดังรูปที่ ข.1 
 

 
 

รูปที่ ข.1 หน้าแรกโปรแกรม VMware Workstation Pro 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) ท าการกรอกข้อมูลได้แก่ Server name, User name และ Password ของ Server ที่ต้องการ
ไปสร้าง Server ของตัวเอง ดังรูปที่ ข.2 
 

 
 

รูปที่ ข.2 หน้าจอ Connect to Server 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



129 
 

3) เมื่อ Connect เข้าไปที่ Server แล้วให้เลือกไปที่ Create a new virtual machine เพ่ือที่จะ
แบ่งพ้ืนที่มาสร้าง Server ดังรูปที่ ข.3 
 

 
 

รูปที่ ข.3 หน้าจอ Create a new virtual machine 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4) เลือก Operation System ส าหรับ Server ซึ่งทางผู้จัดท าได้เลือกใช้ Windows Server  
 

 
 

รูปที่ ข.4 หน้าจอ Create a new virtual machine  
 

5) ตั้งชื่อ Server ตามท่ีต้องการ 
 

 
 

รูปที่ ข.5 หน้าจอ Create a new virtual machine  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) แบ่งขนาด Hard disk ของ Server ตามท่ีต้องการ 
 

 
 

รูปที่ ข.6 หน้าจอ Create a new virtual machine  
 

7) เปิด Server ตัวที่สร้าง แล้วท าการคลิกขวาเลือก Settings ดังรูปที่ ข.7 
 

 
 

รูปที่ ข.7 หน้าจอในการเลือกฟังก์ชัน Settings 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



132 
 

8) จากนั้นเลือก CD/DVD Driver แล้วจึงเลือกไปที่ Use ISO image file จากนั้นกด Browse เพ่ือ
เลือกตัวติดตั้งของ Windows Server 2012 ที่เป็นไฟล์ ISO เมื่อเสร็จสิ้นท าการ Restart Server ของเรา
ใหม่อีกครั้ง และท าการติดตั้ง Windows Server 2012 ต่อไป 
 

 
 

รูปที่ ข.8 หน้าจอฟังก์ชัน Settings 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข.2 ขั้นตอนการติดตั้ง Windows Server 2012  
1) ท าการติดตั้งเครื่องเซิร์ฟเวอร์ ด้วยไฟล์ Windows Server 2012 (ISO) ส าหรับติดตั้ง Windows 

Server 2012 จะปรากฏหน้าจอดังรูปที่ ข.9 ให้รอจนการติดต้ังระบบแล้วเสร็จ 
 

 
 

รูปที่ ข.9 หน้าจอแสดงการติดตั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2) บนหน้าต่าง Windows Setup ดังรูปที่ ข.10 ให้เลือกภาษาที่ต้องการ และตั้งค่าอ่ืน ๆ ตามความ
ต้องการ เสร็จแล้วคลิก Next เพ่ือไปยังขั้นตอนต่อไป 
 

 
 

รูปที่ ข.10 หน้าจอ Windows Setup 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) บนหน้าต่าง Windows Setup ที่แสดงในรูปที่ ข.11 ให้คลิก Install now เพ่ือเริ่มการติดตั้ง 
Windows Server 2012 
 

 
 

รูปที่ ข.11 หน้าจอเริ่มการติดตั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



136 
 

4) บนหน้าต่าง Windows Setup ให้เลือกรุ่นที่ต้องการติดตั้งซึ่งมีให้เลือก 4 แบบคือ Windows 
Server 2012 Standard (Server Core Installation), Windows Server 2012 Standard      
(Server with GUI), Windows Server 2012 Datacenter (Server Core Installation) และ 
Windows Server 2012 Datacenter (Server with GUI) ส าหรับแอปพลิเคชันนี้เลือก Server with 
GUI จากนั้น คลิก Next เพ่ือไปยังขั้นตอนถัดไป 
 

 
 

รูปที่ ข.12 หน้าจอเลือกประเภทของ Server ที่ต้องการติดตั้ง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5) เมื่ออ่านและท าความเข้าใจกับข้อตกลงและเงื่อนไขการใช้งานเสร็จแล้วให้คลิกที่กล่อง I accept 
the license terms จากนั้นคลิก Next เพ่ือไปยังขั้นตอนถัดไป 
 

 
 

รูปที่ ข.13 หน้าจอ License terms 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) ท าการเลือกการติดตั้งแบบ Custom: Install Windows only (advanced) ดังรูปที่ ข.14 
 

 
 

รูปที่ ข.14 หน้าจอการเลือก type of installation 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7) ท าการเลือกฮาร์ดดิสก์ส าหรับ Partition ที่ต้องการติดตั้ง เสร็จแล้วคลิก Next เพ่ือไปยังขั้นตอน
ถัดไป 
 

 
 

รูปที่ ข.15 หน้าจอการเลือกบริเวณท่ีติดตั้งวินโดวส์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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8) ระบบจะเริ่มท าการติดตั้ง Windows Server 2012 โดยจะด าเนินการขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้ คือ 
Copying Windows files, Getting files ready for installation, Installing features, Installing 
updates และ Finishing up ให้รอจนการติดตั้งแล้วเสร็จ 
 

 
 

รูปที่ ข.16 หน้าจอการ Installing Windows 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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9) หลังจากท าการติดตั้งแล้วเสร็จ Windows จะท าการรีสตาร์ทเครื่องดังรูปที่ ข.17 จากนั้นจะ
ปรากฏหน้าต่าง Settings ให้ท าการก าหนดรหัสผ่านส าหรับ Administrator ดังรูปที่ ข.18 ให้ใส่รหัสผ่าน 
2 ครั้ง ในช่อง New password และ Reenter password เสร็จแล้วคลิก Finish จะได้หน้าจอ Sign in 
ดังรูปที่ ข.19 รหัสผ่านต้องเป็นไปตามนโยบายความปลอดภัยที่ก าหนด คือ ต้องมีความยาวอย่างน้อย 6 
ตัวอักษร และประกอบด้วย อักษรตัวเล็ก (a , b, c, …y, z) อักษรตัวใหญ่ (A, B, C, …Y, Z) อักษรพิเศษ 
(!, @, # , $, %, ^, &, *, (, ), _,+ และ ตัวเลข (1, 2, 3, ..9,  0) 
 

 
 

รูปที่ ข.17 หน้าจอการรีสตาร์ทเครื่อง 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 รูปที่ ข.18 หน้าจอการก าหนดรหัสผ่านส าหรับ Administrator 
 

เมื่อท าการก าหนดรหัสผ่านส าหรับ Administrator แล้วเสร็จจะได้หน้าจอ Sign in  
ดังรูปที่ ข.19 ให้กดปุ่ม Ctrl + Alt + Delete จะปรากฏหน้าจอดังรูปที่ ข.20 ให้ใส่รหัสผ่านตามที่ก าหนด
ในขั้นตอนด้านบนเพ่ือ Sign in เข้า Windows Server 2012 ซึ่งจะได้หน้าเดสก์ท็อปดังรูปที่ ข.21 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ ข.19 หน้าจอการ Sign in 
 

 
 

รูปที่ ข.20 หน้าจอเมื่อกดปุ่ม Ctrl + Alt + Delete 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ ข.21 หน้าเดสก์ท็อป 
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ข.3 ขั้นตอนการติดตั้ง XAMPP 
1) ท าการดาวน์โหลด XAMPP จาก https://www.apachefriends.org/download.html ลงบน

ระบบปฏิบัติการของเซิร์ฟเวอร์ 
  

 
 

รูปที่ ข.22 เว็บดาวน์โหลด XAMPP 
 

2) ท าการติดตั้ง XAMPP โดยกดปุ่ม Next ในหน้าจอดังรูปที่ ข.23 
 

 
 

รูปที่ ข.23 หน้าแรกของการติดตั้ง XAMPP 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) จากรูปที่ ข.24 ให้เลือกรายการที่ต้องการใช้คือ Apache ท าหน้าที่เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ MySQL ท า
หน้าที่เป็นดาต้าเบสเซิร์ฟเวอร์ PHP ท าหน้าที่เป็นภาษาที่ใช้จัดการการท างานบนเซิร์ฟเวอร์  และ 
phpMyAdmin ภาษาที่ใช้ในการจัดการข้อมูลในดาต้าเบส เมื่อเลือกเสร็จแล้วให้กดปุ่ม Next 
 

 
 

รูปที่ ข.24 หน้าเลือกส่วนประกอบของ XAMPP 
 

  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4) เลือก Path จัดเก็บไฟล์ของ XAMPP ในที่นี้คือ D:\xampp แล้วคลิกปุ่ม Next 
 

 
 

รูปที่ ข.25 หน้าเลือก Path จัดเก็บไฟล์ของ XAMPP 
 

5) เพ่ือที่จะท าการติดตั้ง XAMPP ให้คลิก Next เพ่ือท าต่อไป ในระหว่างท าการติดตั้ง XAMPP จะ
ปรากฏหน้าจอดังรูปที่ ข.27 
 

 
 

รูปที่ ข.26 หน้าจอก่อนการติดตั้ง XAMPP 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ข.27 หน้าจอรอการติดตั้งXAMPP 
 

6) เมื่อติดตั้ง XAMPP ส าเร็จจะปรากฏหน้าจอดงรูปที่ ข.28 ให้กด Finish 
 

 
 

รูปที่ ข.28 หน้าจอเมื่อติดต้ัง XAMPP ส าเร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7) ให้ท าการเปิด Control Panel ของ XAMPP และท าการเปิดใช้ Apache และ MySQL 
 

 
 

รูปที่ ข.29 หน้า Control Panel  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ภาคผนวก ค 
ค.1 ขั้นตอนการติดตั้ง React native 

1) ท าการเปิด Administrator Command Prompt  
 

 
 

รูปที่ ค.1 หน้าแรก Administrator Command Prompt 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2) ติดตั้ง Nodejs โดยใช้ค าสั่ง choco install nodejs.install แล้วกด Enter ดังรูปที่ ค.2 จะ
ปรากฏค าถามเพ่ือยืนยันการ run scirpt ให้พิมพ์ Y แล้วกด Enter ดังรูปที่ ค.3 

 
 

 
 

 

 รูปที่ ค.2 หน้าพิมพ์ค าสั่ง choco install nodejs.install  
 

 
 

รูปที่ ค.3 หน้าค าถามเพ่ือยืนยันการ run scirpt ให้พิมพ์ Y แล้วกด Enter 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3) ติดต้ัง Python2โดยใช้ค าสั่ง choco install python2 install แล้วกด Enter ดังรูปที่ ค.4  จะ
ปรากฏค าถามเพ่ือยืนยันการ run script ให้พิมพ์ Y แล้วกด Enter ดังรูปที่ ค.5 

 

 
 
 

รูปที่ ค.4 หน้าพิมพ์ค าสั่ง choco install python2 install  
 

 
 
 

รูปที่ ค.5 หน้าค าถามเพ่ือยืนยันการ run script ให้พิมพ์ Y แล้วกด Enter 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4) ติดตั้ง React Native CLI โดยใช้ค าสั่ง npm install -g react-native-cli แล้วกด Enter        
ดังรูปที่ ค.6 

 

 
 

รูปที่ ค.6 หน้าพิมพ์ค าสั่ง npm install -g react-native-cli  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ค.2 ขั้นตอนการติดตั้ง Android Studio 
1) ท าการดาวน์โหลดโปรแกรม จาก https://developer.android.com/studio/index.html และ

ท าการติดตั้งโปรแกรม ดังรูปที่ ค.7 
 

 
 

รูปที่ ค.7 เว็บดาวน์โหลดโปรแกรม 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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https://developer.android.com/studio/index.html
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2) เมื่อท าการติดตั้ง Android Studio เสร็จ ให้เปิดโปรแกรมข้ึนมา ท าการเลือก Configure 
ด้านขวาล่าง ดังรูปที่ ค.8  

 

 
 

รูปที่ ค.8 ท าการเลือก Configure ด้านขวาล่าง 
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3) แล้วเลือก SDK Manager ดังรูปที่ ค.9 
 

 
 

รูปที่ ค.9 ท าการเลือก SDK Manager 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



157 
 

4) ท าการดาวน์โหลดเวอร์ชันแอนดรอยด์ 6.0 ดังรูปที่ ค.10 
 

 
 

รูปที่ ค.10 ดาวน์โหลดเวอร์ชนัแอนดรอยด์ 6.0 
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5) ไปที่เมนู SDK Tools และเลือกติดตั้ง SDK Build-Tools 23.0.1 เป็นต้นไป ดังรูปที่ ค.11 
 

 
 

รูปที่ ค.11 ติดตั้ง SDK Build-Tools 
 

  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6) ท าการกด Apply เพ่ือดาวน์โหลดและติดตั้ง Android SDK และ Build tools ดังรูปที่ ค.12 
 

 
 

รูปที่ ค.12 ดาวน์โหลดและติดตั้ง Android SDK และ Build tools 
 

7) ต่อมาโปรแกรมจะแสดงหน้าต่าง New System Variable ขึ้นมาในส่วน Variable name: ให้ใส่ 
ANDROID_HOMEและส่วน Variable value: ให้ใส่ path ของ Android SDKซึ่งสามารถดูได้จากตอน
เปิด Android Studio แล้วเปิด SDK Manager ขึ้นมาจะแสดง Android SDK Location: ดังรูปที่ ค.13 

 

 
 

รูปที ่ค.13 ตั้งค่า New System Variable 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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8) ท าการสร้าง React Native project ที่มีชื่อว่า AwesomeProject โดยท าการเปิด 
Administrator Command Prompt แล้วเลือกแฟ้มที่เก็บโปรเจค พิมพ์ค าสั่ง react-native init 
AwesomeProject แล้วกด Enter ดังรูปที่ ค.14 

 

 
 

รูปที่ ค.14 การสร้าง React Native project 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ค.3 วิธีการดาวน์โหลดและติดตั้ง Android Emulator genymotion  
1) ท าการดาวน์โหลดโปรแกรมจาก  https://genymotion.en.softonic.com/  ดังรูปที่ ค.15 

 

 
 

รูปที่ ค.15 เว็บดาวน์โหลดโปรแกรม 
 
  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://genymotion.en.softonic.com/
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2) เมื่อดาวน์โหลดไฟล์มาแล้ว ให้ดับเบิ้ลคลิกเพ่ือท าการติดตั้งแล้วกด yes ดังรูปที่ ค.16 
 

 
 

รูปที่ ค.16 ท าการติดตั้งโปรแกรม 
 

3) ท าการกด next ดังรูปที่ ค.17 
 

 
 

รูปที่ ค.17 ข้อตกลงในการติดตั้งโปรแกรม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4) ท าการกด install ดังรูปที่ ค.18 
 

 
 

รูปที่ ค.18 ยืนยันการติดตั้งโปรแกรม 
 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5) จะมีการติดตั้งโปรแกรม Virtual box เพ่ือใช้ในการท างานของ Geny Motion ให้กด next ดังรูป
ที่ ค.19 

 

 
 

รูปที่ ค.19 ติดตั้งโปรแกรม Virtual box 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6) จะมีการแจ้งเตือนว่า ระบบจะท าการติดตั้ง Network Interface เพ่ิมเติม ซึ่งจะมีการตัดการ
เชื่อมต่อกับเครือข่ายชั่วขณะ ให้กด yes ดังรูปที่ ค.20 

 

 
 

รูปที่ ค.20 ยืนยันเพ่ือติดตั้งโปรแกรม Virtual box 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7) จะมีการแจ้งติดตั้ง Driver เพ่ิมเติม ให้กด Install ดังรูปที่ ค.21 
 

 
 

รูปที่ ค.21 ติดต้ัง Driver เพ่ิมเติม 
 

8) เมื่อติดตั้ง Virtual Box เรียบร้อยแล้ว จะแจ้งให้เปิดโปรแกรมกดปุ่ม finish ดังรูปที่ ค.22 
 

 
 

รูปที่ ค.22 ติดตั้งโปรแกรม Virtual box เสร็จ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9) หน้าของโปรแกรม Virtual Box ที่เปิดขึ้นมา ดังรูปที่ ค.23 
 

 
 

รูปที่ ค.23 หน้าของโปรแกรม Virtual Box 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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10) เริ่มเปิด Genymotion โดยการกด finish ดังรูปที่ ค.24 
 

 
 

รูปที่ ค.24 หน้าจอเม่ือติดตั้ง Genymotion ส าเร็จ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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11) ถ้าท าการติดตั้งครั้งแรก ระบบจะพบว่าไม่มี Virtual Device หรือ Emulator อยู่ ให้กด Yes 
เพ่ือด าเนินการสร้างและติดตั้ง ดังรูปที่ ค.25 

 

 
 

รูปที่ ค.25 หน้าจอการสร้าง Emulator ครั้งแรก 
 

12) ให้ Sign in ด้วย Account ที่สร้างไว้ ดังรูปที่ ค.26 
 

 
 

รูปที่ ค.26 หน้าจอการ Sign in เพ่ือสร้าง Emulator 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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13) โปรแกรมจะเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตเพ่ือโหลดรายชื่อ Virtual Device ที่มีอยู่ ในที่นี้ให้เลือก 4.4.4 
– API 19 ดังรูปที่ ค.27 

 

 
รูปที่ ค.27 หน้าจอการเลือก Virtual Device ที่มีอยู่ 

  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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14) กรอกชื่อท่ีต้องการให้ Virtual device และกด next ดังรูปที่ ค.28 
 

 
รูปที่ ค.28 หน้าจอการก าหนดชื่อ Virtual Device  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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15) เริ่มดาวน์โหลด Virtual device ดังรูปที่ ค.29 
 

 
 

รูปที่ ค.29 หน้าจอการรอโหลด Virtual Device  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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16) เมื่อดาวน์โหลดเสร็จสมบูรณ์ ให้กดปุ่ม Finish ดังรูปที่ ค.30 
 

 
 

รูปที่ ค.30 หน้าจอแจ้งการโหลด Virtual Device ส าเร็จ 
 

17).เลือก Virtual device ที่ต้องการ และกดปุ่ม start ดังรูปที่ ค.31 
 

 
รูปที่ ค.31 หน้าจอการเริ่ม Virtual Device  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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18.) Run React Native โดยเปิด Command Prompt หรือ shell แล้วเข้าไปที่โฟลเดอร์ที่เก็บ
ไฟล์ โดยใช้ค าสั่ง cd AwesomeProject แล้วกด enter ดังรูปที่ ค.32 

 

 
 

รูปที่ ค.32 หน้าจอการเปิดโฟลเดอร์ที่เก็บไฟล์ 
  

19) พิมพ์ค าสั่ง react-native run-android แล้วกด enter แล้วท าการรอ ดังรูปที่ ค.33 
 

 
 

รูปที่ ค.33 หน้าจอการรอ run React Native 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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20) เมื่อท าการRun project เสร็จจะมีการเปิด react native js server แล้วจะ install app ลง 
Android Virtual Device ดังภาพแสดงว่าติดตั้งส าเร็จแล้ว ดังรูปที่ ค.34 

 

 
 

รูปที่ ค.34 หน้าจอของ  Virtual Device เมื่อ run React Native ส าเร็จ 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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