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Abstract 
 

          In present mobile application has comfortable in daily life So The Business 
Attention to take mobile applications apply for business to be a complement with   
old system and solve rapidly some problem in business and addition convenience to 
customers. In cooperative education submitted about mobile application support        
E-Commerce with respect to the show product and payment Product and customize 
Personal data Such as Shipping address , Billing address for company by the way 
mobile application support Logistic  with respect to booking container with cargo ship 
and courier service to overseas and calculate delivery cost . In Development Mobile 
Application develop with ionic framework is framework for develop Hybrid Mobile 
Application so appropriate support business its very performance and efficiency for 
develop 
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บทที ่1 

บทน ำ 
1.1 ควำมเปน็มำและควำมส ำคญัของปญัหำ  

ในปัจจุบันโมบำยแอปพลิเคชันเข้ำมำมีบทบำทในกำรใช้ชีวิตประจ ำวันเป็นอย่ำงมำก            
ไม่ว่ ำจะเป็นกำรซื้อหรือขำยสินค้ำออนไลน์ , กำรจองตัว เครื่องบิน , กำรรับข่ำวสำรต่ำงๆ                                      
ก็มีโมบำยแอปพลิเคชันเข้ำมำท ำให้เข้ำถึงกำรใช้งำนได้ง่ำยมำกยิ่งขึ้นท ำให้บริษัทต่ำงๆ ได้มีควำมสนใจ
ที่จะจัดท ำโมบำยแอปพลิเคชันในด้ำนต่ำงๆ เพ่ือน ำมำช่วยในกำรแก้ปัญหำบำงอย่ำงและเพ่ิมโอกำส  
ในกำรเติบโตทำงธุรกิจได้สูงขึ้น  

ทำงบริษัท A-Host ได้มีแผนงำนจะช่วยเหลือสินค้ำโอทอปทั่วประเทศเนื่องจำกสินค้ำโอทอป
เป็นสินค้ำที่ขำยในพ้ืนที่ซึ่งนักท่องเที่ยวอำจจะเดินทำงเข้ำไปไม่ถึงหรือเดินทำงไปแล้วไม่มีสินค้ำ        
ที่ต้องกำรท ำให้เกิดกำรเสียประโยชน์ทั้งผู้ผลิตและผู้บริโภค หรือกำรโดนเอำรัดเอำเปรียบจำกพ่อค้ำ
คนกลำงต่อผู้ผลิต ท ำให้ทำงบริษัท A-Host ได้จัดท ำโมบำยแอปพลิเคชันทำงด้ำนอีคอมเมิร์สขึ้นเพ่ือ
รวบรวมสินค้ำเพ่ือที่จะให้ผู้ผลิตที่ได้ลงทะเบียนไว้สำมำรถน ำสินค้ำมำขำยได้ซึ่งจะเพ่ิมช่องทำง      
กำรจ ำหน่ำยให้กับผู้ผลิตเพ่ือให้ไม่ถูกเอำเปรียบจำกพ่อค้ำคนกลำงและผู้ซื้อจะได้ไม่ต้องเดินทำงไป    
เลือกสินค้ำที่ต้องกำรจะซื้อจะช่วยในกำรประหยัดทั้งเวลำที่ใช้ในกำรเดินทำงและปัญหำเมื่อเดินทำง
ไปแต่ไม่พบสินค้ำที่ต้องกำร  

ทำงบริษัทด้ำนโลจิสติกจัดส่งสินค้ำทำงเรือไปต่ำงประเทศต้องกำรจะปัญหำระบบกำรท ำงำน
โดยที่แต่เดิมลูกค้ำที่ต้องโทรมำจองตู้สินค้ำกับทำงโอเปอร์เรเตอร์ซึ่งโอเปอร์เรเตอร์จะเป็นคนจัดหำ
ตำรำงเวลำและจัดกำรข้อมูลที่จัดส่งให้ แต่จะติดปัญหำในด้ำนโอเปอร์เรเตอร์ที่มีจ ำกัดไม่ว่ำจะด้วย
จ ำนวนคนหรือเวลำท ำงำนท ำให้รับลูกค้ำได้ไม่เต็มที่และข้อมูลที่อำจจะมีกำรสื่อสำรคลำดเคลื่อนท ำให้
มีควำมผิดพลำดได้จึงได้มีควำมต้องกำรจะได้ท ำโมบำยแอปพลิเคชันส ำหรับกำรจองกำรตู้ขนส่งสินค้ำ
ที่ต้องกำรจะส่งด้วยตัวผู้ส่งเองและสำมำรถรับข่ำวสำรและกิจกรรมต่ำงๆ จำกทำงบริษัทได้ ซึ่งข้อมูล 
ที่ผู้ส่งทำงด้ำนโอเปอร์เรเตอร์จะติดต่อกลับเมื่อจัดกำรเสร็จสิ้น ซึ่งจะท ำให้ผู้ใช้งำนจะมีทำงเลือก     
ในกำรใช้งำนมำกยิ่งขึ้นและลดเวลำในกำรโทรไปจองซึ่งใช้เวลำนำนในกำรจองต่อครั้งสำมำรถจัดกำร
กำรส่งของตัวเองให้เหมำะสมได้มำกยิ่งขึ้น 

1.2 วตัถปุระสงคข์องงำนวจิัย  
1.2.1 เพื่อศึกษำและพัฒนำระบบ E-Commerce บน Mobile Application 
1.2.2 เพ่ือศึกษำและพัฒนำระบบ Logistic บน Mobile Application 
1.2.3  เพ่ือศึกษำและพัฒนำ Mobile Application ในรูปแบบ Hybrid Application 
 

1.3  ขอบเขตของงำนวจิยั  
 1.3.1 สร้ำงโมบำยแอปพลิเคชันที่สำมำรถใช้ได้บนระบบปฎิบัติกำรทั้ง แอนดรอย และ ไอโอเอส 
 1.3.2 E-Commerce Application สำมำรถสั่งซื้อสินค้ำภำยในแอปพลิเคชันได้  
 1.3.3 แอปพลิเคชันมีหน้ำ UX/UI ที่สะดวกและเข้ำใจง่ำย 
 1.3.4 Logistic Application สำมำรถจองกำรขนส่งสินค้ำได้ 
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1.4  ประโยชน์ทีค่ำดวำ่จะไดร้บั 

 1 สำมำรถน ำควำมรู้ไปต่อยอดสร้ำงโมบำยแอปพลิเคชันทำงด้ำนอ่ืน 
 2) ได้รับประสบกำรณ์ท ำงำนจริง 
 3) ได้รับเทคนิคใหม่ในกำรท ำงำนและแนวทำงกำรศึกษำหำควำมรู้ 
 4) เข้ำใจกระบวนกำรท ำงำนทำงด้ำนธุรกิจมำกข้ึน 
 

1.5 เครื่องมือทีใ่ช้ในกำรพัฒนำระบบ 

 1.5.1 ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในกำรพัฒนำ 

  1.5.1.2 โปรแกรม Sublime Text 2.0  

  1.5.1.3 โปรแกรม NodeJS Version 0.12.7 

  1.5.1.4 โปรแกรม Ionic Framework Version 1.1.0 , Ionic CLI Version 2.0.0 

  1.5.1.5 โปรแกรม Cordova CLI Version 6.3.1 

  1.5.1.6 โปรแกรม Android Studio Version 4.0 

  1.5.1.7 โปรแกรม Postman 4.7.1 

  1.5.1.8. โปรแกรม WinMerge Version 2.14.0.0 
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1.6 ระยะเวลำและแผนกำรด ำเนนิงำน 

1.6.1 ระยะเวลำกำรท ำสหกิจ  

ระยะเวลำท ำสหกิจตั้งแต่วันที่ 25 กรกฏำคม พ.ศ. 2559 ถึงวันที่ 30 ธันวำคม พ.ศ. 2559 

1.6.2 แผนกำรปฎิบัติงำน 

 
ตารางที ่1.1   แผนปฏิบติังานโครงงาน 

หวัข้องำน เดือนที ่1 เดือนที ่2 เดือนที ่3 เดือนที ่4 เดือนที ่5 เดือนที ่6 

1. y 1.ศึกษำ Ionic Framework                         

 2.ศึกษำวิธีกำรใช้งำน
เครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำ 
Ionic Framework 

                        

 3.พัฒนำและทดสอบระบบ         
E-Commerce 

                        

 4.เก็บ Requirement 
ส ำหรับกำรพัฒนำระบบ 
Logistic 

                        

 5.พัฒนำและทดสอบระบบ 
Logistic 
 - Develop UI & function 
for Schedule 
 - Develop UI & function 
for Booking 
 - Develop UI for Agent 
network 
 - Develop UI for News 
and promotion 

ข                        

 6.จัดท ำเอกสำรที่เกี่ยวข้อง 
-คู่มือผู้พัฒนำระบบ
(Programmer Manual) 

                        

 7.เตรียมกำรน ำเสนอ
โครงงำน 
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บทที ่2  

เทคโนโลยแีละเครือ่งมือที่เกีย่วขอ้ง 
 

 จากการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์สื่อสาร
เคลื่อนที่ ตัวอย่างเช่น สมาร์ทโฟน แท็ปเลต ฯลฯ ท าให้พบว่ามีการน าทฤษฏีด้านการพัฒนาและ
ออกแบบแอปพลิเคชันอย่างหลากหลาย เช่น ไฮบริด แอปพลิเคชั่น, โมเดล-วิว-คอนโทลเลอร์                 
(Model-View-Controller : MVC) , ไอโอนิคเฟรมเวิร์ค , แองกลูล่าเจเอส , คอร์โดวา  
 

2.1  โมบายแอปพลเิคชนั  
 2.1.1  ความหมายของโมบายแอปพลเิคชนั 

 เป็นโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ เช่น โทรศัพท์มือถือ หรือแท็บเล็ตโดย 
โปรแกรมจะช่วยตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค อีกท้ังยังสนับสนุน ให้ผู้ใช้โทรศัพท์ได้ใช้ง่าย
ยิ่งขึ้น  ในปัจจุบันโทรศัพท์มือถือ หรือ สมาร์ทโฟน  มีหลายระบบปฏิบัติการที่พัฒนาออกมาให้
ผู้บริโภคใช้ ส่วนที่มีคนใช้และเป็นที่นิยมมากก็คือ IOS และ Android จึงท าให้เกิดการเขียนหรือ               
พัฒนาแอปพลิเคชัน ลงบนสมาร์ทโฟนเป็นอย่างมาก เช่น แผนที่ , เกมส์, โปรแกรมแชทต่างๆ        
และหลายธุรกิจก็เข้าไปเน้นในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน เพ่ือเพ่ิมช่องทางในการสื่อสารกับ
ลูกค้ามากข้ึน  

2.1.2  ประเภทของ โมบายแอปพลเิคชนั  
       โมบายแอปพลิเคชัน สามารถแบ่งได้เป็น 3 ประเภท 
      1. แอปพลิเคชันแบบเฉพาะ(Native Application)  
             2. แอปพลิเคชันแบบเว็บ (Mobile Web Application) 
             3. แอปพลิเคชันแบบผสมผสาน (Hybrid application) 
 

2.1.2.1  ลกัษณะการท างาน 
   2.1.2.1.ก แอปพลิเคชันแบบเฉพาะ (Native Application) 

        Native Application จะเป็นลักษณะการท างานแบบโมบายแอปพลิเคชันโดยแท้จริง    
โดยใช้เฟรมเวิร์ค หรือเครื่องมือเฉพาะของแพลตฟอร์ม รวมทั้งภาษาเฉพาะในการพัฒนา     
แอปพลิเคชัน ท าให้สามารถใช้ประสิทธิภาพของแฟลตฟอร์มได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่จะ
ท าให้เกิดความแตกต่างทางด้านประสบการณ์ผู้ใช้ที่แตกต่างกันในแต่ละระบบปฏิบัติการ             
และจะไม่สามารถน าแอปพลิ เคชันบนระบบปฎิบัติการหนึ่ ง  ไปใช้นอกเหนือจาก
ระบบปฏิบัติการของแอปพลิเคชันนั้นได้ (non-Cross Platform) 
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2.1.2.1.ข แอปพลิเคชันแบบเว็ป (Mobile Web Application) 

        แอปพลิเคชันแบบเว็ปจะเป็นลักษณะของการท างานแบบเว็บไซต ์โดยใช้ภาษา HTML, 
CSS , Javascript แต่เป็นเว็ปไซต์ที่พัฒนาขึ้นเพ่ือสนับสนุนการใช้งานบนโทรศัพท์มือถือ 
หากเว็ปไซต์ไม่ได้สนับสนนการใช้บนโทรศัพท์มือถืออาจจะท าให้ตัวอักษรเล็กหรือ มีรูปแบบ
ผิดปกติดจากการแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ และเนื่องจากเป็นเว็ปไซต์ท าให้สามารถใช้งานได้
ทุกระบบปฏิบัติการ โดยเชื่อมต่อกับอินเตอร์เนต ผ่านทาง URL ซึ่งท าให้มีความแตกต่าง
ทางด้านประสบการณ์ผู้ใช้ที่น้อย แต่ไม่สามารถใช้อุปกรณ์ต่างๆ เกี่ยวกับตัวเครื่องได้ 

 

 

 

        

 

 

 

 

 

รปูที ่2.1 เว็ปไซต์ที่สนับสนุนการใช้งานบนโทรศัพท์มือถือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่2.2 เว็ปไซต์ที่ไม่สนับสนุนการใช้งานบนโทรศัพท์มือถือ 

2.1.2.1.ค แอปพลิเคชันแบบผสมผสาน (Hybrid application) 
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         แอปพลิเคชันแบบผสมผสาน จะมีลักษณะการท างานแบบที่ผสมผสานระหว่าง        
แอปพลิเคชันแบบพ้ืนเมืองกับแอปพลิเคชันแบบเว็ป โดยการแสดงผลแบบเว็บไซต์โดยใช้
ภาษา HTML, CSS, Javascript โดยอาศัยหลักการของ Web View เนื่องจากในแต่ละ
ระบบปฏิบัติการจะมี Web View เป็นของตัวเอง ท าให้สามารถใช้ได้ในทุกระบบปฏิบัติการ 
(Cross Platform) แต่จะมีส่วนหนึ่ งที่ เชื่อมต่อกับเฟรมเวิร์คของแพลตฟอร์มเฉพาะ           
จึงท าให้สามารถดึงเอาคุณสมบัติของแพลตฟอร์มมาใช้ได้ 

2.1.3 ข้อด-ีขอ้เสยี 
 แอปพลิเคชันแบบเว็ป (Mobile Web Application) 

ตารางที ่2.1 ขอ้ด-ีข้อเสยี แอปพลเิคชนัแบบเวป็ 
ข้อด ี ข้อเสีย 

สามารถใช้งานได้ทุกระบบปฏิบัติการ ผู้ใช้จะต้องรู้ URL ถึงจะสามารถเข้าถึงได้ 
มีความแตกต่างทางด้านประสบการณ์ผู้ใช้ที่น้อย ไม่สามารถใช้ความสามารถของอุปกรณ์ของ

เครื่องได้ 
ใช้ทรัพยากรในการพัฒนาที่น้อย ไม่สามารถดาวน์โหลดจากstore ได ้
 จ าเป็นต้องมีอินเตอร์เน็ตในการเข้าถึง 

แอปพลิเคชันแบบเฉพาะ(Native Application) 
ตารางที ่2.2 ข้อด-ีข้อเสยี แอปพลเิคชนัแบบเฉพาะ 

ข้อด ี ข้อเสีย 
สามารถใช้ความสามารถของอุปกรณ์ของเครื่อง
ได้ 

มีความแตกต่างทางด้านประสบการณ์ผู้ใช้ในแต่
ละระบบปฏิบัติการ 

สามารถดาวน์โหลดจากstore ได ้ ใช้ทรัพยากรในการพัฒนาสูงมาก เมื่อพัฒนา
หลายระบบปฏิบัติการ 

Performance และ user interface จัดการได้
ง่าย 

จ าเป็นต้องใช้ภาษาหรือเครื่องมือเฉพาะในการ
พัฒนา 

 
แอปพลิเคชันแบบผสมผสาน (Hybrid Application) 
ตารางที ่2.3 ข้อด-ีข้อเสยี แอปพลเิคชนัแบบผสมผสาน 

ข้อด ี ข้อเสีย 
สามารถใช้ความสามารถของอุปกรณ์ของเครื่อง
ได้ 

ไม่สามารถใช้อุปกรณ์ท่ีมีมากับเครื่องได้ทั้งหมด 

สามารถดาวน์โหลดจากstore ได ้ มีข้อจ ากัดด้านการใช้ web view 
สามารถท า Cross Platform อุปกรณ์บางตัวไม่สามารถท า Cross Platform 

ได้ 
ใช้ทรัพยากรในการพัฒนาที่น้อย เมื่อพัฒนา
หลายระบบปฏิบัติการ 
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2.2 เทคโนโลยทีีใ่ช ้
2.2.1 โมเดล-ววิ-คอนโทลเลอร ์(Model-View-Controller : MVC) 
          Model-View-Controller (MVC) เป็น Design Pattern ที่ได้รับความนิยม ในการพัฒนา  
เว็ปแอปพลิเคชันโดยแบ่งส่วนการท างาน ออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนระบบการท างาน (Model)          
, ส่วนมุมมอง(View) และส่วนควบคุม (Controller)        

 
 2.2.1.1  โครงสร้างการท างาน 
 - ส่วนระบบการท างาน (Model)  เป็นส่วนที่ใช้จัดการเก่ียวกับระบบการท างาน เช่น การ
จัดการฐานข้อมูล หรือการท างานภายในบางอย่าง 
 - ส่วนมุมมอง (View) เป็นส่วนที่ใช้ติดต่อกับผู้ใช้ ซึ่งผู้ใช้จะเห็นการท างานทั้งหมดผ่านทางส่วน
นี้ และส่งการกระท าของผู้ใช้ไปท างาน 
 - ส่วนควบคุม (Controller) เป็นส่วนที่ท างานทางด้าน Logic ภายในการท างาน และส่ง
ผลลัพธ์กลับไปแสดงผลที่ ส่วนมุมมอง หรือ แก้ไขข้อมูลในฐานข้อมูล  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

รปูภาพ 2.3  โครงสร้างการท างานของเอ็มวีซีโมเดล 
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2.2.2 ภาษา HTML5 
        HTML5 คือ ภาษามาร์กอัพ ที่ใช้ส าหรับเขียน website  ซึ่ง HTML5 นี้เป็นภาษาที่ถูกพัฒนา
ต่อมาจากภาษา HTML และพัฒนาขึ้นมาโดย WHATWG (The Web Hypertext Application 
Technology Working Group) โดยได้มีการปรับเพ่ิม Feature หลายๆอย่างเข้ามาเพ่ือให้ผู้พัฒนา
สามารถใช้งานได้ง่ายมากยิ่งข้ึน 

ข้อดีของ HTML5 

1. เว็บไซต์ที่สร้างจากภาษา HTML5 สามารถแสดงผลได้กับทุก web browser  

2. HTML5 จะช่วยลดการใช้พวกปลั๊กอินพิเศษอย่างพวก Adobe Flash, Microsoft Silverlight, 
Apache Pivot สนับสนุน วิดีโอ และ องค์ประกอบเสียง รวมทั้ง สื่อมัลติมีเดียต่างๆมากขึ้น          
โดยไม่ต้องใช้ Flash 

3. มีการจัดการข้อผิดพลาดที่ดีขึ้น 

4. สคริปต์ใหม่ ที่จะมาแทนที่สคริปต์เดิม (เขียนโค้ดสั้นลง) 

5. HTML5 มีความเป็นอิสระสูง (คล้ายๆ XML ) 

6. HTML5 ท างานควบคู่กับ CSS3 ได้ดี ช่วยให้สามารถเพ่ิมลูกเล่นต่างๆบนเว็บไซต์ได้สวยงามมาก
ยิ่งขึ้น (CSS คือส่วนแสดงผล ที่นักออกแบบสามารถก าหนดสีสัน ต าแหน่ง ลักษณะเวลา    น า
เมาส์ไปแหย่แล้วมีกระต่ายโผล่ออกมาจากโพรง หรือจับก้อนวัตถุในหน้าเว็บฯ ให้ชิดซ้ายชิดขวา 
ส่วน CSS3 คือเวอร์ชั่นที่ 3 ของ CSS )  

Features ใหม่ของ HTML5 

1. Semantic Markup : การเพ่ิม Element ที่ อ่านง่ายมากขึ้น และช่วยให้ เราท า SEO ได้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2. Form Enhancements : เพ่ิมความสามารถของ Form ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น Input type, 
Attribute หรือ แม้แต่ Element 

3.  Audio / Video: รองรับการอ่านไฟล์เสียง และ วีดีโอ โดยไม่จ าเป็นต้องใช้ Embed Code 
ของ Third Party 

4. Canvas : ใช้ในการวาดรูป โดยจ าเป็นต้องใช้ Javascript ช่วย 

5. ContentEditable : สามารถแก้ไข Content ได้โดยตรงผ่านทางหน้าเว็บ 

6. Drag and Drop : ลากวาง Object ได้ เพื่อเพ่ิมการ ตอบสนองระหว่างระบบกับผู้ใช้ 

    7. Persistent Data Storage : มีการจัดการที่ดีขึ้น โดยเก็บข้อมูลลงบนเครื่องของผู้ใช้ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.3 Sass 
          Sass (Syntactically Awesome Stylesheets)   คื อ เ ครื่ อ งมื อ เ ขี ยน  CSS แบบ  CSS 
Preprocessor ซึ่ง CSS Preprocessor คือการ เขียน CSS ในอีกรูปแบบหนึ่งที่ปรับ โครงสร้างการ
เขียนให้เข้าใจได้ง่ายข้ึน เหมือนการเขียนโปรแกรมท่ัวๆ ไป 

จากนั้นตัว CSS Preprocessor ท าหน้าที่แปลงโค้ด (Compile) นั้นให้กลับมาเป็นโค้ด CSS แบบปกติ
ที่ใช้งานได้จริง 
         สิ่งที่ SASS สามารถท าได้ 

      Nesting - สามารถเขียน CSS Selector แบบซ้อนใต้ปีกกาลงไปได้ 

      Variables - สร้างตัวแปรที่ใช้ซ้ าบ่อยๆ ได้ และสามารถกลับมาแก้ไขได้ง่ายๆ 

      Mixins - เป็นการเขียน css ที่ท าหน้าที่ใดหน้าที่หนึ่ง เป็นชุดๆ เก็บไว้ใช้ได้ เช่น การท ารูป
สามเหลี่ยม , ขอบโค้ง หรือ เงาวัตถุ ( บางครั้ง ก็ไม่จ าเป็นต้องเขียน Mixins ก็ได้ใช้การดึง 
property  ที่ selector มีอยู่แล้วมาใช้เลยก็ได้เช่นเดียวกัน ) 

     Operators - สามารถใช้ฟังชั่นทางคณิตศาสตร์ในการค านวนสิ่งต่างๆ ได้ เช่น การย่อขยาย
ขนาดตัวอักษร 

     Control Directives - สามารถ ก าหนดเงื่อนไขในการแสดงผลได้ด้วย if(), @if, @for, @each 

        Function Directives - ถ้าจะท าได้ขนาดนี้สุดท้ายแล้ว ก็คือ สามาถเขียนฟังชั่นเพื่อการท างาน
เฉพาะได้เลยด้วยซ้ า @function () แน่นอนว่าสามารถรับพารามิเตอร์ เข้ามาในฟังชั่นได้ด้วย 
 
2.2.5  อาปาเช ่คอรโ์ดวา ( Apache Cordova ) 
      อาปาเช่ คอร์โดวา เป็นแพลตฟอร์มที่สร้างแอปพลิเคชันพ้ืนเมือง โดยใช้ภาษา HTML, CSS            
, Javascript ซึ่งรูปแบบการท างานของคอร์โดวา จะน า ภาษา HTML, CSS , Javascript มาบิ้วด์ 
(Bulid) เป็นภาษาที่สามารถใช้ได้กับระบบปฎิบัติการต่างๆ โดยตัวคอร์โดวาจะไปติดต่อกับส่วนที่เป็น
เฟรมเวิร์คของระบบปฏิบัติการใช้ตามที่ไลบารี่ที่คอร์โดวามีไว้ให้ใช้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รปูที ่2.4 : รูปแบบการท างานของ Cordova 

 
 

2.2.5.1 ประวตัคิวามเปน็มา 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Apache Cordova แต่เดิม คือ PhoneGap ถูกสร้างโดยบริษัท Nitobi แต่ PhoneGap        
ถูกซื้อโดย บริษัท Adobe ในปีค.ศ. 2011 และได้บริจาคโค้ดบางส่วนออกมาเป็น Open-Source               
ในชื่อ Apache Cordova 
แต่เมื่อมีการพัฒนาโค้ดส่วนใหม่จาก Cordova จะต้องมีส่วนหนึ่งคืนให้ PhoneGap ด้วยเช่นกัน  

 
 

 
 
 

 
 

รปูภาพ 2.5 การเปลี่ยนจาก PhoneGap เป็น Cordova 
 

2.2.5.2 โครงสร้างของ Apache Cordova 
 โครงสร้างของ Apache Cordova จะมี 3 ส่วนคือ  
              - ส่วน web app ส่วนที่มีข้อมูล HTML CSS Javascript และข้อมูลสื่ออ่ืนๆ เช่น  รูปภาพ 
วีดีโอ  
              - ส่วน web view ส่วนที่จะ Render ข้อมูลจาก ส่วน web app มาแสดงผล  
              - ส่วน Cordova Plug-ins เป็นส่วนที่จะเก็บไลบารีที่จะติดต่อกับอุปกรณ์บนเครื่อง    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รปูที ่2.6 : โครงสร้างของ Apache Cordova 
 
 
 

2.2.5.3 จดุเดน่ Apache Cordova 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1. Application สร้างโดย ภาษา HTML, CSS, and JavaScript 
 2. การแสดง web view เป็น 100%  

3. สามารถใช้ Plugin เพ่ือ ติดต่อใช้อุปกรณ์ของเครื่องได้ 
 
2.2.6 ภาษาแองกลูา่เจเอส (AngularJS) 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่2.7  โลโก้ของแองกูล่าเจเอส 
 

แองกูล่าเจเอส คือ จาวาสคริปต์แบบโอเพนซอร์สชนิดหนึ่งที่ทางบริษัทกูเกิล พัฒนาขึ้นมา 
เพ่ือเป็นเครื่องมือที่ใช้ควบคุมระบบเบื้องหน้าของเว็บไซต์และช่วยให้นักพัฒนาเว็บไซต์เข้าใจและ
จัดการส่วนระบบเบื้องหน้าได้ง่ายโดยใช้เครื่องมือหรือฟีเจอร์ต่างๆที่ทางกูเกิลพัฒนาขึ้นมา           
แองกูล่าเจเอสเป็นภาษาท่ีมีโครงสร้างแบบแอปพลิเคชันหน้าเดียว (Single Page Application) ซึ่งจะ
มีความรวดเร็วในการท างานเพราะไม่จ าเป็นต้องโหลดใหม่ทั้งหน้าเพียงแต่โหลดข้อมูลใหม่มาแทนที่
โดยใช้หลักการท างานแบบเอ็มวีซี (Model View Controller) ซึ่งเป็นหัวใจส าคัญในการท างานที่ช่วย
เชื่อมโยงโครงสร้างต่างๆเข้าด้วยกัน โดยโมเดล (Model) จะควบคุมในส่วนของการเชื่อมต่อข้อมูล   
วิว (View) จะควบคุมการแสดงผลโดยใช้ภาษาเอชทีเอ็มแอลและตัวควบคุม (Controller) จะควบคุม
การท างานของแอปพลิเคชันทั้งหมด โดยใช้ภาษาจาวาสคริปต์ 

 
2.2.6.1 โครงสร้างของแองกลูา่เจเอส 
เนื่องจากแองกูล่าเจเอสเป็นภาษาที่มีลักษณะการท างานแบบเอ็มวีซี ซึ่งการที่เป็นรูปแบบนี้

จะท าให้การท างานถูกแบ่งออกอย่างชัดเจนและใช้งานได้ง่าย รวมทั้งมีลักษณะเป็น                  แอป
พลิเคชันหน้าเดียว (Single-Page Application) จึงสามารถท างานได้อย่างรวดเร็ว 

 
2.2.6.2 เครือ่งมือและสว่นประกอบทีส่ าคัญ  

 2.2.6.2.ก โมดูล (Module)  
โมดูล คือหัวใจส าคัญของการท างานของแองกูล่าเจเอส ถ้าไม่มีการประกาศโมดูลใน         จา

วาสคริปต์ แอปพลิเคชันก็จะไม่สามารถใช้งานได้เพราะโมดูลจะเป็นตัวเก็บชุดค าสั่งทั้งหมดเพ่ือรอที่จะ
ถูกเรียกใช้งานต่อไป โดยในหนึ่งแอปพลิเคชันสามารถเรียกใช้งานโมดูลได้หลายโมดูล  

 
 
 
 
2.2.6.2.ข ตัวควบคุม (Controller)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัวควบคุม คือสิ่งที่ควบคุมการท างานทั้งหมดของแอปพลิเคชันไม่ว่าจะเป็นฟังก์ชั่นการ
ท างานต่างๆ หรือการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลซึ่งจะถูกเขียนอยู่บนไฟล์จาวาสคริปต์เดียวกับโมดูล โดย
หนึ่งโมดูลสามารถมีหลายตัวควบคุมข้ึนอยู่กับแอปพลิเคชันนั้น 

 
2.2.6.2.ค การก าหนดเส้นทาง (Routing)  
การก าหนดเส้นทาง คือหัวใจหลักของแอปพลิเคชันหน้าเดียว (Single-Page Application) 

โดยจะท าการก าหนดว่าเมื่อไปที่หน้าอ่ืนแล้วให้แสดงข้อความอะไรออกมาโดยไม่จ าเป็นต้อง โหลด
ข้อมูลใหม่ออกมาทั้งหมด 

 
2.2.6.2.ง ไดเร็กทีฟ (Directive)  
ไดเร็กทีฟ คือเครื่องมือที่ช่วยระบุว่าแท็คเอชทีเอ็มแอลนี้จะถูกท างานโดยแองกูล่าเจเอส ซึ่งได

เร็กทีฟนี้จะมีลักษณะการท างานที่แตกต่างกันออกไป โดยในแองกูล่าเจเอสจะมีไดเร็กทีฟพ้ืนฐานที่มี
ให้อยู่แล้ว เช่น 

 
2.2.6.2.จ ng-model  
ไดเร็กทีฟที่ใช้ส าหรับสร้างตัวแปรสโคป ($scope) ขึ้นมาบนหน้าเอชทีเอ็มแอลและสามารถ

น าไปใช้ใน จาวาสคริปต์ได้ โดยค่าของตัวแปรในตอนแรกจะเป็นค่า นัล (Null) เพราะยังไม่มีการใส่ค่า 
หรือถ้าเคยมีตัวแปรนี้อยู่ก่อนแล้วก็จะท าการแทนค่าลงไปแทนตามค าสั่งที่เราต้องการ   

 
2.2.6.2.ฉ ng-click  
ไดเร็กทีฟที่จะท างานก็ต่อเมื่อมีการกดสิ่งใดก็ตามที่ได้ใช้ค าสั่งนี้ไม่ว่าจะเป็น ตัวอักษร ตัวเลข 

หรือปุ่มต่างๆ เพ่ือให้ท างานตามค าสั่งที่ได้ตั้งไว้  เป็นต้น 
 
2.2.6.2.ช ตัวแสดง (Expression) 
ตัวแสดง คือตัวที่ใช้ดึงข้อมูลจากจาวาสคริปต์ออกมาแสดงบนหน้าเอชทีเอ็มแอลโดยจะใช้   

{{ }}  ในการแสดงค่าออกมา เช่น {{name}} เป็นต้น ซึ่งตัวแสดงของแองกูล่าเจเอสนี้จะมีความพิเศษ
ตรงที่สามารถกรองสิ่งที่ต้องการแสดงออกมาได้ ใช้คิดค่าของตัวเลขหรือตัวแปรได้ และสามารถ
น าไปใช้กับเครื่องมือของแองกูล่าเจเอสได้อย่างอิสระ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.2.7  ไอโอนคิเฟรมเวริค์ (Ionic Framework) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่2.8  โลโก้ของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 

 
ไอโอนิคเฟรมเวิร์ค คือเฟรมเวิร์คที่ใช้ภาษาเอชทีเอ็มแอล  ซีเอสเอสและจาวาสคริปต์            

ในการพัฒนาซึ่ งถูกสร้างขึ้นโดยบริษัทดริฟตี้ ในปี  พ.ศ. 2556 เนื่องจากปัจจุบันการพัฒนา                  
เนทีฟแอปพลิเคชัน (Native Application) มีความยากล าบากและใช้เวลามาก รวมถึงเมื่อพัฒนาเสร็จ
แล้วสามารถใช้ได้เพียงแพลตฟอร์ม (Platform) เดียว ทางไอโอนิคจึงมีเป้าหมายที่จะสร้าง    แอป
พลิเคชันบนมือถือที่มีลักษณะเป็นแบบไฮบริด (Hybrid) หรือก็คือเขียนแอปพลิเคชันครั้งเดียวสามารถ
ใช้แพลตฟอร์มไหนก็ได้โดยมีโฟนแก๊ป (PhoneGap) หรือคอร์โดวา (Cordova) เป็นตัวช่วยในการ
เชื่อมต่อเข้ากับฮาร์ดแวร์ของโทรศัพท์มือถือเพ่ือที่จะใช้งานให้ได้ใกล้เคียงกับ                    เนทีฟ
แอปพลิเคชัน (Native Application) ให้มากที่สุด นอกจากจะช่วยเหลือในเรื่องของการท า  แอป
พลิเคชันแบบไฮบริดแล้วไอโอนิคยังมีเทมเพลตที่สวยงามและใช้งานง่ายเพ่ืออ านวยความสะดวกให้แก่
ผู้พัฒนาแอปพลิเคชัน 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

รปูที ่2.9 ภาษาท่ีใช้และระบบปฎิบัติการที่ใช้ได้ของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
 

 
 
 
 
 
 
2.2.7.1 ความสามารถด้านการใช้งาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.7.1.ก เรื่องการออกแบบยูเซอร์อินเตอร์เฟส (User Interface Design)   
 ไอโอนิคมีเทมเพลตต่างๆที่คอยช่วยให้ผู้ พัฒนาสามารถเลือกและน าไปตกแต่งหน้า          
แอปพลิเคชันได้อย่างง่ายดายไม่ว่าจะเป็นปุ่ม แท็ปบาร์ สี การจัดหน้าเลย์เอ้าท์ รวมถึงจาวาสคริปต์ที่
ช่วยให้แสดงผลได้น่าสนใจมากยิ่งขึ้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รปูที ่2.10  การออกแบบโดยใช้คอมโพเนนต์ของไอโอนิค 

 
2.2.7.1.ข ง่ายต่อการน าไปพฒันาตอ่ 
           รูปแบบการเขียนโค้ดของไอโอนิคมีความง่ายต่อความเข้าใจและมีลักษณะการเขียนที่สั้น
รวมถึงไฟล์ ซีเอสเอส ที่ทางไอโอนิคได้จัดเตรียมไว้ ผุ้ที่ใช้พัฒนาจึงสามารถน าไปใช้งานต่อและ
ปรับเปลี่ยนได้อย่างอิสระ 
 
  
 
 
 
 
 

 
รปูที ่2.11  ลักษณะของโค้ดของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 

 
 
 
 
 
2.2.8  มาเจน็โต ้( Magento )  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่2.12  โลโก้ของมาเจ็นโต้ 
 

Magento เป็นระบบจัดการเนื้อหาบนเว็บไซต์ (Content Management System หรือ      
ซีเอ็มเอส) ตัวหนึ่งที่ออกแบบมาเพ่ือการท าอีคอมเมิร์ซ( E-Commerce) โดยเฉพาะ ซึ่งซีเอ็มเอสที่ใช้
ออกแบบส าหรับอีคอมเมิร์ซในปัจุบันมีอยู่หลายตัว อธิเช่น จูมล่า (Joomla) โอเอสคอมเมอร์ส 
(OsCommerce) โอเพ่นคาร์ท (OpenCart)  โดยแต่ละตัวจะมีเอกลักษณ์หรือการใช้งานที่แตกต่าง
กันออกไป มาเจ็นโต้เป็นซีเอ็มเอสในรูปแบบของโอเพนซอร์ส ดังนั้นผู้ที่ต้องการพัฒนาหรือผู้ที่สนใจ
สามารถน าไปพัฒนาต่อไปได้ มาเจ็นโต้ถูกพัฒนาขึ้นโดยบริษัท Magento Inc. โดยออกเวอร์ชั่น      
ให้ทดสอบครั้งแรกในวันที่ 31 มีนาคม พ.ศ. 2551 โดยใช้เซ็นเฟรมเวิร์ค (Zend Framework)        
เป็นพื้นฐานหลัก 

 
2.2.8.1) โครงสร้างการท างานของมาเจ็นโต้ 
รูปแบบการท างานของมาเจ็นโต้นั้นแบ่งเป็น 2 ส่วนคล้ายกับซีเอ็มเอสตัวอ่ืนๆ คือมีระบบ

เบื้องหน้า (Front-end) และระบบเบื้องหลัง (Back-end)  กล่าวคือในส่วนของเบื้องหน้าคือหน้า
เว็บไซต์ที่ใช้ส าหรับให้เข้ามาเยี่ยมชมโดยจะแสดงข้อความรูปภาพต่างๆตามรูปแบบที่เราก าหนด ไม่ว่า
จะเป็นสินค้าหรือโปรโมชั่นต่างๆ  ส าหรับระบบเบื้องหลัง คือส่วนที่เจ้าของเว็บไซต์ (Webmaster)  
ใช้ส าหรับจัดการเนื้อหา ไม่ว่าจะเป็นการสร้างหน้าเว็บเพจ  การเปลี่ยนรูปร่างหน้าตาของเว็บไซต์   
การติดตั้ง และการถอนโปรแกรมเสริมต่างๆ นอกจากนี้ มาเจ็นโต้ยังมีโปรแกรมเสริม (Extensions) 
มากมาย โดยสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานได้ฟรีและเสียเงินโดยจะมีการอัพเดทโปรแกรมเสริมขึ้นมา
อย่างต่อเนื่อง  
 

2.2.8.2) จุดเด่นของมาเจ็นโต้ 
1)  มีระบบการออกแบบโปรโมชั่น เปรียบเทียบสินค้า การรีวิวสินค้า และอ่ืนๆ ที่ในบาง      

ซีเอ็มเอสไม่มี 
2)  สามารถออกแบบร้านค้าบนเว็บไซต์ได้อย่างอิสระโดยมีโปรแกรมเสริมหรือเทมเพลต     

ที่สวยงามและมีการอัพเดทอยู่ตลอดเวลา 
3)  ใช้งานและแก้ไขได้ง่าย 
4)  มีเอกสารที่ช่วยในการพัฒนาอยู่มาก 
5) สามารถซิ้ง (Sync) กับระบบจ่ายเงินออนไลน์ อีอาร์พี (ERP) ได้ง่าย 
 

2.2.9  โพสแมน  ( Postman )  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



16 
 

 
 
 
 
 

รปูที ่2.13  โลโก้ของโพสแมน  
 

 โพสแมน คือ เครื่องมือที่ใช้ช่วยในการสร้างเว็บแอปพลิเคชันอินเตอร์เฟส (Web API) ขึ้นมา
เพ่ือใช้จ าลองในเรื่องของการรีเควสข้อมูลหรือการรับส่งข้อมูลต่างๆเพ่ือใช้ในการตรวจสอบ 
 
2.2.9.1) ข้อดีของโพสแมน 
 1)  สามารถเก็บประวัติทุกครั้งที่ท าการรีเควสใหม่เพ่ือน าไปเทียบกับครั้งก่อนๆ หรือช่วยให้
หาโค้ดเก่าๆที่เคยทดสอบไว้ได้รวดเร็วมากขึ้น 
 2)  สามารถเก็บค าสั่งใว้ในหมวดหมู่เดียวกันได้ หากมีรีเควสที่ต้องใช้งานเป็นประจ าก็สามารถ
บันทึกลงหมวดหมู่ได้ตามท่ีต้องการ 
 3)  สามารถส่งออกข้อมูลออกไปในรูปแบบเจสัน (JSON) เพ่ือส่งให้นักพัฒนาคนอ่ืน ๆ      
น าไปใช้งานต่อ 
 4)  หน้าต่างการท างานดูง่ายและกินเนื้อที่น้อย 
 
2.2.10 JSON 
 JSON (JavaScript Object Notation ) เป็นฟอร์แมตส าหรับแลกเปลี่ยนข้อมูลคอมพิวเตอร์ 
ฟอร์แมต JSON นั้นอยู่ในรูปข้อความธรรมดา (plain text) ที่ทั้งมนุษย์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามารถอ่านเข้าใจได้ 

ม า ต ร ฐ า น ข อ ง ฟ อ ร์ แ ม ต  JSON คื อ  RFC 4627 มี  Internet media type เ ป็ น 
application/json และมีนามสกุลของไฟล์เป็น .json 

ปัจจุบัน JSON นิยมใช้ในเว็บแอปพลิเคชัน โดยเฉพาะ AJAX โดย JSON เป็นฟอร์แมต
ทางเลือกในการส่งข้อมูล นอกเหนือไปจาก XML ซึ่งนิยมใช้กันอยู่แต่เดิม สาเหตุที่ JSON เริ่มได้รับ
ความนิยมเป็นเพราะกระชับและเข้าใจง่ายกว่า XML 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
โครงสร้างของJSON Format 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เจสัน เป็นรูปแบบสายอักขระ (String) ชนิดหนึ่งที่ถูกจัดเก็บในรูปแบบที่สามารถอ่านและ
เข้าใจได้ง่าย ถ้าจะให้เข้าใจง่าย ๆ ก็คือเจสันเปรียบเสมือนรูปแบบของ อาเรย์ (Array) ชนิดหนึ่งที่ใช้
รับส่งข้อมูลผ่านอาแจ็กซ์เพราะซึ่งปกติแล้วถ้าเราต้องการรับ-ส่งข้อมูลผ่านอาแจ็กซ์ต่าง ๆ นั้น จะต้อง
รับ-ส่งมาในรูปแบบของสายอักขระทั้งก้อน และเม่ือฝั่งอาแจ็กซ์ท าการรับค่าที่ท าการส่งค่ากลับมาจาก
เซิร์ฟเวอร์ก็จะต้องน าสายอักขระ เหล่านั้นมาตัดต าแหน่งที่ต้องการ เพ่ือเอาสายอักขระตัวที่ต้องการ
มาใช้ แต่ส าหรับเจสันแล้ว สามารถรับส่งชุดค่าตัวแปรได้ทั้งฝั่งไคลเอนต์ (Client) และฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 
(Server) โดยทั้ง 2 ฝั่งสามารถท าการเข้ารหัสและถอดรหัสโดยใช้เจสันเอนโค้ด (Json Encode) และ 
เจสันดีโค้ด (Json Decode) เพ่ืออ่านค่าตัวแปรเหล่านั้น และจะเรียกใช้งานมันได้อย่างไร ซึ่งปกติแล้ว
จะอยู่ในรูปแบบของอาเรย์และส าหรับตัวแปรเจสันนั้นไม่จ ากัดแค่รับส่งข้อมูลผ่านเว็บเบราว์เซอร์
เท่านั้นแต่ยังสามารถน าเจสันไปประยุกต์กับการรับส่งข้อมูลในรูปแบบอ่ืน ๆ ได้ เช่นการจับเก็บข้อมูล
ในรูปแบบของ สายอักขระในข้อความหรือการรับส่งผ่านตัวให้บริการเว็บไซต์ (Web Service)        ก็
สามารถท าได้เช่นเดียวกัน 

JSON นั้นใช้ความสัมพันธ์ของภาษาจาวาสคริปต์ แต่ไม่ถูกมองว่าเป็นภาษาโปรแกรม กลับ
ถูกมองว่าเป็นภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลมากกว่า ในปัจจุบันมีไลบรารีของภาษาโปรแกรมอ่ืนๆ            
ที่ใช้ประมวลผลข้อมูลในรูปแบบ JSON มากมาย 

โค้ดตัวอย่างของ JSON เป็นดังนี้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่2.14 ตัวอย่างโค้ด JSON 
 
 
 
 
 
 

 
2.2.10  ภาษาเอก็ซเ์อม็แอล ( XML หรือ Extensible Markup Language )  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 เอ็กซ์เอ็มแอล คือภาษาหนึ่งที่ใช้ในการแสดงผลข้อมูล ซึ่งภาษาที่ใช้ก าหนดรูปแบบของค าสั่ง
ภาษาเอชทีเอ็มแอล หรือที่เรียกว่า เมตะดาต้า (Meta Data) ซึ่งจะใช้ส าหรับก าหนดรูปแบบของค าสั่ง
มาร์คอัพต่างๆ ถ้าเปรียบเทียบกับภาษาเอชทีเอ็มแอลนั้นจะแตกต่างกันที่ ภาษาเอชทีเอ็มแอล            
ถูกออกแบบมาเพ่ือใช้ส าหรับแสดงผลอย่างเดียวเท่านั้น เช่นให้แสดงผลตัวเล็ก ตัวหนา ตัวเอียง ปุ่ม
หรือบาร์ต่างๆ แต่ภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลนั้นถูกออกแบบมาเพ่ือเก็บข้อมูล โดยทั้งข้อมูลและโครงสร้าง
ของข้อมูลนั้นจะรวมไว้ด้วยกัน ภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลมีโครงสร้างที่ประกอบด้วยแท็กเปิด และแท็กปิด 
เช่นเดียวกับภาษาเอชทีเอ็มแอล แต่ภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลสามารถสร้างแท็กรวมทั้งก าหนดโครงสร้าง
ของข้อมูลได้เอง   ซึ่งความสามารถนี้ภาษาเอชทีเอ็มแอลท าไม่ได้เพราะภาษาเอชทีเอ็มแอล           
ถูกก าหนดแท็กตายตัว จึงกล่าวได้ว่าภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลเป็นส่วนเสริมของภาษาเอชทีเอ็มแอล เพราะ
ตัว เอ็กซ์เอ็มแอลไม่สามารถแสดงผลด้วยตัวเองหากต้องการแสดงผลที่ถูกต้อง จะต้องมีการใช้ร่วมกับ
ภาษาอ่ืน เช่น เอชทีเอ็มแอล    เจเอสพี พีเอชพี เอเอสพี หรือภาษาอ่ืน ๆ ที่สนับสนุน  ภาษาเอ็กซ์
เอ็มแอลจะมีนามสกุลเป็น .XML สามารถสร้างข้ึนจากโปรแกรมประเภทเท็กซ์อิดิเตอร์ (Text Editor) 
ใดก็ได้ เช่น โน๊ตแพดพลัสพลัส (Notepad++) อิดิดพลัส (Editplus) ซับลามเท็คซ์ (Sublime Text) 
เป็นต้น  

ข้อดีของภาษาเอ็กซ์เอ็มแอล คือการเน้นเรื่องความสะดวกในการจัดการด้านระบบการติดต่อ
กับผู้ใช้จากโครงสร้างของข้อมูล เราสามารถน าข้อมูลจากหลายๆแหล่งมาแสดงผลและประมวลผล
ร่วมกันได้ ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลลูกค้า รายการสั่งซื้อ ผลการวิจัย รายการรับช าระเงิน รายการสินค้าหรือ
ข้อมูลสารสนเทศหรืออ่ืนๆ ก็สามารถแปลงให้เป็นภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลได้ และในส่วนของข้อมูล
สามารถปรับให้อยู่ในรูปของภาษาเอชทีเอ็มแอลได้ ส าหรับประโยชน์ในการใช้งานนั้น เราจะสามารถ
น ามาใช้ส าหรับ    การเข้าถึงระบบข้อมูลขนาดใหญ่ใช้กับระบบเครือข่ายในองค์กร หรืออินเตอร์เน็ต
เพ่ือดูข้อมูลหรือเรียกใช้ข้อมูลที่ให้การแสดงผลทางหน้าจออย่างรวดเร็ว 
 
2.2.10.1) จดุเด่นของภาษาเอก็ซเ์อม็แอล 

1. หาเอกสารได้ง่าย สะดวก เขียนง่ายและได้ผลดีเหมือนภาษาเอชทีเอ็มแอล 
2. สนับสนุนการประยุกต์ใช้กับงานต่าง ๆ และสนับสนุนโปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ 
3. อ่านได้ด้วยมนุษย์ โดยไม่ต้องอาศัยโปรแกรมหรือเครื่องมือช่วยแปล 
4. การเขียนภาษาเอ็กซ์แอลท าได้ด้วยการใช้เท็กซ์อิดิเตอร์ทั่ วไป และไม่ต้องการเครื่องมือ        
ที่ซับซ้อน 
6. ใช้เป็นตัวควบคุมข้อมูลเมตะดาต้าจึงเป็นแนวทางในการขนส่งข้อมูล และสร้างการ
เชื่อมโยงระหว่างแอปพลิเคชันได้ง่าย 
7. ใช้งานได้หลายภาษาและสามารถน ามาผสมกันได้หลายภาษา 
8. ดึงเอกสารเอ็กซ์เอ็มแอลมาใช้งานได้ง่าย และใช้ร่ วมกับโปรแกรมประยุกต์อ่ืนได้ง่าย         
เช่น โปรแกรมดีบีทู (DB2)  โอราเคิล (Oracle)  เอสเอพี (SAP) เป็นต้น 
9. น าไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินกิจกรรมบนเครือข่ายได้มาก  

 
 
 
2.2.10.2) วธิกีารท างานและโครงสรา้งของภาษาเอ็กซเ์อม็แอล 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาษาเอ็กเอ็มแอลช่วยลดวิธีการเขียนโค้ดแต่เพ่ิมประสิทธิภาพมากข้ึน เมื่อมีการสร้างเอกสาร
เอ็กซ์เอ็มแอลแทนที่จะถูกจ ากัดในการใช้เอเลเมนท์แต่ในทางตรงกันข้าม การสร้างเอกสารเอ็กซ์เอ็ม
แอลจะสามารถสร้างเอเลเม้นท์ได้เองและสามารถที่จะก าหนดชื่อของ เอเลเมนท์เหล่านั้นได้ตาม
ต้องการเพราะฉะนั้นจึงหมายถึงการขยายขอบเขตการใช้งานของมาร์กอัพ เมื่อเป็นเช่นนั้นจะสามารถ
บรรยายเอกสารได้ทุกรูปแบบโดยจะมีลักษณะการเขียนในรูปแบบดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ ลักษณะการเขียนภาษา XML 
 

รปูที ่2.15 ตัวอย่างโค้ดเอ็กซ์เอ็มแอล 
 
ในที่นี้จะเห็นได้ว่ามีการก าหนดเอเลเมนท์ขึ้นมา ได้แก่ Products , Food , Name , Price , 

Sales_Price  Quantity ซึ่งไม่ได้เป็นส่วนหนึ่งของข้อก าหนดของเอ็กซ์เอ็มแอล ท าให้สามารถเลือก
ชื่อเหมาะสมในการใช้งานได้ตามที่ต้องการ โดยลักษณะของมันจะเป็นในรูปแบบของล าดับขั้นเหมือน
แผนภูมิต้นไม้โดยตัวที่อยู่ข้างบนที่สุดจะเป็นตัวเก็บเอเลเมนท์ที่มีทั้งหมดไว้โดยในที่นี้คือ Products  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่2.16  โครงสร้างของภาษาเอ็กซ์เอ็มแอล 
 

2.2.11 Cross-origin resource sharing (CORS) 
  Cross-origin resource sharing (CORS)  เ ป็ น เ ทค โน โ ลยี ที่ ก า หน ด ขึ้ น โ ด ย  W3C                  
ที่จะท าให้ Web Page สามาถ Access ข้อมูลข้าม Domain ได้ (โดยปกติจะไม่สามารถท าได้                      
เพราะผิ ดกฎ  Same Origin Policy)  CORS ก าหนดวิ ธี ก ารสื่ อสารระหว่ า ง  Web Browser                
และ Web Server เพ่ือที่จะสามารถอนุญาติให้ Access ข้อมูลข้าม Domain ได้อย่างปลอดภัย          
การ implement CORS ทางฝั่งServer ส าหรับในกรณีที่ เป็นSimple Request (HTTD Method          
มีค่าเท่ากับ HEAD, GET หรือ POST และContent-Type มีค่าเท่ากับ application/x-www-form-
urlencoded , multipart/form-data,text-plain) สามารถท าได้ง่ายๆ เพียงแค่ส่ง HTTP Header   
เพ่ิมดังต่อไปนี้ 
 
 

รปูที ่2.17 ค าสั่งส าหรับการ implement CORS ส าหรับทุกโดเมน 
 

ส าหรับการเพ่ิม HTTP Header ในลักษณะนี้ จะเป็นการอนุญาติให้สามารถ Access ข้อมูล
มาจากที่ไหนก็ได้ ซึ่งต้องระวังเป็นพิเศษ เนื่องจากเป็นการเสี่ยงที่จะเกิดปัญหา XSS Attacks                
จากเว็ปไซต์ที่่ไม่หวังดี ทางท่ีดี ควร grant access เฉพาะเท่าท่ีจ าเป็น อย่างเช่น  

 
 

รปูที ่2.18 ค าสั่งส าหรับการ implement CORS ส าหรับการก าหนดโดเมนที่ต้องการ 
 
 
ส าหรับในกรณีที่ไม่ใช่ Simple Request (อย่างเช่นในกรณี HTTP Method มีค่าเท่ากับ     

PUT หรือ DELETE หรือในกรณีที่ Content-Type มีค่าเท่ากับ application/json) Browser จะต้อง
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ส่ง Preflight Request (เพ่ือท าการขออนุญาติ) ก่อนที่จะส่ง Request ที่ต้องการออกไป   เมื่อได้รับ
การอนุญาติจากทางฝั่ง Server ปลายทางแล้ว จึงจะสามารถส่ง Request ไปได้            ซ่ึง Browser 
จะเป็นผู้รับผิดชอบในการส่ง Preflight Request ดังกล่าวโดยอัตโนมัติ ท าให้เหมือนกับว่าเราส่งเพียง
แค่ Request เดียว คือ Request ที่เราต้องการเท่านั้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่2.19 กระบวนการท างานของ CORS 
 
จะสังเกตุว่าการจะสามารถใช้เทคโนโลยี CORS ได้นั้น ต้องมีความร่วมมือเกิดขึ้นทั้งจากทาง

ฝั่ง Server และทางฝั่ง Browser ปัจจุบัน Browser ที่รองรับการใช้เทคโนโลยี CORS ได้แก่ Chrome 
3+ , Firefox 3.5+, Safari 4+ และ IE 8+ 
 
 
 
 
 
 
2.2.12 Google Map  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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       Google Map บริการของ Google ที่ให้บริการของเทคโนโลยีทางด้านแผนที่ ที่ใช้งานง่ายโดย
ให้ข้อมูลสภาพพ้ืนที่ของท้องถิ่นแต่ละที โดยสามารถมาร์คจุดส าคัญที่ต้องการจดจ าไว้บนแผนที่     
เพ่ือบอกสถานที่ตั้งที่ต้องการจดจ าอีกทั้งยังสามารถแสดงแผนที่ได้หลายรูปแบบ เช่น มุมมองถนน             
มุมมองแบบแผนที่ เป็นต้น 
 
2.2.13 Deep link 
      Deeplink หรือที่รู้จักกันในชื่อ URL Schema โดยทั่วๆไป URL มักจะขึ้นต้นด้วย http:// , 
https:// , ftp:// แต่ในการท าโมบายแอปพลิเคชันเราสามารถตั้งชื่อ URL ได้ เช่น fb:// , line:// 
และ tweeter:// ซึ่งเราสามารถเข้าแอปพลิเคชันที่มี URL Schema ได้เลย แต่หากน า URL ไปใช้โดย
ไม่มีแอปพลิเคชันไว้จะข้ึนว่าไม่รู้จักURL นี้แทน หรือเมื่อเราเข้าใช้เว็ปไซต์หรือ ลิ้งค์บางอย่าง          ที่
มีการลงทะเบียนชื่อ URL ของแอปพลิชันไว้เมื่อเข้าจะมีการใช้เลือกเปิดว่าจะใช้งานแบบเว็ปไซต์หรือ
ใช้งานแบบแอปพลิเคชัน ท าให้สามารถท าให้ผู้ใช้งานสามารถหันมาใช้งานแอปพลิเคชันแทน  เว็ปไซต์
ได้ และยังท าให้ไปถึงหน้าที่ต้องการเปิดได้ในทันที 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่2.20 การเข้าโดยใช้ Deeplink ของแอปพลิเคชันเมื่อมีแอปพลิเคชันในเครื่องโทรศัพท์  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที2่.21 การเข้าโดยใช้ Deeplink ของแอปพลิเคชันเมื่อไมม่ีแอปพลิเคชันในเครื่องโทรศัพท์  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่2.22 ทางเลือกเม่ือเปิดเว็ปไซต์ที่มีฝั่ง Deeplink 
 

เนื่องจาก Deeplink จะมีปัญหาเมื่อไม่มีการติดตั้ งแอปพลิ เคชันไว้บนเครื่องจึ ง ได้                   
มีการท า App Link ทางฝั่ง Android  และ Universal Link  ทางฝั่ง IOS ขึ้น โดยมีวิธีการคล้ายกัน
คือ เมื่อมีการกดลิ้งค์ที่เป็น Deeplink หากไม่มีแอปพลิเคชันอยู่ จะไปเปิดที่ Store เพ่ือให้ดาวน์โหลด      
แอปพลิเคชันก่อนหรือหากมีแอปพลิเคชันอยู่ ให้เปิดแอปพลิเคชันโดยไม่ต้องดาวน์โหลดใหม่ 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่2.23 ติดตั้งแอปพลิเคชันก่อนการท า Deeplink ในกรณีที่ไม่มีแอปพลิเคชันอยู่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที่ 2.24 ข้ามติดตั้งแอปพลิเคชันก่อนการท า Deeplink ในกรณีท่ีมีแอปพลิเคชันอยู่ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที ่3  

วธิีการด าเนนิงาน  
 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงวิธีด าเนินงาน ในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน โดยจะแบ่งออกเป็น       
2 ส่วน คือ แอปพลิเคชันทางด้าน อีคอมเมิร์ส และ แอปพลิเคชันทางด้าน โลจิสติก  โดยจะกล่าวถึง
สถาปัตยกรรมที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน  
 
3.1 แอพพลิเคชันทางด้านอีคอมเมอร์ส  

3.1.1 สถาปัตยกรรมที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

 
ตารางที ่3.1 สถาปัตยกรรมที่ใช้ในการพัฒนาระบบอีคอมเมอร์สแอพพลิเคชัน 

 
 จากตารางที่ 3.1 สามารถอธิบายสถาปัตยกรรมของพัฒนาแอปพลิเคชันได้ดังนี้ 

- Tier 1 ส่วนที่เป็นโมบาย ได้ใช้ Ionic Framework ในการออกแบบ User Interface 
และ จัดการ ข้อมูลในการแสดงผล และการจัดการเงื่อนไขต่าง ๆ จะใช้ AngularJS     
เข้าจัดการ และแปลงข้อมูลต่าง ๆ ให้เหมาะกับการเป็น โมบายแอปพลิเคชันโดย        
ใช้ Cordova เป็นตัวแปลง 

- Tier 2 ส่วนของ Server จะใช้ AWS ซึ่งเป็น ที่จัดการเตรียมข้อมูลเพ่ือน ามาใช้กับ           
แอปพลิเคชัน โดยเรียกใช้ข้อมูลผ่าน Web Service  

- Tier 3 ส่วนของ Database จะใช้ SQL ออกจากฐานข้อมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tier-1 Tier-2 Tier-3 
Ionic Framework 

Cordova 
AngularJS 

AWS (Amazon Web Service)  SQL 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2 แอพพลิเคชันทางด้านโลจิสติก  

3.2.1 สถาปัตยกรรมที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

 
ตารางที ่3.2 สถาปัตยกรรมที่ใช้ในการพัฒนาระบบโลจิสติกแอพพลิเคชัน 

 
จากตารางที่ 3.2 สามารถอธิบายสถาปัตยกรรมของพัฒนาแอปพลิเคชันได้ดังนี้ 
- Tier 1 ส่วนที่เป็นโมบาย ได้ใช้ Ionic Framework ในการออกแบบ User Interface 

และ จัดการ ข้อมูลในการแสดงผล และการจัดการเงื่อนไขต่าง ๆ จะใช้ AngularJS     
เข้าจัดการ และแปลงข้อมูลต่าง ๆ ให้เหมาะกับการเป็น โมบายแอปพลิเคชันโดย             
ใช้ Cordova  เป็นตัวแปลง 

- Tier 2 ส่วนของ Server จะใช้ PHP Web Service ซึ่งเป็นส่วนที่จัดการเตรียมข้อมูลเพ่ือ
น ามาใช้กับแอปพลิเคชัน โดยเรียกใช้ข้อมูลผ่าน Web Service  

- Tier 3 ส่วนของ Database จะใช้ SQL ออกจากฐานข้อมูล และใช้ PL/SQL ในการ
ค านวณการเพ่ิมลดค่าขนส่งต่าง ๆ ก่อนน าไปเก็บใน Database 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Tier-1 Tier-2 TIer-3 
Ionic Framework 

Cordova 
AngularJS 

PHP Web Service SQL 
PL/SQL 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที ่4  

ผลการด าเนนิการและการอภปิรายผล  
 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงผลการด าเนินงานในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน โดยจะแสดงผล           
ในส่วน อินเตอร์เฟสของแอปพลิเคชัน ทั้งแอปพลิเคชันทางด้าน อี-คอมเมิร์ส และ แอปพลิเคชัน
ทางด้านโลจิสติก 

4.1 แอปพลิเคชันทางด้าน อี-คอมเมริ์ส 

  ส าหรับแอปพลิเคชันทางด้าน อี-คอมเมิร์ส การแสดงผลตามเมนูต่างๆ ดังนี้ 

 - หน้า introduction 

 - หน้า Home 

 - หน้า เลือกสินค้า 

 - หน้า ตะกร้าสินค้า 

- หน้า ช าระสินค้า 

- หน้า สมัครสมาชิก 

- หน้า รายระเอียดสินค้า 

- หน้า บัญชีผู้ใช ้

- หน้า ประวัติการสั่งซื้อ 

- หน้า จัดการที่อยู่จัดส่งสินค้า 

 - หน้า สินค้าท่ีชื่อชอบ 

- หน้า ช่่วยเหลือ 

- หน้า วิธีการสั่งซื้อสินค้า 

- หน้า วิธีการช าระสินค้า 

- หน้า การจัดส่งสินค้า 

- หน้า การรับประกันคุณภาพ 

- หน้า จัดการข้อมูลผู้ใช้  

-หน้า ติดต่อเรา 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.1 introduction 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.1 หน้าแรกที่เริ่มต้นการใช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.2 หน้าระบุเพศผู้ใช้งาน 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



30 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.3 หน้าระบุอายุผู้ใช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.4 หน้าระบุรายได้ 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่4.5 หน้าเลือกความสนใจ 

4.1.2 หน้า Home 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.6 หน้าโฮม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.3 หน้า เลือกสินค้า 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

รปูที ่4.7 หมวดหมู่สินค้า 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.8 หน้าสินค้าภายในหมวดหมู่ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.4 หน้า ตะกร้าสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.9 ตะกร้าสินค้า เมื่อไม่มีสินค้า 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.10 ตะกร้าสินค้า เมื่อมีสินค้า 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.5 หน้า หน้าช าระสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รปูที ่4.11 หน้าช าระสินค้า (ส่วนที่อยู่จัดส่ง) 

 

รปูที ่4.12 หน้าช าระสินค้า (ส่วนวิธชี าระเงิน) 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่4.13 หน้ายืนยันการสั่งซื้อสินค้า 

 

รปูที ่4.14 บันทึกรายการสั่งซื้อ 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.6 หน้า เข้าสู่ระบบ 

 

รปูที ่4.15 หน้าฟอร์มเข้าสู่ระบบ 

4.1.7 หน้าสมัครสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.16 หน้าฟอร์มสมัครสมาชิก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่4.17 หน้าเงื่อนไขในการใช้งาน 

4.1.7 หน้า หน้ารายละเอียดสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

รปูที ่4.18 หน้ารายละเอียดสินค้า (ส่วนข้อมูลสินค้า) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที4่.19 หน้ารายละเอียดสินค้า (ส่วนแสดงความคิดเห็น) 

4.1.8 หน้า บัญชีผู้ใช ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.20 หน้าบัญชีผู้ใช้  

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.9 หน้า ประวัติการสั่งซื้อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.21 ประวัติการสั่งซื้อสินค้า 

4.1.10 หน้า จัดการที่อยู่จัดส่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
รปูที ่4.22 หน้าจัดการที่อยู่จัดส่ง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.11 หน้า สินค้าท่ีชื่นชอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.23 รายการสินค้าที่ชื่นชอบ (เมื่อไม่มีรายการสินค้าท่ีชื่นชอบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.24 รายการสินค้าที่ชื่นชอบ (เมื่อมีรายการที่ชื่นชอบ) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.12 หน้าช่วยเหลือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ANDROID                                                     IOS 

รปูที ่4.25 หน้าช่วยเหลือ 

4.1.13 หน้า วิธีการสั่งซื้อสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่4.26 หน้าแนะน าวิธีการสั่งซื้อ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.14 หน้า วิธีการช าระสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.27 หน้าแนะน าวิธีการช าระเงิน  

4.1.15 หน้า การจัดส่งสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.28 หน้าแนะน าการจัดส่งสินค้า 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.16 หน้าการรับประกันคุณภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.29 หน้าการรับประกันคุณภาพ 

4.1.17 หน้า จัดการข้อมูลผู้ใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่4.30 จัดการข้อมูลผู้ใช้ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.1.18 หน้า ติดต่อเรา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.31 หน้าติดต่อเรา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2 แอปพลิเคชันทางด้านโลจิสติก  

 ส าหรับแอปพลิเคชันทางด้าน e-commerce การแสดงผลตามเมนูต่างๆ ดังนี้ 

 - หน้าแรก 

 - LCL Booking 

 - LCL Summary 

- Courier Booking 

- Courier Summary 

- Agent network 

- contact us 

- log-in 

- history booking with LCL 

- history booking with Courier 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.2.1 หน้าแรก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รปูที ่4.32 หน้า โฮม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.33 เมนูด้านข้าง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.2 หน้า LCL Booking 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.34 หน้าเลือกประเทศที่ส่งสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.35 รายชื่อประเทศที่สามารถส่งได้ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



48 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.36 รายการเดินเรือที่มีปลายทางเป็นประเทสที่เลือกไว้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.37 รายละเอียดสินค้าที่จะส่งเบื้องต้น 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่4.38 รายละเอียดสินค้าที่จะส่งเบื้องต้น (เมื่อไม่มีการเลือกตามรายการเดินเรือที่มี) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.39 ส่วนเลือกวันที่จะน าสินค้าขึ้นเรือ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.3 หน้า LCL Summary 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.40 หน้าสรุปผลการจองการขนส่ง 

4.2.4 หน้า Courier Booking 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่4.41 หน้าการขนส่งกล่องสินค้า (ส่วนใบแปะหน้ากล่อง) 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่4.42 หน้าจัดการสินค้าภายในกล่อง (เมื่อไม่มีสินค้า) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่4.43 หน้าเพิ่มสินค้าภายในกล่อง 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่4.44 หน้าจัดการสินค้าภายในกล่อง (เมื่อมีสินค้า) 

4.2.5 หน้า Courier Summary 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.45 หน้าสรุปการส่งกล่องสินค้า 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.6 หน้า Agent network 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.46 หน้าสาขาในแต่ละประเทศ 

 4.2.7 หน้า contact us 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่4.47 หน้าติดต่อเรา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่4.48 หน้าที่ตั้งภายในประเทศไทย 

4.2.8 หน้า เข้าสู่ระบบ 
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4.2.9 ประวัติการ Booking แบบ LCL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.50 หน้าประวัติการจองขนส่งทางเรือ 

4.2.10 ประวัติการ Booking แบบ courier 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่4.51 หน้าประวัติการจองส่งกล่องสินค้า 
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บทที ่5  
สรปุผลการด าเนนิงาน 

 
ในบทนี้จะกล่าวถึงผลการด าเนินงานของระบบโดยสรุป ซึ่งจะแสดงประสิทธิภาพของโมบาย 

แอปพลิเคชันส าหรับระบบอีคอมเมิร์ส และ แอปพลิเคชันส าหรับระบบโลจิสติก และกล่าวถึงข้อจ ากัด
ในระบบเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาต่อในอนาคต พร้อมทั้งข้อเสนอแนะในการพัฒนาระบบต่อไป 

5.1 สรปุผลการด าเนนิงาน 
 ในปัจจุบันโมบายแอปพลิเคชันในเข้ามีบทบาทในชีวิตเป็นไม่ว่าจะเป็นการซื้อสินค้าบน        
อีคอมเมิร์ส หรือจะเป็นการท างานภายในบริษัท ซึ่งสามารถช่วยให้สามารถจัดการงานต่างๆ ได้ง่ายขึ้น      
ด้วยเหตุนี้จึง  ท าให้เกิดธุรกิจที่เกิดขึ้นทางโมบายแอปพลิเคชันนั้นเพ่ิมมากข้ึนเพ่ืออ านวยความสะดวก 
ทั้งทางด้านคนที่ใช้บริการและผู้ให้บริการให้มีทางเลือกในการใช้งานและเพ่ิมช่องทางในการกระจาย
สินค้าบนอีคอมเมิร์ส 
 โ มบายแอปพลิ เ คชั นทา งด้ าน อีคอม เมิ ร์ ส  ได้ ถู ก พัฒนาขึ้ น  เป็ นลั กษณะของ                         
Hybrid Mobile Application โดยใช้  Ionic Framework เป็นหลัก ระบบจะมีความสามารถ          
ในการใช้งานครอบคลุม ดังนี้ 
 - สามารถแสดงสินค้า โดยแบ่งออกเป็นหมวดหมู่ ซึ่งจะมีรายละเอียดของสินค้าและราคา 
 - สามารถเลือกสินค้าเขาไปในตะกร้าสินค้าเพ่ือรอในการจ่ายเงิน 
 - ผู้ซื้อสามารถใส่ที่อยู่จัดส่งเพื่อให้มีการจัดส่งสินค้ามาที่จัดส่ง 
 - ผู้ซื้อมีช่องทางในการเลือกช าระเงิน  
 โ ม บ า ย แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น ท า ง ด้ า น โ ล จิ ส ติ ก  ไ ด้ ถู ก พั ฒ น า ขึ้ น  เ ป็ น ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง                               
Hybrid Mobile Application โดยใช้  Ionic Framework เป็นหลัก ระบบจะมีความสามารถ          
ในการใช้งานครอบคลุม ดังนี้ 
 - สามารถเลือกจองตารางเดินเรือ เพ่ือที่จัดส่งสินค้าทางเรือได้ 
 - สามารถจองการส่งสินค้าทางเรือ โดยให้บริษัทที่ให้บริการหาตารางเดินเรือที่ใกล้เคียงมาให้ 
 - รับข่าวสารของบริษัทได้ง่าย 
 - สามารถจองส่งกล่องสินค้าไปประเทศปลายทางได้ 
 
5.2 ข้อจ ากัดของระบบ 

1. แอปพลิเคชันทั้งสองไม่สามารถท างานได้หากไม่มีการเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต  
2. แอปพลิเคชันทั้งสอง รองรับเฉพาะระบบปฏิบัติการ IOS และ Android เท่านั้น 
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5.3 ขอ้เสนอแนะ 

 1. หากมีการน าไปพัฒนาต่อในอนาคตควรจะมีการการสอนวิธีใช้เบื้องต้นในการท างานก่อนที่   
จะเริ่มแอปพลิเคชันในครั้งแรก 

2. แอปพลิเคชันควรมีควรมีการรองรับฟังก์ชันสองภาษา คือ ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ    
เพ่ือช่วยอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ที่เป็นชาวต่างชาติ และต้อนรับสู่ประชาคมอาเซียนในการสร้าง
ความเป็นสากลให้แก่ระบบนี้ 
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ภาคผนวก ก 

วธิีการติดตัง้ Ionic Framework 

 
 Ionic framework เป็นเทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนา Hybrid Mobile Application ซึ่งเป็น
เทคโนโลยีที่ท าให้ Build เป็น Platform ได้ทั้ง IOS และ Android โดยใช้ ภาษา HTML , CSS          
, Javascript ในการพัฒนาและ ส าหรับการ build จะใช้ Cordova ในการเชื่อมต่อกับแพลตฟอร์ม
ต่างๆ  ซึ่งในส่วน Javascript  จะใช้เป็น AngularJS ซึ่งเป็น Javascript Framework ในการพัฒนา
แทน  

 

 

รปูที ่ก.1 สถาปัตยกรรมของไอโอนิคเฟรมเวิร์ค 
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AngularJS 

AngularJS เป็น  Open-Source JavaScript Framework ของ Google ซึ่ งมีการพัฒนา
แบบ Single Page Application ซึ่งมีหลักการ ท างานบนพ้ืนฐานของModel-View-Controller  

 Model-View-Controller หรือที่เรียกกันว่า MVC เป็น รูปแบบสถาปัตยกรรมซอฟท์แวร์ 
(Architectural Pattern) ซึ่งจะใช้เพื่อแยกส่วนการพัฒนาออกจากกันเป็น 3 ส่วน ได้แก่ Model      , 
View และ Controller เพ่ือให้ง่ายต่อ   การพัฒนาและบ ารุงรักษา(Maintenance) 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่ก.2 การท างานของ MVC 

 

โดยทั้ง 3 ส่วน จะมีหน้าที่แตกต่างกันในการท างาน ดังนี้ 

o Model  คือ ส่วนที่เก็บข้อมูล ซึ่งอาจเปรียบเทียบได้กับ Database System 
o View  คือ ส่วนที่แสดงผลให้กับ ผู้ใช้งาน (User) เช่น Web Page 
o Controller คือ ส่วนที่ควบคุมการท างานของการท างานของส่วนต่าง ๆ ภายในระบบ     การ

ท างาน เป็นส่วนที่ท างานเกี่ยวกับ Business Logic ต่าง ๆ อีกด้วย  

โดยทั้ง 3 ส่วน จะมีการเชื่อมต่อการท างานกัน ดังตัวอย่าง การท างานของ Web Page  
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รปูที ่ก.3 กาท างานของ MVC กับเว็ปเพจ  

เมื่อผู้ใช้งานเรียกใช้งานเว็ป controller ต้องไปเรียกข้อมูล ผ่านทาง Model ทีส่ามารถเข้าถึง
ฐานข้อมูลได้ และส่งข้อมูลกลับมาและ controller จะไปเรียกหน้าที่แสดงข้อมูลขึ้นมาผ่านทาง View 
เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูล controller จะเป็นคนจัดการเปลี่ยนข้อมูลที่แสดงผลบน View ให้ 

 

วิธีติดตั้ง ionic framework 

ประกอบไปด้วย 

1. ติดตั้ง Node JS 
2. ติดตั้ง git ส าหรับใช้งาน Cordova Plugin 
3. ติดตั้ง ชุดค าสั่ง Cordova CLI และ ionic framework 
4. ติดตั้ง Text Editor ที่ใช้ส าหรับการพัฒนา 

 

1.ติดตั้ง Node JS 

ดาวน์โหลดตัวติดตั้ง Node JS ได้จาก www.nodejs.org 

เมื่อติดตั้งแล้วตรวจสอบการติดตั้ง โดยการเปิด command prompt/terminal > npm จะเป็น   
การเปิด help ของ Node Package Maneger 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รปูที ่ก.4 help ของ Node Package Manager เพ่ือดู Command 

 

2.ติดตั้ง git ส าหรับใช้งาน Cordova Plugin 

ดาวน์โหลดตัวติดตั้ง git client ได้จาก git-scm.com/download/win  

เมื่อกดติดตั้งให้ next จนถึงขั้นตอนการเลือก Path ที่จะติดตั้ง ดังรูป 

 

รปูที ่ก.5 รูปการติดตั้ง git client 

ให้เลือก Run Git from the windows Command prompt  >next > finish  

ตรวจสอบการติดตั้ง git ให้เปิด command prompt /terminal > git  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.ติดตั้ง ชุดค าสั่ง Cordova CLI และ ionic framework 

     3.1 จ าเป็นต้องมีการติดตั้ง Npm (Node package manager) หากติดตั้งแล้วให้ข้ามไปข้อ 3.2 

     3.2 เปิด command prompt ขึ้นมาแล้วพิมพ์ค าสั่ง 

 npm install – g cordova   (* ส าหรับติดตั้ง cordova) 

 npm install –g ionic (* ส าหรับติดตั้ง ionic) 

3.3 ตรวจสอบการติดตั้ง ionic โดยการพิมพ์ค าสั่ง ionic  

 

รปูที ่ก.6 command ส าหรับดูค าสั่งบน ionic  

4. ติดตั้ง Text Editor ที่ใช้ส าหรับการพัฒนา 

ตัวอย่างการพัฒนาโดยใน Text Editor เป็น sublime text 3 

       4.1 การติดตั้ง sublime text 3และ package control  

 สามารถ ดาวน์โหลด sublime text3 ได้จาก http://www.sublimetext.com/3 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เมื่อติดตั้งเสร็จแล้ว สามารถ package control ซึ่งจะท าให้เขียนได้ง่ายข้ึน ซึ่งสามารถท าได้ดังนี้ 

1. copy code จาก https://packagecontrol.io/installation ตามเวอร์ชันของ sublime  
 

 

รปูที ่ก.7 ค าสั่งส าหรับน าไปใช้ติดตั่งส่วนเสริมของ sublime text 3  

 

2. เปิด sublime text ขึ้นมา ไปที่ view > show console แล้ว ใส่ code ที่ได้จากข้อ1 ลงไป 
3. Restart sublime(ปิดแล้วเปิดขึ้นมาใหม่)  
4. กด ctrl + shift + P แล้วใส่ install แล้วเลือก Package Control: install Package ดังรูป 

 

 

รปูที ่ก.8 ค าสั่งเรียกตัวติดตั้งบน sublime text 3 

 

5. จะมีการแสดงชื่อpackage ที่ติดตั้งเพ่ือช่วยในการท างานได้ ในที่นี้เราจะเลือก 
- AngularJS  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



ภาคผนวก ข 

คูม่ือการใชง้านไอโอนคิเฟรมเวริค์เบือ้งต้น 
การสร้างโปรเจค Mobile Application  

1. เปิด Command prompt แล้ว ใส่ค าสั่ง 
 

     

รปูที ่ข.1 ค าสั่งสร้างโปรเจคไอโอนิค 
 

หมายเหตุ. ในขั้นตอนนี้เชื่อมต่อต้องเชื่อมต่อinternet และ blank สามารถเปลี่ยนเป็น tabs 
หรือ sidemenu ได ้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่ข.2 หน้าต่างหลังใช้ค าสั่งสร้างโปรเจค 
 

2. ตรวจสอบการสร้างโปรเจค โดยเข้าไปใน path ของ โปรเจคที่สร้าง โดย cd ชื่อโปรเจค     
ใช้ค าสั่ง  
 
 

รปูที ่ข.3 ค าสั่งรันโปรเจค 

 

ionic start  ช่ือโปรเจค blank 

ionic serve --lab 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เป็นการรันทดสอบบนเครื่องโดยใช้  Web Browser แสดงหน้าจอของ ทั้ง Android และ IOS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่ข.4 รูปหน้าต่างแสดงผลการรันโปรเจค 
 

สว่นประกอบของโปรเจค IONIC Framework 

ใน Folder:  WWW ของ IONIC จะเป็นโครงสร้างเว็บ Application ที่ ใช้  Angular JS       
เป็นฐานจึงแบ่งออกเป็นส่วนๆ ดังนี้ 

1. CSS : เก็บไฟล์  style.css เพ่ือเขียน style sheet เพ่ิมเติม  

2. Img : เก็บไฟล์ภาพที่ต้องใช้  

3. Js : เก็บไฟล์ JavaScript ตอนเริ่มต้นจะมีไฟล์app.js สร้างมาให้เรียบร้อย  

4. Lib : เก็บไฟล์ Library ต่างๆ ที่จะน ามาใช้งานใน Application  

5. Index.html : ไฟล์หน้าเว็บหลัก 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การเขยีน ionic framework เบื้องตน้  

     การสรา้ง Controller ส าหรบัใชง้าน 

1. ตรวจสอบ ที่ index.html ว่ามีการใส่สคริปดังนี้   

 

รปูที ่ข.5 สคริปท์ส าหรับใช้ AngularJS 
 

ส าหรับเรียกใช้ AngularJS ภายในโปรเจค 

2. สร้าง ไฟล์ที่ www/js ชื่อ controllers.js   
 

 
 
 
 
 
 
 

 

รปูที ่ข.6 ไฟล์คอนโทรเลอร์ภาษาจาวาสคริปท์ 
 

3. เพ่ิม ค าสั่ง ในไฟล์ app.js 
 
 
 

รปูที ่ข.7 ค าสั่งที่ใช้ตั้งชื่อส่วนการท างานของโปรเจค เพ่ือใช้งานคอนโทรเลอร์ 
 

4. ใส่ค าสั่ง ในไฟล์ controllers.js 
 
 
 

รปูที ่ข.8 ค าสั่งที่ใช้ตั้งชื่อคอนโทรเลอร์และสโคปการท างานของคอนโทรเลอร์ 
 

<script src="js/angular.min.js"></script> 

 angular.module('starter.controllers', []) 

 .controller('MyController', ['$scope', function($scope){          }]) 

 

angular.module('starter', ['ionic','starter.controllers']) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รปูที ่ข.9 ตัวอย่างไฟล์คอนโทรเลอร์ 
 

5. ที่ไฟล์ index.html ใส่ค าสั่งเพ่ือเพ่ิมการใช้งาน controller  
 

 

รปูที ่ข.10 สคริปห์การน าไฟล์คอนโทรเลอร์ที่จะน าไปใช้ในโปรเจค 
 

หมายเหตุ : สคริปห์นี้ใส่ไว้ในไฟล์ index.html และใส่ไว้ใต้สคริปห์ app.js 

6. ที่ไฟล์ index.html ใส่ค าสั่งแสดงผล ไว้ภายใน <body> 
 

   

 

รปูที ่ข.11 แท็กการน าคอนโทรเลอร์มาใช้ในหน้าเพจ 
 

7.  ที่ ไฟล์ controllers.js เพ่ิมค าสั่ง  
                       
 
 
 

 

 

รปูที ่ข.12 การประกาศตัวแปรเพื่อใช้งานในไฟล์คอนโทรเลอร์ 
 

หมายเหตุ : $scope เป็นเหมือนการประกาศตัวแปรให้ใช้ภายในส่วนcontrollerนี้       

        

<script src="js /controllers.js"></script> 

<div ng-controller="MyController"> 

          Hello ,  

      </div> 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



70 
 

8. ไฟล์ index.html ใส่ค าสั่ง Expression เพ่ือเชื่อมโยงกับ$scope ของ controller 
  

 

 

 
รปูที ่ข.13 การแสดงตัวแปรหน้าเพจ 

 
9. ทดสอบ โดยใช้ command prompt  (ionic serve) 

 
 
 
 
 

รปูที ่ข.14 ผลการรันจากค าสั่งในรูปที่ ข.13 
 

จากผลลัพธ์ จะได้  
1.ชื่อที่ใส่ไว้ใน $scope.show  

 2.เลขท่ีได้จากผลบวก $scope.one กับ $scope.two ที่เก็บไว้ใน $scope.sum 
 3.เลขที่ได้จากผลบวกภายใน Expression  

     10. ทดสอบเปลี่ยนค่าใน $scope.one เป็น 10 และดูผลลัพธ์  

 

รปูที ่ข.15 ผลการรันจากตัวแปร $scope.one เป็น 10 
 

 จากผลการท างานนี้แสดงให้เห็นการท างานของ Controller เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูล   
ใน Controller จะมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูลใน View หรือส่วนแสดงผล 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การสง่คา่จาก View ไปที ่Controller  

1.  สร้าง input Element ใน index.html 
 

 
 
 
 

รปูที ่ข.16 การแสดงตัวแปรในหน้าเพจ 
 

2. ก าหนด directive ng-model ใน input element โดยตั้ งว่ า  Message และก าหนด 
Expression ชื่อ message 
 

 
 

รปูที ่ข.17 การเชื่อมค่าอินพุตกับตัวแปร 
 

3. สร้าง $scope.message ใน controller  
 

 

รปูที ่ข.18 สร้างตัวแปรเก็บค่าจากอินพุต 
 

4. ทดสอบผลลัพธ์ โดยใส่ TEST ลงในกล่องข้อความ  
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่ข.19 ผลการท างานจากการใส่ Test ในกล่องข้อความ 
 

จากการท างาน ท าให้เราเห็นถึงความสัมพันธ์ของ View กับ Controller โดยเมื่อมีการส่งค่า
จาก view ไปที่ controller ก็จะมีการปรับเปลี่ยนค่าการแสดงผลในทันที 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การใช ้Array และ object ใน controller และ การใช ้directive ng-repeat 

 รูปแบบ การเขียน Array 

 

 

รปูที ่ข.20 การประกาศอาร์เรย์ 
 

 การแสดงผล Array โดยใช้ ng-repeat 

  

  

รปูที ่ข.21 การวนแสดงค่าในอาร์เรย์ 
 

รูปแบบ การเขียน Object  

 

รปูที ่ข.22 การประกาศตัวแปรเป็น Object 
 

หมายเหตุ : การเขียน object จะต้องมี ชื่อObject : ค่าของobject 

 การเรียกใช้ object  ชื่อscope.ชื่อObject 

     

รปูที ่ข.23 การแสดงค่าภายใน Object 
 

การสร้าง Function ภายใน controller 

   

 

รปูที ่ข.24 การประกาศฟังก์ชัน 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การใช้งานส่วน Model  

  ในส่วนของ Model จะทีการใช้งานผ่านทาง Web Service ซึ่ง จะได้ค่าส่วนใหญ่เป็น JSON 
(JavaScript Object Notation)   

ตัวอย่างข้อมูลแบบ JSON 

 

  

 

 

 

 

รปูที ่ข.25 รูปแบบข้อมูลเจซัน 
 
ซึ่งในการจะใช้งาน Web Service เราจ าเป็นต้องใส่ $http เพ่ือช่วย ในการรับส่งข้อมูล โดยเพิ่มเข้า
มาใน Controller  

 

รปูที ่ข.26 การประกาศการเรียกข้อมูลภายนอกบนคอนโทรเลอร์ 
 

วิธีการเรียกใช้งาน  

 

 

 

รปูที ่ข.27 ค าสั่งเรียกข้อมูลจากเว็ปเซอร์วิสผ่านทางยูอาร์แอล 
 

 

 

 

 

{"firstname" : "name", 

  "lastname": "name", 

  "address" : [ { "address1" : "adress",  

"province" : "bangkok",  

"country" : "Thailand" } ]  

} 

$http.get('url')  

.success( function(result){ })  

.error (function(error) {}); 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัวอย่าง การเรียกใช้งาน Web Service 

Controller.js 

 

รปูที ่ข.28 ตวัอย่างค าสั่งเรียกค่าจากเว็ปเซอร์วิส 
 

Index.html 

 

รปูที ่ข.29 ตวัอย่างค าสั่งแสดงค่าที่ได้จากเว็ปเซอร์วิส 
 

ผลลัพธ์ 

 

รปูที ่ข.30 ผลการแสดงค่าจากเว็ปเซอร์วิส 
 

จากการท างาน ท าให้เห็นถึงการท างานในส่วน Model ที่เชื่อมต่อกับ Controller ซึ่งหาก
ต้องการส่งข้อมูลจาก Controller ไปที่ Model ได้เช่นเดียวกัน โดยอาศัยการ post แทน get    

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การสร้าง View และการจัดการ View 

การท างานของ View ใน ionic Framework นั้นจะท างาน ภายใต้ Ionic Navigation 

โดยที่ ionic Navigation จะแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ionNavBar และ ionNavView 

 

รปูที ่ข.31 การแบ่งส่วนโครงสร้างหน้าจอ 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั้นตอนการสร้างการเชื่อม view และการจัดการ view 

1. สร้าง Folder views ใน folder www  และ สร้างไฟล์ login.html และ user.html ไวด้้าน
ใน 

 

 

 

 

 

รปูที ่ข.32 ตวัอย่างไฟล์ส าหรับแสดงผลบนหน้าจอ 
 

2. ไฟล์ login.html  
 

 
รปูที ่ข.33 ตวัอย่างไฟล์ Login 

 
3. ไฟล์ user.html 

 
รปูที ่ข.34 ตวัอย่างไฟล์ User 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



77 
 

4. ไฟล์ index.html 
 

 

 

 

 

 

รปูที ่ข.35 ค าสั่งให้ปุ่มอยู่ที่เมนูด้านบน 
 

5. ตั้งค่าการจัดการ View ด้วย State Provider ใน js/app.js  *เป็นการ Match หน้า page ที่
จะแสดงกับไฟล์ html 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รปูที ่ข.36 ค าสั่งควบคุมการเปลี่ยนหน้าจอ 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ในการสร้าง state จะต้องมี  

ส่วน url เป็นสว่นที่จะชื่อ state 

ส่วน templateUrl จะเป็นส่วนที่เชื่อมกับ ไฟล์ html 

ส่วน controller (optional) สามารถเลือกใช้ controller สร้างไว้ในstate ที่สร้าง
ได้ในทันที โดยไม่ต้องใส่ ng-controller ในหน้า html 

$urlRouterProvider.otherwise(‘url’) หมายถึง เมื่อเปลี่ยน state ไปแล้ว 
match ตรงกับstate ใดเลยให้ไปที่ url ที่เราใส่ไว้    

6. สร้าง controller ตัวใหม่ ชื่อ UserController ในไฟล์ js/controllers.js 

 

รปูที ่ข.37 คอนโทรเลอร์ส าหรับรับค่าจากการเปลี่ยนหน้าจอ 
 

$stateParams คือ ค่ามีมีการส่งมาพร้อมกับ state ที่สร้างไว้ 
ผลลัพธ์ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่ข.38 ผลลัพธ์จากโปรแกรม Login 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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