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บทคัดย่อ 
 
        ต้นแบบโปรแกรมส ำหรับเลือกสีรองพ้ืน พัฒนำขึ้นส ำหรับผู้ที่ต้องกำรเลือกสีรองพ้ืนเพ่ือแสดง
ให้ผู้ใช้เห็นว่ำแสงมีผลกระทบต่อกำรเลือกสีรองพ้ืนท ำให้เกิดกำรเลือกสีรองพ้ืนที่ผิดพลำด ทำงผู้จัดท ำ
จึงได้น ำกำรใช้เทคนิคกำรตรวจจับใบหน้ำ และท ำกำรทดลองจำกสถำนที่ที่มีแสงแตกต่ำงกัน ซึ่งจำก
กำรทดลองพบว่ำในแสงธรรมชำติให้ผลลัพธ์ที่ดีกว่ำแสงไฟแบบวอร์มไวท์ และแสงไฟแบบคูลไวท์    
โดยโปรแกรมที่พัฒนำขึ้นนี้จะมีฟังก์ชันกำรแสดงผลแบบเรียลไทม์ และโปรแกรมจะท ำกำรแนะน ำ     
สีรองพ้ืนให้กับผู้ใช้งำน นอกจำกนั้นผู้ใช้ยังสำมำรถปรับเปลี่ยนสีรองพ้ืนได้อย่ำงตำมใจ ท ำให้ ได้  
ผลลัพธ์ตำมที่ผู้ใช้ต้องกำร 
 
ค ำส ำคัญ: เฉดสีรองพื้น ตรวจจับใบหน้ำ รองพื้น เรียลไทม์  
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Abstract 
 

          Prototype of program for selecting foundation is developed to help a user 
select a shade of foundation and show the user that the light has an effect on the 
foundation selection, resulting in faulty color selection. The developed program 
applies face detection techniques and is experimented with different lighting locations. 
The experiments showed that the developed program works in natural light better 
than in warm white and cool white light. This developed program has a real-time 
display function and will suggests a foundation for the user. In addition, the user can 
easily modify foundation to obtain the results they want. 
 
Keywords: Foundation shades, Face detection, Foundation, Real Time 
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ซึ่งกรุณำเสียเวลำอันมีค่ำมำให้ค ำปรึกษำ ค ำแนะน ำ ข้อเสนอแนะ ข้อคิดเห็น ตลอดจนพิจำรณำ
ตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องต่ำง ๆ ของกำรจัดท ำปัญหำพิเศษจนส ำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี   
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ควำมรู้ทั้งด้ำนทฤษฎี และปฏิบัติให้กับคณะผู้จัดท ำ ขอขอบคุณรุ่นพ่ี เพ่ือน ๆ ที่คอยช่วยเหลือใน    
กำรจัดท ำรูปเล่ม จนกระทั่งปัญหำพิเศษได้ส ำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีทุกประกำร ส ำหรับประโยชน์     
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บทท่ี 1  

บทน ำ 
 
1.1  ควำมส ำคัญและที่มำของปัญหำ 
 กำรเลือกสีรองพ้ืนของสุภำพสตรีถือเป็นขั้นตอนส ำคัญในกำรเริ่มต้นแต่งหน้ำ เนื่องจำกรองพ้ืน
เป็นตัวช่วยแรก และตัวช่วยหลักในกำรปกปิดริ้วรอย สิว ฝ้ำ ผด ผื่น กระ เพ่ือกลบให้ใบหน้ำเรียบ
เนียนช่วยเสริมสร้ำงควำมมั่นใจให้แก่สุภำพสตรีได้ ดังนั้นหำกสุภำพสตรีมีกำรเลือกสีรองพ้ืนผิดพลำด
ไม่เหมำะสมกับสีผิวของใบหน้ำแล้วจะท ำให้เกิดปัญหำสีผิวของใบหน้ำดูไม่เป็นธรรมชำติ อำจจะท ำให้
สุภำพสตรีขำดควำมมั่นใจในตัวเองได้ ทำงผู้จัดท ำได้เห็นถึงปัญหำส ำคัญดังที่กล่ำวมำ จึงได้คิดพัฒนำ
ต้นแบบโปรแกรมส ำหรับกำรเลือกสีรองพ้ืนที่ เหมำะกับสีผิวของใบหน้ำ โดยใช้เทคโนโลยีกำร
ประมวลผลภำพ (Image Processing) มำช่วยในกำรพัฒนำ   
 เทคโนโลยีกำรประมวลผลภำพ (Image Processing) เป็นกำรน ำภำพมำประมวลผลหรือคิด
ค ำนวณด้วยคอมพิวเตอร์เพ่ือให้ภำพมีควำมคมชัดมำกขึ้นเช่น กำรก ำจัดสัญญำณรบกวนออกจำกภำพ 
กำรแบ่งส่วนของวัตถุที่เรำสนใจออกมำจำกภำพ เพ่ือน ำภำพวัตถุที่ได้ไปวิเครำะห์หรือสร้ำงเป็นระบบ
ตรวจสอบใบหน้ำของบุคคล และปรับภำพใบหน้ำนั้นโดยอัตโนมัติ ด้วย OpenCV 
 ทำงผู้จัดท ำได้เล็งเห็นประโยชน์จำกกำรใช้เทคโนโลยี Image Processing มำแก้ไขปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวันจึงเป็นที่มำของโครงงำนนี้ โดยมีจุดมุ่งหมำยเพ่ือท ำกำรเลือกสีรองพ้ืนให้ผู้ใช้แบบ
อัตโนมัติว่ำสีผิวใบหน้ำของผู้ใช้เหมำะเฉดสีรองพ้ืนเบอร์อะไร โดยจะมีเฉดสีรองพ้ืนเพียง 3 เบอร์      
คือ NC25 NC35 NC45 และผู้ใช้สำมำรถเลือกสีรองพ้ืนได้เองอีกด้วย ช่วยอ ำนวยควำมสะดวก 
รวดเร็วแก่ผู้ใช้ในกำรเลือกสีรองพ้ืน นอกจำกนี้ยังมีกำรทดลองในเรื่องของแสงที่อำจมีผลต่อกำรเลือก
สีรองพ้ืน โดยจะใช้โปรแกรมในสถำนที่ที่มีแสงแตกต่ำงกัน แสงที่จะท ำกำรทดลองคือ แสงธรรมชำติ 
แสงไฟหน้ำเคำน์เตอร์ แสงไฟภำยในห้อง และจำกผลกำรทดลองจะพบว่ำแสงที่ไม่ควรใช้ขณะเลือก    
สีรองพ้ืนมำกที่สุดคือ แสงไฟหน้ำเคำน์เตอร์หรือแสงวอร์มไวท์ ซึ่งจะท ำให้เกิดควำมผิดพลำดใน     
กำรเลือกสีรองพ้ืนมำกที่สุดในกำรทดลองของโปรแกรม 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของงำนวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนำโปรแกรมในกำรเลือกสีรองพ้ืน 
 2. เพ่ือแสดงผลกำรเลือกสีรองพ้ืนในแสงที่แตกต่ำงจำกแสงธรรมชำติ 
 3. เพ่ือพัฒนำโปรแกรมโดยใช้เทคโนโลยีกำรประมวลผลภำพ (Image Processing) 
 3. เพ่ือพัฒนำระบบกำรตรวจจับใบหน้ำด้วย OpenCV 
 4. เพ่ือส่งเสริมกำรขำยเครื่องส ำอำงประเภทรองพ้ืน 
 5. เพ่ือช่วยในกำรเลือกซื้อสีรองพ้ืนของสุภำพสตรี 
 
1.3 ขอบเขตของปัญหำ  
 1. กำรถ่ำยภำพต้องไม่ผ่ำนกำรตกแต่งภำพใดใดก่อนเข้ำสู่กำรประมวลผล 
 2. ภำพใบหน้ำของผู้ใช้จะต้องเป็นภำพใบหน้ำลักษณะหน้ำตรงไม่มีกำรแต่งหน้ำ 
 3. โปรแกรมจะใช้ผลิตภัณฑ์รองพ้ืนจำกแบรนด์ M.A.C. เพ่ือใช้ในกำรเทียบสี เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4. โปรแกรมจะมีเกณฑ์ของสีรองพ้ืนเพียง 3 สีคือ NC25 NC35 และ NC45 
 
1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  
 1. ช่วยส่งเสริมยอดขำยเครื่องส ำอำงประเภทรองพ้ืนมำกข้ึน  
 2. ช่วยอ ำนวยควำมสะดวก รวดเร็ว แก่ผู้ที่ต้องกำรซื้อรองพ้ืน 
 3. สำมำรถค้นหำสีรองพ้ืนที่เหมำะสมกับผู้ใช้ได้อย่ำงถูกต้อง  
 4. ลดปัญหำกำรแต่งหน้ำที่ไม่เป็นธรรมชำติ เสริมควำมมั่นใจให้แก่สุภำพสตรี 
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บทท่ี 2  
ทฤษฎีและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในบทที่สองนี้ทำงผู้จัดท ำได้เล็งเห็นว่ำในปัจจุบันมีกำรพัฒนำโปรแกรมในรูปแบบนี้มำกขึ้น   
และส ำหรับสุภำพสตรีแล้ว เพ่ือให้มีบุคคลิกภำพที่ดีจึงมีกำรแต่งหน้ำ และเสริมสวยอยู่เป็นประจ ำ
เสมอ ซึ่งโปรแกรมนี้จะช่วยในเรื่องของกำรเลือกสีรองพ้ืนได้ตำมใจผู้ใช้มำกยิ่งขึ้น ดังนั้นในบทนี้        
จะกล่ำวถึงหลักกำรต่ำง ๆ ในกำรน ำมำใช้พัฒนำโปรแกรม และมีตัวอย่ำงเป็นแอปพลิเคชันที่มี       
กำรพัฒนำขึ้นเพ่ือควำมสวย ควำมงำม ซึ่งทฤษฎีที่เกี่ยวข้องได้รวบรวมไว้มีดังนี้ 
 

2.1 กำรประมวลผลภำพ 
 กำรประมวลผลภำพคือ กำรน ำภำพมำประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้คอมพิวเตอร์
สำมำรถรับรู้ได้คล้ำยกับที่ตำมนุษย์มองเห็น ดังนั้นกำรประมวลผลภำพ (digital image processing) 
จะเกี่ยวกับกำรแปลงข้อมูลภำพให้อยู่ในรูปข้อมูลดิจิตอลแล้วน ำมำคิดค ำนวณด้วยคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เรำต้องกำรทั้งในเชิงคุณภำพ และปริมำณ โดยมีขั้นตอนต่ำง ๆ ที่ส ำคัญคือ กำรท ำให้
ภำพมีควำมคมชัดมำกขึ้น กำรก ำจัดสัญญำณรบกวนออกจำกภำพ กำรแบ่งส่วนของวัตถุที่เรำสนใจ
ออกมำจำกภำพ เพ่ือน ำภำพวัตถุที่ได้ไปวิเครำะห์หำข้อมูลเชิงปริมำณ เช่น  pixel ของภำพ ขนำด 
รูปร่ำง และทิศทำงกำรเคลื่อนของวัตถุในภำพ จำกนั้นเรำสำมำรถน ำข้อมูลเชิงปริมำณเหล่ำนี้ไป
วิเครำะห์ และสร้ำงเป็นระบบ เพ่ือใช้ประโยชน์ในงำนด้ำนต่ำง ๆ ดังนั้นคอมพิวเตอร์จึงมีบทบำท
ส ำคัญในกำรท ำหน้ำที่เหล่ำนี้แทนมนุษย์ เนื่องจำกคอมพิวเตอร์มีควำมสำมำรถในกำรค ำนวณ        
และประมวลผลข้อมูลจ ำนวนมหำศำลได้ในเวลำอันสั้น จึงมีประโยชน์อย่ำงมำกในกำรเพ่ิม
ประสิทธิภำพกำรประมวลผลภำพ และวิเครำะห์ข้อมูลที่ได้จำกภำพในระบบ 
 

 2.1.1  Pixel 
  พิกเซลหรือจุดภำพ เป็นหน่วยพ้ืนฐำนซึ่งเล็กที่สุดของภำพดิจิตอลคือ จุดภำพบน
จอแสดงผลหรือจุดภำพในรูปภำพที่รวมกันขึ้นมำเป็นภำพ โดยภำพหนึ่ง ๆ จะประกอบไปด้วยจุดภำพ 
หรือพิกเซลมำกมำย และแต่ละภำพที่สร้ำงขึ้นจะมีควำมหนำแน่นของควำมละเอียด (ควำมคมชัด)      
ที่แตกต่ำงกันไป จุดภำพจึงใช้ในกำรบอกคุณสมบัติของภำพ จอภำพหรืออุปกรณ์แสดงผลภำพได้ 
จอภำพที่มีจ ำนวนพิกเซลมำกจะมีควำมละเอียดของภำพมำก โดยมำกจะระบุจ ำนวนพิกเซลแนวนอน 
x แนวตั้ง เช่น 1366 x 768 พิกเซล มีจ ำนวนจุดพิกเซลในแนวนอน 1366 จุด และในแนวตั้ง 768 จุด 
ซึ่งพิกเซลหนึ่งจุดจะมีค่ำตัวเลขก ำกับ โดยค่ำตัวเลขนี้จะมำจำกแม่สีคือ สีแดง (R) สีเขียว (G) สีฟ้ำ (B) 
ใช้บอกควำมเข้มของแต่ละเฉดสี 
 2.1.2 Gray level 
  ระดับสี Grayscale เป็นช่วงของเฉดสีเทำมีค่ำตั้งแต่ 0-255 เป็นค่ำแสดงถึงควำมเข้ม
ของสี (Intensity) ในระดับต่ำง ๆ โดย 0 เป็นส่วนที่มีควำมเข้มของสีน้อย และ 255 จะมีควำมเข้ม 
ของสีมำก จ ำนวนระดับของสีขึ้นอยู่กับขนำดของบิตที่ใช้เก็บค่ำสี โดยทั่วไปแล้วจะเก็บข้อมูลสี
ประเภทนี้ด้วยข้อมูลขนำด 8 บิตหรือ 1 ไบต์ ซึ่งจะให้ควำมละเอียดของสีที่ 256 เฉดสี ขั้นตอน     
กำรแปลงภำพสีให้เป็นภำพระดับเทำ ท ำได้โดยแยกระดับสีแต่ละพิกเซล (Pixel) ออกจำกกันใน
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รูปแบบ  สี RGB จำกนั้นน ำค่ำสี RGB มำเข้ำสมกำรเพ่ือค ำนวณหำค่ำสีเทำ และน ำค่ำที่ได้ไปแทนที่จุด
พิกเซลเดิม โดยค ำนวณได้จำกสมกำรดังต่อไปนี้  
 

BGRG 11.059.03.0/   หรือ 

3

/ BGR
G


  

 โดยก ำหนดให้   
 /G  คือค่ำระดับสีเทำ 
 R  คือค่ำระดับสีแดง 
 G  คือค่ำระดับสีเขียว 
 B  คือค่ำระดับสีน้ ำเงิน 
 2.1.3 ระบบสี RGB  
  เป็นระบบสีที่ประกอบด้วยแม่สีหลักสำมสีคือ แดง (Red), เขียว (Green) และน้ ำเงิน 
(Blue) RGB นั้นเป็นระบบสีแสง และเป็นแบบ Additive คือ ถ้ำไม่มีสีใดเลยจะมองเห็นเป็นสีด ำ   
และหำกมีครบทุกสีจะมองเป็นสีขำว ซึ่งปกติจะน ำไปใช้ในจอภำพแบบ CRT (Cathode ray tube) 
ในกำรใช้งำนระบบสี RGB ยังมีกำรสร้ำงมำตรฐำนที่แตกต่ำงกันออกไป โดยที่นิยมใช้งำนได้มีแต่ 
RGBCIE และ RGBNTSC 
 

 
 

รูปที่ 2.1 ภำพเชิงดิจิตอลประเภท RGB Image 
 
 2.1.4 ระบบสี HSV 
  ระบบสี HSV (Hue Saturation Value) เป็นระบบสีที่ใกล้เคียงกับควำมคิดของมนุษย์
ได้ดีกว่ำระบบสี RGB พิจำรณำสีโดยใช้ Hue Saturation และ Value  
  Hue คือ สีของภำพเป็นค่ำสีของสีหลัก (แดง เขียวและน้ ำเงิน) ในทำงปฏิบัติจะอยู่
ระหว่ำง 0 และ 255 ซึ่งถ้ำ Hue มีค่ำเท่ำกับ 0 จะแทนสีแดง และเมื่อ Hue มีค่ำเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ         
สีก็จะเปลี่ยนแปลงไปตำมสเปกตรัมของสีจนถึง 256 จึงจะกลับมำเป็นสีแดงอีกครั้ง ซึ่งสำมำรถแทนให้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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อยู่ในรูปขององศำได้ดังนี้คือ สีแดงเท่ำกับ 0 องศำ สีเขียวเท่ำกับ 120 องศำ สีน้ ำเงินเท่ำกับ 240 
องศำ ค่ำ Hue สำมำรถค ำนวณค่ำได้จำกระบบสี RGB ได้ดังนี้ 
 

𝑟𝑒𝑑𝑘 = 𝑟𝑒𝑑 − 𝑚𝑖𝑛⁡(𝑟𝑒𝑑, 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛, 𝑏𝑙𝑢𝑒) 
𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛𝑘 = 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛 − 𝑚𝑖𝑛⁡(𝑟𝑒𝑑, 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛, 𝑏𝑙𝑢𝑒) 
𝑏𝑙𝑢𝑒𝑘 = 𝑏𝑙𝑢𝑒 − 𝑚𝑖𝑛⁡(𝑟𝑒𝑑, 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛, 𝑏𝑙𝑢𝑒) 

 
ระบบของ Hue จะพบว่ำมีค่ำอย่ำงน้อยหนึ่งค่ำที่จะเท่ำกับ 0 แต่ถ้ำมีสองค่ำเท่ำกับ 0 แล้ว hue     
จะเป็นมุมของสี (ค่ำสี) มีค่ำเป็นไปตำมสีที่สำม และถ้ำทั้งสำมสีมีค่ำเท่ำกับ 0 จะท ำให้ไม่มีค่ำของ 
Hue หรือสีที่ได้จะมีค่ำเท่ำกับสีขำวนั่นเอง ตัวอย่ำงเช่น จอภำพขำว-ด ำ ถ้ำเกิดมีสีใดสีหนึ่งมีค่ำเท่ำกับ 
0 จะท ำให้ค่ำสีที่ได้เป็นไปตำมสีที่เหลือ กำรให้น้ ำหนักในกำรพิจำรณำเม่ือสีแดงมีค่ำเท่ำกับ 0 
 

(240 ∗ ⁡𝑏𝑙𝑢𝑒𝑘) + (120 ∗⁡𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛𝑘)

𝑏𝑙𝑢𝑒𝑘 + 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛𝑘
 

 
  Saturation คือ ควำมบริสุทธิ์ของสี ซึ่งถ้ำยิ่งมีค่ำนี้มำกภำพจะมีสีสด ยิ่งมีค่ำน้อย
ภำพจะมีสีหม่น จนในที่สุดจะกลำยเป็นรูปที่มีลักษณะแบบ Grayscale Saturation มีค่ำเท่ำกับ 0   
แล้วสีที่ได้จะไม่มี Hue ซึ่งจะเป็นสีขำวล้วนแต่ถ้ำ Saturation มีค่ำเท่ำกับ 255 แสดงว่ำจะไม่มีแสงสี
ขำวผสมอยู่เลย Saturation สำมำรถค ำนวณได้ดังนี้ 
 

𝑆𝑎𝑡𝑢𝑟𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛 = ⁡
𝑚𝑎𝑥(𝑟𝑒𝑑, 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛, 𝑏𝑙𝑢𝑒) − 𝑚𝑖𝑛(𝑟𝑒𝑑, 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛, 𝑏𝑙𝑢𝑒)

𝑚𝑎𝑥(𝑟𝑒𝑑, 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛, 𝑏𝑙𝑢𝑒)
 

 
  Value หรือ Brightness เป็นค่ำที่แสดงถึงปริมำณควำมสว่ำงของภำพ หำกมีค่ำมำก
ภำพจะยิ่งมีควำมสว่ำงมำก ซึ่งสำมำรถวัดได้โดยค่ำควำมเข้มของควำมสว่ำงของแต่ละสีที่ประกอบกัน
สำมำรถค ำนวณได้จำก 
 

𝑣𝑎𝑙𝑢𝑒 = 𝑚𝑎𝑥⁡(𝑟𝑒𝑑, 𝑔𝑟𝑒𝑒𝑛, 𝑏𝑙𝑢𝑒) 
 
 2.1.5 ระบบสี YCbCr  
  ระบบสี YCbCr จะแบ่งข้อมูลของจุดภำพตำมกำรรับรู้ของประสำทตำคน โดยจะแยก
ข้อมูลเกี่ยวกับควำมสว่ำงออกจำกข้อมูลเกี่ยวกับระดับสีคือ ใช้องค์ประกอบ Y เก็บค่ำควำมสว่ำง     
ของจุดภำพ ส่วนองค์ประกอบของ Cb คือ ค่ำควำมแตกต่ำงระหว่ำงค่ำสีน้ ำเงินกับค่ำควำมสว่ำง      
(B-Y) องค์ประกอบของ Cr คือ ค่ำควำมแตกต่ำงระหว่ำงค่ำสีแดงกับค่ำควำมสว่ำง (R-Y) ส่วน         
ค่ำควำมแตกต่ำงระหว่ำงค่ำสีเขียวกับค่ำควำมสว่ำง (Cg) ไม่จ ำเป็นต้องเก็บ เนื่องจำกว่ำค่ำของ 
Cb+Cr+Cg มีค่ำคงที่ ดังนั้นหำกทรำบเพียงค่ำ Cb หรือ Cr ก็จะสำมำรถหำ Cg ได้อัตโนมัติ กำรเก็บ
ข้อมูลของจุดภำพในระบบ RGB หรือ YCbCr จะสำมำรถแปลงเป็นอีกระบบหนึ่ งได้ เสมอ                
ดังตัวอย่ำงรูปที่ 2.2 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6 
 

 

 
 

รูปที่ 2.2 กำรแปลงจำกระบบสี RGB เป็นระบบสี YCbCr 
 

โดยหำค่ำกำรแปลงจำกระบบ RGB เป็นระบบ YCbCr จะสำมำรถแปลงได้ดังนี้ 
 

𝑌⁡ = ⁡0.299𝑅 + 0.587𝐺 + 0.11𝐵 
𝐶𝑏⁡ = ⁡0.564(𝐵 − 𝑌) 

Cr = 0.713(R-Y) 

 
โดยหำค่ำกำรแปลงจำกระบบ YCbCr เป็นระบบ RGB จะสำมำรถแปลงได้ดังนี้ 
 

R   =   Y + 1.402Cr 
G   =   Y – 0.344Cb – 0.714Cr 

B   =   Y + 1.772Cb 

 
2.2 Computer Vision 
 Computer Vision คือ กำรน ำเอำข้อมูลภำพอำจจะเป็นภำพนิ่ง ภำพเคลื่อนไหว แปลงให้อยู่
ในรูปแบบที่เหมำะสมแล้วใช้ศำสตร์ทำงด้ำนคอมพิวเตอร์ในกำรจัดกำรหรือประมวลผล เพ่ือให้ได้
ผลลัพธ์ที่ต้องกำร ยกตัวอย่ำงเช่น กล้องดิจติอลที่สำมำรถจับใบหน้ำของคนได้ ตรงนี้ก็ใช้หลักกำรของ 
Computer Vision ในกำรแปลงสัญญำณภำพแล้วประมวลผล โดยใช้หลักกำรที่เรียกว่ำ Face 
Detection มำใช้ในกำรประมวลผลภำพนั่นเอง 
 

 2.2.1 กำรใช้ประโยชน์ 
  เพ่ือให้กำรพัฒนำโปรแกรมทำงด้ำนกำรมองเห็นของคอมพิวเตอร์ ( Computer 
Vision) สำมำรถประมวลผลภำพดิจิตอลได้ทั้งภำพนิ่ง และภำพเคลื่อนไหวเช่น ภำพจำกกล้อง VDO 
หรือ VDO File เป็นไปอย่ำงสะดวกมีฟังก์ชันส ำเร็จรูปส ำหรับจัดกำรข้อมูลภำพ และกำรประมวลผล
ภำพพ้ืนฐำนเช่น กำรหำขอบภำพ กำรกรองข้อมูลภำพ 
 
2.3 Haar-like Feature 
 กำรตรวจจับใบหน้ำทำงผู้จัดท ำได้ใช้ อัลกอริทึมของ Haar-like Feature โดยหลักกำร         
ของ Haar เป็นวิธีกำรตรวจจับ และตีควำมวัตถุภำยในภำพด้วยกำรสร้ำง Feature ที่แสดงถึงผลต่ำง
ระหวำงพ้ืนที่ส่วนสีขำว และพ้ืนที่ส่วนสีด ำ ซึ่ง Feature จะสำมำรถเปลี่ยนแปลงขนำด และต ำแหน่ง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ได้ ใช้ส ำหรับกำรตรวจจับลักษณะบนภำพแบบต่ำง ๆ เช่น เส้นตรง, วงกลม เป็นต้น ตัวอย่ำงรูปแบบ
ของ Haar-like Feature ดังรูปที่ 2.3 
 

 
 

รูปที่ 2.3 รูปแบบของ Features ส ำหรับกำรตรวจจับลักษณะต่ำง ๆ 
 

 ด้วยหลักกำรของ AdaBoost (Adaptive Boost) คือ เพ่ือค้นหำค่ำของกลุ่มพิกเซลที่มีลักษณะ
ใกล้เคียงกับภำพน ำเข้ำ และจะท ำกำรเลือกคุณลักษณะส ำคัญออกมำ อัลกอริทึมนี้ถูกออกแบบ
เพ่ือที่จะเลือกคุณลักษณะเพียงลักษณะเดียว ท ำให้สำมำรถแยกภำพที่แตกต่ำงกันมำกที่สุดอย่ำง 
positive หรือภำพตัวอย่ำงวัตถุที่ต้องกำรตรวจจับออกจำกภำพ negative ที่ไม่ใช่วัตถุที่ต้องกำร
ตรวจจับหรือภำพทั่ว ๆ ไป ซึ่งกำรจ ำแนกกลุ่มของพิกเซลจะท ำภำยในส่วนย่อย (sub window)    
ของภำพจะเป็นกระบวนกำรหำ Feature ที่มีลักษณะใกล้เคียง และแตกต่ำงกับภำพน ำเข้ำส ำหรับ
กำรจัดประเภทของภำพมีกระบวนกำรดังรูปที่ 2.4 
 

 
 

รูปที่ 2.4 กระบวนกำรแยกของ Adaboost 
 
 1. เริ่มแรกก ำหนดค่ำน้ ำหนักให้กบั Feature ที่วิ่งหำภำยในภำพตัวอย่ำง  
 2. หำบริเวณท่ีประกอบด้วยส่วนที่เรำต้องกำร  
 3. เพ่ิมค่ำน้ ำหนักให้กบัส่วนที่เหลือเฉพำะลักษณะที่เรำต้องกำรที่ยังไม่ได้แบ่งลักษณะไว้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4. ท ำวนเช่นนี้ซ ้ำไปเรื่อย ๆ จนสุดท้ำยน ำบริเวณที่ได้ทั้งหมดมำรวมกันจะได้บริเวณ          
ของ Object ที่เรำต้องกำรหำ และลักษณะในส่วนต่ำง ๆ ภำยใน Object นั้น  
 Cascade Classifiers เป็นกำรตีควำมหมำยของภำพตำมลักษณะภำยในภำพ โดยตัดส่วนของ 
Sub window ที่เป็น Negative ออกไปในทุกรอบที่พบ และให้ภำพ Positive วิ่งวนภำยในภำพ       
เมื่อจบกระบวนกำรแล้วจ ำนวน Sub window จะลดลง โดยเปลี่ยนลักษณะกำรตรวจจับไปเรื่อย ๆ 
จนได้รูปที่ต้องกำร และสำมำรถระบุได้ว่ำภำพดังกล่ำวเป็นภำพอะไร ดังนั้นวิธีกำร Haar-like 
Feature เป็นเทคนิคที่ประสบควำมส ำเร็จมำกที่สุดในกำรตรวจหำวัตถุ มีอัตรำกำรแปรผันของ   
ควำมถูกต้อง และเวลำที่ใช้ในกำรตรวจจับใบหน้ำที่น่ำสนใจ โดยโมดูลกำรตรวจจับใบหน้ำจะพัฒนำ
โดยใช้ Haar cascade classifier ที่สร้ำงขึ้นมำท ำกำร train ภำพใบหน้ำคน ท ำให้ classifier เหมำะ
ส ำหรับกำรน ำมำใช้งำนในโมดูลตรวจจับใบหน้ำ กระบวนกำรท ำงำนของ Cascade Classifiers แสดง
ไว้ดังรูปที่ 2.5 
 

 
 

รูปที่ 2.5 กระบวนกำรท ำงำนของ Cascade Classifiers 
 

2.4 Region-of-interest (ROI) 
 Region-of-interest (ROI) คือ บริเวณที่ เรำสนใจ อำจจะเป็นบริเวณใดภำยในภำพก็ได้         
โดยกำรตีกรอบล้อมรอบบริเวณที่สนใจด้วยวงกลม กรอบสี่เหลี่ยม และกรอบรูปเหลี่ยมใด ๆ เพ่ือ     
น ำภำพเฉพำะส่วนดังกล่ำวมำประมวลผลหรือเปลี่ยนแปลงภำพตำมต้องกำร โดยไม่มีผลกระทบ      
กับส่วนอ่ืน ๆ ซึ่งใน 1 ภำพ สำมำรถก ำหนดได้หลำย ๆ บริเวณที่สนใจ เมื่อก ำหนดต ำแหน่งต่ำง ๆ 
แล้วจะสร้ำง Mask ที่เป็น Binary Mask ส ำหรับใช้ก ำหนดขอบเขตที่จะมีกำรเปลี่ยนแปลงภำยใน        
รูปภำพนั้น ๆ โดยให้ค่ำส่วนที่สนใจเป็น 1 หรือสีขำว และให้ส่วนอื่น ๆ เป็น 0 หรือสีด ำ 
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รูปที่ 2.6 รูปแบบของ ROI 
 
2.5  OpenCV 
 OpenCV หรือ Open Source Computer Vision Library เป็นไลบรำรีที่พัฒนำโดยทีมงำน
ของบริษัท Intel โดยใช้ในกำรประมวลผลภำพ และงำนทำงด้ำน Computer Vision ไลบรำรีนี้ถูก
พัฒนำขึ้นด้วยภำษำ C และ C++ ซึ่ งสำมำรถรันได้บนระบบปฏิบัติกำร Linux , Mac OSX            
และ Windows นอกจำกนั้นยังมี interface ที่ไว้เชื่อมต่อกับภำษำหรือ Tool อ่ืน ๆ อีกด้วย อำทิเช่น 
Python, Ruby, Matlab เป็นต้น ส่วนตัวไลบรำรียังถูกเขียน และมีกำร Optimize scheme ซึ่งท ำให้
ไลบรำรีท ำงำนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ และรองรับกำรท ำงำนแบบ Multi-core processors จุดเด่น
อีกอย่ำงของ OpenCV คือ เป็นไลบรำรีที่สร้ำงขึ้นเพ่ือให้ผู้ใช้หรือนักพัฒนำสำมำรถใช้ฟังก์ชันใน
ไลบรำรี ซึ่งมีมำกกว่ำ 500 ในกำรพัฒนำชิ้นงำนที่มีควำมซับซ้อน ข้อจ ำกัดของ OpenCV คือ สำมำรถ
ใช้งำนได้ เฉพำะเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ ใช้หน่วยประมวลผล ( CPU) จำก Intel Corporation               
แต่ข้อจ ำกัดที่ท ำให้เกิดจุดเด่นเช่นกันกล่ำวคือ กำรประมวลผลต่ำง ๆ จะใช้ควำมสำมำรถของหน่วย
ประมวลผลอย่ำงเต็มที่ท ำให้โปรแกรมที่พัฒนำ โดยกำรใช้ OpenCV ที่มีประสิทธิภำพในกำร
ประมวลผลที่สูงมำกใช้เวลำในกำรพัฒนำไม่นำนจึงมีเวอร์ชันปัจจุบันอยู่ที่ 3.1  
 

 2.5.1 โครงสร้ำงของ OpenCV 
  OpenCV มีโครงสร้ำงหลักอยู่ 4 อย่ำงดังรูปที่ 2.7  
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รูปที่ 2.7 โครงสร้ำงของ OpenCV 
 
 จำกรูปที่ 2.7 จะอธิบำยรำยละเอียดได้ดังนี้ 
 1. CXCORE เป็นฟังก์ชันเบื้องต้นท่ีใช้จัดกำรเก่ียวกับจุด ขนำด อะเรย์ หน่วยควำมจ ำ
ค ำสั่งในกำรวำดภำพ และกำรประกำศตัวแปรภำพ  
 2. CV เป็นอัลกอริทึมทำงด้ำนกำรประมวลผลภำพ กำรประมวลผลภำพเคลื่อไหว 
กำรรู้จ ำ และกำรปรับศูนย์กล้อง 
 3. Machine learning เป็นไลบรำรีที่รวมคลำส และฟังก์ชันทำงสถิติ (Statistical) 
โดยมีกำรแยกคลำส และกำรแบ่งกลุ่มของข้อมูล (Clustering) 
 4. HighGUI เป็นไลบรำรีที่ใช้ในกำรดึงภำพ กำรบันทึกภำพ กำรเปลี่ยนขนำด    
เคลื่อนย้ำยหน้ำต่ำง รวมไปถึงกำรตรวจสอบเมำส์ และแป้นพิมพ์ 
 2.5.2 ไลบรำรทีี่ใช้ในโปรแกรม 
  1. cv2.CascadeClassifier ("ไฟล์  Cascade Classification.xml") เ ป็ นค ำ สั่ ง ใ น   
กำรตรวจจับใบหน้ำด้วย ไลบรำรี  Haar Cascade Classifier ในกำรท ำงำนร่วมกับรูปภำพ                     
โดยกำรตรวจจับใบหน้ำนั้นจ ำเป็นต้องท ำให้รูปหรือวิดีโอที่น ำ เข้ำมำต้องเป็นไฟล์นำมสกุล .XML         
ซ่ึงในโปรแกรมของเรำจะใช้ค ำสั่งดังนี้ 
 

cv2.CascadeClassifier ("haarcascade_frontalface_default.xml") 
 

เป็นกำรตรวจหำใบหน้ำจำกไฟล์ haarcascade_frontalface_default.xml  
  2. cv2.cv.CV_CAP_PROP_FPS, ค่ำอัตรำเฟรมเรต เป็นค ำสั่งที่ใช้ในกำรก ำหนด
อัตรำเฟรมของกล้อง โดยในโปรแกรมของเรำจะใช้ค ำสั่งดังนี้  
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cv2.cv.CV_CAP_PROP_FPS, 60  
 
เป็นกำรก ำหนดอัตรำเฟรมเรตอยู่ที่ 60 FPS 
  3. Cascade.detectMultiScale เป็นค ำสั่งในกำรตรวจจับใบหน้ำของบุคคลจำก
วิดีโอ โดยกำรประมวลผลภำพ และตรวจจับจ ำแนกใบหน้ำของมนุษย์ โดยมีชุดค ำสั่งในโปรแกรมดังนี้ 
 

cascade.detectMultiScale (img, scale Factor=1.3,  
minNeighbors=4, minSize=(30, 30),flags = cv2.CASCADE_SCALE_IMAGE) 

  
  4. cv2.cvtColor (ตัวแปรที่เก็บรูปภำพหรือวิดีโอ, ค่ำสีที่เปลี่ยน) เป็นค ำสั่งส ำหรับ
เปลี่ยนสีของรูปภำพ และวิดีโอ โดยมีชุดค ำสั่งในโปรแกรมดังนี้ 
 

cv2.cvtColor (frame, cv2.COLOR_BGR2GRAY) 
 

   - ค่ำตัวแปรที่เก็บภำพหรือวิดิโอคือ frame 
   - ค่ำสีที่เปลี่ยนคือ cv2.COLOR_BGR2GRAY แปลงสี BGR ไปยัง GRAY 

 
cv2.cvtColor (roi_color, cv2.COLOR_BGR2HSV) 

 
   - ค่ำตัวแปรที่เก็บภำพหรือวิดิโอคือ roi_color  
   - ค่ำสีที่เปลี่ยนคือ cv2.COLOR_BGR2HSV แปลงสี BGR ไปยัง HSV 
  5. cv2.inRange (HSV, ค่ำสี HSV ช่วงเริ่มต้น, ค่ำสี HSV ช่วงสิ้นสุด) เป็นค ำสั่งใช้
ตรวจจับสีที่อยู่ในช่วงสี HSV ที่ก ำหนดค่ำสี HSV ช่วงเริ่มต้น - สิ้นสุด ส่วนใหญ่จะใช้โมดูล numpy 
เข้ำมำช่วยเรื่องกำรเขียนช่วงข้อมูลสี HSV โดยค ำสั่งนี้ส่วนใหญ่มักจะน ำเฟรมปกติกับเฟรมจำกค ำสั่ง 
cv2.inRange () มำรวมกันเพ่ือเปรียบเทียบกับสีจริง โดยมีชุดค ำสั่งในโปรแกรมดังนี้ 
 

cv2.inRange (imageHSV,min_HSV,max_HSV) 
 

  6. np.average npหรือnumpy เป็นโมดูลเสริมของ Python ที่มีฟังก์ชันเกี่ยวกับ
คณิตศำสตร์ และกำรค ำนวณต่ำง ๆ มำให้ใช้งำน โดยทั่วไปจะเกี่ยวกับกำรจัดกำรข้อมูลชุด (Array) 
ขนำดใหญ่ และเมทริกซ์ ดังนั้น np.average คือ กำรค ำนวณค่ำเฉลี่ยถ่วงน้ ำหนักตำมแกนที่ระบุ       
โดยมีชุดค ำสั่งในโปรแกรมดังนี ้
 

np.average (roi_color, axis=0) 
 
  7. cv2.findContours () เป็นกำหำพ้ืนที่เพ่ือตรวจจับวัตถุในภำพดังตัวอย่ำงจำกรูปที่ 
2.8 ที่เรำต้องกำรหำ contour ซึ่งประกอบด้วยส่วน A-E ส่วนด้ำนล่ำงคือ contour ที่ OpenCV    
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หำมำได้ โดยใช้ฟังก์ชัน cvFindContours ซึ่งก ำกับไว้ด้วยค ำว่ำ cX หรือ hX โดย c หมำยถึง 
contour h หมำยถึง hole ตัวที่เป็นเส้นประ ซึ่ง OpenCV จะแยกควำมแตกต่ำงระหว่ำงสองตัวนี้ 
 

 
 

รูปที่ 2.8 กำรหำพ้ืนที่เพ่ือตรวจจับวัตถุในภำพ 
 
โดยมีชุดค ำสั่งในโปรแกรมดังนี้ 
 

cv2.findContours(skinRegion ,cv2.RETR_TREE, cv2.CHAIN_APPROX_SIMPLE) 
 

   - cv2.RETR_TREE คือ กำรหำทุก contour น ำมำจัดเรียงเป็น tree 
   - cv2.CHAIN_APPROX_SIMPLE คือ จุดสองจุดที่ สิ้นสุดของบรรทัดนั้น      
โดยจะลบจุดที่ซ้ ำซ้อนทั้งหมด และบีบอัดเส้นขอบท ำให้ประหยัดหน่วยควำมจ ำ 
  8. cv2.drawContours คือ กำรใส่สีที่เรำต้องกำร นอกจำกนี้ยังสำมำรถใช้เพ่ือวำด
รูปร่ำงใด ๆ ที่คุณมีจุดขอบเขต 
  9. cv2.addWeighted คือ กำรรวมภำพจะมีกำรค ำนวณผลรวมของอะเรย์           
สองชุดดังนี้  

dst=α⋅img1+β⋅img2+γ 

 
   i เป็นดัชนีหลำยมิติขององค์ประกอบอะเรย์ 
  10.  np.zeros((row,column),dtype) ในกำรสร้ำง zero matrix ซึ่งเป็นอะเรย์ที่
จ ำเป็นต่อกำรประมวลผลภำพ 
  11. cv2.ellipse (img, center, axes, angle, startAngle, endAngle, color[, 
thickness[, lineType[, shift]]]) 
 2.5.3 ข้อดีของ OpenCV 
 1. เป็นไลบรำรีที่น ำไปใช้ได้เลยไม่ต้องมำคิดอัลกอริทึมพ้ืนฐำนหรือโค้ดเอง 
 2. มีตัวอย่ำง source code ให้มำด้วยสำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้ได้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3. มี yahoo group เป็นที่รวมตัวของคนท่ีใช้จำกท่ัวโลก 
 4. OpenCV ถูกพัฒนำจำกทีมพัฒนำของ Intel และ optimize code ส ำหรับ CPU 
586 ของ Intel เป็นรุ่นที่มีค ำสั่งพิเศษท ำให้เป็นไลบรำรีที่มีควำมเร็วในกำรประมวลผลอยู่ใน       
ระดับต้น ๆ 
 
2.6  งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 2.6.1  VICE LIPSTICK 
 Urban Decay เป็นแบรนด์เมคอัพจำกสหรัฐอเมริกำ ที่มีผลิตภัณฑ์เครื่องส ำอำง     
พำเล็ตต์ที่ได้รับควำมนิยมไปทั่วโลก โดย VICE LIPSTICK เป็นแอปพลิเคชันตัวใหม่จำก Urban 
Decay ที่ท ำให้สุภำพสตรีสำมำรถลองสีลิปสติกได้กว่ำ 100 เฉดสี ปัจจุบันมีเวอร์ชัน 1.0.3 
 

  

 ตัวอย่ำงหน้ำจอกำรท ำงำนของแอปพลิเคชัน VICE LIPSTICK 
 2.6.1.1 หน้ำแรกของแอปพลิเคชัน 

 

 
 

รูปที่ 2.9 หน้ำจอเมื่อผู้ใช้เปิดแอปพลิเคชัน VICE LIPSTICK 
 
  จำกรูปที่ 2.9 แสดงหน้ำจอเมื่อผู้ใช้เปิดแอปพลิเคชัน โดยระบบจะให้ผู้ใช้
 เลือกว่ำจะเข้ำใช้งำนโดย “SEE THE FULL LINEUP” ซึ่งเป็นกำรเลือกเฉดสีลิปสติกด้วยตัวเอง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 หรือเลือก “EXPERIMENT WITH VICE” เป็นกำรเปิดใช้กล้องหน้ำหรือใช้รูปจำกคลังภำพ 
 จำกนั้นระบบจะโฟกัสที่ริมฝีปำกเพ่ือให้ผู้ ใช้สำมำรถปัดหน้ำจอแล้วเลือกเฉดสีของลิปสติกได้    
 ดังรูปที่ 2.10 

 

 

 
รูปที่ 2.10 หน้ำจอเมื่อผู้ใช้ป้อนรูปหรือใช้กล้องหน้ำ 

 
 2.6.1.2 ผู้ใช้เลือก SEE THE FULL LINEUP 

 

 

 
รูปที่ 2.11 หน้ำจอหลังจำกกดเลือก SEE THE FULL LINEUP 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  จำกรูปที่  2.11 เมื่อกดเลือก SEE THE FULL LINEUP แล้วจะปรำกฏ
 หน้ำจอดังกล่ำวให้ผู้ใช้เลือกปัดหน้ำจอขึ้นหรือปัดหน้ำจอลงหำกผู้ใช้ปัดหน้ำจอลงจะปรำกฏ
 ประเภทเนื้อลิปสติกให้เลือก โดยมี 6 ประเภทไม่เรียงเฉดสี และถ้ำผู้ใช้ปัดหน้ำจอขึ้นระบบ   
 จะให้เลือกเฉดสีของลิปสติก โดยมีให้เลือกมำกกว่ำ  100 เฉดสีดังตัวอย่ำงในรูปที่ 2.12        
 และรูปที่ 2.13 
 

 
 

รูปที่ 2.12 หน้ำจอแบบปัดลงระบบให้ผู้ใช้เลือกประเภทเนื้อลิปสติก 
 

 
 

รูปที่ 2.13 หน้ำจอแบบปัดขึ้นระบบให้ผู้ใช้เลือกเฉดสีของลิปสติก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.6.1.3 หน้ำจอหลังจำกผู้ใช้เลือกเฉดสีที่ต้องกำร 
 

 
 

รูปที่ 2.14 หน้ำจอเมือ่กดเลือกเฉดสีที่ต้องกำร 
 

  เมื่อผู้ใช้กดเลือกเฉดสีที่ต้องกำรแล้วจะปรำกฏหน้ำจอดังรูปที่ 2.14 จำกนั้น
 ให้ผู้ใช้กดบริเวณวงกลมสีม่วงเพ่ือทดลองว่ำสีที่เลือกเหมำะกับผู้ใช้หรือไม่ เมื่อกดไปแล้วระบบ
 จะเข้ำสู่ โหมดกล้องหน้ำ และท ำกำรเปลี่ยนสีริมฝีปำกให้ตรงกับเฉดสีลิปสติกที่ เลือก              
 ดังรูปที่ 2.15 

 

 

 
รูปที่ 2.15 ระบบจับภำพริมฝีปำกและเปลี่ยนสีตำมที่ผู้ใช้เลือก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.6.2  HAIR COLOR 
 Hair Color ถูกพัฒนำโดย ModiFace เป็นแอปพลิเคชันที่จะช่วยให้สุภำพบุรุษ    
และสุภำพสตรีที่ต้องกำรเปลี่ยนสีผมเป็นสีอ่ืน ๆ สำมำรถทดลองเปลี่ยนสีผมได้หลำยเฉดสีตำม
ต้องกำร ซึ่งผู้ใช้งำนสำมำรถดูภำพลักษณ์ของตนเองในรูปแบบของสีผมที่แตกต่ำงกัน โดยที่เรำไม่
จ ำเป็นต้องไปซื้อครีมเปลี่ยนสีผมมำลองให้เสียเวลำ  และมีสี ให้ เลือกเปลี่ยนมำกกว่ำ 20 สี                
จึงครอบคลุมแทบทุกสีที่ก ำลังนิยมในร้ำนแต่งผม  ดังนั้นแอปพลิเคชันนี้จึงเป็นตัวช่วยอีกทำงหนึ่ง
ส ำหรับผู้ใช้ที่ยังตัดสินใจไม่ได้ว่ำจะเลือกท ำสีผมสีไหน โดยตอนนี้แอปพลิเคชันเปิดให้ดำวโหลดฟรี
แบบจ ำกัดเวลำ ปัจจุบันมีเวอร์ชัน 1.16.1 
 

 

 
 ตัวอย่ำงหน้ำจอกำรท ำงำนของแอปพลิเคชัน HAIR COLOR 
 
 2.6.2.1 หน้ำแรกของแอปพลิเคชัน 

 

 
 

รูปที่ 2.16 หน้ำแรกเมื่อผู้ใช้เปิดแอปพลิเคชัน HAIR COLOR 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  จำกรูปที่ 2.16 แสดงหน้ำแรกเมื่อผู้ใช้เปิดแอปพลิเคชัน โดยมีสีผมให้ผู้ใช้ได้
 เลือกสีตำมที่ต้องกำร เมื่อเลือกสีผมที่ต้องกำรเปลี่ยนได้แล้วระบบจะปรำกฏให้ผู้ใช้เลือก      
 เฉดสีผมดังตัวอย่ำงรูปที่ 2.17 ผู้ใช้กดเลือกโทนสี EXOTIC จะปรำกฏเฉดสีของโทน EXOTIC       
 และเม่ือผู้ใช้เลือกสีที่ต้องกำรได้ระบบจะท ำกำรเปลี่ยนสีผมให้ดังรูปที่ 2.18  
 

 
 

รูปที่ 2.17 ผู้ใช้กดเลือกโทนสี EXOTIC 
 

 

 
รูปที่ 2.18 กำรเลือกสีผมที่ผู้ใช้ต้องกำรระบบจะท ำกำรเปลี่ยนสีผม 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.6.2.2 ฟังก์ชันเพิ่มเติมของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

รูปที่ 2.19 ฟังก์ชันกำรใช้งำนของแอปพลิเคชัน 
 
  จำกรูป 2.19 แสดงฟังก์ชันกำรใช้งำนต่ำง ๆ ของแอปพลิเคชัน ซึ่งผู้ใช้
 สำมำรถเลือกเพ่ือปรับ และตกแต่งรูปภำพตำมที่ต้องกำรได้ดังต่อไปนี้ เมื่อผู้ใช้เลือกใช้งำน
 ฟังก์ชัน “NEW PHOTO” ผู้ใช้สำมำรถน ำเข้ำรูปภำพของผู้ใช้งำนได้ดังรูปที่ 2.20  
 

 
 

รูปที่ 2.20 หน้ำจอที่ผู้ใช้เลือก NEW PHOTO 
 
  เมื่อผู้ใช้งำนเลือกรูปภำพที่จะเป็นแบบได้แล้วระบบจะกลับเข้ำสู่หน้ำ 
 “ADJUST” ให้ โดยอัตโนมัติ เ พ่ือให้ผู้ ใช้ท ำกำรลำกเส้นคลุ มรอบเส้นผมดังรูปที่  2.21              
 และสำมำรถเพ่ิมหรือลบส่วนที่ขำดหรือเกินได้ดังรูปที่ 2.22 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.21 วิธีกำรลำกเส้นคลุมรอบเส้นผม 
 

 
 

รูปที่ 2.22 วิธีกำรลำกคลุมเพ่ือเพ่ิมส่วนที่ขำดหรือลดส่วนที่เกิน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  จำกนั้นให้ผู้ใช้งำนเลือก NEXT ระบบจะกลับเข้ำสู่หน้ำแรก เพ่ือให้ผู้ใช้งำน
 เลือกโทนของสีผมแล้วเมื่อเลือกโทนของสีผมได้แล้วระบบจะเข้ำสู่หน้ำเลือกเฉดสี และสีของผม
 ที่เลือกจะเปลี่ยนตำมส่วนที่ถูกคลุมไว้ดังรูป 2.23  
 

 
 

รูปที่ 2.23 กำรแสดงสีผมหลังจำกเลือกสีที่ต้องกำร 
 

  หำกผู้ใช้ต้องกำรจะเริ่มต้นใหม่ให้เลือกฟังก์ชัน “CLEAR” และถ้ำผู้ใช้
 ต้องกำรตกแต่งรูปภำพเพ่ิมเติมสำมำรถเลือกฟังก์ชัน “EXTRAS” ได้หน้ำจอจะปรำกฏของ
 ตกแต่งให้เลือกดังรูปที่ 2.24  
 

 
 

รูปที่ 2.24 ฟังก์ชันตกแต่งของแอปพลิเคชัน 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ฟังก์ชันสุดท้ำยเมื่อผู้ใช้งำนต้องกำรจะเปรียบเทียบภำพก่อน และหลัง
 ตกแต่งให้ผู้ใช้งำนเลือกฟังก์ชัน “COMPARE”  หน้ำจอจะปรำกฏดังรูปที่ 2.25 ซึ่งสำมำรถ
 เปรียบเทียบแบบครึ่งหน้ำหรือเต็มหน้ำก็ได้ตำมผู้ใช้ต้องกำร หำกอยำกเปรียบเทียบแบบเต็ม
 หน้ำให้กดบริเวณรูปคนที่อยู่มุมบนขวำระบบจะเปลี่ยนป็นแบบเต็มหน้ำ  โดยในหน้ำนี้ผู้ใช้
 สำมำรถเลือกจะ “SAVE” หรือ “SHARE” หนำ้ผลลัพธ์กำรเปรียบเทียบได้ 
 

 
 

รูปที่ 2.25 ฟังก์ชันกำรเปรียบเทียบภำพก่อนและหลังตกแต่ง 
 

 2.6.3 TryItOn Makeup 
 TryItOn Makeup ถู ก พัฒนำ โดย  Ezface Inc เป็ นแอปพลิ เ คชั นที่ จ ะช่ ว ย ใน           
กำรตัดสินใจเลือกซื้อเครื่องส ำอำงของสุภำพสตรีให้สะดวกรวดเร็ว เนื่องจำกสำมำรถทดลองสีลิปสติก   
หรือบรัชออนที่ถูกใจ โดยเเอปพลิเคชันจะประมวลผลระหว่ำงเครื่องส ำอำงกับใบหน้ำของผู้ใช้        
หำกใช้เครื่องส ำอำงตัวที่เลือกเเล้วหน้ำตำ เเละเฉดสีของผิวผู้ใช้จะออกมำเป็นอย่ำงไร ดังนั้นลูกค้ำจึง
สำมำรถทดสอบเครื่องส ำอำงที่ต้องกำรซื้อได้แบบเสมือนจริง ท ำให้ลูกค้ำเกิดควำมพอใจสูงสุดก่อน
เลือกซื้อ แอปพลิเคชัน TryItOn Makeup ได้ร่วมมือกับแบรนด์เครื่องส ำอำงชื่อดัง 11 แบรนด์ดังนี้ 
Revlon, Neutrogena, Covergirl, Rimmel, Maybelline, Wet n Wild, Sally Hansen, JulieG, 
Jesses Girl, Physicians Formula, l'oreal Paris มีเวอร์ชันปัจุบันอยู่ที่ 1.7.26 
 

 
 

 ตัวอย่ำงหน้ำจอกำรท ำงำนของแอปพลิเคชัน TryItOn Makeup เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.6.3.1 หน้ำแรกของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

รูปที่ 2.26 หน้ำแรกเมื่อเปิดแอปพลิเคชัน TryItOn Makeup 
 
  จำกรูปที่ 2.26 แสดงหน้ำแรกเม่ือผู้ใช้เปิดแอปพลิเคชัน โดยระบบจะให้ผู้ใช้
 เลือกว่ำจะเข้ำใช้งำนแบบ “TRY ON MAKEUP” เมื่อผู้ ใช้ต้องกำรที่จะสแกนผลิตภัณฑ์       
 และทดลองใช้แบบเสมือนจริงหรือแบบ “TRY & BUY” เมื่อผู้ใช้ต้องกำรทดลอง และเลือกซื้อ
 ผลิตภัณฑ์หำกผู้ใช้เลือกแบบ “TRY ON MAKEUP” จะปรำกฏหน้ำจอดังรูปที่ 2.27 แต่ถ้ำผู้ใช้
 เลือกแบบ “TRY & BUY” จะปรำกฏหน้ำจอดังรูปที่ 2.28 เพ่ือเข้ำสู่หน้ำผลิตภัณฑ์ 
 

 
 

รูปที่ 2.27 ผู้ใช้เลือกแบบ “TRY ON MAKEUP” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.28 หน้ำจอเมื่อผู้ใช้เลือกแบบ “TRY & BUY” 
 
 2.6.3.2 ผู้ใช้ต้องกำรจะสแกนและทดลองใช้ผลิตภัณฑ์ 
  จำกรูปที่ 2.26 เมื่อผู้ใช้เลือกแบบ “TRY ON MAKEUP” แล้วผู้ใช้กดปุ่ม
 “TAKE THE TOUR” ระบบจะปรำกฏค ำแนะน ำ และวิธีกำรใช้ให้ผู้ใช้ได้รับทรำบดังรูปที่ 2.29
 และรูปที่ 2.30 หรือหำกผู้ใช้กดปุ่ม “SKIP TO APP” ระบบจะปรำกฏหน้ำจอดังรูปที่ 2.31 
 

 
 

รูปที่ 2.29 วิธีกำรอัพรูปใบหน้ำและสแกนบำร์โค้ดท่ีผลิตภัณฑ์ 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.30 ค ำแนะน ำของฟังก์ชันอื่น ๆ ภำยในแอปพลิเคชัน 
 

  จำกรูป 2.30 เมื่อจบค ำแนะน ำหน้ำสุดท้ำยระบบจะให้ผู้ใช้กดปุ่ม “Got it! 
 Let me take a picture” เมื่อกดปุ่มแล้วระบบจะปรำกฏหน้ำดังรูปที่ 2.31 โดยระบบจะน ำ
 ผู้ใช้เข้ำสู่หน้ำจอกำรท ำงำนหลักดังรูป 2.32 
 

 
 

รูปที่ 2.31 หน้ำจอที่น ำผู้ใช้เข้ำสู่หน้ำจอหลัก 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.32 หน้ำจอกำรท ำงำนหลัก 
 
  จำกรูป 2.32 ถ้ำผู้ใช้ต้องกำรอัพรูปหรือถ่ำยภำพใบหน้ำของตัวเองให้ผู้ใช้
 เลือกฟังก์ชัน “CAMERA” จะปรำกฏหน้ำจอแนะน ำว่ำจะสำมำรถใช้รูปถ่ำยแบบไหนได้ทุกครั้ง 
 ดังรูปที่ 2.33 และหำกผู้ใช้ต้องกำรสแกนสินค้ำเพ่ือทดลองกำรใช้งำนแบบเสมือนจริงให้ผู้ใช้    
 กดปุ่ม “SCAN” ดังรูปที่ 2.34 จำกนั้นระบบจะท ำกำรประมวลผลเพ่ือแสดงรูปกำรทดลองใช้
 สินค้ำแบบเสมือนจริง 
 

 
 

รูปที่ 2.33 หน้ำจอเมื่อผู้ใช้เลือกรูปภำพหรือถ่ำยรูปใบหน้ำ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 2.34 หน้ำจอสแกนบำร์โค้ดสินค้ำ 
 
  ในหน้ำหลักของแอปพลิเคชันหำกผู้ใช้ต้องกำรลองสินค้ำอ่ืนเพ่ิมเติม
 สำมำรถกดบริเวณรูปตลับแป้งบนมุมบนขวำ เพ่ือทดลองสินค้ำอ่ืน ๆ ได้อีกระบบจะปรำกฏ
 หน้ำจอดังรูปที่ 2.35 

 

 
 

รูปที่ 2.35 ผลิตภัณฑ์แบบอ่ืน ๆ ให้ผู้ใช้ได้ทดลอง 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.6.3.3 ผู้ใช้ต้องกำรทดลองและเลือกซื้อผลิตภัณฑ์ 
  จำกรูปที่  2.26 เมื่อผู้ ใช้ เลือกแบบ “TRY & BUY” จะปรำกฏหน้ำจอ       
 ดังรูปที่ 2.27 เพ่ือเข้ำสู่หน้ำเลือกซื้อผลิตภัณฑ์จำกแบรนด์ต่ำง ๆ ดังรูปที่  2.36 และเมื่อกด
 เลือกผลิตภัณฑ์ท่ีต้องกำรจะซื้อได้แล้วระบบจะปรำกฏภำพทดลองใช้ผลิตภัณฑ์แบบเสมือนจริง
 ให้ผู้ใช้ได้ตัดสินใจก่อนกำรซื้อ ดังรูปที่ 2.37 หำกผู้ใช้ต้องกำรจะเลือกผลิตภัณฑ์ใหม่ให้          
 กด “BACK” แต่ถ้ำถูกใจผลิตภัณฑ์แล้วต้องกำรจะซื้อให้กดที่ “รูปรถเข็น” บริเวณข้ำง
 ผลิตภัณฑ์เพ่ือเพ่ิมเข้ำสู่ตะกรำ้บริเวญมุมขวำบน 
 

 
 

รูปที่ 2.36 หน้ำเลือกซ้ือผลิตภัณฑ์จำกแบรนด์ 
 

 
 

รูปที่ 2.37 ภำพทดลองใช้ผลิตภัณฑ์แบบเสมือนจริง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ฟังก์ชันสุดท้ำยผู้ใช้สำมำรถเลือกจะแชร์ไปบน Social Network ต่ำง ๆ ได้
 มำกมำยหรือจะ SAVE รูปเก็บไว้ในมือถือได้อีกด้วยดังรูปที่ 2.38  

 

 
 

รูปที่ 2.38 หน้ำจอกำรแชร์ของแอปพลิเคชัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.microbrand.co/social-network-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%A3/


 

 

 

 

บทท่ี 3  

วิธีกำรด ำเนินงำนวจิัย  
 
 วิธีด ำเนินงำนวิจัยในกำรออกแบบ และพัฒนำต้นแบบโปรแกรมส ำหรับเลือกสีรองพ้ืน ผู้จัดท ำ
ได้แบ่งขั้นตอนกำรด ำเนินงำนออกเป็นดังนี้ 
 1. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 2. กำรออกแบบระบบ 
 3. กำรพัฒนำระบบ 
  
3.1 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 โปรแกรมส ำหรับอุตสำหกรรมควำมงำมได้ถูกพัฒนำมำกขึ้นในปัจจุบัน และทำงแบรนด์ต่ำง ๆ 
ได้มีกำรใช้โปรแกรมหรือแอปพลิเคชันเพ่ือส่งเสริมยอดขำย โดยให้ลูกค้ำสำมำรถทดลองใช้งำนสินค้ำ   
แบบเสมือนจริงก่อนกำรซื้อสินค้ำ ท ำให้พบว่ำโปรแกรมส ำหรับอุตสำหกรรมควำมงำมเน้นไปทำงด้ำน
กำรทดลองผลิตภัณฑ์เพียงชนิดใดชนิดหนึ่ง ทำงผู้จัดท ำได้น ำแนวคิดนี้มำประยุกต์ใช้ในต้นแบบ
โปรแกรมส ำหรับเลือกสีรองพ้ืน โดยที่บำงโปรแกรมของอุตสำหกรรมควำมงำมผู้ใช้ต้องมีบำร์โค้ดของ
สินค้ำเท่ำนั้นจึงสำมำรถทดลองสินค้ำแบบเสมือนจริงได้ จึงเกิดควำมล ำบำกในกำรตัดสินใจเลือกซื้อ
สินค้ำ ดังนั้นทำงผู้จัดท ำจึงเห็นว่ำกำรน ำแนวคิดนี้มำปรับปรุง เพ่ิมเติมให้ผู้ใช้สำมำรถใช้งำนโปรแกรม
ได้สะดวกยิ่งขึ้น 
 

 3.1.1  ควำมสำมำรถของระบบ 
 1. ผู้ใช้สำมำรถเข้ำใช้งำนโปรแกรมได้โดยไม่ต้องท ำกำรสร้ำงบัญชีผู้ใช้เพ่ือเข้ำสู่ระบบ  
 2. ผู้ใช้สำมำรถใช้งำนกล้องแบบเรียลไทม์ได้ 
 3. ระบบท ำกำรแนะน ำสีรองพ้ืนให้ผู้ใช้ได้อัตโนมัติ 
 4. ผู้ใช้สำมำรถเลือกเฉดสีรองพ้ืนได้เองตำมที่ผู้ใช้ต้องกำร 
  
3.2 กำรออกแบบระบบ 
 

 3.2.1  ภำพรวมของระบบ 
 โปรแกรมที่ผู้จัดท ำได้พัฒนำขึ้นเพ่ือผู้ที่ต้องกำรค้นหำเฉดสีที่เหมำะสมกับตน สำมำรถ
เข้ำใช้งำนได้โดยไม่ต้องล็อกอิน โปรแกรมจะท ำกำรวิเครำะห์สีผิวของผู้ใช้เพ่ือเลือกเฉดสีรองพ้ืนให้แก่
ผู้ใช้ และผู้ใช้สำมำรถเลือกสีรองพ้ืนได้เองหำกไม่พอใจกับเฉดสีที่ทำงโปรแกรมเลือกให้  โดยแผนภำพ
ของภำพรวมระบบสำมำรถแสดงได้ดังรูปที่ 3.1 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รูปที่ 3.1 Flow chart แสดงกำรท ำงำนของระบบ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.2.2 กระบวนกำรกำรท ำงำน 
  ในกระบวนกำรท ำงำนของระบบ เริ่มต้นระบบจะรับภำพจำกกล้องวิดิโอ และน ำเข้ำสู่
กระบวนกำรตรวจจับใบหน้ำเพ่ือก ำหนดกรอบวงรีรอบใบหน้ำ จำกนั้นจะท ำกำรดึงสีผิวของใบหน้ำ
ผู้ใช้มำค ำนวณหำค่ำ และเปรียบเทียบกับเกณฑ์ของสีรองพ้ืนที่มีอยู่ 3 เกณฑ์คือ NC25 NC35 NC45 
หลังจำกเปรียบเทียบแล้วระบบจะแสดงผลสีรองพ้ืนให้กับผู้ ใช้ โดยกำรท ำงำนในแต่ละขั้นตอน        
จะอธิบำยรำยละเอียดไว้ดังต่อไปนี้ 
  3.2.2.1 ตรวจจับใบหน้ำ 
   ในกำรตรวจจับใบหน้ำเริ่มจำกกำรค้นหำใบหน้ำ โดยรับภำพมำจำกกล้อง
 หน้ำของคอมพิวเตอร์แล้วน ำภำพใบหน้ำที่ได้จำกกล้องเข้ำสู่กระบวนกำรค้นหำใบหน้ำ         
 ซึ่งผู้จัดท ำเลือกใช้อัลกอริทึมของ Haar-like Feature และค ำสั่งส ำหรับใช้ดึงข้อมูลจำกไฟล์ที่
 เก็บใน .xml เข้ำมำเพ่ือค้นหำใบหน้ำทำงผู้จัดท ำได้เลือกรูปแบบไฟล์ .xml มำในแบบของ 
 “haarcascade_frontalface_default.xml” เนื่องจำกเป็นกำรค้นหำใบหน้ำที่เน้นไปที่ภำพ
 ใบหน้ำตรง โดยใช้ค ำสั่งในโปรแกรมดังนี้ 
 
             face_cascade = cv2.CascadeClassifier ('haarcascade_frontalface _default.xml') 
 
 จำกนั้นกำรตรวจจับใบหน้ำจะใช้ไลบรำรี detectMultiScale ที่ท ำให้สำมำรถตรวจจับใบหน้ำ
 แล้วจะท ำกำรวำดกรอบสี่เหลี่ยม เพ่ือระบุส่วนของใบหน้ำออกมำผ่ำนกำรใช้ค ำสั่งในโปรแกรม
 ดังต่อไปนี้   
 
   faces = face_cascade.detectMultiScale(gray, scaleFactor=1.3,              
  minNeighbors=4, minSize=(30, 30), flags = cv2.CASCADE_SCALE_IMAGE) 
 
 โดยกำรใช้ค ำสั่ง face_cascade.detect MultiScale เป็นค ำสั่งส ำหรับใช้ตรวจจับใบหน้ำตำม
 ข้อมูลในไฟล์ที่เก็บในตัวแปร face_cascade  

 

 
 

รูปที่ 3.2 ตัวอย่ำงกำรตรวจจับใบหน้ำ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  3.2.2.2 ก ำหนดกรอบบริเวณใบหน้ำ 
   หลังจำกที่ท ำกำรตรวจจับภำพใบหน้ำแล้ว ระบบจะท ำกำรก ำหนดกรอบ
 วงรีภำยในกรอบริเวณที่สนใจ (ROI) ซึ่งจำกรูปที่ 3.2 จะแสดงให้เห็นถึงกรอบบริเวณที่
 สนใจได้ และในขั้นตอนนี้ผู้จัดท ำได้ใช้ค ำสั่งในโปรแกรมดังต่อไปนี้ 
 

hi,wi,dept = roi_color.shape 
el_mask = np.zeros((hi,wi), dtype=np.uint8) 

cv2.ellipse(el_mask, (cx,cy), (120,80), 90, 0,360, (255,255,0), -1) 
result_el = cv2.bitwise_and(roi_color,roi_color,mask = el_mask) 

 
 โดยใช้ค ำสั่ง cv.ellipse ในกำรก ำหนดกรอบวงรีรอบใบหน้ำ ซึ่งมีรำยละเอียดค่ำของวงรีดังนี้ 
 ผู้จัดท ำใช้ el_mask ในส่วนของรูปภำพที่ได้จำก ROI เพ่ือก ำหนดกรอบรูปวงรีภำยใน ROI 
 จำกนั้นใช้ค่ำ (cx,cy) เป็นค่ำจุดศูนย์กลำงของรูปวงรี ท ำให้วงรีมีขนำดเป็น 120,80 และใช้    
 ค่ำมุมองศำหมุนของวงรีเป็น 90 เนื่องจำกต้องกำรให้กรอบวงรีอยู่ในแนวตั้ง โดยให้องศำเริ่มต้น
 ถึงสิ้นสุดวงรีคือ 0, 360 และก ำหนดสีของวงรีเป็น (255,255,0)  

 

 
 

รูปที่ 3.3 ตัวอย่ำงกำรแสดงผลกรอบบริเวณใบหน้ำ 
 

  3.2.2.3 ดึงสเีฉพำะที่เป็นสีผิวผู้ใช้ 
    หลังจำกตีกรอบในบริเวณใบหน้ำที่สนใจแล้ว จะท ำกำรตัดพ้ืนหลัง          
 ในบริเวณนั้นออก เพ่ือให้เหลือเฉพำะส่วนที่เป็นสีผิวของผู้ใช้ โดยทำงผู้จัดท ำได้ใช้ค ำสั่งดังนี้ 
 

imageHSV = cv2.cvtColor(roi_color,cv2.COLOR_BGR2HSV) 
skinRegion = cv2.inRange(imageHSV,min_HSV,max_HSV) 

contours, hierarchy = cv2.findContours(skinRegion,cv2.RETR_EXTERNAL, 
cv2.CHAIN_APPROX_SIMPLE) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 เนื่องจำกระบบจะวิเครำะห์เพียงแค่สีผิวบนใบหน้ำ โดยกำรน ำพ้ืนหลังที่ไม่ใช่ส่วนสีผิวใบหน้ำ
 ของผู้ใช้ที่ออกดังรูปที่ 3.4 
 

 
 

รูปที่ 3.4 ตัวอย่ำงกำรแสดงส่วนที่เป็นสีผิวผู้ใช ้
 
  3.2.2.4 หำค่ำเฉลี่ยสีท่ีอยู่ในกรอบ 
   หลังจำกที่ท ำกำรดึงสีเฉพำะส่วนสีผิวออกมำแล้ว ระบบจะน ำส่วนสีผิวของ
 ผู้ใช้ที่ได้มำหำค่ำเฉลี่ยสีผิว โดยประมวลผลจำกกำรใช้ค่ำของสี RGB เนื่องจำกกำรใช้ค่ำเฉลี่ย     
 ของสี RGB จะมีควำมใกล้เคียงกับแถบวัดสีผิวที่ใช้วัดควำมสว่ำงของสีผิว ทำงผู้จัดท ำได้ใช้
 ฟังก์ชันของ np.average() มีค ำสั่งในกำรหำค่ำเฉลี่ยของสีผิวดังนี้  

 
average_color_per_row = np.average(skin, axis=0) 

average_color = np.average(average_color_per_row, axis=0) 
sum_average_per = np.mean(skin) 

 
  3.2.2.5 ค้นหำและเปรียบเทียบค่ำสี 
    หลังจำกที่ท ำกำรหำค่ำเฉลี่ยของส่วนที่เป็นเฉพำะสีผิวแล้ว ระบบจะท ำ    
 กำรค้นหำ และเปรียบเทียบ โดยใช้วิธีกำรน ำค่ำเฉลี่ยสีผิวผู้ใช้ที่ได้จำกกล้องมำลบกับข้อมูล   
 ค่ำสีรองพ้ืนที่มีอยู่ในระบบแล้วเลือกสีที่มีค่ำใกล้เคียงที่สุด ในขั้นตอนนี้จะใช้ค ำสั่งในโปรแกรม
 ดังต่อไปนี้ 
 

a_color = [abs(sum_average_per-nc25), 
abs(sum_average_per-nc35),abs(sum_average_per-nc45)] 

t_color = a_color.index (min(a_color)) 
 
  3.2.2.6 แสดงผลเฉดสีที่เหมำะสมกับผู้ใช ้
    กำรแสดงเฉดสีคือ กำรแสดงผลของสีรองพ้ืนที่ระบบท ำกำรวิเครำะห์       
 ว่ำเหมำะสมกับสีผิวของผู้ใช้ โดยใช้ค ำสั่งของ cv2.drawContours() ซึ่งเป็นกำรเทค่ำสีลงบน
 ส่วนที่ก ำหนด โดยผู้จัดท ำได้ใช้ค ำสั่งดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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cv2.drawContours(roi_color, [cnt], -1,nc25, -1) 
 

 
 

รูปที่ 3.5 ตัวอย่ำงกำรแสดงผลลัพธ์กำรลงเฉดสีรองพ้ืน 
 

  3.2.2.7 ผู้ใช้เลือกสีเอง 
    หำกผู้ใช้ไม่พอใจผลลัพธ์ที่ระบบท ำกำรแนะน ำให้ ผู้ใช้สำมำรถลองเปลี่ยน  
 สีรองพ้ืนเป็นเฉดอ่ืน ๆ ได้อีก ดังนั้นทำงผู้จัดท ำได้ท ำแถบเลื่อนให้ผู้ใช้เลือกเฉดสีได้เอง         
 โดยจะมี 3 เฉดสีคือ NC25 NC35 NC45 เมื่อผู้ใช้เลือกเฉดสีระบบจะท ำกำรแสดงผลเฉดสี     
 ที่ผู้ใช้เลือกออกมำ 
 3.2.3  Use Case Diagram 
 

 

 
รูปที่ 3.6 Use Case Diagram ของระบบต้นแบบโปรแกรมส ำหรับเลือกสีรองพ้ืน 

ผู้ใช้งำนแอปพลิเคชัน 

ระบบต้นแบบโปรแกรมส ำหรับเลือกสีรองพื้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 จำกรูปที่ 3.6 สำมำรถเขียนค ำอธิบำย Use Case Diagram ได้ดังตำรำงต่อไปนี้ 
 3.2.3.1 Use Case Description ของกำรเปิดโปรแกรม 
  เมื่อผู้ ใช้เปิดโปรแกรมระบบจะท ำกำรเปิดกล้องโดยอัตโนมัติ โดยที่        
 กำรถ่ำยรูปดังกล่ำวจะต้องมีเง่ือนไข ทั้งหมดดังนี้  
  1. รู ป ถ่ ำ ย ขอ งผู้ ใ ช้ ต้ อ ง ไ ม่ มี ก ำ ร ตกแต่ งภ ำ พหรื อ ผ่ ำน ฟีล เ ตอร์                  
 จำกแอปพลิเคชันอื่น ๆ รวมไปถึงกำรงดแต่งหน้ำหรือกำรใช้เครื่องส ำอำงด้วย 
  2. รูปถ่ำยของผู้ใช้ควรถ่ำยจำกแสงธรรมชำติเท่ำนั้น หำกเป็นภำพที่         
 มำจำกแสงไฟอำจท ำให้เกดิควำมคลำดเคลื่อนในกระบวนวิเครำะห์ได้ 
 
ตำรำงท่ี 3.1 Use Case Description ของกำรเปิดโปรแกรม 
Use Case Name: เปิดโปรแกรม 

Scenario: ถ่ำยใบหน้ำ 

Trigger Event: ต้องกำรวัดสีผิวของผู้ใช้ 

Brief Description: ผู้ใช้สำมำรถใช้งำนกล้องได้แบบเรียลไทม์ 

Actor: ผู้ใช้งำน 

Related Use Case: - 

Stakeholders: ผู้ใช้งำน 

Pre condition: ต้องกำรหำสีรองพ้ืน 

Post condition: ระบบท ำกำรประมวลผลเลือกสีรองพ้ืน 

Flow of Activity: Actor System 

1. เข้ำใช้งำนโปรแกรม 

2. ใช้งำนกล้อง 

3. ระบบท ำกำรประมวลผล
เลือกสีรองพ้ืน 

Exception Condition: ถ้ำรูปถ่ำยไม่เป็นไปตำมเงื่อนไข ระบบจะให้ผู้ใช้น ำเข้ำรูป
ใหม่อีกครั้ง 

 
 3.2.3.2 Use Case Description ของกำรเลือกสีรองพื้น 
   ผู้ใช้ไม่จ ำเป็นต้องเข้ำสู่ระบบเพ่ือใช้งำนในส่วนดังกล่ำว ผู้ใช้สำมำรถเลือก  
 สีรองพ้ืนได้เองตำมใจผู้ใช้หลังจำกระบบแสดงผลลัพธ์ของสีรองพ้ืนที่ระบบวิเครำะห์ให้ 
 
ตำรำงท่ี 3.2 Use Case Description ของกำรเลือกสีรองพ้ืน 
Use Case Name: เลือกสีรองพ้ืน 

Scenario: ผู้ใช้หำสีรองพ้ืน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Trigger Event: ผู้ใช้เลือกสีรองพ้ืนที่ชอบ 

Brief Description: ผู้ใช้ต้องกำรลองสีรองพ้ืนให้อ่ืนๆ 

Actor: ผู้ใช้งำน 

Related Use Case: - 

Stakeholders: - 

Pre condition: กำรค้นหำเฉดสีรองพ้ืน 

Post condition: ผู้ใช้ทรำบเฉดสีรองพ้ืนที่ต้องกำร 

Flow of Activity: Actor System 

1. ผู้ใช้ทรำบเฉดสีรอง
พ้ืนที่เหมำะกับตน 

2. แสดงเฉดสีที่ผู้ใช้เลือก 

Exception Condition: - 
 
3.3 กำรพัฒนำระบบ 
 

 3.3.1  User Interface (UI) 
 User Interface Design คือ กำรออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ ใช้  ระหว่ำงผู้ ใช้กับ
คอมพิวเตอร์ โดยจำกกำรวิเครำะห์ Use Case Diagram ทำงผู้พัฒนำจึงออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ 
ดังต่อไปนี้ 
 3.3.1.1 หน้ำหลักของโปรแกรม 
  หน้ำหลักของโปรแกรมจะเป็นส่วนแรกที่ผู้ ใช้พบเมื่อ เปิดโปรแกรม        
 โดยระบบจะท ำกำรเปิดกล้องให้ผู้ใช้แบบอัตโนมัติ และท ำกำรค้นหำเฉดสีของรองพ้ืนที่เหมำะ
 กับสีผิวใบหน้ำของผู้ใช้ดังรูปที่ 3.7 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 3.7 หน้ำหลักของต้นแบบโปรแกรมส ำหรับเลือกสีรองพ้ืน 

 
 3.3.1.2 กำรเลือกสีรองพื้นโดยผู้ใช้ 
  ผู้ ใช้สำมำรถเลือกสีรองพ้ืนได้ เองหำกไม่พอใจสีรองพ้ืนที่ โปรแกรม
 ก ำหนดให้ เนื่องจำกเม่ือเปิดโปรแกรมระบบจะท ำกำรเปิดกล้องให้ผู้ใช้แบบอัตโนมัติ ดังนั้นหน้ำ
 ของโปรแกรมจะเป็นหน้ำจอเดียวกับหน้ำหลักของโปรแกรมแต่ผู้ใช้สำมำรถเลือกสีรองพ้ืนได้
 จำกแถบเลื่อนที่ก ำหนดดังรูปที่ 3.8 

 

 
รูปที่ 3.8 ตัวแสดงแถบเลื่อนส ำหรับเลือกสีรองพ้ืนที่ผู้ใช้ต้องกำร 

 

แถบเลื่อนส ำหรับกำรเลือกสีรองพืน้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  จำกรูปที่ 3.8 โปรแกรมจะมีแถบเลื่อนให้เลือกทั้งหมด 4 จุด โดยแถบเลื่อน
 อันแรกจะเป็นของกำรค้นหำสีแบบอัตโนมัติส่วน 3 จุดที่เหลือจะเป็นของค่ำเฉดสีรองพ้ืน
 ตำมล ำดับดังนี้ NC25 NC35 NC45 แสดงให้เห็นดังรูปที่ 3.9 รูปที่ 3.10 และรูปที่ 3.11  
 

 
 

รูปที่ 3.9 กำรเลื่อนแถบแสดงสถำนะเฉดสีรองพ้ืน NC25 
 

 
 

รูปที่ 3.10 กำรเลื่อนแถบแสดงสถำนะเฉดสีรองพ้ืน NC35 
 

NC 25 

NC 35 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 3.11 กำรเลื่อนแถบแสดงสถำนะเฉดสีรองพ้ืน NC45 

NC 45 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

 

 

 

บทท่ี 4 
ผลกำรวิจัยและกำรอภิปรำยผล 

 
 ในบทนี้จะกล่ำวถึงผลกำรด ำเนินงำน กำรอภิปรำยผลกำรด ำเนินงำน และปัญหำที่พบในกำร
ด ำเนินงำน 
 
4.1 ผลกำรด ำเนินงำน 
 ในผลกำรด ำเนินงำนจะกล่ำวถึงกำรทดสอบระบบเรื่องแสงที่มีผลต่อกำรเปลี่ยนแปลง         
ของเฉดสีรองพ้ืนที่ระบบท ำกำรวิเครำะห์ให้ผู้ใช้ ซึ่งผู้จัดท ำจะท ำกำรทดลองด้วยกำรให้ผู้ใช้ใช้งำน
โปรแกรมขณะที่อยู่ในสถำนที่ท่ีมีแสงต่ำงกัน โดยแสงที่จะท ำกำรทดลองคือ แสงธรรมชำติ แสงไฟหน้ำ
เคำน์เตอร์ และแสงภำยในห้อง ผู้จดัท ำได้ก ำหนดผู้ทดลอง 1 คนต่อ 3 ภำพ เพ่ือวัดควำมแตกต่ำงของ
เฉดสีรองพ้ืนที่ระบบค ำนวณให้ ซึ่งสำมำรถอธิบำยผลกำรวิจัยได้ในแต่ล่ะขั้นตอนต่อไปนี้ 
 

 4.1.1  กำรทดลองในแสงธรรมชำติ 
   ผู้ทดลองจะเปิดโปรแกรมภำยใต้แสงธรรมชำติ ซึ่งจะท ำให้ผลที่ออกมำจะเป็นเฉดสีที่
เหมำะกับผู้ใช้มำกท่ีสุด 
 
ตำรำงท่ี 4.1 กำรทดลองวัดเฉดสีรองพ้ืนในแสงธรรมชำติ 
 รูปภำพก่อนเทสีรองพ้ืน รูปภำพหลังเทสีรองพ้ืน 

ผู้ทดลองคนที่ 1 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC25 

 

ผู้ทดลองคนที่ 2 ปกติใช้ NC35 

 
 

NC35 

 

ผู้ทดลองคนที่ 3 ปกติใช้ NC45 

 
 

NC45 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผู้ทดลองคนท่ี 4 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC25 

 
 

ผู้ทดลองคนท่ี 5 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC25 

 

ผู้ทดลองคนท่ี 6 ปกติใช้ NC45 

 
 

NC45 

 

ผู้ทดลองคนท่ี 7 ปกติใช้ NC35 

 
 

NC45 

 

ผู้ทดลองคนท่ี 8 ปกติใช้ NC25 

 
 

 NC25 

 

 
 4.1.2  กำรทดลองจำกแสงไฟหน้ำเคำน์เตอร์ 
   ผู้ทดลองจะเปิดโปรแกรมภำยใต้แสงบริเวณหน้ำเคำน์เตอร์  ซึ่งจะท ำให้ผลที่ออกมำ
อำจจะมีควำมคลำดเคลื่อนจำกสีที่เหมำะกับผู้ใช้ 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตำรำงท่ี 4.2 กำรทดลองวัดเฉดสีรองพ้ืนจำกแสงไฟหน้ำเคำน์เตอร์ 
 รูปภำพก่อนเทสีรองพ้ืน รูปภำพหลังเทสีรองพ้ืน 

ผู้ทดลองคนที่ 1 ปกติใช้ NC25 

 

NC35 

 

ผู้ทดลองคนที่ 2 ปกติใช้ NC35 

 
 

NC45 

 
 

ผู้ทดลองคนที่ 3 ปกติใช้ NC45 

 
 

NC45 

 
 

ผู้ทดลองคนท่ี 4 ปกติใช้ NC25 

 

NC35 

 
 

ผู้ทดลองคนท่ี 5 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC45 

 
 

ผู้ทดลองคนท่ี 6 ปกติใช้ NC45 

 

NC45 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผู้ทดลองคนท่ี 7 ปกติใช้ NC35 

 
 

NC45 

 

ผู้ทดลองคนท่ี 8 ปกติใช้ NC25 

 

NC35 

 
 

 
 4.1.3  กำรทดลองจำกแสงไฟภำยในห้อง 
   ผู้ทดลองจะเปิดโปรแกรมโดยใช้แสงภำยในห้อง ซึ่งจะท ำให้ผลที่ออกมำอำจจะมีควำม
คลำดเคลื่อนจำกสีที่เหมำะกับผู้ใช้ 
 
ตำรำงท่ี 4.3 กำรทดลองวัดเฉดสีรองพ้ืนจำกแสงไฟภำยในห้อง 
 รูปภำพก่อนเทสีรองพ้ืน รูปภำพหลังเทสีรองพ้ืน 

ผู้ทดลองคนที่ 1 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC25 

 

ผู้ทดลองคนที่ 2 ปกติใช้ NC35 

 
 

NC35 

 

ผู้ทดลองคนที่ 3 ปกติใช้ NC45 

 
 

NC45 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผู้ทดลองคนท่ี 4 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC25 

 
 

ผู้ทดลองคนท่ี 5 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC35 

 

ผู้ทดลองคนท่ี 6 ปกติใช้ NC45 

 
 

NC45 

 

ผู้ทดลองคนท่ี 7 ปกติใช้ NC35 

 
 

NC45 

 

ผู้ทดลองคนท่ี 8 ปกติใช้ NC25 

 
 

NC25 

 

 
4.2 กำรอภิปรำยผลกำรด ำเนินงำน 
 ในกำรอภิปรำยผลกำรด ำเนินงำน ทำงผู้จัดท ำได้ท ำกำรทดสอบประสิทธิภำพกำรท ำงำนของ
โปรแกรมตำมสถำนที่ที่มีแสงต่ำงกัน และบันทึกกำรทดลอง ดังตำรำงที่ 4.4 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตำรำงท่ี 4.4 ผลกำรทดลอง 
 ปกติใช้เฉดสี แสงธรรมชำติ แสงหน้ำเคำน์เตอร์ แสงภำยในห้อง 
ผู้ทดลองคนท่ี 1 NC 25 NC 25 NC 35 NC 25 
ผู้ทดลองคนท่ี 2 NC 35 NC 35 NC 45 NC 35 
ผู้ทดลองคนท่ี 3 NC 45 NC 45 NC 45 NC 45 
ผู้ทดลองคนท่ี 4 NC 25 NC 25 NC 35 NC 25 
ผู้ทดลองคนท่ี 5 NC 25 NC 25 NC 45 NC 35 
ผู้ทดลองคนท่ี 6 NC 45 NC 45 NC 45 NC 45 
ผู้ทดลองคนท่ี 7 NC 35 NC 45 NC 45 NC 45 
ผู้ทดลองคนท่ี 8 NC 25 NC 25 NC 35 NC 25 

  
 จำกตำรำงที่ 4.4 ผลกำรทดลองแสดงให้เห็นว่ำกำรทดลองในสถำนที่ที่มีแสงแตกต่ำงกันมีผลต่อ
กำรแสดงผลของค่ำเฉดสีรองพ้ืน โดยกำรทดลองที่แสงธรรมชำติจำกผลกำรทดลองแสดงให้เห็นว่ำ     
มีเพียง 1 คนจำก 8 คนที่ระบบมีกำรวิเครำะห์เฉดสีรองพ้ืนผิดพลำด ในกำรทดลองที่แสงไฟจำกหน้ำ
เคำน์เตอร์แสดงให้เห็นว่ำมีจ ำนวณ 6 คนจำก 8 คนที่ระบบมีกำรวิเครำะห์เฉดสีรองพ้ืนผิดพลำด   
จำกค่ำปกติ และในกำรทดลองจำกแสงภำยในห้องแสดงให้เห็นว่ำมีจ ำนวณ 2 คนจำก 8 คนที่ระบบ   
มีกำรวิเครำะห์เฉดสีรองพ้ืนผิดพลำดจำกปกติ 
 
4.3 ปัญหำที่พบในกำรด ำเนินงำน 
 

 4.3.1 ค่ำเฉลี่ยในกำรเลือกสีที่น ำมำใช้ 
  ค่ำเฉลี่ยที่น ำมำใช้เป็นเกณฑ์เพ่ือระบุเฉดสีรองพ้ืนให้ผู้ ใช้เกิดจำกกำรเฉลี่ยของ
ประชำกรกลุ่มหนึ่งเท่ำนั้น 
 4.3.2 ผู้ใช้ไม่ควรมีกำรตกแต่งใบหน้ำ 
  ไม่สำมำรถให้ผลลัพธ์ที่แม่นย ำกับผู้ใช้ที่ท ำกำรตกแต่งใบหน้ำ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

 

บทท่ี 5 
สรุปผลกำรวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลกำรวิจัย  
 งำนวิจัยชิ้นนี้มีควำมเกี่ยวข้องในเรื่องของสีและแสงเป็นตัวแปรส ำคัญ ดังนั้นทำงผู้จัดท ำจึง    
ท ำกำรทดลองในสถำนที่ที่มีแสงต่ำงกัน เ พ่ือดูควำมแตกต่ำงระหว่ำงแสงที่ท ำกำรทดลอง               
จำกกำรทดลองพบว่ำแสงที่ผู้ใช้ควรใช้มำกท่ีสุดในขณะเลือกสีรองพ้ืนคือ แสงธรรมชำติ และแสงที่ผู้ใช้
ไม่ควรใช้เลยในกำรเลือกสีรองพ้ืนคือ แสงไฟหน้ำเคำน์เตอร์ เนื่องจำกกำรทดลองแสดงให้เห็นว่ำ     
แสงไฟหน้ำเคำน์เตอร์มีผลท ำให้เลือกเฉดสีรองพ้ืนผิดพลำดมำกที่สุดจำกผู้ทดลอง 8 คนมีผู้ใช้ได้เฉดสี
รองพ้ืนที่ถูกต้องเพียง 2 คน ข้อจ ำกัดของงำนวิจัยชิ้นนี้คือ เรื่องของคุณภำพแสง ทำงผู้จัดท ำไม่
สำมำรถปรับคุณภำพแสงให้สมดุลกัน ในสถำนที่ที่มีแสงต่ำงกันได้ เนื่องจำกในปัจจุบันไลบรำรี 
Opencv ที่เก่ียวกับกำรปรับแต่งคุณภำพแสงยังไม่สำมำรถน ำมำใช้ได้จริง  
 
5.2 ข้อเสนอแนะ  
 จำกที่ได้กล่ำวถึงควำมสำมำรถของโปรแกรมนั้น ทำงผู้จัดท ำเห็นว่ำบำงควำมสำมำรถของ
โปรแกรมควรได้รับกำรพัฒนำต่อไป เพ่ือให้สำมำรถอ ำนวยควำมสะดวกให้กับผู้ใช้ได้มำกยิ่งขึ้น อีกทั้ง
ยังท ำใหโ้ปรแกรมได้รับควำมนิยมท ำให้เกิดกำรใช้งำนกันอย่ำงกว้ำงขวำงอีกด้วย 
 1. พัฒนำโปรแกรมให้เป็นแอปพลิเคชัน โดยสำมำรถใช้งำนบนระบบปฏิบัติกำร Android 
หรือ IOS ได้ 
 2. เพ่ิมควำมสำมำรถของโปรแกรมให้สำมำรถเลือกรูปที่มีอยู่แล้วได้ 
 3. เพ่ิมฟังก์ชันในกำรเผยแพร่ผลงำนหรือแชร์ไฟล์ผลงำนไปยังโซเชียลมีเดียอ่ืน ๆ เช่น 
Facebook เพ่ือเพ่ิมควำมสำมำรถในกำรประชำสัมพันธ์ผลงำนของโปรแกรม และเพ่ิมจ ำนวน      
ของผู้ใช้งำนโปรแกรมให้มีจ ำนวนที่มำกขึ้น 
 4. พัฒนำโปรแกรมให้มีคุณภำพมำกขึ้น โดยศึกษำงำนวิจัยจำกเรื่อง Color Correction On 
Digital Image Based On Reference Color Charts Surrounding Object
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ภำคผนวก ก 
 
คู่มือกำรลง OpenCV ใน Python 

 กำรติดตั้ง Python 
 

  1. ติดตั้ง Python โดยจำกเว็บไซต์ http://python.org/ftp/python/2.7.5/python-
2.7.5.msi จำกนั้นให้ไปที่โฟลเดอร์ที่เก็บไฟล์ เพ่ือที่จะรันไฟล์ที่ดำวโหลดมำ เมื่อรันไฟล์แล้วจะโชว์
หน้ำต่ำง ดังรูปที่ ก.1 
 

 
 

รูปที่ ก.1 หน้ำแรกของกำรติดตั้งโปรแกรม python 
 

 2. หลังจำกในรูปที่ ก.1 ให้คลิกปุ่ม next> ไปยังหน้ำต่ำงต่อไปดังรูปที่ ก.2 ซึ่งจะเป็น     
กำรเลือก directory ในกำรเก็บไฟล์ เมื่อเลือกแล้วก็ให้คลิกปุ่ม next> 
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รูปที่ ก.2 หน้ำกำรเลือก directory ที่จะเก็บไฟล์ 
 

 3. หลังจำกคลิกปุ่ม next> ในรูปที่ ก.2 จะปรำกฏหน้ำต่ำงดังรูป ก.3 ให้คลิกปุ่ม next>   
ได้ทันท ี
 

 
 

รูปที่ ก.3 หน้ำกำรเลือกบริกำรที่จะใช้ใน python 
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 4. หลังจำกรูปที่ ก.3 เมื่อคลิกปุ่ม next> ให้รอสักครู่เพ่ือให้โปรแกรมดำวโหลดไฟล์
จำกนั้นจะปรำกฎหน้ำต่ำงดังรูปที่ ก.4 จำกนั้นให้คลิกปุ่ม Finish เป็นกำรเส็จสิ้นกำรลง Python 
 

 
 

รูปที่ ก.4 หน้ำต่ำงหลังจำกแสดงกำรติดตั้งเสร็จสมบูรณ์ 
 

 กำรติดตั้ง numpy 
   

  1. ดำวโหลด numpy ได้จำกเว็บไซต์  http://sourceforge.net/projects/numpy/ 
files/NumPy/1.7.1/numpy-1.7.1-win32-superpack-python2.7.exe/download จำกนั้นให้ไป
ที่โฟลเดอร์ที่เก็บไฟล์ เพ่ือที่จะรันไฟล์ที่ดำวโหลดมำ เมื่อรันไฟล์แล้ววจะโชว์หน้ำต่ำงดังรูปที่ ก.5 
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เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.5 หน้ำแรกของกำรติดตั้ง numpy 
 

  2. หลังจำกคลิกปุ่ม next> ในรูปที่ ก.5 จะปรำกฏหน้ำต่ำงดังรูปที่ ก.6 ซึ่งจะเป็น       
กำรเลือก package python หลังจำกนั้นให้คลิกปุ่ม next> 
 

 
 

รูปที่ ก.6 กำรเลือก package python 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  3. หลังจำกคลิกปุ่ม next> ในรูปที่ ก.6 จะปรำกฏหน้ำต่ำงดังรูปที่ ก.7 ให้รอสักครู่เพ่ือให้
โปรแกรมดำวโหลดไฟล์ เมื่อดำวโหลดไฟล์เสร็จแล้วให้ลองตรวจสอบกำรติดตั้งโดย เปิด IDLE 
(Python GUI) แล้วพิมพ์ import numpy ถ้ำไม่มี error จะถือว่ำติดตั้งเสร็จสมบูรณ์ 
 

 
 

รูปที่ ก.7 หน้ำต่ำงขณะรอโปรแกรมดำวโหลดไฟล์ 
 

 กำรติดตั้ง OpenCV 
   

  1. ด ำ ว โ ห ล ด ไ ฟ ล์  OpenCV จ ำ ก เ ว็ บ ไ ซ ต์  https://sourceforge.net/projects/ 
opencvlibrary/files/latest/download?source=files จำกนั้นให้ไปที่โฟลเดอร์ที่เก็บไฟล์ เพ่ือที่  
จะรันไฟล์ที่ดำวโหลดมำ เมื่อรันไฟล์แล้ววจะโชว์หน้ำต่ำง ดังรูปที่ ก.8 เลือกไฟล์ที่จะเก็บไฟล์ที่แตก 
 

 
 

รูปที่ ก.8 หน้ำต่ำงแรกของโปรแกรม 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://sourceforge.net/projects/%20opencvlibrary/
https://sourceforge.net/projects/%20opencvlibrary/
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  2. หลังจำกคลิกปุ่ม Extract ในรูปที่ ก.8 จะปรำกฏหน้ำต่ำงดังรูปที่ ก.9 ให้รอสักครู่
เพ่ือให้โปรแกรมดำวโหลดไฟล์ 
 

 
 

รูปที่ ก.9 หน้ำต่ำงรอกำรแตกไฟล์ของ OpenCV 
 

  3. เมื่อแตกไฟล์เสร็จสิ้นแล้ว ให้ไปที่ D:\opencv\build\python\2.7\x64 แล้ว copy 
ไฟล์ cv2.pyd ดังรูปที่ ก.10 
 

 
 

รูปที่ ก.10 directory ของไฟล์ cv2.pyd 
 

  4. หลังจำก copy ไฟล์ cv2.pyd แล้วให้ไปที่ C:\Python27\Lib\site-packages แล้ว 
paste ไฟล์ไว้ดังรูปที่ ก.11 จำกนั้นให้ทดสอบกำรติดตั้งโดย เปิด IDLE (Python GUI) แล้วพิมพ์ 
import cv2 ถ้ำไม่มี error จะถือว่ำติดตั้งเสร็จสมบูรณ์ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ ก.11 directory ที่น ำไฟล์ cv2.pyd มำวำง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำคผนวก ข 
 
คู่มือกำรงำนโปรแกรม 
 

 1.  หน้ำค้นหำสีรองพื้นให้ผู้ใช้ 
  เมื่อผู้ใช้เปิดโปรแกรมขึ้นมำระบบจะท ำกำรเปิดกล้องให้โดยอัตโนมัติ  และท ำค้นหำสีรอง
พ้ืนที่เหมำะกับผู้ใช้ได้ทันที โดยหน้ำจอจะแสดงผลค่ำสีรองพ้ืนที่เหมำะกับผู้ใช้ และตัวอย่ำงกำรลงรอง
พ้ืนสีนั้น ดังนั้นผู้ใช้จะสำมำรถทรำบค่ำสีรองพ้ืนที่เหมำะสมกับตัวเองได้ และผู้ใช้สำมำรถลองเปลี่ยนสี
รองพ้ืนได้ในภำยหลังดังรูปที่ ข.1 
 

 
 

รูปที่ ข.1 หน้ำค้นหำสีรองพ้ืนให้ผู้ใช้ 
 

  จำกรูปที่ ข.1 ผู้ใช้มีสีผิวที่เหมำะกับสีรองพ้ืนเฉดที่ NC 25 ระบบจะแสดงผลแบบเรียลไทม์
เหมือนผู้ใช้ได้ลองสีรองพ้ืนนั้น ๆ  
 2. หน้ำเลือกสีรองพื้นโดยผู้ใช้ 
  เมื่อระบบท ำกำรค้นหำเฉดสีรองพ้ืนให้ผู้ใช้แล้ว หำกผู้ใช้ไม่พอใจกับเฉดสีรองพ้ืนที่ระบบ
แนะน ำให้ ผู้ใช้ก็สำมำรถเลือกเฉดสีรองพ้ืนได้เอง โดยเลื่อนแถบสกอร์บำร์ ดังรูปที่ ข.2  
 

 
 

รูปที่ ข.2 กำรเลื่อนแถบเลือกสีรองพ้ืน 
 
 จำกรูปที่ ข.2 แถบเลือกสีรองพ้ืนจะเรียงล ำดับสีรองพ้ืนดังนี้ อัตโนมัติ NC25 NC35 NC45 
ตำมล ำดับ โดยสีรองพ้ืนที่ใช้เปรียบเทียบนั้นทำงผู้จัดท ำได้น ำมำจำกผลิตภัณฑ์รองพ้ืนจำกแบรนด์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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M.A.C. โดยส่วนใหญ่เฉดสีผิวของคนไทยจะอยู่ในช่วงของ NC25 – NC45 ตัวอย่ำงของเฉดสี NC25 
ดังรูปที่ ข.3 

 

 
 

รูปที่ ข.3 กำรเลือกเฉดสีรองพ้ืนที่ NC25 
 

  จำกรูปที่ ข.3 จะแสดงให้เห็นว่ำแถบเลื่อนมำอยู่ล ำดับที่ 2 ซึ่งเป็นค่ำของ NC25 ตัวอย่ำง
ของเฉดสี NC35 ดังรูปที่ ข.4 
 

 
 

รูปที่ ข.4 กำรเลือกเฉดสีรองพ้ืนที่ NC35 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  จำกรูปที่ ข.4 จะแสดงให้เห็นว่ำแถบเลื่อนมำอยู่ล ำดับที่ 3 ซึ่งเป็นค่ำของ NC35 ตัวอย่ำง
ของเฉดสี NC45 ดังรูปที่ ข.5 
 

 
 

รูปที่ ข.5 กำรเลือกเฉดสีรองพ้ืนที่ NC45 
 

จำกรูปที่ ข.5 จะแสดงให้เห็นว่ำแถบเลื่อนมำอยู่ล ำดับที่ 4 ซึ่งเป็นค่ำของ NC45 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกท้ังห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 




