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บทคัดย่อ 
 

เนื่องจากปัจจุบันสินเชื่อเงินกู้มีมากมายหลายประเภท ซึ่งในการขออนุมัติสินเชื่อแต่ละ
ประเภทนั้น ต้องมีการให้ข้อมูลแก่ทางธนาคาร ที่มีหลากหลายขั้นตอน เช่น  การยื่นค าขอกู้ ธนาคาร
พิจารณาค าขอกู้ ธนาคารเลือกอนุมัติค าขอกู้ ธนาคารจ่ายเงินกู้ เป็นต้น โดยในแต่ละขั้นตอนจะ
ประกอบไปด้วยเอกสารหลายชนิดที่ต้องใช้ประกอบการพิจารณาสินเชื่อ อีกทั้งยังต้องใช้ระยะ
เวลานานในการตรวจสอบเอกสารดังกล่าวอีกด้วย 
 จากปัญหาดังกล่าว ทางองค์กรจึงได้พัฒนาระบบของระบบจัดการการอนุมัติสินเชื่อ 
(Universal Loan Origination System ) ให้สามารถด าเนินการตอบสนองความต้องการของลูกค้า 
ลดระยะเวลาในการท างานของระบบการกู้ยืมเงินและการอนุมัติสินเชื่อต่างๆ อีกทั้งช่วยลด
ข้อผิดพลาดในการท างาน เพ่ือให้ได้ข้อมูลไดอ้ย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 การจัดการระบบจัดการการอนุมัติสินเชื่อ ใช้ ONEWEB-Application Designer ในการ
พัฒนา จัดการ และควบคุมการท างานภายในต่างๆ โดยใช้ภาษา Java ภาษา JavaScript ร่วมกับ
โปรแกรม Eclipse  
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Abstract 
 

At presents, there are many different types of loans. The approval of each 
loan category need to provide information for the bank. There are a variety of 
procedure such as writing bank loan application, bank consider in loan applications, 
bank which approval loan, etc. Each step in loan approval process consist of 
multiple document types. It also takes a long time to verify such documents.  

For such problems, the organization has developed a system of Universal 
Loan Origination (ULO) to be able to respond to customers needs. It shorten the 
working time of the process. It also helps to reduce errors in the work. And can 
provide fast and instant information. 

For the preparation of various products, the organization. uses a in house 
product, that is ONEWEB-Application Designer to customize, manage and control the 
system using the Java language in conjunction with Eclipse to develop such work. Be 
able to work effectively. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

การฝึกสหกิจศึกษา และจัดท ารายงานฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี เนื่องจากได้รับความ
ช่วยเหลือและความกรุณาอย่างดียิ่งจาก ผศ.กฤษฎา บุศรา อาจารย์ที่ปรึกษาโครงการสหกิจศึกษา ที่
ได้ให้ค าปรึกษา และเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา รวมทั้งตรวจสอบความสมบูรณ์ของรายงานฉบับนี้
อีกด้วย ผู้จัดท าจึงใคร่ขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณอาจารย์และบุคลากรประจ าสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ทุกท่านที่ได้ให้
วิชาความรู้ ให้ค าปรึกษา แนะน าแนวทางในการแก้ปัญหาทั้งในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติมาตลอด
ระยะเวลา 3 ปี จนกระทั่งการฝึกสหกิจศึกษาครั้งนี้สัมฤทธิ์ผลได้ดีทุกประการ 

ขอขอบคุณ บริษัท อัฟวาแลนท์ จ ากัด ที่เอ้ือเฟ้ือสถานที่ในการฝึกสหกิจศึกษาครั้งนี้ รวมถึง
ขอขอบพระคุณ บุคลากรภายในองค์กรทุกท่านที่ได้ให้การช่วยเหลือในการสอนงาน ให้ค าปรึกษา ให้
ค าแนะน าจนสามารถฝึกสหกิจส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

ขอขอบคุณเพ่ือนนักศึกษาร่วมฝึกงานทุกคนที่ได้ให้การช่วยเหลือในทุกๆด้าน ทั้งด้านการ
ท างาน การใช้ชีวิต ขอขอบคุณทุกค าแนะน าท่ีดีตลอดระยะเวลาการฝึกสหกิจศึกษาครั้งนี้ 

ท้ายสุดนี้ ผู้จัดท าขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา น้องชาย พี่ๆ เพ่ือนๆ น้องๆ ที่ได้ให้การ
สนับสนุนในทุกๆด้าน คอยเป็นก าลังใจส าคัญตลอดระยะเวลา 7 เดือนที่ผ่านมา ผู้จัดท าจึงใคร่
ขอขอบพระคุณ ทุกท่านเป็นอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้ 
 
 
         ธีรภัทร จิตชัยกรณ์
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บทท่ี 1   

บทน า  
 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
      ปัจจุบันทางองค์กรได้พัฒนาระบบของ Origination รุ่นล่าสุด ของผลิตภัณฑ์ Universal Loan 
Origination System (ULO) ซึ่ ง มี ก า ร ด า เนิ น ก า ร บ น  WebSphere Application Server 
WebSphere Process Server และ ILOG running บน P Series platform ภายในระยะเวลา 6 
เดือน ทางองค์กรสามารถเปิดตัวฟังก์ชันการท างาน ส าหรับการค านวณสินเชื่อต่างๆ รวมถึงการเข้าถึง
ธนาคารและบริษัททางการเงินภายในประเทศไทย เพ่ือลดเวลาในการกู้ยืมเงินให้สามามารถ
ด าเนินการอย่างอัตโนมัติ ได้  อีกทั้ งยั งสามารถควบคุมการท างานของ SLA(Service Level 
Agreement) ได้อีกด้วย มีการก่อก าเนิดแพลตฟอร์มใหม่ให้กับระบบของ Origination อีกทั้งทาง
องค์กรได้พัฒนาความสามารถเพ่ือสนับสนุนธนาคารและบริษัททางการเงินให้กับประเทศอ่ืนๆใน
เอเชีย เช่น สิงคโปร์ ฟิลิปปินส์ จีน และไต้หวัน ได้อีกด้วย 
      ส าหรับ Universal Loan Origination Product นั้นได้ช่วยแก้ปัญหาการท างานของสินเชื่อ
ประเภทต่างๆ เช่น สินเชื่อบัตรเครดิต สินเชื่อส่วนบุคคล สินเชื่อบ้าน สินเชื่อ SME สินเชื่อรถยนต์ 
เป็นต้น โดยในส่วนของการท างานภายในระบบมีทั้ง การด าเนินการผ่านโทรศัพท์มือถือ การใช้วิธีจับ
ภาพข้อมูล การป้อนข้อมูลเข้าสู่ระบบโดยผู้ใช้ การตรวจสอบสินเชื่อ เป็นต้น แต่ทางผู้จัดท าได้
รับผิดชอบในส่วนของ การป้อนข้อมูลเข้า (Data Entry) โดยได้จัดท าระบบเพ่ือเก็บข้อมูลของผู้กู้
ประเภทต่างๆ อาทิเช่น ข้อมูลผู้กู้ยืมหลัก (Main Applicant) ข้อมูลผู้กู้ยืมร่วม (Co-Borrower) ข้อมูล
ผู้ค้ าประกัน (Guarantor) ประเภทสินเชื่อที่กู้ยืมต่างๆ (Loan) ข้อมูลหลักทรัพย์ค้ าประกันต่างๆ
(Collateral) ข้อมูลความสัมพันธ์ของสินเชื่อ (Loan Relation) ข้อมูลที่ธนาคารต้องการตรวจสอบ 
(Verification List) ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ (Decision) ฯลฯ ซึ่งข้อมูลดังกล่าวจะเก็บไว้ในระบบ
เพ่ือประกอบการพิจารณาในล าดับถัดไป 

1.2 วัตถุประสงค์ของงาน  
เพ่ือพัฒนาแอพลิเคชันให้สามารถอ านวยความสะดวกต่อผู้ใช้ ลดระยะเวลาในการกู้ยืมเงิน

ให้กับ   ธนาคารและบริษัททางการเงินต่างๆ อีกทั้งยังลดปริมาณแรงงานและการจัดสรร

บุคลากรในแต่ละองค์กรให้สามารถท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพอีกด้วย 

1.3 ขอบเขตของงาน 
       1.3.1  สามารถเก็บข้อมูลของผู้กู้แต่ละประเภท ได้แก่  ผู้กู้หลัก    (Main  Applicant)  ผู้กู้ร่วม  
             (CO - Borrower) และผู้ค้ าประกัน (Guarantor) ได้ 

 1.3.2  สามารถเก็บข้อมูลบุคคลที่เก่ียวข้องกับผู้กู้ได้ 
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 1.3.3  สามารถเก็บข้อมูลของสินเชื่อแต่ละประเภท เช่น สินเชื่อระยะยาว (Term Loan) วงเงิน 
      เบิกเกินบัญชี (Overdraft Loan) ประกันคุ้มครองสินเชื่อ (MRTA) เป็นต้น ได้              
 1.3.4  สามารถเก็บข้อมูลหลักทรัพย์ค้ าประกันแต่ละประเภท เช่น สิ่งก่อสร้าง (Building) ห้อง  
      และ   คอนโด (Room and Condo) ที่ดิน (Land) พิมพ์เขียว (Blueprint) เป็นต้น ได้ 
 

      1.3.5  สามารถเก็บข้อมูลความสัมพันธ์ของสินเชื่อแต่ละประเภท 
     1.3.6  สามารถตรวจสอบผู้กู้ได้ เช่น ตรวจสอบสถานะทางการเงินกับธนาคาร  ตรวจสอบความ 

    ซ้ าซ้อนของสินเชื่อนั้นๆ ตรวจสอบบัญชีด าของธนาคาร    ตรวจสอบความเหมาะสมของ   
    คุณสมบัติผู้กู้ ตรวจสอบหลักทรัพย์ค้ าประกัน เป็นต้น 

      1.3.7  สามารถแนบไฟล์เอกสารประกอบการตัดสินใจได้ 
      1.3.8  สามารถป้อนข้อมูลเพิ่มเติมของผู้กู้แต่ละประเภทได้  เช่น   ข้อมูลอาชีพ   ข้อมูลคู่สมรส    
     ข้อมูลที่อยู่อาศัย ข้อมูลที่อยู่อาศัยปัจจุบัน ข้อมูลการเปลี่ยนชื่อ ข้อมูลสินทรัพย์ เป็นต้น 

1.3 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
      1.4.1 สามารถตอบสนองความต้องการให้กับลูกค้าได้ 

1.4.2 ช่วยให้กระบวนการท างานของ  Origination  สามารถท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
1.4.3 สามารถลดเวลาให้การท างานในระยาวได้ 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง 
  

การพัฒนาระบบ Universal Loan Origination System(ULO) เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การท างานของการอนุมัติสินเชื่อประเภทต่างๆ เพ่ือลดระยะเวลาในการค านวณสินเชื่อต่างๆให้
สามารถท างานได้แบบอัตโนมัติ รวมทั้ง เพ่ือพัฒนาแพลตฟอร์มใหม่ให้สามารถท างานได้อย่างเต็ม
รูปแบบ 
 ส าหรับการพัฒนาระบบดังกล่าว ผู้พัฒนาได้ศึกษาหลักการทฤษฎีต่างๆ และเทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องที่สามารถประยุกต์ใช้งานได้ โดยแบ่งเป็นหัวข้อต่างๆ ดังต่อไปนี้  
 2.1 ONEWEB-Application Designer 
 2.2 Java 
 2.3 JavaScript  
 2.4 JQuery 
 2.5 Data Access Object (DAO) 

2.6 Ajax 
2.7 HTML5 

2.1 ONEWEB-Application Designer 
     ONEWEB-Application Designer เป็นผลิตภัณฑ์ที่ ใช้ภายในองค์กร จะมีหน้ า Design ที่
สามารถ Drag&Drop field input ได้ และยังสามารถ Customization ได้    
      Source code ของ Tool ตัวนี้นั้นจะถูก build  ให้อยู่ในรูปของ Work Space เมื่อต้องการจะ 
Customize จะต้องเขียน Code ภายใน Work Space ตัวนี้  โดยภาษาที่ใช้นั้นสามารถใช้ภาษา 
JQuery , JavaScript , Java , JSP , CSS , HTML5 ในการเขียน 
      ส่วนของการเขียน Code ที่ Tier 1 นั้นจะใช้ภาษา Javascript , HTML , CSS ในการเขียน 
Logic ในส่วนนี้ส่วนมากจะเป็นการ Validateion เช่น การตรวจสอบข้อมูลจาก Field Input 
      ส่วนของการเขียน Code ที่ Tier 2 นั้นจะใช้ภาษา Java จะมี Method ให้ Override มาใช้เพ่ือ
เขียนส่วนของ Logic และ Path ของ File java class นั้น จะต้องน าไป Config ไว้ในหน้า Design 
การเขียนใน Tier2 ส่วนมากจะเป็นการเขียนเกี่ยวกับ Business Logic 
      ส่วนของการเขียน Code ที่ Tier 3 นั้นจะใช้ถาษา SQL ส่วนใหญ่จะเป็นการเขียน Code ในการ
จัดการฐานข้อมูล 
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รูปที่ 2.1  แผนผังแสดงระบบโครงสร้างสถาปัตยกรรมของ ONEWEB-Application Designer 

 
ในส่วนประกอบของหน้า Design แบ่ง Menu ออกเป็น ดังนี้ Entity, Tab, Module และ Field ใน
ส่วนของ Menu จะมีส่วนประกอบ ดังนี้ 
 1. Entity ประกอบด้วย New Entity, Search Entity 
 2. Tab ประกอบด้วย 2 Layer Tab, Normal Tab 
 3. Module ประกอบด้วย 1-1, 1-Many, Attach 
 4. Field ประกอบด้วย Textbox, Suggest Box, Hidden, Radio, Text area, Radio 
Button,   
              Checkbox, Dropdown list, List box, Popup, Calendar, No Object, Multi 
Select 
 5. Button ประกอบด้วย Entity Button, Module Button 
 6. Action ประกอบด้วย Entity Action, Module Action 

2.2 Java 
1.) ภาษา Java เป็นภาษาที่สนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุแบบสมบูรณ์ ซึ่งเหมาะส าหรับ
พัฒนาระบบที่มีความซับซ้อน การพัฒนาโปรแกรมแบบวัตถุจะช่วยให้เราสามารถใช้ค าหรือชื่อ 
ต่าง ๆ ที่มีอยู่ในระบบงานนั้นมาใช้ในการออกแบบโปรแกรมได้ ท าให้เข้าใจได้ง่ายข้ึน 
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2.) โปรแกรมที่เขียนขึ้นโดยใช้ภาษา Java จะมีความสามารถท างานได้ในระบบปฏิบัติการที่
แตกต่าง กัน ไม่จ าเป็นต้องดัดแปลงแก้ไขโปรแกรม เช่น หากเขียนโปรแกรมบนเครื่อง Sun 
โปรแกรมนั้นก็สามารถถูก compile และ run บนเครื่องพีซีธรรมดาได้ 
3.) ภาษาจาวามีการตรวจสอบข้อผิดพลาดทั้งตอน compile time และ runtime ท าให้ลด
ข้อผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึนในโปรแกรม และช่วยให้ debug โปรแกรมได้ง่าย 

2.3 JavaScript 
           JAVA Script เป็นภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) ที่มีเป้าหมาย
ในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้เขียนด้วยภาษา HTML สามารถ
ท างานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยท างานร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ทั้งทางฝั่งไคลเอนต์ 

(Client) และ ทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ (Server) ม ีลักษณะการท างานของภาษาดังนี้  
1. Navigator JAVA Script เป็น Client-Side JAVA Script ซึ่งหมายถึง JAVA Script ที่ถูก

แปลทางฝั่งไคลเอนต์ (หมายถึงฝั่งเครื่อง คอมพิวเตอร์ของผู้ใช้ ไม่ว่าจะเป็นเครื่องพีซี เครื่องแมคอิน
ทอช หรือ อ่ืน ๆ) จึงมีความเหมาะสมต่อการใช้งานของผู้ใช้ทั่วไปเป็นส่วนใหญ่  

2. Livewire JAVA Script เป็น Server-Side JAVA Script ซึ่งหมายถึง JAVA Script ที่ถูก
แปลทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ (หมายถึงฝั่งเครื่อง คอมพิวเตอร์ของผู้ให้บริการเว็บ โดยอาจจะเป็นเครื่อง
ของซันซิลิคอมกราฟิกส์ หรือ อื่น ๆ)  
      รูปแบบหรือลักษณะโครงสร้างการเขียนจาวาสคริปต์นี้ เป็นรูปแบบมาตรฐานที่
ทุก ๆ Script ต้องเขียนตามที่ก าหนด โดยมีรูปแบบดังนี้ 

               <script language="JavaScript"> 
       ค าสั่งในภาษา JavaScript 

    </script> 
ตัวอย่าง 
   <script language="JavaScript">   

  document.write ("<font color=' red'>ตัวอย่าง</font>") 
   </script> 
ซึ่งสามารถอธิบายแต่ละบรรทัดได้ดังนี้ 

-    <script language="JavaScript"> เป็นการระบุว่านับตั้งแต่นี้ต่อไปเป็นค าสั่งใน 
JavaScript 

-    document.write("<font color='red'>ตัวอย่าง</font>") แยกแต่ละค าสั่ ง
อธิบายได้ดังต่อไปนี้ 

-   document หมายถึง เนื้อหาในหน้าต่างทั้งหมด หากไม่เขียนอะไรลงไปจะเป็น
หน้าต่างว่าง ๆ ขาว ๆ 
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-   .(จุด) เพ่ือบอกให้คอมพิวเตอร์ว่าจะมีค าสั่งมาท างานกับ document ซึ่งถือว่า 
document เป็นตัวถูกกระท า (object) 

-   write เป็นวิธีกระท า (method) ที่จะเขียนสิ่งต่าง ๆ document 

-   ( วงเล็บเปิด เป็นการเริ่มเขียน 

-   เครื่องหมาย " แสดงให้คอมพิวเตอร์รู้ว่าจะเขียนข้อความลงใน document และ
ภายในเครื่องหมายค าพูดก็คือ code html 

-   ค่า Attribute ของ HTML ที่ปกติเขียน 2 ขีด เมื่อเจอ " ก่อนหน้าจะต้อง ใส่ ' (ขีด
เดียว) เนื่องจากถ้าใส่แบบ " คอมพิวเตอร์จะเข้าใจว่าค าสั่งจบแล้ว เพราะมีเครื่องหมาย 2 ขีดเริ่มแรก
อยู่แล้ว และจะท าให้มีข้อผิดพลาดเกิดข้ึน ตัวหนังสือไม่ถูกแสดงออกมาทางหน้าจอ 

-   " ) ปิดด้วยเครื่องหมายค าพูด document ในวงเล็บเพื่อจบการเขียน 

-   </script> จบการเขียน JavaScript 
 

2.4 JQuery 
      jQuery คือ JavaScript Library ซึ่งถูกออกแบบมาเพ่ือให้การเขียน JavaScript นั้น
ง่ายขึ้น เนื่องจากการใช้ JavaScript เพ่ือประยุกต์กับงานเว็บ (Client-side JavaScript) นั้น
สิที่ยุ่งยาก อาทิเช่น ความไม่เข้ากันของเว็บเบราว์เซอร์แต่ละค่าย เช่น DOM ,API เป็นต้น 
      jQuery จึงถือก าเนิดมาโดยเตรียมฟังก์ชันและออบเจกต์ต่างๆที่จ าเป็นไว้ให้ในรูปของ 
Library ดังนั้นโค้ดที่เราเคยต้องเขียนด้วย JavaScript หลายๆบรรทัดก็อาจเขียนได้สั้นลง
เหลือเพียงแค่บรรทัดเดียวเท่านั้น 

2.5 Data Access Object (DAO) 
      DAO ย่อมาจาก Data Access Objects แนวความคิดนี้ เกิดขึ้นมาจาก Microsoft 

เพ่ือให้ programmer สามารถเข้าใช้งาน database ประเภทต่างๆ ได้โดยง่าย ใน OOP เราใช้ DAO 
เพ่ือแยก data layer ออกจาก business layer ให้ชัดเจน ใน business layer เราไม่จ าเป็นต้องรู้
เกี่ยวกับ SQL statement หรือการเข้าถึงข้อมูลในฐานข้อมูล ดังนั้น ในส่วนที่เป็นการเข้าถึงข้อมูลใน
ฐานข้อมูลจึงถูกแยกออกมาเป็น data access layer 

ข้อดีและข้อเสีย 
ข้อดีของการแยก data access code ออกจาก business code ก็คือ ผู้ที่เขียน business 

code ไม่จ าเป็นต้องรู้เกี่ยวกับฐานข้อมูล หรือการเขียน SQL statement ทั้งนี้ใน medium-scale 
และ large-scale application มีโอกาสมากที่จะมีการ query หรือ update ข้อมูลเดียวกันมากกว่า 
1 function การแยก data access layer ออกมาก ก็ท าให้ไม่ต้องเขียน code ซ้ าๆ หรือ copy + 
paste และท าให้ความซับซ้อนของ code ลดลงอย่างมาก 
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2.6 Ajax 
AJAX หรือ Asynchronous JavaScript and XML เป็นกลุ่มของเทคนิคในการพัฒนาWeb 

Application เพ่ือให้ความสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้ดีขึ้น โดยการรับส่งข้อมูลในฉากหลัง ท าให้ทั้งหน้า
ไม่ต้องโหลดใหม่ทุกครั้งที่มีการเปลี่ยนแปลง ซึ่งช่วยท าให้เพ่ิมการตอบสนอง ความรวดเร็ว และการใช้
งานโดยรวม Ajax นั้นไม่ใช่เทคโนโลยีใหม่ แต่เป็นเทคนิคที่ได้ใช้เทคโนโลยีรูปแบบต่างๆที่มีอยู่แล้ว
รวมกันดังต่อไปนี้ 

1) XHTML (หรือ HTML) และ CSS ใช้ในการแสดงผลลัพธ์และรูปแบบข้อมูล 
2) ECMAScript เช่นจาวาสคริปต์ ในการเข้าถึง Document Object Model 

(DOM) เพ่ือใช้ในการแสดงข้อมูลที่มีการเปลี่ยนแปลงหรือโต้ตอบกับผู้ใช้ 
3) XMLHttpRequest ใช้ในการแลกเปลี่ยนข้อมูล asynchronously กับเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ 

2.7 HTML5  
   2.7.1 ความหมายของ HTML5 

    HTML5 คือภาษา HTML (Hypertext Markup Language) ที่ถูกพัฒนาขึ้นใหม่เป็นเวอร์ชัน
ที่ 5 ซึ่งสนับสนุนการสร้าวเว็บไซต์ Web 2.0 ในปัจจุบัน 
2.7.2 ความสามารถของ HTML5  
 1) Semantics HTML5 จะสามารถตั้งชื่อ element ได้โดยตรงซึ่งการระบุชื่อ element 
นั้นท าให้ดีไซน์เนอร์สามารถเข้าใจได้ว่าโค้ดในแต่ละส่วนได้ด้วยตนเอง 
 ตัวอย่าง 

section - บ่งบอก Section ของเนื้อหา 
article - ก าหนดขอบเขตของตัวเนื้อบทความ 
aside - ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาเสริม 
header - ก าหนดขอบเขตของส่วนเริ่มต้นหรือส่วนหัวของเว็บไซต์ 
footer - ก าหนดขอบเขตของส่วนท้ายของเว็บไซต์ 
nav - บอกว่ามันเป็นส่วนน าทางของเว็บไซต์ 
figure - บอกว่าเป็นภาพหรือวิดีโอประกอบเนื้อหา 

นอกจากนี้ส่วนของฟิลด์ยังมี attribute ส าหรับ input type แบบเฉพาะเจาะจงมากข้ึน 
 ตัวอย่าง 
  <input type=”search”> 
  <input type=”text”> 
  <input type=”email”>  
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ซึ่งการระบุแบบชื่อแบบเฉพาะดังกล่าวมีประโยชน์ส าหรับผู้พิการทางสายตาด้วย เช่น เวลาใช้
เครื่องอ่านหนังสือแล้วเวลาเครื่องอ่านเจอelement ที่ตั้งชื่อว่า <input type=”email”> เครื่อง
ก็จะบอกได้ทันทีว่าจากนี้ให้กรอกอีเมล์ เป็นต้น  
  2) Offline & Storage สามารถใช้งานความสามารถของ Web App ได้ ถึงแม้ไม่
มีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต เช่น ใช้งาน Google Docs หรือ Gmail แบบ offline ได้เมื่อเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตระบบท าการ sync ข้อมูลกัน ท าให้นักพัฒนาสามารถเก็บข้อมูลการใช้งานโปรแกรม 
หรือฐานข้อมูลที่จ าเป็นไว้ที่อุปกรณ์ได้ เทคโนโลยีที่ส าคัญได้แก่ HTML5 App Cache,Local 
Storage , Indexed DB และ File API 

3) Device Access ความสามารถนี้เน้นความเชื่อมโยงกับฟีเจอร์ของฮาร์ดแวร์ขนิดต่างๆ 
เช่น เข้าถึงไมโครโฟนและกล้องถ่ายภาพของอุปกรณ์ เป็นต้น ซึ่งความสามารถนี้ไม่ได้อยู่ในรูปแบบ
ของ HTML tags โดยตรงแต่จะเป็นการเรียกใช้ผ่าน API ที่ฝั่งเบราว์เซอร์เตรียมไว้แล้วเรียกผ่าน
JAVA Scrip อีกครั้งหนึ่ง 

4) Connectivity ความสามารถนี้เน้นการเชื่อมต่อกับเครือข่ายที่ดีขึ้น มี 2 อย่างที่ส าคัญ
ได้แก่ Web Sockets และ Server-sent Events (SSE) 

5) Multimedia สามารถชมภาพและเสียงหรือคลิปวิดีโอได้โดยไม่จ าเป็นจะต้องลง flash 
หรือส่วนเสริมอ่ืนๆ 

6) 3D, Graphics & Effects รองรับการแสดงผลแบบ 3D, การแสดงผลกราฟิกมี
ความสามารถมากขึ้น (วัตถุสามารถมีเงาได้, มีขอบมนได้, ไล่เฉดสีแบบ gradient ได้) สามารถ
แสดงผลเป็น คน สัตว์ สิ่งของ ด้วยการเขียนภาษาโปรแกรมอย่างเดียว 

7) Performance & Integration ใช้ระบบที่ท าให้สามารถเปิดเว็บที่มี content หรือมี
การเรียกข้อมูลปริมาณมากได้อย่างรวดเร็ว 
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บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินงาน 
การพัฒนาระบบ Universal Loan Origination (ULO) เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างาน 

เพ่ือลดระยะเวลาในการค านวณสินเชื่อต่างๆ รวมทั้ง เพื่อพัฒนาแพลตฟอร์มใหม่ให้สามารถท างานได้
อย่างเต็รูปแบบ 
Universal Loan Origination (ULO) เป็นระบบที่มีอยู่แล้ว จึงมีขึ้นตอนการท างานเพียง3ขั้นตอน
ดังต่อไปนี้ 

3.1 ขั้นตอนการเตรียมการ 
3.2 ขั้นตอนการออกแบบ 
3.3 ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 
 

3.1 ขั้นตอนการเตรียมการ 
 ในการด าเนินการและพัฒนาระบบในส่วน Data Entry ของ Universal Loan Origination 
ได้มีการเตรียมการเพื่อการพัฒนาระบบ โดยแบ่งเป็นขั้นตอน ดังนี้ 

3.1.1 การศึกษาความเป็นไปได้และเก็บรวบรวมข้อมูล 
1) ศึกษาความเป็นไปได้และเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ Universal Loan Origination 
กล่าวคือ มีการศึกษาเก่ียวกับท่ีมาของปัญหาเพ่ือน าไปสู่หนทางพัฒนาแก้ปัญหา 
2) มีการเข้ารับการอบรมเกี่ยวกับ ONEWEB-Application Designer เพ่ือเป็นพื้นฐานใน
การพัฒนาระบบต่อไป 
3) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ ภาษา JavaScript และ JQuery เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้ที่
ได้ศึกษามาในระดับมหาวิทยาลัย เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้กับการพัฒนางานจริง 
4) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการท างานของระบบฐานข้อมูล ทั้ง DbVisulaizer Personal 
และ Oracle เพ่ือเป็นพื้นฐานในการพัฒนาระบบต่อไป 
5) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ Data Access Object (DAO) เพ่ือน ามาปรับใช้กับระบบที่จะ

พัฒนา 

3.1.2 วิเคราะห์ความต้องการของระบบ มีการแยกปัญหาออกเป็นส่วนๆ แล้วน ามาก าหนด
ขอบเขตการท างานของแอพลิเคชัน แยกการท างานเป็นโมดูล 
3.1.3 ออกแบบระบบ เป็นขั้นตอนที่น าความต้องการมาออกแบบระบบงาน แยกเป็นโมดูล 
ตามความต้องการ 
3.1.4 การด าเนินงาน เป็นขั้นตอนในการเขียนโปรแกรม โดยท าแยกเป็นโมดูล 
3.1.5 การทดสอบระบบ เป็นขั้นตอนในการทดสอบการท างานของโปรแกรม  
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3.2 ขั้นตอนการออกแบบ 
 การออกแบบในที่นี้ คือ การออกแบบหน้าจอแสดงผล ซึ่งทางองค์กรได้มี ผลิตภัณฑ์ที่ใช้
ภายในองค์กรเพ่ือน ามาช่วยในการออกแบบ ซึ่งผลิตภัณฑ์นี้ คือ ONEWEB-Application Designer 
ส าหรับ ตัว ONEWEB นั้นมีรูปแบบ ดังนี้  

 
รูปที่ 3.1  หน้า Configuration ของ ONEWEB-Application Designer  

 
มีการใช้หลักการ Drag&Drop ในการเพิ่มหน้าจอแสดงผลแต่ละครั้ง มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
1. เลือก New Entity เพ่ือสร้าง Entity ใหม่แล้วใส่ Entity Name 
2. ลาก Tab ที่ต้องการมาวาง พร้อมทั้งใส่ Title Tab 
3. ลาก Module ที่ต้องการมาวาง แล้วใส่ Module Name พร้อมทั้งเลือก Table ในฐานข้อมูลที่
ต้องการเชื่อมต่อ แล้ว Layout ตามจ านวนคอลัมน์ที่ต้องการ 
4. เลือก Field ที่ต้องการมาวางตามที่ได้ออกแบบหน้าจอแสดงผลไว้ ซึ่ง Field มีหลายประเภท ซึ่ง
แต่ละประเภทมีการใช้งานที่แตกต่างกัน และมีการ Configuration ที่แตกต่างกัน ดังนี้ 

4.1 Textbox เป็น Field ที่เพ่ือป้อนข้อมูลปกติ 
4.2 Suggest Box 
4.3 Hidden Field ส่วนมากใช้กับ Key ของ Table นั้นๆ ที่ไม่ต้องการให้แสดงผลในหน้าจอ
แสดงผล 
4.4 Text area ใช้กับการป้อนข้อมูลธรรมดาที่มีความยาวมาก 
4.5 Radio Button เพ่ือ Configuration ทางเลือกแบบ Radio (เลือกได้อย่างได้อย่างหนึ่ง) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.6 Checkbox เพ่ือ Configuration ทางเลือกแบบ Checkbox (สามารถเลือกได้หลาย
อย่าง) 
4.7 Dropdown list เป็นทางเลือกแบบเลือกจากข้อมูลภายในฐานข้อมูลที่ Configuration 
ไว้ 
4.8 List box เป็นทางเลือกแบบเลือกจากข้อมูลที่ Configuration ไว้ ส่วนมากใช้กับข้อมูลที่
ไม่มีการเปลี่ยนแปลง เช่น เพศ ค าน าหน้าชื่อ เป็นต้น 
4.9 Popup ใช้กับการเลือกข้อมูลจากฐานข้อมูลในลักษณะของการ Popup ขึ้นมา4.10 

Calendar ใช้กับปฏิทิน 
4.11 No Object ใช้กับข้อมูลที่ต้องการให้แสดงแต่ไม่ให้บันทึกลงฐานข้อมูล 
4.12 Multi Select ใช้กับข้อมูลที่ต้องการเลือกหลายตัวเลือก 

 4.1.3 Map ใช้กับแผนที่ 
5. จากนั้นเลือก Button มาวาง ซึ่ง Button มี 2 ชนิด คือ Entity Button และ Module Button 
6. ในกรณีที่ต้องการติดต่อกับ ไฟล์ JSP, Java Class หรือ JavaScript ต้องเลือก Action มาวาง ซึ่ง
Action มี 2 ชนิด คือ Entity Action และ Module Action 
7. สามารถสร้างเมนูในหน้าจอแสดงผลด้วยการเพ่ิม Utility และ Add Entity to menu แล้วท าการ 
Configuration ตามท่ีต้องการ 
8. ทุกครั้งที่สร้าง Entity ต้องบันทึกเรื่อยๆ เพ่ือป้องกันความเสียหายจากเครือข่าย 
 

3.3 ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 
 3.3.1 โครงสร้างของ Project 

 
รูปที่ 3.2 โครงสร้างไฟล์โปรเจค 

 โดย Tool ONEWEB นั้นจะถูก Build  Project อยู่ในรูปของ Work Space  ดังรูปที่ 3.2 
ดังนั้นเมื่อต้องการจะพัฒนาระบบด้วย ONEWEB จึงจ าเป็นต้องพัฒนาใน Work Space 

EAFMasterEAR  จะรวบรวม Library ต่างๆที่ช่วยในการเขียน Code 
FrontWeb จะรวบรวมไฟล์เกี่ยวกับ Theme ของระบบนั้นๆ 
MasterWeb จะเป็นส่วนที่ใช้ในการ Costomize ระบบนั้นๆ โดยใน MasterWeb จะมี 

Folder ชื่อว่า src และ WebContent โดยใน src นั้นจะเก็บไฟล์ java ส่วนใน WebContent นั้น
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จะเก็บไฟล์ JQuery , JavaScript , Java , JSP , CSS และHTML5 โดยในการ Costomize ทั้ง Tier 
1 , 2 และ3 จะท าการ Costomize ใน MasterWeb ทั้งสิ้น 

 
 
 
 
 
3.3.4 ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมใน Tier ต่างๆ 

โดยในตัวอย่างโปรแกรมส่วนนี้ จะมีการใส่ Action ให้กับปุ่ม Copy คือเมื่อเลือก 
Address Type และ Copy Address Type แล้วคลิกท่ีปุ่ม Copy โปรแกรมก็จะท าการ
เลือกข้อมูลที่ผู้ใช้เคยกรอกไว้แล้วมาให้ โดยไม่ต้องกรอกใหม่ 
 

 
รูปที่ 3.3 ตัวอย่างโปรแกรม 
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โดยในรูปที่ 3.4 นี้จะเป็นการเขียน Code ใน Tier 1 โดยใช้ภาษา Jquery ในการ
ดึงข้อมูล 
จาก Field ที่ผู้ใช้กรอก และส่งข้อมูลนั้นไปท่ีไฟล์ Java โดยใช้ Ajax เป็นตัวช่วยในการส่ง

ข้อมูล 
 

 
รูปที่ 3.4 ตัวอย่าง Code 
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  ในรูปที่ 3.5 จะเป็นการเขียนโปรแกรมใน Tier 2 ในรูปนี้จะเป็นการรับคข้อมูลที่ส่ง
มาจาก Tier 1 แล้วน าข้อมูลนั้นส่งไปให้ที่ Tier 3 เพ่ือน าข้อมูลนั้นไป Select ข้อมูลจาก Data Base 
และน าข้อมูลนั้นมา put ใส่ HashMap ของ Session และจบการท างานในส่วนนี้ 

 
รูปที่ 3.5 ตัวอย่าง Code 
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ในรูปที่ 3.6 นี้จะเป็นการเขียนโปรแกรมใน Tier 3 โดยในส่วนนี้จะท าการติดต่อกับ 
Data Base และน าข้อมูลที่ได้จาก Tier 2 ไป Select ใน Data Base เพ่ือดึงข้อมูลมาเก็บใน
รูปของ HashMap และส่งกลับไปยัง Tier 2 เพ่ือท าตามกระบานการต่อ 

 
รูปที่ 3.6 ตัวอย่าง Code 
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บทท่ี 4 

ผลการด าเนินงานและการอภิปรายผล 

 

4.1 โครงสร้างของแอปพลิเคชัน 
ขั้นตอนการท างานของแอพลิเคชัน Universal Loan Origination มีข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
4.1.1 ขั้นตอนการน าเข้าข้อมูลผ่านทางโทรศัพท์มือถือ (Mobile Saleforce) 
4.1.2 ขั้นตอนการน าเข้าข้อมูลโดยการจับภาพ (Data Capture) 
4.1.3 ขั้นตอนการน าเข้าข้อมูลแบบสแกน (Pre-Screening) 
4.1.4 ขั้นตอนการน าเข้าข้อมูลแบบป้อนข้อมูลโดยผู้ใช้ (Data Entry) 
4.1.5 ขั้นตอนการค านวณ การอนุมัติสินเชื่อประเภทต่างๆ (Underwriting) 
4.1.6 ขั้นตอนการอนุมัติสินเชื่อ (Pre-Disburse) 
4.1.7 ขั้นตอนการออกกราฟหรือรายงานต่างๆ (Dashboard) 

 
รูปที่ 4.1 โครงสร้างการท างานของ Universal Loan Origination 

 
จากข้ันตอนทั้งหมดดังกล่าว ผู้จัดท าได้รับมอบหมายงานในส่วนของ Data Entry คือ การ

ออกแบบหน้าจอส าหรับการป้อนข้อมูลโดยผู้ใช้ มีการติดต่อกับฐานข้อมูลเพื่อเก็บข้อมูลแยกตาม
ประเภทของโมดูล สามารถแยกตามโมดูลได้ดังนี้ 

1. Create Application Module 
2. Applicant Detail Module 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. Customer Information Module 
 3.1 Occupation Module 
 3.2 Spouse Information Module 
 3.3 Main-Customer Home Module 
 3.4 Address Detail Module 
 3.5 Mailing Address Module 
 3.6 Change Name History Module 
 3.7 Finance Detail Module 
 3.8 Verification List Module 
4. Other Name Module 
5. Loan Module 
 5.1 Term Loan Module 
 5.2 Overdraft Loan Module 
 5.3 HELOC Loan Module 
 5.4 MRTA Loan Module 
6. Collateral Reference Module 
 6.1 Room/Condo Module 
 6.2 Land Module 
 6.3 Bond Module 
 6.4 Letter of Guarantee Module 
 6.5 Blueprint Module 
 6.6 Building Module 
 6.7 Deposit Module 
7. Loan Relation Module 
8. Pre-Score Module 
9. Verification List Module 
10. Decision Module 
11. Attachment List Module 
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4.2 การท างานของแอปพลิเคชัน 
 4.2.1 Create Application Module 

ในส่วนของโมดูล Create Application เป็นหน้าเริ่มต้นของระบบ กล่าวคือ จะมี 
Dropdown List เพ่ือให้เลือกชนิดของแอพลิเคชันที่ต้องการเพ่ิมข้อมูล ดังนี้ 

1. Organization เพ่ือเลือกชนิดของสินเชื่อที่ต้องการเพ่ิม เช่น Credit Card, 
Personal Loan, SME Loan เป็นต้น 
2. Product เพ่ือเลือกประเภทตามสินเชื่อที่ เลือกไว้ข้างต้น โดยสินเชื่อแต่ละ
ประเภทจะมี Product ที่แตกต่างกัน 

 3. Channel เพ่ือเลือกช่องทางในการสมัครสินเชื่อ เช่น Walk-in, Sale, Branch 
เป็นต้น 

 4. Customer Type เพ่ือเลือกชนิดของลูกค้า ในที่นี้มีทั้งหมด 3 ประเภท คือ นิติ
บุคคล  

ช่าวต่างชาติ และบุคคลธรรมดา 

 
รูปที่ 4.2 ภาพแสดงหน้าจอของ Create Application Module 
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 4.2.2 Applicant Detail Module 

เมื่อเลือกชนิดของแอพลิเคชันแล้ว จะเข้าสู่หน้า Main Application ซ่ึง Module 

แรกท่ีต้องป้อนข้อมูลคือ Applicant Detail Module โดยจะสามารถป้อนข้อมูลได้แค่ 

Identification, Office Code ส าหรับตัวอ่ืนจะสร้างขึ้นอัตโนมัติ 

 

รูปที่ 4.3 ภาพแสดงหน้าจอของ Applicant Detail Module 

โดยหน้านี้จะประกอบด้วยปุ่มส าคัญ ดังนี้ 
1. ปุ่ม Action Flow คือ ปุ่มที่แสดงสถานะการท างานของผู้ใช้คนนี้  

 
รูปที่ 4.4 ภาพแสดงหน้าจอของปุ่ม Action Flow 
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 2. ปุ่ม Notepad คือ ปุ่มที่สามารถเพ่ิมข้อมูลเพ่ิมเติมได้ 

 

รูปที่ 4.5 ภาพแสดงหน้าจอของปุ่ม Notepad 

 

3. ปุ่ม Document List คือ ปุ่มที่ตรวจสอบเอกสารของผู้กู้แต่ละประเภท 

 

รูปที่ 4.6 ภาพแสดงหน้าจอของปุ่ม Document Checklist 

4. ปุ่ม Retrieve Data คือ ปุ่มที่ เลือกกรองข้อมูลเฉพาะที่มีเลข Identification ตรงกับ 
Module หลัก 
5. ปุ่ม Change ID No. คือ ปุ่มที่สามารถเปลี่ยนค่า Identification เป็นตัวอ่ืนได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.3 Customer Information Module 
เป็น โมดูล Many ที่แสดงข้อมูลจากการเพ่ิมในส่วนของ Customer Information 

ซึ่งในท่ีนี้มีประเภทของผู้ใช้อยู่ 3 ประเภท คือ Main Applicant (ผู้กู้หลัก) Co-Borrower (ผู้

กู้ร่วม) และ Guarantor (ผู้ค้ าประกัน) ส าหรับการเพิ่มข้อมูลแต่ละครั้งต้องเลือก Personal 

Type ทุกครั้ง โดย Main Applicant สามารถมีได้แค่ 1 คน ส่วน Co-Borrower และ 

Guarantor สามารถมีได้หลายคนตามสัญญา เมื่อกดปุ่ม Add หรือ เครื่องหมายแก้ไข จะ 

Popup ไปยังอีก Entity หนึ่ง คือ Customer Information ดังจะ อธิบายในล าดับต่อไป 

 

รูปที่ 4.7 ภาพแสดงหน้าจอของ Customer Information Module 

 1. Customer Information Detail Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดของ Main Applicant, Co-Borrower หรือ Guarantor 

ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น 

 

รูปที่ 4.8 ภาพแสดงหน้าจอของ Customer Information Detail Module 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. Occupation Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับอาชีพของ Main Applicant, Co-Borrower หรือ 
Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น 

 
รูปที่ 4.9 ภาพแสดงหน้าจอของ Occupation Module 

 
3. Spouse Information Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับคู่สมรสของ Main Applicant, Co-Borrower หรือ 
Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น 

 
รูปที่ 4.10 ภาพแสดงหน้าจอของ Spouse Information Module 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. Main-Customer Home Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับที่อยู่ของ Main Applicant, Co-Borrower หรือ 
Guarantor ตามที่ได้เลือกมาข้างต้น แต่จะเก็บข้อมูลในลักษณะของ Module Many เมื่อกด 
Add หรือ Update จะไปยังอีก Entity Address Detail 

 
รูปที่ 4.11 ภาพแสดงหน้าจอของ Main-Customer Home Module 

 
5. Address Detail Module 
เป็น Module ทีมีรายละเอียดเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของ  Main Applicant, Co-Borrower 
หรือ Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น 

 
รูปที่ 4.12 ภาพแสดงหน้าจอของ Address Detail Module 

 
6. Mailing Address Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยที่สามารถติดต่อได้ของ  Main Applicant, 
Co-Borrower หรือ Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รูปที่ 4.13 ภาพแสดงหน้าจอของ Mailing Address Module 

7. Change Name History Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับชื่อเดิมของ  Main Applicant, Co-Borrower หรือ 
Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น แต่จะเก็บข้อมูลในลักษณะของ Module Many เมื่อกด 
Add หรือ Update จะ Popup ไปยัง Change Name History Detail  
 

 

รูปที่ 4.14 ภาพแสดงหน้าจอของ Change Name History Module 

 

 

รูปที่ 4.15 ภาพแสดงหน้าจอของ Popup Change Name History Detail 

8. Finance Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับรายละเอียดของสถานะทางการเงิน ของ  Main 
Applicant, Co-Borrower หรือ Guarantor ตามที่ได้เลือกมาข้างต้น เมื่อกด Add หรือ 
Update จะไปยังอีก Entity Address Detail 

 
รูปที่ 4.16 ภาพแสดงหน้าจอของ Finance Module 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9. Finance Detail Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับสถานะทางการเงินของ  Main Applicant, Co-
Borrower หรือ Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น 

 
รูปที่ 4.17 ภาพแสดงหน้าจอของ Finance Detail Module 

 
10. Verification List Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับการตรวจสอบสถานะของ  Main Applicant, Co-
Borrowerหรือ Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น ประกอบด้วย 

 1. Blacklist – Customer เพ่ือตรวจสอบบัญชีด ากับทางธนาคาร 
 2. Exiting Customer 
 3. Eligibility เพ่ือตรวจสอบคุณสมบัติว่าเหมาะสมในการกู้สินเชื่อหรือไม่ 
 4. Khonthai.com เพ่ือตรวจสอบกับ เว็บไซต์ www.khonthai.com 
 5. YellowPages เพ่ือตรวจสอบกับ เว็บไซต์ www.yellowpaged.com 
 6. Phone Book เพ่ือตรวจสอบกับ เว็บไซต์ www.phonebook.com 

 

รูปที่ 4.18 ภาพแสดงหน้าจอของ Verification List Module 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.4 Other Name Module 

เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับชื่อบุคคลที่เกี่ยวข้องอ่ืนๆ แต่จะเก็บข้อมูลใน
ลักษณะของ Module Many เมื่อกด Add หรือ Update จะ Popup ไปยัง Other Name 
Detail  

 
รูปที่ 4.19 ภาพแสดงหน้าจอของ Other Name Module 

 

รูปที่ 4.20 ภาพแสดงหน้าจอของ Popup Other Name Detail Module 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.5 Loan Module 
เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับสิน เชื่อชนิดต่ างๆ เช่น Term Loan, 

Overdraft Loan, MRTA Loan, HELOC Loan แต่จะเก็บข้อมูลในลักษณะของ Module 
Many ต้องเลือกชนิดของ Loan ที่ต้องการเพ่ิม แล้วกด Add จะ Popup ไปยังอีก Entity ที่
เลือกไว้ 

 
รูปที่ 4.21 ภาพแสดงหน้าจอของ Loan Module 

 
เมื่อเลือกชนิดของ Loan จะไปยังแต่ละ Entity ที่มี โมดูล ดังนี้ 
1. Term Loan Module 

 

รูปที่ 4.22 ภาพแสดงหน้าจอของ Term Loan Module 

  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. Overdraft Loan Module 

 

รูปที่ 4.23 ภาพแสดงหน้าจอของ Overdraft Loan Module 

3. HELOC Loan Module 

 
รูปที่ 4.24 ภาพแสดงหน้าจอของ HELOC Loan Module 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. MRTA Loan Module 

 

รูปที่ 4.25 ภาพแสดงหน้าจอของ MRTA Loan Module 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.6 Collateral Reference Module 

เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับหลักทรัพย์ค้ าประกันชนิดต่างๆ เช่น Land, 
Condo/Room, Building, Blueprint, Deposit, Letter of Guarantee, Bond แต่จะเก็บ
ข้อมูลในลักษณะของ Module Many ต้องเลือกชนิดของ Collateral Reference ที่
ต้องการเพิ่ม แล้วกด Add จะ Popup ไปยังอีก Entity คือ Collateral Reference Detail 

 

รูปที่ 4.26 ภาพแสดงหน้าจอของ Collateral Reference Module 

 

รูปที่ 4.27 ภาพแสดงหน้าจอของ Collateral Reference Detail Module 

ในส่วนของโมดูล Collateral เมื่อกด Add Collateral จะไปยังอีก Entity ที่มี Module 
ตาม Collateral ที่ได้เลือกไว้ข้างต้น ดังนี้ 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. Room/Condo Module 

 

รูปที่ 4.28 ภาพแสดงหน้าจอของ Room/Condo Module 

 2. Land Module 

 

รูปที่ 4.29 ภาพแสดงหน้าจอของ Land Module 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. Bond Module 

 

รูปที่ 4.30 ภาพแสดงหน้าจอของ Bond Module 

 4. Letter of Guarantee Module 

 

รูปที่ 4.31 ภาพแสดงหน้าจอของ Letter of Guarantee Module 

 5. Blueprint Module 

 

รูปที่ 4.32 ภาพแสดงหน้าจอของ Blueprint Module 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6. Building Module 

 
รูปที่ 4.33 ภาพแสดงหน้าจอของ Building Module 

 7. Deposit Module 

 

รูปที่ 4.34 ภาพแสดงหน้าจอของ Deposit Module 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.7 Loan Relation Module 

เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของทรัพย์สินค้ าประกันแต่ละ
ชนิดกับเงินที่จะได้จากสินเชื่อนั้นๆ แต่จะเก็บข้อมูลในลักษณะของ Module Many เมื่อกด 
Add หรือ Update จะ Popup ไปยัง Loan Relation Detail Module 

 

รูปที่ 4.35 ภาพแสดงหน้าจอของ Loan Relation Module 

 

 

รูปที่ 4.36 ภาพแสดงหน้าจอของ Loan Relation Detail Module 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.8 Pre-Score Module 

เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลที่ เกี่ยวข้องกับ ฝ่าย Sale and 
Marketing ของแต่ละองค์กรที่ใช้ระบบนี้  

 

รูปที่ 4.37 ภาพแสดงหน้าจอของ Pre-Score Module 

4.2.9 Verification List Module 
เป็ น  Module ที่ มี รายละเอียดเกี่ ยวกับการตรวจสอบสถานะของ  Main 

Applicant, Co-Borrower หรือ Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น ประกอบด้วย 
 1. NCB เพ่ือตรวจสอบสถานะทางการเงินกับทางธนาคาร 
 2. Dedup เพ่ือตรวจสอบความซ้ าซ้อนของสินเชื่อนั้นๆ 
 3. LPM เพ่ือตรวจสอบบัญชีด าของธนาคาร 
 4. Eligibility เพ่ือตรวจสอบคุณสมบัติความเหมาะสมของผู้กู้ 
 5. LTV เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของหลักประกัน 

 
รูปที่ 4.38 ภาพแสดงหน้าจอของ Verification List Module 
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4.2.10 Decision Module 

เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับการติดสินใจเพ่ือการตรวจสอบสถานะของ  
Main Applicant, Co-Borrower หรือ Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น  

 
รูปที่ 4.39 ภาพแสดงหน้าจอของ Decision Module 

  
4.2.11 Attachment List Module 

เป็น Module ที่มีรายละเอียดเกี่ยวกับการแนบเอกสารประกอบเพิ่มเติมของ  Main 
Applicant, Co-Borrower หรือ Guarantor ตามท่ีได้เลือกมาข้างต้น โดยเมื่อกดปุ่ม 
Attach จะเปิด Popup ในส่วนของ Attachment List Detail เพ่ือให้เลือก Upload File 
เพ่ิมเติม 

 
รูปที่ 4.40 ภาพแสดงหน้าจอของ Attachment List Module 

 

 
รูปที่ 4.41 ภาพแสดงหน้าจอของ Popup Attachment List Module 
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รูปที่ 4.42 ภาพแสดงหน้าจอของ Upload Attachment List Module 

 

4.3 ผลการด าเนินงาน และ ผลการทดสอบระบบ 
ผู้พัฒนาได้ท าการทดสอบการท างานของระบบ โดยมีการทดสอบ ดังนี้ 

ขั้นตอน อธิบายการทดสอบ ผู้ทดสอบ ผ่าน/ไม่ผ่าน 
1. ทดสอบ Identification Anu Mariam Elias ผ่าน 
2. ทดสอบการบันทึกข้อมูลทั้งหมดลงใน

ฐานข้อมูล 
Anu Mariam Elias ผ่าน 

3. ทดสอบการป้อนข้อมูลที่ถูกต้องตามชนิดของ
แต่ละข้อมูล 

Anu Mariam Elias ผ่าน 

4. ทดสอบความซ้ าซ้อนของผู้กู้หลัก ผู้กู้ร่วม และ
ผู้ค้ าประกัน 

Anu Mariam Elias ผ่าน 

5. ทดสอบการป้อนวันเดือนปีเกิด แล้วค านวณ
อายุให้อัตโนมัติ 

Anu Mariam Elias ผ่าน 

6. ทดสอบวันเริ่มต้น และวันสิ้นสุด Anu Mariam Elias ผ่าน 
7. ทดสอบการป้อนข้อมูลให้ครบถ้วน กรณีข้อมูล

นั้นห้ามเป็นค่าว่าง 
Anu Mariam Elias ผ่าน 

8. ทดสอบการท างานของปุ่มในแต่ละหน้า Anu Mariam Elias ผ่าน 
ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงผลการทดสอบระบบ 
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บทท่ี 5 

บทสรุปปัญหา และข้อเสนอแนะ 

5.1 บทสรุป 
 ส าหรับ Universal Origination Loan System เป็นแอพลิเคชันที่สร้างขึ้นเพ่ือค านวณ

สินเชื่อต่างๆ ที่มีความเหมาะสมกับธนาคารและบริษัททางการเงินต่างๆ โดยผู้จัดท าได้รับผิดชอบใน

ส่วนของการน าเข้าข้อมูลโดยผู้ใช้ (Data Entry) โดยเน้นการเก็บข้อมูลเข้าสู่ฐานข้อมูล มีการพัฒนาใน

หลายๆ Module อาทิเช่น Customer Information Module, Loan Module, Collateral 

Reference Module เป็นต้น ซึ่งแต่ละโมดูลก็จะมีการเก็บข้อมูลในลักษณะที่แตกต่างกัน เข้าสู่

ฐานข้อมูลในตารางที่แตกต่างกันอีกด้วย สามารถน าไปใช้กับระบบภายในของธนาคารได้ ซึ่งทาง

องค์กรได้มีผลิตภัณฑ์ที่เรียกว่า ONEWEB-Application Designer เพ่ือน ามาช่วยในการพัฒนา และ

ออกแบบหน้าจอแสดงผลพร้อมทั้งเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล อีกท้ังยังมีการ Customization เพ่ิมเติมใน

ส่วนของ JavaScript เพ่ือการตรวจสอบต่างๆ การใช้ Java Class และ JSP เพ่ือให้การท างานในส่วน

นี้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 5.2.1 มีการเปลี่ยนแปลงงานบางส่วนท าให้เกิดความล่าช้า 
 5.2.2 ในช่วงแรกไม่มีความเข้าใจเกี่ยวกับการท างานของระบบ 
 5.2.3 มีการสื่อสารกับหัวหน้างานผิดพลาดท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของงานในบางส่วน 
 5.2.4 พื้นฐาน javascript และ Jquery ไม่มากพอ 
 5.2.5 การตั้งชื่อไฟล์ต่างๆไม่ค่อยเป็นแบบแผน 

5.3 ข้อจ ากัดของระบบ 
การเพ่ิมข้อมูลของผู้กู้หลักสามารถมีได้เพียงคนเดียว ส่วนผู้กู้ร่วม และผู้รับรอง สามารถมีได้

หลายคน ตามแล้วแต่สัญญา 

5.4 ข้อเสนอแนะ 
ผู้จัดท าควรศึกษาความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับ javascript และ Jquery เพ่ือน ามาประกอบกับการ

พัฒนางานจริง 
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ภาคผนวก ก 

คู่มือการใช้งาน ONEWEB-Application Designer 

ONEWEB-Application Designer มีรูปแบบการท างาน ดังนี้  

 
มีการใช้หลักการ Drag&Drop ในการเพิ่มหน้าจอแสดงผลแต่ละครั้ง มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 1. เลือก New Entity เพ่ือสร้าง Entity ใหม่แล้วใส่ Entity Name 
 2. ลาก Tab ที่ต้องการมาวาง พร้อมทั้งใส่ Title Tab 

3. ลาก Module ที่ต้องการมาวาง แล้วใส่ Module Name พร้อมทั้งเลือก Table ใน
ฐานข้อมูลที่ต้องการเชื่อมต่อ แล้ว Layout ตามจ านวนคอลัมน์ที่ต้องการ 
4. เลือก Field ที่ต้องการมาวางตามที่ได้ออกแบบหน้าจอแสดงผลไว้ ซึ่ง Field มีหลาย
ประเภท ซึ่งแต่ละประเภทมีการใช้งานที่แตกต่างกัน และมีการ Configuration ที่แตกต่าง
กัน ดังนี้ 

4.1 Textbox เป็น Field ที่เพ่ือป้อนข้อมูลปกติ 
4.2 Suggest Box 
4.3 Hidden Field ส่วนมากใช้กับ Key ของ Table นั้นๆ ที่ไม่ต้องการให้แสดงผล
ในหน้าจอแสดงผล 
4.4 Text area ใช้กับการป้อนข้อมูลธรรมดาที่มีความยาวมาก 
4.5 Radio Button เพ่ือ Configuration ทางเลือกแบบ Radio (เลือกได้อย่างได้

อย่างหนึ่ง) 
4.6 Checkbox เพ่ือ Configuration ทางเลือกแบบ Checkbox (สามารถเลือกได้
หลายอย่าง) 
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4.7 Dropdown list เป็นทางเลือกแบบเลือกจากข้อมูลภายในฐานข้อมูลที่ 
Configuration ไว้ 
4.8 List box เป็นทางเลือกแบบเลือกจากข้อมูลที่ Configuration ไว้ ส่วนมากใช้
กับข้อมูลที่ไม่มีการเปลี่ยนแปลง เช่น เพศ ค าน าหน้าชื่อ เป็นต้น 
4.9 Popup ใช้กับการเลือกข้อมูลจากฐานข้อมูลในลักษณะของการ Popup ขึ้นมา 
4.10 Calendar ใช้กับปฏิทิน 
4.11 No Object ใช้กับข้อมูลที่ต้องการให้แสดงแต่ไม่ให้บันทึกลงฐานข้อมูล 
4.12 Multi Select ใช้กับข้อมูลที่ต้องการเลือกหลายตัวเลือก 

  4.1.3 Map ใช้กับแผนที่ 
5. จากนั้นเลือก Button มาวาง ซึ่ง Button มี 2 ชนิด คือ Entity Button และ Module 

Button 
6. ในกรณีท่ีต้องการติดต่อกับ ไฟล์ JSP, Java Class หรือ JavaScript ต้องเลือก Action มา
วาง ซึ่งAction มี 2 ชนิด คือ Entity Action และ Module Action 
7. สามารถสร้างเมนูในหน้าจอแสดงผลด้วยการเพ่ิม Utility และ Add Entity to menu 
แล้วท าการ Configuration ตามท่ีต้องการ 
8. ทุกครั้งที่สร้าง Entity ต้องบันทึกเรื่อยๆ เพ่ือป้องกันความเสียหายจากเครือข่าย 
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ภาคผนวก ข 

คู่มือการติดตั้งโปรแกรม DbVisualizer Personal 

การติดต่อ Database โดย DbVisualizer  
1. เข้า File UserDAOImpl 
2. คลิกขวาเลือก websphere > Administration > Run Administration Consolde 
3. เลือก Resource > JDBC > JDBC Provider 
4. เปลี่ยน Scopr ตาม Server  
5. เลือก New แล้วเปลี่ยนค่า DB Type, Provider Type และ Implement Type 
6. เปิด Folder หา libs แล้ว Copy ไฟล์ที่ชื่อ ojdbc6.jar 
7. สร้างโฟลเดอร์ใน C:/ ชื่อ Jar 
8. Copy path C:/Jar/ojdbc6.jar แล้วกด next > finish > save 
9. เลือก Resource>Path Resource>Scope Server ตัวล่าสุด 
10. เลือก New เพ่ือเปลี่ยนค่า Datasource และ JNDI Name แล้วกด Next 
11. เลือก Select > Oracle >next 
12. เลือก Recovery, Alias 
13. เลือก Global > new กรอกข้อมูลให้ครบแล้ว Save 
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