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โปรโมชั่น และกิจกรรมของบริษัท บุคคลท่ัวไปและลูกคาสามารถดาวนโหลดเอกสารจากทางบริษัท 
และอํานวยความสะดวกในการเพ่ิมเนื้อหาตางๆภายในเว็บไซตสําหรับผูดูแลระบบ 
         ในการทําโครงการสหกิจศึกษานี้แบงประเภทของผูใชงานเปน 2 ประเภท คือ ประเภทท่ี 1 คือ 
ผูใชงาน สามารถติดตามขาวสาร กิจกรรม โปรโมชั่นของทางบริษัท, สามารถดาวนโหลดไฟลเอกสาร, 
สามารถแชรและโพสคําถามภายในเว็บไซตผานเฟสบุค ประเภทท่ี 2 คือ ผูดูแลระบบ สามารถจัดการ
เก่ียวกับขอมูลตางๆบนเว็บไซต เชน การเพ่ิม ลบ และแกไขเมนูตางๆ, การเพ่ิม ลบ และแกไขเนื้อหา
ภายเว็บไซต  โดยเครื่องมือท่ีใชในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น คือ Laravel ซ่ึงเปน Framework ของ 
PHP 
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Abstract 
 

Co-operative Education project developing application for content managing 
system of PAY ALL COMPANY LIMITED’s website aims for general people to 
understand company services, customers get information, promotions and 
company’s activity, people and clients can download company paper and admin 
easily updates the website. 
 In this co-op project has divided users into two types. Type one is user which 
enabling to attach news about information, activity and promotion, file downloading, 
sharing and posting for questions via facebook. Type two is admin which handling 
with content on the website such as appending, deleting and altering the content. 
Tool used for developing this application is Laravel, PHP’s Framework. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 การท่ีข้าพเจ้าได้มาปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ณ บริษัท เพย์ออล จ ากัด ต้ังแต่วันท่ี 15 มิถุนายน 
2559 ถึงวันท่ี 23 ธันวาคม 2559 ส่งผลให้ข้าพเจ้าได้รับรู้และประสบการณ์ในการท างานในชีวิตจริง
มากขึ้น ส าหรับรายงานวิชาสหกิจศึกษาฉบับนี้ ส าเร็จลงได้ด้วยดีจากความร่วมมือของพี่ๆทุกคนใน
บริษัทดังนี้ คุณธเนศ จัตวาพรวนิช ต าแหน่ง CEO คุณธนกร ต้ังพูนผลวิวัฒน์ ต าแหน่ง System 
Analysis คุณกิตติชัย แสนมหาไชย ต าแหน่ง Project Manager คุณจิรวัฒน์ ทองล้วน ต าแหน่ง Web 
Developer คุณเพ็ญเพชร อิมเกษม ต าแหน่ง Tester ท่ีมีส่วนร่วมในการให้ข้อมูลเป็นท่ีปรึกษาในการ
ท าโครงงานจนเสร็จสมบูรณ์ ตลอดจนให้การดูแลและให้ความเข้าใจเกี่ยวกับการท างานจริงว่าเมื่อ
ประสบปัญหาจะแก้ไขปัญหาอย่างไร ข้าพเจ้าขอขอบคุณไว้ ณ ท่ีนี้ด้วย 
 

ขอขอบพระคุณ ผศ.กฤษฎา บุศรา ท่ีอบรมและให้ความรู้ต่างๆแก่ผู้จัดท าท้ังเป็นอาจารย์ท่ี
ปรึกษาในการท าโครงงานและแนะน าแนวทางในการแก้ไขปัญหาต่างๆ  

 
สุดท้ายนี้ขอขอบพระคุณบิดา มารดา และสมาชิกครอบครัวทุกคน ผู้ซึ่งให้การสนับสนุนและ

ให้ก าลังใจ รวมถึงเพื่อนๆทุกคนท่ีคอยให้ค าปรึกษาในเรื่องต่างๆเป็นอย่างดีเสมอมา 
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บทที่1 

บทน ำ 
 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 จากปัจจุบันบริษัทมีลูกค้าท่ีมากขึ้นและมีบุคคลท่ัวไปให้ความสนใจในบริการของบริษัทอย่าง
กว้างขวาง ซึ่งอดีตหากต้องการทราบถึงข้อมูลการให้บริการของบริษัทจ าเป็นต้องมาท่ีบริษัทหรือ
โทรศัพท์สอบถามมายังเค้าน์เตอร์บริการ ท าให้เกิดการบริการท่ีไม่ ท่ัวถึง จึงมีการพัฒนาเว็บ
แอพพลิเคช่ันขึ้น เพื่อให้บุคคลท่ัวไปสามารถหาข้อมูลการให้บริการของบริษัทได้ง่ายข้ึน สามารถท าได้
ด้วยตนเอง และลูกค้าของบริษัทสามารถทราบข่าวประชาสัมพันธ์ โปรโมช่ันต่างๆ รวมถึงกิจกรรมท่ี
ลูกค้าสามารถเข้าร่วมกับทางบริษัทได้ 
 

1.2 วัตถุประสงค์ของงำนวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันให้มีประสิทธิภาพและรองรับความต้องการท่ีมากขึ้น 
 2. เพื่อสามารถจัดการเนื้อหาภายในเว็บไซต์ได้ง่าย และสะดวกมากขึ้น 
 

1.3 ขอบเขตของงำนวิจัย 
 1.ศึกษาเครื่องมือ และเทคโนโลยีส าหรับการพัฒนาระบบสนับสนุนการจัดการเนื้อหาเว็บไซต์ 
 2.พัฒนาระบบงานดังนี ้
  2.1 สามารถสร้าง แก้ไข เปิด-ปิด การใช้งานของเมนูภายในเว็บแอพพลิเคช่ันได้ 
  2.4 สามารถสร้าง แก้ไข เปิด-ปิด การใช้งานของเนื้อหาท่ีแสดงในเว็บแอพพลิเคช่ัน 
  2.3 สามารถดาวน์โหลดเอกสารไฟล์นามสกุลไฟล์ต่างๆ เช่น .pdf .doc เป็นต้น 
 

1.4 ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
1. พนักงานมีความสะดวกในการจัดการเนื้อหาต่างภายในเว็บแอพพลิเคช่ัน เช่น การลง
ประกาศข่าวจากทางบริษัท เป็นต้น 

 2. ได้เรียนรู้การท าเว็บแอพพลิเคช่ันบนเฟรมเวิร์คลาราเวล 
 3. เข้าใจถึงการท าระบบอัพโหลดและดาวน์โหลดไฟล์บนเว็บแอพพลิเคช่ัน 
 4. เข้าใจการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลมาแสดงในหน้าเว็บ 
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1.5 เครื่องมือท่ีใช้ 
 1) ซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในปัญหาพิเศษนี้ 
    1.1 Sublime Text เป็น editor ในการเขียนโปรแกรมท าเว็บแอพพลิเคช่ัน 
    1.2 Ampps ใช้จ าลองเครื่องคอมพิวเตอร์ให้เป็นเว็บ server 
    1.3 Adobe Photoshop CS6 ใช้ในการออกแบบเว็บแอพพลิเคช่ัน 
    1.4 Google Chrome ใช้เป็น Web Browser 
 
 2) ภาษาท่ีใช้ในปัญหาพิเศษนี้ 
    2.1 ภาษา PHP เป็นภาษาท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรม Sublime Text 

2.2 ภาษา HTML (Hypertext Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets), 
JavaScript เป็นภาษาท่ีใช้ในการสร้างหน้าตาของเว็บแอพพลิเคช่ัน 
2.3 ภาษา SQL (Structured Query Language)  เป็นภาษาท่ีใ ช้ ในการติดต่อกับ
ฐานข้อมูลและสร้างค าส่ังให้กับฐานข้อมูลให้กระท าการต่างๆ 

 
3) ฮาร์ดแวร์ท่ีใช้ในปัญหาพิเศษนี้  

คอมพิวเตอร์แบบพกพา  
 - หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) Intel I5 
 - หน่วยความจ าหลัก (RAM) 4 GB 
 - หน่วยความจ าส ารอง 500 GB  
 - ระบบปฏิบัติการ Windows 10 (64 bit) 

 

1.6 แผนกำรท ำงำน 
1) ศึกษาการท างานของระบบงานเดิม เก็บรวบรวมข้อมูลความต้องการของผู้ใช้งาน ใช้เป็น
แนวทางในการปรับปรุง ออกแบบ วิเคราะห์ เพื่อพัฒนาระบบงานใหม่ 

 2) วิเคราะห์ ออกแบบกระบวนการท างานและฐานข้อมูล 
  -  วิเคราะห์ข้อมูลจากความต้องการ 
  -  ออกแบบระบบ, ออกแบบหน้าตาเว็บไซต์, ER Diagram 
 3) ศึกษา เรียนรู้ เทคโนโลยีและเครื่องมือท่ีต้องใช้ 
 4) พัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันตามท่ีได้ออกแบบไว้ 
  -  เขียนโปรแกรมพัฒนาระบบ 
  -  เช่ือมโยงฐานข้อมูลกับระบบ 
 5) ทดสอบการใช้งานและแก้ไขในส่วนท่ีผิดพลาดของเว็บแอพพลิเคช่ัน 

6) จัดท าคู่มือการใช้งาน 
7) จัดท ารูปเล่มสหกิจศึกษา 
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บทที่ 2  

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 
2.1  เว็บแอปพลิเคชัน 
 

   Web Application จะถูกติดต้ังไว้ท่ี Server คอยให้บริการกับ Client และโดยท่ี Client ไม่
ต้องติดต้ังโปรแกรมเพิ่มเติม สามารถใช้ร่วมกับโปรแกรมประเภท Browser ท่ีติดมากับ OS โดย
สามารถใช้งานได้ทันที อย่าง Internet Explorer หรือโปรแกรม Browser ฟรี ได้แก่ FireFox, 
Google Chrome ซึ่งก าลังเป็นท่ีนิยมเป็นอย่างมาก ด้วยความสามารถของ Browser ท่ีหลากหลาย 
ท าให้ไม่จ ากัดว่าเครื่องท่ีใช้เป็น OS อะไร หรืออุปกรณ์อะไร อย่างอุปกรณ์ TouchPad หรือ 
SmartPhone ก็สามารถเรียกใช้งานได้และช่วยลดข้อจ ากัดเรื่องสถานท่ีใช้งาน 
 
2.2  ภาษา PHP 
 

  ภาษา PHP เป็นภาษาท่ีมีลักษณะเป็นแบบ Open source ผู้ใช้สามารถ Download และน า 
Source code ของ PHP ไปใช้ได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย เป็นสคริปต์แบบ Server Side Script ดังนั้นจึง
ท างานบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ ไม่ส่งผลกับการท างานของเครื่อง Client โดย PHP จะอ่านโค้ด และท างาน
ท่ีเซิร์ฟเวอร์ จากนั้นจึงส่งผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลมาท่ีเครื่องของผู้ใช้ในรูปแบบของ HTML ซึ่ง
โค้ดของ PHP นี้ผู้ใช้จะไม่สามารถมองเห็นได้ PHP สามารถท างานได้ในระบบปฏิบัติการท่ีต่างชนิดกัน 
เช่น Unix, Windows, Mac OS หรือ Risc OS อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจาก PHP เป็นสคริปต์ท่ี
ต้องท างานบนเซิร์ฟเวอร์ ดังนั้นคอมพิวเตอร์ส าหรับเรียกใช้ค าส่ัง PHP จึงจ าเป็นต้องติดต้ังโปรแกรม
เว็บเซิร์ฟเวอร์ไว้ด้วย เพื่อให้สามารถประมวลผล PHP ได้ PHP สามารถท างานได้ในเว็บเซิร์ฟเวอร์
หลายชนิด เช่น Personal Web Server(PWS), Apache, OmniHttpd และ Internet Information 
Service( IIS) เป็นต้น ภาษา PHP สนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  (Object Oriented 
Programming) PHP มีความสามารถในการท างานร่วมกับระบบจัดการฐานข้อมูลท่ีหลากหลาย ซึ่ง
ระบบจัดการฐานข้อมูลท่ีสนับสนุนการท างานของ PHP เช่น Oracle, MySQL, FilePro, Solid, 
FrontBase, mSQL และ MS SQL เป็นต้น PHP อนุญาตให้ผู้ใช้สร้างเว็บไซต์ซึ่งท างานผ่านโปรโตคอล
ชนิดต่างๆ ได้ เช่น LDAP, IMAP, SNMP, POP3 และ HTTP เป็นต้น โค้ด PHP สามารถเขียน และ
อ่านในรูปแบบของ XML ได้ 
 
2.3    JavaScript 

 

   JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ท่ีก าลัง
ได้รับความนิยมอย่างสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปต์เชิงวัตถุ (ท่ีเรียกกันว่า "สคริปต์" (script) 
ซึ่งในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ (ใช่ร่วมกับ HTML) เพื่อให้เว็บไซต์ของเราดูมีการเคล่ือนไหว 
สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้มากขึ้น ซึ่งมีวิธีการท างานในลักษณะ "แปลความและด าเนินงานไปทีละ
ค าส่ัง" ( interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ท่ีมี
เป้าหมายในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้เขียนด้วยภาษา HTML 
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สามารถท างานข้ามแพลตฟอร์มได้ โดยท างานร่วมกับ ภาษา HTML และภาษา Java ได้ท้ังทางฝ่ัง
ไคลเอนต์ (Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

   JavaScript ถูกพัฒนาขึ้นโดย Netscape Communications Corporation โดยใช้ช่ือว่า Live 
Script ออกมาพร้อมกับ Netscape Navigator2.0 เพื่อใช้สร้างเว็บเพจโดยติดต่อกับเซิร์ฟเวอร์แบบ 
Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปจึงได้ร่วมมือกับ บริษัทซันไมโครซิสเต็มส์ปรับปรุงระบบของบราวเซอร์
เพื่อให้สามารถติดต่อใช้งานกับภาษาจาวาได้ และได้ปรับปรุง LiveScript ใหม่เมื่อ ปี 2538 แล้วตั้งช่ือ
ใหม่ว่า JavaScript JavaScript สามารถท าให้ การสร้างเว็บเพจ มีลูกเล่น ต่าง ๆ มากมาย และยัง
สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้อย่างทันที เช่น การใช้เมาส์คลิก หรือ การกรอกข้อความในฟอร์ม เป็นต้น  

   เนื่องจาก JavaScript ช่วยให้ผู้พัฒนา สามารถสร้างเว็บเพจได้ตรงกับความต้องการ และมี
ความน่าสนใจมากขึ้น ประกอบกับเป็นภาษาเปิด ท่ีใครก็สามารถน าไปใช้ได้ ดังนั้นจึงได้รับความนิยม
เป็นอย่างสูง มีการใช้งานอย่างกว้างขวาง รวมทั้งได้ถูกก าหนดให้เป็นมาตรฐานโดย ECMA การท างาน
ของ JavaScript จะต้องมีการแปลความค าส่ัง ซึ่งขั้นตอนนี้จะถูกจัดการโดยบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น 
client-side script) ดังนั้น JavaScript จึงสามารถท างานได้ เฉพาะบนบราวเซอร์ท่ีสนับสนุน ซึ่ง
ปัจจุบันบราวเซอร์เกือบท้ังหมดก็สนับสนุน JavaScript แล้ว อย่างไรก็ดี ส่ิงท่ีต้องระวังคือ JavaScript 
มีการพัฒนาเป็นเวอร์ช่ันใหม่ๆออกมาด้วย (ปัจจุบันคือรุ่น 1.5) ดังนั้น ถ้าน าโค้ดของเวอร์ช่ันใหม่ ไป
รันบนบราวเซอร์รุ่นเก่าท่ียังไม่สนับสนุน ก็อาจจะท าให้เกิด error ได้ 

 

   2.3.1 ความสามารถของ JavaScript  
1. JavaScript ท าให้สามารถใช้เขียนโปรแกรมแบบง่ายๆได้ โดยไม่ต้องพึ่งภาษาอื่น  
2. JavaScript มีค าส่ังท่ีตอบสนองกับผู้ใช้งาน เช่นเมื่อผู้ใช้คลิกท่ีปุ่ม หรือ Checkbox ก็
สามารถส่ังให้เปิดหน้าใหม่ได้ ท าให้เว็บไซต์ของเรามีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งานมากขึ้น นี่คือข้อดี
ของ JavaScript เลยก็ว่าได้ท่ีท าให้เว็บไซต์ดังๆท้ังหลายเช่น Google Map ต่างหันมาใช้ 
3.  JavaScript สามารถเขียนหรือเปล่ียนแปลง HTML Element ไ ด้ นั่น คือสามารถ
เปล่ียนแปลงรูปแบบการแสดงผลของเว็บไซต์ได้ หรือหน้าแสดงเนื้อหาสามารถซ่อนหรือ
แสดงเนื้อหาได้แบบง่ายๆนั่นเอง 
4. JavaScript สามารถใช้ตรวจสอบข้อมูลได้ สังเกตว่าเมื่อเรากรอกข้อมูลบางเว็บไซต์ เช่น 
Email เมื่อเรากรอกข้อมูลผิดจะมีหน้าต่างฟ้องขึ้นมาว่าเรากรอกผิด หรือลืมกรอกอะไร
บางอย่าง เป็นต้น 
5. JavaScript สามารถใช้ในการตรวจสอบผู้ใช้ได้เช่น ตรวจสอบว่าผู้ใช้ ใช้ web browser 
อะไร 
6. JavaScript สร้าง Cookies (เก็บข้อมูลของผู้ใช้ในคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้เอง) ได้ 
 

2.3.2 ข้อดีและข้อเสียของ Java JavaScript 
การท างานของ JavaScript เกิดขึ้นบนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดังนั้นไม่

ว่าคุณจะใช้เซิร์ฟเวอร์อะไร หรือท่ีไหน ก็ยังคงสามารถใช้ JavaScript ในเว็บเพจได้ ต่างกับภาษา
สคริปต์อื่น เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซึ่งต้องแปลความและท างานท่ีตัวเครื่องเซิร์ฟเวอร์ (เรียกว่า 
server-side script) ดังนั้นจึงต้องใช้บนเซิร์ฟเวอร์ ท่ีสนับสนุนภาษาเหล่านี้เท่านั้น อย่างไรก็ดี จาก
ลักษณะดังกล่าวก็ท าให้ JavaScript มีข้อจ ากัด คือไม่สามารถรับและส่งข้อมูลต่างๆ กับเซิร์ฟเวอร์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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โดยตรง เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อน ามาแสดงบนเว็บเพจ หรือรับข้อมูลจากผู้ชม เพื่อน าไป
เก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นต้น ดังนั้นงานลักษณะนี้ จึงยังคงต้องอาศัยภาษา server-side script อยู่  
 
2.4  jQuery 

 

 jQuery เป็น JavaScript Library ท่ีมีการรวบรวม function ของ JavaScript ต่าง ๆ ให้อยู่
ในรูปแบบ Patterns Framework ท่ีสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน มีความยึดหยุ่นรองรับต่อการใช้
งาน Cross Browser คือไม่ว่าจะใช้งานบน Web Browser ใด ใน Library ของ jQuery จะมีการ
เลือกใช้ function ท่ีสามารถ เหมาะสมต่อการท างานและแสดงผลใน Web Browser ท่ีก าลังรันอยู่ 
ซึ่งช่วยลดปัญหาการท างานท่ีผิดพลาดในฝ่ังของ Client ได้ จากปัญหาก่อนนี้ นักโปรแกรมเมอร์
ท้ังหลายในสมัยก่อน ๆ มักจะทดสอบโปรแกรมและพัฒนาบน IE แต่อย่างท่ีเรารู้คือ ตอนนี้ได้มีหลาย 
Web Browser ไ ด้ เกิ ดขึ้ นมากมาย  เ ช่น  Chrome , Firefox หรื อ  Safari และบางค า ส่ังของ 
JavaScript จะไม่ท างานหรือไม่ support ใน Web Browser บางตัว ด้วยเหตุผลนี่เองการใช้ jQuery 
มาเป็นทางเลือกก็สามารถช่วยแก้ปัญหานี้เป็นได้อย่างดี ท้ังยังสะดวกต่อการใช้งาน เพราะเป็น 
syntax ท่ีเข้าใจง่าย และเขียนได้ในรูปแบบท่ีส้ัน ๆ รองรับการท างานท้ังใน HTML รูปแบบเดิม หรือ 
CSS , element , DOM element , effect การจัดการ Event ต่าง ๆ หรือแม้กระท่ังการพัฒนา 
Ajax ด้วย jQuery ก็สามารถ ท าได้อย่างง่ายดาย โดย Syntax เหล่านี้ยังคงท างานอยู่ภายใต้ค าส่ังของ
ภาษา JavaScript แต่การเรียกใช้งาน Framework หรือ function ต่าง ๆ จะถูกก าหนดรูปแบบโดย
Patterns ท่ีได้ถูกออกแบบไว้ใน Library ของ jQuery 
  jQuery ประกอบด้วยฟีเจอร์ต่างๆ ดังนี้ 
            - HTML/DOM manipulation 
            - CSS manipulation 
            - HTML event methods 
            - Effects and animations 
            - AJAX 
            - Utilities 
 
2.5   AJAX 
 

  AJAX ย่อมาจาก Asynchronous JavaScript and XML เป็นกลุ่มของเทคนิคในการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชันเพื่อให้ความสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้ดีขึ้น โดยการรับส่งข้อมูลในฉากหลัง ท าให้ท้ังหน้า
ไม่ต้องโหลดใหม่ทุกครั้งท่ีมีการเปล่ียนแปลง ซึ่งช่วยท าให้เพิ่มการตอบสนอง ความรวดเร็ว และการใช้
งานโดยรวม 

 

   2.5.1 องค์ประกอบของ AJAX 
   -JavaScript 
   -Cascading Style Sheet (CSS) 
   -Document Object Model (DOM) 
   -XMLHttpRequest Object (XHR Object) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.5.2 หลักการท างาน 
   วิธีการท างานของเว็บแอปพลิเคชันแบบดังเดิมนั้น โดยปกติแล้วเมื่อผู้ใช้ท าการร้องขอ

ข้อมูลจากเซิร์ฟเวอร์ ตัวเว็บเบราว์เซอร์จะท าการส่งข้อมูลการร้องขอโดยใช้โพรโทคอล HTTP 
เพื่อติดต่อกับเว็บเซิร์ฟเวอร์ และท่ีเว็บเซิร์ฟเวอร์จะท าการประมวลผลจากการร้องขอท่ีได้รับ และ
ส่งผลลัพธ์เป็นหน้า HTML กลับไปให้ผู้ใช้ วิธีการข้างต้นเป็นวิธีการแบบการร้องขอและการตอบ
รับ (Request and Response) ซึ่งผู้ใช้จะต้องรอระหว่างท่ีเซิร์ฟเวอร์ประมวลผลอยู่ ซึ่งเป็น
หลักการท างานแบบ Synchronous แต่การท างานของเว็บแอปพลิเคชันท่ีใช้เทคนิคเอแจ็กซ์จะ
เป็นการท างานแบบ Asynchronous หรือการติดต่อส่ือสารแบบไม่ต่อเนื่อง โดยเซิร์ฟเวอร์จะท า
การส่งผลลัพธ์เป็นเว็บเพจให้ผู้ใช้ทันทีโดยไม่ต้องรอให้ประมวลผลเสร็จก่อน หลังจากนั้นเว็บเพจท่ี
ผู้ใช้ได้รับจะท าการดึงข้อมูลในส่วนต่างๆทีหลัง หรือจะดึงข้อมูลก็ต่อเมื่อผู้ใช้ต้องการเท่านั้น  

 
2.6  Ampps 

 

 เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับจ าลองเครื่องคอมพิวเตอร์ของคุณให้เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ โปรแกรม 
Ampps ได้รวบรวมเอา Apache, MySQL, PHP, Perl, Python และฐานข้อมูลอื่นๆ อีกมากมายมา
ไว้ด้วยกัน และยังมีฟังก์ช่ันส าหรับสร้างโปรเจคเว็บไซต์ต่างๆ ด้วยระบบส าเร็จรูป และเครื่องมือต่างๆ 
มากมาย Ampps มาพร้อมกับระบบรายช่ือสคริปต์ส าเร็จรูปต่างๆ มากกว่า 320 รายการ เช่น 
WordPress, Joomla, Magento, phpBB, Xoops เป็นต้น รวมไปถึง Framework อย่างพวก Yii, 
Zend, Codeigniter และอื่นๆ ให้เราเลือกใช้งานได้อีกเพียบ โดยท่ีตัวโปรแกรมจะท าการดาวน์โหลด 
ภาษาต่างๆ ท่ีคุณต้องการให้พร้อมท่ีจะติดต้ังได้ทันที 

 

 2.6.1 คุณสมบัติและความสามารถของโปรแกรม AMPPS 
- เช่ือมต่อฐานข้อมูลได้ง่าย เพราะได้รวมเอา MySQL และ Apache และอื่นๆ มาไว้ท่ี

เดียว  
- สนับสนุนการท างานของสคลิปต์กว่า 320 รายการ 
- สามารถใช้ MySQL และ SQLite databases เพิม่ ลบ และแก้ไขฐานข้อมูล 
- คุณสามารถจัดการสร้างและลบโดเมนหรือเครือข่ายท้องถิ่นได้ 

สามารถเปล่ียนช่ือผู้ใช้ และรหัสผ่านของรูท 
- ฟีเจอร์ของโปรแกรมสามารถกดใช้งานง่ายๆ คุณไม่ต้องหาวิธีคอนฟิคอะไรให้ยุ่งยาก 

 

 
รูปที่ 2.1 โปรแกรม Ampps เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.7  SUBLIME TEXT 
 

 Text Editor ตัวหนึ่งท่ีมีความสามารถสูงท่ีใช้ในการเขียนโค้ด สนับสนุนภาษาท่ีหลากหลาย C, 
C+ + , C#, CSS, D, Erlang, HTML, Groovy, Haskell, HTML, Java, JavaScript, LaTeX, Lisp, 
Lua, Markdown, Matlab, OCaml, Perl, PHP, Python, R, Ruby, SQL, TCL, Textile และ XML 
เป็นต้น เหมาะกับผู้ท่ีต้องการปรับแต่งการท างานด้วยตนเอง สามารถลง package เพิ่มความสามารถ
ได้ และสามารถก าหนดหรือต้ังค่าโปรแกรมได้อย่างง่าย ผ่านการก าหนด Key – Binding โดยมี
ขั้นตอนและวิธีการท่ีไม่ยาก ใช้งานง่าย 

 ประโยชน์ของโปรแกรม SUBLIME TEXT 
- Multiple Selections 
- Command Palette 
- Go to Anything to quickly navigate between files 
- Find and Replace with regular expressions 
- Split Screen 
- Minimap 

 

 
รูปที่ 2.2 โปรแกรม SUBLIME TEXT 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 3  

วิธีการด าเนินงานวิจัย  
 

3.1 สถาปัตยกรรมของการจัดการระบบงาน 
 โปรแกรมนี้ในการพัฒนาใช้หลักการ 3-Tier (Client/Server Architecture) ดังรูปท่ี 3.1 
 

 
รูปที่ 3.1 สถาปัตยกรรมของโปรแกรม 

 

โดยท่ี Tier-3 ใช้ Database MySQL และท่ี Tier-2 ใช้ PHP ร่วมกับ Laravel  Framework 
ในการพัฒนาและท่ี Tier-1 ใช้ HTML , CSS , JavaScript ร่วมกับ Bootstrap Framework ในการ
พัฒนา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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9 
 

3.2 วงจรการพัฒนาระบบ 
 ทางผู้พัฒนาใช้ Scrum Model ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ ดังรูปท่ี 3.2 
 

 
รูปที่ 3.2 Scrum Model 

 

Scrum ก็คือหนึ่งในวิธีของการพัฒนาซอฟแวร์ของ agile มันเป็นรูปแบบท่ีให้สมาชิกท างาน
ร่วมกัน แบ่งปันข้อมูลซึ่งกนัและกัน และมีการประชุมกันอย่างสม่ าเสมอ หรือทีมเวิร์ค จากรูปท่ี 3.2 
ประกอบไปด้วย 

 
3.2.1 Product Owner  
Product Owner คือ ลูกค้า จะเป็นผู้ก าหนดขอบเขตการท างานของระบบท่ีทีมจะพัฒนา 

คิด รวบรวม เผยแพร่ รวมถึงจะเขียนรายละเอียดและความต้องการของผู้ใช้และท่ีส าคัญ ลูกค้า
ต้องการผลลัพธ์ท่ีมีประสิทธิภาพProduct owner ยังถือเป็นสมาชิกคนหนึ่งใน Scrum Team ด้วย
  

3.2.2 Scrum Team  
Scrum Team หรือ The Team คือ กลุ่มนักพัฒนา จะมีสมาชิกประมาณ 5 – 9 คน สามารถ

ทดแทนกันได้เสมอ สมาชิกในทีมจะท างานกันเป็นเป็นทีมเวิร์ค งานท่ีท าคือต าแหน่งงานทางด้านการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ ต้ังแต่นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ นักพัฒนา นักออกแบบเว็บ นักทดสอบระบบ 
ทุกต าแหน่งในสกรัมทีมมีบทบาทและความสาคัญเท่ากัน คนในทีมต้องช่วยกันท างานทุกเรื่องให้ลุล่วง
ตามเป้าหมายและเวลาท่ีก าหนด 
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3.2.3 Scrum Master 
 Scrum Master จะอ านวยความสะดวกให้สมาชิกในทีม ดูแลทีม เป็นโค้ชของทีม เปรียบเป็น
หัวหน้าทีม แต่อย่างท่ีกล่าวไว้ข้างต้นว่าสกัมทีมจะมีความเท่าเทียมกัน จึงไม่เรียกว่าหัวหน้า แต่จะ
เรียกว่า Scrum master   แล้วก็ยังท าหน้าท่ีประสานงานระหว่างสมาชิกในทีม และ Product 
owner ด้วย และ Scrum master ยังต้องคอยแก้ไขปัญหา อุปสรรค ท่ีเกิดขึ้นระหว่างการท างานด้วย 
 

3.2.4 Product Backlog 
 Product Backlog เป็นรายการของ feature ท่ีผู้ใช้ต้องการ รวมถึง bug fix ด้วย โดยผู้ท า
คือ product owner ซึ่งจะจัดล าดับ feature ตามความส าคัญและจัดท า User Stories ของแต่ละ 
Feature ด้วย 
 

3.2.5 Sprint 
 Sprint คือรอบการท างานส้ันๆไม่เกิน 30 วัน เพื่อให้ทีมงานสามารถส่งงานให้ลูกค้าดูได้อย่าง
รวดเร็วและสม่ าเสมอ รวมถึงจะได้รับ Feedback มาจากลูกค้าได้รวดเร็วอีกด้วย 
 

3.2.6 Sprint Planning Meeting 
 Sprint Planning Meeting คื อ  Scrum master จะ เ ป็ น คน น า  feature ใ น  Product 
Backlog เอามาใส่ใน Sprint Backlog และแตกย่อยเป็น task รวมถึงประมาณเวลาท่ีใช้ในแต่ละ 
task โดยเลือกดูตามความส าคัญของ feature สุดท้ายจะได้ task และ Sprint Backlog ออกมา 
 

3.2.7 Daily Scrum Meeting 
 Daily Scrum Meeting เป็นการ Daily Meeting ไม่เกิน 15 นาทีโดยจะพูดกัน 3 หัวข้อ 

- เมื่อวานท าอะไรไปบ้าง ? 
- วันนี้จะท าอะไร ? 
- เจอปัญหาอะไรบ้างในการท างาน ? 

 ท าเพื่อให้คนในทีมรู้ว่าแต่ละคนท าอะไรกันอยู่ เพื่อจะได้ลดการท างานซ้อน รวมถึงช่วยให้ทุก
คนช่วยกันแก้ปัญหาท่ีเจอในการท างาน 
 

3.2.8 Sprint Review 
 Sprint Review หลังจบทุก Sprint จะมีการ Sprint Review โดยจะพูดถึง Feature ท่ีเสร็จ
แล้วใน Sprint ก่อนๆและ Sprint นี้  เพื่อให้  Product Owner หรือ User ทดลองใช้งานและ 
Feedback กลับมา 
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3.2.9 Sprint Retrospective 
 Sprint Retrospective ทุกๆก่อนจบ Sprint ต้องมีช่วงเวลาในการท่ีประชุมและบอกให้ได้ว่า 
Sprint ท่ีผ่านมานั้น อะไรท าได้ดี – อะไรท าได้แย่ – และอะไรท่ีอยากจะน ามาใช้ในการท างานรอบ
ถัดไป (Good – Bad – Try) เพื่อพัฒนาการท างานในรอบถัดๆไปให้ดีขึ้น 
 

3.2.10 Burn-Down Chart 
 Burn-Down Chart การวัดผลความคืบหน้าของ Project ในแต่ละ Sprint โดยมันคือ กราฟ
แสดงจ านวนวันในแต่ละ Sprint ในแกน x กับ จ านวน Task ท่ีเหลือในแกน y โดยจะ update กราฟ
ในแต่ละ Daily Scrum เพื่อให้เห็นความคืบหน้าของงานใน Sprint นั้นๆ 
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3.3 Use Case Diagram 
 

 
รูปที่ 3.3 Use Case Diagram ของระบบ 

 
จากรูปท่ี 3.3 เป็นแผนภาพกิจกรรมท้ังหมดท่ีมีในระบบ 
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3.4 การออกแบบส่วนเว็บแอปพลิเคชัน 
 
 3.4.1 ส่วนของผู้ใช้งาน 
 
  1.การลงทะเบียน Event ออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ 
 

 
รูปที่ 3.4  Activity Diagram ของการลงทะเบียน Event ออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ 

 
 ขั้นตอนการลงทะเบียน Event ออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ของสมาชิก มีข้ันตอนดังนี้ 

 1) เข้าหน้า Event ท่ีมีการเปิดลงทะเบียน 
 2) กรอกรหัสสมาชิก และเบอร์โทร 
 3) กดปุ่มตกลง 
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 4) ระบบท าการบันทึกข้อมูล เมื่อมีการกรอกข้อมูลอย่างถูกต้อง 
 
 2.การ login 
 

 
รูปที่ 3.5  Activity Diagram ของการ login 

 
 ขั้นตอนการ login มีข้ันตอนดังนี้ 

1) เข้าหน้าเว็บไซต์ 
2) กดปุ่ม icon login ท่ีอยู่ทางขวามือของเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อแสดงฟอร์มกรอก

ส าหรับ login 
3) กรอกเบอร์โทรและพาสเวิร์ด 
4) กดปุ่ม login 
5) เมื่อมีการกรอกข้อมูลอย่างถูกต้อง เว็บแอปพลิเคชันแสดงเมนูส าหรับสมาชิกท่ีมีการ 

login  
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



15 
 

 3.การดูรายงานรายรับ-รายจ่าย 
 

 
รูปที่ 3.6  Activity Diagram ของการดูรายงานรายรับ-รายจ่าย 

 

 ขั้นตอนการดูรายงานรายรับ-รายจ่าย มีข้ันตอนดังนี ้

1) กดปุ่ม icon login ท่ีอยู่ทางขวามือของเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อแสดงแถบเมนู 
2) กดปุ่มเมนูรายงานรายรับ-รายจ่าย เพื่อเข้าหน้าแสดงรายงานรายรับ-รายจ่าย 
3) กดท่ี icon ปฏิทิน  
4) เลือกปีและเดือนท่ีต้องการดูรายงานร่ายรับ-รายจ่าย 
5) แสดงตารางรายงานรายรับ-รายจ่าย 
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 4.การดูรายงานรางวัล 
 

 
รูปที่ 3.7 Activity Diagram ของการดูรายงานรางวัล 

 
 ขั้นตอนการดูรายงานรางวัล มีข้ันตอนดังนี ้

1) กดปุ่ม icon login ท่ีอยู่ทางขวามือของเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อแสดงแถบเมนู 
2) กดปุ่มเมนูรายงานรางวัล เพื่อเข้าหน้าแสดงรายงานรางวัล 
3) กดท่ี icon ปฏิทิน  
4) เลือกปีและเดือนท่ีต้องการดูรายงานรางวัล 
5) แสดงตารางรายงานรางวัล 
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 5.การดโูปรไฟล์ 
 

 
รูปที่ 3.8 Activity Diagram ของการดู Profile 

 
 ขั้นตอนการดูโปรไฟล์ มีข้ันตอนดังนี ้

1) กดปุ่ม icon login ท่ีอยู่ทางขวามือของเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อแสดงแถบเมนู 
2) กดปุ่มเมนูโปรไฟล์ เพื่อเข้าหน้าแสดงข้อมูลส่วนตัว 
3) กดปุ่มเมนูข้อมูลธนาคารตรงแถบเมนูด้านบน เพื่อเข้าหน้าแสดงข้อมูลธนาคาร 
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4) กดปุ่มเมนูข้อมูลท่ีอยู่ตรงแถบเมนูด้านบน เพื่อเข้าหน้าแสดงข้อมูลท่ีอยู่ 
5) กดปุ่มเมนูข้อมูลส่วนตัวตรงแถบเมนูด้านบน เพื่อเข้าหน้าแสดงข้อมูลส่วนตัว 

 
 6.การดูประวัติการใช้ดีล/คูปอง 
 

 
รูปที่ 3.9 Activity Diagram ของการดูประวัติการใช้ดีล/คูปอง 

 
 ขั้นตอนการดูประวัติการใช้ดีล/คูปอง มีข้ันตอนดังนี้ 

1) กดปุ่ม icon login ท่ีอยู่ทางขวามือของเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อแสดงแถบเมนู 
2) กดปุ่มประวัติการใช้ดีล/คูปอง เพื่อเข้าหน้าแสดงประวัติการใช้ดีล/คูปอง 
3) ระบบดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลมาแสดง 
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 7.การดูประวัติการถอน 
 

 
รูปที่ 3.10 Activity Diagram ของการดูประวัติการถอน 

 
 ขั้นตอนการดูประวัติการถอน มีข้ันตอนดังนี ้

1) กดปุ่ม icon login ท่ีอยู่ทางขวามือของเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อแสดงแถบเมนู 
2) กดปุ่มประวัติการถอน เพื่อเข้าหน้าแสดงประวัติการถอน 
3) ระบบดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลมาแสดง 
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บทที่ 4  

ผลการวิจัยและการอภิปรายผล  
 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
 หลังจากได้ท าการศึกษา เรียนรู้ การท าเว็บแอปพลิเคชันโดยใช้ลาราเวลเฟรมเวิร์ค 
และท าการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจนส าเร็จ เมื่อท าการทดลองใช้จริง ผลลัพธ์ที่ได้เป็นไป
ตามเป้าหมายที่ได้คาดหมายไว้ ทั้งการจัดการเมนูเว็บไซต์ การจัดการเนื้อหาเว็บไซต์ และ
ส่วนอื่นๆที่ไม่ได้กล่าวถึง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2 หน้าจอท่ีออกแบบ 
 
 4.2.1 หน้าจอแสดงรายการเมนู 
 

 
รูปที่ 4.1 หน้าจอแสดงรายการข้อมูลท่ีออกแบบ 

 
 4.2.2 หน้าจอแสดงการสร้างเมนูหลัก 
 

 
รูปที่ 4.2 หน้าจอแสดงการสร้างเมนูหลักท่ีออกแบบ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



22 
 

 4.2.3 หน้าจอแสดงการแก้ไขเมนูหลัก 
 

 
รูปที่ 4.3 หน้าจอแสดงการแก้ไขเมนูหลักท่ีออกแบบ 

 
 4.2.4 หน้าจอแสดงรายการเมนูย่อย 
 

 
รูปที่ 4.4 หน้าจอแสดงรายการเมนูย่อยท่ีออกแบบ 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.2.5 หน้าจอแสดงการสร้างเมนูย่อย 
 

 

รูปที่ 4.5 หน้าจอแสดงการสร้างเมนูย่อยที่ออกแบบ 
 

 4.2.6 หน้าจอแสดงการแก้ไขเมนูย่อย 
 

 
รูปที่ 4.6 หน้าจอแสดงการแก้ไขเมนูย่อยท่ีออกแบบ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.2.7 หน้าจอแสดงรายการเนื้อหา 
 

 
รูปที่ 4.7 หน้าจอแสดงรายการเนื้อหาท่ีออกแบบ 

 
 4.2.8 หน้าจอแสดงการสร้างเนื้อหา 
 

 
รูปที่ 4.8 หน้าจอแสดงการสร้างเนื้อหาท่ีออกแบบ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



25 
 

4.2.9 หน้าจอแสดงการแก้ไขเนื้อหา 
 

 
รูปที่ 4.9 หน้าจอแสดงการแก้ไขเนื้อหาท่ีออกแบบ 

 
 4.2.10 หน้าจอแสดงการสร้างเนื้อหาประเภทรูปภาพ 
 

 
รูปที่ 4.10 หน้าจอแสดงการสร้างเนื้อหาประเภทรูปภาพท่ีออกแบบ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.2.11 หน้าจอแสดงการแก้ไขเนื้อหาประเภทรูปภาพ 
 

 
รูปที่ 4.11 หน้าจอแสดงการแก้ไขเนื้อหาประเภทรูปภาพท่ีออกแบบ 

 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนนิงานและข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการด าเนินงาน  
 การพัฒนาระบบสนับสนุนการจัดการเนื้อหาเว็บไซต์ มีจุดประสงค์เพื่อเพิ่มความสะดวกสะบาย
และประหยัดเวลาในการจัดการเนื้อหาเว็บไซต์แก่พนักงานท่ีรับผิดชอบ  

ผู้จัดท าสามารถพัฒนาระบบสนับสนุนการจัดการเนื้อหาเว็บไซต์ ได้ส าเร็จตามขอบเขตงานท่ี
ก าหนดไว้ และสามารถน าไปใช้งานได้เป็นอย่างดี มีความถูกต้อง ซึ่งท าให้ผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดการ
เนื้อหาเว็บไซต์สามารถท างานได้อย่างรวดเร็ว 

 
5.2 ปัญหาและข้อจากัด  

1) ผู้จัดท าใช้เวลาในการศึกษา Framework Laravel มากพอสมควร เนื่องจากไม่มีพื้นฐานด้าน 
ภาษา PHP และการใช้ Framework Laravel  
2) ขอบเขตงานท่ีได้รับไม่มีความแน่นอน 
3) ไม่สามารถพัฒนาตามท่ีออกแบบไว้ได้ในบางรายการ ด้วยเวลาท่ีจ ากัด และความรู้
ความสามารถของนักศึกษาสหกิจยังมีไม่เพียงพอ 
 

5.3 ข้อเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนา 
1) การพัฒนาต่อ ควรมีการตรวจสอบความต้องการอีกครั้ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



30 
 

ภาคผนวก ก 
 

คู่มือการดาวน์โหลดและติดต้ังโปรแกรม AMPPS 
 

ก.1 AMPPS เวอร์ชั่น 3.6 ประกอบด้วย 
 

 

รูปท่ี ก.1 หน้าจอแสดงรายละเอียดโปรแกรม Ampps 
 

ก.2 คู่มือการดาวน์โหลดและติดต้ังโปรแกรม AMPPS 

 ก.2.1 ข้ันตอนการดาวน์โหลด AMPPS ver. 3.6 
  1) เข้าไปยัง URL: http://www.ampps.com/downloads 

2) เลือกดาวน์โหลด  AMPPS  ตาม  OS  ของคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชัน โดยคลิกท่ีปุ่ม Download 
 

 

รูปท่ี ก.2 หน้าจอแสดงรายการดาวน์โหลด Ampps 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ก.2.2 ข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม AMPPS 
  1) ดับเบิ้ลคลิกไฟล์ท่ีดาวน์โหลดมา Ampps-win-3.6.exe และกดปุ่ม Next 
 

 

รูปท่ี ก.3 หน้าจอแสดงการเริ่มขั้นตอนติดต้ัง Ampps 
 

  2) เลือกต าแหน่งไฟล์ท่ีต้องการติดต้ัง และกดปุ่ม Next 
 

 

รูปท่ี ก.4 หน้าจอแสดงเลือกต าแหน่งไฟล์ท่ีติดต้ัง 

 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  3) ระบบท าการติดต้ังโปรแกรม 

 

รูปท่ี ก.5 หน้าจอแสดงระบบท าการติดต้ังโปรแกรม 
 
  4) ติดต้ังโปรแกรม Ampps ส าเร็จ และกดปุ่ม Finish 
 

 

รูปท่ี ก.6 หน้าจอแสดงการติดต้ังโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



33 
 

ภาคผนวก ข 
 

คู่มือการดาวน์โหลดและติดต้ังโปรแกรม Laravel framework 
 
ข.1 คู่มือการดาวน์โหลดและติดต้ังโปรแกรม Laravel framework 

 ข.1.1 ขั้นตอนการดาวน์โหลด Laravel framework ver. 4.2 
  1) เข้าไปยัง URL: https://getcomposer.org/download/ 

2) เลือกดาวน์โหลด Composer เวอร์ช่ันล่าสุด โดยคลิกท่ีปุ่ม Latest Snapshot 
 

 

รูปที่ ข.1 หน้าจอแสดงรายการดาวน์โหลด Composer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ข.1.2 ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม Laravel framework 
  1) เริ่มการติดต้ังโดยการเปิดไฟล์ .exe ท่ีดาวน์โหลด 
  2) เลือกรายการ Install Shell Menus และกดปุ่ม Next 

 

 

รูปที่ ข.2 หน้าจอแสดงการติดต้ัง Composer 
 

3) เลือกไดเรคทอรี่ท่ีเก็บไฟล์ php.exe และกดปุ่ม Next 
 

 

รูปที่ ข.3 หน้าจอแสดงเลือกต าแหน่งไฟล์ท่ีติดต้ัง 
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  4) ติดต้ังโปรแกรม กดปุ่ม Install 
 

 

รูปที่ ข.4 หน้าจอแสดงรายละเอียด เวอร์ช่ัน PHP และต าแหน่งไฟล์ 
 

  5) ติดต้ังโปรแกรม Composer ส าเร็จ และกดปุ่ม Finish 
 

 

รูปที่ ข.5 หน้าจอแสดงการติดต้ังโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์ 
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  6) เรียกใช้งาน Command Line โดยเข้าเมนู start และพิมพ์ค าว่า cmd ในช่อง
ค้นหา 

 

 

รูปที่ ข.6 หน้าจอแสดงการค้นหา cmd 
 

  7) พิมพ์ค าส่ัง (ไดร์ท่ีเก็บไฟล์เว็บแอปฯ) และกดปุ่ม Enter 
 

 

รูปที่ ข.7 หน้าจอแสดงไดร์ท่ีเก็บเว็บแอปฯ 
 

  8) พิมพ์ค าส่ัง php composer.phar create-project laravel/laravel 
D:\xampp\htdocs\laravel_book_1 และกดปุ่ม Enter 

 

รูปที่ ข.8 หน้าจอแสดงค าส่ังสร้าง Project Laravel 
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  9) PHP Composer เริ่มต้นการดาวโหลดไฟล์และติดต้ัง Laravel Framework 
 

 

รูปที่ ข.9 หน้าจอแสดงการดาวโหลดไฟล์และติดต้ัง 
 

  10) ดาวโหลดไฟล์และติดต้ัง Laravel Framework ส าเร็จ 
 

 

รูปที่ ข.10 หน้าจอแสดงการดาวโหลดไฟล์และติดต้ังส าเร็จ 
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  11) ทดสอบการสร้าง Project Laravel Framework โดยใช้ PHP Composer ท่ี 
URL: http://localhost/laravel_book_1/public 
 

 

รูปที่ ข.11 หน้าจอแสดงผลการทดสอบติดต้ังส าเร็จ 
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