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บทคดัย่อ 
 

       ขา้พเจา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานภาพเคล่ือนไหว (Animation) เกิดจากการ
ผ่านประสบการณ์การใช้ชีวิตท่ีผ่านมาเป็นแหล่งบ่มเพาะให้เกิดการตั้งค  าถามท่ีว่า ความสุขของ
มนุษยน์ั้นท่ีแทคื้ออะไร ผ่านการตั้งค  าถามผ่านงานศิลปะและเสมือนการตอบค าถามภายในจิตใจ
ตลอดมา ส่ิงท่ีช่วยอธิบายส่ิงเหล่าน้ีคือ ศาสนาพุทธ หลกัค าสอนต่างๆ ในปัจจุบนัแลว้กลบัไปศึกษา
ค าสอนเหล่าน้ีท าให้เกิดการชดัแจง้และเขา้ใจถึงเหตุและผลในค าสอนของพุทธะไดร้ะดบัหน่ึงท่ีว่า 
ทุกอยา่งลว้นมีเกิดดบั ไม่จีรังย ัง่ยืนเสมอ มีสุขก็ยอ่มมีทุกข ์ทุกอยา่งลว้นเป็น สุญญตา การไม่ยึดติด
สุขและทุกข ์ความวา่งเปล่าในจิตใจท่ีแทน้ั้นคือความสงบท่ีสมบูรณ์  
       ผลงานวิทยานิพนธ์ภายใต้หัวข้อ  ประสบการณ์ ก่อน สู่ความว่างเป ล่ า เป็น รูปแบบ
ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 2 มิติโดยสร้างตน้แบบจากงานจิตรกรรมก่อนน าไปท าเป็นเร่ืองราว
ผ่านภาพเคล่ือนไหวจากโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ เกิดเป็นสุนทรียภาพท่ีมีความเฉพาะตวั โดย
ผลงานวทิยานิพนธ์ชุดน้ีจะมีจ านวน 1 ช้ิน 
       ส่ิงท่ี เกร่ินมาเหล่าน้ีได้ถูกเล่าผ่านผลงานภาพเคล่ือนไหว เล่าความคิดผ่านทัศนคติและ
ประสบการณ์เสมือนการเดินทาง การท าความเขา้ใจของชีวิตและจิตใจของตวัขา้พเจา้เอง ทุกช้ินงาน
ผา่นการวิเคราะห์การตั้งค  าถามจากประสบการณ์ชีวิตและขมวดเป็นผลงานท่ีมีความเฉพาะตวั เคลา้
คลอไปกบัรสนิยมและอตัลกัษณ์ท าให้เกิดรสชาติใหม่ๆในการถ่ายทอดวิทยานิพนธ์ท่ีสอดแทรก
ดว้ยหลกัค าสอนของศาสนาพุทธ 
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ABSTRACT 
 

       I was inspired to create a motion picture through the experience of living in the past as a 
source of provocation to ask that question. What is human happiness? Ask questions through art 
and answer questions in the my mind. What helps explain these are the Buddhist teachings. At 
present, the return to these doctrines makes it clear and understand the causes and effects of the 
learned teachings. Everything has gone. Not always sustainable, I have a happy life. Everything is 
happy, not attached to happiness and suffering. Emptiness in the true mind is complete peace 
       The thesis work under the title EXPERIENCE BEFORE TO NOTHINGNESS It is a 2-
dimensional animation (Animation) by creating prototype from the painting before moving to the 
world through the program on the computer. Born to be a individual aesthetic number of 1 pieces. 
       These motifs have been told through animation. Tell your through the attitude and experience 
of traveling. Understanding of my life and my own mind. Every piece of work through analysis, 
questioning from experience, life and frown is a unique work. Accompanied by tastes and 
identity, it creates new flavors in disseminating theses that are interwoven with the doctrines of 
Buddhism. 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

       ในปัจจุบนัสภาพแวดลอ้มความเป็นไปของธรรมชาติมนุษยมี์ความสะดวกสบายข้ึน อาจจะเป็น
ธรรมชาติของสัตวส์ังคมท่ีมีการพฒันาท่ีตอบสนองส่ิงท่ีเรียกวา่ “ กิเลส ” มนุษยมี์กิเลสติดตวัมาตั้งแต่
ช้านานหรือตั้งแต่เกิด กิเลสเป็นตวัอธิบายอารมณ์ต่างๆ ท่ีเกิดจากความเป็นมนุษย์ทุกยุคทุกสมัย
ขา้พเจา้เช่ือว่ามนุษยด์ ารงส่ิงต่างๆ ผ่านความอยากไดอ้ยากมี การโหยหาต่อส่ิงท่ีตนขาด พฤติกรรม
เหล่าน้ีเกิดเป็นค าถาม มนัเป็นกลไกของธรรมชาติมนุษยจ์ริงหรือ หรือมนุษยเ์ป็นความบกพร่องของ
ธรรมชาติ 
       ค  าถามท่ีเกิดข้ึนจากการนิยามของมนุษยท์  าให้ขา้พเจา้หันกลับมามองส่ิงท่ีใกล้ตวัท่ีสุดนั้นคือ
“ตวัเอง” จากการวิเคราะห์จากการเฝ้ามองตัวเองกว่า 20 ปี ถึงจะดูน้อยแต่ค่อนข้างจะตอบโจทย์
บางอยา่งผ่านช่วงวยัรุ่นไดป้ระมาณหน่ึง เร่ิมจากจินตภาพในวยัเด็กการเดินทางจนถึงวยัรุ่น รสนิยม
ต่างๆ การเสพส่ือ การเขา้สังคม อบายมุขทุกส่ิงท่ีเคล้าคลอไปกบัส่ิงท่ีเรียกว่า “ความสุข” ท าไมเรา
ตอ้งการมนั มนัรู้สึกดีจริงหรือ ขา้พเจา้โหยหามนัในช่วงเวลาผา่นมาจนถึงปัจจุบนัเกิดเป็นค าถามในใจ
ตลอดมา  

       ขา้พเจา้ยงัไม่ไดบ้วชเรียนแต่เป็นคนชอบศึกษาหลกัค าสอนของศาสนาพุทธ ศึกษาเพราะอยากท า
ความเขา้ใจต่อความเป็นมนุษยแ์ละตนเอง ทุกคนรู้หรือตวัขา้พเจา้รู้การติดสุขหรือการท าตามกิเลส
ระหวา่งทางยอ่มเกิดทุกขแ์ต่ก็ละไม่ไดด้ว้ยเหตุอนัใด ความสุขมนัหอมหวานจนเราลืมทุกข์เม่ือเราอยู่
กบัมนัหรือ ศาสนาพุทธได้ตอบค าถามเหล่าว่าน้ีว่า ทุกข์สุขแยกกนั สุขก็คือสุข เม่ือทุกข์ก็ตอ้งทุกข ์
เป็นอนิจจา ขา้พเจา้หาความเป็นไปไดใ้นการท าความเขา้ใจมนัจนไปเจอหลกัค าสอนท่ีเรียบง่ายและ
น่าจะเป็นส่ิงท่ีอธิบายทุกส่ิงของภายในจิตใจมนุษยน์ั้นคือค าวา่ สุญญตา ความวา่งเปล่า ความไม่จีรัง 
การปล่อยวางต่อทุกส่ิงท่ีเกิดข้ึน เม่ือสุขก็แค่เขา้ใจวา่ท าไมสุข ทุกขก์็ยอมรับวา่มนัคือทุกข ์ทุกอยา่งมี
เวลาเคล่ือนตวัไปขา้งหนา้เป็นหลกัธรรมชาติ แต่ส่ิงท่ีก าหนดไดคื้อตวัเราเอง 

       ขา้พเจา้สนใจค าสอนน้ีแลว้พยายามละกิเลสต่างๆโดยการท าความเขา้ใจส่ิงต่างๆ ท่ีเกิด แต่ใช่จะ
ตดัมนัไดอ้ยา่งถาวรดว้ยเหตุหรือขอ้อา้งของความเป็นมนุษย ์แต่ส่ิงท่ีไดคื้อความสงบบางอยา่งท่ีถูกมา
แทนท่ีความวุน่วายภายในจิตใจท่ีเกิดจากการหาค าตอบในส่ิงท่ีกระท าลงไป การตั้งสติและปล่อยวาง
อยา่งจริงๆถือวา่เป็นส่ิงท่ีดีถึงจะไม่มากก็ตามและมีผลต่อแนวคิดและการท าศิลปะท่ีผา่นๆ มา  

       การได้รู้จกัถึงวิธีคิดของ “สุญญตา” ได้ขยายมุมมองในการมองชีวิตและการท างานศิลปะของ
ขา้พเจา้ไดก้วา้งข้ึน  
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1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของกำรสร้ำงสรรค์ 
 

       วา่ดว้ย ความวา่งเปล่า ความวา่งเปล่าในท่ีน้ีคือว่างเปล่าภายในจิตใจ ภายในความคิดหรือในทาง
ภาษาบาลีเรียกว่า สุญญตา เป็นสภาพการรับรู้ ความมีก็ไม่ใช่ ความไม่มีก็ไม่ใช่ ไม่ใช่ความมีก็ไม่ใช่ 
ไม่ใช่ความไม่มีก็ไม่ใช่ ทั้งหมดเป็นสภาพการรับรู้ระหว่างกลางนั้นคือ สุญญตา ความเป็นไปอย่าง
สมบูรณ์ของธรรมชาติ ทุกสรรพส่ิงอาศยัซ่ึงกนัและกนั ทุกส่ิงท่ีมนุษยรู้์สึกล้วนเป็นมายา ไม่ว่าจะ
ความสุข ทุกข ์การค านึงถึงสังขารและอารมณ์นานาประการท่ีเกิดข้ึน  

พุทธทาสภิกขุกล่าวถึง สุญญตา วา่เป็นแก่นของพระพุทธศาสนาท่ีพระพุทธองค์ทรงสั่งสอนให้
มนุษยไ์ดรู้้จกัและเขา้ใจความจริงของชีวิต ความวา่งเปล่า การปล่อยวาง ทุกสรรพส่ิงลว้นไม่จีรังย ัง่ยืน 
ความไม่ยึดติดและไม่ยึดมัน่ถือมัน่ มนุษยม์กัสร้างอตัตายึดมัน่วา่เป็นตวักูของกูตลอดเวลา และวิธีคิด 
สุญญตา ก็เสมือนการน าพาความเป็นมนุษยท่ี์เอนอ่อนไปทางใดทางหน่ึงให้กลบัมาอยูต่รงกลาง เกิด
เป็นความสมดุลผ่านค าสอน และขา้พเจา้ก็เช่ือว่าทุกส่ิงในธรรมชาติลว้นมีความพอดี ดว้ยเหตุต่างๆ
เหล่าน้ีเกิดเป็นแรงบนัดาลใจในการท าผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ีท่ีเอ้ือไปกบัวิธีคิดทางศาสนาท่ีถูกสั่ง
สอนตั้งแต่วยัเยาว ์ขา้พเจา้พยายามตั้งค  าถามกบัเหตุต่างๆท่ีเกิดข้ึนภายในตวัเราหรือความเป็นมนุษย์
สุดทา้ยแลว้มีเหตุปัจจยัเกิดจากอะไรและส่ิงท่ีเกิดข้ึนเหล่าน้ีทา้ยสุดจะส้ินสุดอยา่งไร เล่าผา่นผลงานท่ี
เสมือนการบอกเล่าความคิดเหล่าน้ีและการตั้งค  าถามต่อผูช้มผลงานขา้พเจา้ต่อไป 

 

1.2 วตัถุประสงค์ของกำรสร้ำงสรรค์ 
 

1.2.1  เพื่อตอบค าถามภายในจิตใจของตวัขา้พเจา้เองต่อความเป็นมนุษย ์
1.2.2  แสดงสุนทรียะในงานจิตรกรรมท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว 
1.2.3 บอกเล่าแนวความคิดท่ีเล่าผา่นจากประสบการณ์ชีวิต ผา่นรสนิยมและหลกัค าสอนผา่นทาง 
พระพุธศาสนาโดยแสดงความเป็นอตัลกัษณ์ส่วนตวั 
 

1.3 ขอบเขตของโครงกำร 
 

        13.1 ดา้นเน้ือหาและเร่ืองราวหยิบวิธีคิดของ สุญญตา หรือ ความวา่งเปล่า ของหลกัค าสอนของ
ศาสนาพุทธ น ามาผสมกบัวิธีเล่าในมุมมองความเป็นรสนิยมของขา้พเจา้ผ่านอตัลกัษณ์ในการสร้าง
เร่ืองราวและคาแรคเตอร์ 

  1.3.2 ดา้นรูปแบบและอิทธิพล ผลงานวทิยานิพนธ์ชุดน้ี เป็นรูปแบบเสมือนจริงท่ีผสมความเป็น
การ์ตูนและความเป็นจริงของ มีตน้แบบจากส่ือท่ีบริโภคต่างๆ ไม่ว่าจะดนตรี ภาพยนตร์ หนงัสือ ส่ิง
เหล่าน้ีตวัแปรรูปหรือสังเคราะห์จากประสบการณ์เกิดเป็นรูปแบบของตนเอง หยิบมาลดทอนเพิ่มเติม
ผา่นการสร้างสรรคจิ์ตรกรรม 
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       1.3.3 ด้านเทคนิคแล้ววิธีการสร้างสรรค์ ผลงานภาพเคล่ือนไหวของขา้พเจา้มีตน้แบบจากการ
สร้างเป็นผลงานจิตกรรมก่อนท่ีจะน าเขา้คอมพิวเตอร์สร้างเป็นผลงานภาพเคล่ือนไหว เพื่อสร้างความ
ต่างในความเป็นระบบผิวของดิจิตอล เกิดเป็นสุนทรียะใหม่และเป็นเอกลกัษณ์ในการสร้างผลงาน
วทิยานิพนธ์ของตนเอง 
       1.3.4 วทิยานิพนธ์ชุดน้ีประกอบไปดว้ยงานจิตรกรรมภาพเคล่ือนไหวทั้งหมด 1 ช้ิน 
ช้ินท่ี 1 วดีิโอภาพเคล่ือนไหว ขนาด 1280 x 720 พิกเซล 

      
1.4 ขั้นตอนกำรสร้ำงสรรค์ 
  

       ผลงานสร้างสรรคชุ์ดน้ี เกิดจากการถ่ายทอดทศันคติ ความเป็นกิเลสท่ีมีต่อวถีิความเป็นมนุษยแ์ละ
ตวัขา้พเจา้เองและขมวดทิ้งทา้ยดว้ยการเล่าผ่านมุมมองความเช่ือในค าสอนของศาสนาพุทธท่ีวา่ดว้ย 
สุญญตา หรือ ความวา่งเปล่า ขา้พเจา้ไดแ้ยกออกเป็นโครงการสร้างสรรคท่ี์มีล าดบัต่อไปน้ี 
       1.4.1 ขา้พเจา้รวบรวมหาขอ้มูลจากบทความหนงัสือธรรมะ หลกัค าสอนของศาสนาพุทธ เพื่อใช้
เป็นอา้งอิงในการสร้างรูปแบบผลงาน 

       1.4.2 เม่ือขา้พเจา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจจึงน ามาวเิคราะห์ให้เกิดมโนภาพข้ึนมาอยา่งคร่าวๆผา่นภาพ
ร่างดว้ยดินสอสร้างฉากเหตุการณ์เพื่อบอกเล่าตวังานตั้งแต่ตน้จนจบ 

       1.4.3 พอได้ตน้แบบภาพร่างแล้วน ามาสร้างแยกย่อยระหว่างภาพพื้นท่ีบรรยากาศและตวัวตัถุ
คาแรคเตอร์ต่างๆ ในงานสร้างเป็นงานจิตรกรรมหลายๆ อิริยาบถเพื่อนสร้างภาพเคล่ือนไหวของตวั
แบบนั้นๆ เพื่อสะดวกในการจดัวางตน้แบบในการท าภาพเคล่ือนไหวต่อไปในคอมพิวเตอร์ 

       1.4.4 น าภาพจิตกรรมทั้งหมดสแกนหรือใชก้ลอ้งดิจิตอลถ่ายตน้แบบน ามาลงในคอมพิวเตอร์ใช้
โปรแกรมสร้างภาพเคล่ือนไหวเล่าเป็นฉากท่ีเราไดก้ าหนดเป็นภาพร่างไว ้จนจบผลงานในแต่ละช้ิน 
 

1.5 แหล่งข้อมูล  
  

       1.5.1 ศึกษาหาขอ้มูลจากหนงัสือหรือบทความท่ีเก่ียวขอ้งกบัวธีิคิดของ สุญญตา  
       1.5.2 ศึกษาคน้หาแรงบนัดาลใจหรือการอา้งอิงจากการสังเกตพฤติกรรมต่างๆ ของมนุษย ์
       1.5.2 สร้างขอ้มูลดว้ยภาพร่างเป็นจ านวนมาก เพื่อใช้ในการหาตน้แบบท่ีน่าสนใจในการหยิบมา
ใชใ้นผลงาน 
 1.5.3 บนัทึกส่ิงท่ีพบเห็นหรือบนัทึกความคิดเป็นตวัอกัษรจากการไปพบผูค้นหรือการพูดคุย
เพื่อเกิดวิสัยทศัน์ในการวิเคราะห์ผูค้นหรือการท าความเขา้ใจผูค้นผา่นเหตุและผล เก็บมาบนัทึกเป็น
ขอ้มูลในการหยิบน ามาใช้ในการอา้งอิงความเป็นอารมณ์มนุษย์หรือช่วยในการคิดภาพร่างผลงาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทที ่2 

อทิธิพลที่ได้รับจำกงำนศิลปกรรม 
 

       จากแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ในหวัขอ้เร่ือง ประสบการณ์ก่อนสู่ความ
วา่งเปล่า ท่ีมุ่งน าเสนอการสร้างสรรค์เพื่อบอกเล่าประสบการณ์ก่อนท่ีขา้พเจา้จะค านึงถึงความเรียบ
ง่ายหรือธรรมดาของชีวิตผา่นรูปแบบท่ีเกิดข้ึนในวิทยานิพนธ์ชุดน้ีวา่ไดรั้บอิทธิพลจากอะไรเป็นเส้น
สู่แนวความคิดในการท างาน ข้าพเจ้าได้กลั่นกรองให้เห็นถึงกระบวนความคิด การน าเสนอและ
ตีความขอ้มูลต่างๆ อย่างละเอียด การมีขอ้มูลหรือส่ิงท่ีใช้อา้งอิงเป็นส่ิงส าคญัอยา่งยิ่งในการท างาน
ศิลปะหรือท าอะไรก็เสมือนการมีเหตุและผลงานการด าเนินไปอย่างถูกวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไวแ้ละยงั
ช่วยให้เกิดความแข็งแรงต่อการเดินทางไปขา้งหน้าของตวัผลงานอาจช่วยสร้างคุณค่าทางศิลปะอีก
ดว้ย 
 

2.1 อทิธิพลจำกงำนศิลปกรรม 
  

       นอกเหนือจากทศันคติส่วนตวัแลว้ อิทธิพลท่ีไดรั้บจากงานศิลปกรรมเป็นปัจจยัอยา่งหน่ึงต่อการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ การศึกษาท่ีไดรั้บการยอมรับในยุคสมยันั้นๆ ทั้งในเร่ืองของการแสดงออก
ทางเน้ือหา รวมไปถึงเทคนิควิธีการท่ีศิลปินเกิดคน้ข้ึน นับเป็นส่ิงท่ีส าคญัอย่างยิ่งส าหรับการสร้าง
จินตนาการออกมาใหเ้ป็นผลงานศิลปะของตนเอง 
  

       2.1.1 ศิลปะภำพเคลือ่นไหว ( Animation ) 
 

       อนิเมชั่นก าเนิดข้ึนมาจากหลกัการเร่ืองภาพติดตา โดยเม่ือเราเห็นภาพน่ิงภาพหน่ึงก็จะเกิดการ

จดจ าและเข้าใจว่าภาพนั้นๆ คืออะไรแล้วเม่ือลองน าเอาภาพน่ิงหลายๆ ภาพมาเล่นติดต่อกันด้วย

ความเร็วอย่างเช่น 25 ภาพต่อ 1 วินาที เราก็จะรู้สึกได้ว่าเราก าลงัเห็นภาพเคล่ือนไหว อนิเมชัน่ก็ถือ

ก าเนิดมาจากจุดน้ีนัน่เอง โดยผูท่ี้ท  าการทดลองเพื่อพิสูจน์ให้เห็นกนัก็คือ พอล โรเจ็ต  Paul Roget) 

ชาวฝร่ังเศส ในปี ค.ศ. 1828 โดยเขาไดท้  าส่ิงประดิษฐ์ง่ายๆ เป็นแผ่นวงกลมแบนๆ เหมือนกระดาษ 

ดา้นหน่ึงวาดรูปนก อีกดา้นวาดรูปกรงนกเปล่าๆ แลว้ติดกบัแกนไมห้รือเชือก เม่ือหมุนดว้ยความเร็วก็

จะเกิดเป็นภาพนกอยู่ในกรง และอนิเมชั่นได้ถือก าเนิดอย่างจริงจังข้ึนเม่ือโธมัส อันวา เอดิสัน 

 Thomas Alva Edison) ประดิษฐ์กลอ้งถ่ายภาพยนตร์และเคร่ืองฉายได ้หลงัจากนั้นการสร้างอนิเมชัน่

ก็ได้มีวิวฒันาการมาโดยตลอด โดยแบ่งตามวิธีการสร้างผลงานเป็น 2 ประเภท ได้แก่ แบบดั้งเดิม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 Traditional Animation) ซ่ึ งได้แก่  อนิ เมชั่น  2 มิ ติ  ท่ีวาดด้วยมือ คัท -เอาท์  แอนิ เมชั่น  Cut-Out 

Animation) ท่ีเป็นการตดักระดาษให้เป็นรูปร่างต่างๆ และ Clay Animation หรือ Stop Motion ท่ีสร้าง

จากดินน ้ ามนัหรือวสัดุท่ีใกลเ้คียงกนั และ อนิเมชัน่อีกประเภทคือ Digital Computer Animation ท่ีเกิด

จากการสร้างดว้ยระบบดิจิตอลทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ (ดิษพงศ ์วงศอ์ร่าม., ออนไลน์, 2009) 
  
       2.1.2  อทิธิพลทีไ่ด้รับจำกศิลปะลทัธิอศัจรรย์ ( Fantastic Art ) 
 

       ศิลปะอศัจรรย ์หรือ อศัจรรยศิ์ลป์ ( Fantastic Art) คือประเภทของงานศิลปะ ขอบข่ายของศิลปะ

อศัจรรย์ได้รับการนิยามอย่างเคร่งครัดโดยนักวิชาการมาตั้งแต่สมยัของ ชูลส์ แวร์น และ เอช. จี. 

เวลส์ ก่อนหน้าและระหว่างภาวะเศรษฐกิจตกต ่าคร้ังใหญ่ก็ไดมี้ขบวนการศิลปินไซ-ไฟแฟนตาซีท่ี

ครอบคลุมงานประเภทศิลปินภาพประกอบศิลปะและหนงัสือคอมมิค บทเขียนรวมเก่ียวกบังานศิลปะ

ประเภทน้ีเห็นไดช้ดัในหนงัสือ “Infinite Worlds : The Fantastic Visions of Science Fiction Art” โดย

ศิลปินอเมริกนั วนิเซนต ์ดิ เฟทโดยมีนกัเขียนอเมริกนั เรย ์แบรดเบอร์รี เป็นผูเ้ขียนบทน า 

       ศิลปะอศัจรรยเ์ดิมจ ากดัอยู่เฉพาะแต่งานจิตรกรรมและภาพประกอบ แต่ตั้งแต่คริสต์ทศวรรษ 

1970 เป็นต้นมาก็ขยายไปรวมภาพถ่าย ศิลปะอัศจรรย์มีเน้ือหาท่ีเก่ียวกับแฟนตาซี, แฟนตาซีเชิง

วิทยาศาสตร์  ประเภทย่อยของไซ-ไฟท่ีเก่ียวกบัความล้ีลบัของมนุษยต่์างดาวและศาสนาของมนุษย์

ต่างดาว), จินตนาการ, และภาวะก่ึงฝัน, มโนทศัน์อนัเหนือจริง และรวมทั้งศิลปะเชิงกอธิค การท่ี

ศิลปะอศัจรรยมี์ท่ีมาจากประเภทของงานศิลปะแบบสัญลกัษณ์นิยมของสมยัวคิตอเรียท าใหค้รอบคลุม

หัวข้อท่ีคล้ายคลึงกันท่ีรวมทั้ งเทพวิทยา, รหัสญาณ (Occultism) และ รหัสลัทธิ (mysticism), หรือ 

ต านานและต านานพื้นบ้านจะแสวงหาคุณค่าของคุณสมบติัภายใน  ธรรมชาติของวิญญาณและจิต

วญิญาณ) 

       แฟนตาซีเป็นส่วนส าคญัของการสร้างงานศิลปะมาตั้งแต่ก่อตวัข้ึน แต่มาเพิ่มความส าคญัยิง่ข้ึนอีก

ในการเขียนจิตรกรรมแมนเนอริสม์, สัจนิยมแนวมายา, จินตนิยม, สัญลักษณ์นิยมเหนือจริง

, สัญลกัษณ์นิยม และ ศิลปะใตดิ้น (Lowbrow) ฝร่ังเศสเรียกศิลปะในกลุ่มน้ีวา่ “ศิลปะแฟนทาสทีค” 

(Fantastique) ในภาษาองักฤษบางคร้ังก็จะเรียกว่า “ศิลปะมโนทศัน์” (Visionary Art) หรือ “ศิลปะ

แมนเนอริสม”์ ศิลปะอศัจรรยมี์ความสัมพนัธ์อยา่งเก่ียวดองกบัวรรณกรรมแฟนตาซีต่างๆ เหล่าน้ี 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8A%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B9%8C_%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A._%E0%B8%88%E0%B8%B5._%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A._%E0%B8%88%E0%B8%B5._%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%A9%E0%B8%90%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%95%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%8D%E0%B9%88
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Vincent_Di_Fate&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Ray_Bradbury&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Illustration&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%96%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9F%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%93
https://th.wikipedia.org/wiki/Mysticism
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9F%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Magic_realism&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/Lowbrow_(art_movement)
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Fantastique&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Fantasy_literature&action=edit&redlink=1
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       ฮีเยโรนีมึส โบส ( Hieronymus Bosch; ราว ค.ศ. 1450 - 9 สิงหาคม ค.ศ. 1516) เป็นจิตรกรสมยั

ฟ้ืนฟูศิลปวิทยา (เรอแนซ็องส์) คนส าคญัของประเทศเนเธอร์แลนด์ในคริสตศ์ตวรรษท่ี 15 และ 16 มี

ความเช่ียวชาญทางการเขียนภาพสีน ้ ามนัและบานพบัภาพ ภาพเขียนหลายภาพของโบสเป็นภาพความ

ลม้เหลวทางจริยธรรมของมนุษย ์โบสใช้ภาพปีศาจ, มนุษยค์ร่ึงสัตว์, และเคร่ืองกลไกในการสร้าง

ความกลวั, ความสับสน และการแสดงความเลวของมนุษย ์งานจะซับซ้อนและมีเอกลกัษณ์เป็นของ

ตวัเอง เต็มไปดว้ยจินตนาการและการใช้รูปสัญลกัษณ์ บางสัญลกัษณ์ก็เป็นสัญลกัษณ์ท่ีตีความหมาย

ไดย้ากแมแ้ต่ในสมยัของโบสเอง 

       ในศตวรรษต้น ๆ หลังจากโบสเสียชีวิตไปแล้ว มกัจะเช่ือกันว่างานจิตรกรรมของโบสได้รับ

อิทธิพลมาจากศิลปะนอกศาสนาคริสตใ์นยคุกลางหรือประเพณีทอ้งถ่ินท่ีลึกลบัต่าง ๆ แต่บางคนก็เช่ือ

วา่เป็นงานเขียนท่ีสร้างข้ึนเพียงท่ีจะย ัว่อารมณ์ของผูดู้หรือเพื่อความชวนหัวคลา้ยกบัลกัษณะศิลปะท่ี

เรียกวา่ "ศิลปะแบบอปัลกัษณ์" (Grotesque) ของศิลปะเรอแนซ็องส์แบบอิตาลี ขณะท่ีศิลปะของจิตร

กรผูมี้ฝีมือคนอ่ืน ๆ ในสมยันั้นยงัวาดภาพส่ิงต่าง ๆ ท่ีเห็นรอบตวั โบสมกัจะวาดภาพจากจินตนาการ

เช่นท่ีนกัประวติัศาสตร์ศิลปะ วอลเตอร์ กิบสัน (Water Gibsons) กล่าววา่เป็นงานเขียนท่ีแสดงใหเ้ห็น

ถึง "โลกของความฝัน ช่วงเวลาของฝันร้ายในรูปท่ีแทบจะกระโดดโลดเตน้ออกมาไดต่้อหน้าต่อตา

ผู ้ชม" ค าบรรยายแรกท่ีเก่ียวกับงานของโบสในปี ค.ศ. 1560 ของเฟลิเป เด เกบารา (Felipe de 

Guevara) ชาวสเปนกล่าวถึงโบสวา่เป็น "ผูส้ร้างสัตวป์ระหลาดและคิเมียรา" เม่ือตน้คริสต์ศตวรรษท่ี 

17 นกัประวติัศาสตร์ศิลปะชาวดตัช์กาเริล ฟัน มนัเดอร์ (Karel Van Mander) บรรยายงานของโบสว่า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Garden_of_Earthly_Delights
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%98%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%9B_%E0%B9%80%E0%B8%94_%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A5_%E0%B8%9F%E0%B8%B1%E0%B8%99_%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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ประกอบดว้ย "Wondrous and Strange Fantasies" แต่ก็สรุปว่าภาพเขียนมกัจะไม่ชวนดูและดูแลว้น่า

ขยะแขยง 

       ในคริสต์ศตวรรษท่ี 20 นักวิชาการเห็นว่าภาพของโบสไม่ได้เป็นภาพอัศจรรย์บรรเจิดอย่าง

มากมายอยา่งท่ีเคยเช่ือกนั แต่เป็นงานท่ีแสดงให้เห็นความเช่ือทางศาสนาท่ีเป็นแบบออร์ทอด็อกซ์ของ

สมยันั้น โบสวาดภาพความบาปของมนุษย ์และ ภาพสวรรคแ์ละนรกท่ีละมา้ยคลา้ยคลึงกบัค าบรรยาย

ทางวรรณกรรมและค าเทศนาในสมยัปลายยุคกลาง นักเขียนหลายคนให้ความส าคญัต่องานของโบ

สมากกว่าท่ี เคยเป็นมาและพยายามตีความหมายงานจากมุมมองของจริยธรรมของยุคกลาง 

นอกจากนั้นก็เป็นท่ียอมรับกนัโดยทัว่ไปวา่งานของโบสสร้างข้ึนเพื่อสอนศีลธรรมเช่นงานเขียนอ่ืน ๆ 

ของสมยัฟ้ืนฟูศิลปวิทยาตอนเหนือในสมยันั้นเช่นของกวี รอเบิร์ต เฮนริสัน (Robert Henryson) และ

รายละเอียดแต่ละอยา่งภายในภาพเป็นรายละเอียดท่ีโบสจงใจเขียน ดีร์ก บกัซ์ กล่าววา่ภาพเขียนของ

โบสเป็นงานจกัษุศิลป์ท่ีถอดความหมายมาจากคมัภีร์ไบเบิลและต านานพื้นบา้นของสมยันั้น 

       แต่นักเขียนบางคนกล่าวว่าโบสเป็นผูริ้เร่ิมการเขียนแบบเหนือจริงของยุคกลางและมักจะ

เปรียบเทียบกบังานของซัลบาดอร์ ดาลี ในคริสตศ์ตวรรษท่ี 20 นกัเขียนบางคนพยายามตีความหมาย

ของภาพโดยใช้ทฤษฎีจิตวิทยาของซีคมุนท์ ฟร็อยท์ แต่ทฤษฎีน้ีไม่เป็นท่ียอมรับกนั กิบสันกล่าวว่า 

"ส่ิงท่ีเราเรียกกันว่า libido ก็คือส่ิงเดียวกับท่ีสถาบันศาสนาในยุคกลางประณามท่ีเรียกว่าปฐม

บาป และส่ิงท่ีเราเรียกวา่จิตใตส้ านึกก็คือส่ิงท่ีสมยักลางใชเ้รียกพระเจา้และส่ิงชัว่ร้าย 
 
       2.1.3 อทิธิพลทีไ่ด้รับจำกศิลปะใต้ดิน ( Lowbrow art ) 
 

       คือความเคล่ือนไหวทางทัศนศิลป์ใต้ดิน  Underground Visual Art) ซ่ึงเฟ่ืองฟู ข้ึนในบริเวณ

ลอสแอนเจลิส รัฐแคลิฟอร์เน่ีย สหรัฐอเมริกา ในปลายคริสตท์ศวรรษ 1970 โลวโบรว คือ ศิลปะป๊อป

อาร์ต ท่ีมีตน้ก าเนิดมาจาก คอมมิกซ์ใตดิ้น, พงัค์ร็อค, Hot-Rod วฒันธรรมขา้งถนน และ วฒันธรรม

อ่ืนๆ อีกมากมาย โลวโบรว   Lowbrow Art ) มีช่ือเรียกช่ือวา่ ป๊อป เซอเรียลลิสซ่ึม  Pop Surrealism)

ศิลปะประเภทน้ีนั้นเต็มไปดว้ยอารมณ์ขนั บา้งก็ร่าเริงแจ่มใส ซุกซน และ ประชดประชนั ศิลปะโลว

โบรว ส่วนมากเป็นรูปวาด และ ระบายสี แต่อาจมีของเล่น ศิลปะดิจิตอล และ หุ่นป้ันอยูบ่า้ง 

       ศิลปินคนแรกๆ ท่ีสร้างงานศิลปะแนวน้ีท่ีเป็นท่ีรู้จกักนัอย่างแพร่หลายในวงการ Lowbrow คือ 

Underground Cartoonist ช่ือโรเบริต วิลเล่ียม (Robert Williams) และ เกร์ย เพนเทอร์ (Gary Panter) 

งานแสดงศิลปะล่าสุดแสดงอยูท่ี่ แกลอร่ีในนิวยอร์ก และ ลอสแอนเจลิส เช่น Psychedelic Solutions 

Gallery ใน Greenwich Village LaLuz de Jesus และ 01 Gallery ใน Hollywood ความเคล่ือนไหวทาง

ศิลปะน้ีค่อยๆงอกเงยจากยุคเร่ิมตน้ จนมีศิลปินท่ีน าแนวความคิดน้ีไปปรับใช้หลายร้อยชีวิต เม่ือ
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B7%E0%B8%AD
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95_%E0%B9%80%E0%B8%AE%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C_%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B9%8C_%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%97%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%90%E0%B8%A1%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%90%E0%B8%A1%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Underground_comix&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%A3%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%84
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จ านวนศิลปินเพิ่มข้ึน งานแสดงผลงานทางศิลปะแนวโลวโบรว ก็มากข้ึนตามไปดว้ย Julie Rico และ 

Bess Cutler Gallery เป็น ผูเ้ผยแพร่ผลงานช้ินส าคญั และ เผยแพร่ความเคล่ือนไหวทางศิลปะน้ี ใหเ้ป็น

ท่ีรู้จกัในวงการศิลปะ นิตยสาร Juxtapoz โดย โรเบริต วลิเล่ียม (Robert Williams) ตีพิมพค์ร้ังแรกในปี 

ค.ศ.1994 และ เป็นแกนน าในการเขียนวิจารณ์ หรือ ถกแถลงกันเก่ียวกับ Lowbrow art ซ่ึงช่วยช้ี

แนวทาง และ สนบัสนุนการเติบโตข้ึนของความเคล่ือนไหวน้ี นกัเขียนไดก้ล่าวไวว้า่ตอนน้ีลกัษณะ

พิเศษของ Lowbrow Art สามารถบ่งเบิกตน้ก าเนิดของมนัได้อย่างชัดเจน อเมริกาฝ่ังตะวนัตก นั้ น

ไดรั้บอิทธิพลจาก Underground Commix และ Hot Rod Car-Culture มากกวา่ท่ีอ่ืน เม่ือ Lowbrow Art 

ได้กระจายไปทั่วโลก มันได้หลอมรวมวฒันธรรมในสถานท่ีนั้นๆเข้ากับศิลปะแนวน้ีท าให้เกิด

เอกลกัษณ์เฉพาะถ่ิน ศิลปะชนิดน้ียงัสามารถแบ่งแยกออกเป็นหลากหลายสาขา หรือแมก้ระทัง่ความ

เคล่ือนไหวทางศิลปะใหม่ๆ อีกแนวหน่ึงก็เป็นได ้

      ตน้ก าเนิดของค าว่า “Lowbrow” ในบทความเดือน กุมภาพนัธ์ 2006 ในหัวขอ้หน่ึงของนิตยสาร 

Juxtapoz Robert Williams ได้ประกาศว่าเป็นผูบ้ญัญติัศพัท์น้ีข้ึนมา เขาได้เขียนหนังสือช่ือว่า "The 

Lowbrow Art of Robt. Williams," ซ่ึงพิมพข้ึ์นในปี 1979 ในเม่ือศิลปะในยุคนั้นยงัไม่มีใครแยกแยะวา่

ศิลปะของเขาเป็นประเภทอะไร เขาจึงก่อตั้งศิลปะแนว Lowbrow ข้ึนมา ซ่ึง ตรงกนัขา้มกบัศิลปะแนว 

Highbrow วลิเล่ียมเรียกความเคล่ือนไหวน้ีวา่ Caron-Tainted Abstract Surrealism 

       Lowbrow หรือ Pop Surrealism โลวโบรว นั้นโดยทัว่ไปถูกกล่าวถึงวา่ ป๊อป เซอเรียลลิสซ่ึม คริส

เทน แอนเดอสัน (Kristen Anderson) ผูจ้ดัพิมพ์และแก้ไขหนังสือ Pop Surrealism กล่าวไวว้่า Pop 

Surrealism กบั Lowbrow นั้นเป็นศิลปะคนละแนวกนั แต่ แมทท ์ดุกส์ จอร์แดน (Matt Dukes Jordan) 

ผูเ้ขียนหนงัสือ Weirdo Deluxe กล่าววา่มนัแทนกนัได ้Lowbrow vs. Fine Art พิพิธภณัฑ์ การวิจารณ์

งานศิลปะ แกนน า แกลอร่ี และ อ่ืนๆ ไดพ้ยายามตลอดมาท่ีจะบอกสถานะของศิลปะโลวโบรวให้

เก่ียวขอ้งกบั Fine Art แต่ก็ยงัคลุมเครือ ศิลปะแนวน้ีเสมือนถูกแยกออกจากศิลปะแนวอ่ืนๆ ถึงอยา่งไร

ก็ตาม นักสะสมงานศิลปะ ก็ยงัคงซ้ืองานศิลปะโลวโบรวไวค้รอบครอง ผูว้ิจารณ์งานศิลปะยงัคงมี

ค าถามว่าโลโบรวนั้นเป็นความเคล่ือนไหวทางศิลปะท่ีถูกกฎเกณฑ์หรือไม่ มีนักวิชาการด้านการ

วิจารณ์นั้นนอ้ยคนท่ีจะเขียนเร่ืองเก่ียวกบัโลวโบรว โลกศิลปะยงัมีความสงสัยอยา่งมากกบัความเป็น

โลวโบรว การเล่าเร่ืองราว และ คุณค่าทางเทคนิคของงาน ซ่ึงไดรั้บการดูถูกจากโรงเรียนศิลปะ และ 

นกัวจิารณ์ในยคุ 1980s-1990s 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่2.2 ศิลปิน The Chrysalis of Death โรเบริต วลิเล่ียม.  1993.  The Chrysalis of Death. [Online]. 

Available : http://www.wikiart.org/en/robert-williams/the-chrysalis-of-death-1993 
Retrieved May 16, 2016. 

 

       ในยุค ค.ศ. 1970 ศิลปินคนแรกๆ คือ โรเบริต วิลเล่ียม ท่ีถูกจ าแนกหรือศิลปินท่ีอยู่ในจ าพวก

ศิลปะใตดิ้นหรือโลวโบวอาร์ต ผลงานส่วนใหญ่บอกเล่าอารมณ์ขนั มีความเป็นคอมมิคของการ์ตูน

อเมริกนั แต่ไม่ใช่การสร้างเพื่อเล่าเร่ืองแบบการ์ตูนแต่ถูกการเล่าเร่ืองผ่านสัญลกัษณ์ในรูปแบบของ

ศิลปะ การจดัวางงานมีความตลกร้ายจะแฝงไปทุกๆ งานของ โรเบริต วิลเล่ียม โรวโบวจะน าเสนอไป

ถึงความเป็นวฒันธรรมในช่วงนั้นๆ ไม่ต่างกบัป๊อปอาร์ตแต่การเล่าของโลวโบวจะแฝงไปกบัความ

น่ารัก ประชดประชนั เส้นสีสดใสเหมือนการ์ตูนแต่แฝงไปดว้ยความซีเรียส 

 
       2.1.4 สรุปเกีย่วกบัอทิธิพลทีไ่ด้รับจำกลทัธิศิลปะ 
 

       อิทธิพลท่ีได้จากลัทธิในงานศิลปะท่ีกล่าวมาน้ี มีส่วนส าคญัในการช่วยเหลือส าหรับหาแรง
บนัดาลใจจากรูปแบบ แนวความคิดท่ีเคยมีมาและได้รับการยอมรับในอดีต เพื่อหาจุดยืนของการ
สร้างสรรค ์ขา้พเจา้จึงตอ้งมีขอ้มูล ความเขา้ใจ ถึงองคค์วามรู้ท่ีมี มาวิเคราะห์ กลัน่กรองออกมา อยูใ่น
รูปแบบศิลปะ ไม่วา่จะเป็นความ ป๊อป ในรูปแบบ เน้ือหาหรือเร่ืองราวท่ีตอบโจทยต่์อความเป็นสังคม
มนุษยว์่าลัทธิเหล่านั้นมีความเก่ียวโยงกันและถ่ายทอดออกมาในแง่มุมไหนมีกระบวนความคิด
อยา่งไรบา้ง เพื่อเป็นตน้ทางในการศึกษาเป็นขอ้มูลในการท างานของขา้พเจา้ในภายภาคหนา้ต่อไป 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2 อทิธิพลทีไ่ด้รับจำกศิลปิน 
 

 2.2.1 ฮำยำโอะ มิยำซำก ิ( Miyazaki Hayao ) 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่2.3 ฮายาโอะ มิยาซากิ ฮายาโอะ มิยาซากิ.  2009.  Miyazaki Hayao. [Online]. Available : 
     http://www.kartoon-discovery.com/history/miyazaki_story.html Retrieved May 16, 2016. 
 

       เป็นนกัวาดมงังะ ผูก้  ากบั และผูส้ร้างอะนิเมะชาวญ่ีปุ่น ท่ีมีผลงานท่ีมีช่ือเสียงหลายเร่ือง จากการ

คร ่ าหวอดในวิชาชีพเป็นเวลาราวห้าทศวรรษ มิยาซากิได้รับการยอมรับในระดบันานาชาติว่าเป็น

ผูส้ร้างภาพยนตร์อะนิเมะ ร่วมกับอิซาโอะ ทาคาฮาตะ ผูร่้วมก่อตั้งสตูดิโอจิบลิ ความส าเร็จของ

ภาพยนตร์เหล่าน้ีท าให้เขาไดรั้บการเปรียบเทียบกบัวอลต ์ดิสนีย ์ซ่ึงเป็นผูส้ร้างแอนิเมชนัชาวอเมริกนั 

กับ นิค พาร์ค ซ่ึงเป็นผูส้ร้างแอนิเมชันชาวอังกฤษ รวมถึง โรเบิร์ต เซเม็กคิส ผูบุ้กเบิกการสร้าง

แอนิเมชนั นิตยสารไทม ์ยกยอ่งวา่เขาเป็นบุคคลท่ีทรงอิทธิพลมากท่ีสุดคนหน่ึง  

       มิยาซากิเร่ิมท างานท่ี โตเออนิเมชัน่ ในต าแหน่งศิลปินคนกลาง ในการสร้างภาพยนตร์ Gulliver's 

Travels Beyond the Moon เขาไดเ้สนอความคิดท่ีเป็นฉากจบของเร่ืองไดใ้นท่ีสุด มิยาซากิท างานใน

หลายหนา้ท่ีในวงการอนิเมชัน่ราวสิบปีจนกระทัง่ไดมี้ผลงานก ากบัภาพยนตร์เร่ืองแรกคือ จอมโจรลู

แปงท่ี 3 ตอนปราสาทของคาริออสโตร ซ่ึงเผยแพร่ใน พ.ศ. 2522 หลงัจากความส าเร็จในภาพยนตร์

เร่ืองท่ีสอง มหาสงครามหุบเขาแห่งสายลม เขาจึงร่วมก่อตั้งสตูดิโอจิบลิ ซ่ึงก็ไดผ้ลิตผลงานภาพยนตร์

ของเขาออกมาอย่างต่อเน่ือง จนกระทัง่ถึงเร่ืองโมะโนะโนะเกะฮิเมะ (Princess Mononoke) มิยาซากิ

จึงเกษียณอายุงานตวัเองไปชัว่คราว หลงัจากการพกัช่วงสั้นๆ มิยาซากิก็กลบัมาก ากบัภาพยนตร์เร่ือง

เซ็น โทะ ชิฮิโระ โนะ คะมิกะกุชิ (Spirited Away) และผลิตภาพยนตร์ออกมาอีกอยา่งต่อเน่ือง 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B8%B0_%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B0&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B9%8C_%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%84_%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%84&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95_%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Gulliver%27s_Travels_Beyond_the_Moon&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Gulliver%27s_Travels_Beyond_the_Moon&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88_3_%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88_3_%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B8%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%AB%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A5%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B0%E0%B8%AE%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B9%87%E0%B8%99_%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%B0_%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%AE%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%B0_%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%B0_%E0%B8%84%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B8%E0%B8%8A%E0%B8%B4
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       ขณะท่ีภาพยนตร์ของมิยะซะกิประสบความส าเร็จในเชิงพาณิชยแ์ละได้รับค าช่ืนชมจากนัก

วจิารณ์ในญ่ีปุ่นเป็นเวลายาวนาน เขาไม่เป็นท่ีรู้จกัมากนกัในโลกตะวนัตกจนกระทัง่ในปี พ.ศ. 2540 มิ

ราแมกซ์ไดเ้ผยแพร่ภาพยนตร์เร่ืองโมะโนะโนะเกะฮิเมะของเขาออกไป โมะโนะโนะเกะฮิเมะเคยเป็น

ภาพยนตร์ท่ีท ารายได้สูงท่ี สุดในญ่ี ปุ่นแห่ง พ.ศ. 2540 จนกระทั่งไททานิคมาท าลายสถิติลง 

โมะโนะโนะเกะฮิเมะยงัเป็นภาพยนตร์อะนิเมะเร่ืองแรกท่ีได้รับรางวลั Picture of the Year จาก เจ

แปนีส-อคาเดมีอะวอร์ด Spirited Away ภาพยนตร์เร่ืองถดัไปของเขาท าลายสถิติรายไดข้องไททานิค

ในญ่ีปุ่นลง และกวาดรางวลั พิกเจอร์ออฟเดอะเยียร์ จาก เจแปนีส -อคาเดม่ีอะวอร์ด และเป็น

ภาพยนตร์อะนิเมะเร่ืองแรกท่ีได้รับรางวลัออสการ์ มิยาซากิยงัมีผลงานภาพยนตร์อีกหลายเร่ืองท่ี

ไดรั้บการเสนอช่ือและไดรั้บรางวลัต่างๆ มากมาย ภาพยนตร์ของมิยาซากิมกัจะมีแก่นเร่ืองท่ีคลา้ยคลึง

กนั เช่น ความสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัธรรมชาติและเทคโนโลยี หรือ ความยากล าบากในการด ารง

ไวซ่ึ้งจริยธรรมสันตินิยม ตวัละครเอกของเร่ืองมกัจะเป็นเด็กหญิงท่ีห้าวหาญและเป็นอิสระ สะทอ้น

ถึงความคิดสตรีนิยมของมิยะซะกิ แนวคิดสังคมนิยมของมิยะซะกิยงัสะทอ้นออกมาในภาพยนตร์ของ

เขาด้วย โดยเฉพาะภาพยนตร์เร่ืองแรกๆ มิยาซากิเป็นคนท่ีวิพากษ์ทุนนิยมและโลกาภิวตัน์อย่าง

เปิดเผยซ่ึงอาจสังเกตไดจ้ากงานภาพยนตร์ของเขาเช่นกนั 

       ส่ิงท่ีน่าสนใจของอนิเมชัน่ของ มิยาซากิ หรือสตูดิโอค่ายน้ีคือความอนิเมชัน่ท่ียงัมีระบบการใช้

ตน้แบบจากสีน ้าสร้างบรรยากาศความเป็นจิตรกรรมของท่ีอยูใ่นทุกผลงานอนิเมชัน่ของ มิยะซากิ เกิด

เป็นเสหน่ห์ชั้นดีในงาน ท าให้ผูดู้เพลิดเพลินความงามของความเป็นอนันาลอคและความเป็นดิจิตอลท่ี

อยูด่ว้ยกนัอยา่งลงตวั ขา้พเจา้ไดอิ้ทธิพลจากผลงานมิยะซากิหรือค่ายสตูดิโอจิบริมาค่อนขา้งเยอะดว้ย

ความสนุกของเน้ือเร่ืองและความสวยงามของภาพจึงน ามาวิเคราะห์และการหาจุดเด่นผ่าน

กระบวนการการสร้างสรรคต่์อเน่ืองกบังานของตนเองต่อไป 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%AA-%E0%B8%AD%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%AA-%E0%B8%AD%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A0%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%8C
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ภำพที ่2.4 ลาพิวตา้ พริกต านานเหนือเวหา ฮายาโอะ มิยาซากิ.  2009.  Laputa Castle in the Sky. 
    [Online]. Available :https://en.wikipedia.org/wiki/Hayao_Miyazaki  
                Retrieved May 16,2016.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภำพที ่2.5 โทโทโร่เพื่อนรัก ฮายาโอะ มิยาซากิ.  2009.  My Neighbor Totoro. [Online]. Available : 
        https://en.wikipedia.org/wiki/Hayao_Miyazaki Retrieved May 16, 2016. 
 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.2 ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี ( Lolay ) 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่2.6 ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี แดนสนธนา.  2014.  โลเล ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี. [Online]. Available : 
    http://www.adaymagazine.com/interviews/dialogue-18 Retrieved May 18, 2016. 
 

      โลเล หรือ ทวีศกัด์ิ ศรีทองดี ศิลปิน นักวาดภาพประกอบช่ือดงั เกิดเม่ือวนัท่ี 2 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 

2513 จบการศึกษาระดบัปริญญาตรีและปริญญาโท จาก คณะจิตรกรรมฯ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

       เร่ิมผลงานแสดงเด่ียวชุด “Dream” คร้ังแรกในช่วงปี 2537 ก่อนท่ีผลึกความคิด ความสับสนใน

ความสัมพนัธ์ แง่มุมและเส้นแบ่งท่ีเลือนรางระหวา่งเพศสภาพ และเพศสถานะ ในความเป็นไปของ

สังคมเมืองใหม่จะถูกน าเสนออย่างต่อเน่ือง ผลงานท่ีเร่ิมปรากฏสู่สาธารณะในปี พ.ศ. 2538 จึงไดรั้บ

ส่วนผสมแปลกๆ ท่ีสะทอ้นภาพลกัษณ์แวดวงสังคมเมือง คนดงั ดารา นางแบบ รวมถึงอิทธิพลจากส่ือ

โฆษณาและแฟชัน่ และมนัก็กลายเป็นอารมณ์ประหลาดท่ีสังคมเพิ่งรับรู้ เขาเป็นจิตรกรท่ีมีผลงาน

สะทอ้นประเด็นส่วนตวัอย่างชดัเจน ท าให้การเล่าเร่ืองราวของเขาโดนใจวฒันธรรมป๊อปของชนชั้น

กลางในเมืองใหญ่ แต่ส่ิงน่าสนใจของงานโลเล คือ สไตล์ ของรูปทรง และ วิธีการสร้างผิวท่ีมี

ลกัษณะเฉพาะและใหอ้ารมณ์ความน่ิงแต่มีความน่าคน้หาในทุกช้ินของผลงาน ลกัษณ์เฉพาะของโลเล

แสดงถึงตวัของศิลปินอยา่งชดัเจนไม่ว่าจะการใชส่ื้อรสนิยมแฟชัน่จะแฝงออกมาในงานแทบทุกช้ิน 

จนบา้งคร้ังผูช้มไม่ไดส้นใจคอนเซปเร่ืองราวของศิลปินดว้ยซ ้ า แค่สไตล์ของผลงานก็สามารถดึงดูด

ใหผู้ค้นใหจ้บัจอ้งมองผลงานอยา่งเพลิดเพลิน  

       ลกัษณะเฉพาะตวัของผลงานแต่ละคนมกัเกิดข้ึนผ่านจริตรสนิยมนิสัยของศิลปินว่าเป็นอย่างไร

ผ่านมุมมองความสนใจของศิลปินผูน้ั้น บางคร้ังเกิดข้ึนโดยอตัโนมติัด้วยซ ้ าและสไตล์ในผลงานมี

ความส าคญัมากพอๆ กบัเน้ือหา เพราะจะเป็นตวับ่งบอกถึงความเป็นเจา้ของหรือผูส้ร้างผลงานของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A3
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ศิลปินแต่ละคน ต่อมาก็อยูท่ี่ผูช้มวา่ถูกจริตหรือรสนิยมความชอบผา่นผลงานของศิลปินผูใ้ด รูปแบบ

ในงานศิลปะเป็นตวับ่งบอกความเป็นไปในแต่ละคนหรือยคุ 

       แต่ท่ีจะพูดถึงสไตล์การท างานศิลปะในยุคปัจจุบนัการสร้างความใหม่ในปัจจุบนัค่อนขา้งยาก
เสมือนถูกอดีตไดส้ร้างข้ึนมาหมดแลว้ ศิลปินปัจจุบนัก็เสมือนการหยิบยืมหรือการไดรั้บอิทธิพลแลว้
สร้างลกัษณะเฉพาะของแต่ล่ะคน สไตล”์ คือรูปแบบเฉพาะตวัของศิลปิน  Individuality) หรือตน้แบบ 
 Originality) ของศิลปินท่ีถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ในงานศิลปะ ทั้ งรูปทรงและเน้ือหา เป็น
ลกัษณะท่ีมีความเฉพาะ เกิดจากกระบวนการคิด รสนิยม ประสบการณ์และสภาพแวดลอ้ม ท าให้เกิด
ความมีเอกลกัษณ์ ความเป็นตวัตนข้ึนในผลงานการสร้างสรรค์ อาจจ าแนกหรือแบ่งประเภทไดต้าม
วตัถุประสงค ์เน้ือหา รูปแบบ หรืออาจเจาะจงไปถึงรายละเอียดท่ีแสดงในผลงาน อาทิ รูปร่าง รูปทรง 
สี พื้นท่ี วธีิการใชฝี้แปลง เป็นตน้ ลกัษณะเฉพาะหรือสไตล์ของผลงานมกัเกิดข้ึนเพื่อบ่งช้ีถึงอตัลกัษณ์
ของศิลปินแต่ละคน บางคนเกิดจากการท าซ ้ าจนเกิดเป็นภาพจ า บางอตัลักษณ์เกิดจากการได้รับ
อิทธิพลของตะวนัตก บางคนเกิดจากส่ือหรือรสนิยมส่วนตวัถ่ายทอดของมาเกิดเป็นกล่ินอายบางอยา่ง
ของตวัศิลปินนั้นๆ สไตล์เป็นตวับ่งช้ีให้ผูช้มผลงานรู้วา่งานลกัษณะน่ีวิธีการน้ีหรือวิธีคิดแบบน้ีเป็น
ของศิลปินผูน้ี้ บางคร้ังสไตล์ช่วยให้ผลงานเป็นตวับอกเล่าท่ีมาท่ีไปอุปนิสัยของศิลปินคนนั้น โดยท่ี
ไม่ตอ้งใหศิ้ลปินเอ่ยอธิบายผลงานดว้ยซ ้ า 
 

 

 

 

 

 

 

 
ภำพที ่2.7 Natural Born Killer ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี.  2014.  Natural Born Killer. [Online]. Available : 
    http://www.fineart-magazine.com/events/นิทรรศการ-tamcois-dazed-confused/ 
                Retrieved May 18, 2016. 
 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที ่2.8  Lady ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี.  2013.  Lady. [Online]. Available : http://sale29.eurseree.com/ 

                 Retrieved May 18, 2016.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่2.9 Suicide ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี.  2014.  Suicide. [Online]. Available : 

     http://www.fineart-magazine.com/events/นิทรรศการ-tamcois-dazed-confused/ 
       Retrieved May 18, 2016. 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://sale29.eurseree.com/
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2.3 สรุปอทิธิพลทีไ่ด้รับจำกผลงำนศิลปิน 

       จากการท่ีได้ศึกษาท าความเขา้ใจในผลงานศิลปิน ขา้พเจา้ได้เรียนรู้ถึงท่ีมาของการสร้างสรรค์
กระบวนการของการท างานของศิลปินแต่ละท่านมีเส้นทางการสร้างสรรคแ์ละภาษาในการแสดงออก

ท่ีมีเอกลกัษณ์มาก ทั้งในด้านท่ีมา อารมณ์ความรู้สึกของภาพท่ีศิลปินแสดงออกมา ท าให้เกิดแรง

บนัดาลใจและสาระของการสร้างเน้ือประเด็นต่างๆ เพื่อใชใ้นการศึกษาอา้งอิง ศิลปินแต่ละท่านท่ีหยิบ

ยกมานั้นมีเน้ือเร่ืองของการแสดงออกอยูภ่ายใน โดยสร้างภาษาใหม่ๆ สร้างสัญลกัษณ์ใหม่ท่ีมีรูปแบบ

เฉพาะตวัผา่นการเล่าเร่ืองราวตามยคุสมยัของตวัศิลปินเอง 
 

2.4 แนวควำมคดิสร้ำงสรรค์ 
 

       ข้าพเจ้าน าเสนอเป็นตัวแทนความเป็นมนุษยท่ี์เต็มไปด้วยอตัตาผ่านจริตบอกเล่าการโหยหา

ความสุขเพื่อขจดัทุกข ์เสมือนการเดินทางตามหาความสุขท่ีแทจ้ริงผา่นจริตนิสัยของขา้พเจา้เป็นตวัน า 

โดยคู่ขนานไปกบัวิธีคิดทางพุทธศาสนาของ สุญญตา ความวา่งเปล่า เหมือนการขมวดการบอกเล่าวา่ 

ความสุขแทจ้ริงแลว้ก็เป็นเพียงมายา การหลงในสุขหรือยดึติดสุข ทา้ยท่ีสุดก็ยอ่มเกิดทุกข ์ทุกสรรพส่ิง

ย่อมไม่มีความจีรังย ัง่ยืนด้วยความเป็นมนุษย์บางทีก็มักเกิดการเผลอเลอ เกิดเป็นเหตุส่งผลเป็น

ประสบการณ์น าพาสู่การสร้างสุมดุลภายในใจในทา้ยท่ีสุด ความวา่งเปล่าในอตัราและการปล่อยวาง

ความไม่ยดึมัน่ถือมัน่คือความสงบท่ีแทจ้ริงต่อทุกๆ ส่ิง ผลงานวทิยานิพนธ์ชุดน้ีเสมือนการตอบโจทย์

ความคิดภายในจิตใจของขา้พเจา้และอยากเป็นส่ือกลางบอกเล่าต่อผูช้มผลงานวทิยานิพนธ์ชุดน้ีใหเ้กิด

ความกระจ่างในความเป็นไปภายในอารมณ์พื้นฐานทางจิตใจในความเป็นมนุษย์ไม่มากก็น้อย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

บทที ่3 

กำรด ำเนินกำรสร้ำงสรรค์ 
 

 ส่ิงส าคญัในการสร้างสรรคใ์นการท างานสร้างสรรคข์องขา้พเจา้ตอ้งประมวลส่ิงท่ีคิดต่อเร่ือง

ท่ีจะน าเสนอค้นหารูปแบบ รูปทรงท่ีน่าสนใจผ่านภาพร่างคร่าวๆ หลายจ านวน เพื่ อน ามา

ประติดประต่อความคิดท่ีกระจดักระจายในจินตนาการ เพื่อน ามาจดัวางเร่ืองราวเพื่อเล่าเร่ืองผ่านจิต

กรรมภาพเคล่ือนไหวท่ีตรงตามวตัถุประสงคท่ี์จะน าเสนอ 
 

3.1 วเิครำะห์ข้อมูลด้ำนแนวควำมคดิและกำรถ่ำยทอดตำมทศันคติ 
 

       ส่ิงท่ีน าพาไปสู่วิธีคิดต่อ สุญญตา หรือ ความว่างเปล่า คือประสบการณ์การใช้ชีวิตการพบเจอ

ผูค้นส่ิงต่างๆ ด าเนินเดินทางไปตามอารมณ์ของตวัข้าพเจา้การคน้หาความสุขเม่ือคร้ังอดีต การท า

อยา่งไรก็ได้เพื่อให้ไดพ้บความส่ิงท่ีตอ้งการ น าพาตวัเองไปสู่พื้นท่ีหรือความรู่สึกถึงการมีความสุข 

ท่านพุทธทาสภิกขุ ไดก้ล่าวไวป้ระโยคหน่ึงท่ีวา่ “อยากสุข อยา่ชอบสุข หลงสุข มนัจะกดัเรา” เป็นค า

ท่ีจุดประกายอยา่งหน่ึงเพราะเรากลบัไปมองยอ้นมา ระหวา่งท่ีเราอยากจะหาความสุขนั้นระหวา่งนั้น

เราเกิดทุกขใ์นใจมากมายพอเจอความสุขแลว้ความสุขมนัก็ยอ่มมีวนัเลิกลาจากนั้นเราก็เกิดทุกข์ ดว้ย

เหตุน้ีท าให้ขา้พเจา้พยายามสร้างความเป็นไปไดผ้า่นแง่คิดเหล่าน้ีว่าเราจงปล่อยวาง ไม่ยึดติดต่อทุก

อย่าง เปิดรับความเป็นไปท่ีเข้ามาส่ิงท่ีน าพาเราไปคือผลท่ีท า ข้าพเจ้าเช่ือว่าทุกส่ิงท่ีผ่านมาสร้าง

ประสบการณ์ให้เราตลอดเวลา ความว่างเปล่า คือความรู้สึกเฉยๆ จริงๆ แค่นั้นก็พอแลว้ จริงแทอ้าจ

เป็นความสงบหรือความสุขท่ีแทจ้ริงท่ีเราตอ้งการก็ได ้

       ขา้พเจา้พยามมุ่งเนน้การบอกเล่าต่อประสบการณ์ท่ีเกร่ินมานั้นผา่นสุนทรียะของผลงานจิตรกรรม

ท่ีมีกล่ินอายของความล ้าสมยัผสมกบัความเป็นพื้นถ่ินแสดงถึงความปัจจุบนัท่ีมีความกา้วกระโดดของ

เทคโนโลยส่ีวนความเป็นพื้นถ่ินแสดงนยัยะของคนท่ียงัมีความคิดแบบเป็นตน้ขั้วของความเป็นมนุษย์

การอยู่ร่วมกนัเสมือนการยอ้นแยง้บางอยา่งแต่มีเคมีท่ีส่งผลนยัยะบางอย่างของยุคเราในปัจจุบนั ตวั

งานบอกเล่าการเดินทางพาลพบประสบการณ์ต่างๆ ทั้งสุขและทุกข ์ขมวดจบดว้ยวิธีคิดของ สุญญตา

ความวา่งเปล่าเสมือนแสดงความหมายท่ีวา่ส่ิงท่ีไดรั้บมาไม่วา่ทั้งสุขหรือทุกขทุ์กอยา่งก็ตอ้งผา่นไปไม่

มีความจีรัง จงยอมรับหรือปล่อยวางต่อประสบการณ์ท่ีผา่นเขา้มาในชีวติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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       ข้าพเจ้าได้รับแรงบันดาลใจจากจุดน้ีเกิดเป็นประสบการณ์ ข้ึนภายใน ข้าพเจ้าอยากหยิบ

ประสบการณ์น้ีบอกเล่าผ่านผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ีผ่านรูปแบบภาพเคล่ือนไหวของอตัลกัษณ์ของ

ขา้พเจา้เล่าผา่นการนึกคิดผา่นกระบวนการเป็นขั้นตอนเพื่อตอบโตจ้ริตภายใตท้ศันคติส่วนตวั 
 

3.2 กำรสร้ำงภำพร่ำงและกำรพฒันำภำพร่ำง 
 

       3.2.1 แรงบันดำลใจ  
 

       ขา้พเจา้สนใจการสร้างพื้นท่ีวตัถุต่างๆ และคาแรคเตอร์ท่ีมีความตลกร้ายบางอยา่งซ่ึงอาจเกิดจาก

เสพส่ือหรือภาพยนตร์และการฟังเพลงการอ่านหนังสือ เป็นตน้ ส่ิงท่ีเสพผ่านส่ือนั้นๆ อาจเกิดแรง

บนัดาลใจ ความปิติ ความสะเทือนใจ ส่ิงเหล่าน้ีเป็นความคิดขั้นตน้ในการเร่ิมลงมือคิดผลงาน ส่ือ

ต่างๆ มีผลกบัการท างานของขา้พเจา้มาก ด้วยปัจจุบนัส่ือสามารถเสพได้อย่างสะดวกรวดเร็วและ

หลากหลายมาก ท าให้เราตอ้งโฟกสัหรือเจาะจงในส่วนท่ีเราตอ้งการพูดถึงมนัอย่างไร ขอ้ดีก็คือเรา

สามารถหยิบจบัคน้หาได้อย่างรวดเร็วแล้วใช้อา้งอิงในการคิดผลงาน เพื่อการตกตะกรอนความคิด

ของเราในระดบัต่อไป 
 

       3.2.2 กำรสร้ำงภำพร่ำง  
 

        ส่ิงเหล่าน้ีจะถูกขา้พเจา้บนัทึกลงสมุดภาพร่างเวลาเราสนใจหรือหลงใหลส่ิงท่ีไดเ้สพจากส่ือนั้นๆ 

เกิดเป็นการบนัทึกช่วงเวลาของความคิดเราในตอนนั้นๆ จากนั้นเวลาคิดหรือสร้างผลงาน ภาพร่าง

เหล่าน้ีก็เปรียบเสมือนอุปกรณ์ท่ีคอยเช่ือมต่ออีกความคิด บางภาพร่างๆท่ีมีความหนา้สนใจหรือลงตวั

กบัผลงานก็สามารถหยิบมาใช้ไดเ้ลยโดยไม่ตอ้งปรับเปล่ียนอะไร ภาพร่างหรือภาพท่ีใชร่้างความคิด

ต่อให้สะเปะสะปะอยา่งไร บางคร้ังมนัจะช่วยสร้างความสมบูรณ์เม่ือเราตอ้งการมนั เพราะจริงแล้ว

ภาพร่างมนัก็ส่ิงท่ีออกมาจากภายในความคิดจิตใจเรานั้นเอง 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3 อธิบำยและวเิครำะห์ภำพร่ำง 
 

       3.3.1 ภำพร่ำง  

 

 

 

 

  

 

 

 

ภำพที ่3.1 ภาพร่างท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่3.2 ภาพร่างท่ี 2  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที ่3.3 ภาพร่างท่ี 3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่3.4 ภาพร่างท่ี 4  

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที ่3.5 ภาพร่างท่ี 5  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่3.6 ภาพร่างท่ี 6 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที ่3.7 ภาพร่างท่ี 7  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่3.8 ภาพร่างท่ี 8 
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       วิเครำะห์ภำพร่ำง ขา้พเจา้ใช้การสร้างภาพร่าง เสมือนการสร้างฉากในผลงานภาพเคล่ือนไหว

(Storyboard) เป็นท่ีละฉากตามความคิดของขา้พเจา้เป็นคนก าหนดภายใตแ้นวความคิดของผลงาน

วทิยานิพนธ์ จากนั้นภาพร่างเหล่าน้ีจะถูกน ามาสร้างเป็นผลงานจิตรกรรมเพื่อนสร้างผิวในงานก่อนท่ี

จะน าไปเขา้คอมพิวเตอร์เพื่อสร้างภาพเคล่ือนไหว 
 

3.4 ขั้นตอนกำรสร้ำงสรรค์ผลงำน 
 

       3.4.1 น าภาพร่างท่ีเป็นการก าหนดไวเ้ป็นฉากๆ (Storyboard) น ามาสร้างเป็นผลงานจิตรกรรม 
       3.4.2 น าภาพร่างทั้งหมดมาสร้างเป็นผลงานจิตรกรรม โดยแยกเป็นส่วนๆ ระหว่างภาพพื้นหลงั
และตวัวตัถุหรือคาแรคเตอร์ แยกมาสร้างเป็นผลงานจิตรกรรมเพื่อสร้างผิวและสีท่ีขา้พเจา้ตอ้งการ 
โดยสร้างหลายๆ อิริยาบถเพื่อเอาไปใช้ในการสร้างให้วตัถุหรือท าให้คาแรคเตอร์เหล่านั้นสามารถ
ขยบัไดผ้า่นโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ 

       3.4.3 เม่ือภาพร่างทั้งหมดถูกท าให้เป็นผลงานจิตรกรรม ใชก้ารสแกนหรือการถ่ายภาพดว้ยกลอ้ง
ดิจิตอลท่ีมีความคมชัดเพื่อถ่ายทอดให้เหมือนตน้แบบอย่าง 100 เปอร์เซ็น น าเขา้คอมพิวเตอร์โดย
ขา้พเจา้ใช้โปรแกรมโฟโตช้อป (Adobe Phostoshop) น ามาสร้างภาพเคล่ือนไหวเฟรมต่อเฟรมเพื่อน
ให้เกิดการเคล่ือนไหวในภาพจิตรกรรมตน้แบบตามฉากท่ีเราก าหนดไวใ้นภาพร่างของขา้พเจา้ใน
ขั้นตอนแรก 

       3.4.4 เม่ือไดภ้าพเคล่ือนไหวตามเน้ือเร่ืองทั้งหมดแลว้ บนัทึกไฟล์งานเป็นไฟล์วีดีโอน าผลงานมา
ตัดต่อหรือเพิ่มเสียงในผลงานผ่านโปรแกรมเวกัสโปร (Vegas Pro) สร้างเสียงบรรยากาศ วตัถุ 
เสียงดนตรีตามท่ีเราตอ้งการเพื่อขบัเนน้อารมณ์ในการดูผลงาน 

       3.4.5 เม่ือเสร็จส้ินทั้งหมดหรือพอใจแล้วทั้งการตดัต่อและการใส่เสียงในภาพเคล่ือนไหวแล้ว 
บนัทึกผลงานเป็นไฟล์วิดีโออีกที จากนั้นลองเปิดไฟล์ผลงานเพื่อตรวจเช็คความบกพร่องเพื่อความ
สมบูรณ์ในผลงาน จากนั้นพิจารณาจุดเด่นจุดดอ้ยเพื่อการพฒันาในงานช้ินต่อไป  

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่3.9 ภาพการสร้างสรรคข์ั้นตอนท่ี 1 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่3.10 ภาพการสร้างสรรคข์ั้นตอนท่ี 2 

 ภำพที ่3.11 ภาพการสร้างสรรคข์ั้นตอนท่ี 3 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่3.12 ภาพการสร้างสรรคข์ั้นตอนท่ี 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที ่3.13 ภาพการสร้างสรรคข์ั้นตอนท่ี 5 

ภำพที ่3.14 ภาพการสร้างสรรคข์ั้นตอนท่ี 6

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

บทที ่4 

วเิครำะห์ผลงำนกำรสร้ำงสรรค์ 
 

จากการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ “ประสบการณ์ก่อนสู่ความว่างเปล่า” เม่ือไดผ้ลงาน

โดยสมบูรณ์ออกมาแลว้การวิเคราะห์ผลงานเป็นส่ิงส าคญัในการประเมินและตรวจสอบองคป์ระกอบ

วา่ผลงานของขา้พเจา้นั้นตรงตามเป้าหมาย หวัขอ้ เร่ืองราว รวมไปถึงความรู้ความเขา้ใจของตวัขา้พเจา้

เองวา่ดีมากนอ้ยแค่ไหนและส่ือสารกบัผูช้มมากนอ้ยหรือไม่ 
 

4.1 วเิครำะห์ผลงำนโดยรวม 
 

       4.1.1 ด้ำนเร่ืองรำว 
 

       ขา้พเจา้สนใจความเป็นศาสนา หลกัธรรมค าสอนและวิเคราะห์เหตุผลผ่านวิทยาศาสตร์ความ

เป็นไปไดท่ี้เก่ียวเน่ืองกบัความเป็นมนุษย ์เล่าผ่านผลงานภาพเคล่ือนไหว (Animation) เพื่อเสริมใน

การเล่าเป็นเร่ืองราวใหเ้ขา้ใจมากข้ึนผา่น รูป รส กล่ิน เสียง ในผลงานภาพเคล่ือนไหว 
 

       4.1.2 ด้ำนเนือ้หำ 
 

       การสร้างผลงานชุดน้ี เร่ิมจากการตั้งค  าถามท่ีเกิดข้ึนจากการนิยามของมนุษยท์  าให้ขา้พเจา้หัน
กลบัมามองส่ิงท่ีใกลต้วัท่ีสุดนั้นคือ “ตวัเอง” จากการวเิคราะห์จากการเฝ้ามองตวัเองกวา่ 20 ปี ถึงจะดู
นอ้ยแต่ค่อนขา้งจะตอบโจทยบ์างอยา่งผา่นช่วงวยัรุ่นไดป้ระมาณหน่ึง เร่ิมจากจินตภาพในวยัเด็กการ
เดินทางจนถึงวยัรุ่น รสนิยมต่างๆ การเสพส่ือ การเขา้สังคม อบายมุขทุกส่ิงท่ีเคล้าคลอไปกบัส่ิงท่ี
เรียกวา่ “ความสุข” ท าไมเราตอ้งการมนั มนัรู้สึกดีจริงหรือ ขา้พเจา้โหยหามนัในช่วงเวลาผา่นมาจนถึง
ปัจจุบนัเกิดเป็นค าถามในใจตลอดมา ผลงานชุดจะแสดงผลการตั้งค  าเป็นเน้ือหาหลกัท่ีกล่าวมาขั้นตน้
นั้นเอง  
 

       4.1.3 ด้ำนกำรแสดงออก 
 

       ผลงานชุดน้ีได้แสดงให้เห็นถึงกระบวนการสร้างภาพในผลงานผ่านรสนิยมจากการเสพส่ือ

นิตยสาร ภาพยนตร์วิทยาศาสตร์ (Sci-Fi) ดนตรี ทีวีทศัน์และการอ่านหนงัสือการ์ตูน ฯลฯ และผสม

กบัวธีิคิดของศาสนาพุทธ ซ่ึงในความเป็นศาสนาพุทธจะมีภาพจ าทั้งดา้นความเช่ือและสุนทรียะในเชิง

ศิลปะ เม่ือถูกรวมกนัท าใหเ้กิดภาพท่ีเขา้กนัอยา่งแปลกตาในผลงานของขา้พเจา้ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2 วเิครำะห์ทศันะธำตุ 
 

       ทศันธาตุในผลงานศิลปกรรมนั้นเป็นหวัใจส าคญัในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะหากขาดไปนั้น
อาจเรียกวา่ไม่สมบูรณ์ในทางความถูกตอ้ง ขา้พเจา้ไดร้วบรวมขอ้มูลความรู้เร่ืองทศันธาตุทางศิลปะมา

ประกอบหลอมรวม เพื่อให้สมบูรณ์ในการส่ือสารความหมายการแสดงออกโดยก าหนดของทศันธาตุ

ต่างๆ ตามผลงานท่ีเกิดข้ึนดงัน้ี 
  

4.2.1 รูปทรง (Forms) 

       จากการวิเคราะห์ รูปทรงไดเ้ลือกมามาใช้คือรูปทรงของภาพ

จ าสัญลกัษณ์ทางความเช่ือของศาสนาพุทธน ามาอา้งอิงเพื่อการ

น าเสนอการแสดงความคิดเห็นและเร่ืองราวในการน าเสนอในเชิง

ความคิดผ่านผลงาน รูปทรงในผลงานในแต่ล่ะฉากจะมีความ

หลายเพื่อสร้างจุดเช่ือมสายของแก่ผูช้มผา่นรูปทรงขนาดเล็กและ

ใหญ่แตกต่างกนั 

 ภำพที ่4.1 ภาพแสดงรูปทรงท่ี 1 

 

       ในงานของข้าพ เจ้า เกือบ ทุก ช้ินของผลงาน ชุด น้ีจะให้

ความส าคญัต่อรูปทรงและสัญลกัษณ์ท่ีมีความก่ึงท่ีเล่นท่ีจริงเพื่อ

หยอกล้อไปกับแนวความคิดท่ีเสมือนการควานหาค าตอบใน

ผลงาน 

   

ภำพที ่4.2 ภาพแสดงรูปทรงท่ี 2 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.2 พืน้ผวิ (Texture) 

       ลกัษณะของผวิมีความส าคญัในการเนน้ เน้ือหา 

เพื่อแสดงในตัววตัถุท่ีต้องสร้างให้ภาพใกล้เคียง

ตน้แบบและคอยบอกความเป็นลกัษณะของผิวใน

แต่ละวตัถุเช่น ความมนัเงา ความดา้น ขรุขระ เป็น

ตน้เพราะตวัผิวเหล่าน้ีจะคอยช่วยแสดงตวัและอาจ

ส่งผลต่อความรู้สึกในตวังานดว้ย 

 

        ภำพที ่4.3 ภาพการแสดงพื้นผวิท่ี 1 

 

       ข้าพเจ้าเจาะจงในการสร้างผิวจิตรกรรมใน

ผลงานแทน ท่ีจะส ร้างในในคอมพิ วเตอร์ ซ่ึ ง

กระบวนการรวดเร็วกวา่ก็เพราะว่าผิวในจิตรกรรม

จะมีความเฉพาะตวัมากกวา่ ซ่ึงเม่ือถูกน ามารวมกนั

กับเทคนิคการตกแต่งภาพในดิจิตอลท าให้เพิ่ม

ความโดดเด่นของผวิในผลงานขา้พเจา้ข้ึนไปอีก   

       ภำพที ่4.4 ภาพการแสดงพื้นผวิท่ี 2 

                                                                                                                                                                                        

       พื้นผิวในงานภาพเคล่ือนไหวของขา้พเจา้จะเกิด
จากการสร้างผิวจากผลจิตรกรรมเป็นต้นแบบ ตัว
ผลงานจะมีร่องรอยทีแปรงจากพู่กนัและเอกลกัษณ์
ในการเขียนของตวัขา้พเจา้ช่วยสร้างอตัลกัษณ์ของ
ตวังานใหเ้ด่นชดัในผลงานภาพเคล่ือนไหว 
 

       ภำพที ่4.5 ภาพการแสดงพื้นผวิท่ี 3 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2.3 สี (Colour) 

 

       การใชสี้ในผลงานศิลปะมีความส าคญัในการ
บอกความรู้สึกหรือการแสดงอารมณ์ในภาพเป็น
ตวัก าหนดความรู้สึกในการมองภาพรวมทั้งหมด
ของผลงาน สีและน ้ าหนักท่ีใช้จะคอยส่ือความ
เป็นอารมณ์ของตวังานในแต่ล่ะฉาก 

 

ภำพที ่4.6 ภาพการแสดงสีท่ี 1 

 

 

       จากการวเิคราะห์สีในผลงานขา้พเจา้ ขา้พเจา้

จะคุมโทนสีในผลงานเพื่อแสดงอารมณ์ในฉาก

นั้นๆโดยคุมสีหลกัไปทัว่ทั้งภาพเพื่อให้เกิดความ

กลมกลืนภายในแต่ล่ะฉาก 

 

              ภำพที ่4.7 ภาพการแสดงสีท่ี 2 

 

        

       จากการวิเคราะห์สีท่ีเกิดข้ึนในผลงานชุดน้ี 

เน่ืองด้วยความเป็นสีในจอคอมพิวเตอร์จะเป็นสี

พิเศษในระบบดิจิตอลซ่ึงมนุษยไ์ม่สามารถเห็น

ในธรรมชาติได้ ท าให้ เกิดความพิ เศษหรือข้อ

ไดเ้ปรียบในการวางสีท่ีหลากหลายในผลงาน 

  ภำพที ่4.8 ภาพการแสดงสีท่ี 3 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.3 วเิครำะห์กำรจัดองค์ประกอบของภำพ 
 

       การจดัองค์ประกอบศิลป์ (Art Composition) เป็นหลกัการในการจดัภาพโดยมุมองท่ีมีหลกัการ

เพื่อช่วยให้เกิดเหตุและผลงานในดูหรือวางสายตาในภาพซ่ึงหลกัการท่ีกล่าวมาจะสอดแทรกถึงคุณค่า

ทางด้านเน้ือหา เป็นเร่ืองราวหรือสาระของผลงานท่ีศิลปินผูส้ร้างตอ้งการท่ีจะแสดงออกมาโดยให้

ผูช้มไดส้ัมผสั รับรู้ โดยอาศยัรูปลกัษณ์ท่ีเกิดจากการจดัองคป์ระกอบทางศิลปะ ถา้องคป์ระกอบท่ีจดั

ข้ึน ไม่สัมพนัธ์กบัเน้ือหาเร่ืองราวท่ีน าเสนอผลงานศิลปะนั้นก็จะขาดคุณค่าทางความงามไป ดงันั้น

การจดัองค์ประกอบศิลป์ จึงมีความส าคญัในการสร้างสรรค์งานศิลปะเป็นอย่างยิ่งและท าให้งาน

ศิลปะนั้นทรงคุณค่าทางความงาม จึงจ าเป็นตอ้งมีองค์ความรู้และความเขา้ใจในการจดัองค์ประกอบ

ภาพเพื่ อให้ผลงานมีความสมบูรณ์โดยตัวภาษาของศิลปะเอง ในผลงานวิทยานิพนธ์ชุด น้ี 

“ประสบการณ์ก่อนสู่ความวา่งเปล่า” ไดว้เิคราะห์องคป์ระกอบภาพดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่4.9 ภาพแสดงการวเิคราะห์โครงสร้างการจดัวางช้ินท่ี 1 
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ภำพที ่4.10 ภาพแสดงการวเิคราะห์โครงสร้างการจดัวางช้ินท่ี 2 
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ภำพที ่4.11 ภาพแสดงการวเิคราะห์โครงสร้างการจดัวางช้ินท่ี 3 
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ภำพที ่4.12 ภาพแสดงการวเิคราะห์โครงสร้างการจดัวางช้ินท่ี 4 
 

       4.3.1 ควำมกลมกลนื (Harmony) 
 

       ความกลมกลืนนั้นเกิดจากการใชคู้่สีคุมบรรยากาศภาพเป็นโครงสร้างหลกัๆและยงัมีการเช่ือมต่อ

ของรูปทรงท่ีมาจากต่างท่ีให้มีความเป็นเอกภาพ (Unity) การวางแบบแผนท่ีควบคุมในหน่วยต่างๆท่ี

รวมกนัอยูเ่ช่น ในส่วนของรูปทรงก็จะมีจงัหวะและทิศทางท่ีต่างกนั ส่วนของสัญลกัษณ์นั้นก็จะสร้าง

ความขดัแยง้โดยธรรมชาติใหท้ั้งภาพมีความกลมกลืนกนัเป็นหน่ึงเดียว 
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 4.3.2 ควำมหลำกหลำย (Varity) 
 

       ในผลงานของขา้พเจา้จะเห็นหลกัๆคือจะมีความหลากหลายในรูปทรงหลายวตัถุประกอบสร้าง

เกิดเป็นพื้นท่ีใหม่ ท าใหผู้ช้มสามารถพินิจพิเคราะห์ในระหวา่งดูผลงานไปตามท่ีขา้พเจา้สร้างในแต่ล่ะ

ฉากและทุกๆฉากมีการเล่าท่ีต่อเน่ืองกนัท าให้ตวังานตั้งแต่ตน้ยนัจบผลงาน มีความหลากหลายและมี

จุดสนใจต่างกนั 
 

         4.3.3 ควำมสมดุล (Balance) 
 

         ความสมดุลในงานหากวิเคราะห์ดูแลว้ส่วนใหญ่จะเป็นการให้ความรู้ความรู้สึกแบบการจดัวาง

ซ้ายขวาไม่เท่ากนั เรียกว่า ดุลยภาพแบบพอสมมาตร งานในภาพจะแสดงให้เห็นดว้ยการจดัการของ

น ้ าหนกัในผลงาน จดัการดว้ยส่ิงตดักนั จดัการดว้ยรูปร่างและพื้นผิวและดว้ยการใชต้  าแหน่งของทิศ

ทางการมอง 
 

         4.3.4 สัดส่วน (Proportion) 
 

         ในงานจะใช้รูปทรงท่ีมีขนาดแตกต่างกนัไปในแต่ล่ะส่วนของรูปทรงจะมีสัดส่วนเล็กใหญ่ใน

รูปทรงลดหลัน่ตามจงัหวะของขา้พเจา้ น ามาปะติดปะต่อเพื่อใหเ้กิดมิติใหม่ในภาพอยา่งพอเหมาะ 
         
        4.3.5 ควำมเป็นเด่น (Dominace) 
 

        ในผลงานจุดเด่นอยูท่ี่ความชดัของน ้ าหนกัสว่างและขนาดของรูปทรง เกิดการขบัเน้นและการ

น าพาสายตาในการมองผลงาน 
 

      4.3.6 ควำมเคลือ่นไหว (Movement) 
 

      การสร้างการเคล่ือนไหวในผลงานชุดน้ี เป็นการอนิเมชัน่โดยการน าภาพร่างทั้งหมดมาสร้างเป็น

ผลงานจิตรกรรม โดยแยกเป็นส่วนๆ ระหว่างภาพพื้นหลงัและตวัวตัถุหรือคาแรคเตอร์ แยกมาสร้าง

เป็นผลงานจิตรกรรมเพื่อสร้างผิวและสีท่ีขา้พเจา้ตอ้งการ โดยสร้างหลายๆ อิริยาบถเพื่อเอาไปใชใ้น

การสร้างให้วตัถุหรือท าให้คาแรคเตอร์เหล่านั้นสามารถขยบัเคล่ือนไหว สร้างจงัหวะภาพ ดนตรีและ

อารมณ์ต่างๆในภาพโดยการตดัต่อผา่นโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ 

 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



37 
 

4.4 สรุปกำรวเิครำะห์ 
        
       จากการสรุปวิเคราะห์ผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ี ซ่ึงได้เกิดปัญหาในกระบวนการสร้างสรรค์
มากมายทั้งจะเป็นการองคป์ระกอบในภาพ ระยะเวลาในสร้างผลงานและการท าความเขา้ใจต่อเน้ือหา
เพื่อแปลงเป็นภาพท่ีเช่ือมโยงกันต่อแนวความคิดของข้าพเจ้า การสร้างผลงานท่ีดีนั้ นจ าเป็นต้อง
วิเคราะห์ผลงานให้มากทั้งจากผลงานท่ีมีมาของศิลปิน ประวติัศาสตร์ศิลป์ในอดีตรวมไปถึงการท า
ความเขา้ใจในวสัดุอุปกรณ์และหนา้ท่ีของการท างานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีมีความหลากหลายมาก 
เพื่อให้เกิดความช านาญในการสร้างหรือในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ส่วนในทางด้านการแกไ้ขนั้น 
ขา้พเจา้จ าเป็นท่ีจะตอ้งวางแผนหรือวิเคราะห์ในกระบวนการทุกขั้นตอนการท างานให้ชดัเจนยิ่งข้ึน
ต่อไป เพื่อหลกัเล่ียงปัญหาท่ีเกิดข้ึนในงานศิลปะของขา้พเจา้ในภายภาคหนา้ 
       การวเิคราะห์องคป์ระกอบจึงเป็นหวัใจส าคญัของการท าความเขา้ใจศิลปะของตนเองเพื่อเป็นการ

ปรับใชก้บัส่ิงท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนัใหมี้ความน่าเช่ือถือหนกัแน่นในตวัท่ีมาในแง่มุมต่างๆ และคุณค่าทาง

ศิลปะท่ีดียิง่ข้ึนต่อไปในปัจจุบนัและอนาคต
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บทที ่5 

สรุปผลกำรสร้ำงสรรค์ 
 

       การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ในหัวข้อ “ประสบการณ์สู่ความว่างเปล่า” ของข้าพเจา้ได้
มุ่งเน้นถึงเน้ือหาสาระ โดยถ่ายทอดจากทศันคติส่วนตนความนึกคิดการแสดงออกและแสดงความ
คิดเห็นออกมาเป็นผลงานจิตรกรรมภาพเคล่ือนไหวชุดน้ี 

       ซ่ึงผลงานชุดน้ีขา้พเจา้มุ่งเน้นการน าเสนอต่อการหาค าตอบแก่ตนเอง การวิเคราะห์ในการนึกคิด
ในช่วงวยัท่ีรู้นิติภาวะจนเร่ิมเขา้วยัผูใ้หญ่ ขา้พเจา้มกัตั้งค  าถามให้ตวัเองท่ีว่า มนุษยน์ั้นท่ีแทต้อ้งการ
อะไร เกิดมาท าไม เราอยูเ่พื่อหาความสุขเพียงเท่านั้นหรือไม่ ส่ิงนึกคิดเหล่าน้ีก่อตวัเป็ดเป็นปัจจยัหลกั
ในการท างานวิทยานิพนธ์ชุดน้ีและข้าพเจา้เองก็ต้องหาค าตอบในระหว่างหาข้อมูลและการสร้าง
ผลงานไปด้วย ขา้พเจา้ยงัไม่ได้บวชเรียนแต่เป็นคนชอบศึกษาหลกัค าสอนของศาสนาพุทธ ศึกษา
เพราะอยากท าความเขา้ใจต่อความเป็นมนุษยแ์ละตนเอง ทุกคนรู้หรือตวัขา้พเจา้รู้การติดสุขหรือการ
ท าตามกิเลสระหว่างทางย่อมเกิดทุกข์แต่ก็ละไม่ได้ดว้ยเหตุอนัใด ความสุขมนัหอมหวานจนเราลืม
ทุกขเ์ม่ือเราอยูก่บัมนัหรือ ศาสนาพุทธไดต้อบค าถามเหล่าวา่น้ีวา่ ทุกขสุ์ขแยกกนั สุขก็คือสุข เม่ือทุกข์
ก็ตอ้งทุกข์ เป็นอนิจจา ขา้พเจา้หาความเป็นไปได้ในการท าความเขา้ใจมนัจนไปเจอหลกัค าสอนท่ี
เรียบง่ายและน่าจะเป็นส่ิงท่ีอธิบายทุกส่ิงของภายในจิตใจมนุษยน์ั้นคือค าวา่ สุญญตา ความว่างเปล่า 
ความไม่จีรัง การปล่อยวางต่อทุกส่ิงท่ีเกิดข้ึน เม่ือสุขก็แค่เขา้ใจว่าท าไมสุข ทุกข์ก็ยอมรับว่ามนัคือ
ทุกข ์ทุกอยา่งมีเวลาเคล่ือนตวัไปขา้งหนา้เป็นหลกัธรรมชาติ แต่ส่ิงท่ีก าหนดไดคื้อตวัเราเอง 

       ขา้พเจา้สนใจค าสอนน้ีแลว้พยายามละกิเลสต่างๆโดยการท าความเขา้ใจส่ิงต่างๆ ท่ีเกิด แต่ใช่จะ
ตดัมนัไดอ้ยา่งถาวรดว้ยเหตุหรือขอ้อา้งของความเป็นมนุษย ์แต่ส่ิงท่ีไดคื้อความสงบบางอยา่งท่ีถูกมา
แทนท่ีความวุน่วายภายในจิตใจท่ีเกิดจากการหาค าตอบในส่ิงท่ีกระท าลงไป การตั้งสติและปล่อยวาง
อยา่งจริงๆถือวา่เป็นส่ิงท่ีดีถึงจะไม่มากก็ตามและมีผลต่อแนวคิดและการท าศิลปะท่ีผา่นๆ มา  

       การได้รู้จกัถึงวิธีคิดของ “สุญญตา” ได้ขยายมุมมองในการมองชีวิตและการท างานศิลปะของ
ขา้พเจา้ได้กวา้งข้ึน และผลงานชุดน้ีก็ช่วยให้เราท าความใจกบัตนเอง ความท้าทายในการลองท า
ผลงานภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงแต่ก่อนนั้ นข้าพเจ้าสร้างแต่ผลงานจิตรกรรมบนผ้าใบ สุดท้ายแล้ว
ประสบการณ์จากปัญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนหรือค าแนะน าของอาจารย์ทุกท่านในการสร้างผลงาน
วิทยานิพนธ์ชุดน้ีจะช่วยให้ขา้พเจา้เกิดความรู้ความเขา้ใจเพื่อการพฒันาและการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะสืบต่อไปในภายภาคหนา้ 
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ปัญหำและข้อเสนอแนะ 
 

       ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการสร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมภาพเคล่ือนไหวชุด “ประสบการณ์สู่ความวา่ง
เปล่า” น้ี สามารถแบ่งไดเ้ป็น 

1. ปัญหาทางความคิดและรูปแบบ เกิดข้ึนในระยะแรกของการสร้างสรรค์ผลงานเน่ืองจาก
การน าความคิดท่ีใช้ขอ้มูลส่วนตวัมาใชส้ร้างสัญลกัษณ์ท่ีมีความหมายเฉพาะ เจาะจง เพื่อ
ถ่ายทอดความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน ท าให้ขาดความเป็นสากล ไม่สามารถรับรู้หรือรู้สึกได้กับ
บุคคลทัว่ไปเท่าท่ีควร อีกทั้งความพยายามถ่ายทอดการส่ือผลงานให้ตรงกบัความคิดของ
ขา้พเจา้ ท าให้เกิดการคาดหวงั รวมถึงการตั้งค  าถามของจุดสุดทา้ยของเร่ืองราว ส่ิงต่างๆ 
เหล่าน้ี ท าใหผ้ลงานเกิดขอ้สงสัยแกผู้ช้มประมาณหน่ึงในบางเร่ืองราว แต่การท าผลงานชุด
น้ีท าให้ตะหนกัถึงการท างานในอนาคตวา่ขา้พเจา้นั้นตอ้งแกปั้ญหาอยา่งไร เพราะส่ิงส าคญั
ในการสร้างสรรค์ผลงานตอ้งมีความชดัเจน และใชส้ัญลกัษณ์ท่ีสามารถเขา้ใจไดง่้ายและ
สามารถส่งความเขา้ใจผ่านความรู้สึกต่อสัญลกัษณ์นั้นๆ ต่อผูช้ม จะท าให้การสร้างสรรค์
ผลงานสามารถส่ือสารความคิด อารมณ์และความรู้สึกไดต้ามตอ้งการ 

2. ปัญหาทางขั้นตอนและกระบวนการท างาน ข้าพเจา้สร้างตน้แบบจากผลงานจิตรกรรม
ก่อนท่ีจะน าไปสร้างภาพเคล่ือนไหวอีกที ส่ิงท่ีเป็นปัญหาเลยก็คือ ระยะเวลาในการ
สร้างสรรคค์่อนขา้งใชเ้วลาสูงในการสร้างผลงานแต่ล่ะฉาก ส่ิงส าคญัคือการจดจ่อการให้
ความรู้สึกต่อช่วงเวลานั้นให้ต่อเน่ืองไปจนจบการน าเสนอในแต่ล่ะช่วงแต่ล่ะฉากของการ
สร้างสรรค์ ฉะนั้นตอ้งมีสมาธิในทุกกระบวนการผลิตตน้แบบเป็นอย่างสูง การวางแผน
การท างานก่อนหลงัในการน าภาพจิตรกรรมก่อนน าไปตดัต่อสร้างภาพเคล่ือนไหวใน
คอมพิวเตอร์ แต่ส่ิงเหล่าน้ีช่วยให้ข้าพเจ้าฝึกความละเอียดบรรจง ฝึกการวางแผนการ
ท างานใหต้นเองในการท างานสร้างสรรคต่์อไปในภายภาคหนา้ 

3. ปัญหาการน าเสนอผลงานและการติดตั้ง ปัจจยัน้ีส าคญัมากเพราะเป็นการถ่ายทอดผลงาน
ต่อผูช้ม ปัญหาท่ีเกิดข้ึนคือ ความคมชัด ซ่ึงอาจเกิดจากแสงภายในท่ีจดัแสดงไม่มืดพอ 
เน่ืองดว้ยขา้พเจา้เลือกการถ่ายทอดผลงานชุดน้ีดว้ยวีดิทศัน์(Projector) ดว้ยความคมชดัซ่ึง
แน่นอนไม่เท่ากบัการดูผลงานผ่านจอคอมพิวเตอร์แน่นอน แต่การทดแทนความดอ้ยตรง
นั้นคือ ขนาดของผลงานจะใหญ่และเต็มตาข้ึนแก่ผูช้ม การแก้ปัญหาต่อประเด็นน้ีใน
ผลงานสร้างสรรคต่์อไปของขา้พเจา้คือ ควรสร้างพื้นท่ีหรือห้องเฉพาะดูผลงานของขา้พเจา้
เองเลย เพราะเราจะสามารถสร้างพื้นท่ีปิดเพื่อปิดแสงท่ีรอดเขา้มาท าให้ผลงานไม่ชดัเจน
ระหวา่งดูผลงานและยงัสามารถใหผู้ช้ม 
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       [Online]. Available :https://sites.google.com/site/animationsites/ Retrieved May 16, 2016. 
แดนสนธนา.,  2014.  โลเล ทวศัีกดิ์ ศรีทองดี. 

       [Online]. Available :http://www.adaymagazine.com/interviews/dialogue-18  

       Retrieved May 18, 2016. 

ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี.,  2014.  Natural Born Killer.  
       [Online]. Available :http://www.fineart-magazine.com/events/นิทรรศการ-tamcois-dazed- 
       confused/ Retrieved May 18, 2016 
ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี.,  2013.  Lady.  

       [Online]. Available :http://sale29.eurseree.com/ Retrieved May 18, 2016. 

ทวศีกัด์ิ ศรีทองดี.,  2014.  Suicide.  
       [Online]. Available :http://www.fineart-magazine.com/events/นิทรรศการ-tamcois-dazed- 
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ภำพผลงำนวทิยำนิพนธ์ 
                                              ช่ือผลงำน ประสบการณ์ก่อนสู่ความวา่งเปล่า 
                     เทคนิค จิตรกรรมภาพเคล่ือนไหว (Animation)  
                                              ขนำด 1280 x 720 พิกเซล, 2.50 นาที 
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ภำพผลงำนวทิยำนิพนธ์ (ต่อ) 
                                              ช่ือผลงำน ประสบการณ์ก่อนสู่ความวา่งเปล่า 
                     เทคนิค จิตรกรรมภาพเคล่ือนไหว (Animation)  
                                              ขนำด 1280 x 720 พิกเซล, 2.50 นาที 
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    ภำพผลงำนวทิยำนิพนธ์กำรติดตั้ง (Installation) 
                                             ช่ือผลงำน ประสบการณ์ก่อนสู่ความวา่งเปล่า 
                    เทคนิค ฉายผลงานผา่นเคร่ืองเล่นวดิีทศัน์ (Projector)  
                                             ขนำด แปลผนัตามพื้นท่ี 
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ประวติัผู้เขียน 
 

ช่ือนำม-สกุล   นาย ศรัณย ์เช้ือกรุง 
วนั เดือน ปีเกดิ   17 พฤศจิกายน พ.ศ. 2531 

ทีอ่ยู่    99/98 ซ.11ก. หมู่บา้นนกักีฬาแหลมทอง ถนนกรุงเทพกรีฑา  
                                            เขต/แขวง สะพานสูง กรุงเทพมหานคร 10250 

เบอร์โทร   094-854-2922 
E-Mail    Trystandx@gmail.com 
 

ประวตัิกำรศึกษำ 
 

2551     วทิยาลยัช่างศิลป์ลาดกระบงั 
2555  ศิลปบณัฑิต(จิตรกรรม) สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณ  

ทหารลาดกระบงั คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ภาควชิาศิลปกรรม 
 

ประวตัิกำรแสดงงำน 
 

2560    - (Eva13) Experimental Video Art Exhibition 
- อ นิ เมชั่น มิ ว สิ ควิ ดี โอ  “พรรณ ล าพัง  (Roll Alone)” Srirajah 
Rockers 

2559          - Korea Daejeon International Arts Exchange Association  2016 
    - แสดงผลงานอาร์ตเวริคและโมชัน่วช่ิวลร่วมกบั “Dj Noxro” 

- แสดงผลงานอาร์ตเวริคและโมชัน่วช่ิวลร่วมกบั “Dj Patty Your 
Villain”  

     - แสดงผลงานกลุ่มนิทรรศการ Inner Speace  ณ Ubaan art Station   
2558       - แสดงผลงานวดีิโออนิเมชัน่ในงาน Maklak ร่วมกบัวงดนตรี 

Srirajah Rockers และวงดนตรี Yena ณ Speedy Grandma 
 - อนิเมชัน่มิวสิควดีิโอ “การแชร์ (Karn Share)” Srirajah Rockers 

- ร่วมแสดงงานกลุ่ม Granny Revamp’s  WHO CARES ?  
ณ  Speedy Gandma 
- ร่วมแสดงศิลปกรรม “อมตะ อวอร์ด คร้ังท่ี 7 ” 
- ร่วมแสดงงานนิทรรศการกลุ่ม Thai Kustom Kulture x 
PISTONHEAD LEGER 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



47 
 

ประวติัผู้เขียน (ต่อ) 
 

2558  - แสดงผลงานกลุ่ม Hopfest ep1.Art Canival ณ Hof art space at w 
district 
- ร่วมแสดงนิทรรศการศิลปนิพนธ์ CIRCLE  
ณ ศุภโชค ดิ อาร์ต เซ็นเตอร์ 

2557          - ร่วมแสดงเปิดบา้นสถาปัตของคณะภาควชิาวจิิตรศิลป์ 
2555        - ร่วมแสดงศิลปกรรมภาพพิมพแ์ละวาดเส้นนานาชาติ คร้ังท่ี 3  

ณ หอศิลป์ร่วมสมยักรุงเทพ 
- ร่วมโครงการดาวเด่นบวัหลวง101 รุ่นท่ี4 หอศิลป์ สมเด็ดพระนาง
เจา้สิริกิต ์
- ร่วมแสดงนิทรรศการกลุ่ม  หัวข้อ LINE หอศิลป์สามกษัตริย์
เชียงใหม่ 
- แสดงงานศิลปะสัญจรคร้ังท่ี3หัวข้อ “Signature เส้นลายมือ”
จงัหวดัภูเก็ตและจงัหวดันครศรีธรรมราช  

2554       - ร่วมแสดงศิลปกรรมเด็กและเยาวชนแห่งชาติคร้ังท่ี 6  
ณ หอศิลป์เจา้ฟ้า 

2553         - แสดงงานศิลปะสัญจรคร้ังท่ี 2 หวัขอ้ “Super Market”   
จงัหวดัสงขลา หาดใหญ่ 

2552                                             - ร่วมแสดงงานศิลปกรรมผลงานนกัศึกษาวทิยาช่างศิลป์  
                                                     ณ  หา้งสรรพสินคา้ซีคอนสแควร์ 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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