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ผีล้านนา อ�ำนาจไร้รูปสู่รูปลักษณ์ในงานทัศนศิลป์

The Power of Invisible Lanna’s Spirit being Translated into Visual Art Images

กนิษฐา พวงศรี1

บทคัดย่อ

	 การวจิยัผล้ีานนา อ�ำนาจไร้รปูสูร่ปูลักษณ์ในงานทศันศลิป์มวีตัถปุระสงค์เพือ่ 1) ค้นหารปูลกัษณ์ของผล้ีานนาส�ำหรับ

บันทึกองค์ความรู้เป็นข้อมูลภาพ 2) วิเคราะห์ข้อมูลและสังเคราะห์สู่รูปภาพที่แสดงถึงรูปลักษณ์ของผีล้านนาเพื่อสืบสาน

วัฒนธรรมผีล้านนาไม่ให้เลือนหายไปจากสังคม 3) น�ำไปสู่แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์รูปลักษณ์ผีล้านนา

	 ผลการวิจัยพบว่า รูปลักษณ์ผีล้านนา น�ำไปสู่แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ มีหลักการในการสร้าง

จนิตภาพสมมติ ค�ำนงึถงึด้านเนือ้หา ประกอบไปด้วย ทางด้านกายภาพ สามารถสรุปทางกายภาพของผล้ีานนาได้ 3 รปูลกัษณ์ 

คือ 1) รูปลักษณ์มนุษย ์ ได้แก่ ผีประเภทที่ 1 ผี ที่มีลักษณะเป็นตัวแทนอ�ำนาจของธรรมชาต ิผีประเภทที่ 2 ผี ที่ให้ความ

คุม้ครองแก่มนษุย์ และผปีระเภทท่ี 3 ผ ีทีใ่ห้ความคุม้ครองแก่สถานที ่ทางกายภาพจะสือ่ในรปูแบบมนษุย์ชาย-สตร ีล้านนา 

2) รปูลกัษณ์อุปกรณ์ ได้แก่ ผปีระเภทที ่4 ผ ีทีช่่วยเหลอืมนษุย์ในการรกัษาพยาบาลและการพยากรณ์ โดยจะสือ่ถงึผีในรปูแบบ

ของใช้ล้านนา และ 3) รูปลักษณ์ผิดมนุษย์ ได้แก่ ผี ประเภทที่ 5 ผีร้าย หรือผีที่ให้โทษแก่มนุษย์ เป็นการผสมผสานระหว่าง

รูปลักษณ์มนุษย์ร่วมกับสัตว ์ ส่วนผีประเภทที่ 6 ผี ที่เป็นการละเล่นเป็นการผสมผสานรูปลักษณ์ระหว่างมนุษย์กับอุปกรณ์ 

เพราะเป็นผีที่สิงอยู่ในตัวผู้เล่นการละเล่นเป็นกิจกรรมที่สร้างความสามัคค ีทางด้านบริบทของผีล้านนา คือ คุ้มครอง ปกป้อง 

เคารพบูชา เสี่ยงทาย ท�ำนาย อันตราย ตักเตือน และสนุกสนาน สามัคค ี ด้านสัญลักษณ ์ สามารถระบุได้ 4 ประเด็นคือ 

ความเชือ่ ประเพณ ีการเคารพบรรพบุรษุ และกศุโลบายแฝง เนือ้หาทัง้หมดจะน�ำมาสู่การสร้างสรรค์งานศลิปกรรมในรูปแบบ

ภาพลายเส้นทั้งหมด 45 ภาพ

	 องค์ความรูท้ีไ่ด้จากการศกึษาวจิยัผล้ีานนาจะน�ำไปสู่แรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะทัง้ 3 ชดุ อันได้แก่ 

ผลงานชุดปั๊บสาผีล้านนา ผีโขนล�ำปาง และผู้เสียสละในพิธีกรรมเลี้ยงดง

ค�ำส�ำคัญ: ผีล้านนา   รูปลักษณ์ผีล้านนา   รูปภาพผีล้านนา   ลักษณะผีล้านนา   ความเชื่อผีล้านนา

Abstract

	 The objectives of the research on the Power of Invisible Lanna’s Spirit being Translated into Visual 

Art were to 1) search for appearances of the spirits of Lanna as visual image documentation, 2) analyze 

information and synthesizing it into images that represent the appearance of the spirits of Lana, in order to 

maintain the culture of spirits of Lanna and to keep it away from disappearing from society, and 3) gain 

knowledge from the research of the spirits of Lanna as a source of inspiration for artistic creation in visual arts.

	 The results of this research show the images of the spirits of Lanna that inspire the creativity in 

visual arts. The principles of visual imaginaries are concerned with contents in which physical aspects are 

focused on. However, the summary of the physical appearances of the spirits of Lanna can be summarized 

in 3 kinds of images. The Spirits seen in human forms can be categorized as follows: 1) spirits that represent 

1	 สาขาทัศนศิลป์และการออกแบบ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพาเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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the power of nature, 2) spirits that give protection to human being, 3) spirits that give protection to properties, 

appearing in the forms of Lanna men and women, 4 spirits that help people in medical treatment and prophesy, 

appearing in the forms of Lanna’s household utensils, 5 spirits that look differently from human and being 

harmful to mankind and appearing in the forms of human combining with animal, and 6 spirits of playful  

activities that appear in the form of human combining with forms of devices. Such spirits exorcize the players 

and control them to perform an activity that would bring solidarity to people in the community. The contexts 

of the spirits of Lanna generally refer to protection, worship, prediction, danger, warning, joy and harmony. 

The symbolic aspects of spirits of Lanna consist of 4 subjects namely faith, tradition, ancestor worship and 

hidden strategies for creating 45 drawing images.

	 Knowledge gained from the research of Spirits of Lanna enables inspiration for creating 3 series of 

art works comprising of Pub Sa Phi Lanna, Phi Khone Lampang and people who sacrificed in Liang Dong 

the ritual ceremony.

Keywords:	Lanna’s Spirit, The Appearance of Lanna’s Spirit, The Drawing Images of Lanna’s Spirit,  

The Characteristic of Lanna’s Spirit, The Belief of Lanna’s Spirit

1. บทน�ำ

	 ในพืน้ถิน่ล้านนามวีฒันธรรมและวถิชีวีติทีเ่กีย่วข้องกบัผ ีเนือ่งจากวถิชีวีติ และการด�ำรงอยูข่องชาวล้านนา มพีธิกีรรม

ต่างๆ ที่สืบทอดกันมาล้วนเกี่ยวข้องกับวิญญาณที่ไม่อาจตัดขาดจากโลกและความผูกพันเดิม จึงเกิดเรื่องเล่าต่างๆ มากมาย

ที่มาปรากฏอยู่ในรูปของวิญญาณที่เราเรียกว่าผี

	 วฒันธรรมล้านนาในปัจจุบนัถูกลมืเลอืนไปจากปัจจัยหลายด้าน อกีท้ังสภาพสงัคมโลกในปัจจบุนัทีม่กีารสือ่สาร เรยีนรู้ 

ถ่ายทอดวฒันธรรมจากทัว่โลกเป็นไปโดยง่าย ยิง่ส่งผลให้เกดิการเปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ ชาวล้านนารุน่ใหม่ทีไ่ด้รบัอทิธิพล

จากวฒันธรรมสมยัใหม่ จึงปฏเิสธวฒันธรรมล้านนาเดมิ เอกลกัษณ์เฉพาะในรปูแบบความเป็นผีล้านนาจงึค่อยๆ เลอืนหายไป 

อาจหลงเหลือเพียงค�ำว่าผี กับความกลัว ฉะนั้น ผีล้านนาที่อยู่คู่วิถีชีวิตของชาวล้านนามาตั้งแต่โบราณกาล จึงควรค่าแก่การ

อนรัุกษ์สบืสานต่อไป ผูวิ้จยัจงึต้องการศกึษาและท�ำการแปลภาพลกัษณ์ผล้ีานนาให้ออกมาเป็นภาษาภาพ เพือ่ง่ายต่อการน�ำไป

ต่อยอดการศกึษาต่อไป จากทีไ่ด้กล่าวมาข้างต้น ได้มแีนวทางการสบืทอดอนุรกัษ์วฒันธรรมล้านนาในรปูลกัษณ์ต่างๆ อยูบ้่าง 

ตัวอย่างเช่น การเล่าปากต่อปาก บทความ งานวิจัย และวรรณกรรม

	 อย่างไรก็ตาม รูปลักษณ์ของผีล้านนาส่วนใหญ่ถูกบันทึกไว้ในลักษณะเป็นลายลักษณ์อักษร แต่ยังไม่มีการบันทึก 

ในลกัษณะรปูภาพทีแ่น่ชดั ทัง้นีเ้พือ่ง่ายต่อการศกึษา สานต่อการอนรุกัษ์ และท�ำให้ผู้คนได้รูจ้กัผล้ีานนามากขึน้ ผูว้จิยัจงึต้องการ

ศึกษาเกี่ยวกับรูปลักษณ์ของผีล้านนา เพื่อให้ได้องค์ความรู้ รูปแบบทางความเช่ือ ถ่ายทอดเรื่องราวผีล้านนาออกมาเป็น 

“รูปภาพทีแ่สดงถงึรปูลกัษณ์ของผล้ีานนา” และน�ำไปสูแ่รงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ นอกจากนีอ้งค์ความรู้ทีไ่ด้

จากการศึกษาวิจัยยังสามารถเป็นฐานข้อมูลในการน�ำไปต่อยอดงานวิจัยต่อไป

2. วัตถุประสงค์ของงานวิจัย

	 1.	ค้นหารูปลักษณ์ของผีล้านนาส�ำหรับบันทึกองค์ความรู้เป็นข้อมูลภาพ

	 2.	 วิเคราะห์ข้อมลูและสงัเคราะห์สูร่ปูภาพทีแ่สดงถงึรปูลกัษณ์ของผล้ีานนาเพือ่สบืสานวฒันธรรมผล้ีานนาไม่ให้เลอืน

หายไปจากสังคม

	 3.	น�ำไปสู่แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์รูปลักษณ์ผีล้านนาเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. ขอบเขตของการวิจัย

	 1.	ขอบเขตพื้นที่ที่ศึกษา ในเขตพื้นที่ จังหวัดล�ำปางและจังหวัดเชียงใหม่

	 2.	ขอบเขตเนือ้หาในการวจัิย ศกึษาเน้ือหาผล้ีานนา จากวรรณกรรม บทความ งานวจิยัและข้อมลูทีป่รากฏในสารานกุรม
วฒันธรรมไทย ภาคเหนอื เล่มที ่8 เลอืกเฉพาะผ ีทีเ่กีย่วข้องกบัจติวญิญาณ น�ำมาท�ำการแปลภาพลกัษณ์ทีแ่สดงถงึรปูลกัษณ์
ของผล้ีานนาทัง้หมดมี 6 ประเภท ได้แก่ 1) ผ ีทีม่ลีกัษณะเป็นตวัแทนอ�ำนาจของธรรมชาติ 2) ผ ีทีใ่ห้ความคุม้ครองแก่มนุษย์ 
3) ผีที่ให้ความคุ้มครองแก่สถานที ่4) ผี ที่ช่วยเหลือมนุษย์ในการรักษาพยาบาลและการพยากรณ์ 5) ผีร้าย หรือผีที่ให้โทษ
แก่มนุษย์และ 6) ผี ที่เป็นการละเล่น

	 3.	ขอบเขตด้านผลงาน
	 	 3.1	 แปลภาพลักษณ์ผีล้านนาเป็นภาพลายเส้น
	 	 3.2	 เก็บข้อมูลภาคสนามด้วยแบบสัมภาษณ์ แบบประเมิน และแบบสอบถามท�ำการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ
และนักวิชาการทางด้านล้านนาคดีจ�ำนวน 3 ท่าน
	 	 3.3	 ภาพลายเส้นผล้ีานนาทีไ่ด้จากการศกึษาวจิยัเป็นแรงบนัดาลใจสูแ่นวความคดิในการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์
	 	 3.4	 สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ เทคนิคสื่อผสม (Mixed Media) จัดวางในรูปแบบการจัดวาง (Installations) 
จ�ำนวน 3 ชุดงาน ประกอบด้วย ชื่อชุด 1) ปั๊บสาผีล้านนา 2) ผีโขนล�ำปาง และ 3) ผู้เสียสละในพิธีกรรมเลี้ยงดง
	 	 3.5	 นิทรรศการจัดขึ้น ณ ห้องนิทรรศการ คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่

4. วิธีด�ำเนินการวิจัยและระเบียบวิธีวิจัย

	 4.1	 ประชากรกลุ่มตัวอย่าง

	 	 กลุ่มตวัอย่างทีผู่ว้จัิยได้เลอืกเพือ่ท�ำการศกึษาวจัิยในครัง้นีค้อืผูเ้ชีย่วชาญและนกัวชิาการทางด้านล้านนาคด ี3 ท่าน 
ได้แก่ 1) อาจารย์มาลา ค�ำจนัทร์ หรอืคณุเจรญิ มาลาโรจน์ศลิปินแห่งชาต ิสาขาวรรณศลิป์ ประจ�ำปี 2556 ปราชญ์ชาวบ้าน 
และนักวิชาการล้านนาคดีอิสระ 2) อาจารย์สนั่น ธรรมธิ นักวิชาการล้านนาคดี ส�ำนักส่งเสริมศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัย
เชียงใหม่และ 3) อาจารย์นิคม พรหมมาเทพย์ ปราชญ์ชาวบ้าน นักวิชาการล้านนาคดี มหาวิทยาลัยแม่โจ้ ผู้เชี่ยวชาญ 
ทั้ง 3 ท่านจะเป็นผู้ให้สัมภาษณ์ ผู้ท�ำการประเมินผลงาน และตอบแบบสอบถาม

	 4.2	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย/รวบรวมข้อมูล

	 	 เกบ็รวบรวมข้อมลูภาคสนามด้วยแบบสมัภาษณ์ แบบประเมนิ และแบบสอบถาม ท�ำการประเมนิโดยผู้เชีย่วชาญ
และนักวิชาการทางด้านล้านนาคดีจ�ำนวน 3 ท่าน

	 4.3	 วิธีการเก็บข้อมูล

	 	 1. ศึกษาข้อมูล
	 	 	 1.1	 ศกึษาประวติัความเป็นมาของเรือ่งเล่าในท้องถิน่ทีเ่กีย่วข้องกบัผีล้านนาจากเอกสาร เพือ่ท�ำความเข้าใจ
เบ้ืองต้น รวมถึงการเข้าไปส�ำรวจพื้นท่ีท่ีจะใช้ในการเก็บข้อมูล ซึ่งจะพิจารณาประเด็นต่างๆ เช่น พื้นที่นั้นมีบริบทที่สื่อถึง
วัฒนธรรมล้านนา มีวิถีชีวิตเกี่ยวข้องกับผีล้านนา และมีพิธีกรรมจริง เป็นต้น โดยศึกษาข้อมูลจากพื้นที่ในจังหวัดเชียงใหม่ 
และจังหวัดล�ำปาง
	 	 	 1.2	 ศกึษาข้อมูลจากเอกสารและวรรณกรรมเรือ่งเล่าว่าด้วยเรือ่งผล้ีานนา งานศลิปะและงานวิจยัทีเ่กีย่วข้อง 
เพื่อน�ำมาเป็นส่วนเสริมในเรื่องของรูปปรากฏของผีล้านนา
	 	 	 1.3	 วิเคราะห์ข้อมูล ด้วยการพรรณนา จ�ำแนกผีประเภทต่างๆ เพื่อน�ำมาสู่การสังเคราะห์
	 	 	 1.4	 ประมวลความจากข้อมลูข้างต้น ตคีวาม แปรค่าในเชิงศิลปะสูร่ปูภาพทีแ่สดงถึงรปูลกัษณ์ของผีล้านนา
	 	 	 1.5	 เก็บข้อมูลภาคสนามด้วยแบบสัมภาษณ์ แบบประเมิน และแบบสอบถาม โดยประชากรกลุ่มตัวอย่าง
	 	 	 1.6	 น�ำรูปภาพที่แสดงถึงรูปลักษณ์ของผีล้านนา มาเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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	 	 2. สร้างภาพร่าง (Sketch) แสดงรายละเอียดของผลงานตามแนวความคิด น�ำเสนอผลงานโดยนิทรรศการ 

และน�ำเสนอผลการศึกษา พร้อมรายงานฉบับที่เสร็จสมบูรณ์

5. การวิเคราะห์ข้อมูล

	 การแปลภาพลักษณ์ให้เป็นรูปภาพท่ีแสดงถึงรูปลักษณ์ของผีล้านนานี้ จะท�ำการแปลจากรายชื่อผีที่ถูกระบุไว้ใน

สารานุกรมวัฒนธรรมไทยภาคเหนือเล่มที ่ 8 และศึกษาค้นคว้ารายละเอียดจากข้อมูลจริงเพื่อใช้เป็นองค์ประกอบส�ำคัญที่จะ

บ่งบอกความเป็นผล้ีานนาชนดินัน้ๆ จากนัน้จงึท�ำการแปลภาพลกัษณ์เพือ่แสดงรูปลกัษณ์ของผล้ีานนาออกมาเป็นภาพลายเส้น 

การถอดรูปลักษณ์ผีล้านนาเป็นรูปภาพ ดังนี้

	 ผีประเภทที ่ 1 ผีที่มีลักษณะเป็นตัวแทนอ�ำนาจของธรรมชาติ ได้แก่ 1) ผีขุนน�้ำ  2) ผีเจ้าที่ ประกอบด้วย ผีดง -  

ผีดอน - ผีดอย - ผีป่า - ผีโป่ง - ผีโป่งค่าง (แหล่งน�้ำช�ำ) 3) ผีแถน (พรหม) และ 4) ผีฟ้า (เทวดา)

	 ผปีระเภทที ่ 2 ผทีีใ่ห้ความคุม้ครองแก่มนษุย์ ได้แก่ 1) ผขีีห้มา 2) ผคีร ู3) ผปีูด่�ำย่าด�ำ 4) ผปู่ีย่า - ผดี�ำ้ 5) ผมีด 

6) ผีเมง และ 7) ผีมดซองเมง

	 ผีประเภทที่ 3 ผีที่ให้ความคุ้มครองแก่สถานที่ ได้แก่ 1) ผีก้อนเส้า 2) ผีค้างพอน 3) ผีเตาเส่า 4) ผีปู่หละหึ่ง  

5) ผปีูแ่สะ ย่าแสะ 6) ผฝีาย 7) ผเีสือ้นา - ผอีารกัษ์ 8) ผเีสือ้บ้าน เสือ้เมือง - ผเีชนบ้านเชนเมอืง - ผอีารกัษ์ 9) ผเีสือ้วดั 

- ผีอารักษ์ และ 10) ผีเสื้อห้วย - ผีอารักษ์

	 ผีประเภทที ่ 4 ผีที่ช่วยเหลือมนุษย์ในการรักษาพยาบาลและการพยากรณ ์ได้แก ่1) ผีกะโหล้ง 2) ผีเจ้านาย 3) ผี

บ่ากวัก 4) ผีหม้อนึ่ง

	 ผปีระเภทที ่5 ผร้ีาย หรอืผท่ีีให้โทษแก่มนษุย์ ได้แก่ 1) ผกีะ (หญงิสาว และ หญงิแก่) 2) ผกีะยักษ์ 3) ผกีะหงอน 

4) ผเีงือก - ผนี�ำ้  (ผูห้ญงิ และ งมีูหงอน) 5) ผตีามอย 6) ผตีาวอด 7) ผบ้ีาตาวอด 8) ผปีกกะโหล้ง 9) ผพีราย 10) ผโีพรง 

- ผีโพรงดง - ผีหัวไฟ 11) ผีม้าบ้อง 12) ผีสองนาง - ผีนางไม้ 13) ผีสือ และ 14) ผีอี่ค้อย - ผีก้องกอย

	 ผีประเภทที ่ 6 ผีที่เป็นการละเล่น ได้แก่ 1) ผีโขน 2) ผีด้ง และ 3) ผีลิงลม

	 สู่การสร้างสรรค์งานศลิปกรรมในรปูแบบภาพลายเส้นทัง้หมด 45 ภาพ มีตัวอย่างการแปลภาพลกัษณ์ให้เป็นรปูภาพ

ที่แสดงถึงรูปลักษณ์ของผีล้านนาดังรูปที่ 1

      

รูปที่ 1 การแปลภาพลักษณ์ให้เป็นรูปภาพที่แสดงถึงรูปลักษณ์ของผีล้านนา

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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	 จากการแปลภาพลักษณ์โดยศึกษาข้อมูลจากเอกสาร ผู้เชี่ยวชาญท้ัง 3 ท่าน ได้ท�ำการประเมินรูปภาพลายเส้น  

และได้ให้ค�ำแนะน�ำในการปรับปรุงแก้ไขรูปภาพ เช่น ข้อมูลค�ำบอกเล่าของผีล้านนาบางชนิดมีความแตกต่างจากข้อมูล 

ในสารานุกรมวัฒนธรรมไทยภาคเหนือเล่มท่ี 8 ตัวอย่าง เช่น ผีแถน กล่าวคือ เครื่องทรงเดิมที่ผู้วิจัยได้สร้างภาพร่างมา  

ดูจะเป็นภาคกลาง ให้เปลี่ยนเป็นแบบล้านนา คือ จะมีผ้าโพกศีรษะ ผ้าพาดบ่า ใส่ลานหู เปลี่ยนกางเกง และไม่สวมรองเท้า 

ดังรูปที ่ 2

รูปที่ 2 แนวทางการวิเคราะห์รูปลักษณ์ผีแถน

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)

	 ผีปแูสะย่าแสะ ผูเ้ชีย่วชาญได้ เสนอแนะว่า ตามต�ำนานเรือ่งเล่าจะเป็นผู้หญงิมาตัง้แต่โบราณ ถงึแม้ว่าปัจจบุนัจะมี

ผู้ชายเป็นร่างทรงบ้างก็ตาม แต่ให้อิงตามเรื่องต�ำนานเดิมจะดีกว่า ดังรูปที ่ 3

รูปที่ 3 แนวทางการวิเคราะห์รูปลักษณ์ผีปูแสะย่าแสะ

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6. สังเคราะห์ข้อมูลองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาวิจัยรูปลักษณ์ผีล้านนา

	 จากการวเิคราะห์ข้อมลูเพือ่ถอดแบบสัญลกัษณ์ผีล้านนาทัง้ 6 ประเภทสูร่ปูแบบศลิปกรรม ได้ท�ำการสงัเคราะห์โดย

แยกเป็นรายประเด็นเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรม ดังตารางที ่ 1

ตารางที่ 1 ตารางสรุปองค์ความรู้ในการสร้างรูปลักษณ์ผีล้านนา

ประเภทผี
กรอบแนวคิด

ผีประเภทที่ 1 ผีประเภทที่ 2 ผีประเภทที่ 3 ผีประเภทที่ 4 ผีประเภทที่ 5 ผีประเภทที่ 6

เนื้อหา

กายภาพ สื่อโดยมนุษย์ 
เพศชายตัวแทน
การเป็นผู้น�ำ 
และผู้มีอ�ำนาจ

ตัวแทนของ
บรรพบุรุษให้
ความคุ้มครอง
แก่มนุษย์

อยู่ในรูปลักษณ์
มนุษย์

ตัวผีจะสิงใน
อุปกรณ์ที่ใช้ใน
การเสี่ยงทาย 
เช่น กะลาบ่า
กวัก หม้อนึ่ง

รูปลักษณ์
ผิดแผกจาก
มนุษย์ ผสม
ผสานกับสัตว์

ผีจะสิงอยู่ในตัว
ผู้เล่นการละเล่น
เป็นกิจกรรมที่
สร้างความ
สามัคคี

บริบท เทวดาคุ้มครอง
มนุษย ์ ในรูป
ความเชื่อ

พิธีกรรมร�ำฟ้อน
ผีเพื่อแสดงการ
บูชา

อยู่ในรูปของ
หอผีเพื่อใช้ใน
การบูชา

คนจะเป็นผู้น�ำ
อุปกรณ์มา
เสี่ยงทาย

สถานที่ ที่ห้าม
ไปตามล�ำพัง 
อาจเกิดอันตราย

คนจะมาร่วมกัน
มาเล่นการละเล่น

ประเภทผี
กรอบแนวคิด

ผีประเภทที่ 1 ผีประเภทที่ 2 ผีประเภทที่ 3 ผีประเภทที่ 4 ผีประเภทที่ 5 ผีประเภทที่ 6

สัญลักษณ์

สังเคราะห์จากเนื้อหา สรุปเพื่อถอดสัญลักษณ์ผีล้านนาดังนี้

ความเชื่อ ผีจะคอยปกป้องคุ้มครอง และจะลงโทษผู้กระท�ำความผิด

ประเพณี วิถีชีวิตที่ควบคู่กับการนับถือผ ี

การเคารพบรรพบุรุษ การสักการบูชาในรูปแบบพิธีกรรม

กุศโลบายแฝง ความกลัว = ไม่กล้ากระท�ำความผิด ไม่ไปในที่ที่ห้ามไป
กฎห้าม = ห้ามกระท�ำความผิด ห้ามไปในที่ต้องห้ามตามล�ำพัง

ศิลปกรรม

จินตภาพสมมติ เพื่อให้เกิดจินตนาการร่วม

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)	

	
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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	 จากการสงัเคราะห์ข้อมลูวิจัย ผล้ีานนาเกดิจนิตนาการมนษุย์ในรูปแบบความเชือ่จากบรรพบุรษุ โดยมกีศุโลบายแฝง 

ในการเคารพผู้ใหญ ่เคารพบรรพบุรุษ สร้างความสามัคคีในการท�ำพิธีกรรมร่วมกันของคนในพื้นที่ สร้างความกลัว ข่มขู่เพื่อ

ไม่ให้เกดิความประมาทในการด�ำรงชวิีต โดยทางกายภาพของผล้ีานนาโดยส่วนมากจะอยูใ่นรปูลกัษณ์ของมนษุย์ทีแ่ต่งกายแบบ

ล้านนา การสนันษิฐานว่าเพือ่สมมตเิปรยีบเทยีบในรปูแบบมนษุย์ซึง่จะกระตุน้และเข้าถงึจนิตนาการความเชือ่ให้กบัคนรุน่หลงั

ได้ชดัเจนยิง่ขึน้ และในสมยัอดตีไม่มีกฎหมายทีบ่งัคบัหรอืกฎเกณฑ์ คนรุน่หลงัจงึได้ก�ำหนดลักษณะของผีล้านนาขึน้มาเพือ่ให้

เกิดความย�ำเกรง รู้จักควบคุมพฤติกรรมในการด�ำรงชีวิตให้ปลอดภัย

	 ผลงานสร้างสรรค์

	 การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์โครงการวิจัยผีล้านนา อ�ำนาจไร้รูปสู่รูปลักษณ์ในงานทัศนศิลป์ มีผลงานสร้างสรรค์

ทั้งหมด 3 ชุด ได้แก่ผลงานชื่อ ปั๊บสาผีล้านนา ผีโขนล�ำปาง และผู้เสียสละในพิธีกรรมเลี้ยงดง ซึ่งเป็นจินตนาการของผู้วิจัย

ที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการศึกษาวิจัยรูปลักษณ์ผีล้านนา

	 ชุดผลงานที่ 1

	 ชื่อผลงาน	 ปั๊บสาผีล้านนา

	 เทคนิค	 ภาพพิมพ์แกะไม ้ ติดตั้งน�ำเสนอในเชิงศิลปะการจัดวาง (Installations)

	 ขนาด	 ปรับเปลี่ยนตามพื้นที่

	 แนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน

	 ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการบันทึกเรื่องราวบนปั๊บสา หรือพับสาแบบล้านนาโบราณ ผู้วิจัยใช้จินตนาการเปลี่ยน

การบันทึกเร่ืองราวในมุมมองใหม่ โดยถ่ายทอดการบันทึกด้วยเทคนิคศิลปะภาพพิมพ์แกะไม้แทนการเขียนลงบนปั๊บสา  

และเปลี่ยนจากภาษาเขียนเป็นภาษาภาพที่แสดงถึงรูปลักษณ์ของผีล้านนา ปั๊บสาผีล้านนา ใช้เทคนิคศิลปะการจัดวาง  

ภาพพิมพ์แกะไม้ ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการบันทึกเรื่องราวลงบนปั๊บสา หรือพับสาแบบล้านนาโบราณ ใช้จินตนาการ

เปลีย่นการบนัทกึเรือ่งราวในมมุมองใหม่ โดยถ่ายทอดการบนัทกึด้วยเทคนคิศลิปะภาพพมิพ์แกะไม้แทนการเขยีนลงบนป๊ับสา 

และเปลี่ยนจากภาษาเขียนเป็นภาษาภาพที่แสดงถึงรูปลักษณ์ของผีล้านนา ดังรูปที ่ 4

  

รูปที่ 4 ภาพรวมผลงานปั๊บสาผีล้านนา

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)

	 ชุดผลงานที่ 2

	 ชื่อผลงาน	 ผีโขนล�ำปาง

	 เทคนิค	 สื่อผสม ติดตั้งน�ำเสนอในเชิงศิลปะการจัดวาง (Installations)

	 ขนาด	 ปรับเปลี่ยนตามพื้นที่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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	 แนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน

	 ผีโขนล�ำปางมีรูปลักษณ์ที่น่าสนใจ กล่าวคือ มีความน่ากลัวผสมกับความน่ารัก สนุกสนาน เป็นพิธีกรรมผีล้านนา

ที่หลงเหลืออยู่เพียงแห่งเดียว คือ ที่ต�ำบลแจ้ซ้อน อ�ำเภอเมืองปาน จังหวัดล�ำปาง ผลงานทัศนศิลป์จะเป็นการผสมผสาน

ระหวา่งผโีขนรูปลักษณ์เดิม และผีโขนทีแ่ปรสภาพมาเป็นรปูลักษณ์ใหม่ตามจนิตนาการ ผีโขนล�ำปาง สื่อผสม พิธกีรรมผโีขน

มีรูปลักษณ์ที่น่าสนใจ กล่าวคือ มีความน่ากลัวผสมกับความน่ารัก สนุกสนาน เป็นพิธีกรรมผีล้านนาที่หลงเหลืออยู่เพียง 

แห่งเดยีว คอื ทีต่�ำบลแจ้ซ้อน จงัหวดัล�ำปาง การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์จะเป็นเสมอืนการบนัทกึเรือ่งราวเพือ่ไม่ให้เลอืนหาย

ไปจากสังคม ผลงานทัศนศิลป์จะเป็นการผสมผสานระหว่างผีโขนรูปลักษณ์เดิม และผีโขนที่แปรสภาพมาเป็นรูปลักษณ์ใหม่

ตามจินตนาการ ดังรูปที่ 5

    

รูปที่ 5 ภาพรวมผีโขนล�ำปาง

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)

	 ชุดผลงานที่ 3

	 ชื่อผลงาน	 ผู้เสียสละในพิธีกรรมเลี้ยงดง

	 เทคนิค	 สื่อผสม ติดตั้งน�ำเสนอในเชิงศิลปะการจัดวาง (Installations)

	 ขนาด	 ปรับเปลี่ยนตามพื้นที่

	 แนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน

	 พิธีกรรมเลี้ยงดง ผีปู่แสะย่าแสะเป็นพิธีกรรมผีล้านนาที่ยิ่งใหญ่ของ จังหวัดเชียงใหม่ ค�ำว่าผีของชาวล้านนา นั้น

หมายถึงวิญญาณ ที่บางครั้งไม่ได้สื่อถึงความชั่วร้าย แต่สื่อถึงความผูกพันกันกับวิญญาณบรรพบุรุษ ซึ่งหากมองในเบื้องลึก 

พิธีกรรมนี้เป็นการเชื่อมความสัมพันธ์ของคนในกลุ่มชน ผู้วิจัยต้องการถ่ายทอดเป็นผลงานทัศนศิลป์ คลี่คลาย น�ำเสนอใน

รูปแบบศิลปะสื่อผสม มีการใช้ทัศนธาตุในการสร้างสรรค์เพื่อให้เกิดมุมมองใหม่ทางด้านทัศนศิลป์ การลดทอนเรื่องสี เพื่อลด

ความรุนแรงทางอารมณ์ เช่นความรู้สึกน่ากลัว ตื่นเต้น สงสาร ขยะแขยง สับสน โดยมุ่งเน้นการสื่อสารกับผู้ชมให้เห็นถึง

ความส�ำคญัของสัตว์ซึง่เปรยีบเสมอืนผู้เสียสละ ทีถู่กใช้ในการเซ่นสงัเวยในพธิกีรรม สขีาวหมายถงึความงามของความบริสทุธิ์ 

ความสวยงามของการเสียสละ ผู้เสียสละในพิธีกรรมเลี้ยงดง ดังรูปที่ 6

  

รูปที่ 6 ผลงานผู้เสียสละในพิธีกรรมเลี้ยงดง

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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	 การแสดงอ�ำนาจไร้รูป ผู้วิจัยใช้เทคนิคการสร้างบรรยากาศจริงจากสิ่งที่สัมผัสได ้ สู่สิ่งที่มองไม่เห็นด้วยบรรยากาศ

ของพิธีกรรม ปะร�ำพิธ ี เครื่องเซ่นไหว้ ภาพพระบฏ ดังรูปที ่ 7

    

รูปที่ 7 ภาพรวมการใช้ศิลปกรรมแฝงในการจัดบรรยากาศ แสดงถึงอ�ำนาจไร้รูป

ที่มา: ผู้วิจัย (2559)

7. การสรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 การวิจัยผีล้านนา อ�ำนาจไร้รูปสู่รูปลักษณ์ในงานทัศนศิลป์ เป็นการน�ำข้อมูลที่ได้จากการศึกษารูปลักษณ์ผีล้านนา

จากเอกสาร น�ำมาแปลภาพลักษณ์เป็นภาพลายเส้น โดยใส่รายละเอยีดตามทีไ่ด้ศกึษาค้นคว้า รวมไปถงึองค์ประกอบทีส่�ำคัญ

ซึ่งจะบ่งบอกถึงลักษณะพิเศษของผีนั้นๆ ให้เข้าใจและจดจ�ำได้โดยง่าย ผลงานรูปภาพลายเส้นทั้งหมด 45 ภาพ เพื่อสืบสาน

วัฒนธรรมผีล้านนาไม่ให้เลือนหายไปจากสังคมได้ และเกิดความเข้าใจเรื่องผีล้านนาในเชิงรูปธรรมแก่บุคคลอื่นได้ง่ายยิ่งขึ้น

มีหลักการในการสร้างจินตภาพสมมติ ดังนี้

	 ด้านเนือ้หา สามารถแบ่งได้ 2 ด้าน คอื 1) ทางด้านกายภาพ คอื ลกัษณะภายนอกท่ีสามารถสงัเกตได้ด้วยตาเปล่า

หรอื สามารถบอกลักษณะโดยรวมแล้วเกดิความเข้าใจไปในทศิทางเดียวกนัได้ ซึง่สัมพนัธ์กบัแนวคดิของสนัน่ ธรรมธ ิ(2556) 

ที่กล่าวถึงสาระของวรรณกรรมผีล้านนาทางด้านความเชื่อ พฤติกรรม และลักษณะของผี ส�ำหรับกรณีผี 6 ประเภท สามารถ

สรุปทางกายภาพของผีล้านนาได้ 3 รูปลักษณ์ คือ รูปลักษณ์มนุษย ์ รูปลักษณ์อุปกรณ ์ และรูปลักษณ์ผิดมนุษย ์ 2) บริบท 

คือ สภาพแวดล้อม และเงื่อนไขต่างๆ บริบทของผีล้านนา คือ 1) คุ้มครอง ปกป้อง 2) เคารพบูชา 3) เสี่ยงทาย ท�ำนาย  

4) อันตราย ตักเตือน และ5) สนุกสนาน สามัคคี

	 ด้านสัญลักษณ ์ สามารถระบุได้ 4 ประเด็น คือ ความเชื่อ ประเพณี การเคารพบรรพบุรุษ และกุศโลบายแฝง 

สอดคล้องกับแนวคิดของ มาลา ค�ำจันทร ์ (2551) และนิคม พรหมมาเทพย์ (2556) เพื่อสร้างสรรค์งานศิลปกรรมให้เกิด 

จนิตภาพสมมต ิเพ่ือให้เกดิจนิตนาการร่วมได้ อ�ำนาจไร้รปูสู่รูปลักษณ์ในงานทศันศลิป์ ในการแสดงถงึอ�ำนาจไร้รปู โดยใช้เทคนคิ

การสร้างบรรยากาศจรงิจากสิง่ทีส่มัผสัได้ สูส่ิง่ทีม่องไม่เหน็ด้วยบรรยากาศของพธิกีรรม ปะร�ำพธิ ีเครือ่งเซ่นไหว้ ภาพพระบฏ 

ภาพลกัษณ์ในรปูธรรม ผ่านสือ่ภาษาของศลิปะ โดยการใช้ทศันะธาต ุเช่น เส้น ส ีน�ำ้หนกั รปูร่าง รปูทรง แสงเงา พืน้ทีว่่าง 

รวมไปถึง สัญลักษณ์ผูกกับเรื่องราวความเป็นมา สร้างสรรค์เป็นรูปทรง ทีท่า ตามจินตนาการเพื่อสื่อถึงเรื่องราววัฒนธรรม

การนับถือผีของชาวล้านนา ก่อนที่จะถูกเลือนหายไปจากสังคมเป็นการบันทึกผีล้านนา จากนามธรรม สู่ รูปธรรมจากอ�ำนาจ

ไร้รูป สู่รูปลักษณ์ในงานทัศนศิลป ์ เกิดเป็นผลงานชุด ผีล้านนา อ�ำนาจไร้รูปสู่รูปลักษณ์ในงานทัศนศิลป์

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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	 ด้านผลงานการสร้างสรรค์

	 ผลงานการสร้างสรรค์ทศันศลิป์ทัง้ 3 ชดุนี ้เป็นจนิตนาการของผู้วิจยัทีไ่ด้มาจากการศกึษาวจิยัผล้ีานนา อ�ำนาจไร้รูป 

ซึ่งเป็นอ�ำนาจของผีล้านนาท่ีมีอิทธิพลต่อการด�ำเนินชีวิตของชาวล้านนา อ�ำนาจในท่ีนี้คือความย�ำเกรง ความเคารพต่อผี  

ซึ่งไร้รูปลักษณ์ ไร้ตัวตน เป็นความเชื่อเรื่องจิตวิญญาณ เพราะชาวล้านนาอยู่คู่กับผี เป็นวิถีชีวิตที่ไม่สามารถตัดขาดจาก

ความผูกพนัต่อผไีด้ ผูว้จิยัได้ศกึษาเรือ่งราวน�ำมาสู่รปูลกัษณ์ของผปีระกอบด้วยบริบทต่างๆ ทีส่�ำคญั ท�ำให้ทราบถงึรายละเอยีด

เกี่ยวกับผีล้านนาแต่ละตัวได้ ก่อนน�ำมาเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านทัศนศิลป์ ที่มีชื่อว่า อ�ำนาจไร้รูป 

สู่รูปลักษณ์ในงานทัศนศิลป์

	 ระหว่างการด�ำเนนิงานศกึษาวจัิย ผูว้จัิยได้ค้นพบสิง่ทีน่่าสนใจหลายประการ ทัง้ทางด้านเรือ่งราวเนือ้หา รายละเอยีด

รูปลักษณ์ของผ ีการประกอบพิธีกรรมที่ส�ำคัญ ฯลฯ และในระหว่างการศึกษาวิจัยนั้น ผู้วิจัยได้เกิดจินตนาการถึงมุมมองใหม่ 

มมุมองดงักล่าว จงึเป็นทีม่าของแรงบนัดาลใจในการน�ำเสนอรูปแบบของผลงานศลิปกรรม เป็นอกีแง่มมุหนึง่ท่ีนอกเหนอืจาก

องค์ความรูท้ีไ่ด้รบัจากการศกึษาวจิยัรูปลกัษณ์ผล้ีานนา ซึง่ในตัวผลงานยังคงเร่ืองราวเนือ้หาเดิม แต่น�ำเสนออารมณ์ความรู้สกึ 

ถ่ายทอดออกมาในมุมมองใหม่ท่ีแตกต่างออกไป ใช้การจัดวางองค์ประกอบและวัสดุในการส่ือความหมายทางด้านอารมณ ์

ความรูส้กึและคณุค่าของผลงาน เป็นจินตนาการทีเ่ปล่ียนมมุมอง ถ่ายทอดอารมณ์ ความรูส้กึ ของผูว้จิยั สร้างสรรค์เป็นผลงาน

ทัศนศิลป์
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