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บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด ท่ีมี
คุณภาพและประสิทธิภาพ 2) พัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่องการจําลองความคิด ท่ีมี
คุณภาพและประสิทธิภาพ  และ  3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลองความคิด 
ระหวางนักเรียนท่ีเรียนรูแบบสืบสอบกับนักเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้ง
นี้คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน 
ของโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ท่ีไดจากการสุมตัวอยาง
แบบกลุม 3 กลุม จํานวน 72 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย บทเรียนผานเว็บเรื่อง
การจําลองความคิด แบบประเมินบทเรียนผานเว็บ แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ แบบประเมิน
แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบ   และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการจําลอง
ความคิด ซ่ึงมีความยากงายระหวาง 0.23-0.77 คาอํานาจจําแนก ระหวาง  0.20-0.88 และคาความ
เชื่อม่ัน เทากับ 0.81 วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาสถิติทดสอบ
ที แบบ Independent samples  
 ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูใน

ระดับดี (x�=4.37) คุณภาพดานเทคนิคผลิตสื่ออยูในระดับดี (x�=3.90) และประสิทธิภาพของบทเรียน
(E1/E2) เทากับ 83.92/81.88 2) แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

(x�=4.52) และรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบมีประสิทธิภาพ( E1/E2) เทากับ 84.33/84.58  และ 3) 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 กลุมท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบดวยบทเรียนผานเว็บ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลองความคิด สูงกวากลุมเรียนดวยวิธีปกติอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
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ABSTRACT 
 The purposes of this study were 1) to develop a quality and efficiency web-
based instruction on Conceptual model 2) to develop a quality and efficiency of 
Inquiry learning model on Conceptual model and 3) to compare the learning 
achievement of students between those learning with the inquiry learning model 
and those who learned with the conventional approach. The sample of this study, 
obtained from Cluster Random Sampling, was 72 high school students studying in 
grade 10, in semester 1 of the academic year of 2015 at Princess Chulabhorn’s 
College Chonburi. The research instruments included the web-based instruction on 
Conceptual model, the assessment form for WBI, the Inquiry lesson plan, the 
assessment form for  Inquiry lesson plan and learning achievement test which had 
the degree of difficulty between 0.23-0.77 and the degree of discrimination between 
0.20-0.88; the reliability coefficient  of the test was at 0.81. Data were analyzed by 
means of standard deviation and t-test for independent samples. 
 The results showed that 1) the quality of web-based instruction on 

Conceptual model content quality was at a good level (x�=4.37), media production 

quality was at a good level (x�=3.90), and efficiency (E1/E2) was at 83.92/81.88. 2) The 

quality of inquiry learning lesson plan was at an excellent level (x�=4.52) and the 
inquiry learning model efficient (E1/E2) was at 84.33/84.58. 3) the learning 
achievement of the student of learning with inquiry learning via web-based 
instruction was significantly higher than that of those learning with conventional 
instruction at .05 levels. 
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ขอบพระคุณผูทรงคุณวุฒิทุกทานท่ีไดตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยและใหคําแนะนํา ตลอดจน
ความชวยเหลือประเมินคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการทําวิจัยครั้งนี้ ขอกราบขอบพระคุณอาจารย
ยุวดี สมศรี สําหรับคําปรึกษาและแนะนําแนวทางการทําวิทยานิพนธ ขอกราบขอบพระคุณอาจารย
วิเชียร ดอนแรม ครูพ่ีเลี้ยงระหวางการฝกประสบการณวิชาชีพครูและครูทานอ่ืนในหมวดการงาน
อาชีพเทคโนโลยี ท่ีคอยใหความชวยเหลือ ใหคําแนะนําประสบการณสอนดวยความเมตตาและเอาใจ
ใสเปนอยางดี ขอกราบขอบพระคุณผูอํานวยการ คณะครูโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ท่ีให
คําแนะนําและอํานวยความสะดวกในการเก็บขอมูลท่ีใชในการทําวิจัยครั้งนี้ ขอขอบคุณนักเรียน
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พระคุณพอ แม และครอบครัวท่ีใหความรัก กําลังใจ และการสนับสนุนชวยเหลือในทุกดานมาตลอด 
ขอขอบคุณเพ่ือนทุกคน ๆ รวมถึงบุคคลท่ีไมไดกลาวถึง ณ ท่ีนี้ท่ีใหกําลังใจและการสนับสนุนในดาน
ตาง ๆ และสุดทายนี้ขอกราบขอบพระคุณโครงการสงเสริมการผลิตครูท่ีมีความสามารถพิเศษทาง
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 คุณงามความดีและประโยชนอันใดท่ีเกิดข้ึนจากวิทยานิพนธฉบับนี้ ขอมอบใหบิดา มารดา ท่ี
ใหโอกาสทางการศึกษาแกผูวิจัย ผูมีพระคุณทุกทาน คณาจารยท่ีทําใหผูวิจัยไดประสบการณอัน
ทรงคุณคายิ่ง และผูวิจัยจะดําเนินตามแนวทางของทานในการอบรมสั่งสอนใหแกเยาวชนในรุนตอไป  
หากมีขอผิดพลาดประการใด ผูวิจัยขออภัยมา ณ ท่ีนี้ดวย 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
  ในยุคศตวรรษท่ี  21 เปนยุคแหงการพัฒนาท่ีไมหยุดนิ่ง  เทคโนโลยีในปจจุบันทําใหวิถีการ
ดํารงชีวิตเปลี่ยนแปลงไป เกิดการแขงขันทางปญญา โดยการใชขอมูลขาวสาร ความรูใหมๆ ท่ีทันสมัย
มากข้ึน บุคคลท่ีมีความสามารถในการปรับประยุกตใชเครื่องมือในการแสวงหาความรูในรูปแบบตางๆ  
ยอมมีขอไดเปรียบในดําเนินชีวิต ICT ก็เปนเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีชวย เสริมประสิทธิภาพในการแสวงหา
ความรู  ถาหากเราทุกคนสามารถประยุกตใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการดํารงชีวิต  ก็จะทํา
ใหอยูในโลกแหงขอมูลขาวสารท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วไดอยางไมยากนัก   การรู ICT จะทําให
บุคคลสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ในการคนหาความรูเพ่ือสรางสรรคใหเกิดประโยชน  ดวยเหตุ
ดังกลาวจึงมีความจําเปนท่ีตองใหมีการพัฒนาความรู  และทักษะความสามารถในดานนี้อยางจริงจัง  
เพ่ือใหกาวไปเปนบุคคลในศตวรรษท่ี 21 ไดอยางสมบูรณ (ปยธันว  เบญจเทพรัศมี. 2557:1) 
  ความกาวหนาของ  ICT มีผลตอการกําหนดคุณสมบัติและคุณภาพของแรงงานในอนาคต  
ICT มีความกาวหนาข้ึนอยางตอเนื่อง และรุดหนาอยางรวดเร็ว  ท่ัวโลกสามารถติดตอสื่อสารเชื่อมโยง
กันไดอยางงายดาย  มีความสะดวกรวดเร็วและมีประโยชนในการปฏิบัติงานอยางมหาศาล  ดังนั้น
รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย  พุทธศักราช  2540 จึงไดบัญญัติใหมีกฎหมายเก่ียวกับการศึกษา
แหงชาติ  เพ่ือเปนกฎหมายแมบทในการบริหารจัดการการศึกษา  โดยการออกกฎหมายปฏิรูป
การศึกษาพุทธศักราช  2540 และตอมาไดมีการประกาศใช “พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 
2542” เปนกฎหมายแมบทในการบริหารจัดการการศึกษาข้ึน  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  
พุทธศักราช 2542 มาตรา 22 หมวด 4 ไดกําหนดวา  การจัดการศึกษาตองยึดหลักนักเรียนทุกคน  มี
ความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองได   โดยถือวานักเรียนมีความสําคัญท่ีสุด  กระบวนการ
จัดการศึกษาตองกําหนดใหนักเรียนพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ มาตรา 23(6) การ
จัดการเรียนรูใหเกิดข้ึนไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี และในหมวด 6 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา  มาตรา 64 
และมาตรา 65 กลาวถึงการสนับสนุนใหมี  การผลิตและพัฒนาสื่อ  วัสดุอุปกรณ และเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษา การพัฒนาบุคลากรใหมีความรู  ความสามารถ  และทักษะในการผลิต การใชเทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม มาตรา 66 ใหนักเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถ ในการใชเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษา  มีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา  ในการแสวงหาความรูดวย
ตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2546:32) 
  จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศ  
ใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2544 ซ่ึงตอมาไดมีการทบทวนหลักสูตรการศึกษาข้ึน
พ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 เพ่ือใหสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 10 เก่ียวกับ
แนวทางการพัฒนาคนในสังคมไทย และจุดเนนของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนสูศตวรรษ
ท่ี 21 จึงไดพัฒนาแกไขปรับปรุงไปสูหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551 ท่ีมี
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ความเหมาะสม ชัดเจน ในการนี้ไดกําหนดใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ(กระทรวงศึกษาธกิาร. 
2551:6) ดังนี้ 1) ความสามารถในการสื่อสาร   2) ความสามารถในการคิด   3) ความสามารถในการ
แกปญหา  4) ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  5) ความสามารถในการใชเทคโนโลยี  
  จากสมรรถนะท่ี  5 จึงเปนเหตุให การจัดการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีเปน
เครื่องมือในการสื่อสาร  เพ่ือใหเกิดการเขาถึง  (Access) การจัดการ  (Manage) การบูรณาการ  
(Integrate) การประเมินผล (Evaluate) และการสรางสารสนเทศ (Create information) นั้นจึงเปน
หนาท่ีหลักสําคัญของครู  ผูสอนเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน  การท่ีบุคคลจะ
เกิดการเรียนรูนั้น  จําเปนตองมีปจจัยหลายอยางมาสงเสริมสนับสนุน  เชน สื่อการเรียนรู   ครูซ่ึงเปน
ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเรียนรูของผูเรียน และการท่ีจะพัฒนาผูเรียนไปใหถึงเปาประสงคของการเปน
บุคคลแหงการเรียนรูในศตวรรษท่ี  21 ทักษะการรูเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปนสิ่งท่ี
จําเปนอยางยิ่ง  และครูผูสอนจะตองมีความรู  ความเขาใจ  ทักษะปฏิบัติ  และเจตคติท่ีดี  รวมถึง
สมรรถนะและความสามารถพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท่ีจําเปนสําหรับ
การศึกษา  การเลือกรับ  เลือกปฏิเสธ  การเขาถึงความรู  จนกระท่ังการประยุกตใชใหเกิดประโยชน
อยางสรางสรรค  โดยไมหลงลืมคุณธรรมจริยธรรม 
  อีกท้ังการจัดการศึกษาตองมุงสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง  เรียนรูอยางตอเนื่อง
ตลอดชีวิต  และใชเวลาอยางสรางสรรค  รวมท้ังมีความยืดหยุน  สนองความตองการของนักเรียน  
ชุมชน สังคมและประเทศชาต ินักเรียนสามารถเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี และเรียนรูไดจากสื่อการ
เรียนรูและแหลงการเรียนรูทุกประเภท  รวมท้ังจากเครือขายการเรียนรูตาง  ๆ ท่ีมีอยูในทองถ่ินชุมชน
และแหลงอ่ืน  ๆ เนนสื่อท่ีนักเรียนและผูสอนใชศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง  นักเรียน  ผูสอน
สามารถจัดทําและพัฒนาสื่อการเรียนรูข้ึนเอง 
 จากประเด็นท่ีกลาวมา สมรรถนะท่ีสําคัญท่ีควรนําไปศึกษาและพัฒนาตอยอดคือ การจัดการ
เรียนรูเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สามารถนําสิ่งท่ีไดรับจาก
กระบวนการจัดการเรียนรูของครูไ ปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตอตนเองและสังคม   ทําอยางไร
ผูเรียนจะสามารถเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารครบตามองคประกอบของการ เรียนรู 
สามารถประยุกตใชเทคโนโลย ีกาวทันการเปลี่ยนแปลง รวมถึงรูเทาทันเทคโนโลยี และสามารถใชงาน
เทคโนโลยีไดอยางสรางสรรคและเกิดประโยชนสูงสุด  
 รูปแบบการเรียนรูแบบใหม  ท่ีไดรับความสนใจในการนําไปใชในการเรียนการสอนอยาง
แพรหลาย โดยอาศัยเทคโนโลยีเปนพ้ืนฐาน  ไดแก การเรียนออนไลน  (Online Learning) การเรียน
ผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร  (Web-Based Instruction) ซ่ึงเปนการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  
เทคโนโลยีเครือขายและเทคโนโลยีการสื่อสาร เปนเครื่องมือใน  การสรางสรรคและสงผานองคความรู
รูปแบบตาง ๆ ไปยังผูเรียนท่ีอยูในสถานท่ีแตกตางกันใหไดรับความรู ทักษะ และประสบการณรวมกัน  
อยางมีชีวิตชีวา  กระบวนการเรียนรูเหลานี้  จะเกิดข้ึนไดอยางเหมาะสมนําไปใชกับผูเรียนท้ังใน
ลักษณะของการศึกษาและการฝกอบรม  โดยท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามความถนัด  ความสามารถ
ของตนเอง การเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรนี้  จะดําเนินการตาง  ๆ เก่ียวกับกระบวนการ
เรียนการสอนเปนไปอยางอัตโนมัติ  เสมือนกับการเรียนการสอนปกติ   ลักษณะของสื่อการเรียนรูท่ีจะ
นํามาใชในการจัดการเรียนรู  ควรมีความหลากหลาย  สงเสริมใหการเรียนรูเปนไปอยางมีคุณคา  
นาสนใจ ชวนติดตาม เขาใจงาย และรวดเร็วข้ึน  รวมท้ังกระตุนใหนักเรียนรูจักวิธีการแสวงหาความรู  
สอดคลองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน  ตลอดจนจัดใหมีเครือขายการเรียนรู  เพ่ือ
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เชื่อมโยงและแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกันอยางเหมาะสม  (กระทรวงศึกษาธิการ  2551:23) โดย
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  มีการฝกทักษะกระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญ
สถานการณและประยุกตความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกปญหา  จัดกิจกรรม ใหผูเรียนไดเรียนรูจาก
ประสบการณจรงิ โดยฝกปฏิบัติใหคิดเปน ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 
  ในการเรียนรูการแกปญหาตาง  ๆ ข้ันตอนท่ีสําคัญคือ  การวางแผน  ผูท่ีสามารถวางแผนใน
การแกปญหาไดดีจะตองมีประสบการณ ความรู และยังตองรูจักการวางแผนใหเปนข้ันตอนอยางดวย  
การจําลองความคิดเปนสวนหนึ่งในข้ันตอนการแกปญหา  โดยจะออกมาในลักษณะขอความหรือ
แผนภาพจะชวยใหสามารถแกปญหาไดดีโดยเฉพาะปญหาท่ียุงยากซับซอน การวางแผนการแกปญหา
จะเปนแนวทางในการดําเนินการแกปญหาตอไป  แตปญหาท่ีพบในการจัดการเรียนรูเรื่องการจําลอง
ความคิด  จากการสอบถามครูผูสอนพบวา  ประสบการณและทักษะในการแกปญหาของนักเรียน
ตางกัน และมักใชวิธีตามความถนัด  การสอนใหนักเรียนแกปญหาแบบมีกระบวนการโดยการจําลอง
ความคิดดวย การสอนแบบปกติคือการบรรยายจึงไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร 

 จากปญหาดังกลาวการเรียนใหบรรลุเปาหมาย  ครูผูสอนจึงเปนบุคคลท่ีสําคัญท่ีสุด  เพราะ
ผูสอนจะตองจัดกิจกรรมดวยการใชสื่อ และเทคนิควิธีสอนท่ีหลากหลาย ในลักษณะองครวมท่ีเหมาะสม
กับความถนัด และความสนใจของนักเรยีน  นักเรียนสามารถปฏิบัติจริง  ทุกข้ันตอนและสรุปความรูได
ดวยตนเอง ทํางานรวมกันภายในกลุมไดเปนอยางดี  และท่ีสําคัญ การจดักิจกรรมการเรยีนรู  ควรจัด
ใหนักเรียนไดในทุกสถานท่ี  พรอมกับกระตุนใหนักเรียนสนใจคนหาความรูตอไป  วิธีการสอนแบบ
บทเรียนผานเว็บซ่ึงเปนกระบวนการเรียนการสอนท่ีมีแหลงขอมูลสวนใหญอยูบนระบบอินเตอรเน็ต  มี
การกําหนดภาระงานและกระบวนการทํางานอยางชัดเจน  มีเกณฑการประเมินผลงาน  ท่ีชวยให
ผูเรียนประเมินการทํางานของตนเอง  สามารถเรียนรูดวยตนเองไดตลอดเวลา  จึงสอดคลองและ
เหมาะสม ท่ีจะนําไปสูการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรม
ข้ันตน ดังนั้นผูวิจัย จึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาบทเรียนผานเว็บ กําหนดใหมีระบบการจัดการบทเรียน  ซ่ึง
รองรับกลุมผูใช  2 กลุม คือ ผูดูแลระบบและผูเรียน ซ่ึงเปนการเตรียมพรอมสําหรับการเรียน ขยาย
โอกาสในการเขาถึงเนื้อหา องคความรู ใหแกนักเรียนมากข้ึน  อีกท้ังยังสนับสนุนใหนักเรียนมีเวลา
ศึกษาจากการปฏิบัติจริง  สงเสริมนักเรียนไดเรียนรู  และคนหาคําตอบอยางกวางขวาง  ไมจํากัดเพียง
แคการเรียนการสอนในชั้นเรียนเทานั้น  นอกจากนี้ยังสงผลตอทักษะทางสติปญญา  ทักษะการ
แกปญหาวิธีการเรียนรู  ทักษะการคิดสรางสรรค  ความสามารถในการคนควาหาขอมูล  การเขาถึง
ขอมูลไดอยางสะดวกรวดเร็ว กอใหเกิดการรวมมือในการเรียนรูระหวางนักเรียนและนักเรียน นักเรียน
และครู ซ่ึงจัดเปนการพัฒนาคุณภาพของนักเรียนใหพรอมกับโลกยุคปจจุบัน  

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี  4 ท่ีมีคุณภาพ
และประสิทธิภาพ 

2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่อง การจําลองความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี  
4 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การจําลองความคิด ของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 4 ระหวางนักเรียนท่ีเรียนรูแบบสืบสอบกับนักเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีแบบปกติ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรยีนรูแบบสืบสอบโดยบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีแบบปกติ 
 

1.4 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
1.4.1  กรอบแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ 
1.4.1.1 แนวคิดเก่ียวกับข้ันตอนการสรางบทเรียนผานเว็บ  ผูวิจัยใช ADDIE Model (อางใน 

ไพโรจน  ตีรณธนากุล  และคณะ.  2546.55) เปนแนวทางสําหรับการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ  โดยมี
ข้ันตอนดังนี้ 
  1. การวิเคราะห (Analysis) 
  2. การออกแบบบทเรียน (Design) 
  3. การพัฒนา/สรางบทเรียน (Development) 
  4. การนําไปใช (Implementation) 
  5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 
    1.4.1.2 แนวคิดเก่ียวกับการ หาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ  ผูวิจัยไดศึกษาจากแนวคิด
ของ ไพโรจน  ตีรณธนากุล  และคณะ  (2546:197) โดยมีการตรวจสอบคุณภาพดานเนื้อหา  และ
เทคนิคการผลิตสื่อ 

1.4.1.3 แนวคิดเก่ียวกับการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ  ผูวิจัยไดศึกษาจาก
แนวคิดของ ชัยยงค พรหมวงศ (2556:7-20) ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ  โดยใชสูตร 
E1/E2 โดย E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 

 1.4.2 กรอบแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูแบบสืบสอบ 
  1.4.2.1  แนวคิดเก่ียวกับข้ันตอนการเรียนรูแบบสืบสอบ 
ผูวิจัยไดสังเคราะหแนวคิดการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบของสถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2548:49) อนุสรา เสนไสย(2550:26)  สุจิตรา  เขียวศรี(2550:29) และ 
อําพน ชุมยวง (2551:53)  สรุปข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ข้ันเสนอปญหา   
 2. ข้ันตั้งสมมติฐาน  
 3. ข้ันรวบรวมขอมูล  

4. ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน  
 5. ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

    

 1.4.2.2  แนวคิดเก่ียวกับการหาคุณภาพของรูปแบบการเรียนรู 
 ผูวิจัยใชหลักการของ  สํานักงานคณะกรรมการครูและบุคลากรทางการศึกษา   (อางใน    
มณนิภา ชุติบุตร. 2554:1) ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 
 1. เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู ซ่ึงจุดประสงคการเรียนรูท่ีดี
ควรมีท้ังดานความรู ทักษะ และเจตคติ หรือคุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/cited_search.php?TextSearch=%AA%D1%C2%C2%A7%A4%EC%20%BE%C3%CB%C1%C7%A7%C8%EC&SearchType=%AA%D7%E8%CD%BC%D9%E9%E1%B5%E8%A7&yr=%B7%D8%A1%BB%D5
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 2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย  เหมาะสมและสอดคลองกับองคความรู
ดวยตนเอง และกิจกรรมท่ีกําหนดจะตองนําไปสูการบรรลุตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีกําหนด 
 3. สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  และกิจกรรมการเรียนการสอน  
และควรมีความหลากหลายสอดคลองกับจุดประสงค  วัย และ ความสามารถของผูเรียน  ผูเรียนมีสวน
รวมในการเลือก จัดทํา/จัดหาสื่อ หรือแหลงการเรียนรู 
 4. การวัดผลและเครื่องมือวัดผล สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและกิจกรรมการเรียน
การสอนมีการกําหนดเกณฑการประเมินผลท่ีชัดเจน และครอบคลุมท้ังดานความรูทักษะและเจตคติ 
 1.4.2.3  แนวคิดเก่ียวกับการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ 
 การหาประสิทธิภาพขอ งรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบโดยการหาอัตราสวนรอยละ
ระหวางประสิทธิภาพของกระบวนการตอประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E1/E2) (ชัยยงค  พรหมวงศ . 
2556:7-20)  

 

 1.4.3  กรอบแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูแบบปกติ  
 ผูวิจัยได จัดการเรียนรูตามเนื้อหาและหลักสูตรของโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัยชลบุรี      

(2557: 29) โดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ  3 ข้ันตอน ไดแก 1) ข้ันนํา 2) ข้ันสอน และ3) ข้ัน
สรุป มีแบบฝกหัดเพ่ือทําการฝกฝนผูเรียน  และมีการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนจบ
เนื้อหา 

 

 1.4.4  กรอบแนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 ผูวิจัยไดศึกษาจากแนวคิดของ  Bloom and other (อางใน ทิศนา แขมมณี. 2555:237) 

โดยมีวัตถุประสงคทางดานพุทธพิสัย  6 ระดับ ดังนี้ ความรู ความจํา  ความเขาใจ  การนําไปใช  การ
วิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา โดยในงานวิจัยนี้ ไดนํามาใช 4 ระดับ ดังนี้ 
             1. ความรู ความจํา (Knowledge)  
             2. ความเขาใจ (Comprehension)  

3. การนําไปใช (Application)  
4. การวิเคราะห (Analysis) 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย 

 
ในการวิจัยเรื่อง  รูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง  

การจําลองความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ไดกําหนดขอบเขต
การวิจัยไวดังนี ้

 

1.5 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี ้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2558 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี จํานวน 6 หองเรียน  นักเรียนจํานวน 144 คน  
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี จํานวน 72 คน ซ่ึงไดจากการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster 
Random Sampling) จํานวน 3 กลุม ดังนี้  

กลุมท่ี 1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/cited_search.php?TextSearch=%AA%D1%C2%C2%A7%A4%EC%20%BE%C3%CB%C1%C7%A7%C8%EC&SearchType=%AA%D7%E8%CD%BC%D9%E9%E1%B5%E8%A7&yr=%B7%D8%A1%BB%D5


6 

กลุมท่ี 2 เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
กลุมท่ี 3 เรียนดวยวิธีการเรียนรูแบบสืบสอบ 

1.5.1 ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 
1.5.2.1  ตัวแปรเก่ียวกับประสิทธิภาพของรปูแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ  ประกอบดวย  

ประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพผลลัพธ (E2) 
1.5.2.2 ตัวแปรเก่ียวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบดวย 

     (1) ตัวแปรตน ไดแก วิธีการจัดการเรียนรูจําแนกเปน 
         (1.1)  วิธีการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 
         (1.2)  วิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
     (2) ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลองความคิด 
1.5.3 ขอบเขตเนื้อหา  

          เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือ เรื่อง การจําลองความคิด ประกอบดวยเนื้อหายอยดังนี้ 
1 กระบวนการในการแกปญหา 
2. การจําลองความคิด 
3. การจําลองความคิดเปนขอความหรือคําบรรยาย (Pseudo code) 
4. การจําลองความคิดเปนสัญลักษณหรือแผนภาพ (Flowchart) 
5. โครงสรางแบบตาง ๆ สําหรับการเขียนโปรแกรม 

 

1.5.4 ระยะเวลาท่ีทําการทดลอง 
          ปการศึกษา 2558 ภาคเรียนท่ี 1 รวมระยะเวลา 4 สัปดาห รวมจํานวน 8 คาบเรียน 
 

1.6 นิยามศัพทเฉพาะที่ใชในการวิจัย 
 

1.4.1 บทเรียนผานเว็บ  (Web-Based Instruction) หมายถึง การรวมคุณสมบัติของสือ่ผสม และ
คุณลักษณะของอินเตอรเน็ตและเวิรลไวดเว็บ  มาออกแบบเปนบทเรียน  เรื่อง การจําลองความคิด  โดย
ใชวิธีสอนแบบสืบสอบ เพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุนและสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  
เชื่อมโยงเปนเครือขาย โดยท่ีผูเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพันธกันโดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร  โดย
มีข้ันตอนการพัฒนาดังนี้ 

         1.1 ข้ันวิเคราะห  (Analysis) หมายถึง การกําหนดหั วเรื่องและวัตถุประสงคท่ัวไป  วิเคราะห
ผูเรียน และวิเคราะหเนื้อหา 
         1.2 ข้ันออกแบบ  (Design) หมายถึง  การออกแบบตัวบทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บ  
ประกอบดวยสวนตาง ๆ ไดแก เนื้อหา วัตถุประสงค แบบทดสอบกอน-หลงัเรียน วิธีการนําเสนอ 
         1.3 ข้ันพัฒนา (Development) หมายถึง การสรางบทเรียนตามท่ีไดออกแบบไว โดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรในการพัฒนาบทเรยีน 
        1.4 ข้ันนําไปใช (Implementation) หมายถึง การนําบทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บไปใชกับ
กลุมตัวอยาง  เพ่ือทําการหาประสิทธิภาพของบทเรียน  ใหผูเชี่ยวชาญ  ตรวจสอบความเหมาะสมและ
ประสิทธิภาพ แลวปรับปรุงแกไขกอนท่ีจะนําไปใชกับกลุมเปาหมายจริง 
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          1.5 ข้ันประเมินผล (Evaluation) หมายถึง ข้ันตอนสุดทายของรูปแบบการสอน  ADDIE เพ่ือ
ประเมินผลบทเรียนและนําผลท่ีไดไปปรับปรุงแกไข เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพ  

1.4.2 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บ  หมายถึง  ผลท่ีไดจากการประเมินบทเรียนผานเว็บ  โดย
ผูทรงคุณวุฒิ ประกอบดวย 

2.1 คุณภาพดานเนื้อหา หมายถึง ความถูกตองตามหลักวิชา ตรงตามจุดประสงคการเรียนรู  
สอดคลองและ เหมาะสมกับระดับผูเรียน  ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม  เนื้อหามีความ สมบูรณ  
ภาพประกอบและเนื้อหามีความสอดคลองกัน  ภาษาท่ีใชมีความเหมาะสมเขาใจงาย  มีการสรุป
บทเรียน  

2.2 คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อหมายถึงความชัดเจนของรูปแบบตัวอักษร สีของตัวอักษร 
และสีของพ้ืนหลัง  การปฏิสัมพันธภายในบทเรียน  การเชื่อมโยงเนื้อหาภายในบทเรียน  แบบทดสอบ
และการรายงานผลการทดสอบ 

2.2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ  หมายถึง ความสามารถของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง 
การจําลองความคิด  ในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหนักเรียนมีความสามารถทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  และ
แบบทดสอบหลังเรียนโดยคํานวณจากประสิทธิภาพของกระบวนการตอประสิทธิภาพของผลลัพธ  
(E1/E2) โดย 

 E1 หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยคิดเปนคาคะแนนเฉลี่ยรอยละท่ีไดจาก
การทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  เรื่อง การจําลองความคิด  ดวยบทเรียนผานเว็บโดยกําหนดไวท่ีรอย
ละ 80 
 E2 หมายถึง คาประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยคิดเปนคาคะแนนเฉลี่ยรอยละท่ีไดจากการทํา
แบบทดสอบแบบปรนัยและแบบปฏิบัติหลังจากเรียนเรื่องการจําลองความคิด  ดวยบทเรียนผานเว็บ  
โดยกําหนดไวท่ีรอยละ 80 

2.2.2 รูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ  (Inquiry) หมายถึง  การใชแผนการจัดการเรียนรู
แบบสืบสอบ  ท่ีผานการประเมินคุณภาพโดยผูทรงคุณวุฒิ   รวมกับบทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลอง
ความคิด  ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีไดรับการประเมินคุณภาพโดยผูทรงคุณวุฒิและนําไปทดลองใชเพ่ือหา
ประสิทธิภาพ   โดยการเรียนรูแบบสืบสอบเปนการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนคนหาคําตอบดวย
ตนเอง ดวยวิธีการท่ีเปนข้ันตอน  ตั้งแตการเสนอปญหา  ตั้งสมมติฐาน  รวบรวมขอมูล  วิเคราะหขอมูล
และสรุปผล  การเรียนรูแบบสืบสอบจึงมีเปาหมายเพ่ือใหผูเรียนเปนคนท่ีคิดวิเคราะหและตัดสินคุณคา
ของสิ่งตาง ๆ บนพ้ืนฐานของหลักเหตุผลเปนทักษะท่ีนําไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันได 

2.2.3 คุณภาพของรูปแบบการสอนแบบสืบสอบ  หมายถึง   ผลท่ีไดจากการประเมิน
แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ  ซ่ึงประกอบดวย  เนื้อหา/สาระการเรียนรูท่ี
สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  ท่ีมีท้ังดานความรู   ทักษะ  และเจตคติ  หรือคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค  ซ่ึงกิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย  เหมาะสมและสอดคลองกับการสรางองค
ความรูดวยตนเอง  และกิจกรรมท่ีกําหนดจะตองนําไปสูการบรรลุตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีกําหนด  
และสื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  และกิจกรรมการเรียนการสอนมีความ
หลากหลายสอดคลองกับจุดประสงค  วัย  และความสามารถของผูเรียน  การวัดผลสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 
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2.2.4 ประสิทธิภาพ ของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ  หมายถึง  การนําแผนการจัดการ
เรียนรูแบบสืบสอบไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี 
เพ่ือสรางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหนักเรียนมีความสามารถทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  การจําลองความคิด  โดยคํานวณจากประสิทธิภาพของกระบวนการตอ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E1/E2)  

 E1 หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยคิดเปนคาคะแนนเฉลี่ยรอยละท่ีไดจาก
การทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  เรื่อง  การจําลองความคิด  ดวยรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบโดย
กําหนดไวท่ีรอยละ 80 
 E2 หมายถึง คาประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยคิดเปนคาคะแนนเฉลี่ยรอยละท่ีไดจากการทํา
แบบทดสอบหลังจากเรียนเรื่องการจําลองความคิด ดวยรูปแบบสืบสอบ โดยกําหนดไวท่ีรอยละ 80 

2.2.5 การเรียนรูแบบวิธีปกติ  หมายถึง  การจัดการเรียนการสอนโดยครูสอนจากตํารา
แบบเรียน หรือหนังสืออางอิงตางๆ มาถายทอดใหแกนักเรียนโดยใชวิธีบรรยายเปนหลัก  

2.2.6 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนดานพุทธิพิสัย  
ประกอบดวยความรูความจํา  ความเขาใจ  การประยุกตใช  การวิเคราะห  โดยวัดจากคะแนนของ
นักเรียนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  การจําลองความคิด  ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึน 

2.2.7 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราช 
วิทยาลัย ชลบุร ีภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 
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บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การจําลอง
ความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี  ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ   
นี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง  ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการตามระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 
 

 3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 3.2  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3.3  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.4  การวิเคราะหขอมูล 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

3.1.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี ้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 

2558 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี จํานวน 6 หองเรียน  นักเรียนจํานวน 144 คน  

 

3.1.2 กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการ วิจัยครั้งนี้  ไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 ภาคเรียนท่ี  1 ป

การศึกษา 2558  จํานวน  3  หอง  นักเรียนจํานวน   72 คนซ่ึงไดจากการสุมแบบกลุม  (Cluster 
Random Sampling) ดังนี้ 
            กลุมท่ี 1 กลุมหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ จํานวน 24 คน 
            กลุมท่ี 2 กลุมท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ จํานวน 24 คน 
            กลุมท่ี 3 หกลุมท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ จํานวน 24 คน 
 
 

3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 

3.2.1 ลักษณะของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 
1. ปท่ี 4แผนการจัดการเรยีนรูแบบสืบสอบและแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่อง การ

จําลองความคิด วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนสําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4      

2.  แบบประเมินคุณภาพของ แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบ เรื่องการจําลองความคิด 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. บทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลองความคิด  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียน
โปรแกรมข้ันตน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

4. แบบประเมินคุณภาพของ  บทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลองความคิด  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปท่ี 4 

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การจําลองความคิด  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน  มีลักษณะเปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ( Multiple 
Choice Test)   4 ตัวเลือก 

3.2.2 การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
3.2.2.1  การสรางและการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู  

แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 

 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยวิธีการสอนแบบปกต ิ

 2. แผนการจัดการเรียนรูโดยวิธีการสอนแบบสบืสอบ 

 โดยท้ัง แผนการจัดการเรียนรู โดยวิธีการสอนแบบปกติและ แผนการจัดการเรียนรู โดยวิธีการ
สอนแบบสืบสอบ มีข้ันตอนการออกแบบดังนี้ 
 3.2.2.1.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยวิธีการสอนแบบปกต ิ
   (1) ศึกษา เอกสาร  ทฤษฎี  และหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู  ศึกษา
หลักสูตร  และเนื้อหาบทเรียนเรื่อง การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4   
  (2) วิเคราะหเนื้อหากําหนดขอบขาย   เรื่อง การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี  4 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนโรงเรียน จุฬาภรณ  ชลบุรี 
เพ่ือนํามาสรางแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   (3) กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  เรื่อง การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี  4 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน  โรงเรียน จุฬาภรณราช
วิทยาลัย ชลบุรี เม่ือนักเรียนเรียนจบแลว นักเรียนจะมีความสามารถดังตอไปนี้   

(3.1) อธิบายข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรและอธิบายถึงวิธีการในแตละข้ันตอน 
ได 
  ( 3.2) อธิบายความหมายและเหตุผลในการเขียนแผนภาพท่ีใชในการออกแบบ
โปรแกรมได 
  (3.3) บอกสัญลักษณและสามารถเขียนผังงานท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมได 
 ( 4) ออกแบบพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดย
การออกแบบผังงาน  (Flowchart) และสรางจากแบบราง  (Storyboard) ของบทเรียนซ่ึงไดมีการ
จัดลําดับเนื้อหาท่ีวิเคราะหออกมาเปนหนวยยอย  โดยคํานึงถึงการจัดกิจกรรมระหวางบทเรียนและ
แบบทดสอบระหวางเรยีน มีภาพประกอบพอสมควร  
   (5) สรางแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
   (6) นําแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เสนอตออาจารยท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ   อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม   เพ่ือตรวจสอบความถูกตองและความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู  เพ่ือหาขอบกพรองของบทเรียนและองคประกอบตาง  ๆ เพ่ือให
ผูวิจัยไดนํามาปรับปรุงและแกไขใหสมบูรณ   จากนั้นนําแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ทางการเรียน ท่ีสรางเสร็จ  เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ   และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
รวม เพ่ือตรวจสอบอีกครั้ง  พรอมปรับปรุงแกไข 
  (7) นําแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 
หอง 2 จํานวน 24 คน เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการจําลองความคิด  ดังภาพท่ี 
3.1 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เริ่มตน 

ศึกษา  ทฤษฎีและหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
ศึกษาหลักสตรและเนื้อหาบทเรียน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดขอบขาย เรื่องการจําลองความคิด 

วิเคราะหเนื้อหากําหนดจุดประสงคการเรียนรู เรื่อง การจําลองความคิด 

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติใหสอดคลองกับสาระแกนกลาง มาตรฐาน ตัวชี้วัด 

นําแผนการจัดการเรียนรูแบบปกตไิปใชกับนักเรียน ม.4/2 จํานวน 24 คน  
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

จบ 

สรางแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

เสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม 

ปรับปรุงแกไข 

ไมผาน 

ผาน 

ตรวจสอบ 

ภาพท่ี 3.1 แผนผังงานแสดงข้ันตอนการสรางแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.2.1.2  แผนการจัดการเรียนรูโดยวิธีการสอนแบบสบืสอบ 

   (1) ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบ สืบสอบ 
การจัดการเรียนรู  ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาบทเรียน  เรื่องการจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4  

  (2) วิเคราะหเนื้อหากําหนดขอบขาย   เรื่อง การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนโรงเรียน จุฬาภรณราช
วิทยาลัย  ชลบุรี  เพ่ือนํามาสรางพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบ สืบสอบเ พ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

  (3) กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูของเรื่อง  การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนโรงเรียน จุฬาภรณราช
วิทยาลัย ชลบุรี เม่ือนักเรียนเรียนจบแลว นักเรียนจะมีความสามารถดังตอไปนี้   
     (3.1)  อธิบาย ข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรและอธิบายถึงวิธีการในแตละ
ข้ันตอนได 
     (3.2) อธิบายความหมายและเหตุผลในการเขียนแผนภาพท่ีใชในการออกแบบ
โปรแกรมได 
    (3.3) บอกสัญลักษณและสามารถเขียนผังงานท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมได 
   (4) ออกแบบพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบ สืบสอบเ พ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  โดยการออกแบบผังงาน  (Flowchart) และสรางจากแบบราง  (Storyboard) ของ
บทเรียนซ่ึงไดมีการจัดลําดับเนื้อหาท่ีวิเคราะหออกมาเปนหนวยยอย  โดยคํานึงถึงการจัดกิจกรรม
ระหวางบทเรียนและแบบทดสอบระหวางเรียน มีภาพประกอบ  โดยออกแบบใหมีสัดสวนการเรียนใน
ชั้นเรียนเทากับรอยละ 50 
   (5) สรางแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  5 
ข้ันตอน ดังนี้ 1) ข้ันเสนอปญหา  2) ข้ันตั้งสมมติฐาน  3) ข้ันรวบรวมขอมูล  4) ข้ันวิเคราะหขอมูลและ
ทดสอบสมมติฐาน 5) ข้ันสรุปและอภปิรายผล   
   (6) นําแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เสนอ
ตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม   เพ่ือตรวจสอบความถูกตองและ
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู จากนั้นปรับปรุงแกไข  และเสนอใหผูทรงคุณวุฒิ  3 คน ทํา
การประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ โดยผูทรงคุณวุฒิมีรายนามดังนี้  

 1.  ดร.อัคพงศ  สุขมาตย อาจารยประจําภาควิชาครุศาสตร
อุตสาหกรรม  คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 2. นายวิเชียร  ดอนแรม ครูชํานาญการพิเศษ 
  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี 
  จังหวัดชลบุรี  
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 3. นางสาวยุภาพร  เปรมกมล ครูชํานาญการ  
  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี 
  จังหวัดชลบุรี  

  (7). นําแผนการจัดการเรียนรูโดยวิธีสอนแบบสืบสอบ ไปใชกับนักเรียนกลุมท่ี 3 ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4/3 จํานวน 24 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบและ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการจําลองความคิด  ระหวางกลุมการเรียนสอนแบบปกติ
และการเรียนการสอนแบบสบืสอบ 
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ภาพท่ี 3.2 แผนผังงานแสดงข้ันตอนการสรางแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนา 
             ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผาน 
ไมผาน 

จบ 

นําแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบไปใชกับนักเรียน ม.4/1 จํานวน 24 คน 
เพ่ือหาประสิทธิภาพและ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการจําลองความคิด  
ระหวางกลุมการเรียนสอนแบบปกติและการเรียนการสอนแบบสืบสอบ 

 

เริ่มตน 

ศึกษาทฤษฎีและหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 
ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาบทเรียน เรื่องการจําลองความคิด 

 
 วิเคราะหเนื้อหา  กําหนดขอบขายเรื่องการจําลองความคิด 

 

กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูของเรื่อง การจําลองความคิด 

ออกแบบพัฒนาแผนการสอนใหสอดคลองกับสาระแกนกลาง มาตรฐาน ตัวชี้วัด 

สรางแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 

เสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน 

ผาน 

เสนอผูทรงคุณวุฒิ 3 คน เพ่ือประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 

ปรับปรุงแกไข ประเมินคุณภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.2.2 การสรางแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบ สืบสอบ เพ่ือพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 

          (1)  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี รูปแบบการสรางแบบประเมินคุณภาพ หลักการจัดการ 
เรียนรูปแบบสืบสอบจากเอกสาร ตํารา และรายงานการวิจัยท่ีเก่ียวของ 

          (2) วิเคราะหสวนประกอบของ แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบ  เรื่องการจําลอง
ความคิด เพ่ือนําไปจัดทําเปนหัวขอการประเมิน 

          (3) สรางแบบประเมินคุณภาพ  จํานวน  13 ขอ เปนแบบมาตราสวน ประมาณคา  
(Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอรท (Likert) ซ่ึงมี 5 ระดับ โดยใชเกณฑ  (สํานักงานรับรองมาตรฐาน
และประเมินคุณภาพการศึกษา. 2554:59) คือ 

ระดับคะแนน  ระดับคุณภาพ 

5 หมายถึง ดีมาก 

4 หมายถึง ด ี

3 หมายถึง ปานกลาง 

2 หมายถึง นอย 

1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

           (4) นําแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ  เสนออาจารยท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ   และ  อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม   ทําการตรวจสอบ  จากนั้นปรับปรุง
แกไขใหถูกตองเหมาะสม 
           (5) นําแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบ สืบสอบ   เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดทําการปรับปรุงแกไขแลว  ใหผูทรงคุณวุฒิทําการประเมินตอไป   
 โดยข้ันตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพ แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบ  เพ่ือพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถแสดงไดดังภาพท่ี 3.3 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.2.3 การสรางและหาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด ผูวิจัย 
ดําเนินการสรางตามข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันตอนท่ี 1 วิเคราะห 
            1.1  ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และหลักการพัฒนา บทเรียนผานเว็บ  การจัดการเรียนรู  
แบบสืบสอบ  และ ศึกษาหลักสูตร  สถานศึกษาโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  2551 และเนื้อหาบทเรียนเรื่อง  การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี 
            1.2  วิเคราะหเนื้อหากําหนดขอบขาย เรื่อง การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี  4 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี  4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัยชลบุรี  เพ่ือนํามาสรางบทเรียนผานเว็บ  แบงได 5 
หนวย ดังนี้ 
                         (1.2.1)  กระบวนการในการแกปญหา 

(1.2.2) การจําลองความคิด 

ไมผาน 

ผาน 

ภาพท่ี 3.3  แผนผังงาน  แสดงข้ันตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 

นําแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 
ใหผูทรงคุณวุฒิทําการประเมิน 

จบ 

ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการสรางแบบประเมินจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

สรางแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 

นําเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษารวม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแกไข
 

เริ่มตน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(1.2.3) การจําลองความคิดเปนขอความหรือคําบรรยาย (Pseudo code) 
(1.2.4) การจําลองความคิดเปนสัญลักษณหรือแผนภาพ (Flowchart) 
(1.2.5) โครงสรางแบบตาง ๆ สําหรับการเขียนโปรแกรม 

           1.3 กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  เรื่อง การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี  4 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนโรงเรียน จุฬาภรณราช
วิทยาลัย ชลบุรี เม่ือนักเรียนเรียนจบแลว นักเรียนจะมีความสามารถดังตอไปนี้   
        (1.3.1 ) อธิบาย ข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรและอธิบายถึงวิธีการในแตละ
ข้ันตอนได 
        (1.3.2) อธิบายความหมายและเหตุผลในการเขียนแผนภาพท่ีใชในการออกแบบ
โปรแกรมได 
        (1.3.3) บอกสัญลักษณและสามารถเขียนผังงานท่ีใชในการออกแบบโปรแกรม
ได 

 ข้ันตอนท่ี 2 การออกแบบบทเรียน 
 ออกแบบพัฒนาบทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลองความคิด   เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน โดยการออกแบบผังงาน (Flowchart) และสรางจากแบบราง  (Storyboard) ของบทเรียนซ่ึงได
มีการจัดลําดับเนื้อหาท่ีวิเคราะหออกมาเปนหนวยยอย  โดยคํานึงถึงการจัดกิจกรรมระหวางบทเรียน
และแบบทดสอบระหวางเรียน  มีภาพประกอบพอสมควร  และมีเสียงเพ่ือเราความสนใจของนัก เรียน
ระหวางศึกษา เปนชวง  ๆ ตามวัตถุประสงคและรูปแบบการนําเสนอบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต  และออกแบบหนาจอ  มีการทบทวนเนื้อหากอนเขาบทเรียน  และการทดสอบยอย  โดย
ออกแบบใหมีสัดสวนการเรียนผานระบบเว็บเทากับรอยละ 50 

 ข้ันตอนท่ี 3 การพัฒนาบทเรียน 
 สรางบทเรียน ผานเว็บ โดยใชระบบการจัดการเรียนรู  Haiku learning K-12 Digital 
learning Platform, โปรแกรมทางดานกราฟฟกและแอนิเมชั่น  และโปรแกรมจําลอง การเรียนรูดวย
คอมพิวเตอรตาง ๆ 

 ข้ันตอนท่ี 4 การประเมินและแกไขบทเรียน 
            4.1  นําบทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลองความคิดเสนอตออาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ  และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  เพ่ือตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสม
ของบทเรียน  เพ่ือหาขอบกพรองของบทเรียนและองคประกอบตาง  ๆ เพ่ือใหผูวิจัยไดนํามาปรับปรุง
และแกไขใหสมบูรณ  จากนั้นนําบทเรียน ท่ีสรางเสร็จ  เสนอตอผูทรงคุณวุฒิ  6 คน ทําการประเมิน
คุณภาพทางดานเนื้อหา และทางดานสื่อ โดยผูทรงคุณวุฒิมีรายนามดังนี้ 
  
ดานเนื้อหา 
  1. ดร.ณัฐพัชญ ศรีราจันทร  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร  
      คณะวิทยาศาสตร  
      มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม  
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



57 

 

  2. นายวิเชียร  ดอนแรม  ครูชํานาญการพิเศษ  
      โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี  
                จังหวัดชลบุรี  
  3. นายเชาวเลิศ  พลรัตน  ครูชํานาญการ 
      โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี  
                จังหวัดชลบุรี   
 ดานการผลิตสื่อ 
 1. ผศ.ดร.ศิริรัตน   เพ็ชรแสงศรี ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม  
  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
  เจาคุณทหารลาดกระบัง 
 2. ผศ.นันทิยา   หลิมศิโรรัตน สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร  
  คณะวิทยาศาสตร  
  มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม  
    3. นางวราภรณ   วิมลประเสริฐ  ครูชํานาญการพิเศษ  
   กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
   โรงเรียนสายธรรมจันทร 
   จังหวัดราชบรุี 

                4.2 นําบทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลองความคิด   ท่ีไดปรับปรุงแลวไปทด ลอง กับ
นักเรียน แบบเดี่ยว (1:1) โดยใชกับนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง  ซ่ึงเปนนักเรียนในกลุม
เกง ปานกลาง และออน กลุมละ  1 คน  โดยการสังเกตพฤติกรรม   และสัมภาษณ  ผลการทดลองใช
แบบ 1 ตอ 1 พบขอบกพรองดังนี้ เนื้อหารายละเอียดมาก  ตัวอยางเปนเรื่องไกลตัวและซับซอนทําให
เขาใจยาก สีสันนอย ไมดึงดูดความสนใจ  จากนั้นทําการปรับปรุงแกไข บทเรียน  แลวนําไปทดลองใช
กับนักเรียนแบบกลุม (3 : 3) จํานวน 9 คน ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง  ซ่ึงเปนนักเรียนในกลุมเกง  ปานกลาง 
และออน  กลุมละ  3 คนโดยสังเกตพฤติกรรม  และสัมภาษณ   ผลการทดลองใชแบบ  9 คน  พบ
ขอบกพรอง ดังนี้  แบบฝกนอยไปเนื่องจากสัญลักษณท่ีใชในการจําลองความคิดมีมาก  หากมีแบบฝก
มาก ๆ จะทําใหเกิดทักษะในการใชสัญลักษณโดยไมตองทองจํา 
              4.3 นําบทเรียนผานเว็บ  ท่ีผานการปรับปรุงแกไขแลวไปใชจริงกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 4/1 จํานวน 24 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  
 ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนผานเว็บท่ีกลาวมาแลวนั้น  สามารถสรุปเปนภาพข้ันตอนไดดัง
ภาพท่ี 3.4 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 3.4  แผนผังงานแสดงข้ันตอนการสรางบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด 

ไมผาน 

ไมผาน ผาน 

ผาน 
ปรับปรุง
แกไข 

เสนอผูทรงคุณวุฒิเพ่ือทําการประเมินคุณภาพ 

ปรับปรุง
แกไข ประเมินโดย

 

 

ตรวจสอบ 
 

เริ่มตน 

ศึกษาทฤษฎีและหลักการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด  เพ่ือ
 

ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาบทเรียน 

วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดจุดประสงคการเรียนรู 

ออกแบบใหสอดคลองกับสาระแกนกลาง  มาตรฐาน  ตัวชี้วัด 

สรางบทเรียนผานเว็บ 

นําเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษารวม 

นําบทเรยีนไปทดลองใชกับนักเรียน 3 คน  และปรับปรุงแกไข 

นําไปทดลองใชกับนักเรียน 9 คน  และปรับปรุงแกไข 

นําไปทดลองใชกับนักเรียน ม.4/1 จํานวน 24  คน เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียน 

จบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.2.2.4  การสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ มีข้ันตอนดังนี้ 

 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด

โดยแบงเปนดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

            (1) ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและรูปแบบการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บ 

ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ จากเอกสาร ตํารา และรายงานการวิจัยท่ีเก่ียวของ 

            (2) วิเคราะหสวนประกอบของบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด  เพ่ือนําไป

จัดทําเปนหัวขอการประเมิน 

            (3) กําหนดเกณฑการใหคะแนนเปนแบบมาตรา สวนประมาณคาคุณภาพของ

บทเรียนผานเว็บ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี  5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด . 2558:1) มีเกณฑ

การใหคะแนน ดังนี้ 

ระดับคะแนน  ระดับคุณภาพ 

5 หมายถึง ดีมาก 

4 หมายถึง ดี 

3 หมายถึง ปานกลาง 

2 หมายถึง นอย 

1 หมายถึง นอยท่ีสุด 

            (4) นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน ผานเว็บ  เสนออาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ  และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  ทําการตรวจสอบ  เพ่ือนําไปแกไขปรับปรุงให
ถูกตองเหมาะสม 
             (5) นําแบบประเมินคุณภาพบทเรียน ผานเว็บ ท่ีไดทําการปรับปรุงแกไขแลว  ให
ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 3 คน และดานสื่อ 3 คน ทําการประเมิน  
 ข้ันตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา  และดานสื่อสามารถแสดงไดดังภาพท่ี 3.5 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี 3.5 แผนผังงานแสดงข้ันตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ ดานเนื้อหา 
 

 
 3.2.2.5  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์   เรื่อง  การจําลองความคิด   สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ดําเนินการดังนี้ 
           (1) ศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี  หลักการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
         (2) วิเคราะหเนื้อหา  และจุดประสงคการเรียนรู  เพ่ือสรางแผนผังขอสอบ  (Test 
Blue Print) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 โรงเรียน จุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี  โดย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางข้ึน  เปนขอสอบแบบปรนัย มี 4 ตัวเลือก (Multiple 
Choices) จํานวน 30 ขอ (ขอละ 1 คะแนน) ซ่ึงคํานึงถึงเนื้อหารายวิชา  โดยกําหนดคะแนนท่ีตอบถูก
เปน  1 คะแนน  และขอท่ีตอบผิดหรือตอบมากกวาหนึ่ง คําตอบ ในขอเดียวกัน  หรือไมตอบ เปน  0 
คะแนน 
 

 

 

ไมผาน 

ผาน 

เริ่มตน 

ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการสรางแบบประเมินจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ  

วิเคราะหองคประกอบและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับบทเรียนผานเว็บ  

สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บ 

เสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม 

นําแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

และดานเทคนิคการผลิตสื่อ ทําการประเมิน 

จบ 

ปรับปรุงแกไข ตรวจสอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 3.1  แผนผังแบบทดสอบ (Test Blue Print) เรื่อง การจําลองความคิด 

เนื้อหา 
น้ําหนัก  

(รอยละ) 

จํานวน 

(ขอ) 

ระดับพฤติกรรม 

จํา เขาใจ 
ประยุกต

ใช 

วิเครา

ะห 

1.  กระบวนการแกปญหา 20 6 3 3 - - 

2.  การจําลองความคิด /สัญลักษณ

ท่ีใชในการจําลองความคิด 
50 15 2 2 8 3 

3.  การเขียนแผนภาพความคิดท่ีใช

ในการออกแบบโปรแกรม 
30 9 2 2 3 2 

รวม 100 30 7 8 11 5 
 

 

            (3) เสนอ แบบทดสอบ ตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  อาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธรวม และทําการปรับปรุงแกไข 
             (4) ปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลวนําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน  3 คน เพ่ือ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู โดยผูทรงคุณวุฒิมีรายนามดังนี้ 
              1. นายวิเชียร  ดอนแรม  ครูชํานาญการพิเศษ 
    โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  
               จังหวัดชลบุรี 
             2. นายเชาวเลิศ   พลรัตน ครูชํานาญการ 
    โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  
               จังหวัดชลบุรี 
             3. นางยุวดี   สมศรี ครูชํานาญการพิเศษ  
  หัวหนางานวัดผลประเมินผล  
  โรงเรียนสายธรรมจันทร  
  จังหวัด ราชบุร ี
โดยมีเกณฑการใหคะแนนมีดังนี้ 
 +1 คะแนน   สําหรับขอสอบท่ีแนใจวาวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรู 
   0 คะแนน   สําหรับขอสอบท่ีไมแนใจวาวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรู 

 -1  คะแนน  สําหรับขอสอบท่ีแนใจวาไมสามารถวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรู 
 สูตรการหาดัชนีความสอดคลอง (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 195) 

      IOC=  
n
R∑  

  เม่ือ   IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลอง 
    R  แทน  คะแนนรายขอตามดุลยพินิจของผูทรงคุณวุฒิ 
    ∑   แทน   ผลรวม 
    n    แทน  จํานวนผูทรงคุณวุฒิ 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        (5) ผลการวิเคราะหความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสรางพบวา  มีคาความสอดคลองระหวาง  0.33-1.00 จึง
คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต  .50 ข้ึนไป จํานวน 29 ขอ มาปรับปรุงแกไข  เพ่ือ
นําเสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม 
          (6) นําแบบทดสอบ  ไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีผานการเรียน  เรื่อง  การจําลอง
ความคิด ท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 24 คน      
           (7) นําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหาความยากงาย  (p) อํานาจจําแนก (r) และคาความ
เชื่อม่ัน 
 การหาความยากงาย โดยใชเทคนิค  50 % สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ประเภทขอสอบ
แบบปรนัย โดยกําหนดคะแนนท่ีตอบถูกเปน 1 คะแนน  และขอท่ีตอบผิดหรือตอบมากกวาหนึ่งในขอ
เดียวกัน หรือไมตอบเปน 0 คะแนน (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555:207)  
 

      p = 
n2

RR LH +
 

   เม่ือ  p คือ คาความยากงาย 
     RH   คือ  จํานวนผูท่ีตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง 
     RL  คือ  จํานวนผูท่ีตอบถูกของขอนั้นในกลุมต่ํา 
     n  คือ จํานวนผูท่ีตอบในแตละกลุม (ซ่ึงมีจํานวนเทากัน)  

ตารางท่ี 3.2  เกณฑการพิจารณาคาความยากงายของขอสอบ 

คาความยากงาย 
ระดับความยากงาย การนําไปใช 

รอยละ(%) สัดสวน(p) 

81-100 0.81-1.00 งายมาก ไมควรใช 

61-80 0.61-0.80 งาย ใชได 

40-60 0.40-0.60 ปานกลาง ใชไดดี 

20-39 0.20-0.39 ยาก ใชได 

0-19 0.00-0.19 ยากมาก ไมควรใช 

 
 การหาอํานาจ จําแนก ใชเทคนิค  50 % สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ประเภทขอสอบ
แบบปรนัย โดยกําหนดคะแนนท่ีตอบถูกเปน 1 คะแนนและขอท่ีตอบผิดหรือตอบมากวาหนึ่งขอในขอ
เดียวกัน หรือไมตอบเปน 0 คะแนน (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555:210)  
            

      r = 
n

RR LH −
 

 เม่ือ  r คือ  คาอํานาจจําแนก 
    RH คือ จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง 
    RL คือ จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมต่ํา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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    n คือ จํานวนผูท่ีตอบในแตละกลุม(ซ่ึงมีจํานวนเทากัน) 
  

 

ตารางท่ี 3.3 เกณฑการพิจารณาอํานาจจําแนกของขอสอบ 
คาอํานาจจําแนก (r) ระดับอํานาจจําแนก การนําไปใช 

.40-1.00 สูงมาก ใชไดดี 

.30-.39 สูง ใชได 

.20-.29 ปานกลาง ใชได 

.10-.19 ต่ํา ไมควรใช 

.01-.09 ต่ํามาก ใชไมได 

.00 ไมมี ใชไมได 

-1.00 – - .01 กลับทิศทาง ใชไมได 
 

 

 8. คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงายระหวาง  0.23-0.77 คาอํานาจจําแนกระหวาง  0.20-
0.88 ได 20 ขอ ไปวิเคราะหหาคาความเชื่อม่ันโดยใชสูตร  KR-20 ของ Kuder Richardson (พรรณี 
ลีกิจวัฒนะ. 2555:202) 
       

     rtt = 
)1( −k

k






 ∑
− 21

S
pq

 

 

   เม่ือ  rtt คือ คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  

     k คือ จํานวนขอสอบท้ังหมด  

     p คือ สัดสวนของผูท่ีตอบถูกในแตละขอ  

     q คือ สัดสวนของผูท่ีตอบผิดในแตละขอ  

     S2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนท้ังหมด  
 

ตารางท่ี 3.4 เกณฑการพิจารณาคาความเชื่อม่ันของขอสอบ 
คาความเช่ือถือได ระดับความเช่ือถือได การนําไปใช 

.81-1.00 สูงมาก ใชไดดมีาก 

.70-.79 สูง ใชไดดี 

.50-.69 ปานกลาง พอใช 

.30-.49 ต่ํา ไมควรใช 

ตํากวา .30 ต่ํามาก ใชไมได 

 

ผลการวิเคราะหคาความเชื่อม่ันของขอสอบท้ังฉบับ จํานวน 20 ขอ มีคาความเชื่อม่ัน 0.81 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



64 

 

 

 

 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 3.6 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  การจําลอง

 

เสนอแบบทดสอบตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
 

 

จบ 

นําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
 

 

คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต .50 ไปทดลองใชกับ
นักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง และเคยเรียนเรื่อง การจําลองความคิดมาแลว 

ผาน 

ไมผาน 

คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.80  

คาอํานาจจําแนก (r) 0.20 ข้ึนไป ไปวิเคราะหความเชื่อม่ัน 

ประเมิน
 

ปรับปรุงแกไข 

เริ่มตน 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

       วิเคราะหเนื้อหา  และจุดประสงคการเรียนรู  เพ่ือสรางแผนผังขอสอบ  
 

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การจําลองความคิด 

จัดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลองความคิด 

 

ตรวจสอ
 

ไมผาน 

ผาน 

เสนอผูทรงคุณวุฒิเพ่ือทําการตรวจสอบความตรงของเนื้อหากับจุดประสงคการ
 

ปรับปรุงแกไข 
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3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 การวิจัยนี้เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิธีการจัด การเรียนรู  แบบสืบ
สอบเรื่อง การจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  
ชลบุรี ไดกําหนดข้ันตอนตาง ๆ ดังนี้ 
 

 3.3.1 การเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

       (1) ผูวิจัยชี้แจงใหกลุมตัวอยางเขาใจเก่ียวกับข้ันตอนและวิธีการใชงานบทเรียนผานเว็บ  
เรื่อง การจําลองความคิด สําหรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 

       (2) ใหนักเรียนเรียนรูทีละหัวขอดวยบทเรียนผานเว็บ  ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเก็บ
สะสมคะแนนรวมเปนคะแนนกระบวนการนํามาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

       (3) หลังจากจบการเรียนโดยใชบทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลองความคิด  แลวให
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 

       (4) นําประสิทธิภาพของกระบวนการ  และประสิทธิภาพของผลลัพธไปเปรียบเทียบกัน
โดยใชสูตรหาประสิทธิภาพ ใชเกณฑ 80/80 
 

 3.3.2 การเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

       (1) ผูวิจัยชี้แจงใหกลุมตัวอยางเขาใจเก่ียวกับขอตกลงการเรียนและอธิบายเนื้อหาในแต
ละสวน 

       (2) ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเก็บสะสมคะแนน 
       (3) หลังจากจบเนื้อหาแลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่อง การจําลองความคิด  
 3.3.3 การเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบและ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการเรียนรูแบบสืบสอบและการเรียนรูแบบปกติ 

       (1) ผูวิจัยชี้แจงใหกลุมตัวอยางเขาใจเก่ียวกับข้ันตอนและวิธีการเรียนรูแบบสืบสอบ  
โดยใชสื่อบทเรียนผานเว็บ 

       (2) ผูวิจัยดําเนินการจัดหองเรียนเปนกลุมทดลอง 1 หองเรียน เรียนรูดวยวิธีการเรียนรู
แบบสืบสอบ และกลุมควบคุม 1 หองเรียน เรียนรูดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

       (3) ดําเนินการจัดการเรียนรูตามข้ันตอนของแผนการจัดการเรียนรู  ซ่ึงมีกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมท่ีไดมาจากการสุม  มีการวัดเฉพาะหลังใหสิ่งทดลอง  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ.  2555:290) 
โดยกลุมทดลองเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบและกลุมควบคุมจัดการเรียนรูดวยวิธีปกติ 
 

กลุมตัวอยาง                วัดกอน                         การใหส่ิงทดลอง                         วัด

หลัง 

RE                              -                                       X                                  T1 

RC                             -                                        -                                   T2 
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 E  หมายถึง  กลุมตัวอยางท่ีเปนกลุมทดลองซ่ึงเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 
 C  หมายถึง  กลุมตัวอยางท่ีเปนกลุมควบคุมซ่ึงเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 R   หมายถึง  การสุมกลุมตัวอยาง 
 X   หมายถึง  การจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ  
 T1  หมายถึง  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ของกลุมทดลอง 
 T2  หมายถึง  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ของกลุมควบคุม 

โดยมีข้ันตอนการดําเนินการทดลองดังนี้ 

1. สุมกลุมตัวอยางมา 2 กลุม 
2. จัดการเรียนรูแบบสืบสอบตามแผนการจัดการเรียนรู เรื่องการจําลองความคิดตามข้ันตอน

ของการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ   5 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันเสนอปญหา  2) ข้ันตั้งสมมติฐาน  3) ข้ัน
รวบรวมขอมูล  4) ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน  และ 5) ข้ันสรุปและอภิปรายผล  ดวย
บทเรียนผานเว็บท่ีผูวิจัยจัดทําข้ึนใชกับนักเรียนกลุมทดลอง  พรอมท้ังทําแบบฝกหัด  และทดสอบหลัง
เรียนผานระบบเว็บท่ี  
URL:https://www.myhaikuclass.com/bankzzknab/itbasicprogramming 

3. เม่ือจบการเรียนเรื่องตามแผนการจัดการเรียนรูแลวดําเนินการทดสอบหลังเรียน  (Post-
Test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง  การจําลองความคิด  ใหกับนักเรียนกลุม
ทดลองท่ีเรียนรูดวยการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 

4. จัดการเรียนรูแบบปกติ  เรื่อง การจําลองความคิด  ใหกับนักเรียนกลุม ควบคุมท่ีเรียนโดย
วิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ  
 5.  หลังจากจัดการเรียนรูแบบปกติใหกับนักเรียนกลุมตัวอยางท่ีเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู
แบบปกติแลว ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจัดลองความคิด 
 

3.4  การวิเคราะหขอมูล 
  

 3.4.1 การวิเคราะหคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูและบทเรียนผานเว็บ 
 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูและบทเรียนผานเว็บ  เรื่องการ
จําลองความคิด ใชคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดย 
 คะแนนเฉลี่ยท่ีไดจะตองมีคาตั้งแต  3.50 ข้ึนไป  จึงจะถือวาผานเกณฑการประเมินจาก
ผูทรงคุณวุฒิ 
 สูตรหาคาเฉลี่ยเลขคณิต  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2551:135) 

      X  = 
n
Χ∑  

 เม่ือ  x�  แทน คาเฉลี่ย  
    Χ∑  แทน ผลรวมของคะแนนในชุดขอมูล  
    n  แทน จํานวนขอมูลท้ังหมด  
 สูตรคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2551:140)  
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      S = 
( )

1

2

−
Χ−Χ∑

n
 

 เม่ือ       S   แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
     ∑   แทน ผลรวม  
     Χ   แทน คะแนนแตละตัวในชุดขอมูล  
    x�   แทน คาเฉลี่ยของคะแนนในชุดขอมูล  
     n  แทน จํานวนขอมูลท้ังหมด  (ขนาดของกลุมตัวอยาง) 
โดยมีเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย ดังนี้ 

คาเฉล่ีย ระดับคุณภาพ 

4.50 – 5.00 ดีมาก 
3.50 – 4.49 ด ี
2.50 – 3.49 ปานกลาง 

1.50 – 2.49 นอย 
1.00 – 1.49 นอยท่ีสุด 

 3.4.2 การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบและบทเรียนผานเว็บ 

 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ  เรื่อง  การ
จําลองความคิด จากสมการตามเกณฑ E1/E2  (ชัยยงค พรหมวงศ. 2520:136) 
 สูตรการหาประสิทธิภาพ  E1:E2    มีดังนี้ 

    E1 = 100N
A

∑Χ

Χ  

    E2 = 

B
N
F∑  X 100 

 

 เม่ือ  E1 คือ     ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    E2 คือ     ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
    Χ∑  คือ      คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบระหวางเรียน 
    ∑   F คือ     คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 
    A คือ     คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียน 
    B คือ     คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    N คือ     จํานวนผูเรียน 
  โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (E1/ E2 ) ไมต่ํากวา  80/80 
 

 3.4. 3 การวิเคราะหเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลองความคิด ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ระหวางกลุมท่ีจัดการเรียนการสอนแบบวิธีปกติกับกลุมท่ีเรียน
ดวยการจัดการเรียนรูแบบ สืบสอบ ใช t-test for Independent samples (พรรณี ลีกิจวัฒนะ . 
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2555:274) ท่ีระดับนัยสําคัญ  .05 โดยในกรณีท่ี กลุมตัวอยางมีขนาดเทากันหรือความแปรปรวน  2 
กลุมเทากัน ใหใชการทดสอบแบบ Pooled variance t-test     

   t = ( ) ( )
1 2

2 2
1 1 2 2

1 2 1 2

1 1 1 1
2

x x
n S n S

n n n n

−

− + −  
+ + −  

 

 

   df = 1 2 2n n+ −  
 

 เม่ือ  t  = คาสถิติ t 

   1x   = คาเฉลี่ยของคะแนน  

   2x   = คาเฉลี่ยของคะแนน  

      
2

1S   = ความแปรปรวนของคะแนน  

      2
2S       = ความแปรปรวนของคะแนนก 

   1n   = ขนาดของกลุมตัวอยาง 

   2n   = ขนาดของกลุมตัวอยาง 

   df  = ชั้นแหงความเปนอิสระ 

   α  = 0.05 
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บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัยเรื่อง  รูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการ
จําลองความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี มีวัตถุประสงค  1) เพ่ือ
พัฒนาบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 2) เพ่ือพัฒนารูปแบบ
การเรียนรูแบบสืบสอบ  เรื่องการจําลองความคิด  ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ  และ 3) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การจําลองความคิด ระหวางนักเรียนท่ีเรียนรูแบบสืบสอบกับ
นักเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีแบบปกติ ซ่ึงผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ 

4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด  
4.2 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่องการจําลองความคิด 
4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการจําลองความคิด ระหวางนักเรียนท่ี

เรียนรูแบบสืบสอบกับนักเรียนท่ีเรียนรูดวยวธิีแบบปกติ  
 

4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ เร่ือง การจําลองความคิด 
 
          4.1.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ 

บทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด ผูวิจัยพัฒนามาจากระบบประมวลผลกลุมเมฆของ 
Haiku Learning เปนระบบการจัดการเรียนรูซ่ึงมีสวนสนับสนุนการเรียนรูตาง  ๆ เชน ปฏิทิน
การศึกษา การแจงขาวสาร เว็บบอรด สวนของกลองจดหมาย กลองสงงาน การทําโพลตาง ๆ สวน
แสดงผลการเรียนและการประเมินผล สามารถสืบคนไดโดยใชเว็บเบราเซอร เขาไปท่ี 
https://www.myhaikuclass.com/bankzzknab/itbasicprogramming โดยบทเรียนท่ีสรางข้ึนผู
เขาเรียนจะตองมีบัญชีผูใชกอน ทําการเขาระบบดวยชื่อผูใชงานและรหัสผาน ซ่ึงเนื้อหาและกิจกรรม
การเรียนการสอนมีลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก มีสวนของการนําทาง ( Navigation Pane) มีรูปแบบ
การเรียนท่ีนาสนใจ มีการอธิบายเนื้อหา ยกตัวอยาง เม่ือเรียนเนื้อหาจบในแตละหนวยจะมี
แบบทดสอบระหวางเรียนใหนักเรียนไดทดสอบความรู เม่ือทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนได
ทันที เม่ือเรียนครบทุกหนวยการเรียนรูจะมีแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ นอกจากนี้นักเรียน
ยังสามารถแสดงความคิดเห็นเพ่ือสงคําถามหรือแลกเปลี่ยนความรูกับผูสอนและนักเรียนคนอ่ืน ๆ 
ผานกระดานสนทนาไดโดยตรง (ภาคผนวก ข)   

เนื้อหาของเรื่องการจําลองความคิด แบงเนื้อหาออกเปน 3 หัวขอ ไดแก 
          1. การแกปญหาและกระบวนการแกปญหา 
          2. การจําลองความคิด รหัสเทียม ผังงาน สัญลักษณและความหมาย 
          3. โครงสรางแบบตาง ๆ สําหรับการเขียนโปรแกรม  

 

 4.1.2 ผลการหาคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตส่ือของบทเรียนผานเว็บ 

เรื่องการจําลองความคิด 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงคาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และระดับคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ  เรื่อง 
การจําลองความคิด ดานเนื้อหา 

รายการประเมินดานเนื้อหา 
คะแนนการประเมิน 

𝐱𝐱� S ระดับคุณภาพ 

1. เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 4.33 1.15 ด ี

2. ความถูกตองของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

3. ความถูกตองในการลําดับเนื้อหาในการนําเสนอ 4.33 1.15 ด ี

4. ความสอดคลองของเนื้อหาแตละบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

5. ปริมาณเนื้อหาเหมาะสมในแตละบทเรียน 4.33 1.15 ด ี

6. ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหา 4.33 1.15 ด ี

7. สํานวนภาษาท่ีใชชัดเจน เขาใจงาย 4.00 1.00 ด ี

8. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช 4.33 0.58 ด ี

9. ความเหมาะสมของเวลาเรียนกับเนื้อหาแตละบทเรียน 4.33 1.15 ด ี

10. การสรุปบทเรียน 4.33 1.15 ด ี

ภาพรวม 4.37 0.97 ดี 

 

 จากตารางท่ี  4.1 พบวา บทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลองความคิด  มีคุณภาพดานเนื้อหาอยู

ในระดับดี  (x�=4.37, S=0.97) เม่ือพิจารณารายขอ  พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด  คือ ความถูกตอง

ของเนื้อหาและความสอดคลองของเนื้อหาแตละบทเรียน  (x�=4.67, S=0.58) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ํา

ท่ีสุด คือ สํานวนภาษาท่ีใชชัดเจน เขาใจงาย (x�=4.00, S=1.00)   

ตารางท่ี 4.2  แสดงคาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และระดับคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ  เรื่อง 
การจําลองความคิดดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

ขอ รายการประเมินดานเทคนิคการผลิตส่ือ 
ระดับคะแนนความคิดเห็น 

𝐱𝐱� S ระดับคุณภาพ 

 1. ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียนดึงดูดความสนใจ 3.67 1.15 ด ี
 2. ความเหมาะสมในการจัดวางรูปแบบ 

และองคประกอบของหนาจอ 
4.00 1.00 ดี 

3. ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดอักษร 4.00 1.00 ด ี
4. ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีพ้ืนหลัง 3.67 1.53 ด ี
5. ความเหมาะสมของปุมตาง ๆ 4.00 1.00 ด ี
6. ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 3.67 1.15 ด ี
7. ความเหมาะสมของการเปลี่ยนหนาจอ 4.00 1.00 ด ี
8. ความสมบรูณของการเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาท่ีสัมพันธกัน 4.00 1.00 ด ี
9. บทเรียนมีลักษณะจูงใจ และนาสนใจ 3.33 1.53 ปานกลาง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.2  แสดงคาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และระดับคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ  เรื่อง 
การจําลองความคิดดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

ขอ รายการประเมินดานเทคนิคการผลิตส่ือ 
ระดับคะแนนความคิดเห็น 

𝐱𝐱� S ระดับคุณภาพ 

10. 
ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอขอสอบจํานวน
ขอและการรายงานผลการทดสอบ 

4.67 0.58 ดีมาก 

 ภาพรวม 3.90 1.09 ดี 
  

 จากตารางท่ี 4.2 พบวาคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผานเว็บ  เรื่องการจําลอง

ความคิด มีคุณภาพเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี  (x�=3.90, S=1.09) เม่ือพิจารณารายขอ  พบวา 
ขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุด คือ ความเหมาะสมรูปแบบการนําเสนอขอสอบจํานวนขอและการรายงานผล

การทดสอบ  (x�=4.67, S=0.58) รองลงมาไดแก  ความเหมาะสมในการจัดวางรูปแบบและ
องคประกอบของหนาจอ  ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดอักษร  ความเหมาะสมของปุมตางๆ  
ความเหมาะสมของการเปลี่ยนหนาจอ  และความสมบูรณของการเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาท่ีสัมพันธกัน  

(x�=4.00, S=1.00) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด  คือบทเรียนมีลักษณะจูงใจ  และนาสนใจ  (x�=3.33, 
S=1.53)  
 

 4.1.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด  

 

ตารางท่ี 4.3 แสดงคะแนนระหวางเรียน  (E1) และคะแนนหลงัเรียน  (E2) ของบทเรียนบทเรยีนผาน

เว็บเรื่อง การจําลองความคิด 

ผลการทดสอบ 
n=24 

เกณฑ คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉล่ีย 

คาเฉล่ีย 
รอยละ 

ระหวางเรียน (E1) 50 41.96 83.92 80 (E1) 

หลังเรียน (E2) 20 16.38 81.88 80 (E2) 

  

 จากตารางท่ี  4.3 พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ  เรื่อง การจําลองความคิด  ได
คะแนนเฉลี่ยระหวางเรียนเทากับ  41.96 คิดเปนรอยละ  83.92 (E1) และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
เทากับ 16.38 คิดเปนรอยละ  81.88 (E2) แสดงวา  บทเรียนผานเว็บ  เรื่อง การจําลองความคิด  มี
ประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 83.92/81.88 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีตั้งไวคือ ไมต่ํากวา 80/80 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.2  ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ เร่ืองการจําลองความคิด  

   4.2.1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่องการจําลองความคิด  
           ผูวิจัยไดพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ  เรื่องการจําลองความคิด  จํานวน 3 แผน 
ประกอบดวยการแกปญหา การจําลองความคิด และโครงสรางแบบตาง ๆ สําหรับการเขียนโปรแกรม  
(ภาคผนวก ข) โดย 
           การจดัการเรียนรูแบบสืบสอ บเปนวิธีการท่ีชวยใหผูเรียนสามารถติดตามความรูซ่ึงขยายตัว
กวางขวางกับสถานการณในสังคมท่ีผันผวนอยางรวดเร็วไดทันตอเหตุการณ  การสืบสอบเปน
กระบวนการทางความคิด  มีข้ันตอนในการเรียนรู  5 ข้ันตอนคือ  1) ข้ันเสนอปญหาซ่ึงเปนการจัด
สถานการณเพ่ือใหผูเรียนไดพบกับปญหา  ซ่ึงผูเรียนตองทําความเขาใจในประเด็นท่ีจะศึกษา  โดยครู
จัดสถานการณท่ีเปนปญหาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนไดวางแผนในการแกปญหาโดยวิธีจําลองความคิด  2) 
ข้ันตั้งสมมติฐาน เปนข้ันตอนท่ีใหผูเรียนกําหนดแนวทาง กําหนดทางเลือกท่ีเปนไปไดเพ่ือเก็บรวบรวม
ขอมูล โดยการพิจารณาเรื่องราวท่ีเก่ียวกับปญหาอันสืบเนื่องมาจากสถานการณในข้ันท่ี  1 แลวสรุป
คําตอบท่ีคาดวานาจะเปนไปได  3) ข้ันรวบรวมขอมูล  เปนข้ันการดําเนินการตามแผนท่ีวางไวเพ่ือ
รวบรวมขอมูลตาง  ๆ ท่ีเก่ียวกับปญหาเพ่ือใชสนับสนุนและพิสูจนสมมติฐานท่ีไดกําหนดไว  4) ข้ัน
วิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน เปนข้ันอธิบายนําขอมูลมาจัดกระทําในรูปแบบตางๆเพ่ืออางอิง
ในการตรวจสอบสมมติฐานและขอคนพบอยางมีเหตุผล  โดยการจําลองความคิดดวยการใชรหัสเทียม
หรือการบรรยายเปนขอความ 5) ข้ันสรุปและอภิปรายผล เปนข้ันท่ีผูเรียนสรุปผลท่ีไดจากการทดสอบ
สมมติฐานและอภิปรายผลจากการทดสอบสมมติฐานวาเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวหรือไมอยางไร  
เปนการสะทอนกระบวนการสืบสอบของตนวาผูเรียนมีความรูอะไรบาง  อยางไร และมากนอยเพียงใด  
โดยนําเสนอเปนผังจําลองความคิดดวยสัญลักษณ  
 

           4.2.2 ผลการหาคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 

ตารางท่ี  4.4 แสดงคาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู  
แบบสืบสอบ เรื่อง การจําลองความคิด 

ขอ รายการประเมินดานเนื้อหา x� S 
ระดับ

คุณภาพ 

1 เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.67 0.58 ดีมาก 

 1.1 เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการ
เรียนรูดานความรู 

4.67 0.58 ดีมาก 

 1.2 เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการ
เรียนรูดานทักษะ 

4.67 0.58 ดีมาก 

 
  

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.4 (ตอ) 

ขอ รายการประเมินดานเนื้อหา x� S 
ระดับ

คุณภาพ 

2 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

4.42 0.58 ดี 

 2.1  กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลอง  
      กับจุดประสงคการเรียนรูดานความรู 

4.33 0.58 ดี 

 2.2  กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลอง 
      กับจุดประสงคการเรียนรูดานทักษะ 

4.33 0.58 ดี 

 2.3  กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลอง 
      กับจุดประสงคการเรียนรูดานเจตคติ 

4.33 0.58 ดี 

 2.4 กิจกรรมการเรียนการสอดคลองกับการจัดการเรียนรู   
     แบบสืบสอบ 

4.67 0.58 ดีมาก 

3 ส่ือ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.67 0.58 ดีมาก 

 3 .1 สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
     ดานความรู 

4.67 0.58 ดีมาก 

 3 .2  สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
     ดานทักษะ 

4.67 0.58 ดีมาก 

 3 .3 สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
     ดานเจตคติ 

4.67 0.58 ดีมาก 

 3.4 สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับการจัดการเรียนรูแบบ
สืบสอบ 

4.67 0.58 ดีมาก 

4 
การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการ
เรียนรู 

4.33 0.39 ดี 

 
4.1 การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการ 
เรียนรูดานความรู 

4.67 0.58 ดีมาก 

 
4 .2  การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการ 
เรียนรูดานทักษะ 

4.00 0.00 ดี 

 
4.3 การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการ
เรียนรูดานเจตคติ 

4.33 0.58 ดี 

 ภาพรวม 4.52 0.58 ดีมาก 
 
      จากตารางท่ี  4.4 พบวารูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบมีคุณภาพโดยรวม  อยูในระดับดีมาก  

 (x�=4.52, S=0.58) เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา  ดานท่ีมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  มี 2 ดาน คือ 

เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  (x�=4.67, S=0.58) และสื่อ/แหลงการ

เรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู (x�=4.67, S=0.58) สวน ดานท่ีมีคุณภาพในระดับดี 2 ดาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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คือ กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  (x�=4.42, 

S=0.58) และการวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการเรียนรู (x�=4.33, S=0.39)   
 

          4.2.3  ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ  เรื่องการจําลอง
ความคิด โดยใชบทเรียนผานเว็บ 
 
ตารางท่ี 4.5 ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ 

การทดสอบ 
n=24 

คาเฉล่ียรอยละ เกณฑ 
คะแนนเต็ม คะแนนเฉล่ีย 

ระหวางเรียน (E1) 50 42.17 84.33 80 (E1) 

หลังเรียน (E2) 20 16.92 84.58 80 (E2) 
  
         จากตารางท่ี  4.5 พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรยีนรูแบบสืบสอบ  เรื่อง การจําลอง
ความคิด ไดคะแนนเฉลี่ยระหวางเรียนเทากับ  42.17 คิดเปนรอยละ  84.33 (E1) และมีคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนเทากับ  16.92 คิดเปนรอยละ  84.58 (E2) แสดงวา  รูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ  เรื่อง 
การจําลองความคิด  มีประสิทธิภาพ  (E1/E2) เทากับ 84.33/84.58 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีตั้งไวคือ  ไม
ต่ํากวา 80/80 
 

4.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การจําลองความคิด ระหวาง   
      นักเรียนที่เรียนรูดวยวิธีเรียนแบบสืบสอบกับนักเรียนที่เรียนรูดวยวิธีแบบปกติ 
 

ตารางท่ี 4.6 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การจําลองความคิด  ของกลุมทดลอง
ท่ีใชการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ กับกลุมควบคุมท่ีใชการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

กลุม 
n=24 

t 
คะแนนเต็ม x� S 

เรียนรูดวยวิธีเรียน 
แบบสืบสอบ 

20 16.92 0.92 
6.50* 

เรียนรูแบบปกติ 20 14.54 1.53 

      *p ≤ .05 

จากตารางท่ี 4.6 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวากลุมทดลองท่ีเรียนดวย
การจดัการเรียนรูแบบสืบสอบ มีคะแนนเฉลี่ย 16.92 คะแนน และกลุมควบคุมท่ีเรียนดวยการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ  มีคะแนนเฉลี่ย  14.54 คะแนน  เม่ือทําการทดสอบสมมติฐานโดยใชการทดสอบที  
แบบสองกลุมเปนอิสระตอกันพบวากลุมทดลองท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบมีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวากลุมควบคุมท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท่ีตั้งไว 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 5  

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนา หาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เรื่องการจําลองความคิด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั 

ชลบุรี ระหวางการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยมีสาระสําคัญในการ

วิจัยสรุปไดดังนี้ 

 5.1  สรุปผลการวิจัย 
 5.2  อภิปรายผล 

5.3  ขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

5.1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

5.1.1.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
5.1.1.2 เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่อง การจําลองความคิด ท่ีมีคุณภาพและ

ประสิทธิภาพ 
5.1.1.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การจําลองความคิด ระหวางนักเรียนท่ี

เรียนรูแบบสืบสอบกับนักเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีแบบปกติ 

 
 5.1.2  สมมติฐานของการวิจัย 
นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรยีนรูแบบสืบสอบโดยบทเรียนผานเว็บ  เรื่อง การจําลองความคิด มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีแบบปกติ 

5.1.3  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี จํานวน 6 หองเรียน  นักเรียนจํานวน 144 คน  
กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี จํานวน 72 คน ซ่ึงไดจากการสุมตัวอยางแบบกลุม ( Cluster 
Random Sampling) จํานวน 3 กลุม ดังนี้  

 กลุมท่ี 1 กลุมหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บ 
 กลุมท่ี 2 กลุมท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
      กลุมท่ี 3 กลุมท่ีเรียนดวยวิธีการเรียนรูแบบสืบสอบ  

5.1.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.1.4.1 บทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียน
โปรแกรมข้ันตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

5.1.4.2 แบบประเมินคุณภาพของ บทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปท่ี 4 

5.1.4.3 แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบและแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติเรื่องการ
จําลองความคิด วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนสําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 

5.1.4.4 แบบประเมินคุณภาพของ แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่อง  การจําลอง
ความคิด วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นป
ท่ี 4 

5.1.4.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การจําลองความคิด วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน มีลกัษณะเปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ ( Multiple 
Choice Test) 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยมีคาความยากงายระหวาง 0.23-0.77 คาอํานาจ
จําแนกระหวาง 0.20-0.88 และคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับมีคาเทากับ 0.81 

5.1.5 การเก็บรวมรวมขอมูล 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยแบงการเก็บรวบรวมขอมูลออกเปน 3 สวน ดังนี้ 
 5.1.5.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ  

(1) ผูวิจัยชี้แจงใหกลุมตัวอยางเขาใจเก่ียวกับข้ันตอน และวิธีการใชงานบทเรียนผาน
เว็บ สื่อสําหรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 

(2) ใหนักเรียนเรียนรูทีละหัวขอดวยบทเรียนผานเว็บ ทําแบบฝก หัดระหวางเรียน 
เก็บสะสมคะแนนรวมกันเปนคะแนนของกระบวนการ แลวหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(3) หลังจากจบกระบวนการทดลองแลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัด
ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(4) นําประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธ ไปเปรียบเทียบ
กันโดยใชสูตรหาประสิทธิภาพ ใชเกณฑ 80/80 

 5.1.5.2 การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสบืสอบ 
(1) ผูวิจัยชี้แจง ใหกลุมตัวอยาง เขาใจเก่ียวกับข้ันตอนและวิธีการเรียนรูสําหรับ

รูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ 

(2) ใหนักเรียนเรียนรูทีละหนวยการเรียนรูดวยแผนการจดัการเรยีนรูแบบสืบสอบ 
และ ทําแบบฝกหัด ระหวางเรียน เก็บสะสม คะแนน รวมกันเปนคะแนนของกระบวนการ แลวหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ  

(3) หลังจากจบกระบวนการทดลองแลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัด 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

(4) นําประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธ ไปเปรียบเทียบ

กันโดยใชสูตรหาประสิทธิภาพ ใชเกณฑ 80/80 

 5.1.5.3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ เรื่อง การจําลองความคิด  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(1) ผูวิจัยดําเนินการจัดกลุมทดลองจํานวน 1 หองเรียน และกลุมควบคุม 1 
หองเรียน 

(2) ดําเนินการจัดการเรียนรูตามข้ันตอนของแผนการเรียนรู โดยกลุมทดลองเรียน
ดวยการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบและกลุมควบคุมใชการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

(3) เม่ือจบการเรียนทุกสาระการเรียนรูแลว ดําเนินการทดสอบหลังเรียน ( Post-
test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การจําลองความคิดเปนแบบเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 

(4) นําขอมูลท่ีไดไปวิเคราะหเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหวางกลุมท่ีเรียนดวยการ
จัดการเรียนรูแบบสืบสอบกับกลุมท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

5.1.6 การวิเคราะหขอมูล 
 5.1.6.1 หาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บและรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่อง 

การจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี โดย
ใชคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

5.1.6.2 หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บและรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 
เรื่องการจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั ชลบุรี 
โดยใชสูตร E1/E2 

 5.1.6.3 เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนกอนเรียนกับหลงัเรียนดวยบทเรียน
ผานเว็บสําหรับการเรียนแบบสืบสอบ เรื่องการจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี โดยใชสูตรการ ทดสอบคาที  (t-test for Independent 
samples) 

 

5.1.7 ผลการวิจัย 
จากผลการวิจัยรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ

จําลองความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ผูวิจัยไดสรุป
ผลการวิจัยดังนี้ 

5.1.7.1 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ดานเนื้อหามีคุณภาพ อยูในระดับดี 
(x�=4.37, S=0.97) และดานเทคนิคการผลิตสื่อ มีคุณภาพอยูในระดับดี (x� = 3.90, S=1.09) 

 5.1.7.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 
85.21/84.58 เปนไปตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด 

5.1.7.3 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่องการจําลองความคิด สําหรับ
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  (x�=4.52, 
S=0.58)  

 5.1.7.4 ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ เรื่อง การจําลองความคิด สําหรับ
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 
85.21/84.58 เปนไปตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 5.1.7.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ท่ีดวยบทเรียนผานเว็บโดยวิธีการเรียนแบบสืบ
สอบ เรื่องการจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั 
ชลบุรี สูงกวาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

5.2 การอภิปรายผล 
 

จากผลการวิจัย เรื่องรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

การจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี   

สามารถ อภิปรายผลไดดังนี้ 
 

 5.2.1 อภิปรายเกี่ยวกับคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลอง

ความคิด 

 5.2.1.1  อภิปรายเก่ียวกับคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด 

 การหาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ จากผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลอง

ความคิด มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี (x�= 4.37, S=0.97) ท้ังนี้เนื่องจากผูวิจัยไดทําการพัฒนา

บทเรียนผานเว็บโดยมีข้ันตอนตั้งแตการวางแผน ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของ ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง 

หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  ชลบุรี ศึกษาเนื้อหาบทเรียนเรื่องการจําลอง

ความคิด นํามากําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู จากนั้นทําการออกแบบบทเรียน โดยออกแบบผังงาน 

(Flowchart) และสรางจากแบบราง ( Storyboard) ของบทเรียน สรางบทเรียนผานเว็บโดยใชระบบ

การจัดการเรียนรู  Haiku Learning K-12 Digital Learning Platform  ทําการประเมินและแกไข

บทเรียน   โดยนําบทเรียนผานเว็บ เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  และอาจารยท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธรวม  เพ่ือตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของบทเรียน  ปรับปรุงและแกไขให

สมบูรณ  และไดนําบทเรียน ท่ีสรางเสร็จ เสนอตอผูทรงคุณวุฒิ 6 คน ทําการประเมินคุณภาพ

ทางดานเนื้อหา ตั้งแตความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค  การนําเสนอเนื้อหาเปนลําดับ  

ภาษาชัดเจน เขาใจงาย มีการสรุปบทเรียน ทําใหผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาโดยรวมอยูใน

ระดับดี  

 สวนทางดานเทคนิคการผลิตสื่อ  มีคุณภาพอยูในระดับดี ( x�=3.90, S=1.09)  ท้ังนี้เปนเพราะ

ข้ันตอนการผลิตมีการจัดวางรูปแบบ  ขนาดตัวอักษรเหมาะสม  มีผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิค

การผลิตสื่อภาพรวมอยูในระดับดี มีรายการความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอขอสอบ  จํานวน

ขอสอบและการรายงานผลการสอบ อยูในระดับดีมาก ผูวิจัยสรางบทเรียนผานเว็บโดยใชระบบการ

จัดการเรียนรู  Haiku learning K-12 Digital learning Platform, โปรแกรมทางดานกราฟฟกและ

แอนิเมชั่น และโปรแกรมจําลองการเรียนรูดวยคอมพิวเตอร  สอดคลองกับงานวิจัยของวราภรณ  ผอง

สุวรรณ (2547: 78) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผานเว็บ  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ และ

การบริหาร ผลการวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บพบวาดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดี 

มีคาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ 4.33 และดานเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพในระดับดี มีคาเฉลี่ยโดยรวม

เทากับ 4.29  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ อรญา  จําเริญศรี (2554: 60)  ไดพัฒนาบทเรียนบทเรียนเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผานเว็บเพ่ือการทบทวน เรื่ององคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 1 มีคุณภาพดานเนื้อหา อยูในระดับดี (x�=4.19, S=0.76)  และดานเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพ

อยูในระดับดี (x�=4.10, S=0.36)   

 5.2.1.2  อภิปรายเก่ียวกับประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด 

 บทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียน

จุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี มีประสิทธิภาพ ( E1/E2) เทากับ 83.92/81.88 เปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนดคือไมต่ํากวา 80/80  ท้ังนี้เปนเพราะ ผูวิจัยสรางบทเรียนโดยคํานึงถึงความเขาใจของนักเรียน

จึงมีแบบฝกหัดเปนสถานการณเรื่องใกลตัวทําใหเด็กสนใจท่ีจะแกปญหาตามสถานการณหลังจากได

เรียนรูเนื้อหา จึงทําใหคะแนนเฉลี่ยระหวางเรียน ( E1) สูงถึงรอยละ 83.92 นอกจากนี้คะแนนเฉลี่ย

รอยละจากการทําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ( E2) เทากับ 81.88 ท้ังนี้อาจเปนเพราะนักเรียนเกิดความ

เขาใจในบทเรียนและผานการทําแบบฝกหัดในบทเรียนจนเขาใจเนื้อหา หรือเม่ือมีปญหาติดขัดก็

สามารถเขาไปศึกษาทบทวนไดดวยตนเอง อีกท้ังในกระบวนการสรางผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี ใน

การพัฒนาบทเรียนผานเว็บ มาเปนอยางดี ตั้งแตการวางแผน  การศึกษาและรวบรวมขอมูล  การ

วิเคราะหและการออกแบบบทเรียน  การพัฒนาบทเรียนอยางเปนข้ันตอน โดยใชระบบการจัดการ

เรียนรู Haiku learning K-12 Digital learning Platform,  โปรแกรมทางดานกราฟฟกและแอนิ

เมชั่น  และโปรแกรมจําลองการเรียนรูดวยคอมพิวเตอรตาง ๆ เม่ือสรางเสร็จดําเนินการประเมินและ

แกไขบทเรียน  โดยนําบทเรียนผานเว็บ เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  และอาจารยท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธรวม  เพ่ือตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของบทเรียน ไดปรับปรุงและแกไข

ตามคําแนะนํา   มีการประเมินคุณภาพ โดยผูทรงคุณวุฒิ และมีการทดลองใชเพ่ือปรับปรุงจนสมบูรณ

จึงนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยางทําใหบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑสอดคลองกับงาน วิจัยของ 

อรรคพร  ทับทิมทอง ( 2552 : บทคัดยอ)    ไดพัฒนาบทเรียนผานเว็บ  เพ่ือสงเสริมการคิดอยางมี

วิจารณญาณ เรื่อง  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4    พบวา  

ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง เทคโนโลยีคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

มีประสิทธิภาพเทากับ 85.33/85.00 เปนไปตามเกณฑซ่ึงตั้งไวท่ี 80/80 และสอดคลองกับผลวิจัยของ

ฐิติกานต อินไชยะ  (2549: 89) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีมีผลตอบทเรียน

ผานเว็บซ่ึงมีวรรณะของสีท่ีแตกตางกัน เรื่องหลักการใชภาษาไทย ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเว็บ

ท่ีมีวรรณะสีรอนและวรรณะสีเย็น วิชาภาษาไทยเรื่องหลักการใชภาษาท่ีสรางมีประสิทธิภาพ 

88.58/86.66 และ 88.08/82.00 ตามลําดับ 

 

 5.2.2  อภิปรายเกี่ยวกับคุณภาพและประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบ

สอบ เรื่อง การจําลองความคิด 

 5.2.2.1  อภิปรายเก่ียวกับคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 

แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การจําลอง

ความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี แบงออกเปน 3 แผน รวม

เวลา 8 ชั่วโมง  ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวกับการจัดการเรียนรูสืบสอบและองคประกอบของ

แผนการจัดการเรียนรูท่ีดี ศึกษาเนื้อหาสาระการเรียนรู  ตั้งจุดประสงคใหสอดคลองกับเนื้อหาท้ังดาน
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ความรูและดานทักษะ จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสอดคลองกับจุดประสงคท้ังดานความรู ทักษะและเจต

คติและไดออกแบบพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการออกแบบ

ผังงาน (Flowchart) และสรางจากแบบราง (Storyboard) ของบทเรียนซ่ึงไดมีการจัดลําดับเนื้อหาท่ี

วิเคราะหออกมาเปนหนวยยอย โดยคํานึงถึงการจัดกิจกรรมระหวางบทเรียนและแบบทดสอบระหวาง

เรียน มีภาพประกอบ  และไดใชบทเรียนผานเว็บเปนสื่อท่ีใหท้ังความรูและมีแบบฝกหัดท่ีสอดคลอง

กับจุดประสงคการเรียนรู  นําแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกตองและความเหมาะสมของบทเรียน  ไดปรับปรุงและแกไขตามคําแนะนํา  และนําแผนการจัดการ

เรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้ ใหผูทรงคุณวุฒิ 3 คน  ทําการประเมิน

คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ จึงมีผลการประเมินคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

(x�=452,S=058สอดคลองกับงานวิจัยของ  ธนพงศ  หมีทอง ( 2558:74) ไดศึกษาการพัฒนา บทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต สําหรับการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ เรื่องภาษาซีชารปเบื้องตนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทพศิรินทร  ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะเรื่อง 

ภาษาซีชารป เบื้องตนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  (x� =4.53, S=0.50)   

 5.2.2.2  อภิปรายเก่ียวกับประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 

แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การจําลอง
ความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี  พัฒนาข้ึนตามข้ันตอนของ
รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ ซ่ึงมีข้ันตอนการจัดการเรียนรู  5 ข้ันตอนคือ ข้ันเสนอปญหา 
ข้ันตั้งสมมติฐาน ข้ันรวบรวมขอมูล ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน และ ข้ันสรุปและ
อภิปรายผล ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแตละข้ันตอนนักเรียนจะมีบทบาทสําคัญนับแตข้ันเสนอ
ปญหาซ่ึงปญหานั้นเปนสถานการณในชีวิตประจําวันทาทายใหนักเรียนสนใจการคิดแกปญหา ครูเปน
ผูคอยกระตุนใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมแตละข้ันตอน จนครบทุกข้ันตอน  อีกท้ังแผนการจัดการ
เรียนรูนี้ไดผานการตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษาและอาจารยท่ีปรึกษารวม  และไดแกไขปรับปรุง
ตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิ นําไปทดลองกับนักรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
4/1 เพ่ือหาประสิทธิภาพ  จึงทําใหแผนการจัดการเรียนรู มีประสิทธิภาพสอดคลองกับผลการประเมิน
คุณภาพคืออยูในระดับดีมาก    ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบสบืสอบ เรื่อง การ
จําลองความคิด มีประสิทธิภาพเทากับ 84.33/84.58 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด คือไมต่ํากวา 
80/80 ซ่ึงสอดคลองกับผลวิจัยของ กรรณิการ  กวางคีรี ( 2554: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเรื่องการ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและความเขาใจท่ีคงทน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีจัดการ
เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู พบวา แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู เรื่อง สมบัติของ
สารละลายกรด-เบส  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 โดยE1/E2 มีคาเทากับ  85.90/85.00  

  

 5.2.3  อภิปรายเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยรูปแบบการเรียนรู
แบบสืบสอบกับการเรียนแบบปกติ ดวยบทเรียนผานเว็บ 
 การเปรียบเทียบ ความสามารถในการจําลองความคิด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ี
เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ กับนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ พบวา นักเรียน ท่ีเรียนดวย
รูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบดวยบทเรียนผานเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลอง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ความคิด สูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 ท้ังนี้เนื่องจากนักเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูได
ไมมีขอบเขตจํากัด  และกระตุนใหเกิดการเรียนรูและเนนการเรียนรูโดยเกิดจากตัวนักเรียนเปนสําคัญ 
โดยผานข้ันตอนการเรียนรูแบบสืบสอบท้ัง 5 ข้ันตอนคือ ข้ันเสนอปญหา ข้ันตั้งสมมติฐาน ข้ันรวบรวม
ขอมูล ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน และข้ันสรุปและอภปิรายผล  ข้ันเสนอปญหาจะเปน
ปญหาท่ีนักเรียนจะไดพบในชีวิตจริง และเปนปญหาท่ีซับซอนตองมีการวางแผนมีกระบวนการในการ
แกปญหาทําใหทาทายความสามารถ ครูจะกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐาน  และใหขอเสนอแนะในข้ัน
การรวบรวมขอมูลในข้ันวิเคราะหขอมูลนักเรียนจะใชความรูท่ีไดจากบทเรียนมาทําแบบฝกหัด  
จากนั้นเม่ือแกปญหาไดนักเรียนจะถึงข้ันสรุปและอภิปราย  กระบวนการท้ัง 5 ข้ันตอนทําใหนักเรียน
ไดสืบคนและสรางองคความรูไดดวยตนเองทําใหเกิดความรูท่ีคงทน กวารูปแบบการเรียนรูแบบปกติ  
สอดคลองกับผลการวิจัยของ กรรณิการ  กวางคีรี ( 2554:135) ทําการศึกษาเรื่องการพัฒนาทักษะ
การคิดวิเคราะหและความเขาใจท่ีคงทน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู ผลการวิจัยพบวาความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1  ในภาพรวมอยู
ในระดับดี  โดยมีคะแนนความเขาใจท่ีคงทนเรียงลําดับคะแนน เฉลี่ยจากมากไปหานอย คือ การ
อธิบาย  การแปลความ  การประยุกตใช  การประเมินตนเอง  การมีมุมมองท่ีหลายหลาย และการ
เขาใจความรูสึกของผูอ่ืน   สําหรับความคิดเห็นของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปท่ี  1 ท่ีมีตอการจัดการ
เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมากทุกดาน ไดแก  ดานการจัดกิจกรรม
การเรียนรู  นักเรียนมีความเห็นวา คําถามของครูฝกใหนักเรียนคิดวิเคราะหอยางมีเหตุผล  ดาน
บรรยากาศการเรียนรู นักเรียนมีความเห็นวา บรรยากาศในการเรียนรูสนุกสนานนาเรียน และดาน
ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู นักเรียนมีความเห็นวาไดคนพบความรูดวยตนเอง และนอกจากนี้ยังมี
แบบฝกทักษะทายบทเรียนท่ีท่ีชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบสูงกวาการเรียนรูแบบปกติ ซ่ึงสอดคลองกับผลวิจัยของ อนุสรา 
เสนไสย ( 2550:บทคัดยอ) ได ทําการ ศึกษา  ผลของการเรยีนการสอนแบบสืบสอบรวมกับการใช
บทเรียนเว็บเควสทท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฟสิกสและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบวา สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได 
นักเรียนกลุมท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบรวมกับการใชบทเรียนเว็บเควสทมีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 
 

5.3  ขอเสนอแนะ  
 
 5.3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช 

จากการทําวิจัยรูปแบบรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การจําลองความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี มี
ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช ดังนี้ 

5.3.1.1 การศึกษาบทเรียนผานเว็บ ตองมีการเตรียมความพรอมทางดานเครื่องมือและระบบ
โครงสรางพ้ืนฐานท่ีจําเปนในการเรียนการสอนไดแก หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตท่ีมีความเร็วสูง  ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ไดเก็บขอมูลบทเรียนท้ังหมดไวใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ระบบคลาวคอมพิวติ้ง ( Cloud Computing) การศึกษาบทเรียนผานคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอระบบ
อินเทอรเน็ตความเร็วสูงจะทําใหการเรียนตอเนื่องไดอยางราบรื่น 

5.3.1.2 ผูสอนควรใหคําแนะนําและชี้แจงข้ันตอนการใชงานบทเรียนผานเว็บใหนักเรียน
เขาใจอยางละเอียด และไมควรจํากัดขอบเขตและเวลาในการเรียนรูแตละหนวยท้ังนี้เพ่ือตอบสนอง
ความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  

5.3.1.3 ผูสอนสามารถนําบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิดนี้ไปประยุกตใช
ประกอบเปนสื่อการสอนซอมเสริมนักเรียนท่ีเรียนไมทัน หรือใหนักเรียนใชในการทบทวนท่ีบานได  
เพ่ือชวยพัฒนานักเรียนใหมีความรูความเขาใจท่ีคงทนยิ่งข้ึน 
 5.3.1.4 บทเรียนผานเว็บนี้สามารถเชื่อมตอเขาถึงผูเรียนไดหลากหลายชองทาง ท้ัง Smart 
Phone, Tablet เปนตน 

 5.3.2  ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งตอไป 
จากการทําวิจัย เรื่องรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

การจําลองความคิด ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี มีขอเสนอแนะเพ่ือ
การวิจัยตอไป ดังนี้ 
 5.3.2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ โดยใชรูปแบบการสอนแบบ อ่ืน ๆ และในรายวิชา
อ่ืน ๆ เพ่ือนักเรียนจะไดมีแหลงการเรียนรูท่ีหลากหลายมากข้ึน 

5.3.2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิดโดยใชรูปแบบ  
Application   อ่ืน ๆ หรือในรูป e-book  หรือ Animation  เพ่ือนักเรียนจะไดมี สื่อในการเรียนรูท่ี
หลากหลายมากข้ึน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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หนังสือราชการ 
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เครื่องมือที่ใชในงานวิจัย 

- แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 
- แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
- แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ 
- แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บ เร่ืองการจําลองความคิด 
- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ เร่ืองการจําลองความคิด 
- ตัวอยางบทเรียนผานเว็บ เร่ืองการจําลองความคิด 
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    1. สาระท่ี 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

 

2. มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน ง  3.1 เขาใจ เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค น

ขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล
และมีคุณธรรม 

3. สาระสําคัญ / ความคิดรวบยอด 

การแกปญหาในการทํางานสามารถทําไดหลายวิธี ท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะของปญหา  ความรู
และประสบการณของผูแกปญหา  การแกปญหาโดยใชกระบวนการแกปญหาอยางมีระบบ  จะชวยให
การตัดสินใจแกปญหานั้นงายข้ึน และเปนไปอยางสมเหตุสมผล ซ่ึงกระบวนการแกปญหามี 4 ข้ันตอน 
ไดแก การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  การเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธี 
การดําเนินการแกปญหา การตรวจสอบและปรับปรงุ          

4. จุดประสงคการเรียนรู 

 4.1 ดานความรู 

1) สามารถวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหาได 
2) สามารถเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธีได 
3) สามารถจําลองความคิดแบบขอความหรือคําบรรยายได 
4) สามารถจําลองความคิดแบบสัญลักษณหรือแผนภาพได 
5) สามารถจําลองความคิดแบบขอความหรือคําบรรยายได 
6) สามารถเลือกใชโครงสรางในการเขียนโปรแกรมได 

4.2 ดานกระบวนการเรียนรู/ทักษะกระบวนการ (Process) 

1)  สามารถจําลองความคิดเขียนผังงานได 
 
 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 (วิธีสอนแบบสืบสอบ) 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน  หนวย  การจําลองความคิด 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  เวลา  2  ช่ัวโมง 

ผูสอน  พิทยนันท  จตุนราพิทย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.3 ดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค (Attitude) 
  1)  มีวินัย  
  2)  ใฝเรียนรู 

3)  มุงม่ันในการทํางาน 

     5. กระบวนการจัดการเรียนรู  
 ช่ัวโมงท่ี 1  (ทําความรูจักกับบทเรียนผานเว็บ และวิธีเรียนแบบสืบสอบ) 

ข้ันท่ี 1  ข้ันเสนอปญหา 
1. ผูสอนแจงวิธีการจัดการเรียนรูเรื่องการจําลองความคิดจะเรียนผานบทเรียน

ผานเว็บโดยใชวิธีการเรียนแบบสืบสอบ 

ข้ันท่ี 2  ข้ันตั้งสมมติฐาน 
2. ผูสอนกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐานถึงรูปแบบการเรียนและผลการเรียน 

    ข้ันท่ี 3 ข้ันรวบรวมขอมูล 
3. ผูสอนแนะนํานักเรียนเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ สืบ

สอบ โดยชี้แจงใหนักเรียนทราบวามีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท้ังใน
รูปแบบเรียนในชั้นเรียนและเรยีนผานเว็บ 

4. ผูสอนและนักเรียนรว มกันเสนอขอตกลงในการเรียนวาในระหวางการเรียน
การสอนควรปฏิบัติตัวอยางไร 

5. ผูสอนอธิบายและชี้แจงจุดประสงคการเรียนรู 
6. ผูสอนแนะนําวิธีเรียนแบบสืบสอบวาประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ 

6.1 ข้ันเสนอปญหา 
6.2 ข้ันตั้งสมมติฐาน 
6.3 ข้ันรวบรวมขอมูล 
6.4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 
6.5 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

7. ผูสอนอธิบายการเขาใชบทเรียนผานเว็บ ใหนักเรียนทุกคนเขาใจ 
8. ผูสอนใหนักเรียน Login เขามาใชงาน เขาระบบ ผูสอนตรวจความเรียบรอย

ในการ Login เขาสูบทเรียนของผูเรียน 
9. ใหนักเรียนทดลองใชเครื่องมือตาง ๆ บนระบบ โดยผูสอนแนะนําใหนักเรียน

ดูตามทีละข้ันตอน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้ันท่ี 4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 
10. ผูสอนใหนักเรียนทบทวนวิธีการเรียนจากบทเรียนผานเว็บ สวนท่ีเปนเนื้อหา 

สวนท่ีเปนแบบฝก สวนท่ีเปนเกม เพ่ือเวลาเรียนจะไดไมหลงทางทําใหไมทัน
เพ่ือน 

11. ผูสอนใหนักเรียนทบทวนวิธีเรียนแบบสืบสอบ นักเรียนจะตองผาน
กระบวนการท้ัง 5 ข้ันตอน 

ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 
12. นักเรียนชวยกันสรุปขอดี ของการเรียนดวยบทเรียนผานเว็บโดยวิธีสอนแบบ

สืบสอบ และชวยกันเสนอแนะสิ่งท่ีจะทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
       ช่ัวโมงท่ี 2 (ข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร) 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา 
1. ผูสอนนําเสนอปญหาใหนักเรียน “ หอพักแหงหนึ่งมี 3 ชั้น  ชั้นละ 2  หอง  

โดย มีนักเรียนพักอยูหองละ 1 คน และมีหองวาง 1 หอง  ใหนักเรียนหาวา
ใครอยูหองไหนโดยเง่ือนไขดังนี้ 
1.1 แดง  และ ดํา ไมไดพักชั้นลางสุด  
1.2 ไกอยูหองสูงกวาดํา 1 ชั้น 
1.3 หอง 2 ของแตละชั้นมีคนพักหองละ 1 คน โดยมีชื่อดังนี้ ดํา, ตอและไก 
1.4 แอนพักอยูต่ํากวา แดง  2 ชั้น 
1.5 นก พักอยูชั้นเดียวกับ  ดํา 

ข้ันท่ี 2  ข้ันตั้งสมมติฐาน 
2. ผูสอนกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐานวาใครอยูหองไหน 

    ข้ันท่ี 3  ข้ันรวบรวมขอมูล 
3. ผูสอนแนะนํานักเรียนเก่ียวกับ การหาวิธีแกปญหามีหลายวิธีโดยแนะนําให

นักเรียนศึกษาวิธีแกปญหาจากบทเรียนในเว็บเรื่องการจําลองความคิด 
4. นักเรียนศึกษาข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร  ศึกษาวิธีแกปญหาแบบขจัด 
5. นักเรียนลองเลนเกมหาเหรียญปลอม 

ข้ันท่ี 4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 
6. นักเรียนเขาทําใบงานแบบฝกหัดท่ี 1 เรื่อง การแกปญหาดวยวิธีขจัด 
7.  นักเรียนทุกคนสงงานผานระบบเว็บ 
8.  นักเรียนอาสาสมัคร 2-3 คนอธิบายวิธีคิดของตน 
9.  ชมเชยนักเรียนท่ีมีวิธีคิดท่ีถูกตอง และผูสอนแนะนําการนําเง่ือนไขมา

วิเคราะหลงตารางโดยใชวิธีขจัดท่ีละเง่ือนไข 

ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 
10. ผูสอนใหนักเรียนเปดเฉลยดูวิธีคิดแบบขจัดอีกครั้ง   พรอมท้ังสรุปวิธีคิดจาก

เกมหาเหรียญปลอมวิธีท่ีพบคําตอบไดเร็วท่ีสุด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
    1.  บทเรียนผานเว็บเรื่อง การจําลองความคิด 

  2.  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 1 เรื่อง การแกปญหาดวยวิธีขจัด 
 

      7.  การวัดผลและประเมินผล 
  7.1 เครื่องมือวัดผลประเมินผล 

                ใบงานแบบฝกหัดท่ี 1 เรื่อง การแกปญหาดวยวิธีขจัด 
7.2 วิธีวัดผลประเมินผล 

 ตรวจใบงานแบบฝกหัดท่ี 1 เรื่อง การแกปญหาดวยวิธีขจัด 
7.3  เกณฑการวัดผลประเมินผล 

 

9-10   คะแนน   เกณฑ   ดีมาก  
7-8    คะแนน   เกณฑ   ดี  
5-6    คะแนน   เกณฑ   พอใช  
1-4    คะแนน   เกณฑ   ปรับปรุง  
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
นักเรียนควรหาเกมการแกปญหาดวยวิธีขจัดจากอินเทอรเน็ตเลนบอย ๆ 
 
 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานแบบฝกหัดที่ 1  

การแกปญหาดวยวิธีขจัด 

ใหนักเรียนศึกษาสถานการณท่ีกําหนดแลว จงหาวาใคร พักอยูหองไหนโดยใชวิธีขจัด หอพัก
แหงหนึ่งมี 3 ชั้น  ชั้นละ 2 หอง  โดย มีนักเรียนพักอยูหองละ 1 คน และมีหองวาง 1 หอง 

เง่ือนไขดังนี้ 

1. แดง  และ ดํา ไมไดพักชั้นลางสุด  

2. ไกอยูหองสูงกวาดํา 1 ชั้น 

3. หอง 2 ของแตละชั้นจะมีคนพักหองละ 1 คน โดยมีชื่อดังนี้  ดํา , ตอ และไก 

4. แอนพักอยูต่ํากวา แดง  2 ชั้น 

5. นก พักอยูชั้นเดียวกับ  ดํา 

ตารางแสดงวิธีคิด       คําตอบ  

 

คําอธิบายวิธีคิด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 แดง นก ไก ดํา ตอ แอน 

ชั้น 3       

ชั้น 2       

ชั้น 1       

 หอง 1 หอง 2 

ชั้น 3   

ชั้น 2   

ชั้น 1   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกณฑการใหคะแนน 

แบบฝกหัดที่ 1 

การแกปญหาดวยวิธีขจัด 

คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

 

ความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีขจัด คะแนนท่ีได ระดับคุณภาพ 

ตอบถูกทุกคําตอบ  ใชตารางแสดงวิธีขจัดไดครบถวน 

สามารถอธิบายไดสอดคลองกับตารางและเง่ือนไข 

9-10  คะแนน ดีมาก 

ตอบถูกทุกคําตอบ  ใชตารางแสดงวิธีขจัดมีขอบกพรอง

บาง สามารถอธิบายไดสอดคลองกับตารางและเง่ือนไข 

7-8  คะแนน ด ี

คําตอบมีผิดบางบางคําตอบ  ใชตารางแสดงวิธีขจัดมี

ขอบกพรองบาง สามารถอธิบายไดสอดคลองกับตาราง

และเง่ือนไข 

5-6  คะแนน พอใช 

คําตอบผิดมากกวาครึ่ง  ใชตารางแสดงวิธีขจัดไดไมถึงครึ่ง 

อธิบายไดบาง 

3-4  คะแนน ปรับปรุง 

คําตอบผิดมากกวาครึ่ง  ไมสามารถใชตารางแสดงวิธีขจัด

ได  ไมสามารถอธิบายได  หรืออธิบายวกวนจับใจความ

ไมได 

1-2  คะแนน ปรับปรุงเรงดวน 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เฉลยแบบฝกหดัที่ 1 

การแกปญหาดวยวิธีขจัด 

ใหนักเรียนศึกษาสถานการณท่ีกําหนดแลวจงหาวาใครพักอยูหองไหนโดยใชวิธีขจัด หอพัก
แหงหนึ่งมี 3 ชั้น  ชั้นละ 2 หอง  โดย มีนักเรียนพักอยูหองละ 1 คน และมีหองวาง 1 หอง 
เง่ือนไขดังนี้ 
1. แดง  และ ดํา ไมไดพักชั้นลางสุด  
2. ไกอยูหองสูงกวาดํา 1 ชั้น 
3. หอง 2 ของแตละชั้นจะมีคนพักหองละ 1 คน โดยมีชื่อดังนี้  ดํา , ตอ และไก 
4. แอนพักอยูต่ํากวา แดง  2 ชั้น 
5. นก พักอยูชั้นเดียวกับ  ดํา 
 

ตารางแสดงวิธีคิด       คําตอบ  

 

คําอธิบายวิธีคิด     จากขอความขางตนสามารถวิเคราะหจากเง่ือนไขโดยใชวิธีขจัดไดดังนี้ 

 ใชเครื่องหมาย  ในกรณีท่ีเปนไปไมได  และใสเครื่องหมาย ในกรณีท่ีเปนไปได  จาก
เง่ือนไขขอ 1 "แดง  และ ดํา ไมไดพักชั้นลางสุด " จึงกากบาทท่ีแดงและดําในชั้นท่ี 1 ดํา และแดงจึง
เปนไปไดท่ีจะพักในชั้นท่ี 2 และ 3 เทานั้น จากนั้นเง่ือนไขท่ีสอง "ไกอยูหองสูงกวาดํา 1 ชั้น" แสดงวา
ดําจะพักชั้นบนสุดไมไดเพราะวาไกตองอยูสูงกวาดํา 1 ชั้น จึงระบุไดวา ดําพักชั้น 2 และ ไก พักชั้นท่ี 
3  จากเง่ือนไขขอ 3 "หอง 2 ของแตละชั้นจะมีคนพัก 1 คน โดยมีชื่อดังนี้  ดํา , ตอ และไก" แสดงวา
หอง 2 ของชั้น  1 คือ ตอ  และขอ4 "แอนพักอยูต่ํากวา แดง  2 ชั้น" แสดงวา แอนจะพักไดแคชั้น 1 
เทานั้น  และแดงจะอยูชั้น 3 และจะเหลือหอง 

 
 

 

 แดง นก ไก ดํา ตอ แอน 

ชั้น 3 4  2    

ชั้น 2  5  2,3   

ชั้น 1 1   1 3 4 

 หอง 1 หอง 2 

ชั้น 3 แดง ไก 

ชั้น 2 นก ดํา 

ชั้น 1 แอน ตอ 
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     1. สาระท่ี 

สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
 

2. มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน  ง 3.1  เขาใจ เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลการเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา  การทํางาน  และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผลและมีคุณธรรม 
 

3. สาระสําคัญ / ความคิดรวบยอด 

การจําลองความคิดเปนขอความหรือผังงานเปนเครื่องมือในข้ันตอนการออกแบบและวาง
แผนการแกปญหา  ทําใหสามารถออกแบบข้ันตอนการแกปญหาท่ีเปน ระบบ ชวยใหการแกปญหางาย
ข้ึน 

การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแกปญหาใดปญหาหนึ่งนั้น  มีข้ันตอนหลัก 5 ข้ันตอน ไมวาจะทําการ
พัฒนาโปรแกรมครั้งใดจะตองปฏิบัติตามข้ันตอนเหลานี้ คือ  การวิเคราะหปญหา การออกแบบ
โปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบโปรแกรม การจัดทําเอกสารประกอบ 

4. จุดประสงคการเรียนรู 

 4.1 ดานความรู 

1) สามารถวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหาได 
2) สามารถเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธีได 
3) สามารถจําลองความคิดแบบขอความหรือคําบรรยายได 
4) สามารถจําลองความคิดแบบสัญลักษณหรือแผนภาพได 
5) สามารถเขียนผังงานท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมได 
 

4.2 ดานกระบวนการเรียนรู/ทักษะกระบวนการ (Process) 

1)  สามารถจําลองความคิดเขียนผังงานได 

4.3 ดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค (Attitude) 
  1)  มีวินัย  
  2)  ใฝเรียนรู 

3)  มุงม่ันในการทํางาน 
 
 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 (วิธีสอนแบบสืบสอบ) 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน  หนวย  การจําลองความคิด   
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  เวลา  4  ช่ัวโมง 

ผูสอน  พิทยนันท  จตุนราพิทย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     5. กระบวนการจัดการเรียนรู  

 ช่ัวโมงท่ี 3 (การจําลองความคิดแบบรหัสเทียม) 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา 

11. ผูสอนนําเสนอปญหาใหนักเรียน อธิบายการแกปญหาหากนักเรียนพบวา
น้ําประปาท่ีบานไมไหลนักเรียนจะแกปญหาอยางไร 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตั้งสมมติฐาน 

12. ผูสอนกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐานถึงวิธีการแกปญหาของนักเรียนและผล
การแกปญหาวาจะเปนเชนไร 

    ข้ันท่ี 3 ข้ันรวบรวมขอมูล 

13. ผูสอนแนะนํานักเรียนเก่ียวกับการ แกปญหาทุกปญหาตองมีข้ันตอน
กระบวนการโดยแนะนําใหนักเรียนศึกษาบทเรียนผานเว็บเรื่องการจําลอง
ความคิด 

14. นักเรียนศึกษาหัวขอตอไปนี้ 
1) การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 
2) การเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธี 
3) การดําเนินการแกปญหา 
4) การตรวจสอบและปรับปรุง 
5) การจําลองความคิด 
6) หลักในการเขียนรหัสเทียม 

ข้ันท่ี 4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 

15.  นักเรียนเขาทําใบงานแบบฝกหัดท่ี 2 เรื่องการเขียนรหัสเทียม(Pseudo Code) 
16. นักเรียนทุกคนสงงานผานระบบเว็บ 
17.ผูสอนสุมนักเรียน 2-3 คนอธิบายวิธีการและข้ันตอนแกปญหาของตน 
18. ชมเชยนักเรียนท่ีมีวิธีการและข้ันตอนท่ีถูกตอง และผูสอนแนะนําการนํา

วิธีการลําดับข้ันตอนในการแกปญหา 
ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

19. นักเรียนชวยกันสรุปข้ันตอนในการแกปญหาในรูปของรหัสเทียมหรือ
(Pseudo Code) 

 ช่ัวโมงท่ี 4 (การจําลองความคิดแบบสัญลักษณหรือแผนภาพ) 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา 

1. ผูสอนใหนักเรียนดูผังงานระบบใหนักเรียนสังเกตสัญลักษณทําไมไมใชให
เหมือนกัน แตละรูปสื่อถึงอะไร 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตั้งสมมติฐาน 

2. ผูสอนกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐานวารูปรางของสัญลักษณท่ีไมเหมือนกัน
สื่อความหมายแตกตางกันหรือไม 

    ข้ันท่ี 3 ข้ันรวบรวมขอมูล 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



108 
 

3. ผูสอนแนะนํานักเรียนเก่ียวกับ การหาคําตอบโดยแนะนําใหนักเรียนศึกษา
บทเรียนผานเว็บเรื่อง การจําลองความคิดหัวขอตอไปนี้ 
1) สัญลักษณหรือแผนภาพ 
2) ผังงานระบบ (System Flowchart) 
3) ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart) 
4) สัญลักษณและความหมาย 

ข้ันท่ี 4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 

4.  นักเรียนเขาทําใบงานแบบฝกหัดท่ี 3 เรื่อง สัญลักษณและความหมาย 
5. นักเรียนทุกคนสงงานผานระบบเว็บ 
6. แนะนําการนําเง่ือนไขมาวิเคราะหลง 

ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

7. ผูสอนใหนักเรียนชวยกันสรุปสัญลักษณกับความหมาย 
 

ช่ัวโมงท่ี 5 (การจําลองความคิดแบบสัญลักษณหรือแผนภาพ) 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา 

1. ผูสอนทบทวนความรูเรื่องการวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 
การเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธี  การดําเนินการแกปญหา 
รหัสเทียม ผังงาน สัญลักษณและความหมาย 

2. ใหนักเรียนเลือกเครื่องมือในการแกปญหาตามสถานการณท่ีกําหนดใน
แบบฝกหัดท่ี 4 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตั้งสมมติฐาน 

3. ผูสอนกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐานวารูปรางของสัญลักษณท่ีไมเหมือนกัน
สื่อความหมายแตกตางกันหรือไม 

   ข้ันท่ี 3 ข้ันรวบรวมขอมูล 

4. ผูสอนแนะนํานักเรียน ทบทวนบทเรียนผานเว็บเรื่อง การจําลองความคิด
หัวขอท่ีผานมา 

ข้ันท่ี 4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 

5. นักเรียนเขาทําใบงานแบบฝกหัดท่ี 4 เรื่อง การออกแบบแกปญหา 
6. นักเรียนทุกคนสงงานผานระบบเว็บ 

ข้ันท่ี 5  ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

7. ผูสอนใหนักเรียนชวยกันสรุปการออกแบบแกปญหา 

ช่ัวโมงท่ี 6 (การเขียนโปรแกรม) 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา 

1. ผูสอนใหนักเรียนอธิบายถึงการเขียนโปรแกรม ตองอาศัยปจจัย ใดบาง 
ข้ันท่ี 2 ข้ันตั้งสมมติฐาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. ผูสอนกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐานถึงปจจัยสําคัญ องคประกอบ 
โครงสรางท่ีตองใชในการเขียนโปรแกรม 

    ข้ันท่ี 3 ข้ันรวบรวมขอมูล 

3. ผูสอนแนะนํานักเรียนเก่ียวกับ การหาคําตอบโดยแนะนําใหนักเรียนศึกษา
บทเรียนผานเว็บเรื่อง การจําลองความคิดหัวขอตอไปนี้ 
1) โครงสรางควบคุมหลัก 3 แบบ 
2) โครงสรางแบบลําดับ 
3) โครงสรางแบบมีทางเลือก 
4) โครงสรางแบบทําซํ้า 

ข้ันท่ี 4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 

4. นักเรียนชวยกันสรุปความรูของโครงสรางแตละแบบและการทํางานของ   
แตละโครงสราง 

ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

5.  ผูสอนรวมสรุปอีกครั้ง 
      6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 

    1.  บทเรียนผานเว็บเรื่อง การจําลองความคิด 
  2.  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 2 เรื่อง การเขียนรหัสเทียม (Pseudo Code) 
  3.  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 3 เรื่อง สัญลักษณและความหมาย 
  4.  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 4 เรื่อง การออกแบบแกปญหา 

      7.  การวัดผลและประเมินผล 

7.1 เครื่องมือวัดผลประเมินผล 
      1)  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 2 เรื่อง การเขียนรหัสเทียม (Pseudo Code) 
      2)  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 3 เรื่อง สัญลักษณและความหมาย 
      3)  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 4 เรื่อง การออกแบบแกปญหา 
7.2 วิธีวัดผลประเมินผล 
       1)  ตรวจ ใบงานแบบฝกหัดท่ี 2 เรื่อง การเขียนรหัสเทียม (Pseudo Code) 
       2)  ตรวจ ใบงานแบบฝกหัดท่ี 3 เรื่อง สัญลักษณและความหมาย 
       3)  ตรวจใบงานแบบฝกหัดท่ี 4 เรื่อง การออกแบบแกปญหา 
7.3 เกณฑการวัดผลประเมินผล 

 

9-10   คะแนน   เกณฑ   ดีมาก  
7-8    คะแนน   เกณฑ   ดี  
5-6    คะแนน   เกณฑ   พอใช  
1-4    คะแนน   เกณฑ   ปรับปรุง  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานแบบฝกหัดที่ 2 

การเขียนรหัสเทียม (Pseudo Code) 

ใหนักเรียนศึกษาสถานการณท่ีกําหนดแลวเขียนข้ันตอนการดําเนินการในรูปรหัสเทียม 

เม่ือถึงวันกําหนดประกาศผลการสอบหลังสอบปลายภาคเรียน  นักเรียนทุกคนจะตองมาฟง

ประกาศผล เนื่องจากใครตกคือผลการเรียนไมผานเกณฑ ( 0 , ร, มส, มผ.) นักเรียนจะตองยื่นคํารอง

ขอสอบแกตัว  ครูวัดผลจะรับลงทะเบียน  หลังจากนั้นนักเรียนจะติดตอครูประจําวิชาเพ่ือเรียนซอม

เสริมและสอบซอม จึงสิ้นสุดกระบวนการ 

เริ่มตน 

1. ……………………………………………………………… 

2. ……………………………………………………………… 

3. ……………………………………………………………… 

4. ……………………………………………………………… 

5. ……………………………………………………………… 

6. ……………………………………………………………… 

7. ……………………………………………………………… 

8. ……………………………………………………………… 

9. ……………………………………………………………… 

10. ……………………………………………………………… 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑการใหคะแนน 

แบบฝกหัดที่ 2 

การเขียนรหัสเทียม (pseudo code) 

คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

ความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีขจัด คะแนนท่ีได ระดับคุณภาพ 

ตอบถูกครบถวนทุกข้ันตอน  ชัดเจนในรูปแบบการเขียนรหัส

เทียม (Pseudo Code) 

9-10  คะแนน ดีมาก 

ตอบครบทุกข้ันตอนแตสลับข้ันตอนไมเกิน 1 จุด 7-8  คะแนน ดี 

ตอบครบทุกข้ันตอนแตสลับข้ันตอนเกิน 1 จุด 5-6  คะแนน พอใช 

ตอบไมครบข้ันตอน แตลําดับข้ันตอนถูก 3-4  คะแนน ออน 

คําตอบสับสน ไมเปนข้ันตอนไมมีรูปแบบของการเขียนรหัส

เทียม (Pseudo Code) 

1-2  คะแนน ออนมาก 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เฉลยแบบฝกหัดที่ 2 

การเขียนรหัสเทียม (pseudo code) 

ใหนักเรียนศึกษาสถานการณท่ีกําหนดแลวเขียนข้ันตอนการดําเนินการในรูปรหัสเทียม 

เม่ือถึงวันกําหนดประกาศผลการสอบหลังสอบปลายภาคเรียน  นักเรียนทุกคนจะตองมาฟง

ประกาศผล เนื่องจากใครตกคือผลการเรียนไมผานเกณฑ (0 , ร, มส, มผ.) นักเรียนจะตองยื่นคํารอง

ขอสอบแกตัว  ครูวัดผลจะรับลงทะเบียน  หลังจากนั้นนักเรียนจะติดตอครูประจําวิชาเพ่ือเรียนซอม

เสริมและสอบซอม จึงสิ้นสุดกระบวนการ 

เริ่มตน 

1. ประกาศผลการสอบ 

2. มีผลการเรียนไมผานเกณฑ ( 0 , ร, มส, มผ.) 

3. ยื่นคํารองขอสอบแกตัว  

4. ลงทะเบียน 

5. ติดตอครูประจําวิชา 

6. เรียนซอมเสริม 

7. สอบซอม 

จบ 

 

 
 
 
 
 
 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานแบบฝกหัดที่ 3 

สัญลักษณและความหมาย 

ขอสอบจับคู (ขอละ 1 คะแนน) 

a.   1. การแสดงขอมูล (Display)  

b.  2. เริ่มตนและลงได (Terminal) 

c.  3. การเรียงขอมูล (Sort) 

d.  4. การปฎิบัติงาน (Process) 

e.  5. การตัดสินใจ (Decision) 

f.  6. จุดเชื่อมตอ (Connector) 

g.  7. การเรียกโปรแกรมภายนอก 

(External subroutine) 

h.  8. การทํางานดวยมือ (Manual 

Operation 

i.  9. ทิศทางขอมูล (Flow) 

j.  10. แถบบันทึกขอมูล 

(Magnetic Tape)  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 3 

สัญลักษณและความหมาย 

ใหนักเรียนโยงเสนจับคูสัญลักษณดานซายใหสัมพันธกับความหมายดานขวา 

 

 

 

a.  
 1. การแสดงขอมูล (Display)  

b.  

2. เริ่มตนและลงได (Terminal) 

c.  
3. การเรียงขอมูล (Sort) 

d.  
4. การปฎิบัติงาน (Process) 

e.  
5. การตัดสินใจ (Decision) 

f.  

6. จุดเชื่อมตอ (Connector) 

g.  

7. การเรียกโปรแกรมภายนอก 

(External Subroutine) 

h.  
8. การทํางานดวยมือ (Manual 

Operation 

i.   
9. ทิศทางขอมูล (Flow) 

j.  

10. แถบบันทึกขอมูล 

(Magnetic Tape)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบฝกที่ 4 

การออกแบบแกปญหา 

ขอ1 :  จงเขียนกระบวนการเปดกอกน้ําใสขวด 4 ลิตร ใหเต็ม (5 คะแนน) 

การจําลองความคิดดวยรหัสเทียม 

 

ขอ2 : จงเขียนกระบวนการหาพ้ืนท่ีวงกลมโดยรับคาเสนผานศูนยกลางจากผูใชงาน คํานวณหาพ้ืนท่ี

วงกลม และแสดงคาพ้ืนท่ีวงกลมท่ีคํานวณหาได  (5 คะแนน) 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑการประเมิน 

แบบฝกหัดที่ 4 

การออกแบบแกปญหา 

คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

ความสามารถในการออกแบบโปรแกรม คะแนนท่ีได ระดับคุณภาพ 

ออกแบบรหัสเทียม และผังงานไดครบกระบวนการตั้งแต

เริ่มตนจนจบไดถูกตองสอดคลองสัมพันธกัน 

9-10  คะแนน ดีมาก 

ออกแบบไดถูกตองแตผังงานกับรหัสเทียมมีสวนขาด

ความสัมพันธบางข้ันตอน 

7-8  คะแนน ดี 

ออกแบบขามข้ันตอน หรือขาดบางข้ันตอน 5-6  คะแนน พอใช 

ออกแบบสับสนไมเปนข้ันตอนใชสัญลักษณผิด 3-4  คะแนน ออน 

ออกแบบไมเปนข้ันตอนใชสัญลักษณไมสามารถสื่อถึง

ข้ันตอนได 

1-2  คะแนน ออนมาก 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เฉลยแบบฝกหัดที่ 4 

การจําลองความคิด 

 

ขอ1  ใหนักเรียนศึกษาสถานการณท่ีกําหนดแลวเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธี

ในการแกปญหาใหเหมาะสม 

คุณครูอนุบาลตองการน้ําดื่มสําหรับนักเรียนปริมาณ 4 ลิตร (5 คะแนน) 

การจําลองความคิดดวยรหัสเทียม 

เริ่มตน 

 เปดกอกน้ําใสขวดน้ํา  

 ตรวจสอบน้ําเต็มขวดหรือไม  

 ถาน้ําไมเต็มขวดเปดน้ําตอ  

 ถาน้ําเต็มขวดปดกอก  

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขอ2 : จงเขียนกระบวนการหาพ้ืนท่ีวงกลมโดยรับคาเสนผานศูนยกลางจากผูใชงานและ

คํานวณหาพ้ืนท่ีวงกลม และแสดงคาพ้ืนท่ีวงกลมท่ีคํานวณหาได  (5 คะแนน) 

เริ่มตน 

 รับคาเสนผานศูนยกลาง  

 ทําการหารัศมีวงกลม ดวยการนําเสนผานศูนยกลาง หาร 2    

 คํานวณหาคาพ้ืนท่ีวงกลมดวยสูตร  

  พ้ืนท่ีวงกลม  = 22/7 * รัศมีวงกลม * รัศมีวงกลม 

 แสดงคาพ้ืนท่ี  

จบ 
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1. สาระท่ี 

สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
 

2. มาตรฐานการเรียนรู 
มาตรฐาน  ง  3.1  เขาใจ เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลการเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา  การทํางาน  และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผลและมีคุณธรรม 
 

3. สาระสําคัญ / ความคิดรวบยอด 
          การจําลองความคิดเปนขอความหรือผังงานเปนเครื่องมือในข้ันตอนการออกแบบและ

วางแผนการแกปญหา  ทําใหสามารถออกแบบข้ันตอนการแกปญหาท่ีเปน ระบบ ชวยใหการแกปญหา
งายข้ึน 

 การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแกปญหาใดปญหาหนึ่งนั้น มีข้ันตอนหลัก 5 ข้ันตอน ไมวาจะ
ทําการพัฒนาโปรแกรมครั้งใดจะตองปฏิบัติตามข้ันตอนเหลานี้ คือ การวิเคราะหปญหา การออกแบบ
โปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบโปรแกรม การจัดทําเอกสารประกอบ 

4. จุดประสงคการเรียนรู 

 4.1 ดานความรู 

1) สามารถวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหาได 
2) สามารถเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธีได 
3) สามารถจําลองความคิดแบบขอความหรือคําบรรยายได 
4) สามารถจําลองความคิดแบบสัญลักษณหรือแผนภาพได 
5) สามารถเขียนผังงานท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมได 
 

4.2 ดานกระบวนการเรียนรู/ทักษะกระบวนการ (Process) 

1)  สามารถจําลองความคิดเขียนผังงานได 

4.3 ดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค (Attitude) 
  1)  มีวินัย  

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 (วิธีสอนแบบสืบสอบ) 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน  หนวย  การจําลองความคิด   
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4  เวลา  4  ช่ัวโมง 

ผูสอน  พิทยนันท  จตุนราพิทย 
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  2)  ใฝเรียนรู 
3)  มุงม่ันในการทํางาน 
 

     5. กระบวนการจัดการเรียนรู  

 ช่ัวโมงท่ี 7  (การออกแบบโปรแกรม) 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา 

20. ผูสอนทบทวนความรูเดิม  แลวเสนอปญหาใหนักเรียนเขียนผังงานออกแบบ
โปรแกรมหนาชั้นเรียน 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตั้งสมมติฐาน 

21. ผูสอนกระตุนใหนักเรียนตั้งสมมติฐานวาตนเองจะสามารถเขียนผังงาน
ออกแบบไดหรือไม 

    ข้ันท่ี 3 ข้ันรวบรวมขอมูล 

22. ผูสอนแนะนําใหนักเรียนศึกษาบทเรียนผานเว็บเรื่องการจําลองความคิด 
ข้ันท่ี 4 ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 

23.  นักเรียนเขาทําใบงานแบบฝกหัดท่ี 5 เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
24. นักเรียนทุกคนสงงานผานระบบเว็บ 

ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

25. นักเรียนชวยกันสรุปความรูเรื่อง การจําลองความคิด 

 ช่ัวโมงท่ี 8  (ทดสอบหลังเรียน) 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา 

8. ผูสอนแจงใหนักเรียนทราบวาทุกคนจะตองทําการทดสอบหลังเรียน 
ข้ันท่ี 2 ข้ันตั้งสมมติฐาน 

9. ผูสอนใหนักเรียนลองตั้งสมมติฐานวามีความเขาใจเพียงใดคิดวาจะทํา
คะแนนไดก่ีคะแนน 

    ข้ันท่ี 3 ข้ันรวบรวมขอมูล 

10.  นักเรียนเขาทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนยั จํานวน 20 ขอ ผานเว็บ 
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ข้ันท่ี 4  ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน 

11.  เม่ือทําเสร็จโปรแกรมจะทําการประมวลผลและแจงผลโดยไมสามารถเขาไป
แกไขคําตอบได 

ข้ันท่ี 5  ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

12. ผูสอนใหนักเรียนดูผลการทดสอบหลังเรียนและบันทึกคะแนน 
 

      6.  ส่ือและแหลงการเรียนรู 
    1.  บทเรียนผานเว็บเรื่อง การจําลองความคิด 

  2.  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 5 เรื่อง การออกแบบโปรแกรม 
  3.  แบบทดสอบหลังเรียน 
 

      7.  การวัดผลและประเมินผล 

7.1 เครื่องมือวัดผลประเมินผล 
      1)  ใบงานแบบฝกหัดท่ี 5 เรื่อง การออกแบบโปรแกรม 

7.2 วิธีวัดผลประเมินผล 
 ตรวจใบงานแบบฝกหัดท่ี 5 เรื่อง การออกแบบโปรแกรม 

7.4  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
9-10     คะแนน   เกณฑ   ดีมาก  
7-8      คะแนน   เกณฑ   ดี  
5-6      คะแนน   เกณฑ   พอใช  
1-4      คะแนน   เกณฑ   ปรับปรุง  
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ใบงานแบบฝกหัดที่ 5 

การออกแบบโปรแกรม 

 

1. ใหนักเรียนเขียนผังงานออกแบบ Program  ท้ังรหัสเทียม  และผังงาน ทําอาหารประเภท   
ไขเจียว 

  

2. ใหนักเรียนออกแบบโปรแกรม  ท้ังรหัสเทียม  และผังงาน   
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เฉลยแบบฝกหัดที่ 5 

การออกแบบโปรแกรม 

 

จากโจทยท่ีกําหนด  ใหนักเรียนเขียน รหัสเทียม  และ Flowchart เขียนผังงานออกแบบ 

Program การทอดไขเจียว 

 

เริ่ม 

 ตอกไข +ใสน้ําปลา 

 ตั้งก ระทะ+ใสน้ํามันพืช 

 น้ํามันรอน  

 ทอดไข 

 ไขท่ีทอดสุกตัก ไขไปใสจานพรอมเสิรฟ 

จบ 
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เกณฑการประเมิน 

แบบฝกหัดที่ 5 

การออกแบบโปรแกรม 

คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

ความสามารถในการออกแบบโปรแกรม คะแนนท่ีได ระดับคุณภาพ 

ออกแบบรหัสเทียม และผังงานไดครบกระบวนการตั้งแต

เริ่มตนจนจบไดถูกตองสอดคลองสัมพันธกัน 

9-10  คะแนน ดีมาก 

ออกแบบไดถูกตองแตผังงานกับรหัสเทียมมีสวนขาด

ความสัมพันธบางข้ันตอน 

7-8  คะแนน ดี 

ออกแบบขามข้ันตอน หรือขาดบางข้ันตอน 5-6  คะแนน พอใช 

ออกแบบสับสนไมเปนข้ันตอนใชสัญลักษณผิด 3-4  คะแนน ออน 

ออกแบบไมเปนข้ันตอนใชสัญลักษณไมสามารถสื่อถึง

ข้ันตอนได 

1-2  คะแนน ออนมาก 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 

กลุมสาระ  การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี                  ระดับชั้น มัธยมศึกษาปท่ี 4 
รายวิชา ง30101 เทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน ภาคเรียนท่ี1ปการศึกษา 2557 
หนวยการเรียนรูท่ี 5  เรื่อง  การจําลองความคิด              ครูผูสอน  นายพิทยนันท  จตุนราพิทย   

1. สาระสําคัญ 

การจําลองความคิดเพ่ือใชในการแกปญหา ไดมาจากการสรางอัลกอริทึม ซ่ึงเปนสวนหนึ่ง
ของการแกปญหาดวยกระบวนการสารสนเทศ โดยท่ัวไปนิยมใชในการวางแผนเพ่ือสรางซอฟตแวร 
เพ่ือใหฮารดแวรหรือคอมพิวเตอรสามารถทํางานตามท่ีตองการ หรือแกปญหาตาง  ๆ ไดอยางถูกตอง 

2. มาตรฐานการเรียนรู 

ง 3.1 ม 4-6/13 

3. จุดประสงคการเรียนรู 

1. อธิบายข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรและอธิบายถึงวิธีการในแตละข้ันตอนได  
2. อธิบายความหมายและเหตุผลในการเขียนแผนภาพท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมได 
3. บอกสัญลักษณและสามารถเขียนผังงานท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมได  

4. สาระการเรียนรู 

1. กระบวนการในการแกปญหา 
1.1. การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  
1.2. การเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธี  
1.3. การดําเนินการแกปญหา  
1.4. การตรวจสอบและปรับปรุง 

2. การจําลองความคิด 
2.1. การจําลองความคิดเปนขอความหรือคําบรรยาย (Pseudo code) 
2.2. การจําลองความคิดเปนสัญลักษณหรือแผนภาพ (Flowchart) 

3. โครงสรางแบบตาง ๆ สําหรับการเขียนโปรแกรม 
3.1. โครงสรางแบบลําดับ 
3.2. โครงสรางแบบทางเลือก 
3.3. โครงสรางแบบทําซํ้า 

5. กระบวนการจัดการเรียนรู 

ข้ันท่ี 1 ข้ันนํา 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ครูทบทวนเรื่อง ระบบคอมพิวเตอร และรวมกันอภิปรายซักถามกับนักเรียนเพ่ือทบทวน

ความรูเดิม 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 

ครูฉาย PowerPoint เรื่อง การจําลองความคิด พรอมอธิบายใหกับนักเรียน 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 

1. ใหนักเรียนจับกลุมรวมกันคนควาและสรางผังงานการใชชีวิตประจําวันของแตละคน 
2. ผูสอนและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปสิ่งท่ีเรียน 

ข้ันท่ี 4 ฝกฝนผูเรียน 

1. ใหนักเรียนทําใบงานท่ี 5 

6. ส่ือการเรียนรู 

1.  เครื่องคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต 

2.  สื่อการสอน PowerPoint 

3.  ใบงานท่ี 5 

4.  ใบความรูท่ี 5 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7. การวัดผลประเมินผลการเรียนรู 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ 
(P) 

1. สังเกตจากการอภิปราย 

2. ประเมินจากใบงานท่ี 5 

1. สังเกตความตั้งใจและความ
กระตือรือรนในการทํางาน 
2. สังเกตพฤติกรรมดานความรับผิดชอบใน
การทํางานท่ีไดรับมอบหมาย 

1. สังเกตพฤติกรรมขณะ
ปฏิบัติงาน 

 

 
8. บันทึกผลการจัดการเรียนรู  

ผลการจัดการเรียนรู  
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

ปญหา/อุปสรรค  
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

แนวทางในการแกไขปญหา  
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

ลงชื่อ.............................................ผูสอน 
(นายพิทยนันท จตุนราพิทย) 

 
ความคิดเห็นหัวหนากลุมสาระฯ  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

   ลงชื่อ ………...……...……………… 

(นายวิเชียร  ดอนแรม) 

หัวหนากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ลงชื่อ ……………………………………………………… 

(นายสุวิทย   ซ่ือตรง) 

ผูอํานวยการโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี (โรงเรียนวิทยาศาสตรภูมิภาค) 

……………./……………./ 2557 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน 

เร่ือง การจําลองความคิด 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั ชลบุรี 

                                    

คําช้ีแจง 

 1. แบบประเมินคุณภาพ แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบ  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การเขียนโปรแกรมข้ันตน เรื่องการจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬา
ภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี  สรางข้ึนเพ่ือการวิจัยในการทําวิทยานิพนธตามหลักสูตรวิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
 2. แผนการจัดการเรียนรูนี้สรางข้ึนตามแนวคิดการเรียนรูดวยวิธีสืบสอบโดยมีข้ันตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนเปน 5 ข้ันตอน ประกอบดวย ข้ันท่ี 1 ข้ันเสนอปญหา ข้ันท่ี 2  ข้ันตั้งสมมติฐานข้ันท่ี 
3  ข้ันรวบรวมขอมูล  ข้ันท่ี 4  ข้ันวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมติฐาน และ ข้ันท่ี 5  ข้ันสรุปและ
อภิปรายผล 
 3. แบบประเมินฉบับนี้ ไดกําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน 5 ระดับ โดยแตละระดับ
ความคิดเห็นเปนดังนี้ 
    ระดับ 5  หมายถึง  ดีมาก 
    ระดับ 4   หมายถึง  ดี 
    ระดับ 3   หมายถึง  ปานกลาง 
    ระดับ 2   หมายถึง  นอย 
    ระดับ 1   หมายถึง  นอยท่ีสุด 
 ขอขอบพระคุณทานท่ีไดกรุณาเปนผูทรงคุณวุฒิ ในการประเมินคุณภาพ แผน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน เรื่องการจําลองความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุร ี

          ขอแสดงความขอบคุณอยางยิ่ง 
              พิทยนันท  จตุนราพิทย 
                นักศึกษาปริญญาโท 
              สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  

                                                สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง การจําลองความคิด 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู  
  1.1 เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูดาน
ความรู 

     

  1.2 เนื้อหา/สาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูดาน
ทักษะ 

     

2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
   2.1 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลองกับ
จุดประสงค 
        การเรียนรูดานความรู 

     

  2.2 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลองกับ
จุดประสงค 
       การเรียนรูดานทักษะ 

     

  2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคลองกับ
จุดประสงค 
       การเรียนรูดานเจตคต ิ

     

  2.4 กิจกรรมการเรียนการสอดคลองกับการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบ      

3. ส่ือ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
   3.1 สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูดาน
ความรู 

     

   3.2 สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูดาน
ทักษะ 

     

   3.3 สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูดานเจต
คติ 

     

   3.4 สื่อ/แหลงการเรียนรูสอดคลองกับการจดัการเรียนรูแบบสืบสอบ      

4. การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการเรียนรู 
   4.1 การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการเรียนรู
ดาน 
        ความรู 

     

   4.2 การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการเรียนรู
ดาน 
        ทักษะ 

     

   4.3 การวัดผลและการประเมินผลสอดคลองจุดประสงคการเรียนรู
ดาน 
        เจตคติ 

     

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงชื่อ    ผูประเมิน 
            (     ) 
              วันท่ี          เดือน     พ.ศ........  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บดานเทคนิคการผลิตสื่อ  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน 

เร่ือง การจําลองความคิด 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั ชลบุรี 

                                       
คําช้ีแจง 

 1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียน เรื่องการ จําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี มีท้ังหมด 10 ขอ เปนการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการ
ผลิตสื่อของบทเรียนเขาสูบทเรียนไดท่ี 

https://www.myhaikuclass.com/bankzzknab/itbasicprogramming 
 2. บทเรียน ผานเว็บ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน  เรื่องการจําลอง
ความคิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี สรางข้ึนเพ่ือการ
วิจัยในการทําวิทยานิพนธตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  คณะครุ
ศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 เขาสูระบบ ไดดวย 

  
           3. แบบประเมินฉบับนี้ ไดกําหนดระดับคุณภาพประเมินเปน 5 ระดับ โดยแตละระดับความ
คิดเห็นเปนดังนี้ 
   ระดับ 5  หมายถึง  ดีมาก 
   ระดับ 4  หมายถึง  ด ี

   ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 

   ระดับ 2  หมายถึง  นอย 

   ระดับ 1  หมายถึง  นอยท่ีสุด 
 ขอขอบพระคุณทานท่ีไดกรุณาเปนผูทรงคุณวุฒิ ในการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิต
สื่อของบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬา
ภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี 
             ขอแสดงความขอบคุณอยางยิ่ง 
       พิทยนันท  จตุนราพิทย 
         นักศึกษาปริญญาโท 
      สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
      สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

ID    :  tester12 
Psw  : 123456 
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คําช้ีแจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองตารางระดับคะแนนความคิดเห็นใหตรงกับความคิดเห็น
ของทาน 

ขอ รายการประเมิน 
ระดับคะแนนความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียนดึงดูดความ

สนใจ 
     

2. ความเหมาะสมในการจัดวางรูปแบบ 
และองคประกอบของหนาจอ 

     

3. ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดอักษร      
4. ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีพ้ืนหลัง      
5. ความเหมาะสมของปุมตางๆ      
6. ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย      
7. ความเหมาะสมของการเปลี่ยนหนาจอ      
8. ความสมบรูณของการเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาท่ี

สัมพันธกัน 
     

9. บทเรียนมีลักษณะจูงใจ และนาสนใจ      
10. ความเหมาะสมรูปแบบการนําเสนอขอสอบจํานวน

ขอและการรายงานผลการทดสอบ 
     

 
ความคิดเห็นอ่ืน ๆ และขอเสนอแนะ 
             
             
             
             
              
 
        ลงชื่อ     ผูประเมิน 
                (     ) 
          วันท่ี          เดือน       พ.ศ.            
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนผานเว็บ  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน 

เร่ือง การจําลองความคิด 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี 

                                       
คําช้ีแจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บ เรื่องการการจําลองความคิด  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี มีท้ังหมด 10 ขอ เปนการประเมินคุณภาพ
ดานเนื้อหาของบทเรียน  เขาสูบทเรียนไดท่ี 

https://www.myhaikuclass.com/bankzzknab/itbasicprogramming 
 2. บทเรียนผานเว็บ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย 
ชลบุรี สรางข้ึนเพ่ือการวิจัยในการทําวิทยานิพนธตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา
คอมพิวเตอรศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
                          เขาสูระบบ ไดดวย 
   
  
 
3. แบบประเมินฉบับนี้ ไดกําหนดระดับคุณภาพประเมินเปน 5 ระดับ โดยแตละระดับความคิดเห็น
เปนดังนี้ 
   ระดับ 5  หมายถึง  ดีมาก 
   ระดับ 4  หมายถึง  ดี 
   ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 
   ระดับ 2  หมายถึง  นอย 
   ระดับ 1  หมายถึง  นอยท่ีสุด 
 ขอขอบพระคุณทานท่ีไดกรุณาเปนผูทรงคุณวุฒิ ในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของ
บทเรียนผานเว็บ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั ชลบุรี 

                              
                                                     ขอแสดงความขอบคุณอยางยิ่ง 

                         พิทยนันท  จตุนราพิทย 
                                               นักศึกษาปริญญาโท  
                 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
                         สถานบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

 
 
 
 

ID    :  tester12 
Psw  : 123456 
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แบบประเมินบทเรียนผานเว็บดานเนื้อหา  
เรื่องการจําลองความคิด 

คําช้ีแจง 
กรุณาทําเครื่องหมาย ลงในชองระดับความเห็นใหตรงกับความคิดเห็นของทานตามท่ีทานเห็น

วาเหมาะสมในแตละขอ 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. เนื้อหาและการนําเสนอ           
       1. เนื้อหามีความสอดคลองกับ    

      วัตถุประสงคการเรียนรู           

2. ความถูกตองของเนื้อหา           
3. ความถูกตองในการลําดับเนื้อหาใน   

การนําเสนอ           
4. ความสอดคลองของเนื้อหาแตละ

บทเรียน           
5. ปริมาณเนื้อหาเหมาะสมในแตละ

บทเรียน           

6. ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหา           

7. สํานวนภาษาท่ีใชชัดเจน เขาใจงาย           

8. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช           
9. ความเหมาะสมของเวลาเรียนกับ

เนื้อหาแตละบทเรียน           

10. การสรุปบทเรียน           
 
ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
         ลงชื่อ    ผูประเมิน 
                (     ) 
          วันท่ี          เดือน       พ.ศ.            
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การจําลองความคิด  

วิชาเทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมข้ันตน 

คําชี้แจง จงทําเครื่องหมาย X คําตอบท่ีถูกตอง ลงในกระดาษคําตอบ 

1. เกมคนหาเหรียญปลอม  จากเหรียญจํานวน 9 เหรียญ โดย 1 เหรียญท่ีเปนเหรียญปลอมจะมี
น้ําหนักท่ีนอยกวาเหรียญจริง  จงหาวิธีการในการหาเหรียญปลอมโดยใชตาชั่ง 2 แขน และชั่งได 2 
ครั้งเทานั้น  จากขอความขางตน ขอใดคือ เง่ือนไข 

ก.  ใชตาชั่ง 2 แขน                 ข.  ชั่งเหรียญได 2 ครั้ง             

ค.  เหรียญท้ังหมด  9 เหรียญ     ง.  มีเหรียญปลอมจํานวน 1 เหรียญ 

2. หากนักเรียนจะแกปญหา นักเรียนจะใชลําดับกระบวนการขอใด 

ก.  วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  เลือกเครื่องมือ/ออกแบบ  ดําเนินการ
แกปญหา  ตรวจสอบและปรับปรุง 
ข.  ตรวจสอบและปรับปรุง   วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา   เลือกเครื่องมือ/
ออกแบบ  ดําเนินการแกปญหา 
ค.  เลือกเครื่องมือ/ออกแบบ   วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  ดําเนินการ
แกปญหา  ตรวจสอบและปรับปรงุ 
ง.  วิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  ตรวจสอบและปรบัปรุง  เลือกเครื่องมือ/
ออกแบบ  ดําเนินการแกปญหา 
3. เครื่องมือท่ีใชในการจําลองความคิด สรุปได 2 ลักษณะ ตามขอใด 

ก. สัญลักษณและรหัส 
ข. ขอความและคําบรรยาย  
ค. แผนภาพและรหัส/คําบรรยาย 
ง. สัญลักษณและขอความ/คําบรรยาย 

4. ขอใด ไมใช ประโยชนของผังงาน  

ก. ชวยในการทดสอบหรือทบทวนข้ันตอนการทํางานเพ่ือใชหาขอผิดพลาด 
ข. ชวยปรับปรุงข้ันตอนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ทําใหมีการทํางานท่ีซับซอนมากข้ึน 
ค. ชวยใหเขาใจลําดับและความสัมพันธระหวางข้ันตอนในการทํางานตางๆ 
ง. ใชเปนสื่อกลางในการติดตอประสานความคิดระหวางผูท่ีเก่ียวของ เชน นักวิเคราะหระบบ  
(Systems Analyst) นักเขียนโปรแกรม (Programmer) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. ถานักเรียนตองการท่ีจะเปดไฟลเอกสารจากแผน CD นักเรียนควรจะใชสัญลักษณใด 

ก.                             ข. 

ค.                             ง.  .  

6. สัญลักษณ             นักเรียนจะนําไปใชในกรณีใด 

ก. หมายเหตุ 
ข. การเตรียมการ 
ค. การเรียกโปรแกรมภายใน 
ง. การเรียกโปรแกรมภายนอก 

7. สัญลักษณ นักเรียนจะนําไปใชกรณีใด 

ก. ทิศทาง  
ข. การเรียงขอมูล           
ค. การเรียกโปรแกรมภายใน                
ง. การเรียกโปรแกรมภายนอก 
8. เม่ือนักเรียนเขียนผังงานของโปรแกรมหลักและโปรแกรมยอย นักเรียนจะใชสัญลักษณใดแทน

จุดเริ่มตนและลงทาย (Terminal)  

ก.          ข.  

ค.                                                                                                               ง.   

9. สัญลักษณการเรียกโปรแกรมภายนอกใชในกรณีใด 

ก. แทนจุดเชื่อมตอของผังงาน 
ข. แทนจดุท่ีเรียกใชโปรแกรมยอยท่ีอยูในโปรแกรมนั้น     
ค. แทนชวงท่ีมีการติดตอหรือยายขอมูลดวยระบบทางไกล            
ง. แทนจุดท่ีเรียกใชโปรแกรมยอยท่ีไมไดอยูในโปรแกรมนั้น 
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10. ขอใดไมใชโครงสรางควบคุมหลักของภาษาคอมพิวเตอร 

ก.  โครงสรางตนไม  (Tree Structure) 

ข.  โครงสรางแบบทําซํ้า (Repetition Structure) 

ค.  โครงสรางแบบลําดับ (Sequential Structure) 

ง.  โครงสรางแบบมีทางเลือก (Selection Structure) 

11. จากขอความดานลางจะไดแผนภาพลักษณะใด 

เริ่มตน  
1. กําหนดให N มีคาเริ่มตนเปน 0 
2. กําหนดให K มีคาเริ่มตนเปน 1 
3. นําคา K มารวมกับคา N ไดผลลัพธเทาไร เก็บไวท่ี N 
4. นําคา 1 มารวมกับคา K ไดผลลัพธเทาไร เก็บไวท่ี K 
5. เปรียบเทียบคา K กับ 20 ถา K นอยกวาหรือเทากับ 20 ใหวนกลับไปทําในข้ัน 3 

และทําคําสั่งถัดลงมาตามลําดับ แตถา K มากกวา 20 ใหแสดงคําตอบ 
จบ 

ก.              ข.   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ค.           ง.   

12. ขอใดไมใชโครงสรางการทําแบบซํ้า            

ก. while                     ข. do …. While 
ค. switch case             ง. For 
 
13. การทําความเขาใจกับปญหาตองใชองคประกอบในขอใดบาง     

ก. การระบุขอมูลเขา  การระบุขอมูลออก  กําหนดเง่ือนไข 
ข. การระบุขอมูลเขา  กําหนดวิธีการประมวลผล  กําหนดเง่ือนไข 
ค. การระบุขอมูลออก  กําหนดวิธีการประมวลผล  กําหนดเง่ือนไข 
ง. การระบุขอมูลเขา  การระบุขอมูลออก  กําหนดวิธีการประมวลผล 
 
14. การเขียนผังงานแบงออกเปน 2 แบบ คือขอใด              

ก. ผังงานระบบและผังงานโปรแกรม 
ข. ผังงานระบบและผังงานภาพรวม 
ค. ผังงานโปรแกรมและผังงานโครงสราง 
ง. ผังงานโปรแกรมและผังงานแฟมขอมูล 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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15. เม่ือนักเรียนจะเขียนโปรแกรม (Programming) นักเรียนจะตองใชกระบวนการในขอใด               

ก. กระบวนการใชภาษาคอมพิวเตอร 
ข. กระบวนการสรางแผนภาพในคอมพิวเตอร 
ค. กระบวนการใชภาษาคอมพิวเตอรเพ่ือกําหนดโครงสรางของขอมูล และกําหนดข้ันตอนวิธีเพ่ือใช
แกปญหาตามท่ีไดออกแบบไว 
ง. กระบวนการใชภาษาคอมพิวเตอรเพ่ือกําหนดโครงสรางของแผนภาพ  และกําหนดข้ันตอนวิธีเพ่ือ

ใชแกปญหาตามท่ีไดออกแบบไว 

16. หากนักเรียนจะเขียนผังงานโครงสรางท่ีมีเง่ือนไขแบบทางเลือก 2 ทาง นักเรียนจะใชโครงสราง
แบบใด   

ก. โครงสรางแบบ tree 
ฃ. โครงสรางแบบ  while  
ค. โครงสรางแบบ do while  
ง. โครงสรางแบบ  if…else 

17. หากนักเรียนจะเขียนผังงานใหผูใชงานปอนขอมูลดวยคียบอรด นักเรียนจะตองใชสัญลักษณใดใน

การแสดงการปอนขอมูลดวยมือ  

ก.                            ข. 

ค.                   ง. 

18. นักเรียนจะสรางผงังานโปรแกรม (Program Flowchart) หมายถึง นักเรียนจะตองกระทําในขอ
ใด  

ก. ผังงานท่ีแสดงแผนภาพการทํางานของโปรแกรมโดยคราว ๆ 
ข. ผังงานท่ีแสดงแผนภาพการทํางานของโปรแกรมโดยละเอียด 
ค. ผังงานท่ีใชในการแสดงการทํางานของ โปรแกรมโดยคราว ๆ ในแตละข้ันตอน 
ง. ผังงานท่ีใชในการแสดงการทํางานของ โปรแกรมโดยละเอียดในแตละข้ันตอน 
 
19. ขอใด ไมใช โครงสรางแบบการทําซํ้า (Repetition Structure) 

ก.  การตักน้ําดวยขันใหเต็มตุม 
ข.  การตรวจสอบคะแนนเพ่ือแสดงผลเกรด 
ง.  การบวกเลขเพ่ิมทีละ 1 จนครบ 5 รอบ 
ค.  การหาคาเฉลี่ยของเลขจํานวน 5 คา โดยรับจากผูใชงานทีละคา  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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20. ขอใดตอไปนี้กลาว ไมถูกตอง           

ก. โครงสรางแบบทางเลือกอาจมีไดมากกวา 2 ทางเลือก 
ข. การทํางานแบบวนซํ้าจะหยุดทํางานเม่ือเง่ือนไขเปนเท็จ 
ค. การทํางานแบบ while จะเขาทํางานโดยไมทําการตรวจสอบเง่ือนไขกอน 
ง. การทํางานแบบ do while จะเขาทํางานโดยไมทําการตรวจสอบเง่ือนไขกอน 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัวอยางบทเรียนผานเว็บ เร่ืองการจําลองความคิด  

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขียนโปรแกรมข้ันตน ระดับมัธยมศึกษาปที่ 4 

 

ภาพท่ี ข.1  หนาจอเขาสูระบบ 

 
 

ภาพท่ี ข.2  หนาจอหลักบทเรียนผานเว็บ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ข.3  หนาจอเนื้อหาบทเรียน 

 

 

 

ภาพท่ี ข.4  หนาจอเนื้อหาบทเรียน 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ข.5  หนาจอเนื้อหาบทเรียน 

 

 

ภาพท่ี ข.6  หนาจอรายการแบบฝกระหวางเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี ข.7  หนาจอรายละเอียดแบบฝกหัด 

 

ภาพท่ี ข.8  หนาจอแบบฝกหัดในบทเรียนผานเว็บ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ข.9  หนาจอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

 

ภาพท่ี ข.10  หนาจอรายงานผลการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก  ค 

ตารางแสดงคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

- ตารางแสดงคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
- ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่น 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การหาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เร่ืองการจําลองความคิด 

ตาราง ค.1 แสดงคาดัชนีสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลอง
ความคิด 

ขอท่ี 
คะแนนของผูทรงคุณวุฒิ คะแนน

รวม  
คา IOC แปลผล 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

*1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*3 +1 +1 ++1 3 1.00 ใชได 

*4 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*5 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

*6 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*7 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

*8 +1 0 +1 2 0.67 ใชได 

*9 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

*10 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*11 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*12 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*13 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

*14 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*15 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*16 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*17 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*18 +1 0 +1 2 0.67 ใชได 

19 0 0 +1 1 0.33 ใชไมได 

*20 +1 0 +1 2 0.67 ใชได 

*21 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*22 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*23 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*24 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตาราง ค.1 แสดงคาดัชนีสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการจําลอง
ความคิด 

ขอท่ี 
คะแนนของผูทรงคุณวุฒิ คะแนน

รวม  
คา IOC แปลผล 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

       

*25 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*26 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*27 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*28 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*29 +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 

*30 0 +1 +1 2 0.67 ใชได 

 
 จากตารางแสดงผลการหาคาดัชนีความสอดคลอง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การจําลองความคิด จํานวน 30 ขอ ท่ีไดรับการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิ มี
จํานวน 1 ขอท่ีไดคา IOC นอยกวา 0.5 ซ่ึงจะถูกตัดออกไป ทําใหเหลือ 29 ขอ ท่ีสามารถวัดไดตรง
ตามจุดประสงคการเรียนรู 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การวิเคราะหความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) และความเช่ือมั่นของ  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการจําลองความคิด 

 
ตารางท่ี ค.2  ผลการวิเคราะหความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ 
                 ทางการเรียน เรื่อง การจําลองความคิด 

ขอท่ี 
ความยากงาย อํานาจจําแนก 

การนําไปใช 
p แปลความ r แปลความ 

1 1.00 งายมาก 0.00 ไมสามารถจําแนกได ไมผานเกณฑ 
2 0.73 งาย 0.05 จําแนกต่ํามาก ไมผานเกณฑ 
*3 0.77 งาย 0.63 สูงมาก ผานเกณฑ 
*4 0.73 งาย 0.40 สูงมาก ผานเกณฑ 
*5 0.70 งาย 0.53 สูงมาก ผานเกณฑ 
6 0.10 ยากมาก 0.30 สูง ไมผานเกณฑ 
7 0.87 งายมาก 0.03 จําแนกต่ํามาก ไมผานเกณฑ 
*8 0.67 งาย 0.20 ปานกลาง ผานเกณฑ 
9 0.37 ยาก 0.13 จําแนกต่ํา ไมผานเกณฑ 

*10 0.67 งาย 0.53 สูงมาก ผานเกณฑ 
*11 0.47 ปานกลาง 0.38 สูง ผานเกณฑ 
*12 0.60 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผานเกณฑ 
*13 0.77 งาย 0.50 สูงมาก ผานเกณฑ 
*14 0.73 งาย 0.78 สูงมาก ผานเกณฑ 
*15 0.73 งาย 0.63 สูงมาก ผานเกณฑ 
*16 0.67 งาย 0.55 สูงมาก ผานเกณฑ 
*17 0.73 งาย 0.53 สูงมาก ผานเกณฑ 
*18 0.37 ยาก 0.63 สูงมาก ผานเกณฑ 
*19 0.60 ปานกลาง 0.55 สูงมาก ผานเกณฑ 
*20 0.70 งาย 0.30 สูง ผานเกณฑ 
*21 0.73 งาย 0.28 ปานกลาง ผานเกณฑ 
22 0.87 งายมาก 0.25 ปานกลาง ไมผานเกณฑ 
23 0.93 งายมาก -0.10 กลับทิศทาง ไมผานเกณฑ 
*24 0.77 งาย 0.88 สูงมาก ผานเกณฑ 
*25 0.23 ยาก 0.40 สูงมาก ผานเกณฑ 
26 0.93 งายมาก 0.25 ปานกลาง ไมผานเกณฑ 
*27 0.47 เหมาะสม 0.68 สูงมาก ผานเกณฑ 
28 0.90 งายมาก 0.25 ปานกลาง ไมผานเกณฑ 
*29 0.40 ปานกลาง 0.55 สูงมาก ผานเกณฑ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



150 
 

หมายเหตุ : ขอท่ีมีเครื่องหมาย * เปนขอท่ีนําไปใชในแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่องการจําลอง
ความคิด จํานวน 20 ขอ 
 จากตารางท่ี ค .2 แสดงผลการวิเคราะหความยากงาย ( p) และอํานาจจําแนก ( r) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ เรื่อง การจําลองความคิดท่ีผานการ
ประเมินความสอดคลองของขอสอบกับผลการเรียนรูจากผูทรงคุณวุฒิ ( IOC) จาก 30 ขอ เหลือ 29 
ขอ นําขอสอบ ไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเคยเรียน เรื่อง การจําลองความคิด
มาแลวจํานวน 24 คน ไดขอสอบท่ีผานการวิเคราะหหาคาความยากงาย ( p) อํานาจจําแนก ( r) ผาน
เกณฑ จํานวน 20 ขอ  โดยเลือกขอท่ีมีผลการหาความยากงาย ( Difficulty:p) มีคาตั้งแต 0.23–0.77 
และคาอํานาจจําแนก (Discrimination:r) มีคาตั้งแต 0.20-0.88 ผลการวิเคราะหคาความเชื่อม่ันของ
ขอสอบท้ังฉบับ จํานวน 20 ขอ มีคาความเชื่อม่ัน 0.81 
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ภาคผนวก  ง 

คะแนนระหวางเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี  

- ตารางแสดงคะแนนระหวางเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ 
- ตารางแสดงคะแนนระหวางเรียนและหลังเรียนดวยรูปแบบการเรียนรูแบบสืบ

สอบ 
- ตารางแสดงคะแนนหลังเรียนของกลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติกับกลุมท่ีเรียนดวยวิธี

สืบสอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี ง.1 ตารางแสดงคะแนนระหวางเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ เรื่องการจําลอง 
               ความคิด หอง ม.4/1 (จํานวน 24 คน) 

 
 

คนท่ี 

คะแนนระหวางเรยีน คะแนน 
หลังเรียน เรื่องท่ี1 เรื่องท่ี 2 เรื่องท่ี 3 เรื่องท่ี 4 เรื่องท่ี 5 รวม 

10 10 10 10 10 50 20 

1 7 8 10 7 7 39 15 

2 8 8 10 9 10 45 15 

3 8 10 8 7 8 41 15 

4 7 7 7 10 10 41 19 

5 8 8 10 9 9 44 16 

6 7 8 10 9 9 43 17 

7 7 10 7 8 10 42 19 

8 8 7 10 7 10 42 16 

9 7 10 8 8 7 40 18 

10 10 10 8 9 8 45 17 

11 7 8 8 9 7 39 18 

12 7 9 8 10 7 41 15 

13 8 10 7 9 7 41 17 

14 7 7 7 7 8 36 15 

15 7 8 10 10 9 44 16 

16 9 9 9 7 7 41 15 

17 7 8 7 9 7 38 15 

18 10 7 9 8 8 42 15 

19 10 10 10 9 8 47 17 

20 9 9 8 9 9 44 15 

21 8 9 10 10 10 47 16 

22 10 10 7 9 7 43 17 

23 7 8 9 8 9 41 18 

24 9 7 10 7 8 41 17 

รวม 192 205 207 204 199 1007 393 

คะแนนเฉลี่ย 
 

8.00 8.54 8.63 8.50 22.11 41.96 16.38 

รอยละ 
 

80.00 85.42 86.25 85.00 82.92 83.92(E1) 81.88(E2) 
Χ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี ง.2 ตารางแสดงคะแนนระหวางเรียนและหลงัเรียนดวยรูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบ  
                เรื่อง  การจําลองความคิด หอง ม.4/3 (จํานวน 24 คน) 

 

คนท่ี 
คะแนนระหวางเรยีน คะแนน 

หลังเรียน เรื่องท่ี1 เรื่องท่ี 2 เรื่องท่ี 3 เรื่องท่ี 4 เรื่องท่ี 5 รวม 
10 10 10 10 10 50 20 

1 10 8 10 9 8 45 18 

2 9 8 9 9 9 44 17 

3 10 8 10 8 8 44 16 

4 9 9 8 7 7 40 18 

5 9 9 9 8 8 43 17 

6 9 8 9 8 8 42 16 

7 8 8 9 9 9 43 16 

8 9 7 9 9 7 41 17 

9 10 8 10 9 9 46 19 

10 9 9 8 8 8 42 16 

11 9 9 9 8 8 43 17 

12 8 8 9 8 8 41 17 

13 9 8 8 7 7 39 15 

14 8 8 8 8 8 40 17 

15 8 9 9 8 8 42 16 

16 9 8 8 8 8 41 17 

17 9 9 9 8 8 43 18 

18 9 7 8 7 9 40 17 

19 9 7 9 9 9 43 17 

20 9 8 9 7 9 42 16 

21 9 8 9 8 8 42 16 

22 10 9 10 8 8 45 18 

23 8 9 8 8 8 41 17 

24 8 9 9 7 7 40 18 

รวม 214 198 213 193 194 1012 406 

คะแนนเฉลี่ย 8.92 8.25 8.88 8.04 24.25 42.17 16.92 

คะแนนเฉลี่ย
รวม 

 

89.17 82.50 88.75 80.42 80.83 84.33 

(E1) 

84.58 

(E2) 

Χ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี ง.3 แสดงคะแนนหลังเรียนของกลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติกับกลุมท่ีเรียนดวยวิธีสืบสอบ  
                เรื่องการจําลองความคิด  

ลําดับท่ี กลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติ กลุมท่ีเรียนดวยวิธีสืบสอบ 
1 12 18 
2 11 17 
3 13 16 
4 14 18 
5 14 17 
6 15 16 
7 17 16 
8 16 17 
9 17 19 
10 15 16 
11 15 17 
12 14 17 
13 14 15 
14 14 17 
15 17 16 
16 15 17 
17 15 18 
18 14 17 
19 17 17 
20 13 16 
21 14 16 
22 14 18 
23 14 17 
24 15 18 

คาเฉล่ีย 14.54 16.92 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ประวัติผูเขียน 
 

ช่ือ-สกุล   นายพิทยนันท  จตนุราพิทย 
วัน-เดือน-ปเกิด  27 สิงหาคม 2532 
สถานท่ีเกิด  จังหวัดสมุทรสงคราม 
ท่ีอยูปจจุบัน  162/2 หมู 6 ตําบลกระดังงา อําเภอบางคนที จังหวัดสมุทรสงคราม 

รหัสไปรษณีย 75120 
ประวัติการศึกษา ปการศึกษา 2555 สําเร็จการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
ปการศึกษา 2558 สําเร็จการศึกษา วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
โดยไดรับทุนการศึกษาและทุนสนับสนุนการทําวิทยานิพนธ 
ในโครงการสงเสริมการผลิตครูผูท่ีมีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร 
และคณิตศาสตร (สควค.) (Premium) จากสถาบันสงเสริมการสอน 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) 
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