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บทคัดย่อ 
 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน 3) เพ่ือ
ศึกษาทักษะการทําโครงงานของนักเรียน  กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียน 
ท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ประกอบด้วย 1) 
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) แบบประเมินคุณภาพของ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 3) แผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 4) แบบประเมินทักษะการทํางานโครงงานของนักเรียน 5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 ความยากง่ายระหว่าง 0.23-0.77 ค่า
อํานาจจําแนกระหว่าง 0.20-0.60  และค่าความเช่ือถือได้ เท่ากับ 0.84 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ 
ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) ชนิดไม่เป็นอิสระต่อกัน 
ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์  สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  มีคุณภาพด้านเน้ือหาในระดับดีมาก (X=4.61) ด้าน
เทคโนโลยีมัลติมีเดียในระดับดีมาก (X=4.54) และมีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 =83.83/82.56 2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 3) ทักษะการทําโครงงานของนักเรียน โดยรวม มีคะแนนเฉล่ีย 2.54  คิดเป็นร้อยละ 84.55 และ
มีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดีมาก  
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ABSTRACT 
      The purposes of this research were (1) to  develop the efficiency and 
quality of web-based instruction (WBI) using project based learning on action script 
for grade 10, (2) to compare the pre-test and the post-test of students and (3) to 
study the project skills of student. The samples consisted of 30 Grade 10 students of 
Thamai“Phun Sawat Rat Nukul” School. The research instruments were as follow: 1) 
Web-Based Instruction (WBI) using project-based learning; 2) Evaluation of WBI using 
project-based learning; 3) Planning of project-based learning;. 4) Project evaluation 
skills of students; and 5) Achievement test of learning with 0.67-1.00 IOC, 0.23-0.77 
difficulty, 0.20-0.60 discrimination and 0.83 reliability. The data were analyzed by 
using percentage, arithmetic mean, standard deviation, and t-test for dependent 
samples. The results of the study found that WBI using project-based learning on 
action script for grade 10 students of content quality and multimedia technology was 
at an excellent level X= 4.61 and X= 4.54 respectively. Efficiency E1/E2 was 
83.83/82.56. Learning achievement of the students after learning with the WBI using 
project-based learning on action script was significantly higher than before learning at 
.01 level and the project-based skill of students was average score 2.54, around 
84.55 percentage and the efficiency of Web-Based Instruction (WBI) was at excellent 
level. 
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 ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านที่ได้ประสิทธ์ิประสาทความรู้ ตลอดจนข้อคิดเห็นต่างๆ 
อันก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษาค้นคว้า และเป็นแนวทางในการจัดทําวิทยานิพนธ์จนประสบ
ความสําเร็จ 
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 ขอขอบพระคุณ บิดา มารดา ผู้ให้กําเนิด ที่ได้ให้ความรักให้กําลังใจให้การสนับสนุนและ
ช่วยเหลือทุกด้านตลอดมา และขอขอบคุณพ่ีๆ เพ่ือนๆ ทุกคนที่ให้ความช่วยเหลือและคําแนะนําที่ดี
เสมอมา ตลอดจนบุคคลที่ผู้วิจัยไม่ได้กล่าวถึง ณ ที่น้ีที่ให้ความช่วยเหลือ และให้การสนับสนุนการ
ดําเนินงานต่างๆ จนวิทยานิพนธ์ฉบับน้ีสําเร็จลงได้ด้วยดี 

 คุณค่าและประโยชน์อันใด ที่พึงมีจากวิทยานิพนธ์น้ี ผู้วิจัยขอมอบแค่บิดา-มารดา ครู 
อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านด้วยความเคารพย่ิง 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 
 
 ในปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้มีความเจริญก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็วทําให้มีการนํา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้อย่างแพร่หลาย และในด้านการศึกษาได้นําคอมพิวเตอร์มา
ประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามาเป็นส่วนหน่ึงของหลักสูตร
เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษา ได้เรียนรู้ทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ทํางาน ลดค่าใช้จ่าย เพ่ือให้เกิดความหลากหลาย และเกิดประสิทธิภาพ การใช้งานคอมพิวเตอร์มีการ
พัฒนาเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายที่เรียกว่าอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นแหล่งรวบรวมสารสนเทศจากทั่วโลกเข้าไว้
ด้วยกันและมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องส่งผลให้ประสิทธิภาพการใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ิมมากขึ้น ทําให้มี
การใช้งานอย่างแพร่หลาย โดยอินเทอร์เน็ตเป็นเทคโนโลยีหน่ึงที่มีส่วนสนับสนุนการพัฒนาระบบการ
เรียนการสอนผ่านเครือข่าย ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าสู่ระบบการเรียนการสอนได้ด้วยตนเอง เวลาและ
สถานที่ได้ก็ได้ เพียงแค่มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ต่อเข้ากับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จึงทําให้ผู้เรียนได้มี
โอกาสศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถทบทวนเน้ือหาศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมได้จากบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถสร้างได้ง่าย และสามารถปรับเปลี่ยนเน้ือหาให้
ทันสมัยอยู่เสมอ ทําให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนา
ตนเองตามศักยภาพ ทําให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นนวัตกรรมที่ออกแบบให้มีระบบการบริหารและจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่สามารถรวบรวมเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ครูพัฒนาขึ้น เช่น การศึกษา
เน้ือหาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตการทบทวนเนื้อหาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การทําแบบทดสอบ
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตการนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน จะ
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ หาข้อมูลเพ่ิมเติม ได้ในทุกที่ ทุกเวลา ทั่วโลก ที่มีการเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ต บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการนําไปสู่เรียนรู้ในรูปแบบใหม่ ที่ไม่ใช่การ
เรียนรู้ที่อยู่เพียงในห้องเรียน อีกทั้งยังสามารถสร้างกระบวนการคิด และสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เรียนกับบทเรียน ทําให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายมากย่ิงข้ึนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 เครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงถือได้ว่าเป็นแหล่งรวบรวมความรู้มหาศาล เปรียบเสมือน
ห้องสมุดขนาดใหญ่ของโลกนอกจากน้ีเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังเป็นเคร่ืองมือที่ช่วยในการสื่อสารที่
สะดวกและรวดเร็วที่สุดในโลก การนําเทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้ร่วมกับการเรียนการสอน
ที่สนใจมากขึ้น อาจเป็นเพราะโลกของอินเทอร์เน็ตเป็นโลกของการสื่อสารที่ไร้พรมแดนคนในทุกสาขา
อาชีพ สามารถเข้าถึงข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็ว และตลอดเวลาทําให้การศึกษา
ค้นคว้าหาข้อมูลต่างๆ สามารถทําได้โดยง่ายไม่ว่าข้อมูลดังกล่าวจะอยู่ที่ใดในโลกก็ตาม อีกทั้งยังเป็น
ข้อมูลที่น่าสนใจอันประกอบด้วย ตัวอักษร ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ และเป็นข้อมูลที่
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ทันสมัยอยู่เสมอ ทําให้ง่ายต่อการเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด้วยเหตุดังกล่าวจึงทํา
ให้คนท่ัวโลกสนใจที่จะศึกษาความรู้ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกันมากข้ึน 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นเครื่องมือสําคัญในการจัดการศึกษาทั้งในด้าน
การพัฒนากระบวนการจัดการศึกษา การเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพโดยยึดหลักผู้เรียนเป็นสําคัญ 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นแหล่งพัฒนาองค์ความรู้ เพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน โดยส่วนหน่ึงเป็นการสอนผ่านระบบเครือข่าย ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียน
ได้ทั้งในเวลาและนอกเวลาการเรียนการสอน และช่วยให้ผู้เรียนที่มีความแตกต่างกันมีความพร้อมมาก
ย่ิงขึ้น ผู้เรียนสามารถเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ ได้ตลอดเวลา ทันโลกทันเหตุการณ์ต่อกระแสการเปลี่ยนแปลง 
และใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุข (เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร กระทรวงศึกษาธิการ 2548 : 4)
ดังจะเห็นได้จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 ฉบับแก้ไขเพ่ิมเติม พุทธศักราช 
2553 หมวด 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ระบุไว้ว่า มาตรา 66 “ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีด
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได้ เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียง
พอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต”และ
มาตรา 67 “รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนา การผลิต และการพัฒนาเทคโนโลยี เพ่ือการศึกษา 
รวมท้ังติดตาม ตรวจสอบ และการประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา การใช้ที่คุ้มค่าและ
เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทย” (กระทรวงศึกษาธิการ.2553 : 37-38 ) 
 ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ได้เข้ามามีบทบาทเก่ียวกับ
การดําเนินชีวิตของประชากรโลก โดยเฉพาะก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา การพัฒนา
ระบบต่างๆ พัฒนาระบบข้อมูลข่าวสาร พัฒนาระบบการคิดให้สามารถประยุกต์และใช้ความรู้ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพสูงสุด สามารถหาความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่งความรู้ต่างๆ โดยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ที่สามารถส่งถึงกันได้ทันที การนําเอาเทคโนโลยีมาใช้กับระบบการศึกษา โดยเฉพาะการเรียนการสอน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จึงมีบทบาทสําคัญอย่างมาก ในยุคปัจจุบัน (สํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา. 2551 : 2) การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีความพร้อมกับการพัฒนาให้เท่าทันต่อโลกในยุค
ปัจจุบันน้ันต้องอาศัยทั้งศาสตร์และศิลปวิทยาการประกอบกับองค์ความรู้ต่าง ๆ ที่เหมาะสมตามแต่
ละช่วงวัยในการพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพ โครงงาน (Project) จึงเป็นการจัดการเรียนรู้แบบหนึ่งที่
ทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจค้นคว้า ทดลอง 
ประดิษฐ์คิดค้น ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะนําและให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิด ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน หมายถึงกระบวนการทํางานที่ผู้เรียนทําด้วยตนเองตามจุดประสงค์ที่
กําหนด แล้วเสนอผลงานต่อผู้สอน (ชาตรี เกิดธรรม. 2547 : 5) 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based Learning : PBL) เป็นรูปแบบ
หน่ึงของการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ส่งเสริมกระบวนการคิด ผู้เรียนได้แสดงออก
ถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ลงมือปฏิบัติจริง สามารถสร้างผลงานและแก้ปัญหาต่างๆท่ีเกิดจากการ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ (ชาตรี เกิดธรรม. 2547 : 5) การเรียนรู้โดยใช้โครงงานทําให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจค้นคว้า ทดลองโดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะนําและให้
คําปรึกษาอย่างใกล้ชิด ส่วนผู้เรียนต้องดําเนินโครงงานต้ังแต่เร่ิมต้นจนกระทั่งเสร็จสิ้นโครงงาน (สุชาติ 
วงศ์สุวรรณ. 2542 : 10) ซึ่งการที่ผู้เรียนได้ฝึกคิด ค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองจะช่วยให้ผู้เรียน
เป็นผู้ที่คิดเป็น สามารถค้นคว้าหาความรู้ต่าง ๆ สามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ทําให้ผู้เรียน
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เกิดความรู้ด้วยตนเองตลอดชีวิตและทําให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นด้วย ซึ่งการเรียนรู้
โดยวิธีน้ี อาจทําได้คนเดียวหรือหลายคนก็ได้ 
 ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นรายวิชาหน่ึงที่จัดให้มีการสอนในระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” โดยมีหลักสูตรที่เน้นให้นักเรียนมีความรู้พ้ืนฐานในการ
ใช้งานโปรแกรมกราฟิก มีเน้ือหารายวิชาว่าด้วยเรื่องการสร้างงานกราฟิกจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เช่นแฟลชเป็นโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างภาพเคล่ือนไหว ที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในปัจจุบัน 
สามารถใช้สร้างงานกราฟิกและ นวัตกรรมต่างๆ ได้มากมาย ขึ้นอยู่กับความต้องการของผู้ใช้ โดยมี
การควบคุมการใช้งานด้วยแอคช่ันสคริปต์ดังน้ันการเรียนรู้โปรแกรมกราฟิกนักเรียนจําเป็นต้องมีทั้ง
ศาสตร์และศิลป์ น่ันคือ ศาสตร์ ในด้านการเขียนแอคช่ันสคริปต์และศิลป์ในด้านการจินตนาการ
ออกแบบช้ินงานกราฟิกการเขียนแอคช่ันสคริปต์ คือ การควบคุมการทํางาน ด้านต่างๆ ของช้ินงานท่ี
สร้างขึ้น แอคช่ันสคริปต์ เป็นเหมือนตัวเช่ือมระหว่างสิ่งที่ผู้ใช้เข้าใจกับสิ่งที่แฟลชเข้าใจการทํางานจะ
ขึ้นอยู่กับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นหากเหตุการณ์น้ันไม่เกิดข้ึนก็ไม่มีการทํางาน ซึ่งอาจจะมีความยุ่งยากและ
ซับซ้อน ทําให้นักเรียนไม่เข้าใจหลักการสร้างเท่าที่ควร ซึ่งจากการท่ีผู้วิจัยประสบปัญหาด้วยตนเอง 
พบว่า ในปีการศึกษาที่ผ่านมานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของตํ่า และนักเรียนยังไม่สามารถท่ี
จะเขียนแอคช่ันสคริปต์ได้อย่างถูกต้อง สาเหตุหน่ึงเป็นเพราะความแตกต่างของนักเรียนที่บางคน
สามารถศึกษาเข้าใจได้ในระยะเวลาอันสั้น บางคนต้องใช้เวลาศึกษาถึงจะเข้าใจ และยังขาดสื่อในการ
นําเสนอเน้ือหา แหล่งเน้ือหาที่จะให้นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนได้ 
 ผู้วิจัยจึงมีแนวความคิดสนใจที่พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกข้ึนมา เพ่ือ
พัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตาม
ระดับความสามารถของแต่ละบุคคล และสามารถตอบสนองความต้องการของนักเรียนแต่ละบุคคลใน
ส่วนที่ต้องใช้เวลาศึกษาถึงจะเข้าใจทําให้นักเรียนที่มีระดับความรู้และความสามารถท่ีแตกต่างกัน ได้
เรียนรู้ ทบทวนเน้ือหา ทําให้เกิดความรู้ความเข้าใจตามความสามารถของแต่ละบุคคลซึ่งจะทําให้การ
เขียนแอคช่ันสคริปต์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น เน่ืองจากใน รายวิชา
ดังกล่าว มีเน้ือหาในด้านปฏิบัติเป็นส่วนใหญ่ ดังน้ันเพ่ือให้นักเรียนแต่ละคนสามารถสร้างความรู้ผ่าน
กระบวนการคิด มีทักษะ และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนด้วย 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
 1.  เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 2.  เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ที่มี
คุณภาพ 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 4.  เพ่ือศึกษาทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ที่พัฒนาขึ้น 
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1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์สูงกว่าก่อนเรียน  
 
1.4 กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย 
 
 1.4.1 การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ในการวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของไชยยศ เรืองสุวรรณ (2551: 124 )  ในการ
พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ โดยมีขั้นตอน 5 ขั้น ในการดําเนินการดังน้ี  
 ขั้นที่ 1. การวิเคราะห์ (Analysis)  
 ขั้นที่ 2. การออกแบบ (Design)  
 ขั้นที่ 3. การพัฒนาบทเรียน (Development)  
 ขั้นที่ 4. การนําไปใช้/ทดลองใช้ (Implementation)  
 ขั้นที่ 5. การประเมินและปรับปรุงแก้ไข (Evaluation and Revision) 
 

 และนํากรอบแนวคิดหลักการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของRobert 
Gagne’ อ้างใน (อํานวย เดชชัยศรี. 2544 : 28-38) จํานวน 9 ขั้นตอน ใช้ในการออกแบบบทเรียนใน
ลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนําเสนอเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนรู้จากการมี
ปฏิสัมพันธ์ โดยผู้วิจัยดัดแปลงมาใช้เพียง 7 ขั้นตอน ดังน้ี 
 1. การเร้าความสนใจ (Gain Attention)  
 2. การบอกวัตถุประสงค์ (Specific Objectives)  
 3. การเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information) 
 4. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning)  
 5. กระตุ้นการตอบสนอง (Elicit Responds) 
 6. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
 7. ทดสอบความรู้ (Assess Performance)  
 

 1.4.2 การหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ในการหาคุณภาพของบทเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ผู้วิจัยได้นําแนวคิดของ ไพโรจน์  ตีรณธนากุล และคณะ 
(2546 : 175-182) มาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ซึ่งการตรวจสอบคุณภาพประกอบไปด้วย 2 ด้าน คือ 
 1.4.2.1 คุณภาพด้านเน้ือหารายละเอียดการประเมิน ได้แก่ ความถูกต้องของการนําเสนอ
เน้ือหาบนหน้าจอ ความถูกต้องของเน้ือหาที่นําเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่
ออกแบบไว้ วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่ายและสะดวก การเช่ือมโยงเน้ือหาท่ีเหมาะสม เข้าใจง่าย ความ
สมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียน   
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 1.4.2.2 คุณภาพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียรายละเอียดการประเมิน ได้แก่ องค์ประกอบ
ของหน้าจอ พ้ืนหลังตัวอักษร ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสยีง ปฏิสัมพันธ์ การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน  
การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ การเข้าถึงเน้ือหาง่าย ความสมบูรณ์ของ
การเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 
 

 1.4.3 การหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ในการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ผู้วิจัยได้นําแนวคิดของ สุวิทย์ มูลคํา และอรทัย
มูลคํา (2551 : 108-116) มาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมี
หลักการ ดังน้ี  
 1. จุดประสงค์การเรียนการสอน    
 2. เน้ือหาสาระ 
 3. กิจกรรมการเรียนการสอน 
 4. สื่อการเรียนการสอน 
 5. การวัดและประเมินผล 
 6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรียนรู้ 
   

 1.4.4 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ได้นําแนวคิดการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 494-495) มาเป็นกรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งประกอบด้วย 
 1.4.4.1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 1.4.4.2 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
 

 1.4.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ผู้วิจัยได้นําแนวคิดของ 
Anderson’s Taxonomy หรือ Bloom’s Revised Taxonomy (พิศิษฐ  ตัณฑวณิช. 2557 : 13-25) 
มาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งได้แบ่งการเรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย
ออกเป็น 6 ขั้น ดังน้ี  
 1. จํา (Remembering) 
 2. เข้าใจ (Understanding) 
 3. ประยุกต์ใช้ (Applying) 
 4. วิเคราะห์ (Analysing) 
 5. ประเมินค่า (Evaluating) 
 6. คิดสร้างสรรค์ (Creating) 
 แต่นํามาใช้ 3 ขั้น คือ จํา เข้าใจ ประยุกต์ใช้  ที่สอดคล้องกับหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก 
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 1.4.6 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based Learning : PBL) ผู้วิจัยได้ออกแบบ
แผนการจัดการเรียนรู้โดยนําแนวคิดของ สุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2542 : 13-18) มาใช้การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน มีขั้นตอนที่สําคัญ 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย 
 1. การคิดและเลือกหัวข้อเร่ือง 
 2. การศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้อง 
 3. การเขียนเค้าโครงของโครงงาน 
 4. การปฏิบัติโครงงาน 
 5. การเขียนรายงาน 
 6. การแสดงผลงาน 
 

 1.4.7 การประเมินทักษะการทําโครงงาน 
       ในการประเมินทักษะการทําโครงงานจากการเรียนเร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ผู้วิจัยได้นํา
แนวคิดของ บูรชัย  ศิริมหาสาคร (2547 : 218-228) มาเป็นกรอบแนวคิดในการสร้างแบบประเมิน
ทักษะการทําโครงงาน ได้กล่าวไว้ 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านทักษะพิสัย และด้านจิตพิสัย ซึ่ง
ผู้วิจัยได้เลือกมา 1 ด้านคือ ด้านทักษะพิสัย และได้แบ่งการประเมินผลโครงงานไว้ ดังน้ี 
 1. การวางแผนการทํางาน 
 2. กระบวนการทํางาน 
 3. ผลสําเร็จของงาน  
 
1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 

 1.5.1 ประชากร 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีคือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียน 
วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนท่าใหม่ “พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 17 ทั้งหมด 4 ห้องเรียน จํานวน 120 คน 
 

 1.5.2 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนท่าใหม่ “พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 17  จํานวน 30 คน ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) ด้วยวิธี
จับสลากมา 1  ห้องเรียน  
 

 1.5.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ของนักเรียน 
ประกอบด้วย 
 1.1 ตัวแปรอิสระ คือ การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ จําแนกเป็นก่อนเรียนและหลังเรียน 
 1.2  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
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 2. ทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์    
 

 1.5.4 เนื้อหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 
 เน้ือหาที่ใช้ในการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ประกอบด้วย 6 หน่วยการเรียนรู้มีดังนี้ 
 1. รู้จักกับแอคช่ันสคริปต์ 
 2. วิธีการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 3. ชนิดของข้อมูลและตัวแปร 
 4. ตัวดําเนินการและโครงสร้างควบคุม 
 5. การตรวจจับเหตุการณ์ (Event) 
 6. การควบคุม Movie Clip 
 

 1.5.5 ระยะเวลา 
 ผู้วิจัยทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โดยกําหนดระยะเวลาในการ
ทดลอง 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที รวมทั้งสิ้น 8 คาบเรียน  
 
1.6 นิยามศัพท์เฉพาะท่ีใช้ในการวิจยั 
 
 1.6.1 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หมายถึง  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ซึ่งใช้คอมพิวเตอร์ในการทําหน้าที่นําเสนอเน้ือหาแก่ผู้เรียน  ในเนื้อหาประกอบด้วยคําอธิบายที่ใช้
อักขระ แบบต่างๆ  มีรูปภาพและภาพเคล่ือนไหว มีคําถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ  แต่ละเนื้อเรื่อง
ย่อยของการเรียนและจะมีแบบฝึกหัด  เพ่ือเสริมความเข้าใจในการเรียน นอกจากน้ันนักเรียนสามารถ
ย้อนกลับไปเรียนบทเรียนเดิมได้ตลอด และสามารถสืบค้นข้อมูลเพ่ิมเติมจากระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได้อีกด้วย 
 

 1.6.2  การเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง การที่นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน กระทํา
กิจกรรมโครงงานตามความสนใจ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียน ได้เรียนวิธีการเรียนรู้ได้เรียนรู้การทํางาน
ร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกัน และสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงงานมีลักษณะ เน้นให้
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ตามข้ันตอนคือ การคิดและเลือกหัวข้อเรื่อง  การศึกษาเอกสารท่ี
เก่ียวข้อง การเขียนเค้าโครงของโครงงาน การปฏิบัติโครงงาน การเขียนรายงาน การแสดงผลงาน 
โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้คอยกระตุ้นแนะนํา ให้คําปรึกษา และอํานวยความสะดวกแก่นักเรียน 
 

 1.6.3 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง ผลที่ได้จากประเมิน
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ของผู้ทรงคุณวุฒิที่แบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือคุณภาพด้านเน้ือหา 
และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โดยมีรายละเอียดดังน้ี  
 1. คุณภาพด้านเนื้อหา หมายถึง ความถูกต้องของการนําเสนอเน้ือหาบนหน้าจอ ความ
ถูกต้องของเน้ือหาที่นําเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน การปฏิสัมพันธ์ใน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบฝึกหัด การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ วิธีการ
เข้าถึงเน้ือหาง่ายและสะดวก การเช่ือมโยงเน้ือหาท่ีเหมาะสม เข้าใจง่าย ความสมบูรณ์ของการ
เช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียน   
 2. คุณภาพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ได้แก่ องค์ประกอบของหน้าจอ พ้ืนหลังตัวอักษร 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ปฏิสัมพันธ์ การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน  การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ การเข้าถึงเน้ือหาง่าย ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยน
หน้าจอ 
 

 1.6.4 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง ความสามารถของ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ประกอบด้วยประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ซึ่งกําหนดเกณฑ์ Eଵ/Eଶ ไม่ตํ่ากว่า 80/80 โดย 
 1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง ร้อยละของคะแนนจากการตอบคําถาม
ในทุกแบบฝึกหัดของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง  
 2. ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง ร้อยละของคะแนนจากการทําแบบทดสอบ
หลังเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง 
  

 1.6.5 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง ผลที่ได้จากการประเมินแผนการ
จัดการเรียนรู้ของผู้ทรงคุณวุฒิ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
ประกอบด้วยหัวข้อดังน้ี จุดประสงค์การเรียนการสอน เน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ
การเรียนการสอน การวัดและประเมินผล     
 

 1.6.6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ของนักเรียนในรายวิชา
คอมพิวเตอร์กราฟิกวัดจากการทําแบบทดสอบเร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ที่ผู้ วิจัยสร้างขึ้น
ครอบคลุมพุทธิพิสัยด้านความจํา ความเข้าใจ และการนําไปใช้ 
 

 1.6.7 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง เคร่ืองมือที่ใช้วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์ โดยมุ่งประเมินผลทางความรู้ ความจํา ความเข้าใจ ของผู้เรียนทั้งก่อนเรียนและหลัง
เรียน 
     

 1.6.8 นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนท่าใหม่ “พูลสวัสด์ิ
ราษฎร์นุกูล” ปีภาคเรียนที่ 2 การศึกษา 2558 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 17  
     

 1.6.9 ทักษะการทําโครงงาน หมายถึง ผลที่ได้จากการประเมินโครงงานของนักเรียนจาก
การเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ จากครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ จํา
นาน 3 คน โดยวัดจากการแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนครอบคลุมใน 3 ด้าน 
คือ ด้านการวางแผนการทํางาน ด้านกระบวนการทํางาน และด้านผลสําเร็จของงาน โดยมี
รายละเอียดแต่ละด้านดังน้ี  
 1. ด้านการวางแผนการทํางาน ประกอบด้วยการแสวงหาข้อมูล ความรู้ และสามารถบอก
แหล่งที่มาของข้อมูลหรือความรู้ได้ มีการรวบรวมข้อมูล หรือความรู้โดยวิธีการต่างๆ อย่างเป็นระบบ    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2. ด้ านกระบวนการทํ า งาน  ประกอบด้วย วิ ธีการ ดํา เ นินงาน  ที่ ถู ก ต้องตาม
กระบวนการวิจัย มีขั้นตอนการทํางานเป็นระบบ มีระยะเวลาที่เหมาะสมและแน่นอน มีความเป็นไป
ได้ในการปฏิบัติ  
 3. ด้านผลสําเร็จของงาน ประกอบด้วย การเรียบเรียงผลการทําโครงงานและการนําเสนอ
โครงงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 
 การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่องการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ศึกษาตํารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยนําเสนอ
เน้ือหาแยกตามลําดับ มีรายละเอียดดังน้ี 
 

 2.1 หลักสูตรวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 2.2 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.3 การออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.4 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.5 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 2.6 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.7 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 2.8 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 2.9 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 
2.1 หลักสูตรวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 
 หลักสูตรวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกน้ีเป็นหลักสูตรของสถานศึกษา โรงเรียนท่าใหม่      
“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี รหัสวิชา ง31202 คอมพิวเตอร์
กราฟิก ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จํานวน 1 หน่วยกิต โดยในแต่ละสัปดาห์ใช้เวลาเรียนในภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที ใช้เวลาเรียนรวม 20 สัปดาห์ รวม 40 คาบเรียน ใน 1 ภาค
การศึกษา 
 

 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับทฤษฏีคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการของกราฟิก หลักการสร้าง
ภาพด้วยคอมพิวเตอร์ การแทนค่าสีของภาพกราฟิก ประเภทและคุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิก 
 ปฏิบัติการสร้างงานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยใช้เครื่องมือมาสร้าง ตกแต่ง 
สร้างสรรค์ผลงานคอมพิวเตอร์กราฟิก สามารถแก้ไขภาพโดยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกตาม
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ สามารถนาเอาคอมพิวเตอร์กราฟิกไปประยุกต์ใช้กับงานด้าน
ต่างๆ ได้จริงอย่างถูกต้องเหมาะสม มีทักษะกระบวนการจัดการโดยใช้กระบวนการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติ 
 เพ่ือให้มีทักษะในการทํางาน มีความมุ่งมั่นในการทํางาน ใฝ่เรียนรู้ มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบ  มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

 เน้ือหาวิชาที่ผู้วิจัยนํามาพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน คือ 
เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ซึ่งประกอบด้วย 6 หน่วยการเรียนรู้ ดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1. รู้จักกับแอคช่ันสคริปต์ 
 2. วิธีการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 3. ชนิดของข้อมูลและตัวแปร 
 4. ตัวดําเนินการและโครงสร้างควบคุม 
 5. การตรวจจับเหตุการณ์ (Event) 
 6. การควบคุม Movie Clip 
 
2.2 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นรูปแบบ
การเรียนการสอนอย่างหน่ึงที่การเรียนจะกระทําผ่านสื่อบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยผู้สอนจะ
นําเสนอข้อมูลความรู้ให้ผู้เรียนได้ทําการศึกษาผ่านเว็บ (Web) หรือเวิลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web : 
WWW) เป็นบริการสําหรับให้ข่าวสารแก่ผู้ใช้ในระบบอินเทอร์เน็ต เวิลด์ไวด์เว็บเป็นระบบที่พัฒนาขึ้น
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือช่วยให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์รับส่งข้อมูล ระหว่างเครื่องแม่ข่ายและเคร่ือง
ผู้ใช้ง่ายขึ้นและช่วยให้การแสดงผลท่ีเกิดบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้เป็นแบบมัลติมีเดีย          
(พรพิไล เลิศวิชา. 2544 : 31)   
 เว็บ (Web) จะบรรจุสารสนเทศหรือข้อมูลต่างๆ ที่จะสืบค้น ซึ่งประกอบด้วย เว็บไซต์ 
โฮมเพจ เว็บเพจ     
 ปรัชญนันท์  นิลสุข (2547 : 11) ได้ให้ความหมายไว้ดังน้ี คือ 
 เว็บไซต์ (Web site) หมายถึง เว็บที่ประกอบด้วยเว็บเพจหลายๆ เว็บเพจมารวมกัน อยู่
ภายในพ้ืนที่เดียวกันและเช่ือมโยงระหว่างกันภายใต้โดเมนเนมเดียวกัน โดยมีโฮมเพจเป็นหน้าแรก
ของเว็บไซต์ทําหน้าที่เช่ือมโยงไปยังเว็บเพจต่างๆ 
 โฮมเพจ (Home page) หมายถึง เว็บเพจที่เป็นหน้าแรกของเว็บไซต์ ที่เข้าถึงได้ทันทีเมื่อ
เข้าสู่ระบบอินเทอร์เน็ตโดยการพิมพ์โดเมนเนมหรือยูอาร์แอลซึ่งเป็นที่ติดต้ังของเว็บไซต์ 
 เว็บเพจ (Web page) หมายถึง เอกสารที่สร้างข้ึนโดยรูปแบบของ HTML หรือโปรแกรม
การสร้างเว็บโดยเฉพาะ จะแสดงผลได้เฉพาะโปรแกรมบราวเซอร์ และต้องติดต้ังในเว็บเซิร์ฟเวอร์เพ่ือ
เข้าไปอ่านข้อมูลได้โดยผ่านอินเทอร์เน็ต 
 การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการนําอินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือมาออกแบบเพ่ือใช้ใน
การศึกษาโดยใช้เว็บเป็นพ้ืนฐานที่สําคัญทําให้เกิดรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้เว็บเป็นเคร่ืองมือใน
การเรียนรู้ และมีคําเรียกแตกต่างกันไป เช่น การเรียนอย่างมีปฏิสัมพันธ์ด้วยเว็บ (Web-based 
Interactive Learning Environment) การศึกษาผ่านเว็บ (Web-based  Education) การนําเสนอ
มัลติมีเดียผ่านเว็บ (Web-based Multmedia Presentations) และการศึกษาที่ช่วยให้มีปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive Education Aid) เป็นต้น (บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์. 2544 : 4) 
 

 2.2.1 ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ถนอมพร เลาจรัสแสง (2544 : 87) ให้ความหมายว่า การสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Web-Based Instruction) เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบ
การเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเร่ืองข้อจํากัดทางด้านสถานที่
และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดข้ึนผ่านเว็บน้ีอาจ
เป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 
 กิดานันท์ มลิทอง (2543 : 11) ให้ความหมายว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการใช้เว็บ
ในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมด ตาม
หลักสูตร หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่าง เพ่ือประกอบการสอนก็ได้ รวมท้ังใช้ประโยชน์จาก
คุณลักษณะต่างๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกัน ทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์และการพูดคุยสดด้วยข้อความและเสียง มาใช้ประกอบด้วยเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด 
 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542 : 18) ได้ให้ความหมายการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า หมายถึง 
การผนวก คุณสมบัติ ไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บ เพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อม
แห่งการเรียนในมิติที่ไม่มีขอบเขต จํากัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกันของผู้เรียน (Learning 
Without Boundary) 
 วิชุดา รัตนเพียร (2542 : 29) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการนําเสนอโปรแกรม 
บทเรียนบนเว็บเพจ โดยนําเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้ออกแบบและ
สร้างโปรแกรมการสอนผ่านเว็บจะต้องคํานึงถึงความสามารถและบริการท่ีหลากหลายของ
อินเทอร์เน็ต และนําคุณสมบัติต่างๆ เหล่าน้ันมาใช้เพ่ือประโยชน์ในการเรียนการสอนให้มากที่สุด 
 Clark (1996) [Online] กล่าวว่า เป็นการเรียนการสอนรายบุคคลที่นําเสนอโดยการใช้
เครือข่ายคอมพิวเตอร์สาธารณะหรือส่วนบุคคล และแสดงผลในรูปของการใช้เว็บบราวเซอร์สามารถ
เข้าถึงข้อมูลที่ติดต้ังไว้ได้โดยผ่านเครือข่าย 
 Parson (1997) [Online] กล่าวว่า เป็นการสอนที่นําเอาสิ่งที่ต้องการส่งให้บางส่วนหรือ
ทั้งหมด โดยอาศัยเว็บ โดยเว็บช่วยสอนสามารถกระทําได้หลากหลายรูปแบบและหลากหลายขอบเขต
ที่เช่ือมโยงถึงกัน ทั้งการเช่ือมต่อบทเรียน วัสดุช่วยการเรียนรู้ และการศึกษาทางไกล 
 Relan and Gillani (1997 : 43-45) กล่าวว่า เป็นการกระทําของคณะหน่ึงในการ
เตรียมการคิดในกลวิธีการสอนโดยกลุ่มคอนสตรัคติวิซึ่มและการเรียนรู้ในสถานการณ์ร่วมมือกัน โดย
ใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรในเวิลด์ไวด์เว็บ 
 Driscoll (1997 : 5-9) กล่าวว่า เป็นการใช้ทักษะหรือความรู้ต่างๆ ถ่ายโยงไปสู่ที่ใดที่หน่ึง
โดยการใช้เวิลด์ไวด์เว็บเป็นช่องทางในการเผยแพร่สิ่งเหล่าน้ัน 
 จากนิยามและความคิดเห็นของนักวิชาการและนักการศึกษา ทั้งในและต่างประเทศ
ดังกล่าวมาแล้วสามารถสรุปได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการจัดการเรียน
การสอนที่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ มา
เป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดเพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ โดยสามารถ
จัดเป็นการเรียนการสอนทั้งกระบวนการ หรือนํามาใช้เป็นเพียงส่วนหน่ึงของกระบวนการทั้งหมดได้ 
และยังช่วยแก้ปัญหาอุปสรรคของการเรียนการสอนทางด้านสถานที่และเวลาอีกด้วย 
 

 2.2.2 ประเภทของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถทําได้ในหลายลักษณะ โดยแต่ละ
เน้ือหาของหลักสูตรก็จะมีวิธีการจัดการเรียนการสอนผ่านผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่แตกต่างกัน
ออกไป ซึ่งในประเด็นน้ีมีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับประเภทของการเรียนการ
สอนผ่านเว็บ ดังต่อไปนี้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 Parson (1997) [Online] ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนผ่านเว็บออกเป็น 3 
ลักษณะคือ 
 1. เว็บช่วยสอนแบบรายวิชาอย่างเดียว (Stand-Alone Courses) เป็นรายวิชาที่มี
เครื่องมือและแหล่งที่เข้าไปถึงและเข้าหาได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ตอย่างมากที่สุด ถ้าไม่มีการ
สื่อสารก็สามารถที่จะไปผ่านระบบคอมพิวเตอร์สื่อสารได้ ลักษณะของเว็บช่วยสอนแบบน้ีมีลักษณะ
เป็นแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจํานวนมากที่เข้ามาใช้จริงแต่จะมีการส่งข้อมูลจากรายวิชาทางไกล 
 2. เว็บช่วยสอนแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เป็นรายวิชาที่
มีลักษณะเป็นรูปธรรมที่มีการพบปะระหว่างครูกับนักเรียนและมีแหล่งให้มาก เช่น การกําหนดงานท่ี
ให้ทําบนเว็บ การกําหนดให้อ่าน การส่ือสารผ่านระบบคอมพิวเตอร์ หรือการมีเว็บที่สามารถช้ี
ตําแหน่งของแหล่งบนพ้ืนที่ของเว็บไซต์โดยรวมกิจกรรมต่างๆ เอาไว้ 
 3. เว็บช่วยสอนแบบศูนย์การศึกษา (Web Pedagogical Resources) เป็นชนิดของ
เว็บไซต์ที่มีวัตถุดิบเคร่ืองมือ ซึ่งสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญ่เข้าไว้ด้วยกันหรือเป็นแหล่ง
สนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซึ่งผู้ที่เข้ามาใช้ก็จะมีสื่อให้บริการอย่างรูปแบบอย่างเช่น เป็น
ข้อความ เป็นภาพกราฟิก การสื่อสารระหว่างบุคคล และการทําภาพเคลื่อนไหวต่างๆ เป็นต้น 
 อีกแนวคิดหน่ึงของเว็บช่วยสอนซึ่งแยกตามโครงสร้างและประโยชน์การใช้งาน  ตาม
แนวคิดของ James (1997)[Online] สามารถแบ่งได้ 3 ลักษณะใหญ่ ๆ คือ 
 1. โครงสร้างแบบค้นหา (Eclectic Structures) ลักษณะของโครงสร้างเว็บไซต์แบบน้ี 
เป็นแหล่งของเว็บไซต์ที่ใช้ในการค้นหาไม่มีการกําหนดขนาด รูปแบบ ไม่มีโครงสร้างที่ผู้เรียนต้องมี
ปฏิสัมพันธ์กับเว็บลักษณะของเว็บไซต์แบบน้ีจะมีแต่การให้ใช้เครื่องมือในการสืบค้นหรือเพ่ือบางสิ่งที่
ต้องการค้นหาตามที่กําหนดหรือโดยผู้เขียนเว็บไซต์ต้องการ โครงสร้างแบบน้ีจะเป็นแบบเปิดให้ผู้เรียน
ได้เข้ามาค้นคว้าในเน้ือหาในบริบท โดยไม่มีโครงสร้างข้อมูลเฉพาะให้ได้เลือกแต่โครงสร้างแบบนี้จะมี
ปัญหากับผู้เรียนเพราะผู้เรียนอาจจะไม่สนใจข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้าง โดยไม่กําหนดแนวทางในการ
สืบค้น 
 2. โครงสร้างแบบสารานุกรม (Encyclopaedic Structures) ถ้าเราควบคุมของสร้างของ
เว็บที่เราสร้างขึ้นเองได้ เราก็จะใช้โครงสร้างข้อมูลในแบบต้นไม้ในการเข้าสู่ข้อมูล ซึ่งเหมือนกับ
หนังสือที่มีเน้ือหาและมีการจัดเป็นบทเป็นตอน ซึ่งจะกําหนดให้ผู้เรียนหรือผู้ใช้ได้ผ่านเข้าไปหาข้อมูล
หรือเคร่ืองมือที่อยู่ในพ้ืนที่ของเว็บหรืออยู่ภายในและ นอกเว็บ เว็บไซต์จํานวนมากมีโครงสร้างใน
ลักษณะดังกล่าวน้ี โดยเฉพาะเว็บไซต์ทางการศึกษาที่ไม่ได้กําหนดทางการค้า องค์กร ซึ่งอาจจะต้องมี
ลักษณะที่ดูมีมากกว่าน้ี แต่ในเว็บไซต์ทางการศึกษาต้องรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน กลวิธีด้าน
โครงสร้างจึงมีผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 3. โครงสร้างแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structures) มีรูปแบบโครงสร้างหลาย
อย่างในการนํามาสอนตามต้องการ ทั้งหมดเป็นที่รู้จักดีในบทบาทของการออกแบบทางการศึกษา
สําหรับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือเครื่องมือมัลติมีเดีย ซึ่งความจริงมีหลักการแตกต่างกันระหว่าง
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับเว็บช่วยสอนน้ันคือความสามารถของ HTML ในการที่จะจัดทําในแบบ
ไฮเปอร์เท็กซ์กับการเข้าถึงข้อมูลหน้าจอโดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
 เน่ืองจากการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรวบรวมความสามารถของสื่อหลาย
ชนิดเข้าด้วยกัน ทําให้มีลักษณะการนําไปใช้ที่หลากหลาย  บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์ (2541 : 28-32) ได้
สรุปลักษณะการใช้การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นรูปแบบหน่ึงของการศึกษาทางไกล 
(Distance Education) เน่ืองจากมีระบบเครือข่ายเช่ือมโยงในระยะไกลครอบคลุมทั่วโลก 
 2. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการศึกษาต่างเวลาและวาระ 
(Asynchronous Learning) การใช้เว็บในการสอนสามารถกระทําได้ตลอดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) 
 3. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการศึกษาแบบโครงการ (Project-
Based Learning) โดยการให้ผู้เรียนได้เข้าไปเรียนในเว็บ ในรูปแบบที่จัดให้ผู้เรียนได้จัดทําโครงการ
ขึ้นบนเว็บก็ได้ 
 4. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการศึกษาแบบการกระจายศูนย์ 
(Distributed Education) น่ันเอง  การศึกษาไม่ได้จํากัดอยู่ในที่ใดที่หน่ึง ไม่จําเป็นต้องเข้าช้ันเรียน 
แต่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ ด้วยข้อมูลที่เหมือนกันทุกแห่ง 
 5. การ เ รียนการสอนผ่ าน เค รือ ข่าย อิน เทอร์ เ น็ต เ ป็นการศึ กษาแบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning) น่ันคือ เป็นความร่วมมือระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน โดยการศึกษาผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 6. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการศึกษาแบบเครือข่ายการเรียนรู้ 
(Learning Network) เพราะเว็บมีการเช่ือมโยงไปยังที่ต่างๆ ได้ทั่วโลก สามารถเข้าถึงข้อมูลของที่
ต่างๆ มากมาย ไม่ได้เฉพาะเจาะจงในที่ใดที่หน่ึงเท่าน้ัน การต่อเช่ือมระหว่างหน่วยงานต่างๆ และ
โครงการจัดการศึกษาที่เน้นระบบเครือข่าย ทําให้เว็บเป็นเครือข่ายการเรียนรู้ 
 7. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการศึกษาตามความต้องการของ
ผู้เรียน (Educationon Demand) เน่ืองจากข้อมูลภายในระบบเวิลด์ไวด์เว็บมีอยู่มหาศาลนับเป็น
ล้านๆ เว็บ ดังน้ันผู้เรียนจึงสามารถเลือกเรียนได้ตามความต้องการของตนเอง 
 8. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการศึกษาแบบห้องเรียนเสมือน 
(Virtual Classroom) อันเน่ืองมาจากการจัดระบบของเว็บเหมือนกับการจัดระบบของห้องเรียน 
เพียงแต่เป็นการเรียนที่หน้าจอภาพ ไม่ได้จัดเป็นห้องเรียนจริง แต่ผู้เรียนก็สามารถเรียนรู้ด้วย
กระบวนการที่เท่าเทียมกับห้องเรียนจริง 
 

 2.2.3 การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 การจัดการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีลักษณะการเรียนการสอนที่แตกต่างไปจาก
การเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติที่คุ้นเคยกันดี ซึ่งการจัดการเรียนการสอนแบบด้ังเดิมในชั้นเรียน
ส่วนใหญ่จะมีลักษณะที่เน้นให้ผู้สอนเป็นผู้ป้อนความรู้ให้แก่ผู้เรียนทําให้ผู้เรียนไม่ใฝ่ที่จะหาความรู้ 
เพ่ิมเติมการจัดการเรียนการสอนโดยการใช้เว็บช่วยสอนจะมีวิธีการจัดที่แตกต่างไปจากการจัดการ
เรียนการสอนตามปกติ เพราะคุณลักษณะและรูปแบบของเว็บเป็นสื่อที่มีลักษณะเฉพาะของตนเอง 
ซึ่งแตกต่างไปจากการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อแบบอ่ืน ๆ จึงต้องคํานึงถึงการออกแบบระบบการ
สอนท่ีสอดคล้องกับคุณลักษณะของเว็บ เช่น การสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับครู การสื่อสารระหว่าง
ผู้เรียนกับผู้เรียน ที่กระทําได้แตกต่างไปจากการเรียนการสอนแบบเดิม เช่น การใช้เว็บช่วยสอน
สามารถสื่อสารกันได้โดยผ่านเว็บโดยตรงในรูปคุยกันในห้องสนทนา (Chat Room) การฝากข้อความ
บนกระดานอิเล็กทรอนิกส์หรือกระดานข่าวสาร (Bulletin Board) หรือจะสื่อสารกันโดยผ่านไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) ก็สามารถกระทําได้ในระบบน้ี ความเป็นเว็บช่วยสอนจึงไม่ใช่แค่การสร้าง
เว็บไซต์เน้ือหาวิชาหน่ึงหรือรวบรวมข้อมูลซักเรื่องหน่ึงแล้วบอกว่าเป็นเว็บช่วยสอน เว็บช่วยสอนมีเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ความหมายกว้างขวางอันเกิดจากการรวมเอาคุณลักษณะของเว็บ โปรแกรมและเคร่ืองมือสื่อสารใน
ระบบอินเทอร์เน็ตและการออกแบบระบบการเรียนการสอนเข้าด้วยกัน ทําให้เกิดการเรียนรู้ขึ้นอย่าง
มีความหมายไม่เป็นเพียงแค่แหล่งข้อมูลเท่าน้ัน (ปรัชญนันท์ นิลสุข. 2543 : 53-56) ได้สรุปหลักการ
พ้ืนฐานของการจัดการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนผ่านเว็บ 5 ประการดังน้ีคือ 
 1. ในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปแล้ว ควรส่งเสริมให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถ
ติดต่อ สื่อสารกันได้ตลอดเวลา การติดต่อระหว่างผู้เรียนและผู้สอนมีส่วนสําคัญในการสร้างความ
กระตือรือร้นกับการเรียนการสอน โดยผู้สอนสามารถให้ความช่วยเหลือผู้เรียนได้ตลอดเวลาในขณะ
กําลังศึกษา ทั้งยังช่วยเสริมสร้างความคิดและความเข้าใจ ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บสามารถสนทนา
แลกเปล่ียนความคิดเห็นรวมทั้งซักถามข้อข้องใจกับผู้สอนได้โดยทันทีทันใด เช่น การมอบหมายงาน
ส่งผ่านอินเทอร์เน็ตจากผู้สอน ผู้เรียนเมื่อได้รับมอบหมายก็จะสามารถทํางานที่ได้รับมอบหมายและ
ส่งผ่านอินเทอร์เน็ต กลับไปยังอาจารย์ผู้สอน หลังจากน้ันอาจารย์ผู้สอนสามารถตรวจและให้คะแนน
พร้อมทั้งส่งผลย้อนกลับไปยังผู้เรียนได้ในเวลาอันรวดเร็วหรือในทันทีทันใด 
 2. การจัดการเรียนการสอนควรสนับสนุนให้มีการพัฒนาความร่วมมือระหว่างผู้เรียน 
ความร่วมมือระหว่างกลุ่มผู้เรียนจะช่วยพัฒนาความคิดความเข้าใจได้ดีกว่าการทํางานคนเดียว ทั้งยัง
สร้างความสัมพันธ์เป็นทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันเพ่ือหาแนวทางที่ดีที่สุด เป็น
การพัฒนาการแก้ไขปัญหาการเรียนรู้และการยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืนมาประกอบเพ่ือหา
แนวทางที่ดีที่สุด ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บแม้ว่าจะเรียนจากคอมพิวเตอร์ที่อยู่กันคนละที่ แต่ด้วย
ความสามารถของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่เช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั่วโลกไว้ด้วยกัน ทําให้
ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกันได้ทันทีทันใด เช่น การใช้บริการสนทนาแบบออนไลน์ที่สนับสนุนให้
ผู้เรียนติดต่อสื่อสารกันได้ต้ังแต่ 2 คนข้ึนไปจนถึงผู้เรียนที่เป็นกลุ่มใหญ่ 
 3. ควรสนับสนุนให้ผู้เรียนรู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (Active Learners) หลีกเลี่ยง
การกํากับให้ผู้สอนเป็นผู้ป้อนข้อมูลหรือคําตอบ ผู้เรียนควรเป็นผู้ขวนขวายใฝ่หาข้อมูลองค์ความรู้
ต่างๆ เองโดยการแนะนําของผู้สอน เป็นที่ทราบดีอยู่แล้วว่าอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมูลที่ใหญ่ที่สุดใน
โลก ดังน้ันการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บน้ี จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถหาข้อมูลได้ด้วยความสะดวก
และรวดเร็ว ทั้งยังหาข้อมูลได้จากแหล่งข้อมูลทั่วโลกเป็นการสร้างความกระตือรือร้นในการใฝ่หา
ความรู้ 
 4. การให้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียนโดยทันทีทันใดช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความสามารถของ
ตน อีกทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมให้ถูกต้องได้ ผู้เรียนที่เรียนผ่าน
เว็บ สามารถได้รับผลย้อนกลับจากทั้งผู้สอนเองหรือแม้กระทั่งจากผู้เรียนคนอ่ืนๆ ได้ทันทีทันใด แม้ว่า
ผู้เรียนแต่ละคนจะไม่ได้น่ังเรียนในช้ันเรียนแบบเผชิญหน้ากันก็ตาม 
 5. ควรสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ไม่มีขีดจํากัด สําหรับบุคคลที่ใฝ่หาความรู้ 
การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการขยายโอกาสให้กับทุกๆคนที่สนใจศึกษา เน่ืองจากผู้เรียนไม่จําเป็น
จะต้องเดินทางไปเรียน ณ ที่ใดที่หน่ึง ผู้ที่สนใจสามารถเรียนได้ด้วยตนเองในเวลาที่สะดวก จะเห็นได้
ว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บน้ีมีคุณลักษณะที่ช่วยสนับสนุนหลักพ้ืนฐานการจัดการเรียนการสอนทั้ง 5 
ประการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้มีการดําเนินการอย่างจริงจังทั่วโลก 
โดยเฉพาะอย่างย่ิงในกลุ่ม ประเทศทางซีกโลกตะวันตก สําหรับวงการการศึกษาในประเทศไทยเร่ิมมี
ความเปลี่ยนแปลงจากเป็นเพียงผู้รับข้อมูลและสังเกตการณ์การเรียนการสอนบนเครือข่ายเป็นความ
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พยายามในการจัดการเรียนการสอนและใช้เครื่องมือบนเครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บเสริมในช้ันเรียนปกติ 
และบางมหาวิทยาลัยที่ดําเนินการเรียนการสอนแบบทางไกลกําลังดําเนินการที่จะสร้างช้ันเรียน
เสมือนให้เกิดข้ึนจริง การดําเนินการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีรายละเอียดดังต่อไปน้ี 
(ใจทิพย์ ณ สงขลา. 2542 : 18-28) 
 1. ความพร้อมของเคร่ืองมือและทักษะการใช้งานเบ้ืองต้น ความไม่พร้อมของเคร่ืองมือ
และการขาดทักษะทางเทคนิคที่จําเป็นในการใช้เครื่องมือหรือโปรแกรมเป็นสาเหตุสําคัญที่ก่อให้เกิด
ความสับสนและผลทางลบต่อทัศนคติของผู้ใช้ จากการศึกษาการนําเทคโนโลยีเครือข่ายมาใช้พบว่า
ผู้ใช้ที่ไม่มีความพร้อมทางทักษะการใช้จะพยายามแก้ปัญหาและศึกษาเร่ืองของเทคนิคมากกว่าจํากัด
ความสนใจอยู่ที่เน้ือหา 
 2. การสนับสนุนจากฝ่ายบริหารและผู้ใช้เช่นเดียวกับการนําเทคโนโลยีอ่ืนเข้าสู่องค์กร
ต้องอาศัยการสนับสนุนอย่างจริงจังจากฝ่ายบริหาร ทั้งในการสนับสนุนด้านเครื่องมือและนโยบาย
ส่งเสริมการใช้เครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บเพ่ือประโยชน์ทางการศึกษา การกําหนดการใช้เครื่องมือดังกล่าว
จึงไม่สามารถเป็นไปในลักษณะแนวด่ิง (Top down) โดยการกําหนดจากฝ่ายบริหารเพียงฝ่ายเดียว 
แต่ต้องเป็นการประสานจากท้ังสองฝ่ายคือฝ่ายบริหารและผู้ใช้จะต้องมีการประสานจากแนวล่างขึ้น
บน ผู้ใช้จะต้องมีทัศนะที่ยอมรับการใช้สื่อดังกล่าวเพ่ือประโยชน์ทางการศึกษา ฝ่ายบริหารสามารถ
สร้างนโยบายที่กระตุ้นแรงจูงใจของผู้ใช้ เช่น สร้างแรงจูงใจจากภายในของผู้ใช้ให้รู้สึกถึงความท้าทาย
และประโยชน์ที่จะได้รับหรือสร้างแรงจูงใจจากภายนอก เช่น สร้างเง่ือนไขผลตอบแทนพิเศษทั้งในรูป
นามธรรมและรูปธรรม 
 3. การเปลี่ยนพฤติกรรมผู้เรียนจากการเรียนรู้แบบต้ังรับ (Passive) โดยพ่ึงพิงการป้อน
จากครูผู้สอนมาเป็นพฤติกรรมการเรียนที่สอดคล้องกับการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง กล่าวคือ 
เป็นผู้เรียนที่เรียนรู้วิธีการเรียน (Learning How to learn) เป็นผู้เรียนที่กระตือรือร้นและมีทักษะที่
สามารถเลือกรับข้อมูล วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลได้อย่างมีระบบน้ัน ผู้สอนจะต้องสร้างวุฒิ
ทางการเรียนให้เกิดกับผู้เรียนก่อน กล่าวคือจะต้องเตรียมการให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะพ้ืนฐานที่จําเป็น
ต่อการเลือกสรร วิเคราะห์และสังเคราะห์ในการเรียนผ่านเครือข่ายทักษะดังกล่าว ได้แก่ ทักษะการ
อ่านเขียน ทักษะในเชิงภาษา ทักษะในการอภิปรายและที่จําเป็นคือ ทักษะในการควบคุมตรวจสอบ
การเรียนรู้ของตนเอง 
 4. บทบาทของผู้สอนในการเรียนการสอนบนเครือข่าย จะต้องมีการเปล่ียนแปลงไปสู่
บทบาทที่เอ้ือต่อการเรียนการสอนท่ีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยในเบ้ืองต้นจะเป็นบทบาทผู้นําเพ่ือ
สนับสนุนกลุ่มและวัฒนธรรมการเรียนรู้บนเครือข่าย ผู้สอนต้องใช้เวลามากไปกว่าการเรียนการสอน
ในช้ันเรียนธรรมดา 
 5. การสร้างความจําเป็นในการใช้ ผู้สอนที่จะนําการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายมาใช้ควร
คํานึงถึงความจําเป็นและผลประโยชน์ที่ต้องการจากกิจกรรมบนเครือข่าย ซึ่งจะเป็นตัวกําหนด
รูปแบบการใช้ว่าผู้สอนเพียงต้องการใช้เครือข่ายเพ่ือเสริมการเรียนหรือเป็นการศึกษาทางไกล ผู้สอน
ต้องสร้างสภาวะให้ผู้ใช้มีความจําเป็นที่ต้องใช้เช่น การส่งผ่านข้อมูลที่จําเป็นทางการเรียนให้กับผู้ใช้
ผ่านทางเครือข่ายหรือสร้างแรงจูงใจท่ีเป็นผลประโยชน์ทางการเรียนให้กับผู้ใช้ 
 6. ผู้สอนต้องออกแบบการเรียนการสอนและใช้ประโยชน์ของความเป็นเครือข่ายอย่าง
สูงสุด และเหมาะสมวิธีออกแบบการเรียนการสอนควรต้องพัฒนาให้เข้ากับคุณสมบัติความเป็น
คอมพิวเตอร์เครือข่ายซึ่งมีความแตกต่างจากการออกแบบสําหรับโปรแกรมช่วยสอนในคอมพิวเตอร์
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ทั่วไป นอกเหนือจากเน้ือหาบทเรียนที่ผู้สร้างเสนอส่งผ่านเครือข่าย ผู้สอนสามารถสร้างการเช่ือมโยง
แหล่งข้อมูลอ่ืนที่สนับสนุนเน้ือหาหลักที่ผู้สอนสร้างเป็นการแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษา ทั้งน้ี
เน้ือหาและการเช่ือมโยง ควรจะต้องปรับปรุงให้ทันสมัยตลอดเวลาและควรจะต้องมีการจัดกิจกรรม
การปฏิสัมพันธ์ให้ผู้เรียนได้ประโยชน์จากการศึกษาร่วมกับผู้อ่ืน  
 การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตน้ัน ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมี
ปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่เช่ือมโยงคอมพิวเตอร์ของผู้เรียนเข้าไว้กับเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของผู้ให้บริการเครือข่าย (File Server) และเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้ให้บริการเว็บ (Web 
Server) อาจเป็นการเช่ือมโดยระยะใกล้หรือเช่ือมโยงระยะไกลผ่านทางระบบการสื่อสารและ
อินเทอร์เน็ต การจัดการเรียน การสอนทางอินเทอร์เน็ตที่เป็นเว็บน้ันผู้สอนจะต้องมีขั้นตอนการ
จัดการเรียนการสอนดังน้ี (ปทีป เมธาคุณวุฒิ. 2540 : 24-26)  
 1. กําหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 
 2. การวิเคราะห์ผู้เรียน 
 3. การออกแบบเน้ือหารายวิชาเน้ือหาตามหลักสูตรและสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรียนจัดลําดับเน้ือหา จําแนกหัวข้อตามหลักการเรียนรู้และลักษณะเฉพาะในแต่ละหัวข้อกําหนด
ระยะเวลาและตารางการศึกษาในแต่ละหัวข้อกําหนดวิธีการศึกษากําหนดสื่อที่ใช้ประกอบการศึกษา
ในแต่ละหัวข้อกําหนดวิธีการประเมินผลกําหนดความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จําเป็นต่อการเรียนสร้าง
ประมวลรายวิชา 
 4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต โดยใช้คุณสมบัติของ
อินเทอร์เน็ตที่เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนน้ันๆ 
 5. การเตรียมความพร้อมสิ่งแวดล้อมการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต ได้แก่ สํารวจ
แหล่งทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงได้ กําหนดสถานที่และอุปกรณ์ที่
ให้บริการและที่ต้องใช้ในการติดต่อทางอินเทอร์เน็ตสร้างเว็บเพจเนื้อหาความรู้ตามหัวข้อของการ
เรียนการสอนรายสัปดาห์ สร้างแฟ้มข้อมูลเน้ือหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถ่ายโอน
แฟ้มข้อมูล 
 6. การปฐมนิเทศผู้เรียน ได้แก่แจ้งวัตถุประสงค์ เน้ือหา และวิธีการเรียนการสอนสํารวจ
ความพร้อมของผู้เรียนและเตรียมความพร้อมของผู้เรียน ในข้ันตอนน้ีผู้สอนอาจจะต้องมีการทดสอบ
หรือสร้างเว็บเพจเพ่ิมข้ึน เพ่ือให้ผู้เรียนที่มีความรู้พ้ืนฐานไม่เพียงพอได้ศึกษาเพ่ิมเติมในเว็บเพจเรียน
เสริมหรือให้ผู้เรียนถ่ายโอนข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ไปศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
 7. จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กําหนดไว้โดยในเว็บเพจจะมีเทคนิคและกิจกรรมต่างๆ 
ที่สามารถสร้างขึ้นได้แก่การใช้ข้อความเร้าความสนใจที่อาจเป็นภาพกราฟฟิกส์ ภาพการเคลื่อนไหว
แจ้งวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือหัวข้อในแต่ละสัปดาห์สรุปทบทวนความรู้เดิม หรือ
โยงไปหัวข้อที่ศึกษาแล้วเสนอสาระของหัวข้อต่อไปเสนอแนะแนวทางการเรียนรู้ เช่น กิจกรรมสนทนา
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนกิจกรรมการอภิปรายกลุ่ม กิจกรรมการค้นคว้า
หาข้อมูลเพ่ิมเติม กิจกรรมการตอบ คําถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง และกิจกรรมการถ่ายโอน
ข้อมูล เสนอกิจกรรมดังกล่าวมาแล้ว แบบฝึกหัด หนังสือหรือบทความ การบ้าน การทํารายงานเด่ียว 
รายงานกลุ่มในแต่ละสัปดาห์ และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชาน้ีผู้เรียนทํากิจกรรม ศึกษา ทํา
แบบฝึกหัด และการบ้านส่งผู้สอนทั้งทางเอกสารทางเว็บเพจผลงานของผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียนคนอ่ืนๆ
ได้รับทราบด้วยและผู้เรียนส่งผ่านทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ผู้สอนตรวจผลงานของผู้เรียน ส่ง
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คะแนนและข้อมูลย้อนกลับเข้าสู่ เว็บเพจประวัติของผู้ เรียน รวมทั้งการให้ความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะต่างๆ ไปสู่เว็บเพจผลงานของผู้เรียนด้วย 
 8. การประเมินผลผู้สอนสามารถใช้การประเมินผลระหว่างเรียนและการประเมินผลเมื่อ
สิ้นสุดการเรียน รวมท้ังการที่ผู้เรียนประเมินผลผู้สอนและการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนทั้ง
รายวิชา เพ่ือให้ผู้สอนนําไปปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต 
 

 2.2.4 ประโยชน์การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีมากมายหลายประการ ทั้งน้ี
ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการนําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเป็นมิติใหม่ของเคร่ืองมือและ
กระบวนการในการเรียนการสอน โดยมีผู้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ดังน้ี 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544 : 87-94) ได้กล่าวถึงการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
ข้อดีอยู่หลายประการ กล่าวคือ 
 1. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล หรือไม่มี
เวลาในการมาเข้าช้ันเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการ ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ทํางาน หรือ
สถานศึกษาใกล้เคียงที่ผู้เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้ การที่ผู้เรียนไม่จําเป็นต้อง
เดินทางมายังสถานศึกษาที่กําหนดไว้จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจํากัดเก่ียวกับเวลา และ
สถานที่ศึกษาของผู้เรียนเป็นอย่างดี 
 2. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทาง
การศึกษา ผู้เรียนที่ศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถที่จะศึกษา 
ถกเถียง อภิปราย กับอาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในต่างประเทศ
ก็ตาม 
 3. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้
ตลอดชีวิต เน่ืองจากเว็บเป็นแหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหน่ึง สามารถ
เข้ามาค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างต่อเน่ืองและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนที่
มีความใฝ่รู้รวมท้ังมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 4. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ช่วยทลายกําแพงของห้องเรียนและเปลี่ยนจาก
ห้องเรียนสี่เหลี่ยมไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู้  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูล ต่างๆ  
ได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ  สนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เช่ือมโยงสิ่งที่เรียน กับปัญหา
ที่ พบในความ เป็นจ ริ ง  โดย เ น้นใ ห้ เ กิดการ เ รียนรู้ ต ามบ ริบทในโลกแห่ งความเป็นจริ ง
(Contextualization) และการเรียนรู้จากปัญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบ
Constructivism 
 5. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ เน่ืองจากที่
เว็บได้กลายเป็นแหล่งค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไม่จํากัด
ภาษา การสอนบนเว็บช่วยแก้ปัญหาของข้อจํากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุดอันได้แก่ 
ปัญหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู่จํากัดและเวลาท่ีใช้ในการค้นหาข้อมูล เน่ืองจากเว็บมีข้อมูลที่
หลากหลายและเป็นจํานวนมาก รวมทั้งการที่เว็บใช้การเช่ือมโยงในลักษณะของไฮเปอร์มิเดีย (สื่อ
หลายมิติ) ซึ่งทําให้การค้นหาทําได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม 
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 6. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น ทั้งน้ี
เน่ืองจากคุณลักษณะของเว็บที่เอ้ืออํานวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นให้แสดง
ความคิดเห็นได้อยู่ตลอดเวลา โดยไม่จําเป็นต้องเปิดเผยตัวตนท่ีแท้จริง ตัวอย่างเช่น การให้ผู้เรียน
ร่วมมือกันในการทํากิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่ายการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดง
ไว้บนเว็บบอร์ดหรือการให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้ามาพบปะกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ อาจารย์ หรือผู้เช่ียวชาญใน
เวลาเดียวกันที่ห้องสนทนา เป็นต้น 
 7. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเอ้ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิดปฏิสัมพันธ์น้ี
อาจทําได้ 2 รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนใน
เน้ือหาหรือสื่อการสอนบนเว็บ ซึ่งลักษณะแรกน้ีจะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นกัน ส่วนในลักษณะหลังน้ันจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหัดหรือ
แบบทดสอบที่ผู้สอนได้จัดหาไว้ให้แก่ผู้เรียน 
 8. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังเป็นการเปิดโอกาสสําหรับผู้เรียนในการเข้าถึง
ผู้เช่ียวชาญสาขาต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศท่ัวโลก โดยผู้เรียน
สามารถติดต่อสอบถามปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ที่ต้องการศึกษาจากผู้เช่ียวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่
สามารถทําได้ในการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม นอกจากน้ียังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อ
เปรียบเทียบกับการติดต่อสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ 
 9. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน 
สู่สายตาผู้อ่ืนอย่างง่ายดาย ทั้งน้ีไม่ได้จํากัดเฉพาะเพ่ือนๆ ในช้ันเรียนหากแต่เป็นบุคคลทั่วไปทั่วโลกได้ 
ดังน้ันจึงถือเป็นการสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหน่ึงสําหรับผู้เรียน ผู้เรียนจะพยายาม
ผลิตผลงานที่ดีเพ่ือไม่ให้เสียช่ือเสียงตนเองนอกจากน้ีผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อ่ืนเพ่ือ
นํามาพัฒนางานของตนเองให้ดีย่ิงข้ึน 
 10. การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเน้ือหา
หลักสูตร ให้ทันสมัยได้อย่าง สะดวกสบายเน่ืองจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร (Dynamic) 
ดังน้ันผู้สอนสามารถอัพเดตเน้ือหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลา นอกจากน้ีการให้ผู้เรียน
ได้สื่อสารและแสดงความคิดเห็นที่เก่ียวข้องกับเน้ือหา ทําให้เน้ือหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่า
การเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็นสําคัญ การสอนบน
เว็บสามารถนําเสนอเน้ือหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพน่ิง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดี
ทัศน์ ภาพ 3 มิติ โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนําเสนอเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุดทางการเรียน 
 ปรัชญนันท์ นิลสุข (2543 : 53-56) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะสําคัญของเว็บซึ่งเอ้ือประโยชน์
ต่อการจัดการเรียนการสอน มีอยู่ 8 ประการ ได้แก่ 
 1. การที่เว็บเปิดโอกาสให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและ
ผู้เรียนกับผู้เรียนหรือผู้เรียนกับเน้ือหาบทเรียน 
 2. การที่เว็บสามารถนําเสนอเน้ือหาในรูปแบบของสื่อประสม (Multimedia) 
 3. การที่เว็บเป็นระบบเปิด (Open System) ซึ่งอนุญาตให้ผู้ใช้มีอิสระในการเข้าถึงข้อมูล
ได้ทั่วโลก 
 4. การที่เว็บอุดมไปด้วยทรัพยากร เพ่ือการสืบค้นออนไลน์ (Online Search/Resource) 
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 5. ความไม่มีข้อจํากัดทางสถานที่และเวลาของการสอนบนเว็บ (Device, Distance and 
Time Independent) ผู้เรียนที่มีคอมพิวเตอร์ในระบบใดก็ได้ ซึ่งต่อเข้ากับอินเทอร์เน็ตจะสามารถเข้า
เรียนจากที่ใดก็ได้ในเวลาใดก็ได้ 
 6. การที่เว็บอนุญาตให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุม (Learner Controlled) ผู้เรียนสามารถเรียน
ตามความพร้อมความถนัดและความสนใจของตน 
 7. การท่ีเว็บมีความสมบูรณ์ในตนเอง (Self-contained) ทําให้เราสามารถจัดกระบวน 
การเรียนการสอนท้ังหมดผ่านเว็บได้ การท่ีเว็บอนุญาตให้มีการติดต่อสื่อสารทั้งแบบเวลาเดียว 
(Synchronous Communication) เช่น Chat และต่างเวลากัน (Asynchronous Communication) 
เช่น Web Board เป็นต้น 
 
2.3 การออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 2.3.1 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2551 : 124 ) ได้กําหนดขั้นตอนการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายดังน้ี  
 1. การวิเคราะห์ (Analysis)  
 2. การออกแบบ (Design)  
 3. การพัฒนาบทเรียน (Development)  
 4. การนําไปใช้/ทดลองใช้ (Implementation)  
 5. การประเมินและปรับปรุงแก้ไข (Evaluation and Revision) 
 

 ขั้นที่ 1 วิเคราะห์ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ประกอบด้วยกิจกรรมต่างๆดังน้ี  
 1. การวิเคราะห์หลักสูตรเน้ือหา  
 2. การกําหนดวัตถุประสงค์บทเรียน  
 3. การวิเคราะห์เน้ือหาและกิจกรรม  
 4. การกําหนดขอบข่ายบทเรียน  
 5. การกําหนดวิธีการนําเสนอ  
 

 1. การวิเคราะห์หลักสูตรเน้ือหา  
 ขั้นตอนน้ีนับว่าสําคัญที่สุดของกระบวนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยการ
วิเคราะห์ความต้องการของหลักสูตร ที่จะนํามาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ในส่วนของเน้ือหา 
บทเรียนจะได้มาจากการศึกษาและวิเคราะห์รายวิชา และเน้ือหาของหลักสูตรรวมไปถึงแผนการเรียน
และการสอน และคําอธิบายรายวิชา หนังสือตํารา และเอกสารประกอบในการสอนแต่ละวิชาหลังจาก
ได้รายละเอียดของเน้ือหาที่ต้องการแล้วให้ปฏิบัติ ดังน้ี 
 1.1 นํามากําหนดวัตถุประสงค์ทั่วไป  
 1.2 จัดลําดับเน้ือหาให้มีความสัมพันธ์ต่อเน่ืองกันโดยการเขียน Network Diagram แสดง
ความสัมพันธ์ของเน้ือหา  

1.3 เขียนหัวข้อเรื่องตามลําดับของเน้ือหา  
1.4 เลือกหัวเรื่องและเขียนหัวข้อย่อย  
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1.5 เลือกเรื่องที่จะนํามาพัฒนาบทเรียน นําเรื่องที่เลือกมาแยกเป็นหัวข้อย่อย แล้ว
จัดลําดับความต่อเน่ืองและความสัมพันธ์ในหัวข้อย่อยของเน้ือหา  

2. กําหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียน  
จุดประสงค์ของบทเรียน เป็นแนวทางที่กําหนดไว้เพ่ือคาดหวงให้ผู้เรียนมีความสามารถใน

เชิงรูปธรรม หลังจากที่ศึกษาจบบทเรียนแล้ว วัตถุประสงค์จึงเป็นสิ่งสําคัญที่สุดของบทเรียน ปกติจะ
เขียนเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถวัดได้หรือสังเกตได้ว่า ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมอย่างไร
ออกมา ในระหว่างการเรียนหรือหลังเรียนจนจบบทเรียนแล้ว เช่น อธิบายได้ แยกแยะได้อ่าน
ได้เปรียบเทียบได้วิเคราะห์ได้เป็นต้น วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมดังกล่าวน้ีจะได้จากขอบข่ายของ
เน้ือหาที่ได้จากการวิเคราะห์ในขั้น ที่ 1 ซึ่งจะสอดคล้องกับหัวเรื่องย่อย ๆที่จะนํามาพัฒนาเป็น
บทเรียนคอมพิวเตอร์  

3. การวิเคราะห์เน้ือหาและกิจกรรม  
การวิเคราะห์เน้ือหาและกิจกรรมในขั้นตอนน้ี จะยึดหลักตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม

เป็นหลักโดยทําการขยายความ มีรายละเอียด ดังน้ี  
3.1 กําหนดเน้ือหา กิจกรรมการเรียน และแนวคิด (Concepts) ที่คาดหวังว่าจะให้ผู้เรียน

ได้เรียนรู้  
3.2 เขียนเน้ือหาสั้นๆ ทุกหัวข้อย่อยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
3.3 เขียนแนวคิดทุกหัวข้อย่อยจากน้ันนํามา 
3.3.1 จัดลําดับเน้ือหา ได้แก่ บทนําระดับของเน้ือหาและกิจกรรมความต่อ เน่ืองของ

เน้ือหาแต่ละกรอบ ความยากง่ายของเน้ือหา เลือกและกําหนดสื่อที่จะช่วยทําให้เกิดการ เรียนรู้
พิจารณาในแต่ละกิจกรรมต้องใช้สื่อชนิดใดแล้วระบุลงในกิจกรรมนั้น  

3.3.2 เขียนผังเน้ือหา (Layout Content) โดยการแสดงการเริ่มต้นและจุดจบของเน้ือหา
แสดงการเช่ือมต่อและความสัมพันธ์การเช่ือมโยงของบทเรียน แสดงการปฎิสัมพันธ์ของกรอบต่าง ๆ 
ของบทเรียน แสดงโครงสร้างและลําดับเน้ือหาและการดําเนินบทเรียนและวิธีการเสนอเน้ือหาและ
กิจกรรม 

3.3.3 การออกแบบจอภาพและแสดงผล ได้แก่ บทนําและวิธีการใช้โปรแกรมการ จัด
กรอบหรือแต่ละหน้าจอ การให้สี แสง เสียง ภาพและกราฟิกต่างๆ การพิจารณารูปแบบของ ตัวอักษร 
การตอบสนองและการโต้ตอบ การแสดงผลบนจอภาพและเคร่ืองพิมพ์  

3.3.4 กําหนดความสัมพันธ์ได้แก่ความสัมพันธ์ของเน้ือหาและกิจกรรมการ เรียนการสอน  
4. การกําหนดขอบข่ายบทเรียน  
การกําหนดขอบข่ายของบทเรียนคอมพิวเตอร์หมายถึงการกําหนดความสัมพันธ์ของ

เน้ือหาแต่ละหัวข้อย่อยในกรณีที่เน้ือหาในเร่ืองดังกล่าวแยกเป็นหัวเร่ืองย่อยหลายๆข้อจําเป็นต้อง
กําหนดขอบข่ายของบทเรียนแต่ละเรื่องเพ่ือหาความสัมพันธ์กันระหว่างบทเรียน  

5. การกําหนดวิธีการนําเสนอ  
การนําเสนอเนื้อหาในขั้นน้ีได้แก่การเลือกรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาในแต่ละกรอบว่าจะ

ใช้วิธีการแบบใด โดยสรุปผลจากข้ันตอนที่ 3 และ 4 นํามากําหนดเป็นรูปแบบการนําเสนอเป็นต้นว่า 
การจัดตําแหน่งและขนาดของเนื้อหาการออกแบบและแสดงภาพและกราฟิกบนจอภาพประเมินผล
แบบปรนัยจับคู่ และเติมคําตอบ  
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ขั้นที่ 2 การออกแบบเป็นการวางแผนการพัฒนาบทเรียน ซึ่งโดยทั่วไปจะดําเนินการดังน้ี 
1. การสร้างผังงาน (Flowchart) ผังงานจะเปรียบเสมือนพิมพ์เขียวในการสร้างหรือ

พัฒนา บทเรียน ผังงานจะเป็นเสมือนแผนที่ (Site Map) เป็นแนวทางในการผลิตและพัฒนาบทเรียน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตัวอย่างสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนผังงาน (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2551 : 131)  

 

 
  ภาพท่ี 2.1 การสร้างผังงาน 

 
2. จัดทําบัตรเรื่อง (Storyboard) บัตรเร่ือง หมายถึง บัตรเร่ืองราวของบทเรียนที่ 

ประกอบด้วยเน้ือหาที่แบ่งเป็นกรอบๆ หรือหน้าตามวัตถุประสงค์และรูปแบบการนําเสนอโดยร่าง 
เป็นแต่ละกรอบ เรียงตามลําดับต้ังแต่กรอบแรกจนถึงกรอบสุดท้ายของแต่ละหัวข้อย่อยนอกจากน้ี
บัตรเร่ืองยังจะต้องระบุภาพที่ใช้ในแต่ละกรอบ พร้อมเง่ือนไขต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เช่นลักษณะของภาพ 
เสียงประกอบ ความสัมพันธ์ของกรอบเน้ือหากับกรอบอ่ืนๆของบทเรียน ในลักษณะบทสคริปต์ของ   
วีดีทัศน์เพียงแต่บัตรเรื่องจะมีเง่ือนไขประกอบอ่ืนๆ โดยยึดหลักการและแนวทางตามขั้นที่ 2 ได้ จาก
การวิเคราะห์การออกแบบบทเรียน (Courseware Design) มาแล้วบัตรเรื่องจะใช้เป็นแนวทางใน 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ต่อไป ดังนั้นการพัฒนาบัตรเรื่องที่ละเอียดและสมบูรณ์มากข้ึนเท่าใด 
จะทําให้การพัฒนาบทเรียนด้วยโปรแกรมพัฒนาบทเรียนเป็นระบบมากข้ึนเท่าน้ัน โดยเฉพาะอย่างย่ิง 
กลุ่มที่เขียนบัตรเร่ืองเป็นคนละกลุ่มกับกลุ่มที่พัฒนาบทเรียน บัตรเร่ืองจะยิ่งทวีความสําคัญขึ้น 

ขั้นที่ 3  การออกแบบพัฒนาสื่ออ่ืนๆประกอบบทเรียน เช่น การเขียนบทเสียงบรรยายบท
การจัดทําวิดีโอประกอบบทเรียนฯลฯ เป็นต้น  

ขั้นที่ 4 นําไปใช้/ทดลองใช้ในขั้นการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นไปใช้ ในงาน
รวมทั้งการทดลองใช้ ซึ่งจําเป็นอย่างย่ิงที่จะต้องผ่านกระบวนการตรวจสอบและการประเมินบทเรียน 
(Courseware Testing and Evaluating) ก่อนเพ่ือประเมินผลในขั้นแรกของตัวบทเรียนว่ามีคุณภาพ
อย่างไรซึ่งมีข้อพิจารณา ดังนี้  

1. การตรวจสอบ ในการตรวจสอบน้ัน จะต้องทําตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบ ใน
แต่ละขั้นตอนของการออกแบบบทเรียน  
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2. การทดสอบการใช้งานบทเรียน โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์จําเป็นต้องมีการ
ทดสอบบทเรียนก่อนที่จะมีการนา ไปใช้งาน เพ่ือเป็นการตรวจสอบความถูกต้องในการใช้งานของ
บทเรียน  

3. การประเมินบทเรียน มีจุดประสงค์เพ่ือการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์และการ 
ประเมินผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียน 

นอกจากน้ีในการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ก่อนนําไปใช้ในการเรียนการสอนหรือการ
ฝึกอบรมก็ตาม เพ่ือที่จะให้ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพ จึงมีเกณฑ์ที่จะประเมินคุณภาพของ
บทเรียนเป็นแนวทางเป็นลําดับข้ันดังน้ี  
 1. ตรวจสอบสื่อการสอนทุกช้ินที่มีมากับบทเรียนด้วย เช่น คําแนะนํา คําสั่ง และคู่มือ 
เป็นต้น 
 2. ตรวจสอบจํานวนของอุปกรณ์ประกอบ (ถ้ามี) ว่ามีครบในบทเรียนคอมพิวเตอร์หรือไม่  
 3. ทดลองใช้สื่อคอมพิวเตอร์น้ันดู (Preview) ก่อนที่จะประเมินจริงๆว่า โปรแกรมัทํางาน
เรียบร้อยตามผังงานท่ีออกแบบไว้หรือไม่และดีเพียงใด  
 4. ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์น้ันเป็นรอบที่สอง เพ่ือพิจารณาในรายละเอียด ย่ิงข้ึนและมี
การบันทึกความเห็นจากการสังเกตไว้ทุกข้ันตอน  

ขั้นที่ 5 การประเมินและปรับปรุงแก้ไข การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์จะเป็นข้ันตอน
สุดท้ายก่อนที่จะได้นําข้อมูลจากการประเมินมาแก้ไขบทเรียนให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน
ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และการใช้งานครั้งต่อไปก่อนที่จะเผยแพร่บทเรียนจําเป็นต้องสร้างคู่มือ
การใช้งานของบทเรียนดังกล่าว เพ่ืออํานวยความสะดวกให้กับผู้ใช้ให้ใช้งานได้เกิดประโยชน์สูงสุด 
 

 2.3.2 การออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวคิดของ Robert 
Gagne’ 
 หลักการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวคิดของ Robert Gagne’ 9 
ประการ โดยยึดหลักการนําเสนอเน้ือหาและจัดการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ หลักการสอนทั้ง 9 
ประการ (อํานวย เดชชัยศรี. 2544 : 28-38) ซึ่งได้แก่ 
 

 1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
 ก่อนที่จะเริ่มการนําเสนอเน้ือหาบทเรียน ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียน
อยากเรียน ดังน้ัน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเร่ิมด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง หรือใช้สื่อ
ประกอบกันหลายๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมาน้ันต้องเก่ียวข้องกับเน้ือหาและน่าสนใจ ซึ่งจะมีผล
โดยตรงต่อความสนใจของผู้เรียน นอกจากเร่งเร้าความสนใจแล้ว ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้
ผู้เรียนพร้อมที่จะศึกษาเน้ือหาต่อไปในตัวอีกด้วย ตามลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การ
เร่งเร้าความสนใจในข้ันตอนแรกน้ีก็คือ การนําเสนอบทนําเรื่อง (Title) ของบทเรียนน่ันเอง ซึ่งหลัก
สําคัญประการหน่ึงของการออกแบบในส่วนน้ีคือ ควรให้สายตาของผู้เรียนอยู่ที่จอภาพ โดยไม่พะวง
อยู่ที่แป้นพิมพ์หรือส่วนอ่ืนๆ แต่ถ้าบทนําเร่ืองดังกล่าวต้องการตอบสนองจากผู้เรียนโดยการ
ปฏิสัมพันธ์ผ่านทางอุปกรณ์ป้อนข้อมูล ก็ควรเป็นการตอบสนองท่ีง่ายๆ เช่น กดแป้น Spacebar คลิก
เมาส์ หรือกดแป้นพิมพ์ตัวใดตัวหน่ึงเป็นต้น  สิ่งที่ต้องพิจารณาเพ่ือเร่งเร้าความสนใจของผู้เรียนมีดังน้ี 
 1.1 เลือกใช้ภาพกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา เพ่ือเร่งเร้าความสนใจในส่วนของบทนํา
เร่ือง โดยมีข้อพิจารณาดังน้ี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1.1.1 ใช้ภาพกราฟิกท่ีมีขนาดใหญ่ชัดเจน ง่าย และไม่ซับซ้อน  
 1.1.2 ใช้เทคนิคการนําเสนอที่ปรากฏภาพได้เร็ว เพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเบ่ือ  
 1.1.3 ควรให้ภาพปรากฏบนจอภาพระยะหน่ึง จนกระทั่งผู้เรียนกดแป้นพิมพ์ใดๆ จึง
เปลี่ยนไปสู่เฟรมอ่ืนๆ เพ่ือสร้างความคุ้นเคยให้กับผู้เรียน  
 1.1.4 เลือกใช้ภาพกราฟิกที่เก่ียวข้องกับเน้ือหา ระดับความรู้ และเหมาะสมกับวัยของ
ผู้เรียน 
 1.2 ใช้ภาพเคล่ือนไหวหรือใช้เทคนิคการนําเสนอภาพผลพิเศษเข้าช่วย เพ่ือแสดงการ
เคลื่อนไหวของภาพ แต่ควรใช้เวลาสั้นๆ และง่าย  
 1.3 เลือกใช้สีที่ตัดกับฉากหลังอย่างชัดเจน โดยเฉพาะสีเข้ม 
 1.4 เลือกใช้เสียงที่สอดคล้องกับภาพกราฟิกและเหมาะสมกับเน้ือหาบทเรียน 
 1.5 ควรบอกช่ือเรื่องบทเรียนไว้ด้วยในส่วนของบทนําเรื่อง 
 

 2. บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 
 วัตถุประสงค์ของบทเรียน นับว่าเป็นส่วนสําคัญย่ิงต่อกระบวนการเรียนรู้  ที่ผู้เรียนจะได้
ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผู้เรียน นอกจากผู้เรียนจะทราบถึงพฤติกรรมข้ันสุดท้ายของ
ตนเองหลังจบบทเรียนแล้ว จะยังเป็นการแจ้งให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา รวมทั้ง
เค้าโครงของเนื้อหาอีกด้วย การท่ีผู้เรียนทราบถึงขอบเขตของเน้ือหาอย่างคร่าวๆจะช่วยให้ผู้เรียน
สามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนย่อยของเน้ือหาให้สอดคล้องและสัมพันธ์กับ
เน้ือหาในส่วนใหญ่ได้ ซึ่งมีผลทําให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากจะมีผลดังกล่าวแล้ว 
ผลการวิจัยยังพบด้วยว่า ผู้เรียน ที่ทราบวัตถุประสงค์ของการเรียนก่อนเรียนบทเรียนจะสามารถจํา
และเข้าใจในเนื้อหาได้ดีขึ้นอีกด้วย 
 วัตถุประสงค์บทเรียนจําแนกเป็น 2 ชนิด ได้แก่ วัตถุประสงค์ทั่วไป และวัตถุประสงค์
เฉพาะ หรือวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การบอกวัตถุประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัก
กําหนดเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เน่ืองจากเป็นวัตถุประสงค์ที่ช้ีเฉพาะ สามารถวัดได้และสังเกต
ได้ ซึ่งง่ายต่อการตรวจวัดผู้เรียนในขั้นสุดท้าย อย่างไรก็ตามวัตถุประสงค์ทั่วไปก็มีความจําเป็นที่
จะต้องแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงเค้าโครงเน้ือหาแนวกว้างๆ เช่นกันสิ่งที่ต้องพิจารณาในการบอก
วัตถุประสงค์บทเรียน มีดังน้ี 
 2.1 บอกวัตถุประสงค์โดยเลือกใช้ประโยคสั้นๆ แต่ได้ใจความ อ่านแล้วเข้าใจ  ไม่ต้องแปล
ความอีกครั้ง 
 2.2 หลีกเลี่ยงการใช้คําที่ยังไม่เป็นที่รู้จัก และเป็นที่เข้าใจของผู้เรียนโดยทั่วไป 
 2.3 ไม่ควรกําหนดวัตถุประสงค์หลายข้อเกินไปในเนื้อหาแต่ละส่วนๆ ซึ่งจะทําให้ผู้เรียน
เกิดความสับสน หากมีเน้ือหามาก ควรแบ่งบทเรียนออกเป็นหัวเรื่องย่อยๆ 
 2.4 ควรบอกการนําไปใช้งานให้ผู้เรียนทราบด้วยว่า หลังจากจบบทเรียนแล้วจะสามารถ
นําไปประยุกต์ใช้ทําอะไรได้บ้าง 
 2.5 ถ้าบทเรียนน้ันประกอบด้วยบทเรียนย่อยหลายหัวเร่ือง ควรบอกทั้งวัตถุประสงค์
ทั่วไป และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยบอกวัตถุประสงค์ทั่วไปในบทเรียนหลัก และตามด้วย
รายการให้เลือก หลังจากน้ันจึงบอกวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแต่ละบทเรียนย่อยๆ 
 2.6 อาจนําเสนอวัตถุประสงค์ให้ปรากฏบนจอภาพทีละข้อๆ ก็ได้ แต่ควรคํานึงถึงเวลา
การนําเสนอให้เหมาะสม หรืออาจให้ผู้เรียนกดแป้นพิมพ์เพื่อศึกษาวัตถุประสงค์ต่อไปทีละข้อก็ได้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.7 เพ่ือให้การนําเสนอวัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งข้ึน อาจใช้กราฟิกง่ายๆ เข้าช่วย เช่น ตี
กรอบ ใช้ลูกศร และใช้รูปทรงเรขาคณิต แต่ไม่ควรใช้การเคล่ือนไหวเข้าช่วย โดยเฉพาะกับตัวหนังสือ 
 3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
 การทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะนําเสนอความรู้ใหม่แก่ผู้เรียน มีความจําเป็นอย่างย่ิงที่
จะต้องหาวิธีการประเมิน ความรู้ที่จําเป็นสําหรับบทเรียนใหม่ เพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้
วิธีปฏิบัติโดยท่ัวไปสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) 
ซึ่งเป็นการประเมินความรู้ของผู้เรียน เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ่านมาแล้ว และเพ่ือเตรียม
ความพร้อมในการรับเน้ือหาใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวัดความรู้พ้ืนฐานแล้ว บทเรียนบางเร่ือง
อาจใช้ผลจากการทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑ์จัดระดับความสามารถของผู้เรียน เพ่ือจัด
บทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถของผู้เรียน เพ่ือจัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับ
ความสามารถท่ีแท้จริงของผู้เรียนแต่ละคน แต่อย่างไรก็ตาม ในขั้นการทบทวนความรู้เดิมน้ีไม่
จําเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไป หากเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้นเป็นชุดบทเรียน
ที่เรียนต่อเน่ืองกันไปตามลําดับ การทบทวนความรู้เดิม อาจอยู่ในรูปแบบของการกระตุ้นให้ผู้เรียนคิด
ย้อนหลังถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้มาก่อนหน้าน้ีก็ได้ การกระตุ้นดังกล่าวอาจแสดงด้วยคําพูด คําเขียน ภาพ 
หรือผสมผสานกันแล้วแต่ความเหมาะสม ปริมาณมากน้อยเพียงใดน้ันขึ้นอยู่กับเน้ือหา ตัวอย่างเช่น 
การนําเสนอเน้ือหาเร่ืองการต่อตัวต้านทานแบบผสม ถ้าผู้เรียนไม่สามารถเข้าใจวิธีการหาความ
ต้านทานรวม กรณีน้ีควรจะมีวิธีการวัดความรู้เดิมของผู้เรียนก่อนว่ามีความเข้าใจเพียงพอท่ีจะ
คํานวณหาค่าต่างๆ ในแบบผสมหรือไม่ ซึ่งจําเป็นต้องมีการทดสอบก่อน ถ้าพบว่าผู้เรียนไม่เข้าใจ
วิธีการคํานวณ บทเรียนต้องช้ีแนะให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเรื่องการต่อตัวต้านทานแบบอนุกรมและ
แบบขนานก่อน หรืออาจนําเสนอบทเรียนย่อยเพ่ิมเติมเร่ืองดังกล่าว เพ่ือเป็นการทบทวนก่อนก็ได้สิ่งที่
จะต้องพิจารณาในการทบทวนความรู้เดิม มีดังน้ี 
 3.1 ควรมีการทดสอบความรู้พ้ืนฐานหรือนําเสนอเน้ือหาเดิมที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเตรียมความ
พร้อมผู้เรียนในการเข้าสู่เน้ือหาใหม่ โดยไม่ต้องคาดเดาว่าผู้เรียนมีพ้ืนความรู้เท่ากัน 
 3.2 แบบทดสอบต้องมีคุณภาพ สามารถแปลผลได้ โดยวัดความรู้พ้ืนฐานที่จําเป็นกับ
การศึกษาเน้ือหาใหม่เท่าน้ัน มิใช่แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแต่อย่างใด 
 3.3 การทบทวนเน้ือหาหรือการทดสอบ ควรใช้เวลาสั้นๆ กระชับ และตรงตาม
วัตถุประสงค์ของบทเรียนมากที่สุด 
 3.4 ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนออกจากเน้ือหาใหม่หรือออกจากการทดสอบ เพ่ือไปศึกษา
ทบทวนได้ตลอดเวลา 
 3.5 ถ้าบทเรียนไม่มีการทดสอบความรู้พ้ืนฐานเดิม บทเรียนต้องนําเสนอวิธีการกระตุ้นให้
ผู้เรียนย้อนกลับไปคิดถึงสิ่งที่ศึกษาผ่านมาแล้ว หรือสิ่งที่มีประสบการณ์ผ่านมาแล้ว โดยอาจใช้
ภาพประกอบในการกระตุ้นให้ผู้เรียนย้อนคิด จะทําให้บทเรียนน่าสนใจยิ่งข้ึน 
 

 4. นําเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information) 
 หลักสําคัญในการนําเสนอเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ ควรนําเสนอ
ภาพที่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา ประกอบกับคําอธิบายส้ันๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้ภาพประกอบ จะทํา
ให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาง่ายขึ้น และมีความคงทนในการจําได้ดีกว่าการใช้คําอธิบายเพียงอย่างเดียวโดย
หลักการที่ว่า ภาพจะช่วยอธิบายส่ิงที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ในเนื้อหาบางช่วงจะมีความ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ยากในการที่จะคิดสร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่างๆ ที่จะนําเสนอด้วยภาพให้ได้ แม้
จะมีจํานวนน้อย แต่ก็ยังดีกว่าคําอธิบายเพียงคําเดียว  
 ภาพท่ีใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจําแนกออกเป็น 2 ส่วนหลักๆ คือ ภาพน่ิง 
ได้แก่ ภาพลายเส้น ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถ่ายของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกส่วน
หน่ึงได้แก่ภาพเคลื่อนไหว เช่น ภาพวีดีทัศน์ ภาพจากแหล่งสัญญาณดิจิตอลต่างๆ เช่น จากเคร่ืองเล่น
ภาพโฟโต้ซี ดี เครื่องเล่นเลเซอร์ ดิสก์ กล้องถ่ายภาพวีดีทัศน์ และภาพจากโปรแกรมสร้าง
ภาพเคล่ือนไหว เป็นต้น  
 อย่างไรก็ตามการใช้ภาพประกอบเน้ือหาอาจไม่ได้ผลเท่าที่ควร หากภาพเหล่าน้ันมี
รายละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไม่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา ซับซ้อน เข้าใจ
ยาก และไม่เหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ เช่น ขาดความสมดุล องค์ประกอบภาพไม่ดีเป็นต้น 
 ดังน้ัน การเลือกภาพที่ใช้ในการนําเสนอเน้ือหาใหม่ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึง
ควรพิจารณาในประเด็นต่างๆ ดังน้ี 
 4.1 เลือกใช้ภาพประกอบการนําเสนอเน้ือหาให้มากที่สุด โดยเฉพาะอย่างย่ิงในส่วนที่เป็น
เน้ือหาสําคัญๆ 
 4.2 เลือกใช้ภาพเคล่ือนไหว สําหรับเน้ือหาที่ยากและซับซ้อนที่มีการเปลี่ยนแปลงเป็น
ลําดับข้ัน หรือเป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเน่ือง 
 4.3 ใช้แผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลักษณ์ หรือภาพเปรียบเทียบ ในการนําเสนอ
เน้ือหาใหม่ แทนข้อความคําอธิบาย 
 4.4 การเสนอเน้ือหาที่ยากและซับซ้อน ให้เน้นในส่วนของข้อความสําคัญ ซึ่งอาจใช้การ
ขีดเส้นใต้ การตีกรอบ การกระพริบ การเปล่ียนสีพ้ืน การโยงลูกศร การใช้สี หรือการช้ีแนะด้วยคําพูด 
เช่น สังเกตที่ด้านขวาของภาพเป็นต้น 
 4.5 ไม่ควรใช้กราฟิกที่เข้าใจยาก และไม่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา 
 4.6 จัดรูปแบบของคําอธิบายให้น่าอ่าน หากเน้ือหายาว ควรจัดแบ่งกลุ่มคําอธิบายให้จบ
เป็นตอนๆ 
 4.7 คําอธิบายที่ใช้ในตัวอย่าง ควรกระชับและเข้าใจได้ง่าย 
 4.8 หากเคร่ืองคอมพิวเตอร์แสดงกราฟิกได้ช้า ควรเสนอเฉพาะกราฟิกที่จําเป็นเท่าน้ัน 
 4.9 ไม่ควรใช้สีพ้ืนสลับไปสลับมาในแต่ละเฟรมเน้ือหา และไม่ควรเปล่ียนสีไปมา 
โดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร 
 4.10 คําที่ใช้ควรเป็นคําที่ผู้เรียนระดับน้ันๆ คุ้นเคย และเข้าใจความหมายตรงกัน 
 4.11 ขณะนําเสนอเนื้อหาใหม่ ควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทําอย่างอ่ืนบ้าง แทนที่จะให้กด 
แป้นพิมพ์ หรือคลิกเมาส์เพียงอย่างเดียวเท่าน้ัน เช่น การปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนโดยวิธีการพิมพ์ หรือ
ตอบคําถาม 
 

 5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
 ตามหลักการและเง่ือนไขการเรียนรู้ (Condition of Learning) ผู้เรียนจะจําเน้ือหาได้ดี 
หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาท่ีดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน 
บางทฤษฎีกล่าวไว้ว่า การเรียนรู้ที่กระจ่างชัด (Meaning full Learning) น้ันทางเดียวที่จะเกิดข้ึนได้ก็
คือการที่ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่ลงบนพ้ืนฐานของความรู้และประสบการณ์เดิม
รวมกันเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ดังน้ัน หน้าที่ของผู้ออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในข้ันน้ีก็คือ พยายามค้นหาเทคนิคใน
การที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนนําความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ นอกจากน้ัน ยังจะต้องพยายาม
หาวิถีทางที่จะทําให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนน้ันมีความกระจ่างชัดเท่าที่จะทําได้ เป็นต้นว่า 
การใช้เทคนิคต่างๆ เข้าช่วย ได้แก่ เทคนิคการให้ตัวอย่าง (Example) และตัวอย่างที่ไม่ใช่ตัวอย่าง 
(Non-example) อาจจะช่วยทําให้ผู้เรียนแยกแยะความแตกต่างและเข้าใจมโนคติของเน้ือหาต่างๆ 
ได้ชัดเจนขึ้น  
 เน้ือหาบางหัวเร่ือง ผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียอาจใช้วิธีการ
ค้นพบ (Guided Discovery) ซึ่งหมายถึง การพยายามให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผล ค้นคว้า และวิเคราะห์
หาคําตอบด้วยตนเอง โดยบทเรียนจะค่อยๆ ช้ีแนะจากจุดกว้างๆ และแคบลงๆ จนผู้เรียนหาคําตอบ
ได้เอง นอกจากน้ัน การใช้คําอธิบายกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด ก็เป็นเทคนิคอีกประการหน่ึงที่สามารถ
นําไปใช้ในการช้ีแนวทางการเรียนรู้ได้ สรุปแล้วในขั้นตอนน้ีผู้ออกแบบจะต้องยึดหลักการจัดการ
เรียนรู้ จากสิ่งที่มีประสบการณ์เดิมไปสู่เน้ือหาใหม่ จากสิ่งที่ยากไปสู่สิ่งที่ง่ายกว่าตามลําดับขั้นสิ่งที่
ต้องพิจารณาในการช้ีแนะแนวทางการเรียนในข้ันน้ี มีดังน้ี 
 5.1 บทเรียนควรแสดงให้ผู้เรียนได้เห็นถึงความสัมพันธ์ของเน้ือหาความรู้ และช่วยให้เห็น
ว่าสิ่งย่อยน้ันมีความสัมพันธ์กับสิ่งใหญ่อย่างไร 
 5.2 ควรแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของส่ิงใหม่กับสิ่งที่ผู้เรียนมีประสบการณ์   ผ่าน
มาแล้ว 
 5.3 นําเสนอตัวอย่างที่แตกต่างกัน เพ่ือช่วยอธิบายความคิดรวบยอดใหม่ให้ชัดเจนขึ้น 
เช่น ตัวอย่างการเปิดหน้ากล้องหลายๆ ค่า เพ่ือให้เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงของรูรับแสง เป็นต้น 
 5.4 นําเสนอตัวอย่างที่ไม่ใช่ตัวอย่างที่ถูกต้อง เพ่ือเปรียบเทียบกับตัวอย่างที่ถูกต้อง เช่น 
นําเสนอภาพไม้ พลาสติก และยาง แล้วบอกว่าภาพเหล่าน้ีไม่ใช่โลหะ 
 5.5 การนําเสนอเนื้อหาที่ยาก ควรให้ตัวอย่างที่เป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม ถ้าเป็น
เน้ือหาที่ไม่ยากนัก ให้นําเสนอตัวอย่างจากนามธรรมในรูปธรรม 
 5.6 บทเรียนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดถึงความรู้และประสบการณ์เดิมที่ผ่านมา 
 

 6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 
 นักการศึกษากล่าวว่า การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดน้ันเก่ียวข้องโดยตรง
กับระดับและขั้นตอนของการประมวลผลข้อมูล หากผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนที่
เก่ียวกับเน้ือหา และร่วมตอบคําถาม จะส่งผลให้มีความจําดีกว่าผู้เรียนที่ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอก
ข้อความจากผู้อ่ืนเพียงอย่างเดียว  
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีข้อได้เปรียบกว่าโสตทัศนูปกรณ์อ่ืนๆ เช่น วีดีทัศน์ 
ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นต้น ซึ่งสื่อการเรียนการสอนเหล่าน้ีจัดเป็นแบบปฏิสัมพันธ์ไม่ได้ (Non-
interactive Media) แตกต่างจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้เรียนสามารถมี
กิจกรรมร่วมในบทเรียนได้หลายลักษณะ ไม่ว่าจะเป็นการตอบคําถาม แสดงความคิดเห็น เลือก
กิจกรรม และปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน กิจกรรมเหล่าน้ีเองที่ไม่ทําให้ผู้เรียนรู้สึกเบ่ือหน่าย เมื่อมีส่วน
ร่วม ก็มีส่วนคิดนําหรือติดตามบทเรียน ย่อมมีส่วนผูกประสานให้ความจําดีขึ้น สิ่งที่ต้องพิจารณา
เพ่ือให้การจําของผู้เรียนดีขึ้น ผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ร่วมกระทํากิจกรรมในบทเรียนอย่างต่อเนื่อง โดยมีข้อแนะนําดังน้ี 
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 6.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสตอบสนองต่อบทเรียนด้วยวิธีใดวิธีหน่ึงตลอดบทเรียน 
เช่น ตอบคําถาม ทําแบบทดสอบ ร่วมทดลองในสถานการณ์จําลองเป็นต้น 
 6.2 ควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสในการพิมพ์คําตอบหรือเติมข้อความสั้นๆ เพ่ือเรียกความ
สนใจ แต่ไม่ควรให้ผู้เรียนพิมพ์คําตอบที่ยาวเกินไป 
 6.3 ถามคําถามเป็นช่วงๆ สลับกับการนําเสนอเน้ือหา ตามความเหมาะสมของลักษณะ
เน้ือหา 
 6.4 เร่งเร้าความคิดและจินตนาการด้วยคําถาม เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยใช้ความ
เข้าใจมากกว่าการใช้ความจํา 
 6.5 ไม่ควรถามคร้ังเดียวหลายๆ คําถาม หรือถามคําถามเดียวแต่ตอบได้หลายคําตอบ ถ้า
จําเป็นควรใช้คําตอบแบบตัวเลือก 
 6.6 หลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ําหลายๆ ครั้ง เมื่อผู้เรียนตอบผิดหรือทําผิด 2-3 ครั้ง ควร
ตรวจปรับเน้ือหาทันที และเปลี่ยนกิจกรรมเป็นอย่างอ่ืนต่อไป 
 6.7 เฟรมตอบสนองของผู้เรียน เฟรมคําถาม และเฟรมการตรวจปรับเน้ือหา ควรอยู่บน
หน้าจอภาพเดียวกัน เพ่ือสะดวกในการอ้างอิง กรณีน้ีอาจใช้เฟรมย่อยซ้อนข้ึนมาในเฟรมหลักก็ได้ 
 6.8 ควรคํานึงถึงการตอบสนองท่ีมีข้อผิดพลาดอันเกิดจากการเข้าใจผิด เช่น การพิมพ์ตัว 
L กับเลข 1 ควรเคาะเว้นวรรคประโยคยาวๆ ข้อความเกินหรือขาดหายไป ตัวพิมพ์ใหญ่หรือตัวพิมพ์
เล็กเป็นต้น 
 

 7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
 ผลจากการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้
มากขึ้น ถ้าบทเรียนน้ันท้าทาย โดยการบอกเป้าหมายที่ชัดเจน และแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าขณะนั้น
ผู้เรียนอยู่ที่ส่วนใด ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การให้ข้อมูลย้อนกลับดังกล่าว ถ้านําเสนอด้วยภาพจะ
ช่วยเร่งเร้าความสนใจได้ดีย่ิงข้ึน โดยเฉพาะถ้าภาพน้ันเกี่ยวกับเน้ือหาที่เรียน อย่างไรก็ตาม การให้
ข้อมูลย้อนกลับด้วยภาพ หรือกราฟิกอาจมีผลเสียอยู่บ้างตรงที่ผู้เรียนอาจต้องการดูผล ว่าหากทําผิด 
แล้วจะเกิดอะไรขึ้น ตัวอย่างเช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอ
สําหรับการสอนคําศัพท์ภาษาอังกฤษ ผู้เรียนอาจตอบโดยการกดแป้นพิมพ์ไปเร่ือยๆ โดยไม่สนใจ
เน้ือหา เน่ืองจากต้องการดูผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปลี่ยนจากการนําเสนอภาพใน
ทางบวก เช่น ภาพเล่นเรือเข้าหาฝั่ง ภาพขับยานสู่ดวงจันทร์ ภาพหนูเดินไปกินเนยแข็ง เป็นต้น ซึ่งจะ
ไปถึงจุดหมายได้ด้วยการตอบถูกเท่าน้ัน หากตอบผิดจะไม่เกิดอะไรข้ึน อย่างไรก็ตามถ้าเป็นบทเรียนที่
ใช้กับกลุ่มเป้าหมายระดับสูงหรือเน้ือหาที่มีความยาก การให้ข้อมูลย้อนกลับด้วยคําเขียนหรือกราฟจะ
เหมาะสมกว่าสิ่งที่ต้องพิจารณาในการให้ข้อมูลย้อนกลับ มีดังน้ี 
 7.1 ให้ข้อมูลย้อนกลับทันที หลังจากผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน 
 7.2 ควรบอกให้ผู้เรียนทราบว่าตอบถูกหรือตอบผิด โดยแสดงคําถาม คําตอบและการ
ตรวจปรับบนเฟรมเดียวกัน 
 7.3 ถ้าให้ข้อมูลย้อนกลับโดยการใช้ภาพ ควรเป็นภาพที่ง่ายและเกี่ยวข้องกับเน้ือหา ถ้าไม่
สามารถหาภาพที่เก่ียวข้องได้ อาจใช้ภาพกราฟิกท่ีไม่เก่ียวข้องกับเน้ือหาก็ได้ 
 7.4 หลีกเลี่ยงการใช้ผลทางภาพ (Visual Effects) หรือการให้ข้อมูลย้อนกลับที่ต่ืนตา
เกินไปในกรณีที่ผู้เรียนตอบผิด 
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 7.5 อาจใช้เสียงสําหรับการให้ข้อมูลย้อนกลับ เช่นคําตอบถูกต้อง และคําตอบผิด โดยใช้
เสียงที่แตกต่างกัน แต่ไม่ควรเลือกใช้เสียงที่ก่อให้เกิดลักษณะการเหยียดหยาม หรือดูแคลน ในกรณีที่
ผู้เรียนตอบผิด 
 7.6 เฉลยคําตอบที่ถูกต้อง หลังจากที่ผู้เรียนตอบผิด 2-3 ครั้ง ไม่ควรปล่อยเวลาให้เสียไป 
 7.7 อาจใช้วิธีการให้คะแนนหรือแสดงภาพ เพ่ือบอกความใกล้-ไกลจากเป้าหมายก็ได้ 
 7.8 พยายามสุ่มการให้ข้อมูลย้อนกลับ เพ่ือเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 
 

 8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
 การทดสอบความรู้ใหม่หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรียกว่า การทดสอบ
หลังบทเรียน (Post-test) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากน้ีจะยัง
เป็นการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ที่กําหนดหรือไม่ เพ่ือที่จะไปศึกษาในบทเรียนต่อไป
หรือต้องกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม่ การทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจําเป็นสําหรับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกประเภท  
 นอกจากจะเป็นการประเมินผลการเรียนรู้แล้ว การทดสอบยังมีผลต่อความคงทนในการ
จดจําเน้ือหาของผู้เรียนด้วย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงลําดับตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน ถ้า
บทเรียนมีหลายหัวเรื่องย่อย  อาจแยกแบบทดสอบออกเป็นส่วนๆ  ตามเน้ือหา โดยมีแบบทดสอบ
รวมหลังบทเรียนอีกชุดหน่ึงก็ได้  ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับว่าผู้ออกแบบบทเรียนต้องการแบบใดสิ่งที่ต้อง
พิจารณาในการออกแบบทดสอบหลังบทเรียน มีดังน้ี 
 8.1 ช้ีแจงวิธีการตอบคําถามให้ผู้เรียนทราบก่อนอย่างชัดเจน รวมท้ังคะแนนรวม คะแนน
รายข้อ และรายละเอียดที่ เกี่ยวข้องอ่ืนๆ เช่น เกณฑ์ในการตัดสินผล เวลาที่ใ ช้ในการตอบ
โดยประมาณ 
 8.2 แบบทดสอบต้องวัดพฤติกรรมตรงกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน และ
ควรเรียงลําดับจากง่ายไปยาก 
 8.3 ข้อคําถามคําตอบ และการตรวจปรับคําตอบ ควรอยู่บนเฟรมเดียวกัน และนําเสนอ
อย่างต่อเน่ืองด้วยความรวดเร็ว 
 8.4 หลีกเลี่ยงแบบทดสอบแบบอัตนัยที่ให้ผู้เรียนพิมพ์คําตอบยาว ยกเว้นข้อสอบที่
ต้องการทดสอบทักษะการพิมพ์ 
 8.5 ในแต่ละข้อ ควรมีคําถามเดียว เพ่ือให้ผู้เรียนตอบครั้งเดียว ยกเว้นในคําถามน้ันมี
คําถามย่อยอยู่ด้วย ซึ่งควรแยกออกเป็นหลายๆ คําถาม 
 8.6 แบบทดสอบควรเป็นข้อสอบที่มีคุณภาพ มีค่าอํานาจจําแนกดี ความยากง่าย
เหมาะสมและมีความเช่ือมั่นเหมาะสม 
 8.7 อย่าตัดสินคําตอบว่าผิดถ้าการตอบไม่ชัดแจ้ง เช่น ถ้าคําตอบที่ต้องการเป็นตัวอักษร
แต่ผู้เรียนพิมพ์ตัวเลข ควรบอกให้ผู้เรียนตอบใหม่ ไม่ควรช้ีว่าคําตอบน้ันผิด และไม่ควรตัดสินคําตอบ
ว่าผิด หากผิดพลาดหรือเว้นวรรคผิด หรือใช้ตัวพิมพ์เล็กแทนที่จะเป็นตัวพิมพ์ใหญ่ เป็นต้น 
 8.8 แบบทดสอบชุดหน่ึงควรมีหลายๆ ประเภท ไม่ควรใช้เฉพาะข้อความเพียง   อย่าง
เดียว ควรเลือกใช้ภาพประกอบบ้าง เพ่ือเปลี่ยนบรรยากาศในการสอบ 
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 9. สรุปและนําไปใช้ (Review and Transfer) 
 การสรุปและนําไปใช้ จัดว่าเป็นส่วนสําคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปมโนคติ
ของเน้ือหาเฉพาะประเด็นสําคัญๆ รวมทั้งข้อเสนอแนะต่างๆ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาส
ทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเน้ือหาผ่านมาแล้ว ในขณะเดียวกัน บทเรียนต้องช้ีแนะ
เนื้อหาที่เก่ียวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพ่ิมเติม เพ่ือแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียนถัดไป 
หรือนําไปประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนต่อไปการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นน้ี มี
ข้อเสนอแนะดังน้ี 
 9.1 สรุปองค์ความรู้เฉพาะประเด็นสําคัญๆ พร้อมทั้งช้ีแนะให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับ
ความรู้หรือประสบการณ์เดิมที่ผู้เรียนผ่านมาแล้ว 
 9.2 ทบทวนแนวคิดที่สําคัญของเน้ือหา เพ่ือเป็นการสรุป 
 9.3 เสนอแนะเน้ือหาความรู้ใหม่ ที่สามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้ 
 9.4 บอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการศึกษาเน้ือหาต่อไป 
 ขั้นตอนการสอนทั้ง 9 ประการของ Robert Gagne’ เป็นมโนมิติกว้างๆ แต่ก็สามารถ
ประยุกต์ใช้ได้ทั้งบทเรียน สําหรับการเรียนการสอนปกติ ในช้ันเรียนและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เทคนิคอีกอย่างหน่ึงในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบมัลติมีเดียที่ใช้เป็นหลัก
พ้ืนฐานก็คือ การทําให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกใกล้เคียง กับการเรียนรู้โดยผู้สอนในช้ันเรียน โดย
ปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้อง กับการใช้งานของคอมพิวเตอร์ให้มากที่สุด 
 
2.4 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 การตรวจสอบคุณภาพของเน้ือหาบทเรียนจะแบ่งเป็นการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนใน
ด้านต่างๆ (ไพโรจน์ ตีรณธนกุล และคณะ. 2546: 197-214) ดังน้ี 
 

 2.4.1 การตรวจสอบคุณภาพของเนื้อหาบทเรียนผ่านเครือข่าย ต้องมีการตรวจสอบ
ลําดับเน้ือหานั้นจะมีการตรวจสอบ 2 ขั้นตอน คือ 
 1. การตรวจสอบความต่อเน่ืองของเน้ือหาในหน่วยการเรียนเดียวกัน เพ่ือดูว่ามีความ
เหมาะสมต่อเน่ืองกันหรือไม่ และตอบสนองวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมครบถ้วนหรือไม่ 
 2. การตรวจสอบความเช่ือมโยงของเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือดูว่าการ
เช่ือมโยงของเน้ือแต่ละหน่วยเป็นไปตามที่ได้วิเคราะห์ไว้หรือไม่ 
 ภายหลังจากการตรวจสอบลําดับของเน้ือหาอย่างถูกต้องแล้ว ให้ทําการตรวจสอบความ
ถูกต้องของเน้ือหาที่พัฒนาขึ้น โดยทํา 2 ด้านต่อเน่ืองกัน คือ  
 1. การตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา โดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาเป็นการรับรอง
คุณภาพเน้ือหานั้นว่าถูกต้องก่อนจะนําไปพัฒนาเป็นบทเรียนการตรวจสอบน้ันอาจจะให้ผู้เช่ียวชาญ
ประเมินลงในกรอบการสอน หรือประเมินควบคู่กับแบบฟอร์มที่เป็นปลายเปิด 
 2. นําไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายที่จะเรียนเนื้อหานั้นๆ ภายหลังจากประเมินความ
ถูกต้องของเน้ือหาโดยผู้เช่ียวชาญ และปรับแก้แล้ว ขั้นตอนต่อไปคือนําไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายที่
จะเรียนเน้ือหาน้ันๆ เพ่ือทดสอบความเข้าใจในการเรียนเน้ือหา และการสื่อความหมายของสํานวนที่
ใช้ตลอดจนรูปแบบที่สื่อความหมายต่อผู้เรียน ในข้ันน้ีจะต้องใช้กลุ่มเป้าหมายจริง โดยคัดเลือก
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ประมาณ 9-12 คน ให้ทดลองเรียนเน้ือหา และหากสงสัยหรือไม่เข้าใจตรงไหนให้ติดต่อผู้เช่ียวชาญอีก
ครั้งหลังจากปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์แล้วถือว่าจบขั้นตอนการตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา 
 

 2.4.2 การตรวจสอบคณุภาพของการนําเสนอบทเรยีน 
 เป็นการตรวจสอบคุณภาพในการออกแบบการสอน (Instructional Design) และการ
วางแผน ซึ่งจะต้องมีการออกแบบให้เหมาะกับเน้ือหา และกลุ่มเป้าหมายโดยเลือกวิธีการสอน สื่อการ
สอนที่เหมาะสมมาใช้น่ันเอง 
 เป้าหมายสําคัญในการออกแบบคือ การให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมที่ต้ังไว้ ในการออกแบบน้ันจะต้องคํานึงถึงกระบวนการนําเสนอท้ังหมด ซึ่งจะมีการนําเข้า
บทเรียน การนําเสนอเนื้อหาสาระ การทบทวนเสริมความเข้าใจ และการสรุปบทเรียน รวมทั้งการใช้
เทคนิควิธีการสอน การใช้สื่อต่างๆ ที่เหมาะสม และสิ่งที่สําคัญที่การออกแบบท่ัวไปไม่มีก็คือจะต้อง
ออกแบบ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบทเรียนกับผู้เรียนซึ่งเป็นสิ่งที่คอมพิวเตอร์สามารถทําได้โดยในการ
กําหนดกลวิธีในการนําเสนอและเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของเน้ือหาน้ันผู้ดําเนินการเรียนควร
เป็นที่มีความเช่ียวชาญใน 2 ด้าน คือ เช่ียวชาญด้านเน้ือหา และผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ร่วมด้วย 
 ในการออกแบบบทเรียนน้ัน จําเป็นจะต้องมีความเช่ียวชาญทางด้านต่างๆ ดังน้ี ความ
เช่ียวชาญด้านเน้ือหาเทคนิคการนําเสนอเน้ือบทเรียน การเลือกใช้สื่อมัลติมีเดียอย่างเหมาะสมและมี
ความรู้ในการวัดผลการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพดังน้ัน ควรทํางานเป็นทีมทั้งผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา
ทางด้านการออกแบบการสอน (Instructional Design) และทางด้านมัลติมีเดียด้วย แต่หาก
ผู้เ ช่ียวชาญทางด้านเนื้อหามีความชํานาญในการออกแบบบทเรียนและมัลติมีเดีย ก็สามารถ
ดําเนินการด้วยตนเองได้ 
 

 2.4.3 การตรวจสอบคณุภาพของแบบทดสอบด้านต่างๆ 
 หลังจากการสร้างแบบทดสอบเสร็จแล้ว ขั้นต่อไปคือ การนําแบบทดสอบไปทดสอบกับ
กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ สําหรับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดสอบหาคุณภาพของ
แบบทดสอบ จะเป็นกลุ่มที่มีความรู้  หรือเคยเรียนเน้ือหานั้นมาแล้ว แต่หากเป็นการพัฒนาเน้ือหา
ใหม่หรือสูตรใหม่ที่ยังไม่เคยมีใครศึกษามาก่อน ก็ควรจัดสอบเนื้อหานั้นให้กับกลุ่มตัวอย่างก่อน แล้ว
จึงนํามาทดสอบหาคุณภาพของแบบทดสอบนั้น จึงจะถือว่าเป็นข้อสอบที่มีคุณภาพโดยจะทําการ
วิเคราะห์ข้อสอบดังน้ี  
 1. การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ หาระดับความยากง่ายของข้อสอบโดยข้อสอบที่ดี
จะต้องไม่ยากเกินไปและไม่ง่ายจนเกินไป โดยท่ัวไปแล้วจะนําแบบทดสอบแต่ละข้อมาคํานวณหา
ความยากง่าย ซึ่งแสดงคุณสมบัติของข้อสอบชุดน้ันว่านักเรียนทําถูกก่ีคนในจํานวนนักเรียนที่มาสอบ
ข้อน้ันทั้งหมด 
 2. การวิเคราะห์ข้อสอบหาอํานาจจําแนกข้อสอบเป็นค่าดัชนีที่บ่งบอกถึงว่าข้อสอบน้ัน
สามารถจําแนกนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มที่มีคะแนนสูงหรือกลุ่มเก่ง กลับกลุ่มที่ได้คะแนนตํ่าหรือ
กลุ่มอ่อน ค่าอํานาจจําแนกน้ีมีค่าอยู่ระหว่าง 1 ถึง +1 โดยท่ัวไปแล้วข้อสอบที่มีค่าอํานาจจําแนกใช้ได้ 
จะมีค่ามากหรือเท่ากับ 0.20 และถ้าข้อสอบข้อน้ันมีค่าอํานาจจําแนกใกล้ +1 ก็แสดงว่าข้อสอบ ข้อ
น้ันสามารถจําแนกคนเก่งและคนอ่อนได้ถูกต้องสูงมาก และถ้าข้อใดมีค่าอํานาจจําแนกเป็นลบหรือค่า
ใกล้ 0 แสดงว่าข้อสอบน้ันจําแนกคนเก่งคนอ่อนได้ไม่ดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3. การวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือหาค่าความเช่ือมั่นของข้อสอบคือค่าคงที่ของคะแนนที่ได้จาก
การสอบนักเรียนคนเดียวกันหลายคร้ังในแบบทดสอบชุดเดิมค่าความเช่ือมั่นจะมีค่าอยู่ระหว่าง -1 ถึง 
+1 และพิจารณาเฉพาะค่าที่เป็นบวกเท่าน้ันซึ่งควรจะมีค่ามากกว่า 0.70 จึงจะเป็นแบบทดสอบที่มีค่า
ความเช่ือม่ันได้ 
 

 2.4.4 การตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดีย 
 เป็นการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียนที่สร้างเสร็จแล้วโดยให้ผู้เช่ียวชาญ
ทางด้านมัลติมีเดียเป็นผู้ตรวจสอบ ซึ่งอาจจะตรวจสอบสื่อต่างๆ เช่น สีของอักษร และพ้ืนหลังว่ามี
ความเหมาะสมหรือไม่ คุณภาพของเสียงดีหรือไม่ ภาพท่ีนํามาใช้มีความชัดเจน และขนาดภาพที่
เหมาะสมหรือไม่ การออกแบบหน้าจอ รวมท้ังการเช่ือมโยงของกรอบการสอนในแต่ละกรอบภาย
หลังจากตรวจสอบคุณภาพเรียบร้อยแล้ว นํามาปรับปรุงให้สมบูรณ์ก็จะได้บทเรียนที่พร้อมจะนําไป
ทดลองหาประสิทธิภาพต่อไป 
 ในการตรวจสอบคุณภาพด้านมัลติมีเดียของบทเรียนที่สร้างเสร็จแล้วจะตรวจสอบใน      
2 ด้าน คือ 
 1. ตรวจสอบคุณภาพด้านสื่อโดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและนักเทคโนโลยีทาง
การศึกษาหรือเทียบเท่า ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เป็นผู้เช่ียวชาญท่ีมีความเช่ียวชาญใน
การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียทางการศึกษา มีหน้าที่ในการให้คําปรึกษาด้านการผลิตกับเจ้าหน้าที่เทคนิค 
รวมท้ังมีหน้าที่ในการตรวจสอบคุณภาพสื่อ และเทคนิคในการนําเสนอบทเรียนที่สร้างข้ึน อาจจะเป็น
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียหรือนักเทคโนโลยีการศึกษา 
 2. ตรวจสอบคุณภาพทางด้านเนื้อหาบนหน้าจอ โดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาในการ
ตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียนน้ี มีจุดมุ่งหมายสําคัญเพ่ือตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์
การสอนที่สร้างขึ้น ซึ่งแตกต่างจากการตรวจสอบที่ผ่านมา คือเน้นเน้ือหาที่จัดเตรียมบนกระดาษ การ
ตรวจจุดน้ีเน้นการตรวจสอบตัวบทเรียนที่แสดงบนคอมพิวเตอร์แล้วหรือ Computer Instruction ซึ่ง
จะเป็นการตรวจสอบคุณภาพของส่ือ การนําเสนอหน้าจอความสมบูรณ์ในด้านการเช่ือมโยงเนื้อหา
และเทคนิคต่างๆ เช่น ลักษณะปฏิสัมพันธ์ของบทเรียน เป็นต้น 
 นอกจากการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียขอบทเรียนดังกล่าวแล้ว จะต้องมีการตรวจสอบ
ความถูกต้องของเน้ือหาอีกครั้ง เน่ืองจากในการจัดลงโปรแกรมอาจมีความคลาดเคลื่อนจากสิ่งที่เข้าใจ
ไม่ตรงกัน ดังน้ัน เพ่ือป้องกันความผิดพลาดท่ีจะเกิดขึ้น จึงต้องมีการตรวจสอบความถูกต้องของ
เน้ือหาโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาจะต้องตรวจสอบความถูกต้องของ
นําเสนอเน้ือหา ความถูกต้องของสื่อประกอบเน้ือหาต่างๆ ที่รวมทั้งการตรวจสอบความถูกต้องอ่ืนๆ 
ซึ่งอาจจะเกิดจากความผิดพลาดขณะเขียนโปรแกรมนํามาใช้ในหน่วยการเรียน 
 จะเห็นได้ว่าผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหามีบทบาทสําคัญมากในการผลิตบทเรียน เพราะจะต้อง
ดูแลการผลิตในด้านเน้ือหาอย่างใกล้ชิด ต้ังแต่ขั้นตอนการวิเคราะห์เน้ือหาจนกระทั่งผลิตออกมาเป็น
บทเรียน ซึ่งสิ่งน้ีจะทําให้มั่นใจได้ว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีความถูกต้อง 
 โดยปกติแล้วในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน จะต้องมีเกณฑ์ ที่เช่ือถือได้ 
ทั้งน้ีเพ่ือให้มีเกณฑ์ในการพิจารณาที่เป็นเกณฑ์เดียวกัน ในเน้ือหานี้จึงขอเสนอเกณฑ์หัวข้อหลักๆ ที่
ควรคํานึงถึงในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน 
 เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียน โดยการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ
ทั้ง 2 ด้าน คือ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1. การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา  
การตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วน คือ 
 1.1 เกณฑ์ตรวจสอบเน้ือหา 
 1.1.1 ความถูกต้องของการนําเสนอเน้ือหาบนหน้าจอ 
 1.1.2 ความถูกต้องของเน้ือหาที่นําเสนอโดยสื่อที่เหมาะสม 
 1.1.3 ความถูกต้องของวิธีปรากฏสื่อ 
  

 1.2 เกณฑ์ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
 1.2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
 1.2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
 1.2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
 

 1.3 เกณฑ์ตรวจสอบโครงสร้างของบทเรียนตามที่ออกแบบไว้ 
 1.3.1 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 
 1.3.2 วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่ายและสะดวก 
 1.3.3 การเช่ือมโยงเน้ือหาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย 
 1.3.4 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกับการเรียน 
 1.3.5 การออกแบบจากโปรแกรมสะดวก 
 

 2. การตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
การตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้แบ่งเกณฑ์ออกเป็น 3 ส่วน คือ 
 2.1 เกณฑ์พิจารณาการนําเสนอมัลติมีเดีย 
 2.1.1 องค์ประกอบของหน้าจอ 
 2.1.2 พ้ืนหลัง (Background) 
 2.1.3 ตัวอักษร 
 2.1.4 ปุ่มต่างๆ 
 2.1.5 การเปลี่ยนหน้าจอ 
 2.1.6 เสียงบรรยายชัดเจนหลักการอ่านถูกต้อง และสื่อความหมายหรือได้อารมณ์ตาม
เน้ือหาสาระ 
 2.1.7 ภาพประกอบ 
 2.1.8 ภาพเคลื่อนไหว 
 2.1.9 วิดีทัศน์ 
 

 2.2 เกณฑ์ตรวจสอบการปฏิสัมพันธ์ 
 2.2.1 การปฏิสัมพันธ์ในบทเรียน 
 2.2.2 การปฏิสัมพันธ์ในแบบฝึกหัด 
 2.2.3 การปฏิสัมพันธ์ในแบบทดสอบ 
 

 2.3 โครงสร้างบทเรียน 
 2.3.1 การเข้าถึงเน้ือหาง่าย 
 2.3.2 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ 
 2.3.3 การออกแบบจากโปรแกรมสะดวก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.3.4 การให้โอกาสเลือกเรียนต่อจากคร้ังก่อนได้ 
 หลังจากผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพของสื่อแล้ว หากมีสิ่งใดที่ต้องทําการปรับปรุงแก้ไข
ตามน้ัน และเมื่อแก้ไขเสร็จแล้วส่งให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบหากถูกต้องก็ถือว่าใช้ได้ เป็นการประกัน
คุณภาพของแบบบทเรียนว่ามีคุณภาพเช่ือถือได้ และผ่านการรับรองจากผู้เช่ียวชาญแล้ว 
 
2.5 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 แผนการเรียนรู้ที่เขียนเสร็จแล้ว ควรมีการตรวจสอบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนขึ้น
น้ันยังมีข้อใดที่ยังบกพร่อง ควรปรับปรุง โดยมีหลักการ ดังน้ี (สุวิทย์ มูลคํา และอรทัยมูลคํา. 2551 : 
108-116) 
 1. จุดประสงค์การเรียนการสอน จุดประสงค์ที่ดีน้ันจะต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการ 
 1.1 ความครอบคลุม หมายถึง ความครอบคลุมมวลพฤติกรรม 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ เพราะทั้ง 3 ด้านเป็นองค์ประกอบเพื่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเป็น
จุดหมายสูงสุดของการศึกษา อย่างไรก็ตามในแผนการเรียนรู้ หรือบันทึกการสอนหน่ึงๆ อาจไม่จาเป็น
ครบองค์ประกอบ 3 ด้านน้ีเสมอไป ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับเวลา เน้ือหา และวัยของผู้เรียน 
 1.2 ความชัดเจน หมายถึง จุดประสงค์น้ันมีความเป็นพฤติกรรมมากพอท่ีจะตรวจสอบว่า
มีการบรรลุแล้วหรือไม่ เช่น ถ้าเขียนเพ่ือให้ “รู้” กับเพ่ือให้ “ตอบได้” คําว่า “รู้”เป็นความคิดรวบ
ยอดมากกว่าพฤติกรรม ถือว่าไม่ชัดเจน แต่คําว่า “ตอบ” มีลักษณะเป็นพฤติกรรมมากขึ้นโดยผู้เรียน
อาจจะพูดตอบ หรือ เขียนตอบก็ได้ 
 1.3 ความเหมาะสม หมายถึง จุดประสงค์น้ันไม่สูงหรือตํ่าเกินไป ทั้งน้ีเมื่อคํานึงถึง เวลา 
เน้ือหา และวัยของผู้เรียน 
 2. เน้ือหาสาระ เน้ือหาในแผนการเรียนรู้ หรือบันทึกการสอนที่ดีน้ัน จะต้องมีคุณสมบัติ 
3 ประการคือ ความถูกต้อง ความครอบคลุม และความชัดเจน ดังน้ี 
 2.1 ความถูกต้อง หมายถึง เน้ือหาสาระตรงกับหลักวิชา 
 2.2 ความครอบคลุม หมายถึง ปริมาณเน้ือหาตามหัวข้อน้ันมีมากพอที่จะก่อให้เกิด
ความคิดรวบยอดได้หรือไม่ 
 2.3 ความชัดเจน หมายถึง การที่เน้ือหามีแบบแผนของการนาเสนอสาระที่ไม่สับสนเข้าใจ
ง่าย 
 3. กิจกรรมการเรียนการสอน (เน้นผู้เรียน) กิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมี
คุณสมบัติน่าสนใจความเหมาะสมและความริเร่ิม ดังน้ี 
 3.1 ความน่าสนใจ หมายถึง กิจกรรมที่นามาใช้ชวนให้น่าติดตามไม่เบ่ือหน่าย 
 3.2 ความเหมาะสม หมายถึง กิจกรรมที่นามาใช้จะต้องทาให้เกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงค์ได้จริง 
 3.3 ความคิดริเริ่ม หมายถึง การท่ีนาเอากิจกรรมใหม่ๆ ที่ท้าทายมาสอดแทรกช่วยให้เกิด
การเรียนรู้ 
 4. สื่อการเรียนการสอน 
 สื่อการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติของความน่าสนใจ ความประหยัดและการช่วย
ให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็ว ดังน้ี 
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 4.1 ความน่าสนใจ หมายถึง สื่อน้ันช่วยให้น่าติดตาม ไม่น่าเบ่ือ ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้
เร็ว หมายถึง สื่อน้ันจะต้องใช้ได้ผลในการทาให้ผู้เรียนรู้ได้จริง และตรงกับเน้ือหาที่ใช้เรียน 
 4.2 ความประหยัด หมายถึง สื่อที่ใช้น้ันราคาแพง อยู่ในระดับสถานศึกษารับผิดชอบได้ 
 5. การวัดและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผลที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้ที่ดีควรมีคุณสมบัติของความเที่ยงตรง 
ความเช่ือถือได้ และความสามารถประยุกต์ได้ ดังน้ี 
 5.1 ความเท่ียงตรงหมายถึง เครื่องมือ วิธีการท่ีใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้นๆ ต้อง
สอดคล้องและตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้น้ันๆ และรวมทั้งตรงตามเน้ือหาที่ใช้
ประกอบการสอน 
 5.2 ความเช่ือถือได้ หมายถึง เครื่องมือ วิธีการที่ใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้นๆ ต้อง
สอดคล้อง และตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการเรียนรู้น้ันๆ และรวมทั้งตรงตามเน้ือหาที่ใช้
ประกอบการสอน 
 5.3 ความสามารถประยุกต์ได้ หมายถึง การที่ประเมินที่ระบุไว้สามารถประเมินได้จริงมิใช่
แต่ระบุไว้เฉยๆ 
 6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการเรียนรู้ 
ความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้ ให้พิจารณาความสอดคล้องของเรื่องจุดประสงค์การเรียนการ
สอน เน้ือหาสาระกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน ประเมินผลตลอดทั้งแผนน้ันๆ 
 
2.6 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

 2.6.1 ความหมายของประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 494-495) ได้กล่าวไว้ว่า ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง
สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการดําเนินงานเพ่ือให้งานหรือความสําเร็จโดยใช้เวลาความ
พยายามและค่าใช้จ่ายคุ้มค่าที่สุดตามจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์โดยกําหนดเป็น
อัตราส่วนหรือร้อยละระหว่างปัจจัยนําเข้ากระบวนการและผลลัพธ์ (Ratio between input, process 
and output) ประสิทธิภาพเน้นการดําเนินการที่ถูกต้องหรือกระทําสิ่งใดๆอย่างถูกวิธี (Doing the 
thong right) คําว่าประสิทธิภาพมักสับสนกับคําว่าประสิทธิผล (Effectiveness) ซึ่งเป็นคําที่
คลุมเครือไม่เน้นปริมาณและมุ่งหวังให้บรรลุวัตถุประสงค์และเน้นการทําสิ่งที่ถูกที่ควร (Doing the 
right thing) ดังน้ันสองคําน้ีจึงมักใช้คู่กันคือประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
 การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจึงหมายถึงการหาคุณภาพของสื่อหรือ
ชุดการสอนโดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพัฒนาสื่อหรือชุดการสอนแต่ละข้ันตรงกับภาษาอังกฤษ
ว่า “Developmental Testing”  
 การทดสอบประสิ ท ธิภาพของ ชุดหรื อสื่ อ ก ารสอนตรงกั บภาษา อั งกฤษ ว่ า 
Developmental Testing คือการทดสอบคุณภาพของการผลิตสื่อหรือชุดการสอนตามลําดับขั้นเพ่ือ
ตรวจสอบคุณภาพของแต่ละองค์ประกอบของต้นแบบช้ินงานให้ดําเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
 สําหรับการผลิตสื่อและชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพหมายถึงการนําสื่อหรือชุด
การสอนไปทดสอบด้วยกระบวนสองขั้นตอนคือการทดสอบประสิทธิภาพใช้เบ้ืองต้น (Try Out) ไป
และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่กําหนดใน 3 
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ประเด็นคือการทําให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมข้ึนการช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนและทําแบบ
ประเมินสุดท้ายได้ดีและการทาให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจนําผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะเผยแพร่
เป็นจํานวนมาก 
 

 2.6.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 ในการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ก่อนที่จะนําไปใช้จริงควรจะมีการทดลอง 
แก้ไขให้ได้มาตรฐานเสียก่อนเพ่ือให้ทราบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตน้ันมีคุณภาพเพียงใด 
ซึ่ง ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 494-495) ได้กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต หมายถึงการนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปทดลองใช้ (Try out) เพ่ือปรับปรุง
แล้วนําไปทดลองจริง (Trial run) นําผลที่ได้ใช้ปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงผลิตออกมาในการทดสอบ
ประสิทธิภาพของชุดการสอน มีความจําเป็นด้วยเหตุผลหลายประการคือ 
 1. สําหรับหน่วยงานผลิตชุดการสอน เป็นการประกันคุณภาพของชุดการสอนว่าอยู่ใน
ช้ันสูงเหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมาเป็นจํานวนมาก หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแล้ว 
หากผลิตออกมาใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีก็จะต้องทําใหม่ เป็นการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 
 2. สําหรับผู้ใช้ชุดการสอน ชุดการสอนจะทําหน้าที่สอนโดยช่วยสร้างการเรียนรู้ให้ผู้เรียน
เปลี่ยนพฤติกรรมตามที่มุ่งหวัง บางครั้งต้องช่วยครูสอน บางครั้งต้องสอนแทนครู (อาทิในโรงเรียนครู
คนเดียว) ดังน้ันก่อนนําชุดการสอนไปใช้ครูจึงควรมั่นใจว่าชุดการสอนน้ันมีประสิทธิภาพ ในการช่วย
สอนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลําดับขั้นจะช่วยให้เราได้ชุดการสอน
ที่มีคุณค่าทางการสอนจริง ตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้ 
 3. สําหรับผู้ผลิตชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะทําให้ผู้ผลิตมั่นใจได้ว่าเน้ือหา
สาระที่บรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม ง่ายแก่การเข้าใจ อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความชํานาญสูงข้ึน 
เป็นการประหยัดแรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมต้นแบบ 
 ในการทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดการสอน จะต้องการตรวจสอบระบบการทํางาน
และตั้งเกณฑ์กําหนดประสิทธิภาพ เพ่ือเป็นการประกันว่า จะมีประสิทธิภาพจริงตามที่มุ่งหวังได้ 
 เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ เป็นระดับที่ผลิตชุดการสอนจะพึงพอใจว่า หากชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับน้ันแล้ว
ชุดการสอนน้ันก็มีคุณค่าที่จะนําไปสอนนักเรียนและคุ้มกับการลงทุนผลิตออกมา 
 

 2.6.3 การกําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
 กระทําได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง 
(กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยกําหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1(ประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ดังน้ี 
 1. ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง คือ ประเมินผลต่อเน่ืองซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อย
หลายๆ พฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ของผู้เรียนที่สังเกตจากการประกอบกิจกรรม
กลุ่ม (รายงานของกลุ่ม) และรายงานบุคคลได้แก่ งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนกําหนดไว้ 
 2. ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้ายคือ ประเมินผลลัพธ์ (Products) ของผู้เรียนโดยพิจารณา
จากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 
 ประสิทธิภาพของชุดการสอนจะกําหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่า ผู้เรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมเป็นที่น่าพึงพอใจ โดยกําหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉล่ียของคะแนนการทํางานและการ
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ประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียน ทั้งหมด 
น่ันคือ E1/E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่ งการกําหนด
เกณฑ์ E1/E2 โดยปกติเน้ือหาที่เป็นความรู้ความจํามักจะต้ังไว้ 80/80 85/85 หรือ 90/90 
 ในการกําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกล่าวโดยสรุป จะได้ความหมายว่า เป็นการกระทําโดย
การประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ืองหมายความว่าประสิทธิภาพที่
วัดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เมื่อเรื่องแต่ละชุดการสอนเป็น E1 และพฤติกรรมขั้น
สุดท้าย หมายถึง ประสิทธิภาพท่ีวัดจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทั้งหมดที่สอบผ่าน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิของชุดการสอนเป็น E2 
 

 2.6.4 วิธีคํานวณหาประสิทธิภาพ 
 ในการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนโดยใช้เกณฑ์ E1/E2 เป็นวิธีการที่สามารถช้ีวัด
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน ได้ทั้งภาพรวมในลักษณะกว้าง และวัดส่วนย่อยเป็นราย
จุดประสงค์ทําให้ได้ผลการวัดที่ชัดเจน นําข้อมูลที่ได้มาเป็นเคร่ืองตัดสินใจได้โดยไม่ต้องใช้วิธีการอ่ืน
มาประกอบให้เกิดการซ้ําซ้อนอีก 
 เกณฑ์ที่ใช้คือ E1/E2 อาจเท่ากับ 80/80 หรือ 90/90 หรืออ่ืนๆอีกก็ได้ แต่ถ้ากําหนดเกณฑ์
ไว้ตํ่าเกินไปอาจทําให้ผู้ใช้บทเรียนไม่เช่ือถือคุณภาพของบทเรียน การหาค่า E1 และ E2 มีวิธีการ
คํานวณหาค่าร้อยละ โดยใช้สูตรต่อไปนี้ 
 

Eଵ	 ൌ

∑୶

୬

A
ൈ 100 

 

 โดย  E1 คือประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีจัดไว้ในชุดการสอนคิดเป็นร้อยละจากการทํา
แบบฝึกหัดและหรือประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนระหว่างเรียน 
 ∑x คือ คะแนนจากการทําแบบฝึกหัดและหรือการประกอบกิจกรรมการเรียน ระหว่าง
เรียน 
 A คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดและหรือกิจกรรมการเรียน 
 N คือ จํานวนผู้เรียน 
 

           Eଶ	 ൌ
∑ూ
౤

୆
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 โดยที่ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (พฤติกรรมที่เปลี่ยนในตัวผู้เรียนหลังการเรียนด้วย
ชุดการเรียนการสอน) คิดเป็นอัตราส่วนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนและหรือประกอบกิจกรรม
หลังเรียน 
 ∑F  คือ คะแนนรวมของผู้เรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนและหรือการประกอบ
กิจกรรมหลังเรียน 
 B คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียนและหรือกิจกรรมหลังเรียน 
 N คือ จํานวนผู้เรียน 
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 2.6.5 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
 เมื่อผลิตชุดการสอนที่เป็นต้นแบบได้แล้วต้องนําชุดการสอนน้ันไปทดสอบประสิทธิภาพซึ่ง
ทําได้ตามข้ันตอนน้ี           
 ขั้นที่ 1 ทดลองแบบเด่ียว เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผู้เรียน 1คน โดยทดลองกับผู้เรียน
อ่อนก่อน จากน้ันนําไปทดลองกับผู้เรียนระดับปานกลาง และเก่งตามลําดับหลังจากที่คํานวณหา
ประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น ถ้าเวลาไม่อํานวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสมก็ทดลองกับ
ผู้เรียนอ่อนหรือปานกลางก็ได้ โดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดลองแบบเด่ียวน้ีจะได้คะแนนตํ่ากว่า
เกณฑ์มากแต่เมื่อปรับปรุงแล้วคะแนนจะสูงข้ึนอีกในการทดลองแบบกลุ่มต่อไปในขั้นน้ีจะมี
ประสิทธิภาพประมาณ 60/60 
 ขั้นที่ 2 ทดลองแบบกลุ่ม เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผู้เรียน 6-10 คนโดยคละผู้เรียนห้าม
ทดลองกับเด็กที่เรียนอ่อนหรือเก่งล้วน เมื่อคํานวณหาค่าประสิทธิภาพของชุดการสอนแล้วจึงนํามา
ปรับปรุงข้อบกพร่องอีกคร้ังหนึ่ง ในครั้งน้ีคะแนนของผู้เรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉล่ียจะ
ห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% น้ันเอง 
 ขั้นที่ 3 ทดสอบภาคสนาม เป็นการทดลองครู 1 คน ต่อผู้เรียนทั้งช้ัน ที่เลือกมาทดลอง
จะต้องมีนักเรียนคละกันไม่ควรเลือกห้องที่เรียนเก่งหรือเรียนอ่อนล้วน คํานวณหาประสิทธิภาพแล้ว
ทําการปรับปรุงผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ต้ังไว้ไม่เกิน ±2.5 % ถือว่ายอมรับได้ หากแตกต่าง
กันมากผู้สอนต้องกําหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม่โดยยึดสภาพการณ์ตามความเป็น
จริง  
 สถานที่เวลาสําหรับชุดการสอนแบบเด่ียวและแบบกลุ่ม ควรใช้เวลานอกช้ันเรียนหรือแยก
ผู้เรียนมาเรียนต่างหากจากห้องเรียนอาจเป็นห้องประชุมโรงเรียนโรงอาหารหรือสนามใต้ร่มไม้ก็ได้ 

 
2.7 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 2.7.1 ความหมายของผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด้านต่างๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียนได้รับ
ประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและ
ประเมินผล การสร้างเครื่องมือวัดให้มีคุณภาพน้ัน ได้มีผู้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้
ดังน้ี  
 พิมพันธ์  เดชะคุปต์ และพเยาว์  ยินดีสุข (2548 : 125) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ขนาดของความสําเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอน 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2542 : 4) ได้ระบุ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ในหนังสือประมวล
ศัพท์ทางการศึกษาว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสําเร็จหรือความสามารถในการกระทํา
ใด ๆ ที่ต้องอาศัยทักษะหรือมิฉะนั้นก็ต้องอาศัยความรอบรู้ในวิชาใดวิชาหน่ึงโดยเฉพาะ 
 พรรณี  ชูทัยเจนจิต (2545 : 58) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็น
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลที่พัฒนาการดีขึ้น อันเกิดจากการเรียนการสอน  การ
ฝึกอบรม ซึ่งประกอบด้วย ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทักษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่าง ๆ  
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Academic Achievement) หมายถึง คุณลักษณะและ
ความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
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ประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการศึกษาอบรม หรือจากการสอบ การวัดผลสัมฤทธ์ิจึงเป็นการ
ตรวจสอบความสามารถหรือระดับความสัมฤทธ์ิผล (Level of Accomplishment) ของบุคคลว่า
เรียนรู้แล้วเท่าไร มีความสามารถแค่ไหน ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบ ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะวิชาที่
สอน คือ 
 1. การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ
ผู้เรียน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสดงความสามารถดังกล่าวในรูปการกระทําจริงให้ออกเป็นผลงาน เช่น 
วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น ซึ่งการวัดต้องใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ” (Performance 
Test) 
 2. การวัดด้านเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเน้ือหาความรู้ (Content) 
อันเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ สามารถวัดได้
โดยใช้ “ข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ” (ไพศาล หวังพานิช. 2523 : 137)  
 จากท่ีกล่าวมาเกี่ยวกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จึงสามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  หมายถึง ผลของความสามารถของบุคคลที่เกิดจากกระบวนการเรียนสอน การฝึกฝน การ
อบรมส่ังสอน ต้องอาศัยทักษะ ความรู้สึก ความรอบรู้ ทัศนคติ ทําให้เกิดความสําเร็จหรือ
ความสามารถในด้านต่าง ๆ 
 

 2.7.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักการศึกษาได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพอสรุปได้ดังน้ี 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2542 : 9) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนไว้ว่า “เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดว่านักเรียนมีความรู้ หรือความสามารถที่เกิดจาก      
การเรียนการสอนมากน้อยปานใด” 
 สมศักด์ิ  สินธุระเวชญ์ (2542 : 34) ได้ให้ความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิว่าเป็น
แบบทดสอบที่วัดความรู้ความสามารถด้านต่าง ๆ เมื่อได้รับประสบการณ์เฉพาะอย่างไปแล้ว  ซึ่งจะ
เป็นการวัดความสามารถทางวิชาการต่าง ๆ โดยมุ่งวัดว่านักเรียนมีความรู้หรือมีทักษะใน  วิชาน้ันมาก
น้อยเพียงใด 
 ชาตรี  เกิดธรรม (2542 : 16) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิว่าหมายถึง 
แบบทดสอบที่ใช้วัดปริมาณความรู้ ความสามารถ ทักษะเก่ียวกับด้านวิชาการ ที่ได้เรียนรู้มาในอดีตว่า
รับรู้ไว้ได้มากน้อยเพียงไร โดยทั่วไปแล้วมักใช้วัดหลังจากทํากิจกรรมเรียบร้อยแล้วเพ่ือประเมินการ
เรียนการสอนว่าได้ผลอย่างไร     
 จากที่กล่าวข้างต้นเกี่ยวกับแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน สรุปได้ว่าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถด้านต่างๆ จากการ
เรียนรู้ ซึ่งเป็นการวัดผลสัมฤทธ์ิทางวิชาการของผู้เรียนที่ได้รับจากการเรียนรู้ในเน้ือหาวิชานั้น ๆ  
  

 2.7.3 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
 ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2538 : 47) ได้สรุปลักษณะของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิที่ดีไว้ ดังน้ี 
 1. ความเที่ยงตรง (Validity) เป็นลักษณะที่สําคัญที่สุดที่ทําให้เครื่องมือวัดผลน้ัน มี
คุณภาพ เพราะเป็นการแสดงให้เห็นว่า เคร่ืองมือวัดน้ันสามารถวัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ น่ันคือวัดได้
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ตรงและครบถ้วนตามเน้ือหาที่ต้องการวัด วัดได้ตรงตามจุดประสงค์ วัดได้ตรงตามสภาพความเป็นจริง 
และวัดแล้วสามารถนําผลการวัดไปพยากรณ์หรือคาดคะเนอนาคตได้ 
 2. มีความเช่ือมั่นสูง (Reliability) เครื่องมือวัดผลท่ีดีวัดสิ่งเดียวกันหลายๆ คร้ัง ผลที่ได้
จากการวัดจะเหมือนกันหรือแตกต่างกันน้อยมาก 
 3. มีความเป็นปรนัย (Objectivity) เคร่ืองมือที่มีความเป็นปรนัยจะมีความชัดเจนใน
ตัวเอง เช่น ข้อสอบที่มีความเป็นปรนัย จะมีความชัดเจนอยู่ 3 ประการ คือ คําถามชัดเจนอ่านแล้ว
เข้าใจตรงกัน คําตอบแน่นอน ใครตรวจก็ให้คะแนนตรงกัน และประการสุดท้ายคือ แปลความหมาย
คะแนนได้ตรงกัน 
 4. มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) ไม่ยากเกินไปและไม่ง่ายเกินไป ข้อสอบข้อใดที่
มีคนตอบถูกมากแสดงว่าง่าย ข้อที่มีคนตอบถูกน้อยแสดงว่ายาก ค่าความยากง่ายของข้อสอบ (p) มี
ค่าอยู่ระหว่าง 0 ถึง 1.00 ข้อสอบที่ดีมีค่า p อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งเป็นข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 
ปานกลางและค่อนข้างง่าย 
 5. มีอํานาจจําแนก (Discrimination) หมายถึง สามารถแบ่งแยกคนออกเป็นประเภท
ต่างๆ ได้ถูกต้อง ข้อสอบที่จําแนกได้ หมายถึง ข้อสอบที่คนเก่งตอบถูก คนอ่อนตอบผิด ข้อสอบที่
จําแนกกลับ คนเก่งจะตอบผิดแต่คนอ่อนจะตอบถูก และข้อสอบที่จําแนกไม่ได้ คนเก่งและคนอ่อนจะ
ตอบถูกและผิดพอๆ กัน ไม่ค่อยมีความแตกต่างกันมากนัก อํานาจจําแนกของข้อสอบมีค่า r อยู่
ระหว่าง -1.00 ถึง +1.00 ค่า r เป็นเครื่องหมายลบ หมายความว่า จําแนกไม่ได้ คนเก่งตอบถูกน้อย
กว่าคนอ่อน r เป็นเคร่ืองหมายลบ หมายความว่า จําแนกได้ คนก่งตอบถูกมากกว่าคนอ่อน ข้อสอบที่
มีค่า r ใกล้ศูนย์ (r = -0.19 ถึง +0.19) เป็นข้อสอบที่จําแนกไม่ได้ เพราะคนเก่งตอบถูก  พอๆ กับคน
อ่อน ข้อสอบที่ดีควรมีค่า r อยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 1.00  
 6. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ เครื่องมือที่สามารถทําให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุดเช่ือถือได้
มากโดยใช้วิธีการที่สะดวก รวดเร็ว คล่องตัว แต่เสียเวลาน้อย ลงทุนน้อยและใช้แรงงานน้อย 
 7. มีความยุติธรรม (Fair) ไม่เปิดโอกาสให้มีการได้เปรียบเสียเปรียบกันระหว่าง ผู้ที่ถูกวัด
ด้วยกัน 
 8. ใช้คําถามถามลึก (Searching) ข้อสอบที่ดีต้องการให้ผู้ตอบใช้ความสามารถในการ
คิดค้นก่อนที่จะตอบ 
 9. ใช้คําถามย่ัวยุ (Examplary) มีลักษณะที่ท้าทายให้ผู้สอบอยากคิดอยากตอบและทํา
ด้วยความเต็มใจ 
 10. คําถามจําเพาะเจาะจง (Definite) ไม่ถามวงกว้างเกินไป หรือถามคลุมเครือให้คิดได้
หลายแง่หลายมุม 
 

 2.7.4 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
 ในการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกมาใช้เป็นเครื่องมือวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่มุ้งเน้นทางด้าน ความรู้-ความจํา ความเข้าใจ การนําไปใช้ การสังเคราะห์
และการประเมินตามแนวคิดของ Anderson’s Taxonomy หรือ Bloom’s Revised Taxonomy 
in 2001 (พิศิษฐ ตัณฑวณิช : 2557 : 13- 25) ซึ่งได้แบ่งการเรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัยออกไว้เป็น 6 
ขั้น ดังน้ี 
 1. จํา (Remember) หมายถึง ความสามารถในการดึงเอาความรู้ที่มีอยู่ในหน่วยความจํา
ระยะยาวออกมา แบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1.1 จําได้ (Recognizing)  
 1.2 ระลึกได้ (Recalling)  
 2. เข้าใจ (Understand) หมายถึง ความสามารถในการกําหนดความหมายของคําพูด 
ตัวอักษร และการสื่อสารจากสื่อต่างๆ ที่เป็นผลมาจากการสอน แบ่งประเภทย่อยได้ 7 ลักษณะ คือ  
 2.1 ตีความ (Interpreting)  
 2.2 ยกตัวอย่าง (Exemplifying)  
 2.3 จําแนกประเภท (Classifying)  
 2.4 สรุป (Summarizing)  
 2.5 อนุมาน (Inferring)  
 2.6 เปรียบเทียบ (Comparing) 
 2.7 อธิบาย (Explaining)  
 3. ประยุกต์ใช้ (Apply) หมายถึง ความสามารถในการดําเนินการหรือใช้ระเบียบวิธีการ
ภายใต้สถานการณ์ที่กําหนดให้ แบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ  
 3.1 ดําเนินงาน (Executing)  
 3.2 ใช้เป็นเคร่ืองมือ (Implementing)  
 4. วิเคราะห์ (Analyze) หมายถึง ความสามารถในการแยกส่วนประกอบของสิ่งต่างๆและ
ค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างส่วนประกอบ ความสัมพันธ์ระหว่างของส่วนประกอบกับโครงสร้างรวม
หรือส่วนประกอบเฉพาะ แบ่งประเภทย่อยได้ 3 ลักษณะ คือ  
 4.1 บอกความแตกต่าง (Differentiating)  
 4.2 จัดโครงสร้าง (Organizing)  
 4.3 ระบุคุณลักษณะ (Attributing)  
 5 ประเมินค่า (Evaluate) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินใจโดยอาศัยเกณฑ์หรือ
มาตรฐานแบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ  
 5.1 ตรวจสอบ (Checking)  
 5.2 วิพากษ์วิจารณ์ (Critiquing)  
 6. สร้างสรรค์ (Create) หมายถึง ความสามารถในการรวมส่วนประกอบต่างๆ  
เข้าด้วยกันด้วยรูปแบบใหม่ๆ ที่มีความเช่ือมโยงกันอย่างมีเหตุผล หรือทําให้ได้ผลิตภัณฑ์ที่เป็น
ต้นแบบ แบ่งประเภทย่อยได้ 3 ลักษณะ คือ  
 6.1 สร้าง (Generating)  
 6.2 วางแผน (Planning)  
 6.3 ผลิต (Producing) 
 
2.8 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based Learning : PBL)  เป็นการเสริมสร้าง
ศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได้เต็มขีดความสามารถที่มีอยู่อย่างแท้จริง ทําให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง คือได้ลงมือปฏิบัติงานจริง สํารวจค้นคว้า ทดลอง สามารถสร้างองค์
ความรู้ได้ด้วยตนเอง ได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาที่เกิดข้ึน จึงทําให้เกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
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แสวงหาความรู้ และแนวทางการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นได้ นอกจากน้ันโครงงานยังเป็นการจัดสถานการณ์
ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ทํางานร่วมกัน แลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกันโดยครูเป็นผู้กระตุ้น แนะนํา
และให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิด (บูรชัย  ศิริมหาสาคร 2547: 10) 
 

 2.8.1 ความหมายของโครงงาน 
 ซึ่งมีนักการศึกษาได้ให้ความหมายเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบโครงงาน ดังน้ี 
 ลัดดา ภูเกียรติ (2544 : 18-24) กล่าวถึง โครงงานเป็นการศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับสิ่งใดสิ่ง
หน่ึงหรือหลาย ๆ สิ่งที่อยากรู้คําตอบให้ลึกซึ้งหรือเรียนรู้เรื่องน้ันๆ ให้มากขึ้น โดยใช้กระบวนการ
ศึกษาอย่างมีระบบเป็นข้ันตอน มีการวางแผนในการศึกษาอย่างละเอียด ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ 
จนได้ข้อสรุปที่เป็นคําตอบในเร่ืองน้ันๆ 
 สุวิทย์  มูลคํา  และอรทัย  มูลคํา  (2550 : 198) กล่าวถึง การเรียนรู้โดยโครงงานว่าเป็น
กระบวนการแสวงหาความรู้หรือค้นคว้าหาคําตอบในสิ่งที่ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่างๆ
อย่างหลากหลาย 
 กรมวิชาการ (2546 : 28) โครงงาน (Project) หมายถึง การศึกษาเรื่องใดเรื่องหน่ึงที่
นักเรียนเป็นผู้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยอาศัยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ภายใต้
คําแนะนํา ปรึกษาและดูแลของครู อาจารย์ที่ปรึกษา โดยอาจใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ต่าง ๆช่วยใน
การศึกษาเพ่ือให้การศึกษาค้นคว้าบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ 
 บูรชัย ศิริมหาสาคร (2547 : 17) โครงงาน คือ ผลงานวิจัยช้ินเล็ก ๆ ของผู้เรียนที่ใช้
กระบวนการวิจัยในการแสวงหาความรู้ หรือความจริงเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหน่ึง ตามสาระการเรียนรู้
อย่างแท้จริง ต้ังแต่เป็นผู้กําหนดปัญหาซึ่งเป็นหัวข้อโครงงาน และวิธีการได้มาซึ่งคําตอบน้ันด้วย
ตนเอง ครูเป็นเพียงที่ปรึกษา คอยให้คําแนะนําตามความจําเป็น 
 อาภรณ์  ใจเที่ยง (2550 : 130) กล่าวถึง โครงงานเป็นการจักการเรียนรู้แบบหนึ่งที่ทําให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจ ค้นคว้า ทดลอง 
ประดิษฐ์ คิดค้น โดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะนํา และให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิด 
 ผู้วิจัยจึงได้สรุปความหมายของการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานว่าเป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้ศึกษาค้นคว้าและลง
มือปฏิบัติด้วยตนเอง เลือกเรื่องที่ต้องการจะศึกษาด้วยตนเอง กําหนดประเด็นปัญหาข้ึนตามความ
สนใจ ใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการศึกษาหาความรู้และนําเสนอผลการศึกษา ตามวิธีการของตน
อย่างเป็นระบบ โดยมีครูเป็นเพียงที่ปรึกษา คอยกระตุ้น ให้คําแนะนําตามความจําเป็นเพ่ือให้บรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ 
 

 2.8.2 ความสําคัญของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545 : 162-163) กล่าวว่า การเรียนรู้ของนักเรียนเกิดจาก
ประสบการณ์ตรง ที่ได้รับจากการปฏิบัติจริง ฝึกให้แก้ปัญหาที่สงสัยโดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ด้วยกระบวนการและวิธีการท่ีเป็นข้ันตอน นักเรียนยังสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในสถานการณ์อ่ืนได้ ทักษะที่ได้รับจะติดตัวนักเรียนนานและยั่งยืนกว่าการอ่านจากตํารา  สิ่งที่
นักเรียนจะได้จากการเรียนรู้จากการเรียนรู้โดยโครงงาน พอสรุปได้ดังน้ี 
 1. ความรู้ในเน้ือหาวิชานั้น ๆ 
 2. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
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 3. ทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
 4. ความสามารถในการถ่ายโยงการเรียนรู้ผ่านกระบวนการแก้ปัญหา 
 5. เจตคติที่ดีต่อการศึกษา 
 6. คุณสมบัติทางบวกอ่ืน ๆ ได้แก่ ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ความเช่ือม่ันในตนเอง ความมี
วินัย ความรับผิดชอบ การทํางานร่วมกับผู้อ่ืน ฯลฯ 
 ชาตรี เกิดธรรม (2547 : 5-6) การเรียนรู้แบบโครงงาน ได้ประโยชน์ ดังน้ี 
 1. ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
 2. ส่งเสริมกระบวนการคิด ได้แสดงออกถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ลงมือปฏิบัติจริง 
สามารถสร้างผลงานและแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดจากการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ 
 3. ผู้เรียนสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ พร้อมกับฝึกภาวะความเป็นผู้นําและ ผู้ตามท่ีดีได้ 
 4. เป็นการบูรณาการความรู้ความคิดกับชีวิตประจําวัน ทําให้สามารถแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจําวันได้ 
 ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสําคัญคือ นอกจากนักเรียนจะได้
เน้ือหาความรู้ในวิชาน้ันๆ แล้วนักเรียนยังเกิดการกระบวนการคิด เกิดการเรียนรู้ ทํางานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ ฝึกความเป็นผู้นํา ผู้ตามที่ดี และพัฒนาการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง จากการได้ปฏิบัติจริง 
สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืนได้ 
 

 2.8.3 ลักษณะของโครงงาน 
 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ กล่าวถึงลักษณะสําคญัของกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน ดังน้ี (บูรชัย ศิริมหาสาคร. 2547 : 18-19) 
 1. เป็นการหาคําตอบข้อสงสัยโดยใช้ทักษะการเรียนรู้และปัญญาหลายด้าน 
 2. เป็นวิธีการเรียนรู้ที่บูรณาการหลักสูตรกับการจัดการเรียนรู้ได้อย่างกลมกลืนกัน 
 3. เป็นกระบวนการเรียนรู้ ที่สร้างให้ผู้เรียนมีทักษะที่จําเป็นในการดําเนินชีวิต 
 4. เป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากความสนใจใคร่รูค้ําตอบของตัวผู้เรียนเอง 
 5. เป็นวิธีการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหน่ึงอย่างลึกซึ้ง มีระบบเป็นขั้นตอนและต่อเน่ือง 
 6. เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
 

 2.8.4 ประเภทของโครงงาน 
 ชาตรี เกิดธรรม (2547 : 6-8) ได้แบ่งโครงงานออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 
 1. โครงงานแบ่งตามลักษณะสาระทางการเรียนรู้ แบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 
 1.1 โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานที่บูรณาการความรู้ ทักษะคุณธรรม 
จริยธรรม และค่านิยมในกลุ่มสาระการเรียนรู้เป็นพ้ืนฐานในการกําหนดโครงงานและ การปฏิบัติ 
 1.2 โครงงานตามความสนใจเป็นโครงงานที่ผู้เรียนกําหนดขั้นตอนตามความถนัด ความ
สนใจ และความต้องการ โดยการนําเอาความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมจากกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ต่างๆ มาบูรณาการกําหนดเป็นโครงงานและการปฏิบัติ 
 2. โครงงานแบ่งตามลักษณะของการดําเนินงาน ซึ่งแบ่งเป็น 4 ประเภทใหญ่ ๆ คือ 
 2.1 โครงงานประเภทสํารวจข้อมูล รวบรวมข้อมูล จุดประสงค์ เพ่ือสํารวจรวบรวมข้อมูล
ต่าง ๆ แล้วนํามาจําแนกเป็นหมวดหมู่และนําเสนออย่างเป็นระบบ เพื่อให้เห็นความสัมพันธ์ในเรื่อง
ดังกล่าวน้ันชัดเจนย่ิงขึ้น 
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 2.2 โครงงานประเภทศึกษาค้นคว้า จุดประสงค์เพ่ือแสวงหาความรู้จากแหล่งวิทยาการ
ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด สํานักงาน สถาบัน เว็บไซต์ต่าง ๆ ผู้เช่ียวชาญเรื่องน้ันโดยตรงเป็นการฝึกฝนหา
แนวทางในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองในเรื่องที่ยังไม่มีผู้ใดคิดมาก่อนเพ่ือนํามาเทียบเคียงกับ
ความรู้ที่ได้โดยตรงจากหนังสือเรียน ตํารา หรือเอกสารทางวิชาการ 
 2.3 โครงงานประเภททดลอง โครงงานประเภทน้ีต้องการออกแบบการทดลองเพ่ือศึกษา
ผลของตัวแปร หรือตัวแปรอิสระที่มีผลต่อตัวแปรตาม และมีการควบคุมตัวแปรอ่ืนๆที่ไม่ต้องการ
ศึกษาที่จะส่งผลทําให้การศึกษาเกิดการคลาดเคลื่อน ขั้นตอนของโครงงานประเภทน้ีต้องผ่าน
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คือต้องกําหนดปัญหา ต้ังสมมติฐาน ออกแบบการทดลองดําเนินการ
ทดลองเพ่ือหาคําตอบหรือตรวจสอบสมมติฐานที่ต้ังไว้ แปลผล และสรุปผล 
 2.4 โครงงานส่ิงประดิษฐ์ จุดประสงค์เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จากการสังเกต 
วิเคราะห์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ หรือวิธีการในการจัดการต่าง ๆ แล้วพัฒนาหรือสร้างข้ึนมาใหม่เพ่ือสนอง
ความต้องการตามความรู้ความสามารถเท่าที่มีอยู่ 
 บูรชัย ศิริมหาสาคร (2547 : 18) ได้แบ่งประเภทของโครงงานตามลักษณะของกิจกรรม
ออกเป็น 4 ประเภท ดังน้ี 
 1. โครงงานสํารวจ (Survey Research Project) 
 2. โครงงานทดลอง (Experimental Research Project) 
 3. โครงงานพัฒนาหรือสิ่งประดิษฐ์ (Developmental Research Project) 
 4. โครงงานประเภททฤษฏี (Theoretical Research Project) 
 

 1. โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมข้อมูล (Survey Research Project) โครงงานประเภท
น้ี ผู้เรียนเพียงต้องการสํารวจและรวบรวมข้อมูล แล้วนําข้อมูลเหล่าน้ันมาจําแนกเป็นหมวดหมู่และ
นําเสนอในรูปแบบต่างๆ เพ่ือให้เห็นลักษณะหรือความสัมพันธ์ในเรื่องที่ต้องการศึกษาได้ชัดเจนย่ิงขึ้น 
ตัวอย่างโครงงานประเภทน้ี เช่น 
 1.1 การสํารวจประชากรและชนิดของสิ่งของต่าง ๆ เช่น สัตว์ พืช หิน แร่ ฯลฯ ในท้องถิ่น
หรือบริเวณท่ีต้องการศึกษา 
 1.2 การสํารวจพฤติกรรมต่าง ๆ ของสัตว์ในธรรมชาติ 
 1.3 การสํารวจคุณภาพนํ้าจากแหล่งนํ้าต่างๆ ที่ต้องการศึกษา 
 1.4 การสํารวจมลพิษของอากาศในแหล่งต่างๆ 
 2. โครงงานประเภทการทดลอง (Experimental Research Project) โครงงานประเภท
น้ีเป็นโครงงานท่ีมีการออกแบบการทดลองเพ่ือศึกษาผลของตัวแปรตัวหน่ึงที่มีผลต่อตัวแปรอีกตัวหน่ึง
ที่ต้องการศึกษา โดยควบคุมตัวแปรอื่นๆ โดยท่ัวไป ขั้นตอนการดําเนินงานของประเภทน้ีจะ
ประกอบด้วย การกําหนดปัญหา การต้ังจุดประสงค์ หรือสมมติฐาน การออกแบบการทดลอง การ
ดําเนินการทดลอง การรวบรวมข้อมูล การแปลผลและการสรุปผลการทดลอง ตัวอย่างโครงงาน
ประเภทน้ี เช่น 
 2.1 การศึกษาเปรียบเทียบผลของสารเคมีที่มีต่อพัฒนาการทางกายและการเจริญเติบโต
ของหนูขาว 
 2.2 การศึกษาผลของความเข้มข้นของผงซักฟอกที่มีต่อการงอกของเมล็ดข้าวโพด 
 2.3 ผลของความเข้มข้นของแสงที่มีต่อการสลายตัวของวิตามินซี 
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 3. โครงงานประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ์ (Developmental Research Project) โครงงาน
ประเภทน้ีเป็นโครงงานเก่ียวกับการประยุกต์ทฤษฏีหรือหลักการทางวิทยาศาสตร์ หรือด้านอ่ืน มา
ประดิษฐ์ของเล่น เคร่ืองมือ เคร่ืองใช้หรืออุปกรณ์เพ่ือประโยชน์ใช้สอยต่าง ๆ ซึ่งอาจเป็นการประดิษฐ์
สิ่งใหม่หรือการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงของเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นก็ได้ ตัวอย่างโครงงาน
ประเภทน้ี เช่น 
 3.1 โครงงานประดิษฐ์ของเล่น ของใช้ ของประดับตกแต่งวัสดุ 
 3.2 โครงงานผลิตสื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
 3.3 โครงงานเคร่ืองจักรกลพลังงานแม่เหล็ก 
 4. โครงงานประเภททฤษฏีหลักการหรือแนวคิด (Theoretical Research Project)เป็น
โครงงานที่ผู้ทําโครงงานได้นําเสนอทฤษฏี หลักการ หรือแนวคิดใหม่ ๆ ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของสูตร
สมการ หรือคําอธิบายก็ได้ โดยผู้เสนอได้ต้ังกติกาหรือข้อตกลงขึ้นมาเอง แล้วนําเสนอทฤษฏีหลักการ 
แนวคิด ตามข้อตกลงท่ีกําหนดไว้น้ัน โครงงานประเภทนี้มักจะเป็นโครงงานทางคณิตศาสตร์หรือ
วิทยาศาสตร์ เช่น โครงงานเกษตรทฤษฏีใหม่ ทฤษฏีของจํานวน ฯลฯ 
 

 2.8.5 ขั้นตอนการทําโครงงาน 
 กรมวิชาการ (2546 : 30) ได้เสนอขั้นตอนการทําโครงงาน ดังน้ี 
 1. คิดและเลือกปัญหาที่จะศึกษานักเรียนต้องเป็นผู้กําหนดปัญหาแนวคิดและวิธีการท่ีจะ
แก้ปัญหาตามความสนใจอยากรู้ของตนเอง ทั้งน้ีต้องคํานึงถึงความเหมาะสมในเร่ืองเวลาความรู้ 
ความสามารถและแหล่งข้อมูลที่มีอยู่ 
 2. วางแผนในการทําโครงงาน นักเรียนจะต้องวางแผนการทํางานในทุกข้ันตอนอย่าง
ละเอียด เพ่ือป้องกันความผิดพลาดและสับสน ขั้นตอนดังกล่าวประกอบด้วย 
 2.1 การกําหนดปัญหาและขอบเขตของการศึกษา 
 2.2 การกําหนดวัตถุประสงค์ แนวคิด วิธีการท่ีจะมาใช้แก้ปัญหา สมมุติฐาน และนิยาม
เชิงปฏิบัติการ 
 2.3 การวางแผนรวบรวมข้อมูลและการค้นคว้าเพ่ิมเติม 
 2.4 กําหนดวิธีดําเนินงาน ได้แก่ แนวทางการศึกษาค้นคว้า วัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้การ
ออกแบบการทดลอง การควบคุมตัวแปร การสํารวจและรวบรวมข้อมูล การประดิษฐ์คิดค้นการ
วิเคราะห์ข้อมูล การควบคุมตัวแปร การกําหนดระยะเวลาในการทํางานแต่ละข้ันตอน 
 3. ดําเนินการทําโครงงาน นักเรียนจะต้องปฏิบัติตามแผนที่กําหนดไว้ ในข้อ 2 และถ้ามี
ปัญหาให้ขอคําแนะนําปรึกษาครูหรืออาจารย์ที่ปรึกษา 
 4. การเขียนรายงาน นักเรียนจะต้องเสนอผลงานการศึกษาค้นคว้าเป็นเอกสารอธิบายให้
ผู้อ่ืนเข้าใจ ทราบถึงปัญหาวิธีการ ผลสรุปที่ได้จากการศึกษา พร้อมอภิปรายผลและให้ข้อเสนอแนะ
เพ่ือเป็นแนวทางในการที่จะศึกษาค้นคว้าต่อไป 
 5. การนําเสนอผลงาน สามารถทําได้หลากหลายรูปแบบ สิ่งสําคัญคือจะต้องมีความ
ชัดเจน ง่ายต่อความเข้าใจและมีความถูกต้องตามเนื้อหา 
 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (บูรชัย ศิริมหาสาคร. 2547 : 180 -
215) ได้กล่าวถึงข้ันตอนการทําโครงงานไว้ 6 ขั้นตอน คือ 
 

 1. ขั้นเลือกหัวข้อของโครงงาน 
 1.1 นักเรียนคิดและเลือกหัวข้อโครงงานด้วยตนเอง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1.2 หัวข้อโครงงานได้มาจากปัญหา คําถาม หรือความอยากรู้อยากเห็นเกี่ยวกับเร่ืองต่างๆ 
ของนักเรียน 
 1.3 หัวข้อโครงงานมีความเฉพาะเจาะจง สามารถสื่อได้ถึงเน้ือหาของโครงงานที่ จะทํา 
 

 2. ขั้นเขียนเค้าโครงของโครงงาน   
 การวางแผนการทําโครงงาน เป็นการคิดวิธีการทํางานตลอดโครงงานไว้ล่วงหน้าเป็นการ
มองภาพตลอดแนวว่า จะต้องทําอะไรก่อน – หลัง ตามลําดับงานที่กําหนด จากน้ันจัดทําเป็นแผน
โครงร่างของโครงงานไว้เป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้เป็นแผนในการกํากับติดตามงานของตนเองและ
เพ่ือเสนอให้อาจารย์ผู้สอนอนุมัติโครงงานก่อนปฏิบัติจริง 
 

 3. ขั้นปฏิบัติตามโครงงาน 
 ผู้จัดทําโครงงานปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามข้ันตอนที่ได้เขียนไว้ในโครงร่างของโครงงาน 
โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาคอยเสนอแนะ และให้กําลังใจ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในการทําโครงงานว่า 
ดําเนินการได้ถูกต้องแล้ว 
 

 4. ขั้นอภิปรายและสรุปผลโครงงาน 
 การเขียนรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์ จัดทําหลังจากทําโครงงานตามขั้นตอนต่าง ๆ ที่
วางแผนไว้ในโครงร่างของโครงงานเสร็จสิ้นแล้ว เพ่ืออธิบายให้ผู้อ่ืนได้เข้าใจถึงแนวคิดที่มาของ
โครงงาน วัตถุประสงค์ วิธีดําเนินการ ผลที่ได้รับ ข้อสรุป และข้อเสนอแนะต่าง ๆเก่ียวกับโครงงานน้ัน 
เพ่ือใช้เผยแพร่ให้ผู้สนใจได้ศึกษาค้นคว้าทําการทดลองเรื่องต่อไป 
 การเขียนรายงานโครงงานเป็นรูปแบบหน่ึงของการเสนอผลงานที่นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้า
ต้ังแต่ต้นจนจบ โครงงานที่สมบูรณ์ควรประกอบด้วยส่วนต่างๆ ดังน้ี (จิราภรณ์  ศิริทวี. 2542 : 36) 
 1. ช่ือโครงงาน 
 2. ช่ือผู้ทําโครงงาน โรงเรียน พ.ศ. ที่จัดทํา 
 3. ช่ือครูที่ปรึกษา 
 4. บทคัดย่อสั้นๆ ที่บอกเค้าโครงอย่างย่อๆ ประกอบด้วย เร่ืองวัตถุประสงค์ วิธีการศึกษา 

และสรุปผล 
 5. ประกาศ แสดงความขอบคุณหรือหน่วยงานที่มีส่วนให้ความช่วยเหลือให้งานสําเร็จ 
 6. วัตถุประสงค์ของการศึกษาค้นคว้า 
 7. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 
 8. สมมติฐานของการศึกษา (ถ้ามี) 
 9. วิธีการดําเนินการ 
 10. สรุปผลการศึกษา 
 11. อภิปรายผล / ประโยชน์ / ข้อเสนอแนะ 
 12. เอกสารอ้างอิง 
 

 5. ขั้นนําเสนอโครงงาน 
 เป็นการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์โครงงานในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้อ่ืนได้รับทราบ และนํา
ผลของโครงงานไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน หรือเพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการทําโครงงานต่อเน่ือง เพ่ือ
ต่อยอดความรู้ในเรื่องเดิมหรือความรู้เร่ืองใหม่ และเพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 6. ขั้นพัฒนาโครงงาน 
 การพัฒนาโครงงาน เป็นผลสืบเน่ืองมาจากการทําโครงงานเสร็จสิ้นแล้วผู้จัดทําโครงงาน
ต้องทบทวนโครงงานที่ทํา ว่ายังมีประเด็นเรื่องใดที่น่าศึกษาต่อจากเรื่องที่ทําแล้วเพ่ือการศึกษาค้นคว้า
ที่สมบูรณ์ อาจทําในรูปแบบการบูรณาการ ไปสู่โครงงานในกลุ่มสาระต่าง ๆ ทั้ง 8 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ก็ได้ 

 สุชาติ วงศ์สุวรรณ. (2542 : 13 –18) ได้กล่าวถึงโครงงาน มีขั้นตอนที่สําคัญประกอบด้วย 
 ขั้นตอนที่ 1 การคิดและเลือกหัวข้อ  การดําเนินงานตามข้ันตอนน้ี เป็นการคิดหาหัวข้อ
เร่ืองที่จะทําโครงงาน โดยผู้เรียนต้องต้ังต้นด้วยคําถามที่ว่า จะศึกษาอะไรทําไมต้องศึกษาเร่ืองดังกล่าว
สิ่งที่จะนํามากําหนดเป็นหัวข้อเรื่องโครงงาน จะได้มาจากปัญหา คําถาม หรือความอยากรู้อยากเห็น
ในเรื่องต่าง ๆ ของผู้เขียนเอง ซึ่งเป็นผลจากการที่ผู้เรียนได้อ่านหนังสือ เอกสาร บทความ ยอมฟัง
ความคิดเห็น การบรรยาย การสนทนา หรือจากการที่ได้ไปดูงานทัศนศึกษา ชมนิทรรศการ หรือ
สังเกตจากปรากฎการณ์ต่าง ๆ รอบข้างหัวเรื่องของโครงงาน ต้องเป็นเรื่องที่เฉพาะเจาะจง และ
ชัดเจนว่า โครงงานนี้ทําอะไร และควรเน้นเรื่องที่อยู่ใกล้ตัว หรือ มีความคุ้นเคยกับเร่ืองดังกล่าว เป็น
เร่ืองที่ต้องใช้เวลาในการศึกษาพอสมควร ที่จะทําให้ได้มาซึ่งคําตอบ 
 ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง การดําเนินงานตามข้ันตอนน้ี เป็นการ
ดําเนินงานต่อจากขั้นตอนที่ 1 การศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องน้ี รวมไปถึงการขอคําปรึกษา หรือข้อมูล
รายละเอียดอ่ืน ๆ จากผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เก่ียวข้องทุกระดับ รวมทั้งการสํารวจวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆการ
ดําเนินงานตามข้ันตอนน้ีจะทําให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในรายละเอียดต่าง ๆ ของเน้ือหาต่าง ๆ ที่
เก่ียวข้องเพ่ิมมากขึ้น รวมทั้งทําให้เห็นถึงขอบข่ายของภาระงานที่จะดําเนินการของโครงงานท่ีจะทํา
ผลที่ได้จากการดําเนินงานข้ันตอนน้ี จะช่วยทําให้ได้แนวคิดในการกําหนดขอบข่าย หรือเค้าโครงของ
เรื่องที่จะศึกษาชัดเจนว่า จะทําอะไร ทําไมต้องทํา ต้องการให้เกิดอะไร ทําอย่างไร ใช้ทรัพยากรอะไร 
ทํากับใคร เสนอผลอย่างไร 
 ขั้นตอนที่ 3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน การดําเนินงานตามข้ันตอนน้ี เป็นการสร้าง
แผนที่มีความคิด เป็นการนําเอาภาพของงาน และภาพความสําเร็จของโครงงานที่วิเคราะห์ไว้มาจัดทํา
รายละเอียด เพ่ือแสดงแนวคิด แผน และขั้นตอนการทําโครงงาน การดําเนินงานในขั้นน้ีอาจใช้การ
ระดมสมอง ถ้าเป็นการทํางานเป็นกลุ่ม เพ่ือให้ผู้ร่วมงานและผู้เก่ียวข้องทุกคนได้มองเห็นภาระงาน
ต้ังแต่เร่ิมต้นจนเสร็จสิ้น รวมทั้งได้ทราบถึงบทบาทและระยะเวลาในการดําเนินงาน เมื่อเกิดความ
ชัดเจนแล้วจึงนําเอามากําหนดเขียนเป็น เค้าโครงของโครงงาน 
 ขั้นตอนที่ 4 การปฏิบัติโครงงาน การดําเนินงานตามข้ันตอนน้ี เป็นการดําเนินงาน
หลังจากที่โครงงานที่ได้รับความเห็นจากครู – อาจารย์ท่ีปรึกษา และได้รับการอนุมัติจากสถานศึกษา
แล้ว ผู้เรียนต้องลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่กําหนดไว้ในเค้าโครงของโครงงาน และระหว่างการ
ปฏิบัติงาน ผู้เรียนต้องปฏิบัติงานด้วยความรอบคอบ คํานึงถึงความประหยัด และความปลอดภัยใน
การทํางาน ตลอดจนคํานึงถึงสภาพแวดล้อมด้วยในระหว่างการปฏิบัติงานตามโครงงาน ต้องมีการจด
บันทึกข้อมูลต่าง ๆ ไว้อย่างละเอียดว่า ทําอะไรได้ผลอย่างไร ปัญหา อุปสรรค และแนวทางการแก้ไข
อย่างไร การบันทึกข้อมูลดังกล่าวน้ี ต้องจัดทําอย่างเป็นระบบ ระเบียบ เพ่ือจะได้ใช้เป็นข้อมูลสําหรับ
การปรับปรุงการดําเนินงานในโอกาสต่อไปด้วย การปฏิบัติกิจกรรมตามท่ีระบุไว้ในขั้นตอนดําเนินงาน
ในโครงงาน ถือว่าเป็นการเรียนรู้เน้ือหา ฝึกทักษะต่าง ๆ ตามที่ระบุไว้ในจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
การปฏิบัติโครงงานควรใช้เวลาดําเนินการ ในสถานศึกษามากกว่าที่จะทําที่บ้าน 
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 ขั้นตอนที่ 5 การเขียนรายงาน การดําเนินงานตามข้ันตอนน้ี เป็นการสรุปรายงานผลการ
ดําเนินงานโครงงาน เพ่ือให้ผู้ อ่ืนได้ทราบแนวคิด วิธีดําเนินงาน ผลที่ได้รับตลอดจนข้อสรุป 
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เก่ียวกับโครงงาน การเขียนรายงาน ควรใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย กระชัย ชัดเจน และ
ครอบคลุมประเด็นสําคัญ ๆ ของโครงงานที่ปฏิบัติไปแล้ว โดยอาจเขียนในรูปของสรุปรายงานผล ซึ่ง
อาจประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ดังน้ี บทคัดย่อ บทนํา เอกสารที่เก่ียวข้อง วิธีการดําเนินงาน ผล
การศึกษา สรุปและอภิปรายผล ข้อเสนอแนะ และตารางที่เก่ียวข้อง 
 ขั้นตอนที่ 6 การแสดงผลงาน การดําเนินงานตามข้ันตอนน้ี เป็นข้ันตอนสุดท้ายของการ
ทําโครงงาน เป็นการนําเสนอผลการดําเนินงานโครงงานทั้งหมดมาเสนอให้ผู้อ่ืนได้ทราบ ซึ่งผลผลิตที่
ได้จากการดําเนินโครงงานประเภทต่าง ๆ มีลักษณะเป็นเอกสาร รายงาน ช้ินงาน แบบจําลอง ฯลฯ 
ตามประเภทของโครงงานที่ปฏิบัติ การแสดงผลงาน ซึ่งเป็นการนําเอาผลการดําเนินงานมาเสนอน้ี 
สามารถจัดได้หลายรูปแบบ เช่น การจัดนิทรรศการ หรือทําเป็นสื่อสิ่งพิมพ์ การจัดทําเป็นสื่อ
มัลติมีเดีย และอาจนําเสนอในรูปแบบของการแสดงผลงาน การนําเสนอด้วยวาจา รายงาน บรรยาย 
ฯลฯ ในการดําเนินงานตามข้ันตอนการทําโครงงานที่กล่าวมาน้ี สามารถปรับให้เหมาะสมกับผู้ปฏิบัติ
ในแต่ละระดับ ในระดับข้ันต้น ๆ ควรมี ครู – อาจารย์ที่ปรึกษา เป็นผู้คอยให้คําแนะนําช่วยเหลือ
อย่างใกล้ชิด และการดําเนินงานในแต่ละข้ันตอนควรง่าย ๆ ไม่สลับซับซ้อน ส่วนในระดับสูง ๆ ที่
สามารถอ่านออกเขียนได้ ควรเน้นเร่ืองของความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ ความรับผิดชอบ การตัดสินใจ 
และการปฏิบัติ 
 จากการศึกษาขั้นตอนการทําโครงงานของนักวิชาการต่างๆ ผู้วิจัยได้เลือกขั้นตอนการทํา
โครงงานของ สุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2542: 13-18) มาใช้การดําเนินการวิจัยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงาน ซึ่งมีขั้นตอนที่สําคัญ 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย 
 1. การคิดและเลือกหัวข้อเร่ือง 
 2. การศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้อง 
 3. การเขียนเค้าโครงของโครงงาน 
 4. การปฏิบัติโครงงาน 
 5. การเขียนรายงาน 
 6. การแสดงผลงาน 
 

 2.8.6 บทบาทของครูกับการสอนแบบโครงงาน 
 กรมวิชาการ (2546 : 31) กล่าวว่า บทบาทของครูในการสอนแบบโครงงาน มีแนวปฏิบัติ
ดังต่อไปนี้ 
 1. กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการทาํโครงงาน 
 2. แนะแนวให้นักเรียนรู้หลักการและวิธีการในการทําโครงงาน 
 3. จัดกิจกรรมเพ่ือช่วยให้นักเรียนได้เห็นปัญหา 
 4. แนะแนวทางแก่นักเรียนในการเลือกปัญหาที่จะศึกษา 
 5. ให้คําปรึกษาแก่นักเรียนในการวางแผนดําเนินการทําโครงงาน 
 6. อํานวยความสะดวกแก่นักเรียนในการทําโครงงาน 
 7. ติดตามการทําโครงงานของนักเรียนทุกระยะ ให้คําแนะนําช่วยเหลือเมื่อจําเป็น 
 8. ให้คําปรึกษาแก่นักเรียนในการเขียนรายงานโครงงาน 
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 9. ให้โอกาสนักเรียนได้แสดงผลงานของตนเองในโอกาสและรูปแบบต่างๆ ตามความ
เหมาะสม 
 10. ประเมินผลการทําโครงงานของนักเรียน เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุง การทํา
โครงงานของนักเรียนให้ดีย่ิงขึ้น 
 

 2.8.7 การประเมินผลโครงงาน 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงาน สาระหลักการของรูปแบบ คือ
กระบวนการการแก้ปัญหา หรือการแสวงหาคําตอบเป็นกระบวนการท่ีต้องการให้เด็กคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหา โดยครูมีหน้าที่กระตุ้นให้เด็กเกิดความคิดในการที่จะหาวิธีแก้ปัญหาตามวิธีการของเด็ก โดย
ครูมีหน้าที่กระตุ้นให้เด็กเกิดความคิดในการที่จะหาวิธีแก้ปัญหาตามวิธีการของเด็กและพัฒนาการคิด
เต็มศักยภาพของเด็กเอง 
 การประเมินผลการเรียนการสอนโครงงานมุ่งหวังที่จะพัฒนาพฤติกรรมการเรียนรู้ที่พึง
ประสงค์ของนักเรียน 3 ด้านด้วยกัน คือ 
 1. ด้านสติปัญญาหรือพุทธิพิสัย เพ่ือตรวจสอบว่านักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้จาก
การเรียนการสอนแบบโครงงานได้มากน้อยเพียงใด โดยใช้การตอบคําถามปากเปล่าแบบทดสอบต่าง 
ๆ เพ่ือวัดความรู้ ความจํา ความเข้าใจและการแก้ปัญหา เป็นต้น 
 2. ด้านการปฏิบัติ หรือทักษะพิสัย นักเรียนมีทักษะปฏิบัติจริง การดําเนินงานมากน้อย
เพียงใด เช่น กระบวนการทํางาน การทํางานอย่างเป็นระบบและการรายงาน 
 3. ด้านความรู้สึกหรือจิตพิสัยที่มุ่งพัฒนาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน เก่ียวข้องกับ
การพัฒนาการด้านความนึกคิด เช่น ความสนใจ ค่านิยม ความซาบซึ้ง เห็นคุณค่าในตนเองการ
ปรับตัวและเจตคติต่าง ๆ 
 นอกจากแบบทดสอบแล้วการประเมินโครงงานสามารถประเมินได้จากกระบวนการ
ทํางาน การเขียนรายงานและการนําเสนองานของนักเรียนได้อย่างชัดเจน ฉะนั้นการประเมินโครงงาน
จึงไม่จําเป็นต้องประเมินด้วยแบบทดสอบ 
 การประเมินผลโครงงานเพ่ือตรวจสอบพฤติกรรมที่พึงประสงค์จะอยู่ในลักษณะการบูรณา
การอย่างชัดเจน จนสามารถวัดผลได้จากแบบทดสอบพฤติกรรมต่างๆ เป็นต้น 
 อน่ึง ในการประเมินผลการทาํโครงงาน พิจารณาจากสิ่งต่อไปน้ี 
 1. เกณฑ์ต้องเป็นไปตามวัตถุประสงค์ในการทําให้ผู้เรียนทําโครงงาน 
 2. โครงงานของผู้เรียนแต่ละคนไม่ควรเอามาประกวดหรือเปรียบเทียบกัน 
 3. ควรพิจารณาด้วยความยุติธรรมตามความสามารถ ความสนใจ และพ้ืนฐานของผู้เรียน
ทําโครงงาน 
 4. ควรพิจารณาว่าผู้เรียนสามารถทําโครงงานได้สําเร็จตามที่วางแผนไว้เป็นสําคัญ 
 

 2.8.8 การประเมินทักษะการทําโครงงาน  
 การทําโครงงานเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงศักยภาพในทุกด้าน
แนวคิดของ บูรชัย  ศิริมหาสาคร (2547: 218-228) ได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ด้าน
ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) และด้านจิตพิสัย (Affective Domain) ดังน้ัน การประเมินผล
โครงงานต้องประเมินให้ครอบคลุมทั้ง 3 พิสัย ดังน้ี 
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 1. ด้านทักษะพิสัย (การปฏิบัติ) คือ ความสามารถในการปฏิบัติงาน ได้แก่  
 1.1 การวางแผนการทํางาน (Input) 
 1.2 กระบวนการทํางาน (Process) 
 1.3 ผลสําเร็จของงาน (Output)  
 2. ด้านพุทธิพิสัย (ทฤษฎี) คือ ความรู้ความเข้าใจในการปฏิบัติงาน เช่น ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกับวิธีการทําโครงงาน และความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับองค์ความรู้ของเรื่องที่ศึกษา 
สามารถประเมินได้จากการสังเกต การสัมภาษณ์ สอบถาม การตรวจผลงานที่ทํา และการใช้
แบบทดสอบปรนัยหรืออัตนัย 
 3. ด้านจิตพิสัย (เจตคติ) คือ ทัศนคติที่ดีต่อการทํางาน เช่น เจตคติในการทํางานแบบ
วิทยาศาสตร์ ตัดสินใจด้วยเหตุผล สามารถประเมินได้จากการสังเกต และการสัมภาษณ์สอบถาม 
 ค่านํ้าหนักของคะแนน ในแต่ละด้านและหลักเกณฑ์ที่ใช้ประเมินผลโครงงาน ให้อยู่ในดุลย
พินิจของครูผู้สอน ครูผู้สอนสามารถปรับได้ตามความเหมาะสม 
 เกณฑ์การประเมินผลโครงงานด้านทักษะพิสัย 
 1. การวางแผนการทํางาน  
 1.1 การแสวงหาข้อมูลหรือความรู้ 
 1.1.1 บอกแหล่งที่มาของข้อมูลหรือความรู้ได้ 
 1.1.2 มีการรวบรวมข้อมูล หรือความรู้โดยวิธีการต่างๆ อย่างเป็นระบบ 
 1.2 การกําหนดหัวข้อโครงงาน 
 1.2.1 หัวข้อโครงงานมีความเหมาะสม 
 1.2.2 หัวข้อโครงงานมีความเป็นไปได้ในการศึกษาดําเนินการ 
 

 2. กระบวนการทํางาน 
 2.1 วิธีการดําเนินงาน 
 2.1.1 มีวิธีการถูกต้องตามกระบวนการวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการวิจัย 
 2.1.2 มีขั้นตอนการทํางานเป็นระบบ 
 2.1.3 มีระยะเวลาที่เหมาะสมและแน่นอน 
 2.1.4 มีความเป็นไปได้ในการปฏิบัติ 
 

 3. ผลสําเร็จของงาน  
 3.1 การเรียบเรียงผลการทําโครงงานและการนําเสนอโครงงาน 
 3.1.1 มีความสมบูรณ์ครบถ้วน 
 3.1.2 มีความถูกต้องตามหลักการเขียนโครงงาน 
 3.1.3 มีความถูกต้องด้านความรู้ 
 3.1.4 มีการลําดับความคิดหรือเหตุการณ์อย่างต่อเน่ือง 
 3.1.5 มีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูลอย่างถูกต้อง 
 

 2.8.9 โครงงานคอมพิวเตอร์ 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546 : 88) ได้ให้ความหมายของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ไว้ว่า เป็นกิจกรรมอิสระที่ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจโดยใช้
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ทักษะ ตลอดจนประสบการณ์ของผู้เรียนด้านคอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหาต่างๆ 
ผู้เรียนจะต้องวางแผนดําเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่เก่ียวข้องด้วยตนเอง 
 1. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 5 ประเภทดังน้ี  
 การจัดแบ่งประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์สามารถทําได้หลายแบบ เช่นแบ่งตาม
วิธีการพัฒนาโครงงาน เป็นโครงงานประเภททดลอง โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมข้อมูลหรืออาจ
แบ่งตามลักษณะของผลงาน ซึ่งอาจแบ่งออกเป็น 5 ประเภทคือ 
 1.1 โครงงานพัฒนาส่ือเพ่ือการศึกษา (Educational Media) เป็นโครงงานที่ใช้
คอมพิวเตอร์ในการผลิตสื่อเพ่ือการศึกษา โดยการสร้างโปรแกรมบทเรียน หรือหน่วยการเรียนซึ่ง
อาจจะต้องมีภาคแบบฝึกหัด บททบทวนและคําถามคําตอบไว้พร้อม ผู้เรียนสามารถเรียนแบบ
รายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได้ 
  1.2 โครงงานพัฒนาเคร่ืองมือ (Tools Development) เป็นโครงงานเพ่ือพัฒนาเคร่ืองมือ
มาใช้ช่วยสร้างงานประยุกต์ต่างๆ ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะเป็นในรูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น 
ซอฟต์แวร์วาดรูป ซอฟต์แวร์พิมพ์งาน ซอฟต์แวร์ช่วยการมองวัตถุในมุมต่างๆ เป็นต้น 
 1.3 โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี (Theory Experiment) เป็นโครงงานใช้
คอมพิวเตอร์ในการจําลองการทดลองของสาขาต่าง ๆ เป็นโครงงานที่ผู้ทําต้องศึกษารวบรวมความรู้ 
หลักการ ข้อเท็จจริงและแนวความคิดต่าง ๆ แล้วเสนอเป็นแนวคิด แบบจําลองหลักการ ซึ่งอาจอยู่ใน
รูปของสมการ สูตร หรือคําอธิบายก็ได้ พร้อมทั้งนําเสนอวิธีการจําลองทฤษฎีด้วยคอมพิวเตอร์ 
 1.4 โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน (Application) โครงงานประเภทน้ีจะมีการ
ประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรืออุปกรณ์ใช้สอยต่าง ๆ ซึ่งอาจจะสร้างใหม่หรือปรับปรุงดัดแปลง
ของเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นก็ได้ จะต้องศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ก่อน
แล้วนําข้อมูลที่ได้มาใช้ในการออกแบบ และพัฒนาสิ่งของนั้นๆ ต่อจากน้ันต้องมีการทดสอบการ
ทํางานหรือทดสอบคุณภาพของสิ่งประดิษฐ์แล้ว ปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ 
 1.5 โครงงานพัฒนาเกม (Game Development) เป็นโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์เกม 
เพ่ือความรู้ และ/หรือ ความเพลิดเพลิน ซึ่งเกมที่พัฒนาขึ้นน้ีน่าจะเน้นให้เป็นเกมที่ไม่รุนแรง เน้นการ
ใช้สมองเพ่ือฝึกคิดอย่างมีหลักการ โครงงานประเภทน้ีจะมีการออกแบบลักษณะและกฎเกณฑ์การเล่น 
เพ่ือให้น่าสนใจแก่ผู้เล่น พร้อมทั้งให้ความรู้สอดแทรกไปด้วย 
 2. ขั้นตอนการทําโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 การทําโครงงานต้องมีการกําหนดเป้าหมายแบ่งกิจกรรมออกเป็นขั้นตอนกําหนดเวลาที่
ชัดเจนในการดําเนินการ เพ่ือให้ผู้พัฒนาโครงงานมีแนวทางในการปฏิบัติและติดตามการทําโครงงาน
ให้บรรลุวัตถุประสงค์และเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ การทําโครงงานคอมพิวเตอร์จึงประกอบด้วย
ขั้นตอนสําคัญ 6 ขั้นตอน ดังน้ี 
 2.1 การกําหนดหัวข้อโครงงาน 
 หัวข้อโครงงานเกิดข้ึนจากความต้องการ ความสนใจในการแก้ปัญหาหรือการประยุกต์ใช้
คอมพิวเตอร์ในงานใดงานหน่ึงของผู้ทําโครงงาน เมื่อพิจารณาได้ว่า จะเลือกหัวข้อใดมาดําเนินการ
พัฒนา ก็ต้องทําการศึกษาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น ผลงานทางวิชาการ การสังเกตสิ่งต่าง ๆ 
รอบตัว ข่าวสาร บุคคล อินเทอร์เน็ต เป็นต้น ซึ่งจะทําให้ได้ทบทวนความคิดเก่ียวกับหัวข้อที่กําหนด 
ได้แนวคิดในการพัฒนาโครงงาน หรือได้ข้อมูลเก่ียวกับโครงงานท่ีมีผู้พัฒนาแล้ว และแนวทางในการ
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พัฒนาต่อเน่ือง ทั้งน้ีอาจมีข้อมูลที่แสดงว่าหัวข้อดังกล่าวไม่สมควรคัดเลือกมาใช้ในการทําโครงงาน ก็
จําเป็นต้องกลับไปกําหนดหัวข้อโครงงานใหม่ 
 2.2 การต้ังช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 การต้ังช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ ควรให้มีความสอดคล้องกับเน้ือหาของโครงงาน ข้อความ
กระชับและมีความน่าสนใจ 
 2.3 การจัดทําข้อเสนอโครงงาน 
 ข้อเสนอโครงงานเป็นการกําหนดกรอบแนวคิดและการวางแผนพัฒนาโครงงาน เพ่ือ
คาดการณ์ความเป็นไปได้ของการพัฒนาโครงงาน โดยผู้เรียนเขียนขึ้นเพ่ือให้อาจารย์ที่ปรึกษาหรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิที่เก่ียวข้องพิจารณาความเป็นไปได้ และให้คําแนะนําในการทําโครงงานน้ัน 
 ข้อเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ มีองค์ประกอบดังน้ี 
 1. ช่ือโครงงาน 
 2. ประเภทของโครงงาน 
 3. ช่ือผู้ทําโครงงาน 
 4. อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 
 5. ระยะเวลาดําเนินงาน 
 6. ที่มา แนวคิด และประโยชน์ 
 7. วัตถุประสงค์ 
 8. หลักการและทฤษฎี 
 9. วิธีการดําเนินงาน 
 10. แผนปฏิบัติงาน 
 11. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12. เอกสารอ้างอิง 
 2.4 การลงมือทําโครงงาน 
 การลงมือทําโครงงาน เป็นการปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีวางแผนไว้ในข้อเสนอโครงงาน ซึ่งผ่าน
ความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา ก่อนลงมือทําโครงงานต้องจัดเตรียมเครื่องมือซอฟต์แวร์ วัสดุ
และสิ่งที่ต้องใช้ในการทําโครงงาน ระหว่างการลงมือทําโครงงานต้องมีการบันทึกผลการทํางานเพ่ือ
ติดตามความก้าวหน้า และควบคุมการปฏิบัติงานให้เป็นไปตามระยะเวลาที่กําหนดหากเกิด
ข้อผิดพลาดหรือปัญหาอุปสรรค์ต่าง ๆ ระหว่างการดําเนินงานให้ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาทันที 
 2.5 การเขียนรายงาน 
 เป็นการเขียนแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ในการพัฒนาโครงงาน และคู่มือการใช้งาน โดย
เขียนด้วยภาษาที่อ่านและเข้าใจง่าย ชัดเจน กระชับ และตรงไปตรงมา 
 2.6 การนําเสนอและแสดงผลงานของโครงงาน 
 การนําเสนอและแสดงผลงานของโครงงาน เป็นการจัดแสดงผลงานในรูปแบบต่าง ๆ โดย
การรายงาน อธิบาย หรือสาธิตให้ผู้อ่ืนได้รับรู้และเข้าใจถึงผลงานนั้นผู้รายงานต้องเตรียมตัวในการ
รายงานและจัดทําสื่อนําเสนอเพ่ือให้การรายงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
 ดังน้ันการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์จึงเป็นการใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืนๆ ใน
การศึกษาทดลองแก้ปัญหาต่าง ๆ หรือนําผลงานที่ได้มาประยุกต์ใช้ ซึ่งในการวิจัยคร้ังน้ีนักเรียนจะได้
ทําโครงงานคอมพิวเตอร์ที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างช้ินงานจากจินตนาการ ในหัวข้อที่นักเรียนสนใจ 
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2.9 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 
 2.9.1 งานวิจัยในประเทศ 
 กุลนิษฐ์ วงศ์แก้ว (2553 : 103-104) ได้ทําการศึกษาเรื่องการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตโดยใช้วิธีการสอนแบบโครงงาน เรื่อง นิทานคุณธรรมกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี
เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จํานวน 41 คน โรงเรียนวัดจันทร์ประดิษฐาราม สําหรับเคร่ืองมือ
ที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยการใช้วิธีการสอนแบบโครงงาน เรื่อง 
นิทานคุณธรรม 2) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียน 3) แบบประเมินโครงงาน 4) แบบ
ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากการวิจัยพบว่า ผลการ
ประเมินคุณภาพทางด้านเน้ือหาโดยใช้ผู้เช่ียวชาญจํานวน 3 ท่าน ปรากฏว่าผลค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.46 
ค่า S.D. เท่ากับ 0.63 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีมาก และผลประเมินคุณธรรม โดยใช้ผู้เช่ียวชาญจํานวน 3 
ท่าน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.04 ค่า S.D. เท่ากับ 0.36 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดี ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 ผลการประเมินโครงงานเมื่อเทียบเป็นร้อยละเฉลี่ยแล้วเท่ากับ 
90.33 อยู่ในเกณฑ์ดี ผลการประเมินด้านคุณธรรมค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.19 ค่า S.D. เท่ากับ 0.85 ซึ่งอยู่
ในเกณฑ์ดี และความพึงพอใจต่อบทเรียน ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.69 ค่า S.D. เท่ากับ 0.48 อยู่ในเกณฑ์พึง
พอใจมากที่สุด 
 นิตยา นากองศรี (2553 : 121-122) ได้ทําการศึกษา เรื่องการสร้างบทเรียนบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือสร้างงานมัลติมีเดีย ด้วยโปรแกรม Adobe 
Flash CS3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2/2553 
โรงเรียนมัธยมดาวคะนอง จํานวน 40 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย ผลการวิจัย พบว่า โครงงานที่
สร้างขึ้นเป็นโครงงานที่ทําให้นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างเป็นขั้นตอนรู้วิธีการทํางาน 
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตที่สร้างขึ้นมีคุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.57 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 และมีคุณภาพด้านเทคนิคผลิตสื่อในระดับดีมาก 
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.32 อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
 นันทพันธ์ คุณดิลกชุติวัต (2553 : 78-79) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผ่านเว็บ รายวิชา หลักการคิดคํานวณสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการเรียนรู้แบบ
โครงงานกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบรรพตพิสัย
พิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จํานวน 15 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัยได้แก่1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนผ่านเว็บประกอบด้วยเน้ือหา วีดิโอสาธิต และแบบ
ฝึกปฏิบัติ โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) แบบทดสอบ และ 3) แบบสอบถามความพึง
พอใจ ขั้นตอนการวิจัยเริ่มจากให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาบทเรียน หลังจากนั้น
ให้ทําแบบทดสอบหลังเรียนและประเมินความพึงพอใจ สําหรับการวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติพ้ืนฐาน
ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า t ผลการวิจัย พบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.67/80.83 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 
ที่ต้ังไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในระดับมาก 
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 ณรงเดช นาขนานรัมย์ (2553 : 85-90) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานที่ส่งเสริมความรู้ความสามารถในการทําโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  เพ่ือทดลองใช้และศึกษาผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงงานโดยเปรียบเทียบความรู้ในการทําโครงงานหลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะนนเต็มและศึกษาความสามารถในการทําโครงงานของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี
เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านทุ่งพรหมทอง “ราษฎร์สามัคคี”  จํานวน 23 คน โดย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) แบบทดสอบวัด
คามรู้ในการทําโครงงาน  3) แบบประเมินความสามารถในการทําโครงงาน ดําเนินการทดลองโดยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 16 ช่ัวโมง ทําการทดสอบหลังเรียนและประเมินความสามารถ 
ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ความรู้ในการทําโครงงาน
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความสามารถในการทํา
โครงงานของนักเรียนหลังเรียนอยู่ในระดับดี   
 อนงค์วรรณ คุณดิลกชุติวัต (2553 : 64-65) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผ่านเว็บรายวิชา Word Processing สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการเรียนรู้แบบ
โครงงาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ีเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบรรพตพิสัย
พิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จํานวน 15 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัยได้แก่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บประกอบด้วยเน้ือหา วีดิโอสาธิตและแบบ
ฝึกปฏิบัติโดยใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) แบบทดสอบ และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ขั้นตอนการวิจัยเร่ิมจากให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาบทเรียน หลังจากน้ันให้ทํา
แบบทดสอบหลังเรียนและประเมินความพึงพอใจ สําหรับการวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติพ้ืนฐานได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า t ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.79/80.77 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ต้ังไว้ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในระดับมาก 
  อร่ามศรี ไทยเสน (2554 : 118-120) ได้ทําศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบ
โครงงานที่ส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ วิชาแอนิเมช่ัน 2 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
2 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาและประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์แบบโครงงานท่ีส่งเสริม
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ วิชาแอนิเมช่ัน 2 2) เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 3) 
เพ่ือหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่ได้จากบทเรียนออนไลน์ 4) เพ่ือประเมินโครงงานของ
ผู้เรียน 5) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพุนพินพิทยาคม จังหวัดสุราษฎร์ธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 
จํานวน 43 คน ผลการวิจัยพบว่า การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ด้านเนื้อหา มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
4.77 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.43 อยู่ในระดับดีมาก และด้านสื่อและการนําเสนอ มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 4.57 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.50 อยู่ในระดับดีมาก ผลการประเมินประสิทธิภาพ
ของบทเรียนมีประสิทธิภาพ 82.11/81.25 สูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน
ที่เรียนบทเรียนออนไลน์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการ
ประเมินโครงงานที่ส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 ส่วนเบ่ียงเบนเบ่ียง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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มาตรฐาน เท่ากับ 0.47 อยู่ในระดับดีมาก และผลการความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 4.32 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.43 อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
 อัจฉรา ธนีเพียร (2555 : 90-91) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based Learning : PBL) 
วิชาการสร้างสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ได้แก่นักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสารสาสน์วิเทศบางบอน ภาคเรียนที่ 2/2555 คัดเลือกด้วยวิธี
แบบเจาะจง จํานวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบประเมินคุณภาพโครงงานและแบบ
ประเมินความพึงพอใจผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.56/82.33 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ต้ังไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในระดับมาก 
 

 2.9.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 Malataras, P. & Pallikarakis, N. (2007 : Abstract)  ทําการวิจัยเร่ือง Construction 
of Multimedia Courseware and Web-based e-Learning Courses of "Biomedical 
Materials" เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงประสิทธิภาพการเรียนการสอนแบบเดิม (Traditional Teaching 
Methodology) โดยพัฒนาวิธีการสอนแบบใหม่ในรายวิชา biomedical materials โดยอาศัย
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเป็นเคร่ืองมือ ทําการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียในลักษณะ 
Web-based courses ประกอบด้วยสื่อการสอนเป็นสไลด์ PowerPoint จํานวนมากกว่า 2000 
สไลด์และสื่อที่เป็นไฟล์ภาพยนตร์ flash movies นอกจากน้ัน ในบทเรียนประกอบด้วยเน้ือหา 
คําแนะนําของผู้สอน กระดานสนทนา เอกสารดาวน์โหลด แผนท่ีเว็บไซต์ ลิงค์ข้อมูลที่เก่ียวข้อง ผล
การศึกษาพบว่า บทเรียนที่สร้างขึ้นสามารถสนับสนุนการสอน และช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ทบทวน
บทเรียนหลังจากเรียนในช้ันเรียนปกติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 Zimmerman (2010 : Abstract) ทําการวิจัยเชิงสํารวจเกี่ยวกับการสอนแบบโครงงาน
เป็นฐานเพ่ือการฝึกทักษะชีวิตในห้องเรียนสังคมศึกษาเกรด 12 โดยการเก็บและรวบรวมข้อมูลจาก
การสังเกตร่วมกับการสัมภาษณ์ครูและนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า การสอนแบบโครงงานทําให้
นักเรียนมีโอกาสมีโอกาสท่ีจะเรียนรู้ด้วยวิธีการหลากหลายส่งผลให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะขั้น
พ้ืนฐานที่จําเป็นสําหรับการศึกษาในห้องเรียนและในระดับการศึกษาในขั้นสูงต่อไปให้ประสบ
ความสําเร็จได้ 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวข้องทั้งในและต่างประเทศพบว่าการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเหมาะสมกับการจัดการศึกษาในปัจจุบัน ซึ่งจะช่วย
ทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับวิธีสอนแบบปกติเพราะการเรียนรู้ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตทําให้เกิดความสะดวกต่อผู้เรียนทุกสถานที่ทุกเวลา และยังสามารถตอบสนอง
ต่อศักยภาพและความสามารถของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี สามารถเรียนได้ไม่จํากัดเวลา ไม่จํากัดสถานที่
ในการเรียนซึ่งผู้เรียน สามารถสื่อสารกันได้ เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง
ตลอดชีวิตและการเรียนรู้โดยใช้โครงงานทําให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เสริมสร้างศักยภาพการเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได้เต็มขีดความสามารถ ทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ได้ ดังน้ันผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสะดวก
ทางการเรียน ทําให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาได้มากและชัดเจนยิ่งขึ้น และคาดหวังว่าผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนจะสูงข้ึน 
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บทท่ี 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง     
การเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ดําเนินการวิจัยโดยมีขั้นตอน
ดังน้ี 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 3.1.1 ประชากร 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีคือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียน 
วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนท่าใหม่ “พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 17 ทั้งหมด 4 ห้องเรียน จํานวน 120 คน 
 

 3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนท่าใหม่ “พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 17  จํานวน 30 คน  ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) ด้วยวิธี
จับสลากมา 1  ห้องเรียน  
 
3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 
 3.2.1 ประเภทของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบด้วย 
 1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 5. แบบประเมินทักษะการทํางานโครงงานของนักเรียน 
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 3.2.2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังต่อไปนี ้
 3.2.2.1 การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 1. ศึกษาทฤษฎี และหลักการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและฝึกทดลองการ
ใช้โปรแกรมสําหรับการพัฒนาบทเรียนบนระบบอินเทอร์เน็ต และศึกษาหลักสูตรและเน้ือหาบทเรียน 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่4 โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”  
 2. วิเคราะห์เน้ือหากําหนดขอบข่าย เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือนํามาสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 3. กําหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”ให้มี
ความสอดคล้องกับเน้ือหา ดังน้ี 
 3.1 รู้จักกับแอคช่ันสคริปต์ 
 3.2 วิธีการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 3.3 ชนิดของข้อมูลและตัวแปร 
 3.4 ตัวดําเนินการและโครงสร้างควบคุม 
 3.5 การตรวจจับเหตุการณ์ (Event) 
 3.6 การควบคุม Movie Clip 
 4. ออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยการออกแบบผังงาน (Flow Chart) 
และสร้างจากแบบร่าง (Story Board) ของบทเรียนซึ่งได้มีการจัดลําดับเน้ือหาที่วิเคราะห์ออกมาเป็น
หน่วยย่อย คํานึงถึงการจัดกิจกรรมระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบระหว่างเรียน มีภาพประกอบ
พอสมควร และมีเสียงเพ่ือเร้าความสนใจของผู้เรียนเป็นช่วงๆ ตามวัตถุประสงค์ และรูปแบบการ
นําเสนอบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และออกแบบหน้าจอ มีการทบทวนเนื้อหาก่อนเข้า
บทเรียน และการทดสอบย่อยมีแบบทดสอบหลังเรียนให้ผู้เรียนได้ทําหลังจากเรียนจบบทเรียนทั้งหมด
ทุกหน่วยโดยออกแบบบทเรียนตามกรอบแนวคิดของของ Robert Gagne’ อ้างใน อํานวย เดชชัยศรี 
(2544 : 28-38) จํานวน 7 ขั้นตอน ดังน้ี  

4.1 การเร้าความสนใจ (Gain Attention) ก่อนที่จะเร่ิมการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนควร
มีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียนอยากเรียนดังนั้นบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงควร
เร่ิมด้วยการใช้ภาพแสงสีเสียงหรือใช้สื่อประกอบกันหลายๆอย่างโดยสื่อที่สร้างข้ึนมาน้ันต้องเก่ียวข้อง
กับเน้ือหาและน่าสนใจซึ่งจะมีผลโดยตรงต่อความสนใจของผู้เรียน  

4.2 การบอกวัตถุประสงค์ (Specific Objectives) วัตถุประสงค์ของบทเรียนนับว่าเป็น
ส่วนสําคัญย่ิงต่อกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผู้เรียน 

4.3 การเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information) หลักสําคัญในการนาเสนอ
เน้ือหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตก็คือควรนําเสนอภาพที่เกี่ยวข้องกับเน้ือหาประกอบกับ
คําอธิบายสั้นๆง่ายแต่ได้ใจความการใช้ภาพประกอบจะทําให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาง่ายขึ้นและมีความ
คงทนในการจําได้ดีกว่าการใช้คําอธิบายเพียงอย่างเดียว 

4.4 ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) ตามหลักการและเง่ือนไขการเรียนรู้
ผู้เรียนจะจําเน้ือหาได้ดีหากมีการจัดระบบการเสนอ เน้ือหาที่ดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือ
ความรู้เดิมของผู้เรียนบางทฤษฎีกล่าวไว้ว่าการเรียนรู้ ที่กระจ่างชัดน้ันทางเดียวที่จะเกิดขึ้นได้ก็คือการ
ที่ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่ลงบนพ้ืนฐานของความรู้และประสบการณ์เดิมรวมกันเกิด

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



59 
 
เป็นองค์ความรู้ใหม่ดังน้ันหน้าที่ของผู้ออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในขั้นน้ีก็คือ
พยายามค้นหาเทคนิคในการที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนนําความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่
นอกจากน้ันยังจะต้องพยายามหาวิถีทางที่จะทาให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนน้ันมีความกระจ่าง
ชัดเท่าที่จะทําได้  

4.5 กระตุ้นการตอบสนอง (Elicit Responds) การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อย
เพียงใดน้ันเก่ียวข้องโดยตรงกับระดับและข้ันตอนของ การประมวลผลข้อมูลหากผู้เรียนได้มีโอกาส
ร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวกับเน้ือหาและร่วมตอบ คําถามจะส่งผลให้มีความจําดีกว่าผู้เรียนที่
ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอกข้อความจากผู้อ่ืนเพียงอย่างเดียว 

4.6 ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะ
กระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้มากข้ึนถ้าบทเรียนน้ันท้าทายโดยการบอกเป้าหมายที่ชัดเจนและแจ้ง
ให้ผู้เรียนทราบว่าขณะน้ันผู้เรียนอยู่ที่ส่วนใดห่างจากเป้าหมายเท่าใด 

4.7 ทดสอบความรู้ (Assess Performance) หลังจากศึกษาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเรียกว่าการทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบ
ความรู้ของตนเองนอกจากน้ีจะยังเป็นการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ที่กําหนดหรือไม่
เพ่ือท่ีจะไปศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือต้องกลับไปศึกษาเน้ือหาใหม่  
 5. สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้โปรแกรมสําหรับสร้างเว็บไซต์, 
โปรแกรมด้านกราฟิกแอนิเมช่ัน และโปรแกรมด้านฐานข้อมูลบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 6. นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของบทเรียน เพ่ือ
หาข้อบกพร่องของบทเรียนและองค์ประกอบต่างๆ เพ่ือให้ผู้วิจัยได้นํามาปรับปรุงและแก้ไขให้สมบูรณ์ 
 7. นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างเสร็จ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือตรวจสอบอีกครั้ง พร้อมปรับปรุงแก้ไข ก่อนส่ง
ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ทําการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหา และทางด้านบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน 
 8. นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ได้ปรับปรุงแล้วไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง 
แบบ 1 ต่อ 1 โดยใช้กับนักเรียน จํานวน 3 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและยังไม่เคยผ่านการเรียนในวิชา
น้ี ซึ่งเรียนในกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 1 คน โดยการสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์ และ
บันทึกสิ่งที่ควรแก้ไข เพ่ือนํามาทําการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 9. หลังจากทําการทดลองแล้วนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ปรับปรุงแล้วไป
ทดลองใช้กับนักเรียนจํานวน 6 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและยังไม่เคยผ่านการเรียนในวิชาน้ี โดยการ
สังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ์ และบันทึกสิ่งที่ควรแก้ไข เพ่ือนํามาทําการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 10. นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ปรับปรุงแล้ว ใช้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่ม
ตัวอย่าง นําผลที่ได้จากการทดลองมาทําการวิเคราะห์ เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนผ่านเครือขา่ยอินเทอรเ์น็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.1 แสดงข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ผ่าน

ผ่าน

ไม่ผ่าน

ไม่ผ่าน 

เร่ิมต้น

ศึกษาทฤษฎีและหลักการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
และการใช้โปรแกรมสําหรับเว็บเพจ

ศึกษาหลักสูตรเน้ือหาบทเรียน 

วิเคราะห์เน้ือหาและกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ออกแบบหน้าจอและร่างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเสนอ

ตรวจสอบ
ปรับปรุง
แก้ไข

เสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือทําการประเมินคุณภาพ

ประเมินคุณภาพ

นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานไปทดลองใช้กับนักเรียน 3 คนและปรับปรุงแก้ไข 

นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานไปทดลองใช้กับนักเรียน 6 คนและปรับปรุงแก้ไข 

นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานไปทดลองใช้กับนักเรียน 30 คนและปรับปรุงแก้ไข

บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรยีนรู้แบบโครงงาน 

จบ

ปรับปรุง
แก้ไข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.2.2 การพัฒนาแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีขั้นตอน
ดังน้ี 
 1. กําหนดหัวข้อทางด้านเน้ือหา และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียในการประเมิน ตามกรอบ
แนวคิดของ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546: 175-182) 
 2. กําหนดระดับความคิดเห็น เป็นมาตรฐานประมาณค่าคุณภาพของบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี 5 ระดับ คือ  

  5 หมายถึง คณุภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ ดีมาก 
  4 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ ดี 
  3 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ ปานกลาง 
  2 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ พอใช้ 
  1 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 

 3. นําแบบประเมินคุณภาพที่ได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ทําการตรวจสอบเพ่ือนําไปปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนต่อไป 
 4. นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ได้ทําการปรับปรุง
แก้ไขแล้ว ให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 3 คน และ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3 คน ทําการประเมิน
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเสนอแนะเพ่ือนํามาปรับปรุงแก้ไขดังรายนามต่อไปนี้ 

 4.1 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา 
 4.1.1 ผศ.ดร.ทนงศักด์ิ  โสวจัสสตากุล   อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม        
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 4.1.2 นางรุ่งนภา  โรจนบุรานนท์ ครูชํานาญการ  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ      
อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ์   
 4.1.3 นางกรรณิกา จันทร์วงค์ ครูชํานาญการ  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก   
อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก 

 4.2 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
 4.2.1 ผศ.ดร.ศริิรัตน์  เพ็ชร์แสงศรี   อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม          
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 4.2.2 นายภาณุพัฒน์  แผ้วพลสง  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก 
อําเภอขลุง  จังหวัดจันทบุรี 
 4.2.3 นางรุ่งนภา โรจนบุรานนท์  ครูชํานาญการ  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ       
อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ์   
 

 5. นําแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาทําการวิเคราะห์หา
ค่าเฉลี่ย (X) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) 
 การประเมินในแต่ละด้านของเน้ือหา และทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คะแนนเฉลี่ยที่ได้
จะต้องมีค่าต้ังแต่ 3.50 ขึ้นไป จึงจะถือว่า ผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ขั้นตอนการพฒันาแบบประเมินคณุภาพบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   ภาพท่ี 3.2 แสดงข้ันตอนการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 3.2.2.3 แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้วิจัยได้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือนําไปใช้ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการ
เขียนแอคช่ันสคริปต์ มีขั้นตอนดังน้ี 
 

 1. วิเคราะห์รายวิชา   
 1.1 วิเคราะห์คําอธิบายรายวิชา รายปี หรือรายภาค และหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือประโยชน์
ในการเขียนรายละเอียดของแต่ละหัวข้อของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 1.2 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ 
 เน้ือหาที่ใช้มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ได้กําหนดไว้ คือ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การ
เขียนแอคช่ันสคริปต์ วิชา คอมพิวเตอร์กราฟิก มีเน้ือหาย่อยในการจัดการเรียนรู้ ดังต่อไปนี้ 
 1.2.1 รู้จักกับแอคช่ันสคริปต์ 
 1.2.2 วิธีการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 1.2.3 ชนิดของข้อมูลและตัวแปร 
 1.2.4 ตัวดําเนินการและโครงสร้างควบคุม 
 1.2.5 การตรวจจับเหตุการณ์ (Event) 
 1.2.6 การควบคุม Movie Clip 
 
 
 
 

 
 
 

ผ่าน

เร่ิมต้น

กําหนดหัวข้อแบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไขไม่ผ่าน 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

จบ

สร้างแบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1.3 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 กําหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในการจัดการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เรื่อง 
การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ให้เหมาะสม 
 1.4 วิเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยรูปแบบกิจกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนเป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งผู้วิจัยทําการออกแบบเพ่ือนําไปใช้ร่วมกับบทเรียนผ่าน
เครืออินเทอร์เน็ต โดยให้ผู้สอนเป็นผู้กํากับและแนะนําผู้เรียนให้สามารถทํากิจกรรมการเรียนการสอน
ตามกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ตามกรอบแนวคิดของ สุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2542 : 13-
18) จํานวน 6 ขั้นตอน มีรายละเอียด ดังน้ี 

ขั้นที ่1 การคิดและเลือกหัวขอ้เรื่อง คือ นักเรียนเสนอหัวข้อที่สนใจจะทําโครงงาน ให้
ผู้สอนอนุมัติหวัข้อโครงงาน เมื่อผ่านการเสนอหัวข้อจากอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานให้ดําเนินการข้ัน
ต่อไป 

ขั้นที ่2 การศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้อง คือ นักเรียนศึกษาข้อมูลและเอกสารจากบทเรียน
ผ่านเครืออินเทอร์เน็ต ที่พัฒนาขึ้น 

ขั้นที ่3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน คือ นักเรียนจัดทําเค้าโครงงาน ประกอบด้วย  
(1) ช่ือโครงงาน  
(2) เขียนความเป็นมาของโครงงาน  
(3) เขียนวัตถุประสงค์  
(4) เขียนขอบเขตโครงงาน  
(5) กําหนดระยะเวลาดําเนินงาน  
(6) เขียนประโยชน์ที่ได้รับ  
(7) กําหนดงบประมาณ 

ขั้นที ่4 การปฏิบัติโครงงาน นักเรียนต้องลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่กําหนดไว้ในเค้า
โครงของโครงงาน  

ขั้นที ่5 การเขียนรายงาน เป็นการสรุปรายงานผลการดําเนินงานโครงงาน 
ขั้นที ่6 การแสดงผลงาน 

 1.5 วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล   
 ใช้แบบทดสอบในการวัดและประเมินผลด้านความรู้และใช้เกณฑ์คะแนนรูบริคในการวัด
และประเมินผลด้านการปฏิบัติ 
 1.6 วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้  
 สื่อการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ ได้แก่ บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง
การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ซึ่งใช้ร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 

 2. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 
 เมื่อได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ แล้ว จึงทําการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  

 3. นําแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ที่เขียนเสร็จ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม
ของแผนการจัดการเรียนรู้ หาข้อบกพร่องของแผนการจัดการเรียนรู้และองค์ประกอบต่างๆ เพ่ือให้
ผู้วิจัยได้นํามาปรับปรุงและแก้ไขให้สมบูรณ์ก่อนส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ทําการประเมินคุณภาพแผนการเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนการสอน เน้ือหาสาระ กิจกรรมการ
เรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล   
  

 4. นําแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ที่ปรับปรุงแล้ว ใช้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง  
 

ขั้นตอนการพฒันาแผนการจัดการเรียนรู ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       ภาพท่ี 3.3 แสดงข้ันตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 
 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน

ไม่ผ่าน 

จบ

เร่ิมต้น

วิเคราะห์รายวิชา 

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 

ผ่าน

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม

ตรวจสอบ ปรับปรุง
แก้ไข 

เสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือทําการประเมินคุณภาพ 

ประเมินคุณภาพ ปรับปรุง
แก้ไข 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3.2.2.4 การพัฒนาแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ มีขั้นตอนดังน้ี 
 1. ศึกษาการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้และกําหนดหัวข้อทางด้านจุดประสงค์การ
เรียนการสอน เน้ือหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ตามกรอบแนวคิดของสุวิทย์ มูลคํา และอรทัยมูลคํา (2551 : 
108-116) 
 2. กําหนดระดับความคิดเห็น เป็นมาตรฐานประมาณค่าคุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ มี 5 ระดับ คือ  

  5 หมายถึง คณุภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับ ดีมาก 
  4 หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับ ดี 
  3 หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับ ปานกลาง 
  2 หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับ พอใช้ 
  1 หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 

 3. นําแบบประเมินคุณภาพที่ได้ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วม ทําการตรวจสอบเพ่ือนําไปปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนต่อไป 
 4. นําแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ได้ทําการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ให้
ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ทําการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ และเสนอแนะเพ่ือนํามาปรับปรุงแก้ไขดัง
รายนามต่อไปนี้ 
 ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
 4.1 ดร.ฐิยาพร  กันตาธนวัฒน์      อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม                  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 4.2 นางสาวอภิวรรณ  แก้วภูสี    ครูชํานาญการ  โรงเรียนกงไกรลาศวิทยา          
อําเภอกงไกรลาศ จังหวัดสุโขทัย 
 4.3 นางกรรณิกา จันทร์วงค์    ครูชํานาญการ  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก   
อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 

 

 5. นําผลประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ มาทําการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (X) และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) 

 การประเมินในแต่ละด้านของแผนการจัดการเรียนรู้ คะแนนเฉลี่ยที่ได้จะต้องมีค่าต้ังแต่ 
3.50 ขึ้นไป จึงจะถือว่า ผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั้นตอนการพฒันาแบบประเมินคณุภาพคณุภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       ภาพท่ี 3.4 แสดงข้ันตอนการพัฒนาแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 3.2.2.5 การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จะทําการดําเนินดังน้ี 

1. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

2. ศึกษาวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3. วิเคราะห์เน้ือหา และผลการเรียนรู้  วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเรื่องการเขียนแอคช่ัน

สคริปต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
4. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ครอบคลุม

พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 3 ระดับ คือ จํา เข้าใจ และประยุกต์ใช้ โดยคํานึงถึงเน้ือหารายวิชา มีเกณฑ์
การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนนถ้าไม่ตอบหรือมากกว่า 1 ตัวเลือกในข้อ
เดียวกันได้ 0 คะแนน 

5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

6. หาค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) ด้วยการหาดัชนีความสอดคล้อง
(IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนโดยนําไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 คน ทําการ
ประเมิน และเสนอแนะเพ่ือนํามาปรับปรุงแก้ไขดังรายนามต่อไปนี้ 

ผ่าน

เร่ิมต้น

ศึกษาหลักการเและกําหนดหัวข้อการประเมินในแต่ละด้านของแผนการจัดการเรียนรู้ 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไขไม่ผ่าน 

แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้

จบ

สร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
 6.1 ว่าที่ร้อยตรีทวีศักด์ิ  รัตนคม  ประธานหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์               
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี   
 6.2 นายอิทธิพล  เจรญิเมือง ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนเบญจมราชูทศิจังหวัดจันทบุรี    
อําเภอเมือง จังหวัดจันทบุรี 
 6.3 นางขวัญใจ  บ้านไร ่ ครชํูานาญการพิเศษ  โรงเรียนท่าใหม“่พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”         
อําเภอท่าใหม่ จังหวัดจันทบุรี 

 

 เกณฑ์การให้คะแนนมีดังนี้  
 +1 คะแนน สําหรบัข้อสอบที่สามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    0  คะแนน สําหรบัข้อสอบที่ไมแ่น่ใจว่าวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

- 1  คะแนน สําหรบัข้อสอบน้ันไม่สามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 สูตรการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างผู้ทรงคุณวุฒิ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 195)  
 

IOC ൌ
ƩR
n

 
 

 เมื่อ  IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
 R  แทน ค่าคะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้ทรงคุณวุฒิ 
 Ʃ แทน ผลรวม 
 n แทน จํานวนผูท้รงคุณวุฒิ  
 

 คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไป นําไปใช้เป็นแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งแบบทดสอบในงานวิจัยน้ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่าง 0.67-1.00 

7. นําแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องแล้ว นําเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบอีกครั้ง 

8. นําแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผ่านตามเกณฑ์การตรวจสอบความเที่ยงตรง
เชิงเน้ือหาไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจํานวน 30 คน 

9. นําคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอํานาจจําแนก (r) 
9.1 ค่าความยากง่าย (p) ของข้อสอบ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 207) ดังน้ี 

 

p ൌ 	
Rୌ ൅ R୐
2n

 
 
 

 เมื่อ p แทน ค่าความยากง่าย 
  Rୌ แทน  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มสูง 
  R୐ แทน  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มตํ่า 
  n แทน  จํานวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจํานวนเท่ากัน) 
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ตารางที่ 3.1 แสดงเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบสําหรับค่าความยากง่าย (p) 

เกณฑ์ ความหมาย 

0.80 – 1.00 แบบทดสอบทีง่่ายมาก 
0.60 – 0.79 แบบทดสอบทีง่่าย 
0.40 – 0.59 แบบทดสอบทีป่านกลาง 
0.20 – 0.39 แบบทดสอบทีย่าก 
0.00 – 0.19 แบบทดสอบทีย่ากมาก 

 
9.2 ค่าอํานาจจําแนก (r) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 209-210)   

 
r ൌ 	

Rୌ െ R୐
n

 
 

 
 เมื่อ  r แทน  ค่าอํานาจจําแนก 
  Rୌ แทน  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มสูง 
  R୐ แทน  จํานวนผู้ตอบถูกของข้อน้ันในกลุ่มตํ่า 
  n แทน  จํานวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจํานวนเท่ากัน) 
 

ตารางที่ 3.2 แสดงเกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบสําหรับค่าอํานาจจําแนก (r) 
ค่า r ความหมาย ผลการพิจารณา 

0.40 – 1.00 อํานาจจําแนกสูง เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพดีมาก 
0.30 – 0.39 อํานาจจําแนกปานกลาง เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพดีพอสมควร 
0.20 – 0.29 อํานาจจําแนกค่อนข้างตํ่า เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพพอใช้ 
0.00 – 0.19 อํานาจจําแนกตํ่า เป็นข้อสอบที่ใช้ไม่ได้ 

 
 คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่ในช่วง 0.20 – 0.80 และค่าอํานาจจําแนก มีค่า
ต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป 
 

10. หาค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบทั้งฉบับที่ได้คัดเลือกไว้  โดยใช้สูตร KR-20 ของ 
Kuder Richardson (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 202)   

 

r୲୲ ൌ 	
k

ሺk െ 1ሻ
ቊ1 െ

∑pq
Sଶ

ቋ 
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 เมื่อ r୲୲ แทน ค่าความเช่ือถือได้ 
  k แทน จํานวนขอ้ของเคร่ืองมือวัด 
  Ʃ แทน  ผลรวม 
  p แทน  สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
  q แทน  สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 
  Sଶ แทน  ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ 
 สรุปแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในงานวิจัยน้ีมีค่าความยากง่ายระหว่าง 

0.23-0.77 ค่าอํานาจจําแนกระหว่าง 0.20-0.60 และค่าความเช่ือถือได้ เท่ากับ 0.84 
 11. นําแบบทดสอบไปวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

เพ่ือการทบทวน ใช้จริงกับกลุม่ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ขั้นตอนการพฒันาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ภาพที่ 3.5 แสดงข้ันตอนการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ผ่าน

ผ่าน

เร่ิมต้น

ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบ 

วิเคราะห์เน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไขไม่ผ่าน 

เสนอแบบทดสอบให้ผู้ทรงคณุวุฒิด้านเน้ือหาพิจารณา 
เพ่ือหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา

ตัดทิ้งหรือ
ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่ผ่าน 

ทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยเรียนเน้ือหามาแล้วจํานวน 30 คน

หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอํานาจจําแนก (r) 
คัดเลือกข้อสอบที่เหมาะสม เพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หาค่าความเช่ือถือได้ (௧௧ݎ) ของแบบทดสอบ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

จบ

คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า 
IOC≥ 0.5
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 3.2.2.6 การพัฒนาแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน  
 การสร้างแบบประเมินทักษะการทําโครงงานของผู้เรียน โดยผู้วิจัยมีลําดับขั้นตอนในการ
สร้างดังนี้ 
 1. ศึกษาหลักการสร้าง ศึกษาหลักสูตร จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และศึกษาเอกสาร 
ทฤษฏี และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการทําโครงงานและการวัดทักษะการทําโครงงาน เพ่ือเป็นแนวทาง
ในการสร้างแบบวัดทักษะการทําโครงงาน 
 2. สร้างแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน โดยใช้แนวคิดของ บูรชัย  ศิริมหาสาคร 
(2547: 218-228) ซึ่งได้แบ่งการประเมินผลโครงงานในด้านทักษะพิสัยไว้ ดังน้ี 
 2.1 การวางแผนการทํางาน 
 2.2 กระบวนการทํางาน 
 2.3 ผลสําเร็จของงาน  
 โดยแบบประเมินทักษะการทําโครงงานที่สร้างขึ้น ได้ใช้เกณฑ์การประเมินผล แบบรูบิค
สกอร์ (Rubric scoring) ในการกําหนดการให้คะแนนในแต่ละข้อคําถาม  
 3. นําแบบประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียนเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
 4. นําแบบประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียน ไปปรับปรุงแก้ไขและให้
ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ทําการประเมิน และเสนอแนะเพ่ือนํามาปรับปรุงแก้ไข ดังรายนามต่อไปนี้ 
 ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
 4.1 ดร.ธนินทร์  รัตนโอฬาร  อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม                   
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 4.2 นางสาวสายทิพย์  อ๊อดพันธ์  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนกงไกรลาศวิทยา   
อําเภอกงไกรลาศ จังหวัดสุโขทัย 
 4.3 นางขวัญใจ  บ้านไร ่ ครชํูานาญการพิเศษ  โรงเรียนท่าใหม“่พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”          
อําเภอท่าใหม่ จังหวัดจันทบุรี 
 

 5. นําแบบประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียน ไปประเมินกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ขั้นตอนการพฒันาแบบประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       ภาพท่ี 3.6 แสดงข้ันตอนการพัฒนาแบบประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียน 
 
3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 3.3.1 แบบแผนการทดลอง  
 การวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลอง แบบกลุ่มเดียวมีการวัด
ก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง (one group pretest-posttest design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ.2555 : 
289) ดังตารางที่ 3.3 
 

ตารางที่ 3.3 แบบแผนการทดลอง 
กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 

E T1 X T2 
 
 ความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการทดลอง 

  E  แทน กลุ่มทดลองซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่าง 
  X  แทน การเรียนโดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน 

ผ่าน

ไม่ผ่าน 

จบ

เร่ิมต้น

ศึกษาหลักการสร้าง ศึกษาหลักสูตร จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ที่เก่ียวขอ้งกับการทําโครงงาน  

สร้างแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม

ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน

ไม่ผ่าน ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 

นําแบบประเมินทักษะการทําโครงงานที่สร้างขึ้น เสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 

แบบประเมินทกัษะการทําโครงงาน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  T1 แทน การทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
  T2 แทน การทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 3.3.2 การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้นําบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิกสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558  โรงเรียนท่าใหม่    
“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” ผู้วิจัยได้กําหนดขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 
 1. ติดต่องานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือทําหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัย 
 2. นําหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัยไปติดต่อกับ ผู้อํานวยการโรงเรียนท่าใหม่   
“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” เพ่ือขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูลและทดลอง 
 3. แจ้งกลุ่มตัวอย่างให้ทราบล่วงหน้าก่อน เพ่ือทําการทดลอง 
 4. ตรวจสอบความเรียบร้อยของห้องเรียนที่จะใช้ในการทดลองรวมท้ังเคร่ืองมือที่ใช้ใน
การทดลองและติดต้ังโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้องในการใช้งาน 
 5. ให้กลุ่มตัวอย่างศึกษารายละเอียดข้อปฏิบัติ และแนวทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคชั่นสคริปต์ สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 การใช้งานบทเรียน การเรียนทบทวนบทเรียน การทดสอบ และการ
ประเมินผลเพ่ือให้นักเรียนมีแนวทางในการปฏิบัติที่ถูกต้องและตรงกัน 
 6. ทําการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
 6.1 นักเรียนต้องทําแบบทดสอบก่อนเรียนและทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเมื่อเรียนจบใน
แต่ละหน่วยการเรียนเมื่อนักเรียนศึกษาบทเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว นักเรียนต้องทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เพ่ือนําไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน
และหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 6.2 นักเรียนต้องทําโครงงานตามข้ันตอนการทําโครงงาน เมื่อทําโครงงานเรียบร้อยแล้ว 
นักเรียนต้องนําเสนอโครงงานต่อครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ จํานวน 3 คน ซึ่งเป็นผู้วัดและประเมินทักษะ
การทําโครงงาน เพ่ือนํามาวิเคราะห์หาทักษะการทําโครงงานของนักเรียน 
 7. นําข้อมูลคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน และแบบวัดทักษะการทําโครงงาน ไปวิเคราะห์หาคําตอบตามวัตถุประสงค์
ของการวิจัยต่อไป 
 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
ผู้วิจัยมีการวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติต่างๆ ดังน้ี 
 3.4.1 การหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และคุณภาพแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้วยการหาค่าเฉลี่ย (X) และค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1. การคํานวนหาค่าเฉลี่ย (X) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245) ใช้สูตร 
  
  X ൌ

∑୶

୬
 

 

   เมื่อ   X แทน ค่าเฉล่ีย 
   ∑x แทน ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
         n แทน จํานวนขอ้มูลทั้งหมด 

 

 2. การคํานวนหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 248) ใช้สูตร 
  

  S ൌ ට
∑ሺ୶ି୶ሻమ

ሺ୬ିଵሻ
 

 

 เมื่อ 	S แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  Ʃ แทน ผลรวม 
  x  แทน คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
  x แทน ค่าเฉล่ียคะแนนทั้งหมด 
  n แทน จํานวนขอ้มูลทั้งหมด 

โดยมีเกณฑ์ความหมายของค่าเฉลี่ยคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้และคุณภาพของบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังแสดงในตารางที่ 3.4 
 
ตารางที่ 3.4 ระดับเกณฑ์การแปลความหมายของการแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับคุณภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้และคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เกณฑ์ค่าเฉลี่ย (X) ระดับคณุภาพ 

4.50 – 5.00 ดีมาก 
3.50 – 4.49 ดี 
2.50 – 3.49 ปานกลาง 
1.50 – 2.49 พอใช้ 
1.00 – 1.49 ควรปรับปรุง 

 
 3.4.2 การวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายเพื่อการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์โดยใช้สูตร E1:E2 ซึ่ง E1 เป็นประสิทธิภาพของ
กระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2531 : 490-492) 
 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

   Eଵ	 ൌ
∑౮
౤

୅
ൈ 100 

 เมื่อ  Eଵ	 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ∑x แทน  คะแนนรวมของผู้เรียนที่ได้จากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียน 
 A แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียนทุกหน่วยรวมกัน 
 N แทน  จํานวนผู้เรียนทั้งหมด 

 

 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์(E2) 

Eଶ	 ൌ

∑୊

୬

B
ൈ 100 

 เมื่อ  Eଶ	 แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 ∑F แทน  คะแนนรวมของผู้เรียนที่ได้จากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียนทุกหน่วยรวมกัน 
 N แทน  จํานวนผู้เรียนทั้งหมด 

 

 3.4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
โดยใช้การทดสอบค่าที ชนิดสองกลุ่มไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test dependent samples) (พรรณี ลี
กิจวัฒนะ.2555:274) ใช้สูตร 
  
         t ൌ ∑ୈ

ට౤∑ీ
మ	ష	ሺ∑ీሻమ

౤షభ

 

 

 เมื่อ  t  แทน ค่าสถิติทีจ่ะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติ เพ่ือทราบความมีนัยสําคญั 
  ∑D แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนที่ได้จากการสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน 
  ∑Dଶ  แทน  ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนที่ได้จากการสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนกําลังสอง 
  ሺ∑Dሻଶ แทน  ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนที่ได้จากการสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนกําลังสอง 
  n  แทน  จํานวนนักเรียนทั้งหมด 

 

 โดยกําหนดให้ df=n-1  และα =0.01 
 

 3.4.4 การศึกษาทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ด้วยการหาค่าเฉล่ีย (X) และค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  
 1. การคํานวนหาค่าเฉลี่ย (X) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245) ใช้สูตร 
  

    X ൌ
∑୶

୬
 

 

      เมื่อ X แทน ค่าเฉล่ีย 
  ∑x แทน ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
  n แทน จํานวนขอ้มูลทั้งหมด 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



76 
 
 2. การคํานวนหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 248) ใช้สูตร 
  

    S ൌ ට
∑ሺ୶ି୶ሻమ

ሺ୬ିଵሻ
 

 
 

 เมื่อ 	S แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  Ʃ แทน ผลรวม 
  x  แทน คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
  x แทน ค่าเฉล่ียคะแนนทั้งหมด 
  n แทน จํานวนขอ้มูลทั้งหมด 
 

โดยมีเกณฑ์ความหมายของค่าเฉลี่ย  ดังแสดงในตารางที่ 3.5 
 

ตารางที่ 3.5 แสดงระดับเกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยระดับทักษะ 
เกณฑ์ค่าเฉลี่ย (ܠ)̄ ระดับทักษะ 

2.50 – 3.00 ดีมาก 
2.00 – 2.49 ดี 
1.50 – 1.99 พอใช้ 
0.00 – 1.49 ต้องปรับปรุง 

 
เกณฑ์ความหมายของการประเมินทักษะ 
 

    ดีมาก     หมายถึง   มีทักษะในการวางแผนการทํางาน/กระบวนการทํางาน/การเรียบเรียง
ผลการทําโครงงานและการนําเสนอโครงงานมากที่สุด 

    ดี        หมายถึง   มีทักษะในการวางแผนการทํางาน/กระบวนการทํางาน/การเรียบเรียง
ผลการทําโครงงานและการนําเสนอโครงงานมาก 

 พอใช้     หมายถึง มีทักษะในการวางแผนการทํางาน/กระบวนการทํางาน/การเรียบเรียง
ผลการทําโครงงานและการนําเสนอโครงงานปานกลาง 

    ต้องปรับปรุง หมายถึง   มีทักษะในการวางแผนการทํางาน/กระบวนการทํางาน/การเรียบเรียง
ผลการทําโครงงานและการนําเสนอโครงงานน้อย 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาหาคุณภาพ ประสิทธิภาพ เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ และทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนท่าใหม่ “พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 17 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558  ซึ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็นดังน้ี 
 4.1 ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน 
 4.2 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 4.3 ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 4.4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลัง
เรียน ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 4.5 ผลการวิเคราะห์ทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
4.1 ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 4.1.1 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้านเน้ือหา ดังรายละเอียดในตารางที่ 4.1 
 
ตารางที่ 4.1 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้าน
เน้ือหา 

รายการประเมิน x S 
ระดับ

คุณภาพ
1. ด้านเน้ือหาและการนําเสนอ    
   1.1 เน้ือหาและบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค์ 5.00 0.00 ดีมาก 
   1.2 ความถูกต้องของเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.3 ความน่าสนใจของเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
   1.4 ความชัดเจนในการนําเสนอเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ) 

รายการประเมิน x S 
ระดับ

คุณภาพ
   1.5 เน้ือหาเหมาะสมกับระดับความรู้ของผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.6 การจัดลําดับข้ันการนําเสนอเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.7 รูปแบบการนําเสนอน่าสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.8 กระตุ้นผู้เรียนให้สนใจท่ีจะเรียนรู้ 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.71 0.43 ดีมาก 
2. ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์    
   2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน 4.33 0.58 ดี 
   2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝกึหัด 4.33 0.58 ดี 
   2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ 4.33 1.15 ดี 
   2.4 มีความอิสระในการเลอืกใช้บทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.5 ลักษณะของการเรียน ผู้เรียนได้ลงมอืปฏิบัติ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.47 0.69 ดี 
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียนและการจัดการบทเรียน    
   3.1 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามท่ีออกแบบไว้ 4.67 0.58 ดีมาก 
   3.2 วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่ายและสะดวก 4.33 0.58 ดี 
   3.3 การเช่ือมโยงเน้ือหาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
   3.4 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสมกบั

การเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.58 0.58 ดีมาก 
เฉลี่ยรวม 4.61 0.54 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า คุณภาพด้านเน้ือหาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้าน
เน้ือหาและการนําเสนอมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x = 4.71, S= 0.43) ด้านการออกแบบการสอน
และการปฏิสัมพันธ์มีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x = 4.47, S= 0.69) และด้านโครงสร้างของบทเรียนและ
การจัดการบทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x = 4.58, S= 0.58) ในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก (x = 4.61, S= 0.54)  
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.2 คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ดังรายละเอียด
ในตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้าน
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย   

รายการประเมิน x S 
ระดับ

คุณภาพ
1. ด้านการออกแบบและการนําเสนอ    
   1.1 องค์ประกอบของหน้าจอ 4.33 0.58 ดี 
   1.2 ความเหมาะสมของการใช้รูปแบบ สแีละขนาดของตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.3 การจัดวางตัวอักษรและข้อความ 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.4 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้นําเสนอเน้ือหาได้ชัดเจน 4.33 0.58 ดี 
   1.5 ความสอดคล้องของภาพกับเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.6 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียนเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
   1.7 ความน่าสนใจ ในการออกแบบบทเรียน 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.57 0.49 ดีมาก 
2. ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์    
    2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
    2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝึกหัด 5.00 0.00 ดีมาก 
    2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ 4.67 0.58 ดีมาก 
    2.4 เทคนิคการนําเสนอเน้ือหาแต่ละส่วน 4.67 0.58 ดีมาก 
    2.5 ความเหมาะสมของลาํดับข้ันตอนในการนําเสนอเน้ือหาบทเรียน 4.33 0.58 ดี 
    2.6 ให้ข้อมลูย้อนกลับได้อย่างเหมาะสม 4.33 1.15 ดี 
    2.7 สามารถใช้บทเรียนตามความสามารถของผู้เรียน 4.00 0.00 ดี 
    2.8 โปรแกรมการใช้งานง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
    2.9 บทเรียนไม่จํากัดเวลา 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.59 0.45 ดีมาก 
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียนและการจัดการบทเรียน      
    3.1 คําอธิบายการปฏิบัติในบทเรียนชัดเจน 4.00 1.00 ดี 
    3.2 ความเหมาะสมของวิธีโต้ตอบกับบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
    3.3 วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ 4.2 (ต่อ) 

รายการประเมิน x S 
ระดับ

คุณภาพ
    3.4 การบริการดาวน์โหลด/อัพโหลดข้อมูลประกอบการเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
    3.5 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ  4.00 1.00 ดี 

รวม 4.40 0.75 ดี 
เฉลี่ยรวม 4.54 0.54 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่าคุณภาพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ด้านการออกแบบและการนําเสนอมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x = 4.57, S= 0.49) ด้านการ
ออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x = 4.59, S= 0.45) และด้าน
โครงสร้างของบทเรียนและการจัดการบทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x = 4.40, S= 0.75) ใน
ภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x = 4.54, S= 0.54)  
 
4.2 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยผู้วิจัยได้
ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ผลการวิเคราะห์แสดงดังรายละเอียดในตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3 แสดงผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์  

คะแนน นักเรียน คะแนนเต็ม 
คะแนนท่ีได้ 

ค่าเฉลี่ย ร้อยละค่าเฉลีย่
ระหว่างเรียน  30 40 33.53 83.83 (E1) 
หลังเรียน  30 30 24.77 82.56 (E2) 
 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1) เท่ากับ 83.83 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 82.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ (E1/ E2) ไม่
น้อยกว่า 80/80  
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.3 ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 การวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ดังรายละเอียดในตารางที่ 4.4 
 
ตารางที่ 4.4 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 

รายการประเมิน x S 
ระดับ

คุณภาพ 
1. สาระสําคัญ 
    1.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในหลักสูตร 4.33 1.15 ดี 
    1.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 4.00 1.00 ดี 
    1.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.22 0.91 ดี 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
    2.1 วัดผลประเมินผลได้ 4.33 0.58 ดี 
    2.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 3.33 1.15 ปานกลาง 
    2.3 สามารถสอนให้บรรลตุามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได้ 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.00 0.77 ดี 
3. เน้ือหาสาระ 
    3.1 มีความชัดเจน น่าสนใจ 4.33 0.58 ดี 
    3.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 4.00 1.00 ดี 
    3.3 เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 4.33 0.58 ดี 
    3.4 กําหนดเน้ือหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.33 0.58 ดี 
    3.5 เป็นเน้ือหาที่กระตุ้น ท้าทายต่อการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.33 0.66 ดี 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 4.33 0.58 ดี 
    4.3 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน 4.33 0.58 ดี 
    4.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกจิกรรม 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.6 ผู้เรียนเกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.7 จัดกิจกรรมโดยเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.8 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนหรือเรียนรู้ร่วมกัน 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.58 0.58 ดีมาก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.4 (ต่อ) 

รายการประเมิน x S 
ระดับ

คุณภาพ 
5. สื่อการเรียนการสอน 
    5.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 4.33 1.15 ดี 
    5.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 4.00 1.00 ดี 
    5.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
    5.4 สื่อความหมายได้ชัดเจนและตอบสนองต่อผู้เรียน 4.33 0.58 ดี 
    5.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 4.67 0.58 ดีมาก 
    5.6 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.44 0.74 ดี 
6. การวัดผลประเมินผล 
    6.1 สอดคล้องกับเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 
    6.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 4.33 0.58 ดี 
    6.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ 3.33 1.15 ปานกลาง 
    6.4 วัดได้ครอบคลุมเน้ือหา 3.33 1.15 ปานกลาง 
    6.5 ส่งเสริมต่อการวัดด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 4.33 1.15 ดี 

รวม 4.00 0.92 ดี 
รวมเฉลี่ย 4.32 0.74 ดี 

 
 จากตารางที่ 4.4 พบว่า คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  สาระสําคัญมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x = 4.22, S = 0.91)  
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x = 4.00, S = 0.77) เน้ือหาสาระมีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (x = 4.33, S = 0.66) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x = 
4.58, S = 0.58) สื่อการเรียนการสอนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x = 4.44, S = 0.74) และการวัดผล
ประเมินผลมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x = 4.00, S = 0.92) ในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x = 

4.32, S = 0.74)  
 
4.4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและ

หลังเรียน ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

 
 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยผู้วิจัยได้ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ผลการวิเคราะห์แสดง ดัง
รายละเอียดในตารางที่ 4.5 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.5  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน

ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการ
เขียนแอคช่ันสคริปต์ 

การทดสอบ n ܆ S t Sig 
ก่อนเรียน 30 10.23 3.02 22.74** .000 หลังเรียน 30 24.77 1.65 

  **นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

 จากตารางที่ 4.5 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (X=24.77) ด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ สูงกว่าก่อนเรียน (X=10.23) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน
ที่ต้ังไว้ 
 
4.5 ผลการวิเคราะห์ทักษะการทําโครงงานของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
 การวิเคราะห์ทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ได้ทําการประเมินด้วยแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน โดยผู้ประเมิน 3 คน ซึ่งผลการ
วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนของทั้ง 3 คนพบว่ามีความสัมพันธ์กันในระดับสูง-สูงมาก 
(ตารางที่ ง.12 ของภาคผนวก ง) โดยผลการวิเคราะห์แสดง ดังรายละเอียดในตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.6 แสดงผลวิเคราะห์ทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับ
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

รายการประเมิน 
จํานวน
กลุ่ม 

คะแนน
เต็ม 

x S ร้อยละ 
ระดับ

คุณภาพ
1. การวางแผนการทํางาน       
   1.1 ความสอดคล้องของช่ือโครงงาน 
กับวัตถุประสงค์ของโครงงาน 10 3 2.73 0.47 90.91 ดีมาก 

   1.2 การวางแผนการดําเนินงาน 10 3 2.55 0.52 84.85 ดีมาก 
รวม 2.64 0.49 87.88 ดีมาก 

2.กระบวนการทํางาน 
   2.1 การแบ่งงานและร่วมมือปฏิบัติงาน 10 3 2.64 0.50 87.88 ดีมาก 
   2.2 ความก้าวหน้าของการทําโครงงาน 10 3 2.55 0.52 84.85 ดีมาก 
   2.3 การปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน 10 3 2.36 0.50 78.79 ดี 

รวม 2.52 0.51 83.84 ดีมาก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
จํานวน
กลุ่ม 

คะแนน
เต็ม 

x S ร้อยละ 
ระดับ

คุณภาพ
3.ผลสําเร็จของงาน       
   3.1 การเขียนรายงาน 10 3 2.27 0.47 75.76 ดี 
   3.2 การนําเสนอผลงาน 10 3 2.73 0.47 90.91 ดีมาก 
   3.3 ความถูกต้องสมบูรณ์ของโครงงาน 10 3 2.55 0.52 84.85 ดีมาก 
   3.4 ความคิดสร้างสรรค์ 10 3 2.64 0.50 87.88 ดีมาก 
   3.5 ความสวยงาม 10 3 2.36 0.50 78.79 ดี 

รวม 2.51 0.49 83.64 ดีมาก 
เฉลี่ยรวม 2.54 0.50 84.55 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่าทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 การวางแผนการทํางานทักษะมีคะแนนเฉลี่ย 2.64 คิดเป็นร้อยละ 87.88 อยู่ใน
เกณฑ์ดีมาก  กระบวนการทํางานมีคะแนนเฉล่ีย 2.52 คิดเป็นร้อยละ 83.84 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 
ผลสําเร็จของงาน ทํางานมีคะแนนเฉล่ีย 2.51 คิดเป็นร้อยละ 84.55 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก โดยทักษะการ
ทําโครงงานของนักเรียนในภาพรวม มีคะแนนเฉล่ีย 2.54 คิดเป็นร้อยละ 84.55 และมีคุณภาพอยู่ใน
เกณฑ์ดีมาก (x = 2.54, S= 0.50) 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาหาคุณภาพ ประสิทธิภาพ เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ และทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ซึ่งสรุป
ผลการวิจัยได้ดังน้ี 
 5.1 สรุปผลการวิจัย 
 5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
 5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
 5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาคุณภาพและหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  
 2. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ที่มี
คุณภาพ 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 4. เพ่ือศึกษาทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ที่พัฒนาขึ้น 
 

 5.1.2 สมมติฐานการวิจัย 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์สูงกว่าก่อนเรียน  
 

 5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียน 
วิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนท่าใหม่ “พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 17 ทั้งหมด 4 ห้องเรียน จํานวน 120 คน กลุ่ม
ตัวอย่าง  จํานวน 30 คน ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) ด้วยวิธีจับสลากมา 1  
ห้องเรียน  
 

 5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ เป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
 3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ เป็นแบบปรนัย 
4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข้อ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00  ความยากง่ายระหว่าง 
0.23-0.77 และค่าอํานาจจําแนกระหว่าง 0.20-0.60 และค่าความเช่ือถือได้ เท่ากับ 0.84 
 5. แบบประเมินทักษะการทํางานโครงงานของนักเรียนเป็นแบบรูบิคสกอร์ (Rubric 
scoring)  
 

 5.1.5 ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้นําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” ผู้วิจัยได้กําหนด
ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 
 1. ผู้วิจัยนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง
การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ที่พัฒนาข้ึนไปดําเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลอง แบบกลุ่มเดียวมี
การวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง โดยนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล”  
 2. ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบก่อนเรียนและทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเมื่อ
เรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนเมื่อนักเรียนศึกษาบทเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว นักเรียนต้อง
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เพ่ือนําไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน
และหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน นักเรียนต้องทําโครงงานตามขั้นตอนการทําโครงงาน เพ่ือนํามา
วิเคราะห์หาทักษะการทําโครงงานของนักเรียน 
 3. นําข้อมูลคะแนนที่ได้จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัดระหว่างเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน ไปวิเคราะห์หาคําตอบตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยต่อไป  
 

 5.1.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยมีการวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติต่างๆ ดังน้ี 
 1. การหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้วยการหาค่าเฉลี่ย (X) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) 
 2. การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ โดยใช้ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ (E2) 
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
โดยใช้การทดสอบค่าที ชนิดไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test dependent samples) กําหนดระดับ
นัยสําคัญทางสถิติเท่ากับ .01 
 4. การประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียน ด้วยการหาค่าเฉลี่ย (X) และค่าส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 5.1.7 สรุปผลการวิจัย 
 1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์ มีคุณภาพด้านเน้ือหา อยู่ในระดับดีมาก (X=4.61, S=0.54) และมีคุณภาพด้าน
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย อยู่ในระดับดีมาก (X=4.54, S=0.54) 
 2. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์ มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 83.83 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2) เท่ากับ 82.56 ซึ่งประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ (E1/ E2) ไม่ตํ่ากว่า 80/80 
 3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ มีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (X=4.32, S=0.74)  
 4. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (X=24.77) ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สูงกว่าก่อน
เรียน (X=10.23) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
 5. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีทักษะการทําโครงงานภาพรวม 
มีคะแนนเฉลี่ย 2.54 คิดเป็นร้อยละ 84.55 และมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X=2.54, S=0.50) 
 
5.2 อภิปรายผล 
 
 ในการวิจัยเรื่องบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 สามารถอภิปรายผลได้ดังน้ี 
 

 5.2.1. ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 การวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิพบว่าบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตมีค่าเฉลี่ยคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (X=4.61) และคุณภาพด้านเทคโนโลยี
มัลติมีเดียอยู่ในระดับดีมาก (X=4.54) ทั้งน้ีเน่ืองจากการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ผู้วิจัยได้พัฒนาตามแนวคิดของไพโรจน์ 
ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 175-182) แล้วปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาวิเคราะห์เน้ือหาโดยการแบ่ง
เน้ือหาเป็นหน่วยการเรียนรู้ กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบระหว่างเรียน ก่อนเรียนและ
หลังเรียนไว้ตามกรอบแนวคิดที่ถูกต้องของเน้ือหา สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ อีกทั้งคุณภาพ
ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย มีการออกแบบหน้าจอที่เหมาะสม สวยงาม ง่ายต่อการใช้ มีความเหมาะสม
ของภาพกราฟิกชัดเจน สอดคล้องกับเน้ือหาและมีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและสร้างภาพ
ตามความเหมาะสมของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจนสวยงาม เหมาะกับผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของนิตยา นากองศรี (2553 : 121-122) ที่ได้ทําพัฒนาการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือสร้างงานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS3 ผลการ
ประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก (X=4.57) และคุณภาพด้านเทคนิคผลิตสื่ออยู่ในระดับดี
มาก (X=4.57) และสอดคล้องกับงานวิจัยของอร่ามศรี ไทยเสน (2554 : 118-120) ได้ศึกษาเรื่องการ
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พัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบโครงงานที่ส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ วิชาแอนิเมช่ัน 2 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ด้าน
เน้ือหา มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.77 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.43 อยู่ในระดับดีมาก และด้านสื่อ
และการนําเสนอ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.57 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.50 อยู่ในระดับดีมาก 
 

 5.2.2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพื่อการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 83.83 และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์เท่ากับ (E2) เท่ากับ 82.56 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้คือ 
80/80 ทั้งน้ีเน่ืองมาจากบทเรียนได้ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิพบว่ามีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก พร้อมนําข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไข และนําไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 3 คน และ 6  
คน เพ่ือหาข้อผิดพลาดของบทเรียนอีกครั้ง ก่อนนําไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ทําให้บทเรียนมีความ
สมบูรณ์ ตอบสนองความสนใจ ความต้องการของผู้ใช้ได้ตลอดเวลา และเพ่ิมศักยภาพของผู้เรียน ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของอัจฉรา ธนีเพียร (2555 : 90-91) ได้ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-based 
Learning : PBL) วิชาการสร้างสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่งผลการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.56/82.33 สูงกว่าเกณฑ์ 
80/80 ที่ต้ังไว้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของอนงค์วรรณ คุณดิลกชุติวัต (2553 : 64-65) ได้ทําการ
วิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บรายวิชา Word Processing สําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.79/80.77  
 

 5.2.3. ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียน
แอคช่ันสคริปต์ 
 การวิเคราะห์หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ จากการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีคุณภาพแผน
อยู่ในระดับดี (X=4.32, S=0.74) ทั้งน้ีเน่ืองจากผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดของสุวิทย์ มูลคําและอรทัย 
มูลคํา (2545 : 108-116) ในการประเมินหาคุณภาพของแผน และนําหลักการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน (Project-based Learning : PBL) ของสุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542 : 13-18) ที่เน้นกระบวน 
การตามขั้นตอนการทําโครงงานทั้ง 6 ขั้นตอน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของณรงเดช นาขนานรัมย์ 
(2553 : 85-90) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ที่ส่งเสริมความรู้ความ 
สามารถในการทําโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่ากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีคุณภาพอยู่ในระดับดี มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.86  
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 5.2.4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ พบว่าผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยก่อน
เรียนมีค่าเท่ากับ 10.23 และหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 24.77 เน่ืองจากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีพัฒนาขึ้นน้ันมีการออกแบบที่ถูกต้องตามหลักการและทฤษฎี
การพัฒนาบทเรียนให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ มีภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิได้รับการตรวจสอบความถูกต้อง และทดสอบหาค่าความเที่ยงตรง ค่าความเช่ือถือได้ 
อํานาจจําแนก ความยากง่าย ทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และความเข้าใจเน้ือหาได้เป็นอย่างดี ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของกุลนิษฐ์ วงศ์แก้ว (2553 : 103-104) ได้ทําการวิจัย เรื่องการสร้างบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตโดยใช้วิธีการสอนแบบโครงงาน เรื่อง นิทานคุณธรรม ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ นันทพันธ์ คุณดิลกชุติวัต (2553 : 78-79) ได้ทําการวิจัยเรื่องการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ รายวิชา หลักการคิดคํานวณสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน
ที่เรียนด้วยบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  
 

 5.2.5. ผลการประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 การประเมินทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ันสคริปต์ สําหรับช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โดยในภาพรวม มีคะแนนเฉล่ีย 2.54  คิดเป็นร้อยละ 84.55 และมีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดีมาก 
(x = 2.54, S.D.= 0.50) เน่ืองจากนักเรียนได้เรียนรู้เน้ือหาจากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมโครงงานต้ังแต่เร่ิมต้น ได้ฝึกกระบวนการคิด 
การทํางานอย่างเป็นระบบ โดยการปฏิบัติงานร่วมกันภายในกลุ่ม นักเรียนได้เสนอโครงร่างโครงงาน
และลงมือทําโครงงานจนประสบความสําเร็จ แล้วได้นําเสนอโครงงาน ซึ่งนักเรียนได้เรียนรู้และ
ปฏิบัติงานด้วยความกระตือรือร้น สนุกสนานและมีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ อร่ามศรี  ไทยเสน (2554 : 118-120) ได้ศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบ
โครงงานที่ส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ วิชาแอนิเมช่ัน 2 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินโครงงานที่ส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
4.68 ส่วนเบ่ียงเบนเบ่ียงมาตรฐาน เท่ากับ 0.47 อยู่ในระดับดีมาก 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
 
 5.3.1. ข้อเสนอแนะเพื่อการนําผลวิจัยไปใช้   
 1. ครูสามารถนําบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ไปให้ผู้เรียนได้ทบทวนด้วยตัวเองหลังจากเรียนเน้ือหานี้ในห้องเรียนแล้ว 
 2. ครูที่ปฏิบัติการสอนในรายวิชาอ่ืนที่อาศัยความรู้เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ เป็น
พ้ืนฐานการสอน สามารถนําบทเรียนไปให้ผู้เรียนทบทวน เพ่ือเป็นพ้ืนฐานความรู้ที่จะศึกษาต่อ
ยอดจากวิชาน้ี 
 

 5.3.2. ข้อเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งต่อไป   
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานไปใช้กับรายวิชาอ่ืนๆ ต่อไป 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับปัญหา และผลกระทบท่ีเกิดขึ้นจากการใช้บทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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หนังสือราชการประกอบการดําเนินการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
   

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคชั่นสคริปต์ จํานวน 5 ท่าน ได้แก่ 
 
 ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 

1. ผศ.ดร.ทนงศักด์ิ  โสวจัสสตากุล อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2. นางรุ่งนภา โรจนบุรานนท์  ครูชํานาญการ  
โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ อําเภอวิเชียรบุรี  
จังหวัดเพชรบูรณ์   

3. นางกรรณิกา จันทร์วงค์  ครูชํานาญการ 
โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก อําเภอเมือง จังหวัด
พิษณุโลก 

 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
1. ผศ.ดร.ศิริรตัน์  เพ็ชร์แสงศรี อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม  

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2. นายภาณุพัฒน์  แผ้วพลสง ครูชํานาญการพิเศษ 
โรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก อําเภอขลุง จังหวัดจันทบุรี 

3. นางรุ่งนภา โรจนบุรานนท์  ครูชํานาญการ  
โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ อําเภอวิเชียรบุรี  
จังหวัดเพชรบูรณ์   

 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินคุณภาพแผนการจัดการการเรียนรู้บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จํานวน 3 ท่าน ได้แก่ 
 

1. ดร.ฐิยาพร  กันตาธนวัฒน์ อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2. นางสาวอภิวรรณ    แก้วภูสี  ครูชํานาญการ 
  โรงเรียนกงไกรลาศวิทยา อําเภอกงไกรลาศ จังหวัดสุโขทัย 
3. นางกรรณิกา จันทร์วงค์  ครูชํานาญการ 

โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย พิษณุโลก อําเภอเมือง จังหวัด
พิษณุโลก 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 3 ท่าน ได้แก่ 
 

1. ว่าที่ร้อยตรีทวีศักด์ิ  รัตนคม ประธานหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์   
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี   

2. นายอิทธิพล  เจรญิเมือง ครูชํานาญการพิเศษ  
  โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จังหวัดจันทบุรี อําเภอเมือง จังหวัดจันทบุรี 
3. นางขวัญใจ  บ้านไร่ ครูชํานาญการพิเศษ 

โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” อําเภอท่าใหม่ จังหวัด
จันทบุรี 

 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจและประเมินแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน จํานวน 3 ท่าน ได้แก่ 
 

1. ดร.ธนินทร์  รัตนโอฬาร อาจารย์ประจําภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระเจ้าเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 

2. นางสาวสายทิพย์  อ๊อดพันธ์ ครูชํานาญการพิเศษ 
  โรงเรียนกงไกรลาศวิทยา อําเภอกงไกรลาศ จังหวัดสุโขทัย 
3. นางขวัญใจ  บ้านไร่ ครูชํานาญการพิเศษ 

โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” อําเภอท่าใหม่ จังหวัด
จันทบุรี 
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ภาคผนวก ค 
   

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจยั 
   
  ประกอบด้วย  

-  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 

-  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
-  แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
-  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
-  แบบประเมินทักษะการทํางานโครงงานของนักเรียน 
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แบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคชั่นสคริปต์ ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 

 (สําหรบัผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ ด้านเนื้อหา) 
 
คําชี้แจง 

1. เอกสารน้ีเป็นแบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีการแบ่งรายการประเมินในแต่ละด้านออกเป็น 4 ด้าน 
คือ ด้านเน้ือหาและการนําเสนอ  ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสมัพันธ์ ด้านโครงสร้างของบทเรียนและ
การจัดการบทเรียน แล้วตอบลงความเห็นโดยการทําเคร่ืองหมาย / ลงในช่องว่างทางขวามือ 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพ่ิมเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ในข้อเสนอแนะใน
แบบประเมิน 

 
 
 
 

 
 
 
 

นางสาวอุษารัตน์  พุ่มไม ้
      นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

         สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) 
       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

                                                            สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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แบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสําหรับผู้ทรงคุณวุฒิ (ด้านเนื้อหา) 
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่4 

สาระที ่3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี  
 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย

ใส่เคร่ืองหมาย / ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
เกณฑ์การประเมิน    5 = เหมาะสมมากทีส่ดุ   4 = เหมาะสมมาก 3 = เหมาะสมปานกลาง 

      2 = เหมาะสมน้อย        1 = ควรปรับปรุง 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน ข้อเสนอแนะ 5 4   3 2 1 
1. ด้านเน้ือหาและการนําเสนอ 
   1.1 เน้ือหาและบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค์       
   1.2 ความถูกต้องของเน้ือหา       
   1.3 ความน่าสนใจของเน้ือหา       
   1.4 ความชัดเจนในการนําเสนอเน้ือหา       
   1.5 เน้ือหาเหมาะสมกับระดับความรู้ของผู้เรียน       
   1.6 การจัดลําดับข้ันการนําเสนอเน้ือหา       
   1.7 รูปแบบการนําเสนอน่าสนใจ       
   1.8 กระตุ้นผู้เรียนให้สนใจท่ีจะเรียนรู้       
2. ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์ 
   2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน       
   2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝกึหัด       
   2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ       
   2.4 มีความอิสระในการเลอืกใช้บทเรียน       
   2.5 ลักษณะของการเรียน ผู้เรียนได้ลงมอืปฏิบัติ       
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียนและการจัดการบทเรียน 
   3.1 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามท่ีออกแบบไว้       
   3.2 วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่ายและสะดวก       
   3.3 การเช่ือมโยงเน้ือหาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย       
   3.4 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยน

หน้าจอเหมาะสมกับการเรียน 
      

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของผู้ทรงคุณวุฒิ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ                                        ผู้ทรงคุณวุฒิ 
        (................................................) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคชั่นสคริปต์ ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 

 (สําหรบัผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 
 
คําชี้แจง 

1. เอกสารน้ีเป็นแบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีการแบ่งรายการประเมินในแต่ละด้านออกเป็น 3 ด้าน 
คือ ด้านการออกแบบและการนําเสนอ  ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์ ด้านโครงสร้างของ
บทเรียนและการจัดการบทเรียน แล้วตอบลงความเห็นโดยการทําเคร่ืองหมาย / ลงในช่องว่างทางขวามือ 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพ่ิมเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ในข้อเสนอแนะใน
แบบประเมิน 

 
 
 
 

 
 
 
 

นางสาวอุษารัตน์  พุ่มไม ้
      นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

         สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) 
       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

                                                            สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสําหรับผู้ทรงคุณวุฒิ (ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่4 

สาระที ่3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี  
 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

โดยใส่เคร่ืองหมาย / ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
เกณฑ์การประเมิน    5 = เหมาะสมมากทีส่ดุ   4 = เหมาะสมมาก 3 = เหมาะสมปานกลาง 

      2 = เหมาะสมน้อย        1 = ควรปรับปรุง 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน ข้อเสนอแนะ 5 4   3 2 1 
1. ด้านการออกแบบและการนําเสนอ 
   1.1 องค์ประกอบของหน้าจอ       
   1.2 ความเหมาะสมของการใช้รูปแบบ สแีละขนาดของ

ตัวอักษร 
      

   1.3 การจัดวางตัวอักษรและข้อความ       
   1.4 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้นําเสนอเน้ือหาได้ชัดเจน       
   1.5 ความสอดคล้องของภาพกับเน้ือหา       
   1.6 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียนเหมาะสม       
   1.7 ความน่าสนใจ ในการออกแบบบทเรียน       
2. ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์ 
    2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน       
    2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝึกหัด       
    2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ       
    2.4 เทคนิคการนําเสนอเน้ือหาแต่ละส่วน       
    2.5 ความเหมาะสมของลาํดับข้ันตอนในการนําเสนอ

เน้ือหาบทเรียน 
      

    2.6 ให้ข้อมลูย้อนกลับได้อย่างเหมาะสม       
    2.7 สามารถใช้บทเรียนตามความสามารถของผู้เรียน       
    2.8 โปรแกรมการใช้งานง่าย       
    2.9 บทเรียนไม่จํากัดเวลา       
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียนและการจัดการบทเรียน 
    3.1 คําอธิบายการปฏิบัติในบทเรียนชัดเจน       
    3.2 ความเหมาะสมของวิธีโต้ตอบกับบทเรียน       
    3.3 วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่าย       

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รายการประเมิน ระดับการประเมิน ข้อเสนอแนะ 5 4   3 2 1 
    3.4 การบริการดาวน์โหลด/อัพโหลดข้อมูล
ประกอบการเรียน 

      

    3.5 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยน
หน้าจอ 

      

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของผู้ทรงคุณวุฒิ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ                                      ผู้ทรงคุณวุฒิ 
      (......................................................) 

 

 

 

 

 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู ้
รายวิชา ง31202   คอมพิวเตอร์กราฟิกข้ันสูง     ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 โครงงานคอมพิวเตอร์โดยการเขียนแอคช่ันสคริปต์   เวลา 8 คาบ 
ครูผู้สอน นางสาวอุษารัตน์  พุ่มไม้          โรงเรียน ท่าใหม ่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู ้/ ตัวชี้วัด 
 สาระที่ 3   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน  ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทํางาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และคุณธรรม 

 ตัวช้ีวัด ม.4-6/6 เขียนโปรแกรมภาษา 
  ม.4-6/7 พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
   ม.4-6/12 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอย่างมีจิตสํานึกและความ

รับผิดชอบ 
 
2. สาระสําคัญ 
 การสร้างช้ินงานจากการเขียนแอคช่ันสคริปต์บนโปรแกรม Flash ด้วยคําสั่งพ้ืนฐานแอคช่ันสคริปต์ เป็น
การส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะความรู้ในงานด้านคอมพิวเตอร์ การคิดค้นและพัฒนาช้ินงานด้านคอมพิวเตอร์
เป็นปัจจัยหลักในการส่งเสริมเทคโนโลยีสารสนเทศในด้านต่างๆ โดยมีการทําโครงงานเครื่องมือสําคัญในการ
ทํางาน เปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้คิดและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
 
3. ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวัง 

1. นักเรียนมีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบและหลักการเขียนโปรแกรมด้วยแอคช่ันสคริปต์บน
โปรแกรม Flash 

2. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมโดยใช้แอคช่ันสคริปต์พัฒนางานแอนิเมชันได้ 
3. นักเรียนสามารถร่วมกันทาํโครงงานคอมพิวเตอร์โดยการเขียนแอคช่ันสคริปต์ได้อย่างเป็นระบบ 
4. นักเรียนร่วมแสดงความคดิเห็น รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน และมีความรับผิดชอบในการทํางาน 

 
4. สาระการเรียนรู้ 
 ด้านความรู ้(K) 
  มคีวามรู้ ความเข้าใจคาํสั่งพ้ืนฐานแอคช่ันสคริปต์บนโปรแกรม Flash วิธีการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ชนิด
ของข้อมูลและตัวแปร  ตัวดําเนินการและโครงสร้างควบคุม การตรวจจับเหตุการณ์ (Event) การควบคุม Movie 
Clip มีความเขา้ใจการทําโครงงานคอมพิวเตอร์ และอธิบายวิธีการทําโครงงานคอมพิวเตอร์อย่างมีขั้นตอนได้  
 
 ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) 
  มีความสามารถในการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์โดยการเขียนแอคช่ันสคริปต์ กระบวนการทํา
โครงงาน โดยนําความรู้เรื่องการการเขียนแอคช่ันสคริปต์ มาประกอบการสร้างช้ินงาน ช่วยให้ช้ินงานมี

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ประสิทธิภาพการทํางานที่ดีย่ิงขึ้น สามารถคิดและตัดสินใจคัดเลือกหัวข้อในการทําโครงงาน เขียนเค้าโครงของ
โครงงาน การทําโครงงาน การรายงานและนําเสนอโครงงานได้ 
 

  ด้านเจตคติ / คุณลักษณะ  (A) 
สามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืน มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็นขั้นตอน มีความคิดสร้างสรรค์และมี

ความสามารถในการแก้ปัญหา มีความรับผดิชอบต่อหน้าที่ของตนเอง   
 
5. สมรรถนะสาํคัญของผูเ้รียน 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร   
 2. ความสามารถในการคิด   
 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
  
6. กิจกรรมการเรียนรู้ / กระบวนการเรียนรู้  

 ชั่วโมงที่ 1-2 

ขั้นนาํเข้าสู่บทเรียน  
 1. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 

2. ครูพูดคุยกับนักเรียน และให้นักเรียนแต่ละคนอธิบายว่าเคยทําโครงงานอะไรมาบ้าง หรือเคยทํา
โครงงานคอมพิวเตอร์มาบ้างหรือไม่  

ขั้นสอน  
3. นักเรียนศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง 

การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ในหัวข้อโครงงานคอมพิวเตอร์ 
4. นักเรียนและครูช่วยกันอธิบายความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ องค์ประกอบของการจัดทํา

โครงงานคอมพิวเตอร์ ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์  
5. ครูยกตัวอย่างโครงงานคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนทุกคนดูเป็นตัวอย่าง  
6. นักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ 3-4 คน โดยแต่ละกลุ่มร่วมมือกันสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตและบทเรียน

ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ เพ่ือคิดโครงงาน
คอมพิวเตอร์ที่ต้องการทํา  

6. แต่ละกลุ่มนําเสนอช่ือโครงงานและแนวคิดเบ้ืองต้น  
7. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศกึษาเอกสารที่เก่ียวข้องต่างๆ เพ่ือนํามาเขียนรายงานนําเสนอเค้าโครงของ

โครงงานตามแบบฟอร์มที่กําหนด  
ขั้นสรุป 

8. นักเรียนและครูช่วยกันสรุปความรู้เก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร์ และขั้นตอนการทําโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ชั่วโมงที่ 3-4   

ขั้นนาํเข้าสู่บทเรียน  
 1. นักเรียนส่งเค้าโครงของโครงงาน 
 

ขั้นสอน  
2. ครูให้เวลานักเรียนทําโครงงาน 2 สัปดาห ์โดยในระหว่างน้ีนักเรียนสามารถทบทวนความรู้การเขียน

แอคช่ันสคริปเพ่ือนํามาใช้ในการทําโครงงานได้จากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ 

3. หากนักเรียนมีปัญหา ข้อสงสัย เพ่ิมเติมสอบถามครูผูส้อนได้ทันที 
ขั้นสรุป  

4. นักเรียนสรุปความก้าวหน้าของโครงงานคอมพิวเตอร์ในสัปดาห์ที่ 1 
 

 ชั่วโมงที่ 5-6   

ขั้นนาํเข้าสู่บทเรียน  
 1. นักเรียนและครูพูดคุยถึงความก้าวหน้าในการทําโครงงาน 

ขั้นสอน  
2. นักเรียนลงมือทําโครงงานต่อ โดยนักเรียนสามารถทบทวนความรู้การเขียนแอคช่ันสคริปเพ่ือนํามาใช้

ในการทําโครงงานได้จากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การเขียน
แอคช่ันสคริปต์ 

3. หากนักเรียนมีปัญหา ข้อสงสัย เพ่ิมเติมสอบถามครูผูส้อนได้ทันที 
ขั้นสรุป  

4. นักเรียนทํารายงานสรุปการทําโครงงานของตนเองและเตรียมนําเสนอในสัปดาห์ต่อไป 
 

 ชั่วโมงที่ 7-8   

ขั้นนาํเข้าสู่บทเรียน  
 1. ครูแนะนําโครงงานของแต่ละกลุ่ม และให้แต่ละกลุ่มเตรียมตัวนําเสนอโครงงาน โดยการจับฉลาก 

ขั้นสอน  
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอโครงงานของตนเอง กลุ่มละไม่เกิน 5 นาที  
3. นักเรียนร่วมกันสอบถามข้อสงสัย และความรู้เพ่ิมเติมในงานของกลุ่มที่นําเสนอ  
4. นักเรียนและครูร่วมกันวิพากษ์วิจารณ์งานของกลุ่มที่นําเสนอ  

ขั้นสรุป  
5. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการทําโครงงานคอมพิวเตอร์ 
6. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7. สื่อการเรียนรู/้แหล่งการเรียนรู ้
 1. โปรแกรม Adobe Flash     

2. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 3. ตัวอย่างโครงงานคอมพิวเตอร์  
 4. อินเทอร์เน็ต 
 
8. การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้
 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการนําเสนอ  
 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ทํางาน  
2. สังเกตทักษะการใช้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์  
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
สื่อสาร การถ่ายทอดข้อมูล  

1. สังเกตจากพฤติกรรมที่รับผิดชอบต่อ
งานที่ได้รับมอบหมาย  
2. สังเกตความอดทน การรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน การวิเคราะห์การวิจารณ์
ผลงานของผู้อ่ืนด้วยความมีเหตุผล  
3. สังเกตการณ์มีจิตสาธารณะ ดูแล 
ช่วยเหลือเพ่ือน  


วิธีการวัดผล  

- สอบถามองคค์วามรู้ที่ได้รับจากการเรียน  
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล  
- สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 
- ประเมินทักษะ/ผลงาน 
- การทําแบบทดสอบ 

เครื่องมือวัดและประเมินผล  
- แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานรายบุคคล  
- แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 
- แบบทดสอบ 
- แบบประเมินทักษะ 

เกณฑ์การประเมินผล  
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล    ได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50  
- สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม    ได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50  
- ประเมินผลทกัษะ/ผลงาน ได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 60 
- ประเมินความรู้ ได้คะแนนสอบรวมมากกว่าร้อยละ 50 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 
 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………..ผูส้อน 
(นางสาวอุษารัตน์  พุ่มไม)้ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล 

คําชี้แจง : ให้ผูส้อนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรยีน แล้วขีด  ลงในช่อง ที่
ตรงกับระดับคะแนน 

ลําดับ
ที่ ชื่อ-สกุล 

ความต้ังใจ
ในการ
ทํางาน 

ความ
รับผิดชอบ

การตรงต่อ
เวลา 

ความ
สะอาด

เรียบร้อย 

ผลสําเร็จ
ของงาน 

รวม 
20 

คะแนน
4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1

                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       
                       

      

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน  

  ............../.................../................ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมทุกครั้ง ให้ 4 คะแนน 
    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรม 3 ครั้งขึ้นไป ให้ 3 คะแนน 
    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรม 2-3 ครั้ง  ให้ 2 คะแนน 
    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยกว่า 1 ครั้ง ให้ 1 คะแนน 
  

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 
14 - 17 ดี 
10 - 13 พอใช้ 

ต่ํากว่า 10 ปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 

คําชี้แจง : ให้ผูส้อนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรยีน แล้วขีด  ลงในช่อง    
ที่ตรงกับระดับคะแนน 

ลําดบั 
ที่ 

ชื่อ-สกุล 
 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ
ฟังคนอ่ืน 

การทํางาน
ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 

ความมีน้ําใจ 

การมี      
ส่วนร่วมใน
การปรับปรุง
ผลงานกลุ่ม 

รวม 
20 

คะแนน

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1
                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       
      

 ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน  

  ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมทุกครั้ง ให้ 4 คะแนน 
    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรม 3 ครั้งขึ้นไป ให้ 3 คะแนน 
    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรม 2-3 ครั้ง  ให้ 2 คะแนน 
    ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยกว่า 1 ครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 
14 - 17 ดี 
10 - 13 พอใช้ 

ต่ํากว่า 10 ปรับปรุง เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคชั่นสคริปต์ ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 

 (สําหรบัผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ) 
 
คําชี้แจง 

1. เอกสารน้ีเป็นแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

2. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีการแบ่งรายการประเมิน
ในแต่ละแผนออกเป็น 6 ส่วนคือ สาระสําคญั ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เน้ือหาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน สื่อการเรยีนการสอน การวัดผลประเมินผล  แล้วตอบลงความเห็นโดยการทําเคร่ืองหมาย / ลงในช่องว่าง
ทางขวามือ 
 หากท่านมีข้อเสนอแนะหรือความคิดเห็นเพ่ิมเติม ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ในข้อเสนอแนะใน
แบบประเมิน 

 
 
 
 

 
 
 
 

นางสาวอุษารัตน์  พุ่มไม ้
      นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

         สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) 
       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

                                                            สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาํหรบัผู้ทรงคุณวุฒ ิ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่4 

สาระที ่3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี  
 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใส่เคร่ืองหมาย / ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
เกณฑ์การประเมิน    5 = เหมาะสมมากทีส่ดุ   4 = เหมาะสมมาก 3 = เหมาะสมปานกลาง 

      2 = เหมาะสมน้อย        1 = ควรปรับปรุง 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน ข้อเสนอแนะ 5 4   3 2 1 
1. สาระสําคัญ 
    1.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในหลักสูตร       
    1.2 สอดคล้องกับเน้ือหา       
    1.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย       
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
    2.1 วัดผลประเมินผลได้       
    2.2 สอดคล้องกับเน้ือหา       
    2.3 สามารถสอนให้บรรลตุามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได้       
3. เน้ือหาสาระ 
    3.1 มีความชัดเจน น่าสนใจ       
    3.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง       
    3.3 เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน       
    3.4 กําหนดเน้ือหาเหมาะสมกับเวลาเรียน       
    3.5 เป็นเน้ือหาที่กระตุ้น ท้าทายต่อการเรียนรู้       
4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน       
    4.2 สอดคล้องกับเน้ือหา       
    4.3 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง       
    4.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน       
    4.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกจิกรรม       
    4.6 ผู้เรียนเกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์       
    4.7 จัดกิจกรรมโดยเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ       
    4.8 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนหรือเรียนรู้ร่วมกัน       
5. สื่อการเรียนการสอน 
    5.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง       
    5.2 สอดคล้องกับเน้ือหา       

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



123 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน ข้อเสนอแนะ 5 4 3 2 1 
    5.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน       
    5.4 สื่อความหมายได้ชัดเจนและตอบสนองต่อผู้เรียน       
    5.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ       
    5.6 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       
6. การวัดผลประเมินผล       
    6.1 สอดคล้องกับเน้ือหา       
    6.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง       
    6.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้       
    6.4 วัดได้ครอบคลุมเน้ือหา       
    6.5 ส่งเสริมต่อการวัดด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย       
 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของผู้ทรงคุณวุฒิ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ                                        ผู้ทรงคุณวุฒิ 

(................................................) 

 
 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  

เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 (สําหรบัผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ) 

 
คําชี้แจง 

1. เอกสารน้ีเป็นแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
4 กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

2. แบบประเมินน้ีมีทั้งหมด 45 ข้อ 
3. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง แต่ละข้อแล้วตอบลงความเห็นโดยการทําเคร่ืองหมาย / 
ลงในตารางท้ายข้อสอบแต่ละข้อ หากท่านพิจารณาแล้วเห็นว่าไม่ถูกต้องหรือมีข้อเสนอแนะใดๆ กรุณาเขียนหรือ
แก้ไขลงในตัวแบบทดสอบ 
  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

นางสาวอุษารัตน์  พุ่มไม ้
      นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

         สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) 
       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

                                                            สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
 
 

องค์ประกอบของคุณภาพท่ีประเมิน 
  

ความสอดคล้อง  หมายถึง  ประเด็นคําถามและตัวเลือกกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง มีความ
สอดคล้องกัน 
  
ความหมายของตัวเลขในช่องการประเมิน 

+1   หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิแน่ใจว่ารายการที่นํามาประเมินมีความสอดคล้อง 
0   หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิไม่แน่ใจว่ารายการที่นํามาประเมินมีความสอดคล้อง 
-1   หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิแน่ใจว่ารายการที่นํามาประเมินไม่มีความสอดคล้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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วิเคราะห์ตัวชีวั้ดและพฤติกรรมเพื่อสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                       
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  

เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ตาราง แสดงการวิเคราะหตั์วชี้วัดและพฤติกรรมเพ่ือสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การวิเคราะหจุ์ดประสงค์การเรียนรู้และพฤติกรรมบทเรยีนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เนต็ เพื่อการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง 
พฤติกรรมการเรียนรู ้

รวม 
จํา เข้าใจ ประยุกต์ใช ้ วิเคราะห ์

1. นักเรียนมีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับ
รูปแบบและหลักการเขียนโปรแกรมด้วย
แอคช่ันสคริปต์  
 

5 4 3 - 12 

2. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมโดย
ใช้แอคช่ันสครปิต์พัฒนางานแอนิเมชัน
ได้  
 

3 4 4 2 13 

3. นักเรียนสามารถร่วมกันทาํโครงงาน
คอมพิวเตอร์โดยการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ได้อย่างเป็นระบบ 

2 3  - 5 

รวม 10 11 7 2 30 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



126 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  

เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

คําชี้แจง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงาน เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  ทั้งหมด 30 ข้อ  ใช้เวลาในการทํา 30 นาที เป็น
ข้อสอบชนิดตัวเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แต่ละข้อมีคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว ให้เลือกตอบข้อที่ถูกต้องที่สุด 

 
1. การจัดทําข้อเสนอโครงงานมีความสําคัญอย่างไร  

1. ช่วยให้หาขอ้มูลได้น้อยลง  2.  ทําให้รูข้อบเขตของโครงงาน 
3. ทําให้โครงงานมีประสิทธิภาพ   4.  สะดวกและง่ายต่อการทําโครงงาน  

2. ช่ือเร่ืองของโครงงานควรมีลักษณะอย่างไร  
1. ต้ังช่ือให้สั้นที่สุด และน่าสนใจ 
2. ต้ังช่ือให้แปลกๆเพ่ือให้ดูน่าสนใจ 
3. ช่ือสื่อความหมายโดยอ้อมไม่ควรบอกตรงๆ 
4. กะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ มีความเร้าความสนใจ น่าติดตาม  

3 การเขียนเค้าโครงโครงงาน หัวข้อใดที่อธิบายถึงสาเหตุการเลือกทําโครงงาน  
1. จุดมุ่งหมาย        2. วัสดุอุปกรณ์ 
3. ขั้นตอนในการจัดทํา     4. แนวคิด ที่มาและความสําคัญของปัญหา     

4. ข้อใดกล่าวถึงการเขียนรายงานโครงงานได้ถูกต้อง   
1. เป็นการเขียนเสนอผลงานที่ได้ศึกษาค้นคว้ามาจนเสร็จสมบูรณ ์
2. เป็นการเขียนผลที่ได้รับจากการทําโครงงาน 
3. เป็นการเขียนถึงประโยชน์ของการทําโครงงาน 
4. เป็นการเขียนความเป็นมา ความสําคัญของโครงงาน 

5. ข้อใดกล่าวถึงการนําเสนอโครงงานได้ถูกต้องที่สุด  
1. เป็นการนําเสนอผลงานด้วยปากเปล่า 
2. เป็นการตอบคําถามผลการดําเนินงาน 
3. เป็นการจัดป้ายนิทรรศการแสดงผลงาน 
4. เป็นการสะท้อนการทํางาน ความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับเร่ืองที่ทํา 

6. ในภาษา ActionScript ตัวอักษรสีนํ้าเงิน หมายถึงไวยกรณ์ประเภทใด  
1.  คําอธิบายโปรแกรม   2.  คาํที่เป็น Keyword 
3.  ข้อความในรูปแบบ String  4.  ตัวอักษรทัว่ไป 
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7. ส่วนที่จะแสดงและทําการแก้ไขคําสั่ง ActionScript เรียกว่า  

1. ActionWindow    2. ActionPanel 
3. Action Toolbox    4. Spript Assist 

8 ส่วนใดเป็นที่บรรจุคําสั่ง ActionScript ทั้งหมด  (จํา) 
1. ActionWindow    2. ActionPanel 
3. Action Toolbox    4. Spript Assist 

9. ตัวอักษรในรูปแบบ String (เช่น“WELCOME”) ใน ActionScript จะเป็นสีใด  
1. สีเทา     2. สีนํ้าเงิน 
3. สีเขียว     4.  สีดํา 

10. คําสั่ง ActionScript ที่จะให้ช่ือMovieClip ที่ช่ือ myCar หยุดการทาํงาน เขียนได้ดังน้ี   
1. myCar().Stop;    2. myCar.Stop; 
3. myCar.(Stop);    4. myCar.Stop(); 

11. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง  
1. เคร่ืองหมายอัฒภาค ( ;) ใช้ปิดท้ายคําสั่งของแต่ละคําสั่งใน ActionScript 
2. ข้อความท่ีเป็นข้อมูลในรูปแบบตัวอักษรจะต้องอยู่ภายใต้เคร่ืองหมายอัญประกาศ (“ ”) 
3. การเขียนคําสั่ง ActionScript จะใช้เคร่ืองหมายจุด ( .) คั่นกลางระหว่างช่ือ Instance ของ Movie 
Clip กับ Properties 
4. การเขียนคําสั่ง ActionScript สามารถใช้ได้ทั้งตัวอักษรพิมพ์ใหญแ่ละตัวอักษรพิมพ์เล็ก เพราะถือว่า
เป็นอักษรตัวเดียวกัน 

12. จากหลักการต้ังช่ือตัวแปรของ ActionScript ช่ือตัวแปรข้อใดถูกต้อง  
1. my-Word    2. 01myWord 
3. my_Word    4. my  Word 

13. คําสั่ง ActionScript ที่จะใช้หัวอ่านเฟรมไปยังตําแหน่งเฟรมท่ี 10 แล้วหยุดการทํางาน คือคําสั่งในข้อใด   
1. gotoFrame(10);   2. nextFrame(10);  
3. gotoAndPlay(10);   4. gotoAngStop(10); 

14. ข้อใดคือการใช้เคร่ืองหมายคอมเม้นข้อความท่ีถูกต้อง  
1. // Welcome to Falsh ActionScript 2.0 

    Create By Ousarat // 
2. */ Welcome to Falsh ActionScript 2.0 

    Create By Ousarat /* 
3. */ Welcome to Falsh ActionScript 2.0 

    Create By Ousarat */ 
4. /* Welcome to Falsh ActionScript 2.0 

    Create By Ousarat */ 
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15. ชนิดข้อมูลของ ActionScript ข้อใดที่มีเพียง 2 ค่าเท่าน้ัน คือ true และ false    

1. Number    2. String  
3. Boolean    4. Interger 

16. คําสั่ง ActionScript ที่จะให้แสดงผลข้อความคําว่า “Hello Flash” ออกทาง OutputWindow คือข้อใด  
1. trace (“Hello Flash”)  2. print (“Hello Flash”) 
3. show (“Hello Flash”)   4. output (“Hello Flash”) 

17. เคร่ืองหมาย ( // ) ใช้เมื่อใด  
1. ใช้สําหรับขึน้ต้นประโยค   2.ใช้สําหรับปิดท้ายประโยค 
3. ใช้สําหรับคอมเม้นข้อความหน่ึงบรรทัด 4. ใช้สําหรับคอมเม้นข้อความหลายหลายบรรทัด 

18. a = “10”;  
   b = “5”; 
   c =a+b; 
   ตัวแปร c เป็นข้อมูลชนิดใด   

1. String     2. Number 
3. Boolean    4. integer  

19. text1 = “My Name is”; 
     text2 = “Michael”; 
     text3 = text1 + text2; 
    ค่าที่ได้ของตัวแปร text3 คือข้อใด    

1. “My Name is Michael”  2. “My Name is Michael”; 
3. “My Name is” “Michael”  4. “My Name is”+“Michael” 

20. number1 = 25; 
     number2 = 5; 
     number3 = (number1/number2) * 4; 
     ค่าของตัวแปร number3 ที่ได้คือ  
  1. 15      2. 20   

3. 25     4. 30 
21. myNumber = 20%6; 

ค่าของตัวแปร myNumber ที่ได้คือ   
 1. 2     2. 3 

3. 4     4. 5 
22. Event Handler ใดของ Button ที่เป็นเหตุการณ์เมื่อมีการคลิกปุ่มเมาส์แล้วปล่อยปุ่มเมาส์ในพ้ืนที่ของ 

Button  
 1. release    2. keyPress 
 3. rollover    4. press 
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23. ถ้าต้องการกําหนดค่าตัวแปรเริ่มต้นใหก้ับ Movie Clip เมื่อ Movie Clip ยังอยู่ในหัวอ่านเฟรมอยู่และ

ทํางานซ้ําตลอดเวลา ควรใช้ Event Handler ใด    
 1. enterFrame    2. unload 
 3. data     4. load 
24. จากคําสั่ง _root.square.circle.star._rotation += 10;  ผลที่เกิดขึน้จะเกิดขึ้นกับ Moive Clip ตัวใด  
 1. star     2. square 
 3.circle     4. เกิดขึ้นกับ Movie Clip ทุกตัว 
25. จากคําสั่ง _root.square.circle.star._rotation += 10;  Moive Clip ตัวใดที่อยู่ลาํดับแรก  
 1. square    2. circle 
 3.star     4. _root 
26. Properties ที่ใช้กําหนดตําแหน่งของ Movie Clip ในตําแหน่งแกน x คือข้อใด  
 1. _height    2. _xscale 
 3. _width    4. _x 
27. Properties ที่ใช้กําหนดองศาของการหมุนของ Movie Clip คือขอ้ใด  
 1. _rotation    2. _yscale 
 3. _width    4. _height 
28. คําสั่ง mcBox._yscale += 10; หมายถึงข้อใด  
 1. กําหนดให้ MovieClipที่ช่ือ mcBox ขยายขนาดตามแกน y เพ่ิมครั้งละ 10 
 2. กําหนดให้ MovieClipที่ช่ือ mcBox ไปตําแหน่งในแกน y ตําแหน่งที่ 10 
 3. กําหนดให้ MovieClipที่ช่ือ mcBox ความกว้างมีค่าเท่ากับ 10 
 4. กําหนดให้ MovieClipที่ช่ือ mcBox เคลือ่นที่ไปตามแกน y ครั้งละ 10 
29. คําสั่งที่จะกําหนดคุณสมบัติของ Movie Clip ที่ช่ือว่า box01 ให้มีความสูง 100 และความกว้าง 80 คือข้อ

ใด  
 1. box01._width = 80; box01._height = 100; 
 2. box01._height = 80; box01._ width = 100; 
 3. box01._xscale = 80; box01._yscale = 100; 
 4. box01._x = 80; box01._y = 100; 
30. คําสั่งที่จะกําหนดให้ Movie Clip ที่ช่ือว่า MyCar เคลื่อนที่ไปทางซา้ยมือ ครั้งละ 5 pixel และเคลื่อนที่

ข้างบน ครั้งละ  5 pixel คือข้อใด   
 1. MyCar._x += 5; MyCar._y += 5; 
 2. MyCar._x -= 5; MyCar._y += 5; 
 3. MyCar._x += 5; MyCar._y -= 5; 
 4. MyCar_x -= 5; MyCar_y -= 5; 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน  
เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

 (สําหรบัผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ) 
 
คําชี้แจง 

1. เอกสารน้ีเป็นแบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินทักษะการทําโครงงานเรื่อง การเขียน
แอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  

2. แบบประเมินน้ีมี 2 ส่วน คือ ส่วนของครูผู้สอนประกอบด้วยการวางแผนการทํางาน กระบวนการ
ทํางาน  ส่วนของครูผู้ประเมินโครงงานประกอบด้วยผลสําเร็จของงาน   

3. ขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบแบบประเมินความสอดคลอ้งของแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน 
เร่ือง การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมกีารแบ่งรายการประเมินด้านทักษะพิสัยออกเป็น 3 
ส่วนคือ การวางแผนการทํางาน กระบวนการทํางาน ผลสาํเร็จของงาน  แล้วตอบลงความเห็นโดยการทํา
เคร่ืองหมาย / ลงในช่องว่างทางขวามือ 

หากท่านพิจารณาแล้วเห็นว่าไม่ถูกต้องหรือมีข้อเสนอแนะใดๆ ขอความอนุเคราะห์เขียนบันทึกไว้ใน
ข้อเสนอแนะในแบบประเมิน 
  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

นางสาวอุษารัตน์  พุ่มไม ้
      นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

         สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) 
       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

                                                            สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 
 
 

องค์ประกอบของคุณภาพท่ีประเมิน 
  

ความสอดคล้อง  หมายถึง  หมายถึง  ข้อคําถามที่ประเมินมีความสอดคล้องกับการประเมิน
ด้านทักษะพิสัย(การปฏิบัติ) ของผู้เรียน 
  
ความหมายของตัวเลขในช่องการประเมิน 

+1   หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิแน่ใจว่ารายการที่นํามาประเมินมีความสอดคล้อง 
0   หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิไม่แน่ใจว่ารายการที่นํามาประเมินมีความสอดคล้อง 
-1   หมายถึง ผู้ทรงคุณวุฒิแน่ใจว่ารายการที่นํามาประเมินไม่มีความสอดคล้อง 
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แบบประเมินทักษะการทําโครงงาน  สําหรับผู้ทรงคณุวุฒิ 
 เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 

 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับทักษะการทําโครงงานของนักเรียนโดยใส่เคร่ืองหมาย 

/ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
 

รายการประเมิน เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความสอดคล้อง 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. การวางแผนการทํางาน 
   1.1 การกําหนด
หัวข้อโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง หัวข้อโครงงานมีความเหมาะสม
และมีความเป็นไปได้ในการศึกษาดําเนินการ 

2 คะแนน หมายถึง หัวข้อโครงงานมีความเป็นไปได้ใน
การศึกษาดําเนินการแต่ไม่มคีวามเหมาะสม 

1 คะแนน หมายถึง หัวข้อโครงงานมีความเหมาะสม
แต่ไม่มีความเป็นไปได้ในการศึกษาดําเนินการ 

0 คะแนนหมายถึง หัวข้อโครงงานไม่มีความเหมาะสม
และไม่มคีวามเป็นไปได้ในการศึกษาดําเนินการ 

    

   1.2 การวางแผน
การดําเนินงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็น
ระบบ แสดงการทํางานครบทุกข้ันตอน 

2 คะแนน หมายถึง มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็น
ระบบ แสดงการทํางานไม่ครบทุกข้ันตอน 

1 คะแนน หมายถึง มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็น
ระบบ มีการทาํงานไม่ครบทุกข้ันตอน และทํางานไม่
เป็นไปตามข้ันตอน 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการวางแผนการทํางาน ไม่
ทํางานตามข้ันตอน 

    

2.กระบวนการทํางาน 
   2.1 การแบ่งงาน
และร่วมมือปฏิบัติงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการแบ่งงานและมีความร่วมมือ
ปฏิบัติงานในการจัดทําโครงงานอย่างเป็นระบบ 
(มากกว่าร้อยละ 80) 

2 คะแนน หมายถึง มีการแบ่งงานและมีความร่วมมือ
ปฏิบัติงานในการจัดทําโครงงานบางส่วนและการ
ทํางานอย่างเป็นระบบ (ร้อยละ 50-80) 

1 คะแนน หมายถึง มีการแบ่งงานและมีความร่วมมือ
ปฏิบัติงานในการจัดทําโครงงานแต่ไม่เป็นระบบ 
(น้อยกว่าร้อยละ 50) 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการแบ่งงานและไม่มีความ
ร่วมมือในการจัดทําโครงงาน 

    

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความสอดคล้อง 

ข้อเสนอแนะ +1 0 -1 
   2.2 ความก้าวหน้า
ของการทําโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการส่งความก้าวหน้าของการทํา
โครงงานครบถ้วนตรงตามเวลาที่กําหนด 

2 คะแนน หมายถึง มีการส่งความก้าวหน้าของการทํา
โครงงานครบถ้วนแต่ช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด  1-2 วัน 

1 คะแนน หมายถึง มีการส่งความก้าวหน้าของการทํา
โครงงานแต่แต่ช้ากว่ากําหนด มากกว่า 2 วันขึ้นไป 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการส่งความก้าวหน้าของการทํา
โครงงาน 

 

    

   2.3 การปรึกษา
ปัญหาการทําโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน
ตั้งแต่ 3 คร้ัง ขึ้นไป 

2 คะแนน หมายถึง มีการปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน 
2 คร้ัง 

1 คะแนน หมายถึง มีการปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน 
1 คร้ัง 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการปรึกษาปัญหาการทํา
โครงงาน 

 

    

3.ผลสําเร็จของงาน 
   3.1 การเขียน
รายงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการเขียนรายงานตามรูปแบบที่
ถูกต้องเหมาะสม (มากกว่าร้อยละ 80) 

2 คะแนน หมายถึง มีการเขียนรายงานตามรูปแบบได้ไม่
สมบูรณ์ (ร้อยละ 50-80) 

1 คะแนน หมายถึง มีการเขียนรายงานไม่ตามรูปแบบ 
(น้อยกว่าร้อยละ 50) 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการเขียนรายงาน 
 

    

   3.2 การนําเสนอ
ผลงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการนําเสนอเป็นขั้นตอน มีเน้ือหา
รายละเอียดชัดเจน (มากกว่าร้อยละ 80) 

2 คะแนน หมายถึง มีการนําเสนอเป็นขั้นตอน แต่ไม่มี
รายละเอียด (ร้อยละ 50-80) 

1 คะแนน หมายถึง การนําเสนอไม่เป็นขั้นตอน และการ
นําเสนอไม่ชัดเจน (น้อยกว่าร้อยละ 50) 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการนําเสนอผลงาน  
 

    

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับความสอดคล้อง 

ข้อเสนอแนะ +1 0 -1 
   3.3 ความถูกต้อง
สมบูรณ์ของโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง โครงงานถูกต้องสมบูรณ์สามารถใช้
งานได้จริง ไม่พบข้อผิดพลาดในการใช้งาน 

2 คะแนน หมายถึง โครงงานถูกต้อง สามารถใช้งานได้
จริง พบข้อผิดพลาดในการใช้งาน 1-3 จุด 

1 คะแนน หมายถึง โครงงานถูกต้อง สามารถใช้งานได้ 
แต่พบข้อผิดพลาดในการใช้งาน 4-6 จุด 

0 คะแนนหมายถึง โครงงานไม่ถูกต้องและไม่สามารถใช้
งานได้จริงมากกว่า 6 จุด 

    

   3.4 ความคิด
สร้างสรรค์ 

3 คะแนน หมายถึง มีแนวคดิ/วิธีการแปลกใหม่
(มากกว่าร้อยละ 80) ทีส่ามารถนําไปปฏิบัติได้
ถูกต้องสมบูรณ์  

2 คะแนน มแีนวคิด/วิธีการแปลกใหม่(ร้อยละ 50-80)
ที่สามารถนําไปปฏิบัติได้ถูกต้องสมบูรณ์พอประมาณ 

1 คะแนน หมายถึง มีแนวคดิ/วิธีการไม่แปลกใหม่
(ร้อยละ 50-20) แต่สามารถนําไปปฏิบัติได้ถูกต้อง 

0 คะแนนหมายถึง มีแนวคิดน้อยมาก (น้อยกว่าร้อย
ละ 20) และไม่สามารถนําไปปฏิบัติได้ 

    

   3.5 ความสวยงาม 3 คะแนน หมายถึง องค์ประกอบครบถูกต้องสมบูรณ์ 
การออกแบบดึงดูดความสนใจ การใช้รูปแบบ
ตัวอักษรและรูปภาพมีความเหมาะสม 

2 คะแนน หมายถึง องค์ประกอบครบถูกต้อง การ
ออกแบบดึงดูดความสนใจ การใช้รูปแบบตัวอักษร
และรูปภาพไม่เหมาะสม 

1 คะแนน หมายถึง องค์ประกอบครบถูกต้อง การ
ออกแบบไม่ดึงดูดความสนใจ การใช้รูปแบบ
ตัวอักษรและรูปภาพไม่เหมาะสม 

0 คะแนนหมายถึง องค์ประกอบไม่ครบ การออกแบบ
ไม่ไม่ดึงดูดความสนใจ การใช้รูปแบบตัวอักษรและ
รูปภาพไม่เหมาะสม 

    

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินทักษะการทําโครงงาน  สําหรับครผููส้อน 
 เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 

 
ช่ือโครงงาน................................................................................................................................. 
ช่ือผู้ทําโครงงาน.......................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับทักษะการทําโครงงานของนักเรียนโดยใส่เคร่ืองหมาย 

/ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 

รายการประเมิน เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับการประเมิน 
3 2 1 0 

1. การวางแผนการทํางาน 
   1.1 การกําหนด
หัวข้อโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง หัวข้อโครงงานมีความเหมาะสมและมีความ
เป็นไปได้ในการศึกษาดําเนินการ 

2 คะแนน หมายถึง หัวข้อโครงงานมีความเป็นไปได้ในการศึกษา
ดําเนินการแต่ไม่มีความเหมาะสม 

1 คะแนน หมายถึง หัวข้อโครงงานมีความเหมาะสมแต่ไมม่ีความ
เป็นไปได้ในการศึกษาดําเนินการ 

0 คะแนนหมายถึง หัวข้อโครงงานไม่มีความเหมาะสมและไม่มี
ความเป็นไปได้ในการศึกษาดําเนินการ 

    

   1.2 การวางแผน
การดําเนินงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็นระบบ 
แสดงการทํางานครบทุกข้ันตอน 

2 คะแนน หมายถึง มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็นระบบ 
แสดงการทํางานไม่ครบทุกข้ันตอน 

1 คะแนน หมายถึง มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็นระบบ มี
การทํางานไม่ครบทุกข้ันตอน และทํางานไม่เป็นไปตามข้ันตอน 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการวางแผนการทํางาน ไม่ทํางานตาม
ขั้นตอน 

    

2.กระบวนการทํางาน 
   2.1 การแบ่งงาน
และร่วมมือปฏิบัติงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการแบ่งงานและมีความร่วมมือปฏิบัติงาน
ในการจัดทําโครงงานอย่างเป็นระบบ (มากกว่าร้อยละ 80) 

2 คะแนน หมายถึง มีการแบ่งงานและมีความร่วมมือปฏิบัติงาน
ในการจัดทําโครงงานบางส่วนและการทํางานอย่างเป็นระบบ 
(ร้อยละ 50-80) 

1 คะแนน หมายถึง มีการแบ่งงานและมีความร่วมมือปฏิบัติงาน
ในการจัดทําโครงงานแต่ไม่เป็นระบบ (น้อยกว่าร้อยละ 50) 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการแบ่งงานและไม่มีความร่วมมือในการ
จดัทําโครงงาน 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน เกณฑ์การพิจารณา ระดับการประเมิน
3 2 1 0 

   2.2 ความก้าวหน้า
ของการทําโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการส่งความก้าวหน้าของการทําโครงงาน
ครบถ้วนตรงตามเวลาที่กําหนด 

2 คะแนน หมายถึง มีการส่งความก้าวหน้าของการทําโครงงาน
ครบถ้วนแต่ช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด  1-2 วัน 

1 คะแนน หมายถึง มีการส่งความก้าวหน้าของการทําโครงงานแต่
แต่ช้ากว่ากําหนด มากกว่า 2 วันขึ้นไป 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการส่งความก้าวหน้าของการทําโครงงาน 

    

   2.3 การปรึกษา
ปัญหาการทําโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการปรึกษาปัญหาการทําโครงงานตั้งแต่ 3 
คร้ัง ขึ้นไป 

2 คะแนน หมายถึง มีการปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน 2 คร้ัง 
1 คะแนน หมายถึง มีการปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน 1 คร้ัง 
0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน

    

 

 

 

 

ลงช่ือ ............................................................ผู้ประเมิน 

(............................................................) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบประเมินทักษะการทําโครงงาน  สําหรับครผูู้ประเมินโครงงาน 
 เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 

 
ช่ือโครงงาน................................................................................................................................. 
ช่ือผู้ทําโครงงาน.......................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับทักษะการทําโครงงานของนักเรียนโดยใส่เคร่ืองหมาย 

/ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
 

รายการประเมิน เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับการประเมิน 
3 2 1 0 

3.ผลสําเร็จของงาน 
   3.1 การเขียน
รายงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการเขียนรายงานตามรูปแบบที่ถูกต้อง
เหมาะสม (มากกว่าร้อยละ 80) 

2 คะแนน หมายถึง มีการเขียนรายงานตามรูปแบบได้ไม่สมบูรณ์ 
(ร้อยละ 50-80) 

1 คะแนน หมายถึง มีการเขียนรายงานไม่ตามรูปแบบ (น้อยกว่า
ร้อยละ 50) 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการเขียนรายงาน 
 

    

   3.2 การนําเสนอ
ผลงาน 

3 คะแนน หมายถึง มีการนําเสนอเป็นขั้นตอน มีเน้ือหา
รายละเอียดชัดเจน (มากกว่าร้อยละ 80) 

2 คะแนน หมายถึง มีการนําเสนอเป็นขั้นตอน แต่ไม่มีรายละเอียด 
(ร้อยละ 50-80) 

1 คะแนน หมายถึง การนําเสนอไม่เป็นขั้นตอน และการนําเสนอไม่
ชัดเจน (น้อยกว่าร้อยละ 50) 

0 คะแนนหมายถึง ไม่มีการนําเสนอผลงาน  
 

    

   3.3 ความถูกต้อง
สมบูรณ์ของโครงงาน 

3 คะแนน หมายถึง โครงงานถูกต้องสมบูรณ์สามารถใช้งานได้จริง 
ไม่พบข้อผิดพลาดในการใช้งาน 

2 คะแนน หมายถึง โครงงานถูกต้อง สามารถใช้งานได้จริง พบ
ข้อผิดพลาดในการใช้งาน 1-3 จุด 

1 คะแนน หมายถึง โครงงานถูกต้อง สามารถใช้งานได้ แต่พบ
ข้อผิดพลาดในการใช้งาน 4-6 จุด 

0 คะแนนหมายถึง โครงงานไม่ถูกต้องและไม่สามารถใช้งานได้จริง
มากกว่า 6 จุด 
 

    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายการประเมิน เกณฑ์การพิจารณา ระดับการประเมิน
3 2 1 0 

   3.4 ความคิด
สร้างสรรค์ 

3 คะแนน หมายถึง มีแนวคดิ/วิธีการแปลกใหม่(มากกว่าร้อยละ 
80) ที่สามารถนําไปปฏิบัติได้ถูกต้องสมบูรณ์  

2 คะแนน มแีนวคิด/วิธีการแปลกใหม่(ร้อยละ 50-80)ทีส่ามารถ
นําไปปฏิบัติได้ถูกต้องสมบูรณ์พอประมาณ  

1 คะแนน หมายถึง มีแนวคดิ/วิธีการไม่แปลกใหม(่ร้อยละ 50-
20) แต่สามารถนําไปปฏิบัติได้ถูกต้อง 

0 คะแนนหมายถึง มีแนวคิดน้อยมาก (น้อยกว่าร้อยละ 20) และ
ไม่สามารถนําไปปฏิบัติได้ 

    

   3.5 ความสวยงาม 3 คะแนน หมายถึง องค์ประกอบครบถูกต้องสมบูรณ์ การ
ออกแบบดึงดูดความสนใจ การใช้รูปแบบตัวอักษรและรูปภาพ
มีความเหมาะสม 

2 คะแนน หมายถึง องค์ประกอบครบถูกต้อง การออกแบบ
ดึงดูดความสนใจ การใช้รูปแบบตัวอักษรและรูปภาพไม่
เหมาะสม 

1 คะแนน หมายถึง องค์ประกอบครบถูกต้อง การออกแบบไม่
ดึงดูดความสนใจ การใช้รูปแบบตัวอักษรและรูปภาพไม่
เหมาะสม 

0 คะแนนหมายถึง องค์ประกอบไม่ครบ การออกแบบไม่ดึงดูด
ความสนใจ การใช้รูปแบบตัวอักษรและรูปภาพไม่เหมาะสม 

    

 

 

 

 

ลงช่ือ ............................................................ผู้ประเมิน 

(............................................................) 

 

 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตัวอย่างบทเรียนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เนต็เพื่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เรื่อง การเขียนแอคชัน่สคริปต์ 

 

 
 

ภาพท่ี ค.1 หน้าเร่ิมเข้าสู่รายวิชา 

 
ภาพท่ี ค.2 หน้าเข้าสู่ระบบ 

 

ภาพท่ี ค.3 หน้าแรกบทเรียนผ่านเครือข่าย 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ค.4 หน้าบทเรียนผ่านเครือข่าย 

 

ภาพท่ี ค.5  หน้าเน้ือหาบทเรียน  

 

 

ภาพท่ี ค.6 หน้าแบบทดสอบ 

 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ง 
   

ประกอบด้วย  
- ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง
การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้านเน้ือหา 

- ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง
การเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

- ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง
การเขียนแอคช่ันสคริปต์ 

- ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
- ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการเขียนแอคช่ัน
สคริปต์ กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

- ผลการหาความความยากง่าย อํานาจจําแนก และความเช่ือถือได้ ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

- ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
- ผลประเมินทักษะการทํางานโครงงานของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู ้
แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคชั่นสคริปต ์ด้านเน้ือหา 

 
ตารางที่ ง.1  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้านเน้ือหา 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็นของผูท้รงคุณวุฒ ิ

1 2 3 x S 
ระดับ

คุณภาพ 
1. ด้านเน้ือหาและการนําเสนอ 
   1.1 เน้ือหาและบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค์ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
   1.2 ความถูกต้องของเน้ือหา 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.3 ความน่าสนใจของเน้ือหา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
   1.4 ความชัดเจนในการนําเสนอเน้ือหา 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.5 เน้ือหาเหมาะสมกับระดับความรู้ของผู้เรียน 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.6 การจัดลําดับข้ันการนําเสนอเน้ือหา 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.7 รูปแบบการนําเสนอน่าสนใจ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.8 กระตุ้นผู้เรียนให้สนใจท่ีจะเรียนรู้ 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.71 0.43 ดีมาก 
2. ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์ 
   2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
   2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝกึหัด 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
   2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ 3 5 5 4.33 1.15 ดี 
   2.4 มีความอิสระในการเลอืกใช้บทเรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.5 ลักษณะของการเรียน ผู้เรียนได้ลงมอืปฏิบัติ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.47 0.69 ดีมาก 
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียนและการจัดการบทเรียน 
   3.1 โครงสร้างของบทเรียนเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   3.2 วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่ายและสะดวก 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
   3.3 การเช่ือมโยงเน้ือหาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   3.4 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยน

หน้าจอเหมาะสมกับการเรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.58 0.58 ดีมาก 
เฉลี่ยรวม 4.61 0.54 ดีมาก 
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ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู ้
แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคชั่นสคริปต ์ด้านเทคโนโลยีมลัติมีเดีย 

 
ตารางที่ ง.2  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็นของผูท้รงคุณวุฒ ิ

1 2 3 x S 
ระดับ

คุณภาพ 
1. ด้านการออกแบบและการนําเสนอ 
   1.1 องค์ประกอบของหน้าจอ 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
   1.2 ความเหมาะสมของการใช้รูปแบบ สแีละขนาด

ของตัวอักษร 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

   1.3 การจัดวางตัวอักษรและข้อความ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.4 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้นําเสนอเน้ือหาได้ชัดเจน 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
   1.5 ความสอดคล้องของภาพกับเน้ือหา 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   1.6 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียนเหมาะสม 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
   1.7 ความน่าสนใจ ในการออกแบบบทเรียน 5 4 4 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.57 0.49 ดีมาก 
2. ด้านการออกแบบการสอนและการปฏิสัมพันธ์ 
   2.1 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับบทเรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.2 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบฝกึหัด 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
   2.3 การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับแบบทดสอบ 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.4 เทคนิคการนําเสนอเน้ือหาแต่ละส่วน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.5 ความเหมาะสมของลําดับข้ันตอนในการ

นําเสนอเน้ือหาบทเรียน 4 5 4 4.33 0.58 ดี 

   2.6 ให้ข้อมลูย้อนกลับได้อย่างเหมาะสม 3 5 5 4.33 1.15 ดี 
   2.7 สามารถใช้บทเรียนตามความสามารถของ

ผู้เรียน 4 4 4 4.00 0.00 ดี 

   2.8 โปรแกรมการใช้งานง่าย 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.9 บทเรียนไม่จํากัดเวลา 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.59 0.45 ดีมาก 
3. ด้านโครงสร้างของบทเรียนและการจัดการบทเรียน 
   3.1 คําอธิบายการปฏิบัติในบทเรียนชัดเจน 3 4 5 4.00 1.00 ดี 
    3.3 ความเหมาะสมของวิธีโต้ตอบกับบทเรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง.2 (ต่อ)       

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็นของผูท้รงคุณวุฒ ิ

1 2 3 x S 
ระดับ

คุณภาพ 
    3.3 วิธีการเข้าถึงเน้ือหาง่าย 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 
    3.4 การบริการดาวน์โหลด/อัพโหลดข้อมูล

ประกอบการเรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

    3.5 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงและการเปลี่ยน
หน้าจอ  3 4 5 4.00 1.00 ดี 

รวม 4.40 0.75 ดี 
เฉลี่ยรวม 4.54 0.54 ดีมาก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการจัดการเรียนรู ้
แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคชั่นสคริปต ์

 
ตารางท่ี ง.3  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 

คนท่ี คะแนนแบบฝกึหัดระหว่างเรียน (E1) 
(คะแนนเต็ม 40 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

1 32 23 
2 33 27 
3 36 25 
4 35 24 
5 34 28 
6 30 27 
7 32 26 
8 35 24 
9 31 25 
10 32 28 
11 36 25 
12 37 24 
13 33 24 
14 33 22 
15 34 23 
16 35 25 
17 33 23 
18 29 25 
19 36 24 
20 36 26 
21 35 22 
22 32 25 
23 34 26 
24 36 24 
25 32 23 
26 32 28 
27 34 24 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



146 
 
ตารางที่ ง.3  (ต่อ) 

คนท่ี คะแนนแบบฝกึหัดระหว่างเรียน (E1) 
(คะแนนเต็ม 40 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

28 36 25 
29 32 24 
30 31 24 
รวม 1006 743 
เฉลี่ย 33.53 24.77 
ร้อยละ 83.83 82.56 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคชั่น
สคริปต ์

 
ตารางที่ ง.4  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการเขียนแอคช่ัน

สคริปต์ 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็นของผูท้รงคุณวุฒ ิ

1 2 3 x S 
ระดับ

คุณภาพ 
1. สาระสําคัญ 
    1.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังใน

หลักสูตร 3 5 5 4.33 1.15 ดี 

    1.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 3 4 5 4.00 1.00 ดี 
    1.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.22 0.91 ดี 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
    2.1 วัดผลประเมินผลได้ 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
    2.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 2 4 4 3.33 1.15 ปานกลาง 
    2.3 สามารถสอนให้บรรลตุามผลการเรียนรู้ที่

คาดหวังได้ 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.00 0.77 ดี 
3. เน้ือหาสาระ 
    3.1 มีความชัดเจน น่าสนใจ 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
    3.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 3 5 4 4.00 1.00 ดี 
    3.3 เหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียน 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
    3.4 กําหนดเน้ือหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    3.5 เป็นเน้ือหาที่กระตุ้น ท้าทายต่อการเรียนรู้ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.33 0.66 ดี 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    4.3 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
    4.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกจิกรรม 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.6 ผู้เรียนเกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง.4 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็นของผูท้รงคุณวุฒ ิ

1 2 3 x S 
ระดับ

คุณภาพ 
    4.7 จัดกิจกรรมโดยเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    4.8 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนหรือเรียนรู้

ร่วมกัน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.58 0.58 ดีมาก 
5. สื่อการเรียนการสอน 
    5.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 3 5 5 4.33 1.15 ดี 
    5.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 3 5 4 4.00 1.00 ดี 
    5.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    5.4 สื่อความหมายได้ชัดเจนและตอบสนองต่อ

ผู้เรียน 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

    5.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    5.6 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.44 0.74 ดี 
6. การวัดผลประเมินผล 
    6.1 สอดคล้องกับเน้ือหา 4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 
    6.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 4 5 4 4.33 0.58 ดี 
    6.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ 2 4 4 3.33 1.15 ปานกลาง 
    6.4 วัดได้ครอบคลุมเน้ือหา 2 4 4 3.33 1.15 ปานกลาง 
    6.5 ส่งเสริมต่อการวัดด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และ

ทักษะพิสัย 3 5 5 4.33 1.15 ดี 

รวม 4.00 0.92 ดี 
รวมเฉลี่ย 4.32 0.74 ดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินความสอดคล้องระหวา่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เรื่องการเขียนแอคชั่นสคริปต ์กับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

 
ตารางที่ ง.5  ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแต่ละ

ข้อ (จํานวน 50 ข้อ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิคนท่ี 

∑x IOC ความหมาย 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
12 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
17 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง.5 (ต่อ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิคนท่ี 

∑x IOC ความหมาย 
1 2 3 

26 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
30 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการหาค่าความยากง่าย และอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน 
 
ตารางที่ ง.6  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย และอํานาจจําแนก จากการทดลองกับนักเรียนที่เคยเรียนมาแล้ว 

จํานวน 30 คน  

ข้อที่ P ความหมายค่า
ความยากง่าย r ความหมายค่า

อํานาจจําแนก การนําไปใช้ 

1 0.77 ค่อนข้างง่าย 0.20 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
2 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.33 จําแนกปานกลาง ใช้ได้ 
3 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.40 จําแนกสูง ใช้ได้ 
4 0.60 ปานกลาง 0.40 จําแนกสูง ใช้ได้ 
5 0.50 ปานกลาง 0.33 จําแนกปานกลาง ใช้ได้ 
6 0.37 ค่อยข้างยาก 0.33 จําแนกปานกลาง ใช้ได้ 
7 0.77 ค่อนข้างง่าย 0.33 จําแนกปานกลาง ใช้ได้ 
8 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.27 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
9 0.53 ปานกลาง 0.80 จําแนกสูง ใช้ได้ 
10 0.60 ปานกลาง 0.67 จําแนกสูง ใช้ได้ 
11 0.27 ค่อยข้างยาก 0.40 จําแนกสูง ใช้ได้ 
12 0.23 ค่อยข้างยาก 0.20 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
13 0.53 ปานกลาง 0.27 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
14 0.63 ค่อนข้างง่าย 0.33 จําแนกปานกลาง ใช้ได้ 
15 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.20 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
16 0.50 ปานกลาง 0.33 จําแนกปานกลาง ใช้ได้ 
17 0.60 ปานกลาง 0.67 จําแนกสูง ใช้ได้ 
18 0.67 ค่อนข้างง่าย 0.27 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
19 0.53 ปานกลาง 0.27 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
20 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.33 จําแนกปานกลาง ใช้ได้ 
21 0.43 ปานกลาง 0.60 จําแนกสูง ใช้ได้ 
22 0.43 ปานกลาง 0.20 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
23 0.37 ค่อยข้างยาก 0.20 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
24 0.53 ปานกลาง 0.80 จําแนกสูง ใช้ได้ 
25 0.30 ค่อยข้างยาก 0.20 จําแนกค่อนข้างตํ่า ใช้ได้ 
26 0.50 ปานกลาง 0.73 จําแนกสูง ใช้ได้ 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง.6  (ต่อ) 

ข้อที่ P ความหมายค่า
ความยากง่าย r ความหมายค่า

อํานาจจําแนก การนําไปใช้ 

27 0.43 ปานกลาง 0.60 จําแนกสูง ใช้ได้ 
28 0.53 ปานกลาง 0.80 จําแนกสูง ใช้ได้ 
29 0.60 ปานกลาง 0.67 จําแนกสูง ใช้ได้ 
30 0.60 ปานกลาง 0.53 จําแนกสูง ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการหาค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
ตารางที่ ง.7  ผลการวิเคราะห์ค่าความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ข้อที่ p=สัดส่วนผู้ตอบถูก q=สัดส่วนผู้ตอบผิด pq 
1 0.77 0.23 0.1763 
2 0.70 0.30 0.2100 
3 0.73 0.27 0.1980 
4 0.60 0.40 0.2400 
5 0.50 0.50 0.2500 
6 0.37 0.63 0.2310 
7 0.37 0.63 0.2310 
8 0.77 0.23 0.1763 
9 0.73 0.27 0.1980 
10 0.67 0.33 0.2200 
11 0.30 0.70 0.2100 
12 0.30 0.70 0.2100 
13 0.23 0.77 0.1797 
14 0.53 0.47 0.2507 
15 0.63 0.37 0.2343 
16 0.70 0.30 0.2100 
17 0.33 0.70 0.2333 
18 0.40 0.60 0.2400 
19 0.67 0.33 0.2200 
20 0.53 0.47 0.2507 
21 0.70 0.30 0.2100 
22 0.43 0.57 0.2470 
23 0.43 0.57 0.2470 
24 0.37 0.63 0.2310 
25 0.53 0.47 0.2507 
26 0.30 0.70 0.2100 
27 0.50 0.50 0.2500 
28 0.53 0.47 0.2507 
29 0.60 0.40 0.2400 
30 0.60 0.40 0.2400 

 รวม Ʃpq 6.7457 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง.8  แสดงคะแนนเพ่ือใช้ในการหาค่าความแปรปรวน (คะแนนเต็ม 30) 

คนท่ี คะแนนที่ได้ (X) X2 
1 20 400 
2 20 400 
3 20 400 
4 21 441 
5 22 484 
6 20 400 
7 22 484 
8 23 529 
9 23 529 
10 23 529 
11 23 529 
12 23 529 
13 23 529 
14 22 484 
15 20 400 
16 9 81 
17 11 121 
18 8 64 
19 11 121 
20 11 121 
21 10 100 
22 11 121 
23 11 121 
24 9 81 
25 9 81 
26 10 100 
27 10 100 
28 9 81 
29 12 144 
30 9 81 

รวม (N=30) 475 8585 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การหาค่าความแปรปรวน 

สูตร  S୲
ଶ ൌ 	 ୬

∑୶మିሺ∑୶ሻమ

୬ሺ୬ିଵሻ
	 

 

แทนค่า  S୲
ଶ ൌ 	 ଷ଴

ሺ଼ହ଼ହሻିሺସ଻ହሻమ

ଷ଴ሺଷ଴ିଵሻ
	 

 
    S୲

ଶ ൌ 	 ଶହ଻ହହ଴ିଶଶହ଺ଶହ
ଷ଴ሺଶଽሻ

 

 
    S୲

ଶ ൌ 	 ଷଵଽଶହ
଼଻଴

 
 
    S୲

ଶ ൌ	 36.69 
 
 
การหาค่าความเชื่อถือได้ 
 
สูตร  r୲୲ ൌ 	

୩

ሺ୩ିଵሻ
ቄ1 െ

∑୮୯

ୗమ
ቅ 

 
แทนค่า  r୲୲ ൌ 	

ଷ଴

ሺଷ଴ିଵሻ
ቄ1 െ

଺.଻ସହ଻

ଷ଺.଺ଽ
ቅ 

 
    r୲୲ ൌ	1.034(1-0.184) 
 

r୲୲ ൌ	0.84 
 

    ค่าความเชือ่ม่ัน  r୲୲ ൌ	0.84 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 
ตารางท่ี ง.9  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 

คนท่ี คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน  
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

1 10 23 
2 5 27 
3 15 25 
4 7 24 
5 8 28 
6 11 27 
7 12 26 
8 6 24 
9 9 25 
10 8 28 
11 7 25 
12 10 24 
13 5 24 
14 7 22 
15 6 23 
16 8 25 
17 9 23 
18 11 25 
19 12 24 
20 15 26 
21 16 22 
22 13 25 
23 12 26 
24 13 24 
25 12 23 
26 12 28 
27 11 24 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ ง.9 (ต่อ) 

คนท่ี คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน  
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 

28 12 25 
29 13 24 
30 12 24 
รวม 307 743 

ค่าเฉลี่ย 10.23 24.77 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินความสอดคล้องแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน  
เรื่อง การเขียนแอคชั่นสคริปต ์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

 
ตารางที่ ง.10  ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินทักษะการทําโครงงาน แต่ละข้อ 

(จํานวน 15 ข้อ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิคนท่ี 

∑x IOC ความหมาย 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ผลการประเมินทักษะการทํางานโครงงานของนักเรียน 
 
ตารางที่ ง.11  ผลการวิเคราะห์ทักษะการทําโครงงานของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต

เพ่ือการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการเขียนแอคช่ันสคริปต์ 
 

รายการประเมิน 
จํานวน
กลุ่ม 

คะแนน
เต็ม 

x S ร้อยละ 
ระดับ

คุณภาพ 
1. การวางแผนการทํางาน       
   1.1 ความสอดคล้องของช่ือโครงงาน กับ
วัตถุประสงค์ของโครงงาน 10 3 2.73 0.47 90.91 ดีมาก 

   1.2 การวางแผนการดําเนินงาน 10 3 2.55 0.52 84.85 ดีมาก 
รวม 2.64 0.49 87.88 ดีมาก 

2.กระบวนการทํางาน       
   2.1 การแบ่งงานและร่วมมือปฏิบัติงาน 10 3 2.64 0.50 87.88 ดีมาก 
   2.2 ความก้าวหน้าของการทําโครงงาน 10 3 2.55 0.52 84.85 ดีมาก 
   2.3 การปรึกษาปัญหาการทําโครงงาน 10 3 2.36 0.50 78.79 ดี 

รวม 2.52 0.51 83.84 ดีมาก 
3.ผลสําเร็จของงาน       
   3.1 การเขียนรายงาน 10 3 2.27 0.47 75.76 ดี 
   3.2 การนําเสนอผลงาน 10 3 2.73 0.47 90.91 ดีมาก 
   3.3 ความถูกต้องสมบูรณ์ของโครงงาน 10 3 2.55 0.52 84.85 ดีมาก 
   3.4 ความคิดสร้างสรรค์ 10 3 2.64 0.50 87.88 ดีมาก 
   3.5 ความสวยงาม 10 3 2.36 0.50 78.79 ดี 

รวม 2.51 0.49 83.64 ดีมาก 
เฉลี่ยรวม 2.54 0.50 84.55 ดีมาก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ง.12  ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ (r) ระหว่างคะแนนของผู้ประเมินทักษะการทําโครงงานของ

นักเรียน  

 ผู้ประเมินคนที ่1 ผู้ประเมินคนที ่2 ผู้ประเมินคนที ่3 

ผู้ประเมินคนที ่1 - .928(**) .940(**) 

ผู้ประเมินคนที ่2  - .746(*) 

ผู้ประเมินคนที ่3   - 
**  Sig < 0.01 
*  Sig < 0.05 
 

 
 
ตารางที่ ง.13  เกณฑ์การแปลความหมายค่าความสัมพันธ์ (r) 

ขนาดของค่าสัมประสิทธ์ิสหความสัมพันธ์ ระดับความสัมพันธ์ 
1.00 สมบูรณ ์

.80 - .99 สูงมาก 

.60 - .79 สูง 

.40 - .59 ปานกลาง 

.20 - .39 ตํ่า 

.01 - .19 ตํ่ามาก 
.00 ไม่ม ี
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