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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ

กลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ 2) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
โมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาในระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีที่ 1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ปี
การศึกษา 2558 ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ได้มาโดยวิธีการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 2 กลุ่ม จ าแนกเป็นกลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่ม
ตัวอย่างส าหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน จ านวน 
30 คน และกลุ่มท่ี 2 เป็นกลุ่มตัวอย่างส าหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ จ านวน 40 คน เครื่องมือท่ใช้ใน
การวิจัยประกอบด้วย 1) บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 2) แบบประเมิน
คุณภาพ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67 - 
1.00 ค่าความยากง่าย (P) ระหว่าง 0.20 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 - 0.60 และมีค่า
ความเชื่อถือได้ เท่ากับ 0.89 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และ t-test 
for Dependent Samples ผลการวิจัย พบว่า 1) บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ
กลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.54, S = 
0.50) คุณภาพด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก (  = 4.54, S = 0.50) คุณภาพด้านเทคนิคผลิตสื่อ อยู่
ในระดับดีมาก (  = 4.57, S = 0.57) 2) บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน มี
ประสิทธิภาพ (E1 : E2) เท่ากับ 86.83 : 80.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80 : 80 และ 3) นักศึกษามี
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน สูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
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ABSTRACT 
The purpose of this research were to 1) develop mobile learning on night 

shot for vocational diploma level for quality and efficiency and 2) compare learning 
achievement of the students after the experiment. The sampling group, which were 
divided into two groups: a group of 30 freshmen studying, major in computer graphic 
at Sahavith Business Administration School, used for testing the efficiency of the 
instrument and the other group of 40 freshmen, used for comparing learning 
achievement after the experiment, were obtained by means of Cluster Sampling. The 
research instruments were 1) mobile learning 2) the evaluative questionnaire 3) 
achievement test with the consistency index (IOC) was reported between 0.67-1.00 
while the level of difficulty (p) was between 0.20 - 0.80; the discrimination (r) was 
between 0.20 - 0.60 while the reliability was at 0.89. The formula used in data 
analysis was arithmetic mean, standard deviation and t-test for Dependent Samples. 
The result showed that the quality of mobile learning on night shot for vocational 
diploma level in content was at excellent level (  = 4.54, S = 0.50), and in media 
production was at excellent level (  = 4.57, S = 0.57). The efficiency was at 86.83 : 
80.33 respectively, all of which was based on the assumption that it should not be 
less than 80/80. When compared to the overall learning achievement. It was also 
revealed that post-test achievement score was higher than that of the pre-test at 
0.05 significant  
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 

การถ่ายภาพได้เข้ามามีบทบาทและมีความส าคัญต่อการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ ของมนุษย์
ในหลาย ๆ ด้าน และการถ่ายภาพเป็นเทคโนโลยีอีกประเภทหนึ่งที่เข้ามามีบทบาทในด้านการศึกษา 
เพราะสามารถถ่ายทอดเรื่องราวต่าง ๆได้ดี ภาพถ่ายเป็นสื่อที่สามารถถ่ายทอดเรื่องราวเหตุการณ์ต่าง 
ๆ ตลอดจนแนวความคิด อารมณ์ ความรู้สึก เผยแพร่ไปยังผู้พบเห็น ช่วยให้เกิดความเข้าใจไม่ว่าจะ
เป็นบุคคลต่างชาติ  ต่างภาษากันก็ตาม เพราะภาพถ่ายถือว่าเป็นภาษาสากล ซึ่งช่วยให้การเรียนการ
สอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น อีกทั้งการถ่ายภาพยังได้เข้ามามีอิทธิพลเป็นอย่างมากในชีวิตประจ าวัน
ของมนุษย์ แม้การถ่ายภาพจะมีวิวัฒนาการก้าวหน้าเพียงใดก็ตาม ผู้ใช้อุปกรณ์ถ่ายภาพโดยทั่วไปก็ยัง
ขาดความรู้ที่ถูกต้องในเรื่องการถ่ายภาพ ส่งผลให้คุณภาพของภาพถ่ายที่ได้มาอาจไม่ได้ตามความ
ต้องการของผู้ใช้ การศึกษาเกี่ยวกับการถ่ายภาพจึงมีความส าคัญอย่างมากในการพัฒนาความรู้
ความสามารถในการถ่ายภาพได้เป็นอย่างดี (ต่อวงศ์ ซาลวาลา. 2550 : 36) ในปัจจุบันการถ่ายภาพมี
ความส าคัญต่อชีวิตประจ าวันของประชากรในสังคมเป็นอย่างยิ่ง เพราะสามารถใช้เป็นเครื่องมือการ
สื่อสารในกิจการต่าง ๆ เช่น ศิลปะการศึกษา การทหาร การแพทย์ ระบบสารสนเทศ การ
ประชาสัมพันธ์ และการโฆษณาสินค้า เพ่ือแสดงอดีต ปัจจุบัน และอนาคต ดังจะเห็นได้จากสุภาษิต
จีนบทหนึ่ง กล่าวไว้ว่า ภาพเพียงภาพเดียวดีกว่าค าพูดพันค า ซึ่งหมายถึง การสื่อสารด้วยการบรรยาย
ลักษณะคน สัตว์ สิ่งของ สถานที่ และเหตุการณ์ ความรู้สึกต่อสิ่งเหล่านั้นดีเท่ากับการใช้ภาพถ่ายเป็น
สื่อระบบการสื่อสารเพียงภาพเดียวภาพถ่ายเป็นสื่อที่ใช้ในการก าหนดความรู้ ทัศนคติ อารมณ์ และ
ประสบการณ์ระหว่างบุคคล และกลุ่มคนได้หลายรูปแบบ (กิดานันท์ มลิทอง. 2551 : 45) ถึงการ
ถ่ายภาพจะมีบทบาทและความส าคัญมากเพียงใดก็ตาม แต่ผู้ใช้อุปกรณ์ถ่ายภาพโดยทั่วไปก็ยังขาด
ความรู้ความเข้าใจที่ถูกต้องในเรื่องการถ่ายภาพและเทคนิคต่าง ๆ ส่งผลให้คุณภาพของภาพถ่ายที่
ได้มาอาจไม่ได้ตามความต้องการของผู้ถ่าย การศึกษาเกี่ยวกับการถ่ายภาพจึงมีความส าคัญอย่างมาก
ในการช่วยพัฒนาความรู้ความสามารถในการถ่ายภาพได้เป็นอย่างดี  

โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี เป็นโรงเรียนอาชีวเอกชนที่จัดเรียนการ
สอนในระดับประกาศนียบัตรวีชาชีพ (ปวช.) และประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ตามหลักสูตร
กระทรวงศึกษาธิการประกอบด้วยสาขาบัญชี สาขาการตลาด สาขาการโรงแรม สาขาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ และสาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก ผู้วิจัยเป็นอาจารย์สอนในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยใน
หลักสูตรดังกล่าว มีรายวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ให้นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปีที่ 1 โดยวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิกนั้นประกอบไปด้วยทฤษฎีต่าง ๆ ได้แก่ 
กล้องถ่ายภาพชนิดต่าง ๆ และส่วนประกอบของกล้อง ระบบการท างานของกล้อง  เลนส์ถ่ายภาพ 
การจัดองค์ประกอบภาพ การถ่ายภาพบุคคล การถ่ายภาพด้วยมุมสูง มุมต่ า ชัดตื้น ชัดลึก การ
ถ่ายภาพสต๊อปแอคชั่น แพนกล้องตามวัตถุ ใช้เทคนิคกระดาษแก้วแทนฟิวเตอร์ การถ่ายภาพย้อนแสง 
และการถ่ายภาพแสงกลางคืน ดังนั้นสิ่งที่ผู้สอนควรจะให้ความส าคัญคือ หลักการถ่ายภาพขั้นพ้ืนฐาน
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ส าหรับถ่ายภาพได้แต่ยังขาดความรู้และความเข้าใจ จึงไม่สามารถสื่อความหมายในการถ่ายภาพได้
อย่างสมบูรณ์ ในการถ่ายภาพพ้ืนฐานถือเป็นสิ่งที่มีความส าคัญและยังจ าเป็นส าหรับการถ่ายภาพ   

การสร้างสรรค์ภาพให้เกิดความสวยงามและถูกต้อง ความรู้พ้ืนฐานในการใช้กล้องดิจิทัลมี
ความจ าเป็นส าหรับการถ่ายภาพ เพราะสามารถท าให้นักศึกษาเข้าใจในระบบการท างานของกล้อง
ดิจิทัลและการจัดองค์ประกอบในการถ่ายภาพ หากนักศึกษามีพ้ืนฐานและเข้าใจการสร้างสรรค์ภาพ
ให้เกิดความสวยงามและสมบูรณ์ ตลอดจนเทคนิคต่าง ๆ ให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น ส าหรับวิชาการ
ถ่ายภาพเบื้องต้น เรื่องการถ่ายภาพไฟกลางคืน พ้ืนฐานและความเข้าใจมีความส าคัญดังที่กล่าวมา
ข้างต้น แต่ปัญหาในการเรียนการสอน วิชาการถ่ายภาพเบื้องต้นนั้น นักศึกษาคิดว่าการใช้กล้องดิจิทัล
เป็นเรื่องที่ง่ายและไม่ส าคัญ จึงท าให้นักศึกษาขาดความเข้าใจถูกต้องในการถ่ายภาพ นอกจากนี้
นักศึกษาส่วนมากยังไม่มีความเข้าใจเพียงพอในการถ่ายภาพกลางคืน ความเข้าใจในเทคนิคและ
อุปกรณ์ช่วยในการถ่ายภาพ ท าให้ไม่สามารถถ่ายภาพได้อย่างสมบูรณ์  เวลาในการเรียนมีเวลาจ ากัด  
ปัญหาในการถ่ายภาพในบริเวณที่มีแสงน้อยหรือการถ่ายภาพตอนกลางคืน การไม่มีแสงสว่างที่
เพียงพอ ซึ่งท าให้จ าเป็นต้องใช้ความไวชัตเตอร์ต่ าเพื่อให้ภาพถ่ายได้รับแสงอย่างเหมาะสม   ภาพที่ได้
ส่วนใหญ่จากนักศึกษาที่เคยเรียนวิชาถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ภาพจะมีความมึดไม่สว่าง  ภาพไม่
คมชัด ภาพเบลอ ภาพพร่ามัว ฯลฯ ส าหรับผู้สอนการสอนนักศึกษาความแตกต่างระหว่างบุคคล เป็น
เรื่องยากที่จะสอนให้นักศึกษาสามารถเข้าใจเนื้อหาได้สมบูรณ์ (โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ. 2557: 
3) 

ดังนั้นการน าอุปกรณ์โมบายเลิร์นนิ่งเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งนับว่าเป็น
นวัตกรรมทางการศึกษาของไทย ความตื่นตัวดังกล่าวท าให้รูปแบบการเรียนรู้เปลี่ยนแปลงไปในทุก
ระดับมหาวิทยาลัยหลายแห่งได้มีการน าระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไร้สายมาให้บริการเพ่ือให้
นักศึกษาสามารถ เชื่อมต่อเข้ากับเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการเปิดโอกาสให้นักศึกษาและผู้สอนมี
โอกาสเข้าถึงแหล่งข้อมูลความรู้ในโลกกว้างภายนอก มีการด าเนินการวางโครงสร้างพ้ืนฐานด้าน โม
บายเลิร์นนิ่งและสื่อเทคโนโลยีการสื่อสารที่ก าลังจะก้าวเข้ามาเป็นสื่อกระแสหลักที่มีอิทธิพลต่อการ
สื่อสารทางสังคมในยุคปัจจุบันก็คือ สื่อเครือข่ายแบบไร้สาย (Wireless) หรือการสื่อสารผ่านอุปกรณ์
แบบพกพาขนาดเล็กสะดวกต่อการและติดต่อผู้ใช้ในการเคลื่อนย้าย เช่น โทรศัพท์ และคอมพิวเตอร์
แบบพกพา ที่มีสมรรถนะของการสื่อสารแบบไร้ขีดจ ากัด  ซึ่งสื่อเหล่านี้เป็นที่นิยมและรู้จักกัน
โดยทั่วไปของสั่งคมทุกเพศทุกวัยในปัจจุบัน เรียกชื่อโมบายเลิร์นนิ่งเหล่านี้ว่า อุปกรณ์สื่อสารประเภท 
(Mobile Devices) เมื่อมีความนิยมและน ามาใช้ในการจัดการศึกษาเรียนรู้จึงเรียกว่า โมบายเลิร์นนิ่ง 
(Mobile  Learning) (พ ันธ ุ์ศกัด์ิ ไทยสิทธ. 2555 : 112)  

ซึ่งโมบายเลิร์นนิ่งยังสามารถสื่อสารข้อมูลระหว่างจุดส่งและจุดรับโดยที่แต่ละจุดจะต้องมี
เครื่องมือสื่อสารซึ่งมีทั้งเครื่องรับอยู่ภายในเครื่องเดียวกันคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า  พ้ืนฐานของช่องทาง
โทรคมนาคมด้วยการใช้ตัวกลางสื่อสัญญาณทางกายภาพหรือแบบไร้สายก็ตาม จะเป็นการใช้คลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า ไม่ว่าจะเป็นสัญญาณโทรศัพท์ คลื่นเรดาร์ หรือการเปิดปิดประตูหน้าบ้านด้วยรีโมต
คอนโทรล เหล่านี้เรียกว่า คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าทั้งสิ้น คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้านี้ประกอบด้วยสนามพลังงาน
ไฟฟ้าและพลังงานแม่เหล็กซึ่งเดินทางเป็นคลื่น ท่ามกลางคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าจะเป็นคลื่นความถี่วิทยุ 
ช่วยน าสัญญาณในการสื่อสารคลื่นแบบต่างๆ ที่ใช้สื่อสารจะมีความแตกต่างกันแล้วแต่ความถี่ 
นับตั้งแต่พิสัยของคลื่นวิทยุจากคลื่นความถี่ต่ า พิสัยของความถี่เหล่านี้เรียกว่า แถบความถี่ หรือเรียก
ทับศัพท์ว่า แบนด์วิดท์ ในการส่งสัญญาณอนาล็อก หรือรอบต่อวินาที หากเป็นการส่งสัญญาณแบบ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ดิจิทัลเรียกเป็น บิทต่อวินาทีแบนด์วิดท์จะมีความแตกต่างกัน ระหว่างความถี่สูงกับความถี่ต่ าในการ
ส่ง ยิ่งแบนด์วิดท์มากเท่าไหร่จะช่วยส่งข้อมูลได้รวดเร็วมากขึ้นเท่านั้น ในการส่งผ่านซึ่งเป็นวัสดุ
เทคนิควิธีการที่ท าให้สามารถส่งสัญญาณไปได้ ตัวกลางสื่อสัญญาณมี 2 ลักษณะ คือ ตัวกลางที่เป็นสื่อ
ทางกายภาพ และสื่อไร้สาย (พ ูลศรี เวศย์อุฬาร. 2556 : 58) 

ในการจัดการความรู้ส่วนบุคคลด้วยโมบายเลิร์นนิ่งโดยสรุปว่า แนวคิดการจัดการความรู้ใน
รูปแบบใหม่ ได้แก่ การจัดการความรู้ส่วนบุคคลด้วยโมบายเลิร์นนิ่ง เป็นแนวคิดการผสมผสานจาก
การ เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และโมบายเลิร์นนิ่ง ด้วยการลดปัญหาในด้านข้อก าจัด ไม่ว่า
จะเป็นปัญหาของระยะเวลาหรือสถานที่ การใช้งานโมบายเลิร์นนิ่ง สามารถส่งข้อมลูที่เป็นทั้งภาพและ
เสียง  สะดวกต่อการถ่ายโอนถ่ายข้อมูลเข้ากับอุปกรณ์ต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้นลดอุปสรรคต่าง ๆ ของ
ข้อมูลภาพและเสียงที่มีมาตรฐานสูงขึ้น น้ าหนักเบาและมีขนาดเล็กท าให้สามารถพกพาไปในสถานที่
ต่าง ๆ ได้อย่างสะดวกสบายมากขึ้นจึงน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงในการจัดความรู้ในรูปแบบใหม่ เพ่ือ
เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้หรือถ่ายทอดความรู้ที่มีอยู่ทั่วไปในโลกอินเทอร์เน็ต  ด้วยอุปกรณ์
เทคโนโลยีไร้สายความเร็วสูงจะเป็นโครงสร้างพ้ืนฐานเพ่ือรองรับการพัฒนามาตรฐานให้สูงขึ้นและ
รวดเร็วขึ้น ซึ่งจะน าไปสู่การแบ่งปันข้อมูลส่วนบุคคลอย่างมากมาย (มาโนช วงศ์ธนกุญชร. 2552 : 
15)    

การเรียนการสอนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง หมายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยอาศัย
โทรศัพท์เคลื่อนที่เป็นสื่อในการเรียนรู้ที่ติดต่อระหว่างนักศึกษากับผู้สอน ซึ่งสามารถสื่อสารได้ด้วย
เสียง ภาพ และภาพเคลื่อนไหว ที่หน้าจอของโทรศัพท์เคลื่อนที่หรืออุปกรณ์ประกอบอ่ืน ๆ เป็น
การศึกษาแบบสองทาง  (ปรัญนันท์ นิลสุข. 2551 : 25) ดังนั้น จึงควรมีความรู้ความเข้าใจและมีเจต
คติที่ถูกต้องเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ และการสร้างสังคม
เครือข่ายผู้เรียนออนไลน์ให้สามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีได้มีประสิทธิภาพอย่างแท้จริง (พันธุ์
ศักดิ์ ไทยสิทธิ. 2555 : 161)   

ปัจจุบันโทรศัพท์มือถือประเภทสมาร์ทโฟนและคอมพิวเตอร์แบบพกพา เช่น โน๊ตบุ๊ค แท็บ
เล็ต มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องควบคู่ไปกับความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสื่อสารและโทรคมนาคม  
จึงเกิดแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ให้น าเสนอผ่านทางอุปกรณ์เคลื่อนที่ต่าง  ๆ เช่น 
โทรศัพท์มือถือประเภทสมาร์ทโฟน และคอมพิวเตอร์พกพา โดยใช้โมบายเลิร์นนิ่งเป็นช่องทางในการ
ท าให้ผู้ใช้งานสามารถศึกษาบทเรียนผ่านทางโมบายเลิร์นนิ่งที่พกติดตัวได้ตลอดเวลา หากผู้ใช้งานเป็น
นักศึกษาได้เรียนรู้ผ่านโทรศัพท์มือถือจะท าให้การทบทวนความรู้ของนักศึกษาเป็นไปได้อย่างสะดวก
รวดเร็วขึ้น ซึ่งเป็นทางเลือกของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่น ามาใช้ในการสนับสนุนการเรียนการสอน  นับว่า
เป็นช่องทางใหม่ต่อการเรียนการสอนเพ่ือให้สอดคล้องตามแนวทางพัฒนาผู้เรียนที่ จะมีอิสระใน
การศึกษาบทเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile Devices) โดยไม่มีข้อจ ากัดด้านเวลาและสถานที่ 
(ไพฑูรย ์สินลารัตน์. 2556 : 6)   

จากปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยได้น าปัญหามาท าการวิเคราะห์แนวทางในการแก้ไข 
เพ่ือให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจในบทเรียนได้ง่ายขึ้น ด้วยการด าเนินการแก้ไขปัญหาโดยการพัฒนา
บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่งเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ขึ้นเพ่ืออธิบายถึงหลักทฤษฎีและการท างาน
ต่าง ๆ ของการถ่ายภาพกลางคืน 
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1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษา
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง
การถ่ายภาพกลางคืน  
 
1.3 สมมติฐานการวิจัย 
 

นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสู งมีผลสัมฤทธิ์หลั ง เรียนด้วย บทเรียนผ่าน                
โมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน สูงกว่าก่อนเรียน 
 
 

1.4 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
  

1.4.1 แนวคิดในการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ผู้วิจัยได้
ใช้แนวคิดของ ADDIE Model (Seels & Glasgow. 1998 : 180) เป็นแนวการคิดในการวิจัย ซึ่งมี 5 
ขั้นตอนดังนี้ 

1. การวิเคราะห ์(Analysis) 
2. การออกแบบ (Design) 
3. การสร้างและพัฒนา (Development) 
4. การน าขึ้นใช้งาน (Implemetation) 
5. การประเมินผล (Evaluation) 
 

1.4.2 การหาคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืนผู้วิจัยได
ใช้การตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาดังนี้ (อมรเทพ เทพวิชิต. 2553 : 70)   

1. เนื้อหาและการน าเสนอ  
2. เทคนิค เสียง และภาษาที่ใช้ 
3. ทบทวนความรู้เดิม 
4. การกระตุ้นใหน้ักศึกษาตอบสนองในบทเรียน 
5. เวลาเรียน 
 

1.4.3 แบบประเมินคณุภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อซึ่งมี 5 ขั้นตอนดังนี้ 
1. การประเมินตัวอักษร 
2. การประเมินภาพและการเคลื่อนไหว 
3. การประเมินสีและเสียง 
4. การประเมินกราฟิก 
5. การประเมินรูปแบบการน าเสนอ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.4.4 กรอบแนวคิดการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ
กลางคืน ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นใช้กรอบแนวคิดของชัยยงค์     
พรหมวงศ์ (2545 : 89 -93) มาเป็นกรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียนซึ่งประกอบไปด้วย 

1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
2. ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
 

1.4.5 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้ใช้
เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) โดยยึดกรอบแนวคิด
ของ Bloom’s Taxonomy (Bloom et al. 1956 : 80-85) ซึ่งได้จ าแนกไว้เป็น 6 ระดับ 

1. ความรู้ (Knowledge) 
2. ความเข้าใจ (Comprehension) 
3. การน าไปใช้ (Application)  
4. การวิเคราะห์ (Analysis) 
5. การสังเคราะห์ (Synthesis)  
6. การประเมินค่า (Evaluation) 
ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้จะวัดความรู้ด้านพุทธิพิสัย ใน 3 ระดับ ได้แก่ ความรู้ (Knowledge)                    

ความเข้าใจ (Comprehension) และการน าไปใช้ (Application) ที่สอดคล้องกับหลักสูตร  
 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 
 

1.5.1 ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

ปีที่ 1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 2558 ที่เรียนในรายวิชา
การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ทั้งหมด 3 ห้อง รวม 112 คน 

   

1.5.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ปีที่ 

1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 2558 ที่เรียนในรายวิชาการ
ถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ทั้งหมด 2 ห้องเรียน รวม 70 คน ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มที่ 1 นักศึกษาจ านวน 30 คน ใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 
เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  

กลุ่มที่ 2 นักศึกษาจ านวน 40 คน ใช้เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5.3 ตัวแปรที่ศึกษา การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยศึกษาตัวแปรแยกตามวัตถุประสงค์การวิจัยซึ่ง
มีรายละเอียดดังนี้ 

1. เพ่ือพัตนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน  
 - คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
 - ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา  
2.1 ตัวแปรต้น คือ การเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

จ าแนกเป็นก่อนเรียนและหลังเรียน 
2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ

กลางคืน 
 

1.5.4 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน พัฒนาขึ้นตามหลักสูตรสาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก วิชาการ

ถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี เนื้อหาวิชาที่น ามาใช้สร้าง
บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน  มีดังนี้ 

1. เครื่องมือการถ่ายภาพกลางคืน 
2. การถ่ายภาพกลางคืนจากสถานที่จริง 
3. การใช้เทคนิคสปีดชัตเตอร์และรูรับแสงการถ่ายภาพกลางคืน 
      

1.5.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ใช้เวลา 2 สัปดาห์ จ านวน 6 คาบ 

 
1.6 ข้อตกลงเบื้องต้นที่ใช้ในการวิจัย 
 

1. การวิจัยครั้งนี้ไม่ได้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างเพศ วัย พ้ืนฐานทางเศรษฐกิจและ
อารมณ์ของนักศึกษา 

2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลองถือว่าเป็นตัวแทนของนักศึกษาวิชานี้ 
3. นักศึกษาที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ยังไม่เคยลงเรียนรายวิชานี้มาก่อน 
4. คะแนนที่ได้ถือว่าเป็นเครื่องชี้วัดความสามารถของนักศึกษาได้ 

 
1.7 นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
 

1.7.1 บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง หมายถึง เป็นการเรียนการสอนหรือบทเรียนส าเร็จรูป 
(Instructional Package) ที่น าเสนอผ่านโทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟนและคอมพิวเตอร์แบบพกพา
โดยใช้เทคโนโลยีเครือข่ายโทรคมนาคมแบบไร้สาย (Wireless Telecommunication Network) ที่
สามารถต่อเชื่อมจากเครือข่าย (Network Server) ผ่านจุดต่อแบบไร้สาย (Wireless Access Point) 
เพ่ือสนับสนุนการท างานร่วมกับการเรียนการสอน ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่ที่พัฒนาขึ้นเป็น
การพัฒนาเพ่ือรองรับการใช้งานบนเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ จึงไม่รองรับต่อการเปลี่ยนแปลง
ทางด้านเทคโนโลยี ที่นักศึกษามีการใช้เทคโนโลยีที่หลากหลาย ดังนั้นการพัฒนารูปแบบการเรียนการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สอนจึงควรรองรับการใช้งานต่อการเรียนรู้แบบโมบายเลิร์นนิ่ง เพ่ือเป็นช่องทางในการเรียนรู้อีก
ช่องทางหนึ่งด้วย โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพัฒนาบทเรียนเพื่อให้รองรับต่อการใช้งาน 

 

1.7.2 การพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง หมายถึง การพัฒนาระบบการเรียน 
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน  

1.7.2.1 การวิเคราะห์ เป็นขั้นตอนแรกของรูปแบบการสอน มีความส าคัญเนื่องจากเป็น
ขั้นตอนที่ส่งผลไปยังขั้นตอนอ่ืนๆ โดยต้องพิจารณาในประเด็นต่างๆ ได้แก่ คุณลักษณะของนักศึกษา
วัตถุประสงค์ ความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมที่คาดหวังปริมาณและความลึกของเนื้อหา และ
แหล่งข้อมูลที่มีอยู่  

1.7.2.2 การออกแบบ ขั้นตอนเกี่ยวกับการใช้ผลลัพธ์จากขั้นตอนการวิเคราะห์เพ่ือวางแผน
ส าหรับการพัฒนาการสอน การผลิตสื่อ ในระหว่างขั้นตอนนี้ต้องก าหนดโครงร่างวิธีการให้บรรลุถึง
เป้าหมาย ซึ่งได้รับการวินิจฉัยในระหว่างข้ันตอนการวิเคราะห์ และขยายผล  

1.7.2.3 การพัฒนา เป็นขั้นตอนที่น าผลลัพธ์ที่ได้ มาด าเนินการต่อเป็นการลงมือปฏิบัติจริง
และพัฒนาเป็นบทเรียนตามแผนการที่วิเคราะห์ เพ่ือให้ได้มาซึ่งบทเรียนต้นแบบพร้อมจะน าไปทดลอง
ในขั้นต่อไป  

1.7.2.4 การทดลองใช้ เป็นการน าบทเรียนผ่านอุปกรณ์สื่อสารไร้สาย ที่พัฒนาขึ้นและ
น าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายตามวิธีการที่วางแผนไว้ 

1.7.2.5 การประเมิน เป็นขั้นตอนสุดท้ายของรูปแบบการสอน เพ่ือประเมินผลบทเรียนและ
น าผลที่ได้ไปปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพต่อไป 

 

1.7.3 คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน หมายถึง การ
ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนด้านคุณภาพด้าน และดานเทคนิคการผลิตจากผู้ทรงคุณวุฒิ โดยใช้
เครื่องมือแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน  

 

1.7.4 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง หมายถึง ค่าระดับคะแนนที่คาดหวัง
จากการพัฒนาบทเรียนดังกล่าว พิจารณาจากประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ (E2) โดยใช้เกณฑ์ 80:80 ตามรายละเอียดดังนี้ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หมายถึง คะแนนของนักศึกษาเมื่อศึกษาจากบทเรียน
ดังกล่าวแล้วท าแบบทดสอบระหว่างเรียนได้คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) หมายถึง คะแนนของนักศึกษาจากการศึกษาบทเรียน
ดังกล่าวแล้วท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

 

1.7.5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความสามารถด้านพุทธพิสัยซึ่งวัดจาก
ความรู้ ความเข้าใจ และการน าไปใช้ ของนักศึกษาที่ได้รับหลังจากเรียนเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
โดยวัดผลจากการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น น าไปทดสอบกับนักศึกษาโดย
บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง หลังเรียนครบทุกหน่วยแล้ว 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.7.6 การถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  
หมายถึง เนื้อหาตามหลักสูตรสาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก วิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก โรงเรียนสห
วิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี ประกอบด้วย 3 หัวข้อดังนี้ 

1. เครื่องมือการถ่ายภาพกลางคืน 
2. การถ่ายภาพกลางคืนจากสถานที่จริง 
3. การใช้เทคนิคสปีดชัตเตอร์และรูรับแสงการถ่ายภาพกลางคืน 
 

1.7.7 นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาที่ศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
ชั้นปีที่ 1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี ที่เรียนในรายวิชา
การถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558  

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง 

การถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ปีที่ 1 สาขา
คอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นพื้นฐานในการด าเนินการวิจัย โดยศึกษารายละเอียดตามหัวข้อต่อไปนี้ คือ 

2.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก  
2.2 การถ่ายภาพกลางคืน 
2.3 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่ง 
2.4 หลักการออกแบบโครงสร้างการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ 
2.5 แนวคิดในการใช้โมบายเลิร์นนิ่งกับการเรียนรู้  
2.6 หลักการแบบจ าลอง ADDIE Model 
2.7 หลักการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 
2.8 หลักการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
2.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 

2.1.1 ความส าคัญ 
สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการส่งเสริมให้มีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพ
ชีวิตมนุษย์ ดังนั้น กิจกรรมศิลปะสามารถน าไปใช้ในการพัฒนาผู้เรียนโดยตรงทั้งด้ านร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา อารมณ์ และสังคม ตลอดจนน าไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม สงเสริมให ผูเรียนมีความ
เชื่อมั่นในตนเอง และแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ การเห็นภาพรวม 
การสังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพ้ืนฐานและสามารถน าเทคโนโลยี
มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด การศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได้ด้วยการมีความรับผิดชอบ มีระเบียบ
วินัย สามารถท างานร่วมกันได้อย่างมีความสุข 

 

2.1.2 วิสัยทัศน์ 
สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ การคิดที่เปนเหตุเปน 

ผลถึงวิธีการทางศิลปะและเทคโนโลยีในการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก ภูมิปญญาทองถิ่น 
และรากฐานทางวัฒนธรรมคนหาวาผลงานศิลปะสื่อความหมายกับตนเอง คนหาศักยภาพ ความ
สนใจสวนตัว ฝกการเรียนรู การสังเกตที่ละเอียดออนอันน าไปสูความรัก เห็นคุณคาและเกิดความ
ซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะของสิ่งรอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมสวนตัว มีทักษะ กระบวนการ 
วิธีการแสดงออก การคิด สรางสรรค สงเสริมใหผูเรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคม ใน
บริบทของการสะทอนวัฒนธรรมทั้งของตนเองและวัฒนธรรมอ่ืน พิจารณาวาผูคนในวัฒนธรรมของ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตนมีปฏิกิริยา ตอบสนองตองานศิลปะ ชวยใหมีมุมมองและเขาใจโลกทัศนกวางไกล ชวยสงเสริม
ความรู ความเขาใจ มโนทัศนดานอ่ืน ๆ สะทอนใหเห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ สังคม 
การเมือง การ ปกครองและความเชื่อ ความศรัทธาทางศาสนา ด้วยลักษณะธรรมชาติของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ไดรับการสงเสริม สนับสนุนใหคิดริเริ่มสรางสรรค ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพและ
เห็นคุณค่าของศิลปะวัฒนธรรมไทยและสากล 

สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก เสริมสรางใหชีวิตมนุษยเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น ชวยใหมี
จิตใจที่งดงาม สมาธิที่แนวแน สุขภาพกายและสุขภาพจิตมีความสมดุล เปนรากฐานของการพัฒนา
ชีวิตที่สมบูรณ เป็นการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยสวนตัว และสงผลตอการยกระดับ
คุณภาพชีวิตของสังคมโดยรวม มีความรู้ความสามารถ เพ่ือคุณภาพที่ดีในชีวิตต่อไป 

 

2.1.3 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก (ประเภทวิชาศิลปกรรม) 
แบงออกเปน 4 สาขางาน คือ 
1. สาขางานคอมพิวเตอร์กราฟิกอาร์ต 
1.1 มีความรู้ความสามารถและประสบการณ์ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติด้านคอมพิวเตอร์

กราฟิกอาร์ต 
1.2 มีความเชี่ยวชาญและทักษะด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกอาร์ต 
1.3 มีความคิดสร้างสรรค์ มีหลักเกณฑ์ในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ตลอดจนการปรับปรุง

และเสริมสร้างความช านาญให้เพิ่มขึ้น 
1.4 ตระหนักถึงความส าคัญของวิชาชีพและมีเจตคติที่ดีต่องานและอาชีพ โดยจะต้องมี

ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัยในการท างาน การตรงต่อเวลา 
2. สาขางานมัลติมีเดีย 
2.1 มีความรู้ความสามารถและประสบการณ์ท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติด้านมัลติมีเดีย 
2.2 มีความเชี่ยวชาญและทักษะด้านมัลติมีเดีย 
2.3 มีความคิดสร้างสรรค์ มีหลักเกณฑ์ในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ตลอดจนการปรับปรุง

และเสริมสร้างความช านาญให้เพิ่มข้ึน 
2.4 ตระหนักถึงความส าคัญของวิชาชีพและมีเจตคติที่ดีต่องานและอาชีพ โดยจะต้องมี

ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัยในการท างาน การตรงต่อเวลา 
3. สาขางานแอนิเมชั่น 
3.1 มีความรู้ความสามารถและประสบการณ์ท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติด้านแอนติเมชั่น 
3.2 มีความเชี่ยวชาญและทักษะด้านแอนิเมชั่น 
3.3 มีความคิดสร้างสรรค์ มีหลักเกณฑ์ในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ตลอดจนการปรับปรุง

และเสริมสร้างความช านาญให้เพ่ิมข้ึน 
3.4 ตระหนักถึงความส าคัญของวิชาชีพและมีเจตคติที่ดีต่องานและอาชีพ โดยจะต้องมี

ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัยในการท างาน การตรงต่อเวลา 
4. สาขางานสื่อสิ่งพิมพ์ 
4.1 มีความรู้ความสามารถและประสบการณ์ท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติด้านสื่อสิ่งพิมพ์ 
4.2 มีความเชี่ยวชาญและทักษะด้านสื่อสิ่งพิมพ์ 
4.3 มีความคิดสร้างสรรค์ มีหลักเกณฑ์ในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ตลอดจนการปรับปรุง

และเสริมสร้างความช านาญให้เพิ่มข้ึน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.4 ตระหนักถึงความส าคัญของวิชาชีพและมีเจตคติที่ดีต่องานและอาชีพ โดยจะต้องมี
ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัยในการท างาน การตรงต่อเวลา 

 

2.1.4 ค าอธิบายรายวิชาการถ่ายภาพเพื่องานกราฟิก 
การศึกษาวิชาการถ่ายภาพเบื้องต้นนี้ให้ นักศึกษาได้เรียนรู้ เพ่ือให้เกิดทิศทางการพัฒนา 

ผู้เรียนเป็นไปตามเจตนารมณ์ โดยมีเนื้อหาในการสอน วิชาการถ่ายภาพเบื้องต้น อย่างครบถ้วน เรื่อง
ชนิดของกล้องถ่ายภาพชนิดต่าง ๆ เลนส์ และอุปกรณ์เสริมช่วยในการถ่ายภาพ ฯลฯ รวมถึงจัด
องค์ประกอบของภาพ เทคนิคการจัดภาพ และเทคนิคการถ่ายภาพในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดผล
งานศิลปะภาพถ่ายอย่างสวยงาม วิชานี้นอกจากนักศึกษาได้ใช้ฝีมือในการสร้างสรรค์การถ่ายภาพ
แแล้ว ยังส่งผลให้นักศึกษา มีทัศนคติที่ดีต่อศิลปะ ธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมต่อไป 

 

2.1.5 วัตถุประสงค์ทั่วไปของรายวิชาการถ่ายภาพเพื่องานกราฟิก 
เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้และความเข้าใจเรื่อง 
1. ประวัติและวิวัฒนาการของการถ่ายภาพ 
2. รู้คุณสมบัติวัสดุอุปกรณ์ในการถ่ายภาพ 
3. ใช้ทักษณะที่ถูกต้องในการใช้กล้อง DSLR ในการสร้างสรรค์ศิลปะการถ่ายภาพ 
4. ปฏิบัติงานถ่ายภาพได้อย่างสร้างสรรค์ 
5. การสร้างสรรค์งานถ่ายภาพด้วยเทคนิคต่าง ๆ  
6. วิเคราะห์รวบรวมข้อมูลในการงานศิลปะ 
7. ปรับปรุงชิ้นงานให้ตรงตามเป้าหมาย 
 

2.1.6 ตารางการสอน 
 

ตารางท่ี 2.1 ตารางการสอนรายวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก 
สัปดาห์ที่ หัวเรื่อง จ านวนคาบ 

1 แนะน ารายวิชา กิจกรรมการเรียน การประเมินผล 3-3 
2 กล้องถ่ายภาพชนิดต่าง ๆ และส่วนประกอบของกล้อง 3-3 
3 เลนส์ถ่ายภาพชนิดต่าง ๆ และการจัดองค์ประกอบภาพ 3-3 
4 ถ่ายภาพบคุคล ครึ่งตัว เต็มตัว 3-3 
5 ถ่ายภาพทีม่ีความชัดตื้น ชัดลึก 3-3 
6 ถ่ายภาพมุมมองต่าง ๆ (มุมสูง มุมต่ า และน าสายตา) 3-3 
7 ถ่ายภาพด้วยกฎ 70 -30 ของพ้ืนที่ของภาพทีก่ าหนด 3-3 
8 สอบกลางภาค  
9 ถ่ายภาพย้อนแสง 3-3 
10 ถ่ายภาพโดยใช้หลังการมองภาพแบบมีกรอบ 3-3 
11 ถ่ายภาพกลางคืน 3-3 
12 3-3 
13 ถ่ายภาพแบบแพนกล้องตามวัตถุและใช้กระดาษแก้ว 3-3 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 2.1 (ต่อ) 
สัปดาห์ที่ หัวเรื่อง จ านวนคาบ 

14 รวบร่วมชิ้นงาน (เย็บเล่ม) 3-3 
15 แก้ไข้ชิ้นงาน 3-3 
16 สอบปลายภาค 60 นาที 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ได้น าวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน มาพัฒนา

เป็นบทเรียนช่วยสอนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 
 

2.2 การถ่ายภาพกลางคืน 
 

การถ่ายภาพกลางคืน เป็นการถ่ายภาพอีกประเภทหนึ่งที่จะได้ภาพที่ค่อนข้างแปลกตา 
และสามารถสร้างสรรค์ภาพได้อย่างมากมาย การถ่ายภาพกลางคืนจะต้องอาศัยแสงที่เกิดจากแหล่ง
ต่าง ๆ ที่ไม่ใช่มาจากดวงอาทิตย์โดยตรง เช่น การถ่ายภาพที่อาศัยแสงสว่างจากไฟฟ้าตามท้องถนน 
ป้ายนีออนโฆษณา น้ าพุ การยิงพลุ ห้องโชว์สินค้า ไฟประดับในวันเฉลิมฉลองต่าง ๆ แสงไฟจาก
รถยนต์ แสงเทียน สายฟ้าแลบ ดวงจันทร์ และดวงดาวบนท้องฟ้า ความสวยงามต่าง ๆ การถ่ายภาพ
กลางคืนเกิดข้ึนจาก ความนึกคิดของผู้ถ่ายภาพได้ถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ และภาพถ่ายนั้น
สามารถสื่อความหมายที่เป็นสากลไม่ว่าจะเป็นชนชาติใดก็ตามสามารถที่จะเข้าใจตรงกันได้ด้วย
ภาพถ่ายเพียงภาพเดียวเช่นเดียวกับค าว่าภาพหนึ่งภาพสามารถเร้าเรื่องราวได้เป็นหมื่น ๆ เรื่องราว 
การถ่ายภาพมีบทบาทเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของคนเราเพ่ิมมากขึ้นทุกวัน โดยเฉพาะในยุค
ปัจจุบัน การถ่ายภาพไม่ได้เป็นเรื่องที่ยากอีกต่อไป เพราะผู้ผลิตกล้องได้พัฒนาให้กล้องถ่ายภาพมี
ขนาดเล็กลง ใช้งานง่ายขึ้น รวมทั้งมีอุปกรณ์ช่วยอ านวยความสะดวกอีกมากมาย โดยมนุษย์เราจะใช้
การถ่ายภาพเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดเรื่องราวต่างๆออกมาในรูปแบบของภาพถ่ายเพ่ือให้บุคคล
อ่ืนๆได้เข้าใจในเหตุการณ์นั้นๆ รวมทั้งยังเป็นสื่อถ่ายทอดในด้านความงามทางศิลปะ และยังเป็นที่
ยอมรับอีกด้วยว่าการถ่ายภาพเป็นศิลปะแขนงหนึ่งอีกด้วย 

ซึ่งสรุปประโยชน์ของภาพถ่ายในกิจกรรมแขนงต่าง ๆ ได้ดังนี้ 
1. ด้านการศึกษาค้นคว้าวิจัยงานสาขาต่าง ๆ เช่น วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีการเกษตร 

การทหาร การแพทย์ การสื่อสาร การเศรษฐกิจและการปกครองเป็นต้น 
2. ด้านการโฆษณาประชาสัมพันธ์ซึ่ งต้องใช้ภาพถ่ายเป็นสื่อหลักในการโฆษณา

ประชาสัมพันธ์สินค้าและบริการ 
3. ภาพถ่ายสามารถบันทึกเหตุการณ์ เรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นเพ่ือใช้เป็นหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร์ที่ส าคัญ 
4. ใช้ภาพถ่ายประกอบหลักฐานเอกสารที่ส าคัญ ๆ เช่น บัตรประจ าตัว  ใบแสดงวุฒิทาง

การศึกษา ใบรับรองอ่ืน ๆ เป็นต้น 
5. ด้านการสื่อความหมาย ภาพถ่ายสามารถถ่ายทอดความรู้ ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ไปยังผู้รับ 

โดยผ่านสื่อมวลชนแขนงต่าง ๆ เช่น หนังสือพิมพ์ วารสาร หนังสือโปสเตอร์สไลด์ โทรทัศน์ เป็นต้น 
6. ด้านศิลปะ ภาพถ่ายได้ให้ประโยชน์ในทางสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงามและจรรโลงใจ 
7. งานถ่ายภาพให้ความเพลิดเพลิน เป็นงานอดิเรกแก่ผู้รักการถ่ายภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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8. งานถ่ายภาพสามารถยึดเป็นอาชีพอิสระได้ ซึ่งอาจแยกเป็นงานถ่ายภาพต่างๆ ได้หลาย
แขนงเช่น ภาพข่าว ภาพสารคดีประกอบ เรื่องถ่ายภาพบุคคล ภาพโฆษณาภาพแฟชั่น ภาพนู๊ด 
ตลอดจนภาพถ่ายเหตุการณ์บุคคล เช่น งานบวช งานมงคลสมรส งานศพ เป็นต้น  

เนื้อหาเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน พัฒนาขึ้นตามหลักสูตรวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก 
แผนก คอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี จ านวน 3 (3) หน่วยกิต 
ผู้วิจัยได้เลือกวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน มาสร้างเป็นบทเรียนผ่านโม
บายเลิร์นนิ่ง และจากประมวลการสอนของอาจารย์ผู้สอน ที่ได้ให้รายละเอียดเกี่ยวกับวิชาการ
ถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก พอสรุปได้ดังนี้ 
 
2.3 การออกแบบและการพัฒนาบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่ง 

 
การออกแบบระบบการเรียนการสอน (Instructional System Design) มีนักการศึกษาได้

ให้ความหมายไว้หลายท่านดังนี้ 
 

2.3.1 แนวความคิดของณัฐกร สงคราม (2554 : 127-140) ได้กล่าวไว้ว่าการพัฒนา
มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ที่ดีไม่ใช่เพียงแต่การน าเนื้อหาจากหนังสือมาสร้างเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์
แล้วน าไปใช้จริงได้เลย แต่ต้องค านึงถึงปัจจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ไม่ว่าจะเป็นลักษณะกลุ่มเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ของการใช้สื่อ หรือแม้กระทั่งทรัพยากรต่างๆ ซึ่งต้องผ่านการวิเคราะห์และวางแผนที่ดี 
รวมทั้งผ่านขั้นตอนการออกแบบที่ต้องร่างแบบลงในกระดาษเสียก่อนที่จะน าไปเขียนด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ แล้วจึงการน าไปทดลองใช้เพ่ือประเมินคุณภาพสื่อ และน าข้อบกพร่องที่ได้พบมาท าการ
ปรับปรุงแก้ไข ตามข้ันตอนโมเดลกระบวนการพัฒนามัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การวางแผน (Planning) ในกระบวนการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ 
ขั้นตอนการวางแผนนับว่าเป็นขั้นตอนที่ส าคัญอย่างยิ่ง เพราะเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์และก าหนด
แผนการปฏิบัติงานหาวิเคราะห์ปัจจัยที่เกี่ยวข้องไม่ชัดเจน ไม่สมบูรณ์ จะส่งผลให้การออกแบบวิธีการ
น าเสนอเนื้อหาบทเรียนไม่สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย หรือวัตถุประสงค์ และท าให้บทเรียนที่สร้างขึ้น
ไม่มีประสิทธิภาพที่จะน าไปใช้งานได้  

ขั้นตอนการวางแผน ประกอบด้วย 
1. ก าหนดเป้าหมาย ผู้พัฒนาบทเรียนจะต้องก าหนดเป้าหมายของการเรียนให้ชัดเจนว่า

ผู้เรียนคือใคร ต้องการให้ผู้เรียนรู้อะไร หรือบอกว่าผู้เรียนสามารถท าอะไรได้บ้างหลังจากการศึกษา
บทเรียนแล้ว อย่างไรก็ตามการก าหนดเป้าหมายในขั้นนี้เองไม่จ าเป็นต้องระบุพฤติกรรมที่ต้องการให้
เกิดข้ึน แต่อาจกล่าวในลักษณะของวัตถุประสงค์กว้างๆ ทั่วไปไว้ก่อน 

2. วิเคราะห์ปัจจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาเป็นข้อมูลในการวางแผนการปฏิบัติงานและ
ออกแบบบทเรียน ซึ่งปัจจัยที่เก่ียวข้องได้แก่ 

2.1 กลุ่มเป้าหมายและความต้องการในการเรียน โดยศึกษาลักษณะของผู้เรียนไม่ว่าจะเป็น 
อายุ ระดับความรู้พ้ืนฐาน ฐานะ ศาสนา สภาพแวดล้อม ค่านิยม ทัศนคติ พฤติกรรมหรือรูปแบบการ
เรียน เป็นต้น และความต้องการในการเรียนว่าเรียนเพราะเหตุผลใด เรียนเพราะจ าเป็นต้องเรียนตาม
หลักสูตร หรือเรียนตามความสนใจ เพราะเป็นข้อมูลส าคัญท่ีจะน ามาใช้ในการออกแบบบทเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2 เนื้อหาวิชา เป็นการวิเคราะห์เพื่อก าหนดขอบข่ายเนื้อหา โดยพิจารณาจากเป้าหมายที่
ก าหนดไว้ว่าเนื้อหาใดท่ีต้องการถ่ายทอดไปสู่ผู้เรียน จากนั้นจึงศึกษาว่าเนื้อหาที่ต้องการน าเสนอนั้นมี
ขอบเขตที่เกี่ยวข้องเพียงใด ประกอบด้วยหัวข้อใดบ้าง จ าเป็นต้องน าเสนอหรือไม่จ าเป็นจากนั้น
จัดล าดับเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกัน โดยก าหนดออกมาเป็นหัวข้อใหญ่และหัวข้อย่อยการ
วิเคราะห์เนื้อหานับว่ามีความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากผลที่ได้จากขั้นตอนนี้จะส่งผลถึงขั้นตอนต่อๆ ไป
ถ้าการวิเคราะห์เนื้อหาไม่สมบูรณ์ จะท าให้บทเรียนที่สร้างขึ้นมาไม่มีประสิทธิภาพที่จะน าไปใช้งาน
ตามวัตถุประสงค์ได้ ขั้นนี้จึงต้องกระท าด้วยความรอบคอบและต้องใช้ข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เข้าช่วย 
รวมทั้งต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสมบูรณ์ของเนื้อหาที่ได้จากการวิเคราะห์ 

2.3 ทรัพยากรต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เป็นการวิเคราะห์ทรัพยากรทั้งหมดที่จะต้องใช้ในการ
พัฒนาบทเรียน ทั้งด้านของแหล่งข้อมูล บุคลากร ฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ รวมทั้งงบประมาณ การ
วิเคราะห์แหล่งข้อมูลเพ่ือที่จะทราบว่าจะสามารถรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องจากเอกสาร ต ารา 
ฯลฯ หรือแหล่งข้อมูลที่เป็นบุคคลจากที่ใดได้บ้าง การวิเคราะห์บุคลากรในการผลิตเพ่ือให้ทราบว่ามี
บุคลากรรองรับบทบาทหน้าที่ใดได้บ้าง หน้าที่ใดที่ไม่มีจะได้เตรียมหามาเสริม หรือมีฮาร์ดแวร์ และ
ซอฟต์แวร์ ใดบ้างเพ่ือที่จะช่วยสนับสนุนการปฏิบัติงาน และต้องจัดหามาเพ่ิมเติม ส่วนงบประมาณ
เท่าใดในการพัฒนา มีแหล่งทุนหรือไม่ ถ้าไม่มีจะหาได้จากที่ใด 

3. ก าหนดแผนการปฏิบัติงาน น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์มาท าการวางแผนการ
ปฏิบัติงานโดยแบ่งขั้นตอนการท างานออกเป็นระยะๆ แต่ละช่วงมีภารกิจใดที่ต้องด าเนินการ ใครบ้าง
ที่เก่ียวข้องและเป็นผู้รับผิดชอบ ควรใช้เวลาเท่าใด โดยมีเป้าหมายที่ชัดเจนเป็นตัวชี้วัดความส าเร็จใน
แต่ละชั้น ในขั้นตอนนี้ควรประชุมชี้แจงให้ผู้เกี่ยวข้องทั้งหมดเข้าใจแผนการปฏิบัติงานร่วมกัน 

ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) ขั้นตอนการออกแบบนี้เปรียบเสมือนการร่างพิมพ์เขียว
ของบทเรียน เพ่ือเป็นต้นแบบให้ฝ่ายโปรแกรมน าไปผลิตตามแบบที่ก าหนดไว้ โดยเริ่มจากการก าหนด
วัตถุประสงค์ของบทเรียน การเขียนเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน จากนั้นจึงน าเนื้อหาและ
กิจกรรมที่ได้ไปออกแบบใดลักษณะที่จะมองเห็นผ่านหน้า ซึ่งในขั้นตอนนี้จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะใช้
ประโยชน์จากหลักการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ที่ได้แนะน าไปในบทก่อน ๆ มาเป็น
แนวทางในการออกแบบ 

ขั้นตอนการออกแบบ ประกอบด้วย 
1. เขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นการน าวัตถุประสงค์ทั่วไปที่ได้ก าหนดไว้ในขั้นการ

วางแผนมาเขียนเป็นรูปแบบวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งจะบ่งบอกสิ่งที่คาดหวังว่าผู้เรียนจะแสดง
พฤติกรรมใดๆ ออกมาหลังจากสิ้นสุดการเรียนรู้ โดยที่พฤติกรรมนั้นจะต้องวัดได้หรือสังเกตได้ ค าที่
ระบุในวัตถุประสงค์ประเภทนี้จึงเป็นค ากริยาที่ชี้เฉพาะ เช่น อธิบาย แยกแยะ เปรียบเทียบ วิเคราะห์ 
เป็นต้น 

2. เขียนเนื้อหา การวิเคราะห์เนื้อหาในขั้นตอนการวางแผนท าให้ทราบขอบเขตของเนื้อหา
บทเรียน ที่ต้องการน าเสนอ ในขั้นตอนนี้จะต้องรวบรวมเนื้อหาจากแหล่งข้อมูลต่างๆ รวมทั้งจาก
ผู้เชี่ยวชาญ มาท าการเขียนเรียบเรียงใหม่ตามหัวข้อที่วางแผนไว้ โดยพิจารณาให้เหมาะสมต่อการ
น าเสนอด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย รูปแบบการเขียนอาจใช้วิธีการเหมือนการเขียนหนังสือหรือบทความ 
แต่ควรใช้ประโยคที่สั้นกระชับได้ใจความ 

3. ก าหนดรูปแบบ กลวิธีในการสอน และวิธีการประเมินผล เป็นการน าเนื้อหาที่ได้มา
พิจารณาว่าจะท าการเรียนการสอนอย่างไร ซึ่งโดยปกติรูปแบบและกลวิธีการสอนมีความแตกต่างกัน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ออกไป ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายอย่าง เช่น วัตถุประสงค์ของบทเรียนผู้เรียน สภาพแวดล้อมของ
ห้องเรียนและสื่อการสอน เป็นต้น ผู้ที่มีประสบการณ์ในการสอนจะสามารถคิดหารูปแบบในการสอน
ได้เร็วและหลากหลาย ดังนั้น ในขั้นนี้ผู้ออกแบบการสอนควรต้องหาคนช่วยคิดเพ่ือให้ได้รูปแบบ
หลายๆ รูปแบบ โดยอาจใช้เทคนิคระดมสมอง (Brainstorming) และต้องคิดวิธีการประเมินผลการ
เรียนรู้เพ่ือที่จะพิจารณาว่าผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ แนวคิดและรูปแบบที่เกิดขึ้นจาก
การระดมสมองนี้จะถูกพิจารณาร่วมกันอีกครั้งหนึ่งว่าจะเลือกใช้รูปแบบและกลวิธีใดที่เหมาะสมที่สุด
และพัฒนาออกมาเป็นแผนการเรียนรู้ในที่สุด 

4. วางโครงสร้างของบทเรียนและเส้นทางการควบคุมบทเรียน การออกแบบโครงสร้างของ
บทเรียนเป็นการก าหนดความสัมพันธ์ของส่วนประกอบต่างๆ ในบทเรียนแบบคร่าวๆ ไม่ว่าจะเป็น 
ส่วนน า ส่วนเนื้อหา ส่วนแบบฝึกหัด ส่วนแบบทดสอบ เป็นต้น นอกจากนี้โครงสร้างยังแสดงให้เห็น
ภาพรวมของลักษณะการเข้าสู่แต่และส่วนของบทเรียนว่ามีเส้นทางใดบ้าง ผู้เรียนสามารถเรียนใน
ลักษณะเส้นตรงหรือไม่เป็นเส้นตรง โดยส่วนใหญ่การวางโครงสร้างบทเรียนและเส้นทางการควบคุม
บทเรียนนี้จะพิจารณาจากขอบข่ายของเนื้อหาและรูปแบบการเรียนการสอน รวมทั้งพิจารณาลักษณะ
ของผู้เรียนเพื่อการออกแบบการใช้งานที่เหมาะสม 

5. เขียนผังการท างาน (Flow Chart) ของโปรแกรม ผังการท างาน หมายถึง แผนภูมิที่
แสดงความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละเฟรมหรือแต่ละส่วนตั้งแต่เริ่มต้นจนจบของบทเรียนในลักษณะที่
ละเอียดขึ้นกว่าดูจากโครงสร้าง โครงสร้างอาจจะบอกได้ในภาพรวมแต่ผังงานจะเกี่ยวข้องไปถึง
ทางเลือกต่างๆ ที่ผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน เช่น การให้ผลป้อนกลับในการฝึกปฏิบัติ ผังงานจะแสดง
ให้เห็นว่าหากผู้เรียนตอบถูกจะไปที่ใด ตอบผิดครั้งแรกจะไปที่ใด ครั้งที่ 2 จะไปที่ใด เป็นต้น รูปแบบ
การเขียนผังงานนิยมใช้รูปแบบและสัญลักษณ์เดียวกับการเขียน Flow Chart ของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ซึ่งความละเอียดในการเขียนผังงาน ขึ้นอยู่กับความซับซ้อนของเนื้อหาและการท างาน
ของโปรแกรมบทเรียน ยิ่งผังงานมีความละเอียดมากเท่าไหร่ก็จะง่ายต่อผู้ที่น าผังงานไปใช้ต่อ เช่น 
ผู้เขียนสตอรี่บอร์ด หรือโปรแกรมเมอร์ 

6. ร่างส่วนประกอบต่างๆ ในหน้าจอ (Interface Layout) เมื่อด าเนินการมาถึงขั้นตอนนี้
แล้ว จะท าให้เราเกิดภาพของหน้าจอคร่าวๆ ในใจว่าบทเรียนจะประกอบด้วยส่วนใดบ้าง ส่วนเนื้อหา
เป็นอย่างไร มีหัวข้อใหญ่หัวข้อรองกี่ระดับ แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบเป็นอย่างไร มีระบบการเข้าถึง
ข้อมูล (Navigation) อย่างไร มีปุ่มควบคุมบทเรียนกี่ปุ่มซึ่งผู้ออกแบบควรร่างส่วนประกอบต่างๆ 
เหล่านี้ออกมาให้สามารถมองเห็นต าแหน่งของส่วนประกอบต่างๆ เพ่ือให้ผู้ที่ท าหน้าที่ผลิตสตอรี่บอร์ด
ในขั้นต่อไปได้น าไปใช้เป็นแนวทาง ในกรณีที่เป็นชุดบทเรียนหลายๆ เรื่อง นิยมท าออกมาในลักษณะ 
Template แบบต่างๆ เพ่ือให้ง่ายต่อการใช้งาน 

7. เขียนสตอรี่บอร์ด (Storyboard) จากผังการท างานและร่างหน้าจอในชั้นที่แล้ว ทีม
พัฒนาจะน ามาขยายรายละเอียดออกเป็นสตอรี่บอร์ดของบทเรียนมัลติมีเดียซึ่งมักจะเป็นแบบฟอร์ม
กระดาษท่ีแสดงรายละเอียดแต่ละหน้าจอตั้งแต่เฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดท้ายของบทเรียนว่าจะน าเสนอ
ข้อมูลในเฟรมนั้นด้วยวิธีการแบบใด โดยแสดงภาพหน้าจอ พร้อมทั้งรายละเอียดของข้อความและ
ลักษณะของภาพ และเงื่อนไขต่างๆ ในเฟรมนั้น เช่น ถ้าน าเสนอด้วยข้อความและภาพนิ่ง ก็ต้องบอก
รายละเอียดว่าข้อความเขียนว่าอย่างไร ภาพประกอบคือภาพอะไร อยู่ในต าแหน่งใดบ้างของหน้าจอ 
หรือถ้าน าเสนอด้วยภาพเคลื่อนไหวหรือปฏิสัมพันธ์ ก็จะน าเสนอว่าภาพนั้นมีการเคลื่อนไหวอย่างไร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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จากต าแหน่งไหนไปที่ใดของจอภาพ ปฏิสัมพันธ์มีการแสดงและโต้ตอบกับผู้เรียนอย่างไร ถ้าผู้เรียน
คลิกเมาส์แล้วโปรแกรมจะตอบสนองอย่างไร เป็นต้น 

ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) เมื่อผ่านกระบวนการออกแบบทุกอย่างแล้ว ก็มาถึง
ขั้นตอนส าคัญท่ีต้องถ่ายทอดสิ่งที่ออกแบบไว้ในสตอรี่บอร์ดออกมาเป็นโปรแกรมบทเรียนมัลติมีเดียที่
สามารถใช้งานได้จริง ซึ่งบทบาทส าคัญในขั้นตอนนี้อยู่ที่การจัดหาส่วนประกอบการน าเสนอ และการ
เขียนโปรแกรมบทเรียน ซึ่งหากมีการวางแผนและออกแบบที่ดีแล้ว การปฏิบัติงานในขั้นนี้ก็จะเป็นไป
อย่างสะดวก รวดเร็ว 

ขั้นตอนการพัฒนา ประกอบด้วย 
1. เตรียมสื่อในการน าเสนอเนื้อหา ในขั้นตอนนี้ควรท าการวิเคราะห์สตอรี่บอร์ดว่าในแต่ละ

หน้าจอต้องใช้สื่อใดประกอบน าเสนอเนื้อหาบ้าง หากเป็นไปได้ควรแยกออกมาเป็นรายการในแต่ละ
ประเภทเพ่ืออ านวยความสะดวกแก่ผู้รับผิดชอบ โดยต้องมีผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านการ
ออกแบบบทเรียนการสอนพิจารณาความถูกต้องและเหมาะสมของสื่อที่จัดหามา 

1.1 การเตรียมข้อความ วิธีการเตรียมข้อความ ควรจัดการพิมพ์ข้อความและบันทึกใน
รูปแบบไฟล์ข้อมูลประเภท Word หรือ Text เพ่ือให้โปรแกรมเมอร์สะดวกในการใช้งาน ในกรณีที่การ
เขียนโปรแกรมใช้วิธีการดึงไฟล์ข้อความไปแสดงผลในหน้าจอได้เลย ผู้รับผิดชอบอาจต้องท าการแบ่ง
ข้อความออกเป็นเฟรมแล้วบันทึกแยกเป็นไฟล์ของเฟรมนั้น ๆ หรืออาจบรรจุลงในฐานข้อมูลเช่น 
Access ซึ่งจะสะดวกกว่าในการจัดเก็บเพราะไม่ต้องแยกเป็นหลาย ๆ ไฟล์ แต่การเขียนโปรแกรมอาจ
ต้องยุ่งยากมากข้ึน 

1.2 การเตรียมภาพและกราฟิก ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบไฟล์คอมพิวเตอร์
การเตรียมภาพนิ่งผู้รับผิดชอบอาจใช้วิธีการหาจากภาพที่มีอยู่แล้วจากแหล่งต่างๆ แต่ต้องระวังเรื่อง
ลิขสิทธิ์หรือหากเป็นไปได้ก็ควรถ่ายภาพหรือวาดขึ้นมาใหม่เพ่ือป้องกันปัญหา ในส่วนภาพเคลื่อนไหว
อาจต้องใช้ผู้รับผิดชอบ 2 ส่วน คือ นักออกแบบกราฟิกกับนักเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาท างาน
ร่วมกัน 

1.3 การเตรียมเสียง ผู้รับผิดชอบต้องจัดหาเสียงประเภทต่างๆ ทั้งเสียงบรรยาย เสียงดนตรี
และเสียงประกอบ โดยการบันทึกเสียงขึ้นมาใหม่หรือการจัดหามาอย่างถูกต้องตามลิขสิทธิ์ ในส่วน
ของเสียงบรรยายควรจะตัดต่อไฟล์เสียงทั้งหมดและบันทึกแยกเป็นไฟล์ของแต่ละเฟรมเพ่ือให้ได้
สะดวกต่อการเขียนโปรแกรม 

1.4 การเตรียมวีดิทัศน์ หากต้องท าการถ่ายท าวีดิทัศน์ขึ้นมาใหม่ ขั้นตอนนี้ก็เปรียบได้กับ
การท าสื่ออีกชิ้นหนึ่ง ซึ่งผู้รับผิดชอบต้องเตรียมสคริปต์ อุปกรณ์ สถานที่ นักแสดงให้พร้อม หลังจาก
บันทึกแล้วก็ต้องน ามาตัดต่อให้พอดีกลับเวลาที่ก าหนด จากนั้นจึงแปลงเป็นไฟล์ที่โปรแกรมเมอร์
ต้องการ เพราะไฟล์วีดิโอบางอย่างไม่สามารถแสดงผลได้ดีเมื่อต้องน ามาใช้ประกอบโปแกรมมัลติมีเดีย 

2. เตรียมกราฟิกที่ใช้ตกแต่งหน้าจอ ในขั้นตอนนี้นักออกแบบกราฟิกจะต้องท าการสร้าง
กราฟิกหลังที่จะน าไปใช้ในหน้าจอ เช่น พ้ืนหลังของหน้าจอซึ่งอาจแตกต่างกันในแต่ละส่วนของ
บทเรียนแต่ต้องเข้ากับส่วนนั้นๆ หรือปุ่มควบคุมบทเรียนอ่ืนๆ ที่ไม่ใช่กราฟิกประกอบการน าเสนอ
เนื้อหา โดยภาพเสียงประกอบอาจน ามาจากไฟล์ที่เตรียมไว้ในขั้นที่แล้ว จากนั้นจึงบันทึกไฟล์แยกไว้ให้
โปรแกรมเมอร์น าไปประกอบในขั้นตอนต่อไป 

3. การเขียนโปรแกรม เป็นหน้าที่ของบุคคลที่มีความเชี่ยวชาญในการใช้โปรแกรมสร้างงาน
มัลติมีเดีย ไม่ว่าจะเป็นโปรแกรมส าเร็จรูป เช่น Flash, Authorware, ToolBook, Director เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เนื่องจากเป็นโปรแกรมที่ไม่ยากผู้รับผิดชอบหน้าที่นี้จึงอาจเป็นผู้สอนหรือเจ้าหน้าที่ทั่วไปที่ไม่
จ าเป็นต้องมีทักษะทางด้านการเขียนโปรแกรมเมอร์ที่ มีความเชี่ยวชาญในการใช้โปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี ในขั้นตอนนี้ผู้เขียนโปรแกรมต้องน ากราฟิกหน้าจอ รวมทั้งภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และเสียงที่ได้จัดเตรียมไว้แล้วมาประกอบลงในโปรแกรมจนสมบูรณ์สวยงาม 

4. ทดสอบการใช้งานเบื้องต้น ในขั้นตอนนี้ทีมงานผลิตทั้งหมดต้องท าการทดสอบการใช้
งานบทเรียนเบื้องต้น โดยร่วมกันตรวจสอบการใช้งานเพ่ือหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (Bug) และท า
การปรับปรุงแก้ไข จากนั้นท าการทดสอบการใช้งานอีกครั้งจนมั่นใจว่าโปรแกรมไม่มีข้อผิดพลาดใด ๆ 

5. สร้างคู่มือการใช้งานและบรรจุภัณฑ์ เป็นการอ านวยความสะดวกแก่กลุ่มเป้าหมายที่จะ
น าบทเรียนไปใช้ ซึ่งอาจต้องแบ่งเป็นคู่มือส าหรับครูผู้สอน และคู่มือส าหรับผู้เรียน ภายในคู่มือ
นอกจากจะบอกวิธีการใช้งานโปรแกรมแล้ว ควรบอกคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบัติการที่เหมาะสม รวมทั้งวิธีการแก้ไขปัญหาที่อาจพบในการใช้งานในส่วนของคู่มือครูอาจ
เพ่ิมค าแนะน าเกี่ยวกับขั้นตอนการเรียนการสอนและบทบาทที่ผู้สอนควรปฏิบัติ เพ่ือให้การน า
บทเรียนไปใช้กับผู้เรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ส่วนบรรจุภัณฑ์เป็นการสร้างภาพลักษณ์ให้บทเรียน 
บางครั้งอาจแสดงวิธีการใช้โปรแกรมลงในบรรจุภัณฑ์ก็ได้ 

ขั้นที่ 4 การประเมินและปรับปรุง (Evaluation and Revise) เป็นการน าบทเรียน
มัลติมีเดียที่ได้รับการพัฒนาแล้วไปผ่านกระบวนการประเมินคุณภาพ เริ่มจากการน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหาและด้านสื่อ พิจารณาความถูกต้อง ความสมบูรณ์ และความเหมาะสมของบทเรียนแล้วจึง
น ามาปรับปรุงแก้ไข ก่อนจะน าไปทดลองใช้สอนจริง เริ่มจากการทดลองในลักษณะน าร่อง (Pilot 
Testing) กับนักศึกษาในชั้นเรียน แล้วค่อยน าไปทดลองภาคสนาม (Field Testing) โดยพิจารณาจาก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนและความคิดเห็นที่มีต่อการเรียน  

ขั้นตอนการประเมินและปรับปรุง ประกอบด้วย 
1. การประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ (Expert Evaluation) เป็นการน าบทเรียน

มัลติมีเดียไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อตรวจสอบ ควรให้ผู้เชี่ยวชาญมากกว่า 1 คนเป็นผู้
ตรวจสอบ จากนั้นน าข้อเสนอและค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญมาท าการปรับปรุงแก้ไขสื่อโดยจะต้อง
เลือกข้อเสนอแนะที่สามารถน าไปปรับปรุงได้อย่างแท้จริง การประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญอาจใช้
วิธีการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญหลังจากให้ทดลองใช้งานบทเรียนแล้ว หรือให้ท าแบบประเมินคุณภาพ ซึ่ง
แนวทางการประเมินในแต่ละด้าน มีดังนี้ 

1.1 การประเมินด้านเนื้อหา ควรให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาประเมินครอบคลุมในหลาย
ประเด็น เช่น ความถูกต้องสมบูรณ์ ความทันสมัย ปริมาณเนื้อหา โครงสร้างและการแบ่งหมวดหมู่
เนื้อหาการใช้ภาษา ความยากง่าย รวมทั้งข้อค าถามในแบบทดสอบ เป็นต้นฃ 

1.2 การประเมินด้านสื่อ ควรให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อประเมินคุณภาพสื่อใน 3 ด้านคือ 
 - ด้านการออกแบบการเรียนการสอน 
 - ด้านการออกแบบหน้าจอ 
 - ด้านการใช้งาน 
2. การทดลองใช้กับผู้เรียน (Learner Try-out) ถึงแม้ว่าเราจะน าข้อเสนอแนะจาก

ผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขสื่อแต่ก็ไม่ได้หมายความว่าสื่อนั้นจะมีประสิทธิภาพ ตราบใดที่ยังไม่ได้
น าไปทดลองใช้กับผู้เรียน ซึ่งการทดลองใช้กับผู้เรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายของบทเรียน แบ่งเป็น 2 
ขั้นตอน คือ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1 Pilot Testing ขั้นแรกในการทดลองใช้บทเรียนกับผู้เรียน คือ หากลุ่มตัวอย่างที่เป็น
ตัวแทนของกลุ่มผู้เรียนจริง 3 คน ซึ่งเป็นนักเรียนที่มีผลของการเรียน ดี ปานกลาง และไม่ดี การเลือก
กลุ่มตัวอย่างที่คละกันจะช่วยให้ผู้ออกแบบบทเรียนได้เห็นปัญหาที่อาจเกิดขึ้นกับผู้เรียนแต่ละระดับ
ความสามารถชัดเจนขึ้น ขณะทดสอบบทเรียน ผู้ทดสอบบทเรียน ผู้ทดสอบควรสังเกตพฤติกรรมการ
เรียน การตอบค าถาม การควบคุมบทเรียน และเวลาที่ใช้ในการเรียนของแต่ละคน โดยก่อนการ
ทดลองผู้เรียนควรได้รับทราบเหตุผลของการเรียน ทั้งนี้เพ่ือผู้เรียนจะได้สังเกตและให้ค าแนะน าโดย
ละเอียดและชัดเจนขึ้น ผลการประเมินหากพบว่าบทเรียนดังกล่าวมีจุดใดบกพร่องก็ควรท าการแก้ไข
ปรับปรุง 

2.2 Field Testing ขั้นตอนต่อมาน าบทเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปท าการทดลองใหม่กับ
กลุ่มตัวอย่างที่เป็นตัวแทนของกลุ่มผู้เรียนจริง จ านวนไม่น้อยกว่า 30 คน เพ่ือวัดประสิทธิภาพของ
บทเรียน โดยพยายามจัดสถานการณ์ให้เหมือนกับการใช้งานจริง ก่อนการทดลองควรให้ผู้สอนชี้แจง
วัตถุประสงค์ของบทเรียนและแนะน าขั้นตอนการใช้งานบทเรียนอย่างคร่าวๆ แล้วให้ผู้เรียนทดลอง
เรียนรู้จากบทเรียนด้วยตนเอง ซึ่งวิธีการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมีดังนี้ 

 - การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 - การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 - การวัดความพึงพอใจในการใช้งาน 
3. การปรับปรุงแก้ไข (Revise) ควรวิเคราะห์ผลที่ได้จากการประเมินทั้งหมด โดยการ

พิจารณาความสอดคล้องและแตกต่างจากความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญและความคิดเห็นจากกลุ่ม
ตัวอย่าง รวมทั้งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง เมื่อพบ
ข้อบกพร่องแล้ว ทีมผู้ พัฒนาต้องระดมสมองเพ่ือหาสาเหตุของปัญหาว่ามาจากขั้นตอนใดใน
กระบวนการพัฒนาทั้งหมด และมีแนวทางปรับปรุงแก้ไขอุดช่องโหว่ในจุดนั้นอย่างไร จากนั้นจึงท า
การปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพเพียงพอที่จะน าไปใช้จริง 

 

2.3.2 แนวความคิดของ Gagné (1970 : 40 - 48) บทเรียนที่เกิดจากการออกแบบใน
ลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมี
ปฏิสัมพันธ์ หลักการสอนทั้ง 9 ประการ ได้แก่ 

1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
ก่อนที่จะเริ่มการน าเสนอเนื้อหาบทเรียน ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียน

อยากเรียน ดังนั้น โมบายเลิร์นนิ่ง จึงควรเริ่มด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง หรือใช้สื่อประกอบกัน
หลาย ๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ ซึ่งจะมีผลโดยตรงต่อ
ความสนใจของผู้เรียน นอกจากเร่งเร้าความสนใจแล้ว ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนพร้อมที่
จะศึกษาเนื้อหาต่อไปในตัวอีกด้วย ตามลักษณะของโมบายเลิร์นนิ่ง การเร่งเร้าความสนใจในขั้นตอน
แรกนี้ก็คือ การน าเสนอบทน าเรื่อง (Title) ของบทเรียนนั่นเอง ซึ่งหลักส าคัญประการหนึ่งของการ
ออกแบบในส่วนนี้คือ ควรให้สายตาของผู้เรียนอยู่ที่จอภาพ โดยไม่พะวงอยู่ที่แป้นพิมพ์หรือส่วนอ่ืนๆ 
แต่ถ้าบทน าเรื่องดังกล่าวต้องการตอบสนองจากผู้เรียนโดยการปฏิสัมพันธ์ผ่านทางอุปกรณ์ป้อนข้อมูล 
ก็ควรเป็นการตอบสนองที่ง่ายๆ เช่น กดแป้น Spacebar คลิกเมาส์ หรือกดแป้นพิมพ์ตัวใดตัวหนึ่ง
เป็นต้น 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สิ่งที่ต้องพิจารณาเพื่อเร่งเร้าความสนใจของผู้เรียนมีดังนี้ 
1.1 เลือกใช้ภาพกราฟิกท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหา เพ่ือเร่งเร้าความสนใจในส่วนของบทน าเรื่อง 

โดยมีข้อพิจารณาดังนี้ 
1.1.1 ใช้ภาพกราฟิกท่ีมีขนาดใหญ่ชัดเจน ง่าย และไม่ซับซ้อน 
1.1.2 ใช้เทคนิคการน าเสนอท่ีปรากฏภาพได้เร็ว เพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเบื่อ 
1.1.3 ควรให้ภาพปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง จนกระทั่งผู้ เรียนกดแป้นพิมพ์ใดๆ จึง

เปลี่ยนไปสู่เฟรมอ่ืนๆ เพ่ือสร้างความคุ้นเคยให้กับผู้เรียน 
1.1.4 เลือกใช้ภาพกราฟฟิกที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ระดับความรู้ และเหมาะสมกับวัยของ

ผู้เรียน 
1.2 ใช้ภาพเคลื่อนไหวหรือใช้เทคนิคการน าเสนอภาพผลพิเศษเข้าช่วย เพื่อแสดงการ

เคลื่อนไหวของภาพ แต่ควรใช้เวลาสั้นๆ และง่าย 
1.3 เลือกใช้สีที่ตัดกับฉากหลังอย่างชัดเจน โดยเฉพาะสีเข้ม 
1.4 เลือกใช้เสียงที่สอดคล้องกับภาพกราฟิกและเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน 
1.5 ควรบอกชื่อเรื่องบทเรียนไว้ด้วยในส่วนของบทน าเรื่อง 
2. บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 
วัตถุประสงค์ของโมบายเลิร์นนิ่ง นับว่าเป็นส่วนส าคัญยิ่งต่อกระบวนการเรียนรู้ ที่ผู้เรียนจะ

ได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผู้เรียน นอกจากผู้เรียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดท้ายของ
ตนเองหลังจบบทเรียนแล้ว จะยังเป็นการแจ้งให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเนื้อหา รวมทั้ ง
เค้าโครงของเนื้อหาอีกด้วย การที่ผู้เรียนทราบถึงขอบเขตของเนื้อหาอย่างคร่าวๆ จะช่วยให้ผู้เรียน
สามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนย่อยของเนื้อหาให้สอดคล้องและสัมพันธ์กับ
เนื้อหาในส่วนใหญ่ได้ ซึ่งมีผลท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากจะมีผลดั งกล่าวแล้ว 
ผลการวิจัยยังพบด้วยว่า ผู้เรียนที่ทราบวัตถุประสงค์ของการเรียนก่อนเรียนบทเรียน จะสามารถจ า
และเข้าใจในเนื้อหาได้ดีข้ึนอีกด้วย 

วัตถุประสงค์บทเรียนจ าแนกเป็น 2 ชนิด ได้แก่ วัตถุประสงค์ทั่วไป และวัตถุประสงค์เฉพาะ 
หรือวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การบอกวัตถุประสงค์ของโมบายเลิร์นนิ่ง มักก าหนดเป็นวัตถุประสงค์
เชิงพฤติกรรม เนื่องจากเป็นวัตถุประสงค์ที่ชี้เฉพาะ สามารถวัดได้และสังเกตได้ ซึ่งง่ายต่อการตรวจวัด
ผู้เรียนในขั้นสุดท้าย อย่างไรก็ตามวัตถุประสงค์ทั่วไปก็มีความจ าเป็นที่จะต้องแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึง
เค้าโครงเนื้อหาแนวกว้างๆ เช่นกัน 

สิ่งที่ต้องพิจารณาในการบอกวัตถุประสงค์บทเรียน มีดังนี้ 
2.1 บอกวัตถุประสงค์โดยเลือกใช้ประโยคสั้นๆ แต่ได้ใจความ อ่านแล้วเข้าใจ ไม่ต้องแปล

ความอีกครั้ง 
2.2 หลีกเลี่ยงการใช้ค าที่ยังไม่เป็นที่รู้จัก และเป็นที่เข้าใจของผู้เรียนโดยทั่วไป 
2.3 ไม่ควรก าหนดวัตถุประสงค์หลายข้อเกินไปในเนื้อหาแต่ละส่วนๆ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียน

เกิดความสับสน หากมีเนื้อหามาก ควรแบ่งบทเรียนออกเป็นหัวเรื่องย่อยๆ 
2.4 ควรบอกการน าไปใช้งานให้ผู้เรียนทราบด้วยว่า หลังจากจบบทเรียนแล้วจะสามารถ

น าไปประยุกต์ใช้ท าอะไรได้บ้าง 
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2.5 ถ้าโมบายเลิร์นนิ่ ง  นั้นประกอบด้วยบทเรียนย่อยหลายหัวเรื่อง ควรบอกทั้ง
วัตถุประสงค์ทั่วไป และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยบอกวัตถุประสงค์ทั่วไปในบทเรียนหลัก และ
ตามด้วยรายการให้เลือก หลังจากนั้นจึงบอกวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแต่ละบทเรียนย่อยๆ 

2.6 อาจน าเสนอวัตถุประสงค์ให้ปรากฏบนจอภาพทีละข้อๆ ก็ได้ แต่ควรค านึงถึงเวลาการ
น าเสนอให้เหมาะสม หรืออาจให้ผู้เรียนกดแป้นพิมพ์เพ่ือศึกษาวัตถุประสงค์ต่อไปทีละข้อก็ได้ 

2.7 เพ่ือให้การน าเสนอวัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งขึ้น อาจใช้กราฟิกง่าย ๆ เข้าช่วย เช่น ตี
กรอบ ใช้ลูกศร และใช้รูปทรงเรขาคณิต แต่ไม่ควรใช้การเคลื่อนไหวเข้าช่วย โดยเฉพาะกับตัวหนังสือ 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
การทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะน าเสนอความรู้ใหม่แก่ผู้เรียน มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่

จะต้องหาวิธีการประเมิน ความรู้ที่จ าเป็นส าหรับบทเรียนใหม่ เพื่อไม่ให้ผู้เรียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้ 
วิธีปฏิบัติโดยทั่วไปส าหรับโมบายเลิร์นนิ่ง ก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) ซึ่งเป็นการ
ประเมินความรู้ของผู้เรียน เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ่านมาแล้ว และเพ่ือเตรียมความพร้อม
ในการรับเนื้อหาใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวัดความรู้พ้ืนฐานแล้ว บทเรียนบางเรื่องอาจใช้ผลจาก
การทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑ์จัดระดับความสามารถของผู้เรียน เพ่ือจัดบทเรียนให้ตอบสนอง
ต่อระดับความสามารถของผู้เรียน เพ่ือจัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถที่แท้จริงของ
ผู้เรียนแต่ละคน 

แต่อย่างไรก็ตาม ในข้ันการทบทวนความรู้เดิมนี้ไม่จ าเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไป หาก
เป็นโมบายเลิร์นนิ่ง ที่สร้างขึ้นเป็นชุดบทเรียนที่เรียนต่อเนื่องกันไปตามล าดับ การทบทวนความรู้เดิม 
อาจอยู่ในรูปแบบของการกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดย้อนหลังถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้มาก่อนหน้านี้ก็ได้ การกระตุ้น
ดังกล่าวอาจแสดงด้วยค าพูด ค าเขียน ภาพ หรือผสมผสานกันแล้วแต่ความเหมาะสม ปริมาณมาก
น้อยเพียงใดนั้นขึ้นอยู่กับเนื้อหา ตัวอย่างเช่น การน าเสนอเนื้อหาเรื่องการต่อตัวต้านทานแบบผสม ถ้า
ผู้เรียนไม่สามารถเข้าใจวิธีการหาความต้านทานรวม กรณีนี้ควรจะมีวิธีการวัดความรู้เดิมของผู้เ รียน
ก่อนว่ามีความเข้าใจเพียงพอที่จะค านวณหาค่าต่างๆ ในแบบผสมหรือไม่ ซึ่งจ าเป็นต้องมีการทดสอบ
ก่อน ถ้าพบว่าผู้เรียนไม่เข้าใจวิธีการค านวณ บทเรียนต้องชี้แนะให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเรื่องการต่อตัว
ต้านทานแบบอนุกรมและแบบขนานก่อน หรืออาจน าเสนอบทเรียนย่อยเพ่ิมเติมเรื่ องดังกล่าว เพ่ือ
เป็นการทบทวนก่อนก็ได้ 

สิ่งที่จะต้องพิจารณาในการทบทวนความรู้เดิม มีดังนี้ 
3.1 ควรมีการทดสอบความรู้พ้ืนฐานหรือน าเสนอเนื้อหาเดิมที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเตรียมความ

พร้อมผู้เรียนในการเข้าสู่เนื้อหาใหม่ โดยไม่ต้องคาดเดาว่าผู้เรียนมีพื้นความรู้เท่ากัน 
3.2 แบบทดสอบต้องมีคุณภาพ สามารถแปลผลได้ โดยวัดความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นกับ

การศึกษาเนื้อหาใหม่เท่านั้น มิใช่แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่อย่างใด 
3.3 การทบทวนเนื้อหาหรือการทดสอบ ควรใช้เวลาสั้น  ๆ กระชับ และตรงตาม

วัตถุประสงค์ของบทเรียนมากท่ีสุด 
3.4 ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนออกจากเนื้อหาใหม่หรือออกจากการทดสอบ เพ่ือไปศึกษา

ทบทวนได้ตลอดเวลา 
3.5 ถ้าบทเรียนไม่มีการทดสอบความรู้พ้ืนฐานเดิม บทเรียนต้องน าเสนอวิธีการกระตุ้นให้

ผู้เรียนย้อนกลับไปคิดถึงสิ่งที่ศึกษาผ่านมาแล้ว หรือสิ่งที่มีประสบการณ์ผ่านมาแล้ว โดยอาจใช้
ภาพประกอบในการกระตุ้นให้ผู้เรียนย้อนคิด จะท าให้บทเรียนน่าสนใจยิ่งขึ้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. น าเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) 
หลักส าคัญในการน าเสนอเนื้อหาของโมบายเลิร์นนิ่ง ก็ คือ ควรน าเสนอภาพที่เกี่ยวข้องกับ

เนื้อหา ประกอบกับค าอธิบายสั้น ๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้ภาพประกอบ จะท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาง่ายขึ้น และมีความคงทนในการจ าได้ดีกว่าการใช้ค าอธิบายเพียงอย่างเดียว โดยหลักการที่ว่า 
ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ในเนื้อหาบางช่วงจะมีความยากในการที่จะ
คิดสร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่าง ๆ ที่จะน าเสนอด้วยภาพให้ได้ แม้จะมีจ านวนน้อย 
แต่ก็ยังดีกว่าค าอธิบายเพียงค าเดียว 

ภาพที่ใช้ในโมบายเลิร์นนิ่ง จ าแนกออกเป็น 2 ส่วนหลักๆ คือ ภาพนิ่ง ได้แก่ ภาพลายเส้น 
ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ  ภาพถ่ายของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกส่วนหนึ่ งได้แก่
ภาพเคลื่อนไหว เช่น ภาพวิดิทัศน์ ภาพจากแหล่งสัญญาณดิจิตอลต่างๆ เช่น จากเครื่องเล่นภาพโฟโต้
ซีดี เครื่องเล่นเลเซอร์ดิสก์ กล้องถ่ายภาพวิดิทัศน์ และภาพจากโปรแกรมสร้างภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น 

อย่างไรก็ตามการใช้ภาพประกอบเนื้อหาอาจไม่ได้ผลเท่าที่ควร หากภาพเหล่านั้นมี
รายละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ซับซ้อน เข้าใจ
ยาก และไม่เหมาะสมในเรื่องเทคนิคการออกแบบ เช่น ขาดความสมดุล องค์ประกอบภาพไม่ดี เป็นต้น 

ดังนั้น การเลือกภาพที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาใหม่ของโมบายเลิร์นนิ่ง จึงควรพิจารณาใน
ประเด็นต่างๆ ดังนี้ 

4.1 เลือกใช้ภาพประกอบการน าเสนอเนื้อหาให้มากที่สุด โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนที่เป็น
เนื้อหาส าคัญๆ 

4.2 เลือกใช้ภาพเคลื่อนไหว ส าหรับเนื้อหาที่ยากและซับซ้อนที่มีการเปลี่ยนแปลงเป็น
ล าดับขั้น หรือเป็นปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

4.3 ใช้แผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลักษณ์ หรือภาพเปรียบเทียบ ในการน าเสนอ
เนื้อหาใหม่ แทนข้อความค าอธิบาย 

4.4 การเสนอเนื้อหาที่ยากและซับซ้อน ให้เน้นในส่วนของข้อความส าคัญ ซึ่งอาจใช้การขีด
เส้นใต้ การตีกรอบ การกระพริบ การเปลี่ยนสีพ้ืน การโยงลูกศร การใช้สี หรือการชี้แนะด้วยค าพูด 
เช่น สังเกตที่ด้านขวาของภาพเป็นต้น 

4.5 ไม่ควรใช้กราฟิกท่ีเข้าใจยาก และไม่เก่ียวข้องกับเนื้อหา 
4.6 จัดรูปแบบของค าอธิบายให้น่าอ่าน หากเนื้อหายาว ควรจัดแบ่งกลุ่มค าอธิบายให้จบ

เป็นตอน ๆ 
4.7 ค าอธิบายที่ใช้ในตัวอย่าง ควรกระชับและเข้าใจได้ง่าย 
4.8 หากเครื่องคอมพิวเตอร์แสดงกราฟิกได้ช้า ควรเสนอเฉพาะกราฟฟิกท่ีจ าเป็นเท่านั้น 
4.9 ไม่ควรใช้สี พ้ืนสลับไปสลับมาในแต่ละเฟรมเนื้อหา และไม่ควรเปลี่ยนสีไปมา 

โดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร 
4.10 ค าท่ีใช้ควรเป็นค าที่ผู้เรียนระดับนั้นๆ คุ้นเคย และเข้าใจความหมายตรงกัน 
4.11 ขณะน าเสนอเนื้อหาใหม่ ควรให้ผู้เรียนได้มีโอกาสท าอย่างอ่ืนบ้าง แทนที่จะให้กด 

แป้นพิมพ์ หรือคลิกเมาส์เพียงอย่างเดียวเท่านั้น เช่น การปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนโดยวิธีการพิมพ์ หรือ
ตอบค าถาม 
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5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
ตามหลักการและเงื่อนไขการเรียนรู้ (Condition of Learning) ผู้เรียนจะจ าเนื้อหาได้ดี 

หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน 
บางทฤษฎีกล่าวไว้ว่า การเรียนรู้ที่กระจ่างชัด (Meaning full Learning) นั้นทางเดียวที่จะเกิดขึ้นได้ก็
คือการที่ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่ลงบนพ้ืนฐานของความรู้และประสบการณ์เดิม 
รวมกันเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ ดังนั้น หน้าที่ของผู้ออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นนี้ก็คือ 
พยายามค้นหาเทคนิคในการที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ 
นอกจากนั้น ยังจะต้องพยายามหาวิถีทางที่จะท าให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนนั้นมีความกระจ่าง
ชัดเท่าที่จะท าได้ เป็นต้นว่า การใช้เทคนิคต่าง ๆ เข้าช่วย ได้แก่ เทคนิคการให้ตัวอย่าง (Example) 
และตัวอย่างที่ไม่ใช่ตัวอย่าง (Non-example) อาจจะช่วยท าให้ผู้เรียนแยกแยะความแตกต่างและ
เข้าใจมโนคติของเนื้อหาต่าง ๆ ได้ชัดเจนขึ้น 

เนื้อหาบางหัวเรื่อง ผู้ออกแบบโมบายเลิร์นนิ่ง แบบมัลติมีเดียอาจใช้วิธีการค้นพบ (Guided 
Discovery) ซึ่งหมายถึง การพยายามให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผล ค้นคว้า และวิเคราะห์หาค าตอบด้วย
ตนเอง โดยจะค่อยๆ ชี้แนะจากจุดกว้างๆ และแคบลง ๆ จนผู้เรียนหาค าตอบได้เอง นอกจากนั้น การ
ใช้ค าอธิบายกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด ก็เป็นเทคนิคอีกประการหนึ่งที่สามารถน าไปใช้ในการชี้แนว
ทางการเรียนรู้ได้ สรุปแล้วในขั้นตอนนี้ผู้ออกแบบจะต้องยึดหลักการจัดการเรียนรู้ จากสิ่งที่มี
ประสบการณ์เดิมไปสู่เนื้อหาใหม่ จากสิ่งที่ยากไปสู่สิ่งที่ง่ายกว่า ตามล าดับขั้น 

สิ่งที่ต้องพิจารณาในการชี้แนะแนวทางการเรียนในขั้นนี้ มีดังนี้ 
5.1 บทเรียนควรแสดงให้ผู้เรียนได้เห็นถึงความสัมพันธ์ของเนื้อหาความรู้ และช่วยให้เห็น

ว่าสิ่งย่อยนั้นมีความสัมพันธ์กับสิ่งใหญ่อย่างไร 
5.2 ควรแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของสิ่งใหม่กับสิ่งที่ผู้เรียนมีประสบการณ์ผ่านมาแล้ว 
5.3 น าเสนอตัวอย่างท่ีแตกต่างกัน เพ่ือช่วยอธิบายความคิดรวบยอดใหม่ให้ชัดเจนขึ้น เช่น 

ตัวอย่างการเปิดหน้ากล้องหลายๆ ค่า เพ่ือให้เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงของรูรับแสง เป็นต้น 
5.4 น าเสนอตัวอย่างที่ไม่ใช่ตัวอย่างที่ถูกต้อง เพ่ือเปรียบเทียบกับตัวอย่างที่ถูกต้อง เช่น 

น าเสนอภาพไม้ พลาสติก และยาง แล้วบอกว่าภาพเหล่านี้ไม่ใช่โลหะ 
5.5 การน าเสนอเนื้อหาที่ยาก ควรให้ตัวอย่างที่เป็นรูปธรรมมากกว่านามธรรม ถ้าเป็น

เนื้อหาที่ไม่ยากนัก ให้น าเสนอตัวอย่างจากนามธรรมในรูปธรรม 
5.6 บทเรียนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดถึงความรู้และประสบการณ์เดิมที่ผ่านมา 
6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 
นักการศึกษากล่าวว่า การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้นเกี่ยวข้องโดยตรงกับ

ระดับและขั้นตอนของการประมวลผลข้อมูล หากผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนที่
เกี่ยวกับเนื้อหา และร่วมตอบค าถาม จะส่งผลให้มีความจ าดีกว่าผู้เรียนที่ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอก
ข้อความจากผู้อื่นเพียงอย่างเดียว 

โมบายเลิร์นนิ่ง มีข้อได้เปรียบกว่าโสตทัศนูปกรณ์อ่ืนๆ เช่น วิดิทัศน์ ภาพยนตร์ สไลด์ เทป
เสียง เป็นต้น ซึ่งสื่อการเรียนการสอนเหล่านี้จัดเป็นแบบปฏิสัมพันธ์ไม่ได้ (Non-interactive Media) 
แตกต่างจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้เรียนสามารถมีกิจกรรมร่วมในบทเรียนได้
หลายลักษณะ ไม่ว่าจะเป็นการตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น เลือกกิจกรรม และปฏิสัมพันธ์กับ
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บทเรียน กิจกรรมเหล่านี้เองที่ไม่ท าให้ผู้เรียนรู้สึกเบื่อหน่าย เมื่อมีส่วนร่วม ก็มีส่วนคิดน าหรือติดตาม
บทเรียน ย่อมมีส่วนผูกประสานให้ความจ าดีขึ้น 

7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
ผลจากการวิจัยพบว่า โมบายเลิร์นนิ่ง จะกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้มากขึ้น ถ้า

บทเรียนนั้นท้าทาย โดยการบอกเป้าหมายที่ชัดเจน และแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าขณะนั้นผู้เรียนอยู่ที่
ส่วนใด ห่างจากเป้าหมายเท่าใด 

สิ่งที่ต้องพิจารณาในการให้ข้อมูลย้อนกลับ มีดังนี้ 
7.1 ให้ข้อมูลย้อนกลับทันที หลังจากผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน 
7.2 ควรบอกให้ผู้เรียนทราบว่าตอบถูกหรือตอบผิด โดยแสดงค าถาม ค าตอบและการตรวจ

ปรับบนเฟรมเดียวกัน 
7.3 ถ้าให้ข้อมูลย้อนกลับโดยการใช้ภาพ ควรเป็นภาพที่ง่ายและเกี่ยวข้องกับเนื้อหา ถ้าไม่

สามารถหาภาพที่เก่ียวข้องได้ อาจใช้ภาพกราฟิกท่ีไม่เก่ียวข้องกับเนื้อหาก็ได้ 
7.4 หลีกเลี่ยงการใช้ผลทางภาพ (Visual Effects) หรือการให้ข้อมูลย้อนกลับที่ตื่นตา

เกินไปในกรณีท่ีผู้เรียนตอบผิด 
7.5 อาจใช้เสียงส าหรับการให้ข้อมูลย้อนกลับ เช่นค าตอบถูกต้อง และค าตอบผิด โดยใช้

เสียงที่แตกต่างกัน แต่ไม่ควรเลือกใช้เสียงที่ก่อให้เกิดลักษณะการเหยียดหยาม หรือดูแคลน ในกรณีที่
ผู้เรียนตอบผิด 

7.6 เฉลยค าตอบทีถู่กต้อง หลังจากท่ีผู้เรียนตอบผิด 2 - 3 ครั้ง ไม่ควรปล่อยเวลาให้เสียไป 
7.7 อาจใช้วิธีการให้คะแนนหรือแสดงภาพ เพ่ือบอกความใกล้-ไกลจากเป้าหมายก็ได้ 
7.8 พยายามสุ่มการให้ข้อมูลย้อนกลับ เพ่ือเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 
8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
การทดสอบความรู้ใหม่หลังจากศึกษาโมบายเลิร์นนิ่ง เรียกว่า การทดสอบหลังบทเรียน 

(Post-test) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากนี้จะยังเป็นการวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่ เพ่ือที่จะไปศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือต้องกลับไป
ศึกษาเนื้อหาใหม่ การทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจ าเป็นส าหรับโมบายเลิร์นนิ่ง ทุกประเภท 

นอกจากจะเป็นการประเมินผลการเรียนรู้แล้ว การทดสอบยังมีผลต่อความคงทนในการ
จดจ าเนื้อหาของผู้เรียนด้วย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงล าดับตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน ถ้า
บทเรียนมีหลายหัวเรื่องย่อย อาจแยกแบบทดสอบออกเป็นส่วนๆ ตามเนื้อหา โดยมีแบบทดสอบรวม
หลังบทเรียนอีกชุดหนึ่งก็ได้ ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับว่าผู้ออกแบบบทเรียนต้องการแบบใด 

สิ่งที่ต้องพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลังบทเรียน มีดังนี้ 
8.1 ชี้แจงวิธีการตอบค าถามให้ผู้เรียนทราบก่อนอย่างแจ่มชัด รวมทั้งคะแนนรวม คะแนน

รายข้อ และรายละเอียดที่ เกี่ยวข้องอ่ืนๆ เช่น เกณฑ์ในการตัดสินผล เวลาที่ใช้ในการตอบ
โดยประมาณ 

8.2 แบบทดสอบต้องวัดพฤติกรรมตรงกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน และควร
เรียงล าดับจากง่ายไปยาก 

8.3 ข้อค าถามค าตอบ และการตรวจปรับค าตอบ ควรอยู่บนเฟรมเดียวกัน และน าเสนอ
อย่างต่อเนื่องด้วยความรวดเร็ว 
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8.4 หลีกเลี่ยงแบบทดสอบแบบอัตนัยที่ให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบยาว ยกเว้นข้อสอบที่ต้องการ
ทดสอบทักษะการพิมพ์ 

8.5 ในแต่ละข้อ ควรมีค าถามเดียว เพ่ือให้ผู้เรียนตอบครั้งเดียว ยกเว้นในค าถามนั้นมี
ค าถามย่อยอยู่ด้วย ซึ่งควรแยกออกเป็นหลาย ๆ ค าถาม 

8.6 แบบทดสอบควรเป็นข้อสอบที่มีคุณภาพ มีค่าอ านาจจ าแนกดี ความยากง่ายเหมาะสม
และมีความเชื่อมั่นเหมาะสม 

8.7 อย่าตัดสินค าตอบว่าผิดถ้าการตอบไม่ชัดแจ้ง เช่น ถ้าค าตอบที่ต้องการเป็นตัวอักษร
แต่ผู้เรียนพิมพ์ตัวเลข ควรบอกให้ผู้เรียนตอบใหม่ ไม่ควรชี้ว่าค าตอบนั้นผิด และไม่ควรตัดสินค าตอบ
ว่าผิด หากผิดพลาดหรือเว้นวรรคผิด หรือใช้ตัวพิมพ์เล็กแทนที่จะเป็นตัวพิมพ์ใหญ่ เป็นต้น 

8.8 แบบทดสอบชุดหนึ่งควรมีหลาย ๆ ประเภท ไม่ควรใช้เฉพาะข้อความเพียงอย่างเดียว 
ควรเลือกใช้ภาพประกอบบ้าง เพ่ือเปลี่ยนบรรยากาศในการสอบ 

9. สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) 
การสรุปและน าไปใช้ จัดว่าเป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุปมโนคติ

ของเนื้อหาเฉพาะประเด็นส าคัญ ๆ รวมทั้งข้อเสนอแนะต่าง ๆ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาส
ทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว ในขณะเดียวกัน บทเรียนต้องชี้แนะเนื้อหา
ที่เกี่ยวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพ่ิมเติม เพ่ือแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อในบทเรียนถัดไป หรือ
น าไปประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนต่อไป 

การออกแบบโมบายเลิร์นนิ่ง ในขั้นนี้ มีข้อเสนอแนะดังนี้ 
9.1 สรุปองค์ความรู้เฉพาะประเด็นส าคัญๆ พร้อมทั้งชี้แนะให้เห็นถึงความสัมพันธ์กับ

ความรู้หรือประสบการณ์เดิมที่ผู้เรียนผ่านมาแล้ว 
9.2 ทบทวนแนวคิดท่ีส าคัญของเนื้อหา เพื่อเป็นการสรุป 
9.3 เสนอแนะเนื้อหาความรู้ใหม่ ที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ 
9.4 บอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการศึกษาเนื้อหาต่อไป 
 

2.3.3 แนวความคิดของสุกรี รอดโพธิ์ทอง (2544 : 25-33) ได้กล่าวถึง การพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ความรู้เกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ไว้ดังนี้ 

1. ขั้นการเตรียม (Preparation) 
1.1 ก าหนดเป้าหมายและวัตถุประสงค์ (Determine Goals and Objectives) คือ การ

ตั้งเป้าหมายว่าผู้เรียนจะสามารถใช้บทเรียนนี้เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด กล่าวคือ เป็น
บทเรียนหลักเป็นบทเรียนเสริม เป็นแบบฝึกหัดเพ่ิมเติมหรือแบบทดสอบ รวมทั้งการน าเสนอ
เป้าหมายและวัตถุประสงค์ในการเรียน เราจะต้องทราบพ้ืนฐานของผู้เรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมา ย
เสียก่อน เพราะความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียนมีอิทธิพลต่อเป้าหมายและวัตถุประสงค์ของการเรียน 

1.2 รวบรวมข้อมูล (Collect Resources) หมายถึง การเตรียมพร้อมทางด้านของเอกสาร
สนเทศ (Information) ทั้งหมดท่ีเกี่ยวข้อง  

1.3 เนื้อหา (Meterials) ได้แก่ ต ารา หนังสือ เอกสารทางวิชาการ หนังสืออ้างอิง สไลด์
ภาพต่างๆแบบสร้างสถานการณ์จ าลอง เพ่ือใช้ส าหรับการเรียนรู้ หรือทดลองจากสภาพการณ์จ าลอง
จากสถานการณ์จริง ซึ่งอาจจะหาไม่ได้หรืออยู่ไกลไม่สามารถน าเข้ามาในห้องเรียนได้ หรือมีสภาพ
อันตราย หรืออาจสิ้นเปลืองมากที่ต้องใช้ของจริงซ้ า ๆ สามารถใช้สาธิตประกอบการสอนใช้เสริมการ
สอนในห้องเรียน หรือใช้ซ่อมเสริมภายหลังการเรียนนอกห้องเรียน ที่ใด เวลาใด ก็ได้  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



25 

 

1.4 การพัฒนาและออกแบบบทเรียน (Instructional Development) คือ หนังสือการ
ออกแบบบทเรียน กระดาษวาดสตอรี่บอร์ด สื่อส าหรับการท ากราฟิก โปรแกรมประมวลผลค าเป็นต้น 

1.5 สื่อในการน าเสนอบทเรียน (Instructional Development System) ได้แก่ การ
น าเอาคอมพิวเตอร์สื่อต่างๆ มาใช้งาน เรียนรู้เนื้อหา (Learn Content) เช่น การสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญ การอ่านหนังสือหรือเอกสาอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียน ถ้าไม่มีการเรียนรู้เนื้อหา
เสียก่อนก็ไม่สามารถออกแบบบทเรียนที่มีประสิทธิภาพได้ 

1.6 สร้างความคิด (Generate Ideas) คือ การระดมสมองนั่นเอง การระดมสมองหมายถึง 
การกระตุ้นให้เกิดการใช้ความคิดสร้างสรรค์เพื่อให้ได้ข้อคิดเห็นต่าง ๆ เป็นจ านวนมาก 

2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนเป็น
ขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดขั้นหนึ่งในการก าหนดว่าบทเรียนจะออกมามีลักษณะใด 

2.1 ทอนความคิด (Elimination of Ideas)  
2.2 วิเคราะห์งานและแนวความคิด (Task and Concept Analysis) 
2.3 ออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary Lesson Description) 
2.4 ประเมินและแก้ไขการออกแบบ (Evaluation and Revision of the Design)  
3. ขั้นตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) เป็นการน าเสนอล าดับขั้นโครงสร้างของ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผังงานท าหน้าที่เสนอข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรม เช่น อะไรจะเกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนตอบ
ค าถามผิด หรือเมื่อไหร่จะมีการจบบทเรียน และการเขียนผังงานขึ้นอยู่กับประเภทของบทเรียนด้วย 

4. ขั้นตอนการสร้างสตอรี่บอร์ด (Create Storyboard) เป็นขั้นตอนการเตรียมการ
น าเสนอข้อความ ภาพ รวมทั้งสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียต่างๆ ลงบนกระดาษเพ่ือให้การน าเสนอ
ข้อความและรูปแบบต่างๆ เหล่านี้เป็นไปอย่างเหมาะสมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ต่อไป 

5. ขั้นตอนการสร้างและการเขียนโปรแกรม (Program Lesson) เป็นกระบวนการเปลี่ยน
แปลสตอรี่บอร์ดให้กลายเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนนี้จะต้องค านึงถึงฮาร์ดแวร์ ลักษณะและ
ประเภทของบทเรียนที่ต้องการสร้าง โปรแกรมเมอร์และงบประมาณ 

6. ขั้นตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภท คือ คู่มือการใช้ของผู้เรียน คู่มือการใช้ของ
ผู้สอน คู่มือส าหรับแก้ปัญหาเทคนิคต่างๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมทั่วๆ ไป ผู้เรียนและผู้สอน
ย่อมมคีวามต้องการแตกต่างกัน คู่มือจึงไม่เหมือนกัน คู่มือการแก้ปัญหาก็จ าเป็นหากการติตตั้งมีความ
สลับซับซ้อนมาก 

7. ขั้นตอนการประเมินผลและแก้ไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียนและ
เอกสารประกอบทั้งหมดควรที่จะได้รับการประเมิน โดยเฉพาะการประเมินการท างานของบทเรียน ใน
ส่วนของการน าเสนอนั้นควรจะท าการประเมินก็คือ ผู้ที่มีประสบการณ์ในการออกแบบมาก่อนในการ
ประเมินการท างานของบทเรียนนั้น ผู้ออกแบบควรที่จะสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนหลังจากที่ได้ท า
การเรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ๆ แล้ว โดยผู้ที่เรียนจะต้องมาจากผู้เรียนในกลุ่มเป้าหมาย 
ขั้นตอนนี้อาจจะครอบคลุมถึงการทดสอบน าร่องการประเมินผลจากผู้เชี่ยวชาญได้ในการประเมินการ
ท างานของบทเรียนนั้นผู้ออกแบบควรที่จะสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนหลังจากที่ได้ท าการเรียนจาก
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ๆ แล้ว โดยผู้ที่เรียนจะต้องมาจากผู้เรียนในกลุ่มเป้าหมาย ขั้นตอนนี้อาจจะ
ครอบคลุมถึงการทดสอบน าร่องการประเมินผลจากผู้เชี่ยวชาญได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากการแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่งของนักการศึกษาหลาย ๆ 
ท่าน ผู้วิจัยเลือกใช้แนวคิด ADDIE Model (Seels & Glasgow. 1998 : 180) เป็นแนวการคิดในการ
วิจัย ซึ่งมี 5 ขั้นตอนดังนี้ 

1. การวิเคราะห ์(Analysis) 
2. การออกแบบ (Design) 
3. การสร้างและพัฒนา (Development) 
4. การน าขึ้นใช้งาน (Implemetation) 
5. การประเมินผล (Evaluation) 

 
2.4 หลักการออกแบบโครงสร้างการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ 
 

Mobile Learning ส าหรับโรงเรียนที่จัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางด้วย
การน าเทคโนโลยีไร้สายมาเป็นเครื่องมืออ านวยความสะดวกในการเรียนการสอน ผู้เรียนสามารถ
เข้าถึงวิชาต่างๆ ผ่านเครือข่ายไร้สาย และสามารถดาวน์โหลดสิ่งต่างๆ ได้ ในการติดตั้งระบบไร้สาย
เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนนั้น มีเงื่อนไขส าคัญในการเลือกระบบเพ่ือออกแบบโครงสร้างการ
เรียนรู้แบบ Mobile Learning ที่เหมาะสมประกอบด้วย 

1. จ านวนอุปกรณ์ที่เก่ียวข้องกับระบบ Mobile Learning   
2. ประมาณและขอบเขตของพ้ืนที่การรับรา่งข้อมูล 
3. ขนาดของข้อมูลในการใช้ 
4. ความเร็วของเครือข่าย 
5. ระดับความปลอดภัย 
6. การตรวจสอบคุณภาพการบริการ 
 

2.4.1 รูปแบบของสื่อบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ประเภทวีดีโอคลิป 
อมรเทพ เทพวิชิต (2553 : 70) ได้กล่าวถึง รูปแบบของสื่อ Mobile Content ประเภท

วีดีโอคลิปไว้ดังนี้ 
1. ความหมายของวีดีโอคลิป คือ ไฟล์คอมพิวเตอร์ประเภทภาพเคลื่อไหวที่บรรจุเนื้อหา

เป็นเรื่องสั้น ๆ หรืออาจตัดตอน มาจากเรื่องทั้งเรื่อง อาจเป็นเรื่องที่สร้างขึ้นมาใหม่ หรือเป็นน าเอา
ส่วนที่ส าคัญ หรือเลือกเฉพาะส่วนต้องการจากต้นฉบับเดิมน ามาแสดง ซึ่งโดยมากมีความยาวไม่เกิน 5 
- 10 นาที โดยจะเป็นไฟล์ที่มีรูปแบบการบีบอัดข้อมูลแตกต่างกันไป เพ่ือให้ไฟล์มีขนาดเล็ก เช่น 
.wma, .flv, mp4 และ 3gp เป็นต้น แหล่งวีดีโอคลิป ได้แก่ ข่าว มิวสิควีดีโอ รายการโทรทัศน์ 
ภาพยนตร์ หรือกล้องบันทึกวีดิทัศน์ของครอบครัว แต่เนื่องจากปัจจุบันมีอุปกรณ์ประเภทพกพา 
(Mobile Learning) เช่น Mobile phone, Smart phone หรือ Tablet ที่มีความสามารถในการ
ถ่ายวีดีโอได้โดยมีคุณภาพไม่ด้อยไปกว่าการใช้อุปกรณ์บันทึกที่มีขนาดใหญ่ ท าให้การใช้วีดีโอคลิป
แพร่หลายมากขึ้น เพราะสะดวกในการบันทึกและจัดเก็บ โดยเมื่อถ่ายวีดีโอคลิปแล้วสามารถเผยแพร่
ออกสาธารณะได้สะดวกผ่านช่องทางเครือข่ายการสื่อสารต่างๆ เช่น e-mail, Youtube และ 
Facebook เป็นต้น ผ่านระบบ 3G หรืออินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. รูปแบบสื่อการสอน Mobile Content ประเภทวีดีโอคลิป 
การผลิตวีดีโอคลิปเพ่ือการศึกษานั้น เป็นเรื่องของการสื่อสาร การถ่ายทอดความรู้ผ่านสื่อ 

วีดิโอคลิปไปยังผู้เรียน เป็นการใช้ภาพเคลื่อนไหวในการน าเสนอ มีเสียงเป็นส่วนประกอบเพ่ือให้เข้าใจ
เนื้อเรื่องมากยิ่งขึ้น โดยมีความต่อเนื่องของเรื่องราวต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนรู้สึกมีส่วนร่วม และสื่อ
ความหมายเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ตามวัตถุประสงค์หลักท่ีตั้งเอาไว้ เป็นสื่อที่เข้าถึงง่ายมีความรวดเร็ว
สามารถเสนอเหตุการณ์ได้ทันที สามารถเข้าถึงสื่อได้โดยใช้อุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile device) ที่
รองรับผ่านทางระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 

3. ลักษณะสื่อการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 
3.1 เป็นสื่อที่สามารถเห็นได้ท้ังภาพและเสียง 
3.2 เป็นภาพเคลื่อนไหวที่มีความต่อเนื่อง 
3.3 เสนอได้ทั้งภาพจริงและกราฟิกต่างๆ 
3.4 เป็นสื่อที่ผลิตโดยมีวัตถุประสงค์และเนื้อหาที่มุ่งให้เกิดการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง

โดยเฉพาะ 
4. ขอก าหนดของสื่อการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 
4.1 ขนาดของการแสดงผลคลิปวีดิโอ (Video Size) 480x320 
4.2 รูปแบบของไฟล์บีบอัด ได้แก่ 3gp และ MP4 
4.3 มีความยาวไม่เกิน 10 นาที 
4.4 เป็นสื่อที่สามารถเข้าชมผ่านอุปกรณ์มือถือทุกระบบปฏิบัติการ เช่น IOS, Android, 

เป็นต้นและจัดเก็บเพื่อรับชมตามความต้องการ 
5. องค์ประกอบของสื่อการสอน Mobile Content ประเภทวีดิโอคลิป 
5.1 มีส่วนที่น าเข้าสู่ เรื่ องหรือแนะน าเรื่อง ( introduction) เป็นตอนต้นของเรื่อง 

ประกอบด้วยโลโก้ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ชื่อเรื่อง ชื่อวิชา ชื่อผู้สอน สาขาวิชา และส านัก
วิชา 

5.2 มีส่วนที่เป็นการด าเนินเรื่อง เป็นส่วนที่บอกถึงเรื่องราวว่าด าเนินไปอย่างไร อาจเป็น
บุคคลบรรยาย หรือใช้เอนิเมชั่นประกอบ เป็นต้น 

5.3 มีส่วนที่เป็นแก่นของเรื่องเป็นส่วนที่ส าคัญที่สุด เป็นส่วนที่เป็นเนื้อหาหรือประเด็นส าคัญ
ที่ต้องการให้เกิดการเรียนรู้ โดยมีกราฟิกบรรยายประกอบเพ่ือให้เกิดความจ า หรือความเข้าใจยิ่งขึ้น 

5.4 มีส่วนสรุปเมื่อน าเสนอเรื่องจบแล้วอาจเป็นผู้สอนกล่าวสรุปหรือน าเสนอด้วยกราฟิกก็
ได้ มีเครดิตผู้จัดท าท้ายเรื่อง 

 

2.4.2 จุดแข็งและจุดอ่อนของผู้เรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง (Mobile Learning) 
การเรียนรู้แบบ Mobile Learning  นั้นเป็นการใช้เทคโนโลยีที่สามารถเคลื่อนที่ได้และมี

ขนาดเล็ก ซึ่งน ามาใช้ประโยชน์ทางการศึกษาในด้านบริการจัดการ การจัดระบบระเบียบการเรียนการ
สอนเป็นอุปกรณ์การสอนส าหรับผู้สอนและยังเป็นอุปกรณ์ที่สนับสนุนการเรียนการสอนส าหรับผู้เรียน
ได้อีกด้วย 

จุดแข็งของการเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง (Mobile Learning) 
ผู้เรียนสามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนได้มากขึ้น เพราะผู้เรียนสามารถพกพาอุปกรณ์เคลื่อนที่

ไปยังที่ต่างๆ ได้ และสามารถสื่อสารระหว่างกัน  โดยคณะผู้จัดท าสื่อการศึกษาของหน่วยงานพัฒนา
และฝึกอบรมของมหาวิทยาลัยเคมบริดจ์ ได้กล่าวถึงข้อดีของการเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์แบบไร้สาย ดังนี้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1. การจัดให้มีอุปกรณ์เคลื่อนที่ โดยใช้เทคโนโลยีไร้สายไว้ในห้องเรียนนั้น สามารถติดตั้งได้
ง่ายกว่าการขจัดให้มีคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ในห้องที่มีพ้ืนที่จ ากัดในการติดตั้งระบบ 

2. เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัลที่มีขนาดเล็ก แต่มีความสามารถในการบันทึกข้อมูล
ได้จ านวนมาก เหมาะกับการจัดท าเอกสารอิเล็กทรอนิกส์และสามารถพกพาได้สะดวกมากกว่าการพก
แฟ้มเอกสารแบบกระดาษ และหนังสือเรียน หรือเครื่องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุค๊ 

3. การป้อนข้อมูลเข้าด้วยการใช้ลายมือเขียนของผู้เรียนโดยใช้ปากกาเขียนลงไปผ่าน
หน้าจอท าให้เกิดความรู้ที่ดีขึ้นได้มากกว่าการใช้ Keyboard และ Mouse  

4. สามารถใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไร้สายที่ออกแบบเพ่ือการเรียนรู้
แบบ Mobile Learning ผู้เรียนและผู้สอนสามารถป้อนข้อมูลลงในบทเรียนขณะท าการเรียนการสอน
ได้ทั้งห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ ห้องสมุด หรือบริเวณภายนอกห้องปฏิบัติการทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน ซึ่งเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลไม่สามารถท าได้ 

5. ผู้เรียนสามารถท าแบบฝึกหัดและท างานกลุ่มร่วมกันได้ ดังนั้นผู้เรียนและผู้สอนสามารถ
ส่ง e-mail ตัด คัดลอกและวางข้อความโดยใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ ร่วมกันภายในกลุ่มหรือสามารถกระจาย
งานให้สมาชิกในกลุ่มโดยใช้การสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายไร้สาย เช่น Bluetooth, Wi-Fi เป็นต้น 

6. ผู้สอนสามารถจัดท าเอกสารการสอน บทเรียน แผนการสอนได้อย่างง่าย ๆ และเป็น
ธรรมชาติมากขึ้นโดยการใช้ความสามารถของรูปการแปลลายมือเขียนด้วยปากกาผ่านหน้าจออุปกรณ์
เคลื่อนที่หรือเครื่องช่วยงานส่วนบุคคลดิจิทัล 

7. การเรียนรู้แบบ Mobile Learning สามารถเกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลา อย่างแท้จริง เช่น ที่
บ้าน บนรถไฟ ในโรงแรม เป็นต้น ท าให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

จุดอ่อนของการเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง (Mobile Learning) 
1. การใช้อุปกรณ์ที่มีขนาดเล็กท าให้เกิดปัญหาการใช้งานในส่วนขนาดของการแสดงผล

หน้าจอที่มีขนาดเล็ก จึงท าให้ผู้ที่เริ่มต้นใช้งานเป็นครั้งแรกไม่คุ้นเคยกับอุปกรณ์ซึ่งมีขนาดหน้าจอที่
เล็กยากแก่การมองเห็นหรือการป้อนข้อมูล 

2. ความสามารถในการเก็บข้อมูลที่มีปริมาณเนื้อที่จ ากัด โดยเฉพาะในโทรศัพท์มือถือและ
เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล จึงท าให้การใช้งานที่ต้องใช้ที่มีเนื้อที่ข้อมูลมากจ าเป็นต้องใช้
หน่วยเก็บข้อมูลจากภายนอก เช่น SD Card, Compact Flash เป็นต้น 

3. การใช้เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัลจ าเป็นต้องชาร์ทแบตเตอร์รี่อย่างสม่ าเสมอ 
หากท าไม่ถูกต้องข้อมูลอาจหายได้ ซึ่งปัจจุบันได้มีการแก้ไขปัญหาในส่วนนี้ได้แล้วด้วยการใช้
ระบบปฏิบัติการที่ทันสมัย 

4. อุปกรณ์เคลื่อนที่ปัจจุบันมีมากมาย ซึ่งต่างก็มีรูปแบบที่แตกต่างกันไปด้วย ท าให้ขาด
รูปแบบที่เป็นมาตรฐาน (เช่น ขนาดของหน้าจอที่ต่างกัน) ดังนั้นการพัฒนาเนื้อหาจึงควรค านึงถึง
อุปกรณ์เคลื่อนที่ที่ใช้งานและพัฒนาให้สามารถรองรับได้หลากหลาย 

5. ตลาดอุปกรณ์เคลื่อนที่มีการเปลี่ยนแปลงค่อนข้างเร็ว โดยเฉพาะโทรศัพท์มือถือ ดังนั้น
อุปกรณ์ต่าง ๆ จะสามารถกลายเป็นของล้าสมัยได้รวดเร็วมาก 

6. ประเด็นในเรื่องที่เกี่ยวกับความปลอดภัย เมื่อมีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายไร้สายกับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ จ าเป็นต้องมีระบบป้องกันบุคคลที่ไม่ได้เป็นสมาชิกเข้ามา เพราะสัญญาณวิทยุที่
ส่งออกไปนั้น บุคคลอ่ืนจากภายนอกสามารถรับสัญญาณได้และหากไม่มีระบบป้องกันที่ดีอาจเกิด
ปัญหาการเจาะเข้ามาสู่ระบบได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7. ปริมาณ Bandwidth อาจลดประสิทธิภาพลงเมื่อมีผู้ใช้เครือข่ายไร้สายเพ่ิมมากขึ้น 
(Further Education Resources for Learning (FERL). 2005 : 105-107) 

วิทยาลัยอุดมศึกษานิวแมน ที่เมืองเบอร์มิงเแฮม ประเทศอังกฤษ (Newman College 
Higher Education in Birmingham. 2006 : 80 - 83) ซึ่งสร้างเว็บไซต์ให้ความรู้เกี่ยวกับโมบายเลิร์
นนิ่ง และได้รวบรวมข้อดี-ข้อด้อยของโมบายเลิร์นนิ่งไว้ ซึ่งสามารถสรุปโดยพอสังเขปดังต่อไปนี้ 

ข้อดีของโมบายเลิร์นนิ่ง 
1. มีความเป็นส่วนตัวและอิสระที่จะเลือกเรียนรู้และรับรู้ 
2. ไม่มีข้อจ ากัดดา้นเวลา สถานที่ เพิ่มความเป็นไปได้ในการเรียนรู้ 
3. มีแรงจูงใจต่อการเรียนรู้มากขึ้น 
4. ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ได้จริง 
5. ส่งเสริมให้มีการสื่อสารกับเพ่ือนและผู้สอนมากขึ้น ด้วยเทคโนโลยีของเอ็มเลิร์นนิ่ง ท าให้

เปลี่ยนสภาพการเรียนจากท่ียึดผู้สอนเป็นศูนย์กลางไปสู่การมีปฏิสัมพันธ์โดยตรงกับผู้เรียน 
6. สามารถรับข้อมูลที่ไม่มีการระบุชื่อได้ ซึ่งท าให้ผู้เรียนที่ไม่ม่ันใจกล้าแสดงออกมากขึ้น 
7. สามารถส่งข้อมูลไปยังผู้สอนได้ อีกทั้งส่งกระจายซอร์แวร์ไปยังผู้เรียนทุกคนได้ ท าให้

ผู้เรียนทุกคนมีซอร์ฟแวร์รุ่นเดียวกันเร็วกว่าโทรศัพท์หรืออีเมลล์ 
8. ลดความเหลื่อมล้ าทางดิจิทัล เนื่องจากราคาเครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา เครื่อง PDA 

หรือโทรศัพท์มือถือที่ใช้ส าหรับเอ็มเลิร์นนิ่งนั้นถูกกว่าคอมพิวเตอร์แบบใหม่ ๆ 
9. สะดวกสบายและมีประสิทธิภาพทั้งในสภาพแวดล้อมทางการเรียนและการท างาน 
10. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นทางการเรียนและมีความรับผิดชอบต่อการเรียน

ด้วยตนเอง เนื่องจากผู้เรียนเป็นวัยรุ่นมีแนวโน้มที่จะชอบและใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ประเภทพกพาต่าง ๆ 
ข้อด้อยของโมบายเลิร์นนิ่ง 
1. ขนาดของความจุ Memory และขนาดหน้าจอที่จ ากัดอาจจะเป็นอุปสรรคส าหรับการ

อ่านข้อมูล แป้นกดตัวอักษรไม่สะดวกรวดเร็วเท่ากับคียย์บอร์ดคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ อีกทั้งเครื่อง
ยังขาดมาตรฐานที่ต้องค านึงถึงเมื่อออกแบบสื่อ เช่น ขนาดหน้าจอ แบบของหน้าจอ ที่บางรุ่นเป็น
แนวตั้ง บางรุ่นเป็นแนวนอน 

2. การเชื่อมต่อกับเครือข่าย ยังมีราคาที่ค่อนข้างแพงและคุณภาพอาจจะยังไม่เป็นที่น่า
พอใจนักซอร์ฟแวร์ที่มีอยู่ในท้องตลาดทั่วไปไม่สามารถใช้ได้กับเครื่องโทรศัพท์แบบพกพาได้ 

3. ราคาเครื่องใหม่รุ่นที่ดียังแพงอยู่ อีกท้ังอาจจะเกิดการสูญหายได้ง่าย 
4. ความแข็งแรงของเครื่องยังเทียบไม่ได้กับคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ 
5. อัพเกรดยากและเครื่องบางรุ่นก็มีศักยภาพจ ากัด 
6. การพัฒนาด้านเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ขาดมาตรฐานการผลิตสื่อเพ่ือเอ็มเลิร์นนิ่ง 
7. ตลาดของเครื่องโทรศัพท์มือถือมีการเปลี่ยนแปลงรวดเร็วพอพอกับเครื่องที่สามารถตก

รุ่นอย่างรวดเร็ว 
8. เมื่อมีผู้ใช้เครือข่ายไร้สายมากขึ้น ท าให้การรับส่งสัญญาณช้าลง 
9. ยังไม่มีมาตรฐานความปลอดภัยของข้อมูล 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5 แนวคิดในการใช้โมบายเลิร์นนิ่งกับการเรียนรู้ 
 

2.5.1 การเรียนรู้แบบโมบายเลิร์นนิ่ง (Mobile Learning) 
การเรียนรู้ผ่านโทรศัพท์มือถือเรียกอย่างเป็นทางการว่า การเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ (Mobile 

Learning) เป็นการจัดการเรียนการสอน หรือการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านคอร์สแวร์ที่น าเสนอเนื้อหา
และกิจกรรมการเรียน การสอนผ่านเทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไร้สาย (Wireless 
Telecommunication Network) และเทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่
และทุกเวลา โดยผ่านสัญญาณแบบไร้สายที่มีบริการตามจุดต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยและภายนอก
มหาวิทยาลัย (Access Point) ผู้เรียนและผู้สอนใช้อุปกรณ์เคลื่อนที่ได้ที่มีความสามารถในการ
เชื่อมต่อกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบไร้สาย (Wireless Lan) ได้แก่ Notebook Computer, 
Portable Computer, PDA/PAD Phone, Tablet PC, Cell Phones/Cellular Phone ในการ
ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเข้าถึงข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง 

ส าหรับพัฒนาการของ Mobile Learning ถือเป็นการพัฒนาการนวัตกรรมการเรียนการ
สอนที่เริ่มต้นมาจากนวัตกรรมการเรียนการสอนทางไกล หรือ d-Learning (Distance Learning) 
และได้จัดการเรียนการสอนแบบ e-Learning (Electronic Learning) ดังต่อไปนี้ 

Wagner (2005) ได้กล่าวว่าในการจัดการเรียนรู้แบบ Mobile Learning การใช้ค าสั่งการ
พูดคุยสื่อสาร ผ่านเครื่องมือดิจิทัลส่วนบุคคล เพ่ือการเรียนรู้แบบ Mobile Learning นั้นท าให้เกิด
เป็นการร่วมมือทางการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น (Collaborative Learning) เนื่องจากการเรียนการสอน
แบบเดิมนั้น จะเป็นการสอนที่ยึดครูผู้สอนเป็นส าคัญ แต่เมื่อเปลี่ยนการเรียนการสอนมาเป็นแบบ 
Mobile Learning การจัดการเรียนรู้ก็เปลี่ยนแปลงไป 

การจัดการเรียนรู้แบบ Mobile Learning จะต้องค านึงถึงสิ่งต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
1. การติดต่อ (Connectedness) 
2. การสื่อสาร (Communication) 
3. สร้างสรรค์การสอน (Creative Expression) 
4. มีความร่วมมือกันในการเรียน (Collaboration) 
5. ต้องค านึงถึงธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน (Cultural Awareness) 
6. ต้ องมีการท า ให้ เกิดการแข่ งขัน เ พ่ือให้ เกิดความหลากหลายของการ เรี ยน 

(Competitiveness) 
วิเชียร ฤกธิ์พัฒนกิจ (2549 : 15 - 20) ได้กล่าวถึงการจัดการความรู้ส่วนบุคคลด้วย 

Mobile Learning โดยสรุปว่า แนวคิดการจัดการความรู้ในรูปแบบใหม่ ได้แก่ การจัดการความรู้ส่วน
บุคคลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศไร้สาย (Mobile Knowledge) เป็นแนวคิดการผสมผสานจากการ
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ Mobile Learning ด้วยการลดปัญหาในด้านข้อจ ากัดต่างๆ 
ไม่ว่าจะเป็นปัญหาของระยะเวลาของแบตเตอร์รี่ การใช้งานอุปกรณ์ไร้สายต่าง ๆ ให้ยาวนานขึ้นความ
จุของข้อมูลมีมากขึ้นถึงระดับ 60 กิกะไบต์ มีความสามารถในการบรรจุข้อมูลที่เป็นทั้งภาพและเสียง
ได้อย่างมหาศาล ความสะดวกต่อการถ่ายโอนข้อมูลกับอุปกรณ์ต่างๆ ได้ง่ายข้ึน ลดอุปสรรคในรูปแบบ
ต่าง ๆ ของข้อมูลภาพและเสียงที่มีมาตรฐานสูงขึ้น น้ าหนักของอุปกรณ์เบาและมีขนาดเล็ก น้ าหนัก
เบาท าให้สามารถพกพาไปในสถานที่ต่างๆ ได้อย่างสะดวกสบายมากขึ้น จึงน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงใน
การจัดการความรู้รูปแบบใหม่ เพ่ือเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้หรือถ่ายทอดความรู้ที่มีอยู่ทั่วไปในโลก

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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อินเทอร์เน็ต  ซึ่งผ่านการแบ่งปันความรู้ด้วยสื่ออินเทอร์เน็ตความเร็วสูง ด้วย Mobile Learning ที่จะ
เป็นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงแบบไร้สาย และจะเป็นโครงสร้างพ้ืนฐานเพ่ือรองรับการพัฒนา
มาตรฐานให้สูงขึ้นและรวดเร็วขึ้น ซึ่งจะน าไปสู่การแบ่งปันข้อมูลส่วนบุคคลอย่างมากมาย การเรียนรู้
ที่เรียกว่า Mobile Learning เป็นบริบทใหม่ทางการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนโดยการน าอุปกรณ์เคลื่อนที่
มาใช้สนับสนุนการเรียนรู้ ซึ่งเป็นอีกหนทางหนึ่งในการท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพด้วยการเรียนรู้
แบบออนไลน์ ผ่านระบบเครือข่ายไร้สาย เป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอนทางไกล ซึ่งปัจจุบันได้มี
การพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ เพื่อสนับสนุนทั้งการเรียนรู้รายบุคคล และการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ กลายเป็นสภาพแวดล้อมทางการเรียนรูปแบบใหม่ ที่เกิดขึ้นทั้งในห้องเรียนและ
นอกห้องเรียน โดยมีผู้สอนคอยดูแลและจัดเตรียมแหล่งทรัพยากรการเรียนต่าง ๆ ชี้แนะวิธีการเรียนรู้
ให้กับผู้เรียน Mobile Learning เป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้แบบอิเล็กทรอนิกส์ และเป็นส่วนหนึ่ง
ของการเรียนทางไกล ซึ่งไม่ได้เป็นเพียงแค่มีเทคโนโลยีเครือข่ายไร้สายหรืออินเทอร์เน็ตเท่านั้น แต่ค า
จ ากัดความของการเรียนรู้แบบ Mobile Learning ยังรวมถึงความสามารถที่จะเรียนรู้ได้ทุกแห่งในทุก
เวลา โดยปราศจากการกีดกั้นทางกายภาพอย่างถาวรกับเครือข่ายแบบสายเคเบิล ซึ่งหมายถึงการน า
อุปกรณ์เคลื่อนที่ และคอมพิวเตอร์แบบพกพามาใช้ เช่น  เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล 
โทรศัพท์ สมาร์ทโฟน คอมพิวเตอร์โน๊ตบุค เป็นต้น ที่สามารถเชื่อมต่ออุปกรณ์สื่อสารต่าง ๆ ได้ เพ่ือ
น าเสนอและให้บริการข้อมูลทางการศึกษาและเพ่ือใช้ในกระบวนการเรียนการสอนระหว่างนักเรียน
และครู 

พูลศรี เวศย์อุฬาร (2556 : 123) โมบายเลิร์นนิ่งมีแนวโน้มที่จะเป็นช่องทางใหม่ที่จะ
กระจายความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเป็นทางเลือกใหม่ที่ส่งเสริมให้การเรียนรู้ตลอดชีวิตบรรลุ
วัตถุประสงค์ได้ดี เหตุผลหนึ่งที่สนับสนุนประเด็นนี้คือ มีผู้ใช้โทรศัพท์มือถือทั่วโลกเกือบ 3.3 พันล้าน
เท่า จ านวนผู้ลงทะเบียนใช้โทรศัพท์มือถือมากกว่าผู้ใช้อินเทอร์ เน็ตทั่วโลกเกือบ 3 เท่า จากการเป็น
เจ้าของเครื่องโทรศัพท์มือถือที่มากกว่าผู้ใช้อินเทอร์เน็ตเป็นหลายเท่านี้เองท าให้ โมบายเลิร์นนิ่ง เป็น
สิ่งที่น่าสนใจของนักการศึกษา เพราะอย่างน้อยระบบไร้สายก็มีการพัฒนามากขึ้น ดังนั้นการเรียนรู้
แบบ Mobile Learning  จึงมีโอกาสเป็นไปได้สูง และเป็นการขยายโอกาสทางการศึกษาอีกแขนง
หนึ่ง 

ประไพพิศ เกษพานิช (2554 : 85) การเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีหลายประเภท 
การจัดการเรียนการสอนผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ หรือโมบายเลิร์นนิ่ง เป็นอีกประเภทหนึ่งของการ
จัดการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยมีโทรศัพท์เคลื่อนที่เป็นเครื่องมือหรือสื่อกลางในการ
จัดการเรียนรู้ แต่การใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ซึ่งเป็น อุปกรณ์ขนาดเล็ก จะต้องอาศัย Mobile Learning 
นั่นหมายถึง จะต้องติดต่อสื่อสารผ่านระบบโทรคมนาคมและไม่สามารถใช้งานได้เพียงล าพัง จะต้อง
เป็นการเรียนรู้ที่มีการร่วมมือกันหลายฝ่าย ต้องการผู้เชี่ยวชาญและไม่สามารถใช้งานได้เพียงล าพัง 
จะต้องเป็นการเรียนรู้ที่มีการร่วมมือกันหลายฝ่าย ต้องการผู้เชี่ยวชาญเฉพาะทั้งในเรื่องของโทรศัพท์ 
เนื้อหาที่จะน าเสนอผ่านหน้าจอ การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารระหว่างกันบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ ล้วน
แล้วแต่จะต้องพ่ึงพาระบบที่เป็นรูปธรรม พร้อมทั้งการขับเคลื่อนของโครงสร้างพ้ืนฐานระบบ
โทรศัพท์มือถืออันเป็นเงื่อนไขส าคัญของการบริหารจัดการการเรียนรู้ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่การเรียน
การสอนที่ให้ผู้เรียนได้จากบทเรียนทั้ง Online และ Offline โดยผ่านอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่ต่างๆ 
เช่นผ่านโทรศัพท์มือถือ (Mobile Phone) หรือคอมพิวเตอร์แบบพกพา (PDAs) MP3, 4 Payer โดย
ใช้เทคโนโลยีเครือข่าย โทรศัพท์ไร้สาย (Wireless Telecommunication) การเรียนรู้แบบเคลื่อนที่

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เป็นความสามารถในการจัดกิจกรรมทางการศึกษาโดยปราศจากข้อจ ากัดทางสถานที่โดยกายภาพ 
และการเรียนรู้อาจจะเกิดนอกชั้นเรียนในสถานที่ต่างๆ ได้ เช่น การเรียนรู้โดยใช้หนังสือ  

ความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนในสภาพแวดล้อมทางการเรียนแบบโมบายเลิร์นนิ่งจะ
เกิดข้ึนตลอดเวลาและต่อเนื่องเมื่อมีการใช้อุปกรณ์เคลื่อนที่ ท าให้เกิดการผสมผสานการเรียนรู้ ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ที่เป็นแบบมัลติมีเดียและข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียน ผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้สอนจะท าหน้าที่แนะน าเครื่องมือวิธีการ ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ที่
เหมาะสมให้กับผู้เรียน ท าให้เกิดความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนได้ตลอดเวลา ซึ่งการเรียนรู้ในรูปแบบ
ของโมบายเลิร์นนิ่งเป็นไปตามแนวคิด ทฤษฎีของกลุ่มโครงสร้างนิยม (Constructivism) ที่ให้
ความส าคัญในการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ หรือเป็นผู้สร้างความรู้โดยมีระบบ
ออนไลน์ ที่ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจระหว่างกันเพ่ือก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันทางสังคม 
แลกเปลี่ยนข้อมูล สารสนเทศ ประสบการณ์ และพัฒนาทักษะต่างๆ ด้วยการสื่อสารผ่านอุปกรณ์
เคลื่อนที่ ผู้สอนต้องเข้าใจถึงความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนของการรับรู้ และความรู้สึกต่อการรับรู้ และบริบท
ของการเรียนรู้ของสังคม เพ่ือจะตอบสนองไปยังผู้เรียนซึ่งจะแตกต่างจากการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าที่มี
ผู้สอนเป็นผู้น าเสนอการเรียนรู้ (วิวัฒน์ มีสุวรรณ์. 2551 : 52) 

 

2.5.2 ความหมายของ Mobile Learning 
Guide (2010 : 57-60) Mobile Learning หมายถึง การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์โดย

ผ่านเครื่องค านวณเคลื่อนที่ ได้แก่ ปาล์ม (Palms), Windows CE machines หรือแม้แต่
โทรศัพท์มือถือ โดยเราสามารถเรียกข้อมูลจากโปรแกรมประยุกต์มาใช้งานได้ 

Mobile Learning เป็นการเรียนการสอน (Instructional Package) ที่น าเสนอผ่าน
โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟนและคอมพิวเตอร์แบบพกพาโดยใช้เทคโนโลยีเครือข่ายโทรคมนาคม
แบบไร้สาย (Wireless Telecommunication Network) ที่สามารถต่อเชื่อมจากเครือข่าย 
(Network Server) ผ่านจุดต่อแบบไร้สาย (Wireless Access Point) เพ่ือสนับสนุนการท างาน
ร่วมกับการเรียนการสอนลักษณะนี้จึงมีความเป็นส่วนตัวและมีความเป็นปัจจุบันมากกว่าการเรียนการ
สอนผ่านไ Mobile Learning ด้วยบทเรียนบนคอมพิวเตอร์ ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่ที่
พัฒนาขึ้นเป็นการพัฒนาเพ่ือรองรับการใช้งาน จึงไม่รองรับต่อการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยี ที่
ผู้เรียนมีการใช้เทคโนโลยีที่หลากหลาย ดังนั้นการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจึงควรรองรับการใช้
งานต่อการเรียนรู้แบบ Mobile Learning เพ่ือเป็นช่องทางในการเรียนรู้อีกช่องทางหนึ่งด้วย 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพัฒนาบทเรียนเพ่ือให้รองรับต่อการใช้งานบนเครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบ
ดิจิทัลได้ (มนต์ชัย เทียนทอง. 2557 : 6) 

Mobile Learning ได้เริ่มใช้เป็นครั้งแรกในช่วงปี 1995 - 2000 (Keegan. 2006) เนื่องจาก
มีปริมาณการพัฒนาโมบายเลิร์นนิ่ง ในมหาวิทยาลัยต่างๆ อย่างมากในช่วงดังกล่าว พร้อมกับเป็นช่วงที่
เทคโนโลยีไร้สายมีการเติบโตอย่างมาก และคาดว่าเทคโนโลยีไร้สายเหล่านี้จะมาแทนที่การเชื่อมต่อด้วย
สายต่างๆ ในที่สุด นอกจากนี้ยังมีการคาดคะเนอีกว่าผู้คนส่วนมากจะรับสื่อจากคอมพิวเตอร์ไร้สาย
มากกว่าอ่านจากหน้าจอคอมพิวเตอร์แบบเดิมเสียอีก ด้วยศักยภาพของสังคมยุคข้อมูลข่าวสาร เอ็มเลิร์
นนิ่งจึงเป็นประเด็นที่ถูกน ามาอภิปรายในเว็บไซต์อย่างแพร่หลาย (Gedde. 2006) ได้ท าการศึกษา
ประโยชน์ของโมบายเลิร์นนิ่ง และสรุปประโยชน์ที่ชัดเจนอย่างยิ่งนั้นสามารถจัดเป็น 4 หมวด คือ 

1. การเข้าถึงข้อมูล (Access) ได้ทุกที่ ทุกเวลา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. สร้างสภาพแวดล้อมเพ่ือการเรียนรู้ (Context) เพราะเป็นเอ็มเลิร์นนิ่งที่ช่วยให้การ
เรียนรู้จากสถานที่ใดก็ตามที่มีความต้องการเรียนรู้ การยกตัวอย่างเช่น การสื่อสารกับแหล่งข้อมูล 
และผู้สอนในการเรียนจากสิ่งต่างๆ เช่น ในพิพิธภัณฑ์ที่ผู้เรียนแต่ละคนมีเครื่องมือสื่อสารติดต่อกับ
วิทยากรหรือผู้สอนได้ตลอดเวลา 

3. การร่วมมือ (Collaboration) ระหว่างกับผู้เรียนกับผู้สอน และเพ่ือนร่วมชั้นเรียนได้ทุก
ที่ ทุกเวลา 

4. ท าให้ผู้เรียนในห้องเรียน แต่อยากจะเรียนสนใจมากขึ้น (Appeal) โดยเฉพาะในกลุ่ม
วัยรุ่น เช่น นักศึกษาที่ไม่ค่อยสนใจเรียนในห้องเรียน แต่อยากจะเรียนด้วยตนเองมากขึ้นด้วย โมบาย
เลิร์นนิ่ง 

 

2.5.3 อิทธิพลของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพากับการเรียนรู้ 
พูลศรี เวศย์อุฬาร (2556 : 87) ได้กล่าวถึงผลการศึกษาโดยบริษัท Ericsson คาดว่าในปี 

พ.ศ. 2558 ร้อยละ 80 ของผู้ใช้อินเตอร์เน็ตทั่วโลก จะเข้าใช้ผ่านทางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพา 
นอกจากนี้จากการรวบรวมผลงานวิจัยต่างๆ พบว่าการมีคอมพิวเตอร์แบบพกพาท าให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Online colleges. 2012) เพราะ 

1. ผู้เรียนใช้เวลากับกิจกรรมการเรียนเพ่ิมขึ้นถึง 10 เท่า (เปรียบเทียบเฉพาะในช่วงปี 
2011 - 2012) 

2. ผู้เรียนจะสนใจความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองมากขึ้นกว่า 3 เท่า 
3. ประมาณร้อยละ 70 ของผู้เรียนติดตั้งโปรแกรมเพ่ือการศึกษาในเครื่องด้วยตนเองกว่า

ร้อยละ 60 ยินดีจ่ายเงินเพื่อซื้อโปรแกรมเพ่ือการศึกษา 
4. ผู้เรียนที่มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาจะใช้เครื่องเพ่ือการศึกษาเฉลี่ยมากกว่าผู้ที่ไม่

มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาเฉลี่ยประมาณ 40 นาทีตอ่สัปดาห์ 
 

2.5.4 องค์ประกอบของ Mobile Learning 
การออกแบบบทเรียนส าหรับการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่องค์ประกอบของ Mobile Learning  

ซึ่งประกอบด้วยส่วนต่างๆ ดังนี้ 
1. ด้านเนื้อหา (Course Content) หมายถึง เนื้อหาในส่วนต่างๆ ซึ่งเป็นเนื้อหาหลักของ

การเรียน 
2. ด้านการบริการผู้เรียน (Student Support Services) หมายถึง การบริการต่างๆ ที่เป็น

ส่วนเสริมให้กับการเรียนรู้ เช่น การตอบกลับของผู้สอน หรือค าถามที่ผู้เรียนซักถามไป อาจอยู่ใน
ลักษณะของการส่งข้อความ 

3. การเข้าถึงเว็บไซต์ (Web site) ซึ่งเป็นช่องทางหนึ่งที่ผุ้เรียนสามารถค้นหาข้อมูลอ่ืน
เพ่ิมเติม 

4. สื่อเพ่ิมเติม (Other Material) เป็นเนื้อหาที่อยู่ในสื่ออ่ืนๆ เช่น ข้อมูลเสียง ข้อมูลภาพ 
หรืออาจอยู่ในรูปแบบของเอกสารอิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ 

5. การติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียน (Student to Student) ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสาร
กับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนหรือเพ่ือนร่วมสถาบันได้ด้วยการส่งข้อความ อีเมล์ หรือการสนทนา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. การติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน (Student to Tutor) เป็นการสื่อสารระหว่าง
ผู้เรียนกับผู้สอน โดยการสื่อสารหลักเป็นการส่งข้อความสั้น หรืออีเมล์ ซึ่งอาจเป็นการซักถามข้อสงสัย
หรือสั่งงาน 

การเรียนการสอนแบบ Mobile Learning ได้มีขอบข่ายของการเรียนรู้ ดังนี้ 
1. ข้อมูลค าอธิบายต่างๆ เกี่ยวกับบทเรียน (Context Data) ได้แก่ ค าอธิบายบทเรียนคู่มือ

การใช้งาน การช่วยเหลือ และข้อมูลที่จ าเป็นอื่น ๆ เพื่อสนับสนุนและอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียน
ในระหว่างการเรียนรู้ 

2. เครื่องมือสนับสนุนที่ชาญฉลาด (Intelligent Support Engine) ได้แก่ เทคโนโลยี
เครือข่ายไร้สาย รวมถึงซอฟต์แวร์ที่ท าหน้าที่บริหารและจัดการบทเรียน (MLMS) เริ่มตั้งแต่การ
ลงทะเบียนน าเสนอ จัดการ ติดต่อสื่อสาร ติดตามผลและประเมินผล รวมถึงอุปกรณ์ประกอบต่างๆ 
เพ่ือใช้สนับสนุนการเรียนการสอนผ่านจอภาพของโทรศัพท์มือถือหรือคอมพิวเตอร์แบบพกพา ส่วนนี้
จะท างานสัมพันธ์กับ Task Model และ User Model ที่ได้มีการออกแบบไว้ก่อนเกี่ยวกับรูปแบบการ
ด าเนินการเกี่ยวกับภารกิจหรือกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะน าเสนอให้กับผู้เรียน 

3. หน่วยเก็บเนื้อหาบทเรียน (Content Repository) ได้แก่ ส่วนของเนื้อหาบทเรียน
รวมทั้งแบบฝึกหัด แบบทดสอบ และส่วนข้อมูลต่างๆ ที่เป็นองค์ความรู้เพ่ือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน 

4. ส่วนของการติดต่อกับผู้เรียน (Interface) ได้แก่ ส่วนของการปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนผ่าน
แป้นพิมพ์และจอภาพของเครื่อง 
 
2.6 หลักการแบบจ าลอง ADDIE Model 
 

การออกแบบการสอนโดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือวิธีการสอนที่ยึดถือผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
มากกว่าวิธีการที่ยึดถือผู้สอนเป็นศูนย์กลาง จนกระทั่งการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิผลเกิดขึ้นได้นี่
หมายความว่าจะต้องควบคุมก ากับการองค์ประกอบการสอนทุกชนิดด้วยผลลัพธ์ทางการเรียนซึ่งได้รับ
การวินิจฉัยภายหลังการวิเคราะห์ความต้องการ(ความจ าเป็น)ของผู้เรียน อย่างต่อเนื่องสมบูรณ์ 
ADDIE Model (Seels and Glasgow. 1998 : 77 - 81) เป็นรูปแบบการสอนที่ออกแบบขึ้นมาเพ่ือ
ใช้ในการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ 

1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 
2. การออกแบบ (D : Design) 
3. การพัฒนา (D : Development) 
4. การทดลองใช้ (I : Implementation) 
5. การประเมินผล (E : Evaluation). 
รายละเอียดแต่ละข้ันตอน มีดังต่อไปนี้ 
1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) เป็นขั้นตอนแรกของรูปแบบการสอน ADDIE มี

ความส าคัญเนื่องจากเป็นขั้นตอนที่ส่งผลไปยังขั้นตอนอ่ืนๆ ทั้งระบบ ถ้าการวิเคราะห์ไม่ละเอียด
เพียงพอ จะท าให้ขั้นตอนต่อไปขาดความสมบูรณ์ ในขั้นตอนนี้จึงใช้เวลาด าเนินการค่อนข้างมากเมื่อ
เปรียบเทียบกับขั้นตอนอ่ืนๆ โดยต้องพิจารณาในประเด็นต่างๆ ได้แก่ คุณลักษณะของผู้เรียน
วัตถุประสงค์ ความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมที่คาดหวังปริมาณและความลึกของเนื้อหา และ
แหล่งข้อมูลที่มีอยู่ ซึ่งประกอบด้วยการด าเนินการต่างๆ ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.1 ประเมินความต้องการและผู้เรียน (Assess Needs and Audience) 
1.2 ก าหนดเนื้อหาทั้งหมดและเป้าหมาย (Determine Overall Content and Goals) 
1.3 ระบุระบบนิพนธ์และระบบการน าส่งบทเรียน (Specify Authoring and Delivery 

Systems) 
1.4 วางแผนขอบเขตของโครงการทั้งหมด (Plan Overall Project Scope) 
1.5 วางแผนกลยุทธ์การประเมินผลทั้งหมด (Plan Overall Evaluation Strategies) 
ผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนการวิเคราะห์ มีดังนี้ 
1. รายงานผลการประเมินความต้องการ (Needs Assessment Report) 
2. คุณลักษณะของผู้เรียน (Learner Profile) 
3. โครงร่างของเนื้อหา (Content Outline)  
4. ขั้นตอนการเรียนรู้ (Learning Hierarchy) 
5. วิธีการออกแบบ (Design Approach) 
6. ข้อก าหนดทางเทคนิค (Technical Specifications) 
7. กลยุทธ์การประเมินผล (Evaluation Strategies) 
8. ตารางเวลาของโครงการ (Project Timetable) 
บุคลากรที่เก่ียวข้อในขั้นตอนนี้ ได้แก่ ผู้บริหารโครงการ ผู้จัดการโครงการ ผู้ออกแบบระบบ

การสอน ผู้ประเมินโครงการ โปรแกรมเมอร์และผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ 
2. การออกแบบ (D : Design) ขั้นตอนการออกแบบเกี่ยวกับการใช้ผลลัพธ์จากขั้นตอน

การวิเคราะห์เพ่ือวางแผนส าหรับการพัฒนาการสอน ในระหว่างขั้นตอนนี้ต้องก าหนดโครงร่างวิธีการ
ให้บรรลุถึงเป้าหมายสอน ซึ่งได้รับการวินิจฉัยในระหว่างขั้นตอนการวิเคราะห์ และขยายผล 
ประกอบด้วยรายละเอียด ดังนี้ 

2.1 การออกแบบ Courseware (การออกแบบทเรียน) ซึ่งจะประกอบด้วยส่วนต่างๆ 
ได้แก่วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา แบบทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) สื่อ กิจกรรม วิธีการ
น าเสนอ และแบบทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) 

2.2 การออกแบบผังงาน (Flowchart) และการออกแบบบทด าเนินเรื่อง  
2.3 การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Design) การออกแบบหน้าจอภาพ หมายถึง การ

จัดพ้ืนที่ของจอภาพเพ่ือใช้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ และส่วนประกอบอ่ืนๆ สิ่งที่ต้องพิจารณา มี
ดังนี้ 

2.3.1 การก าหนดความละเอียดภาพ (Resolution)  
2.3.2 การจัดพ้ืนที่แต่ละหน้าจอภาพในการน าเสนอ 
2.3.3 การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษรทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
2.3.4 การก าหนดสี ได้แก่ สีของอักษร (Font Color), สีของฉากหลัง (Background), สี

ของส่วนอื่น ๆ  
2.3.5 การก าหนดส่วนอื่น ๆ ที่เป็นสิ่งอ านวยความสะดวกในการใช้บทเรียน 
ผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนการออกแบบ มีดังนี้  
1. วัตถุประสงค์ของบทเรียน (Objectives) 
2. เนื้อหาบทเรียนที่ออกแบบ (Design Document)  
3. แบบฝึกหัดและแบบทดสอบวัดผล (Exercises and Performance Test) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4. ต้นแบบของการเรียนการสอน (Instructional Archetypes) 
5. ผังงานบทเรียน (Lesson Flowcharts) 
6. บทด าเนินเรื่อง (Storyboard)  
7. บทเรียนต้นแบบ (Prototype) 
บุคลการที่เกี่ยวข้องในขั้นตอนนี้ ได้แก่ ผู้จัดการโครงการ ผู้ออกแบบระบบการสอน ผู้

ประเมินโครงการ โปรแกรมเมอร์ ผู้ออกแบบกราฟิก และผู้ผลิตบทเรียน 
3. การพัฒนา (D : Development) เป็นขั้นตอนที่น าผลลัพธ์ที่มาด าเนินการต่อเป็นการ

ลงมือปฏิบัติจริงเพ่ือพัฒนาเป็นบทเรียนตามแผนการที่วิเคราะห์ได้ตั้งแต่ขั้นตอนแรกโดยใช้ระบบ
นิพนธ์หรือซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ เพ่ือให้ได้มาซึ่งบทเรียนต้นแบบพร้อมจะน าไปทดลองในขั้นต่อไป 
ซึ่งประกอบด้วยการด าเนินการต่างๆ ดังนี้ 

3.1 เตรียมวัสดุประกอบบทเรียน (Preparing Adjunct Materials) 
3.2 เขียนบทเรียน (Writing/Authoring) ในขั้นนี้ประกอบด้วยการสร้างสรรค์กราฟิก 

(Creating Graphics) การสร้างการปฏิสัมพันธ์บทเรียน และการสร้างบทเรียนพร้อมแบบทดสอบ 
3.3 ด าเนินการผลิต (Conduct Production) ในขั้นตอนนี้ประกอบด้วยการผลิตขั้นต้น 

(Preproduction) การผลิตจริง (Production) และการด าเนินการหลังการผลิต (Postproduction) 
3.4 รวมสื่อทั้งหมดเข้าหมดด้วยกันเป็นบทเรียนและเขียนโปรแกรมจัดการ (Integrating 

Media and Coding) 
ผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนการพัฒนามีดังนี้ 
1. วัสดุประกอบการเรียน (Adjunct Materials) 
2. ตัวบทเรียน ประกอบด้วยข้อความ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดีทัศน์ และการ

ปฏิสัมพันธ์ 
3. โปรแกรมการจัดการบทเรียน บุคลกรที่เกี่ยวข้องในขั้นตอนนี้ ได้แก่ ผู้จัดการโครงการ 

ผู้ออกแบบระบบการสอนผู้ประเมินโครงการ โปรแกรมเมอร์ ผู้ออกแบบ กราฟิก และผู้ผลิตบทเรียน 
4. การทดลองใช้ (I : Implementation) เป็นการน าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นเพ่ือน าไปใช้กับ

กลุ่มเป้าหมายตามวิธีการที่วางแผนไว้ตั้งแต่ต้น ประกอบด้วยการด าเนินการต่าง ๆ ดังนี้ 
4.1 ติดตั้งบทเรียน (Installation)  
4.2 จัดตารางเวลาพร้อมปรับหลักสูตร (Scheduling and Syllabus Adjustment)  
4.3 ลงทะเบียนและบริหารบทเรียน (Enrollment and Administration)  
4.4 ปฐมนิเทศผู้เรียน (Orientation) 
4.5 วางแผนการสนับสนุนจากผู้สอน (Instructor Plans Facilitation) 
4.6 จัดสิ่งสนับสนุนบทเรียน (Facilitation of Course) 
ผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนการทดลองใช้ มีดังนี้   
1. บัญชีรายชื่อชั้นเรียน (Class Roster) 
2. การเรียนการสอน (Instructional) 
3. แผนการสนับสนุนจากผู้สอน (Instructor’s Facilitation Plan) บุคลากรที่เกี่ยวข้องใน

ขั้นตอนนี้ ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรียน ผู้บริหารหลักสูตร และฝ่ายสนับสนุนด้านเทคนิค 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. การประเมินผล (E : Evaluation) เป็นขั้นตอนสุดท้ายของรูปแบบการสอน ADDIE 
เพ่ือประเมินผลบทเรียนและน าผลที่ได้ไปปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพประกอบด้วยการ
ด าเนินการต่างๆ ดังนี้ 

5.1 จัดท าเอกสารโครงการ (Documenting Project) 
5.2 ทดสอบบทเรียน (Testing) 
5.3 ปรับบทเรียนให้ใช้งานได้ (Validation) 
5.4 ประเมินผลกระทบ (Conducting Impact Evaluation) 

 
2.7 หลักการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 

 
การหาประสิทธิภาพชุดบทเรียนหรือชุดการสอน เป็นเหมือนกับการตรวจสอบคุณภาพของ

ชุดการสอนและสื่อการสอนต่าง ๆ ว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์และตรงตามความต้องการของการใช้ 
ซึ่งต้องใช้วิธีในการตรวจตามหลักวิชาการด้วย 

2.7.1 ความหมายของการหาประสิทธิภาพชุดบทเรียน 
ในการหาประสิทธิภาพ มีผู้ให้ความหมายไว้หลายประการ ดังนี้ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 89 -93) ได้ให้ความหมายการหาประสิทธิภาพชุดการสอนไว้

ดังนี้ คือ การหาประสิทธิภาพชุดการสอน ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษว่า “Development Test” (เป็น
การตรวจสอบพัฒนาการ เพ่อให้งานด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ หมายถึง การน าชุ ดการสอนไป
ทดลองใช้ (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้จริง (Trial Run) น าผลที่ได้ปรับปรุงแก้ไขเสร็จ
แล้ว จึงจะผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก โดยการทดสองใช้ หมายถึง การน าการสอนที่ผลิตขึ้นเป็น
ต้นแบบ (Prototype) แล้วน าไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ในแต่ละระบบเพ่ือปรับปรุง
ประสิทธิภาพของชุดการสอนให้เท่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ การทดลองสอนจริง หมายถึง การน าชุดการ
สอนที่ได้จากการทดลองและปรับปรุงแล้วทุกหน่วยในแต่ละวิชาไปใช้สอนจริงในชั้นเรียนหรือใช้ใน
สถานการณ์การเรียนจริงเป็นเวลา 1 ภาคการศึกษาเป็นอย่างน้อย 

ดังนั้นในการหาประสิทธิภาพชุดการสอนจึงเป็นการน าชุดการสอนที่ได้ไปทดลองใช้แล้วท า
การปรับปรุงแก้ไขเพ่ือน าไปใช้ทดลองจริง แล้วน าผลมาท าการวิเคราะห์ แล้วปรับปรุงเพ่ือน าไปใช้งาน
จริง 

 

2.7.2 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพชุดการสอนที่จะช่วยให้ผู้เรียน เกิดการ

เรียนรู้เป็นระดับที่ผู้ผลิตชุดการสอนจะพึงพอใจ ว่าหากชุดการสอนถึงระดับนั้นแล้ว ชุดการสอนก็มี
คุณค่าที่จะน าไปสอนผู้เรียนและคุ้มแก่การผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก การหาประสิทธิภาพกระท า
โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และ
พฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนดประสิทธิภาพเป็น E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ส่วน E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

1. ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง เป็นการประเมินผลต่อเนื่องที่ประกอบด้วย พฤติกรรมยิ่ง
หลายๆพฤติกรรมที่เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ของผู้เรียนที่สังเกตจากการประกอบกิจกรรม
กลุ่มหรือผลงานของกลุ่มและรายบุคคล ได้แก่ งานที่มอบหมายหรือกิจกรรมอื่นใดท่ีผู้สอนก าหนด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (Terminal Behavior) เป็นการประเมินผลผลลัพธ์ 
(Products) ของผู้เรียนโดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบจบบทเรียน ประสิทธิภาพ
ของชุดการสอนจ าก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจโดย
ก าหนดเปอร์เซ็นต์ของผลการสอบของผู้เรียนทั้งหมด นั่นคือ E1 : E2 หมายถึงประสิทธิภาพของ
กระบวนการ : ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

สรุป การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพชุดการสอนที่จะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในระดับที่ผู้ผลิตชุดการสอนพึงพอใจ ซึ่งประเมินได้จากพฤติกรรมต่อเนื่องและ
พฤติกรรมสุดท้าย 

 

2.7.3 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ 
เมื่อผลิตชุดการสอนขึ้นเป็นต้นแบบแล้ว น าไปหาประสิทธิภาพตามขั้นตอน ดังที่ ชัยยงค์ 

พรหมวงศ์ (2545 : 89 -93) เสนอแนะไว้โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
1. ขั้นตอนการหาแบบ 1 : 1 (แบบเดี่ยว) เป็นการทดลองกับผู้เรียน 1-3 คน โดยเป็นการ

ทดลองกับผู้เรียนอ่านเสียก่อนแล้วปรับไปใช้กับผู้เรียนปานกลาง และผู้เรียนเก่งตามล าดับ ค านวณหา
ประสิทธิภาพและปรับปรุงให้ดีขึ้นก่อนน าไปทดลองในข้ันตอนต่อไป ในขั้นนี้ E1 : E2 ควรมีคะแนนอยู่
ประมาณ 60:60 

2. ขั้นตอนการหาแบบ 1 : 10 (แบบกลุ่ม) เป็นการทดลองกับผู้เรียนประมาณ 6-10 คน 
โดยจะมีผู้เรียนทั้งเก่งและอ่อนคละกันภายในกลุ่ม ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วทากรปรับปรุง ในขั้นนี้ 
E1 : E2 ควรมีประมาณ 70 : 70 

3. ขั้นตอนการหาแบบ 1 : 100 (แบบภาคสนาม) เป็นการทดลองขั้นสุดท้าย โดยทดลอง
กับผู้เรียนประมาณ 40-100 คน ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุงผลลัพธ์ที่จะต้องเท่ากับ
เกณฑ์ท่ีตั้งไว้กรณีท่ีประสิทธิภาพชุดการสอนที่สร้างขึ้นไม่ถึงเกณฑ์ที่ก าหนดเนื่องจาสภาพตัวแปรที่ไม่
สามารถควบคุมได้อาจอนุโลมให้ระดับความผิดพลาดได้ไม่ต่ ากว่าที่ก าหนดไว้ประมาณ 2.5 -5 
เปอร์เซ็นต์ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพชุดการสอนใหม่โดยยึดสภาพ
ความจริงเป็นเกณฑ์ความจ าเป็นที่ต้องหาประสิทธิภาพ 

 

2.7.4 ความจ าเป็นในการหาประสิทธิภาพ 
ชุดฝึกอบรมใดๆก็ตาม เมื่อสร้างขึ้นมาแล้วจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องน าไปหาประสิทธิภาพ 

เพ่ือเป็นการประกันว่าจะมีคุณภาพจริง ซึ่งชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 89 -93) ได้ให้เหตุผลถึงความ
จ าเป็นที่ต้องมีการหาประสิทธิภาพของบทเรียนหรือชุดการสอนที่สร้างขึ้น ดังนี้ 

1. เพ่ือเป็นการประกันคุณภาพของบทเรียนหรือชุดการสอน ว่าอยู่ในขั้นสูงเหมาะที่จะ
ลงทุนผลิตเป็นจ านวนมาก 

2. ช่วยท าให้ผู้น าบทเรียนหรือชุดการสอนไปใช้ เกิดความมั่นใจว่าบทเรียนหรือชุดการสอน 
มีประสิทธิภาพในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จริง 

3. ช่วยให้ผู้ผลิตมีความมั่นใจว่าเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในบทเรียน หรือชุดการสอน
เหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้นเป็นการประหยัดแรงงาน เวลา
และงบประมาณ ในการเตรียมต้นแบบ 

กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2538 : 120) อธิบายความหมายประสิทธิภาพของบทเรียน 
Mobile Learning หมายถึง ความสามารถของบทเรียนในการสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ให้ผู้เรียน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ถึงระดับเกณฑ์ที่คาดหวังไว้ เมื่อพิจารณาบทเรียนจากความหมาย
ดังกล่าวสามารถน ามาวิเคราะห์ได้ว่า ในการด าเนินการสร้างบทเรียนให้มีประสิทธิภาพต้องมี
วัตถุประสงค์ เนื้อหาวิชา กระบวนการเรียนรู้ เกณฑ์มาตรฐาน และการประเมินเป็นองค์ประกอบ
ส าคัญที่จ าให้เกิดประสิทธิภาพได้ กระบวนการสร้างบทเรียนนั้นมีขั้นตอนและวิธีการที่สามารถศึกษา
ได้จากต าราทั่วไป 

เนื่องจากพ้ืนฐานของบทเรียนมาจากบทเรียนโปรแกรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลักการและ
ทฤษฎีของการสร้างบทเรียนที่ถือความแตกต่างระหว่างบุคคล การมีปฏิสัมพันธ์หรือการมีส่วนร่วมของ
ผู้เรียนและมีการทราบผลการกระท า รวมถึงการเสริมแรงประสิทธิภาพที่วัดออกมาจะพิจารณาจาก
เปอร์เซ็นต์การท าแบบทดสอบเม่ือจบบทเรียน แสดงเป็นค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น 80 : 80 , 85 : 85 , 90 
: 90 เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของบทเรียนจึงพิจารณาที่ประสิทธิภาพของกระบวนการ และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เช่น การหาประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรมและการหาประสิทธิภาพ
ของชุดการสอน 

 
 

2.7.5 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ โดยทั่วไปใช้วิธีการเดียวกับการค านวณหาประสิทธิภาพของ

ชุดการสอน ซึ่งชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 89 -93) ได้แสดงวิธีการในการค านวณโดยใช้สูตรดังนี้ 
 

สูตร   1 
∑  
 

 
 100 

 

   2 
∑ F
 

B
 100 

 

เมื่อ  1 คือ คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนที่ตอบถูกจากการท าแบบฝึกหัดระหว่าง
เรียนคิดเป็นร้อยละ (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

  2 คือ คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนที่ตอบถูกจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน
คิดเป็นร้อยละ (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 

 ∑   คือ คะแนนรวมที่ตอบถูกของผู้เรียนทุกคนที่ท าแบบฝึกหัด 
 ∑ F คือ คะแนนที่ตอบถูกของผู้เรียน ทุกคนที่ท าการทดสอบหลังเรียน 
 A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัด 
 B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 N คือ จ านวนผู้เรียน  

 

2.7.6 เกณฑ์ยอมรับประสิทธิภาพ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 89 -93) ได้กล่าวว่าการหาประสิทธิภาพ หมายถึง การน าชุด

การสอนไปทดลองใช้แล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดโดย
การน าผลลัพธ์จากร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียนทั้งหมดท าให้จากคะแนนการท างานและการ
ประกอบกิจกรรมเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการหรือ E1 และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ผู้เรียน
ทั้งหมดท าได้จากคะแนนผลการสอบหลังเรียนเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์หรือ E2 ดังนั้นเกณฑ์ประ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สิทธิของบทเรียนจึงแสดงไว้ในลักษณะ E1 : E2 หมายถึงประสิทธิภาพของกระบวนการ ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ เช่น 80 : 80 หมายความว่าในกระบวนการเรียนการสอนนั้นผู้เรียนสามารถท าแบบฝึกหัด
ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 และเมื่อเรียนจากบทเรียนแล้วผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียนได้
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ซึ่งการหาประสิทธิภาพของบทเรียนในครั้งนี้  ผู้วิจัยใช้วิธีด าเนินการ
เช่นเดียวกันกับการหาประสิทธิภาพชุดการสอนดังกล่าว 

ในกรณีที่ประสิทธิภาพของชุดการสอนที่สร้างขึ้นไม่ถึงเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เนื่องจากมีตัวแปรที่
ควบคุมไม่ได้ เช่น สภาพห้องเรียน ความพร้อมของผู้เรียน บทบาท และความช านาญในการใช้ชุดการ
สอนของครูเป็นต้น อาจอนุโลมให้มีระดับความผิดพลาดได้ต่ ากว่าที่ก าหนดไว้ประมาณ 2.5%-5% 
ประสิทธิภาพของชุดการสอนที่สร้างข้ึนอาจก าหนดไว้ 3 ระดับ คือ 

1. สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้เกิน 2.5% ขึ้นไป 
2. เท่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนเท่ากันหรือสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ไม่เกิน 2.5 % 
3. ต่ ากว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของชุดการสอนต่ ากว่าเกณฑ์แต่ไม่ต่ ากว่า 2.5% จึงถือ

ว่ามีประสิทธิภาพที่ยอมรับได้ 
จากความหมายที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดการหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2520 : 44-143) ก่อนที่จะน าบทเรียนที่มีประสิทธิภาพของบทเรียน
ไปใช้ในการสอน ควรจะน าบทเรียนไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนด แล้วปรับปรุงแก้ไขการใช้
เทคโนโลยีเสมือนจริงเพ่ือช่วยในการสอน ให้ได้มาตรฐานก่อน  เพ่ือจะได้ทราบว่า เทคโนโลยีเสมือน
จริงเพื่อช่วยในการสอนนั้นมีคุณภาพเพียงใด มีสิ่งใดที่ยังบกพร่องอยู่ โดยการน าเทคโนโลยีเสมือนจริง
เพ่ือช่วยในการสอนไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างจากประชากรที่จะใช้จริง  

 
2.8 หลักการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
 

2.8.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ไพศาล หวังพานิช (2538 : 35-40) ได้ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(Academic Achievement) หมายถึง คุณลักษณะและประสบการณ์ของบุคคลอันเกิดจากการเรียน
การสอน เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ เกิดจาการฝึกอบรม จึงเป็นการ
ตรวจสอบระดับความสามารถหรือความสัมฤทธิ์ผลของบุคคลว่าเรียนรู้แล้วเท่าไร ความสามารถชนิด
ใด ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบ ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะวิชาที่สอน คือ 

1. การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ
ผู้เรียนโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถดังกล่าว ในรูปแบบกระท าจริงให้ออกมาเป็นผลงาน 
การวัดแบบนี้ต้องวัด โดยใช้ข้อสอบปฏิบัติ (Performance Test) 

2. การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา (Content) อัน
เป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ สามารถวัดโดยใช้
ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) 

Bloom (อ้างใน ภัทรา นิคมานนท์. 2532 : 101 - 107) กล่าวว่าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจะต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ด้านความรู้ ความคิด (Congnitive Domain) พฤติกรรมด้านนี้
เกี่ยวกับกระบวนการต่าง ๆ ทางด้านสติปัญญาและสมอง ประกอบด้วยพฤติกรรม 6 ด้านดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. ด้านความรู้ (Knowledge) หมายถึง ความสามารถทางสมองในการจดจ าหรือระลึกถึง 
เรื่องราวต่างๆ ตามเนื้อหาที่ได้เรียนรู้หรือได้ประสบการณ์มาแล้ว จากการเรียนการสอนหรือโดยวิธี
ใดๆ ก็ตาม อาจถามตามต าราหรือตามประสบการณ์ที่ได้รับการสอนซึ่งแสดงการออกถึงความรู้
ความจ านั้นือาจแสดงออกได้ด้วยการเขียนหรือพูด เช่น การที่ผู้เรียนคนหนึ่งได้รับสอนว่า คุณภาพของ
เครื่องมือที่ใช้ในการวัดความส าคัญที่สุด คือ ความเที่ยงตรง แสดงว่าผู้เรียนคนนั้นมีพฤติกรรม เรียน
ด้านความรู้ ความจ า พฤติกรรมด้านความรู้ ความจ าสามารถจ าแนกได้ดังนี้ 

1.1 ความรู้เฉพาะเรื่องมีอยู่ 2 ประเภท 
1.1.1 ความรู้เกี่ยวกับศัพท์ หรือ นิยามเฉพาะค าเทคนิคของวิชานั้น ๆ เป็นความรู้เกี่ยวกับ

ความหมายของค า กลุ่มค า กลุ่มเครื่องหมาย รูปภาพ อักษร ย่อต่างๆ รวมทั้งลักษณะที่ใช้เฉพาะเรื่อง
ใดเรื่องหนึ่ง 

1.1.2 ความรู้เกี่ยวกับกฎความจริงเฉพาะเรื่อง เป็นความรู้เกี่ยวกับความจริงเฉพาะอย่างที่
ปรากฏในเรื่องหรือตามกฎเกณฑ์ท่ีก าหนดขึ้น เช่น การถามสูตร กฎความจริง ข้อเท็จจริง เรื่องราว วัน
เวลา สถานที่ ฯลฯ เช่น น้ าเดือดที่อุณภูมิกี่องศาเซลเซียส ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบที่ใช้ได้
เท่าไหร่ 

1.2 ความรู้เกี่ยวกับทางและวิธีด าเนินการ ประกอบด้วย 5 ประเภท คือ  
1.2.1 ความรู้เกี่ยวกับระเบียบแผน หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับระเบียบแบบแผน ธรรมเนียม

ประเพณี ความนิยมที่ปฏิบัติกันตามมาจนเป็นที่ยอมรับทางสังคม 
1.2.2 ความรู้เกี่ยวกับล าดับขั้นตอนหรือแนวโน้ม หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับล าดับขั้นตอน 

ล าดับเหตุการณ์ก่อนหลัง มองเห็นความจริงที่เกิดขึ้นในอดีตและปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต เช่น 
การเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย น้อยไปหามาก 

1.2.3 ความรู้เกี่ยวกับการจ าแนกประเภท หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับการจัดการประเภท จัด
หมวดหมู่ เรื่องราว เหตุการณ์ ลักษณะเด่นของสิ่งต่างๆ ตามความมุ่งหมายหรือปัญหาที่ก าหนด เช่น 
ข้อใดเป็นสัตว์ที่จัดอยู่ประเภทเดียวกันกับม้า 

1.2.4 ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์ หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับเกณฑ์หรือคุณสมบัติของสิ่งต่าง ๆ ที่
ใช้ในการตรวจสอบ วินิจฉัยเปรียบเทียบหรือตัดสินสิ่งต่าง ๆ เช่น คุณลักษณะใดไม่จ าเป็นส าหรับ
เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผล 

1.2.5 ความรู้เกี่ยวกับวิธีปฏิบัติ หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับระเบียบวิธีการปฏิบัติและ
กระบวนการที่น ามาใช้เพ่ือได้ผลในการกระท าสิ่งนั้น ๆ เช่น ในการวางแผนออกข้อสอบต้องท าอะไร
เป็นอันดับแรก 

1.3 ความรู้เกี่ยวกับความรู้รวบยอดในเนื้อเรื่อง ประกอบด้วยความรู้ 2 ประเภท คือ 
1.3.1 ความรู้เกี่ยวกับหลักวิชา และการขยายหลักวิชา เป็นความสามารถในการสรุปเป็น

คติหรือหัวใจของเรื่องราวพร้อมพร้อมทั้งสามารถขยายคติหรือหัวใจของเรื่องราวนั้น ไปยังสถานการณ์
อ่ืนๆ หรือไปสัมพันธ์กับเรื่องอ่ืนๆ 

1.3.2 ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้าง เป็นความสามารถในการผสมผสานความรู้ย่อม  
เข้าเป็นความรู้โครงสร้างใหญ่เดียวกัน 

2. ความเข้าใจ (Comprehension) หมายถึง ความสามารถทางสมองในการอธิบายหรือ
ถ่ายทอดความรู้ออกมาในรูปแบบใหม่ที่มีเค้าเหมือนเดิม หรือเป็นการผสมผสานความรู้ความจ า

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ออกไปให้กว้างไกลจากความรู้เดิมอย่างสมเหตุสมผล ซึ่งที่จะมีความเข้าใจเรื่องใดๆ นั้น ในการ
แสดงออกว่าเป็นผู้มีความเข้าใจเรื่องราวต่างๆ กัน ท าได้โดยการแสดงพฤติกรรมออกมาใน 3 ลักษณะ 

2.1 การแปรตาม หมายถึง ความสามารถในการสื่อความหมาย เรื่องราวเหตุการณ์ต่างๆ
โดยใช้ภาษาหรือวิธีการใหม่ที่ยังคงให้เรื่องราวหรือเหตุการณ์มีความหมายเช่นเดิม อาจท าจากง่ายไป
ยาก ยากไปง่าย จากข้อความยาว ๆ ไปเป็นค าสั้น ๆ เป็นต้น 

2.2 การตีความ หมายถึง ความสามารถในการสื่อความหมายด้วยการอธิบายความหมาย
หรือสรุปเรื่องราวต่างๆ แล้วน ามาผสมผสาน เรียบเรียงใหม่ หรือ น ามากล่าวอีกนัยหนึ่งภายใต้
ขอบเขตเนื้อหาหรือเรื่องราวที่ตีความนั้น 

2.3 การขยายความ หมายถึง ความสามารถในการขยายเนื้อหาหรือแนวคิดให้กว้างไกล ว่า
ขอบเขตของข้อมูลเดิมที่มีอยู่ รวมไปถึงความสามารถในการพยากรณ์หรือคาดคะเนเหตุการณ์อย่าง
สมเหตุสมผล ซึ่งต้องอาศัยความสามาถด้านการแปลความและการตีความมาประกอบกัน จึงจะ
สามารถขยายเรื่องราว หรือเหตุการณ์นั้น ๆ ได ้

3. การน าไปใช้ (Application) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้และความเข้าใจใน
เรื่องราวใด ๆ ผู้เรียน ได้เรียนรู้มาแล้วไปแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในสถานการณ์ใหม่ ซึ่งสามารถ
แก้ปัญหาใหม่ในท านองนั้นได้ ต้องสามารถน าความรู้ชนิดต่าง ๆ โดยเฉพาะความรู้ในวิธีด าเนินการ
และความรู้รวบยอดมาผสมผสานความเข้าใจด้านการแปลความ ตีความและขยายความตัวความรู้นั้น 
ๆ ให้มาเกี่ยวข้องกับสิ่งที่จะแก้ปัญหานั้นได้ ต้องสามารถแก้ปัญหาใหม่ได้ 

4. การวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึงความสามาถในการแยกเรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่
อยู่รอบตัวเราออกเป็นส่วนย่อยๆ ได้ว่าประกอบด้วยส่วยย่อยอะไรบ้าง โดยอาศัยหลักการหรือ
กฎเกณฑ์อย่างใดอย่างหนึ่งมาวิเคราะห์ จนท าให้สามรถมองเห็นถึงล าดับขั้น หรือความสัมพันธ์กัน
ระหว่างส่วนประกอบย่อยๆ ได้อย่างชัดเจน พฤติกรรมด้านการวิเคราะห์แบ่งได้ 3 ลักษณะ คือ 

4.1 การวิเคราะห์ความส าคัญหรือวิเคราะห์องค์ประกอบ หมายถึง ความสามารถในการ
แยกแยะความส าคัญหรือองค์ประกอบย่อยของเรื่องราวที่ส าคัญ 

4.2 การวิเคราะห์ความส าคัญ หมายยถึง ความสามารถในการพิจารณาค้นหาความสัมพันธ์
ขององค์ประกอบย่อยที่รวมกันอยู่ในเรื่องราวนั้นๆ ว่าองค์ประกอบย่อยอะไรหรือเกี่ยวกับอะไร 

4.3 การวิเคราะห์หลักการ หมายถึง ความสามารถในการค้นหาหลักการ ยึดกฎเกณฑ์อย่าง
ใดอย่างหนึ่งที่ท าให้เรื่องราวหรือโครงสร้างของสิ่งต่าง ๆ สามารถรวมตัวอยู่กันได้ 

5. การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการรวบรวมหรือประกอบ
ส่วนย่อยของสิ่งต่างๆ เข้าด้วยกัน เพ่ือให้กลายเป็นเรื่องราวหรือเหตุการณ์หรือประสบการณ์หรือ
แนวคิดที่รูปแบบโครงสร้างใหม่ชัดเจน มีลักษณะแตกต่างไปจากส่วนประกอบย่อยๆ จากของเดิมทั้ง
รูปร่าง สมบัติ หน้าที่ ประโยชน์ เป็นต้น ส่วนย่อยๆ นั้นอาจจะเป็นข้อความหรือแผนงานพฤติกรรม
ด้านการสังเคราะห์ 

6. การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินคุณค่าของเรื่องราว
หรือสิ่ง ต่าง ๆ ว่ามีคุณค่า ดีเลว หรือเหมาะสมหรือไม่อย่างไร โดยพิจารณาจากเกณฑ์ที่ก าหนดเองไว้
เพ่ือให้เป็นมาตรฐานในการเปรียบเทียบ พฤติกรรมด้านการประเมินค่าต้องอาศัยเกณฑ์ประกอบการ
ตัดสิน ซึ่งมี 2 ลักษณะ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6.1 การประเมินค่าโดยเกณฑ์ภายใน หมายถึง การตัดสินคุณค่าหรือประเมินค่าของ
เรื่องราวหรือสิ่งต่าง ๆ โดยใช้เกณฑ์ภายในมาจากเนื้อหาหรือข้อมูลที่ปรากฏอยู่ในเรื่องที่มาใช้เป็น
เหตุผลหรือหลักในการตัดคุณค่าหรือหลักการในการตัดสินคุณค่าหรือลงข้อสรุป 

6.2 การประเมินค่าโดยเกณฑ์ภายนอก หมายถึง การตัดสินคุณคค่าหรือประเมินค่าของ
เรื่องราวหรือสิ่งต่าง ๆ โดยใช้เกณฑ์ภายนอกที่ไม่ได้ปรากฏในเนื้อเรื่องนั้น ๆ แต่ในเกณฑ์ที่ก าหนด
ขึ้นมาใหม่มาเป็นผลหรือหลักการในการตัดสินคุณค่าหรือลงข้อสรุป 

 

2.8.2 ลักษณะของข้อสอบท่ีดี 
ลักษณะของข้อสอบที่ดีมี 10 ข้อ ดังนี้ (ภัทรา นิคมานนท์. 2532 : 91 - 92) 
1. มีความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึงแบบทดสอบที่สามารถวัดเนื้อหาที่ต้องการวัดได้

ครบถ้วน และวัดได้ตรงตามจุดม่งหมายของการวัด 
2. เชื่อมั่นได้ (Reliability) แบบทดสอบที่เชื่อมั่นได้ หากน ามาใช้สอบวัดกับกลุ่มเดิมใน

เวลาใกล้เคียงกัน ผลจากการวัดจะเหมือนเดิม หรือใกล้เคียงกับเดิม จะเปลี่ยนแปลงไม่มากนัก 
3. มีความเป็นปรนัย (Objectivity) หมายถึง ค าถามที่มีความชัดเจน 3 ประการ คือ 

ค าถามอ่านแล้วเข้าใจตรงกัน ใครตรวจก็ให้คะแนนตรงกัน และแปรความหมายของคะแนนได้ตรงกัน 
4. มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) หมายถึง ข้อสอบที่ไม่ยาก หรือง่ายเกินไป 

ข้อสอบที่มีคนตอบถูกมากแสดงว่าเป็นข้อสอบที่ง่าย ข้อที่มีคนตอบถูกน้อยแสดงว่าเป็นข้อสอบที่ยาก 
ค่าความยากง่ายของข้อสอบแทนได้ด้วยค่า p ซึ่งมีค่าอยู่ระหว่าง 0 ถึง 1.00 ข้อสอบที่ดีมีค่า p อยู่
ระหว่าง 0.20 ถึง 0.79 ซึ่งหมายถึงข้อสอบที่ไม่ยากเกินไป และไม่ง่ายเกินไป แต่มีความยากง่ายอยู่
ระหว่างค่อนข้างยาก ปานกลาง และค่อนข้างง่าย 

5. จ าแนกได้ (Discrimination) หมายถึง ข้อสอบที่สามารถแบ่งแยกผู้สอบออกเป็นคนเก่ง
และคนอ่อนได้ถูกต้อง ข้อสอบที่จ าแนกได้ คนเก่งต้องตอบข้อนั้นถูก ส่วนคนอ่อนจะตอบข้อนั้นผิด ถ้า
ข้อใดคนเก่งตอบผิดแ แต่คนอ่อนตอบถูก แสดงว่าข้อนั้นจ าแนกกลับ แต่ถ้าทั้งคนเก่งและคนอ่อนตอบ
ถูกหรือผิดพอๆ กัน แสดงว่าข้อสอบนั้นจ าแนกไม่ได้ ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบแทนได้ด้วยค่า r ค่า 
r มีค่าอยู่ระหว่าง -1.00 ถึง +1.00 ข้อสอบที่มีค่า r บวก หมายความว่า จ าแนกได้โดยคนเก่งตอบถูก
มากกว่าคนอ่อน ข้อที่มีค่าเป็นศูนย์ (ค่า r อยู่ระหว่าง - .19 ถึง + .19) แสดงว่าจ าแนกไม่ได้ เนื่องจาก
คนเก่งกับคนอ่อนตอบถูกพอ ๆ กัน ข้อสอบที่ดีควรมีค่า  r อยู่ระหว่าง 0.20 ขึ้นไป 

6. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ ข้อสอบที่ให้ข้อมูลเกี่ยวกับการสอบได้ถูกต้องที่สุด 
เชื่อถือได้มาก โดยใช้วิธีการที่สะดวก รวดเร็ว คล่องแคล่ว แต่เสียเวลาน้อย ลงทุนน้อย และใช้แรงงาน
น้อย 

7. มีความยุติธรรม (Fair) คือไม่เปิดโอกาสให้มีโอกาสได้เปรียบ เสียเปรียบกันระหว่าง
ผู้สอบด้วยกัน 

8. ถามลึก (Searching) หมายถึง ข้อสอบที่ดีต้องถามให้ผู้ตอบใช้ความสามารถในการ
คิดค้นก่อนที่จะตอบ 

9. ยั่วยุ (Exemplary) หมายถึง ข้อสอบที่มีลักษณะท้าทายให้ผู้สอบอยากคิด อยากตอบ
และข้อสอบด้วยความเต็มใจ 

10. ค าถามจ าเพาะเจาะจง (Definite) หมายถึง ไม่ถามกว้างเกินไปหรือถามคลุมเครือ ให้
คิดได้หลายแง่ หลายมุม 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.8.3 วัตถุประสงค์การศึกษาหลักสูตร 
1. วัตถุประสงค์ (เยาวดี วิบูลย์ศรี. 2539 : 179 - 213) 
1.1 วัตถุประสงค์ทั่วไปเป็นจุดประสงค์ที่มีความหมายกว้างไม่เฉพาะเจาะจงตัวอย่าง เช่น 
 (ก). เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความตระหนักในสิทธิและหน้าที่ของการปกครองตามระบอบ

ประชาธิปไตย 
 (ข). เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในการอนุรักษ์ธรรมชาติ 
1.2 วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม หมายถึง วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน ซึ่งกล่าวถึง

พฤติกรรมที่นักเรียนสามารถแสดงออกมาให้เห็นอย่างเด่นชัดโดยสังเกตได้หรือวัดได้ กล่าวอีกนัยหนึ่ง
ก็คือ เป็นจุดประสงค์ของการสอนที่ก าหนดไว้ว่า หลังจากการเรียนการสอนแล้ว ครูต้องการให้
นักเรียนสามารถท าอะไรได้บ้าง ภายใต้เงื่อนไขหรือสถานการณ์อย่างไร และจะต้องท าได้มากน้อย
เพียงใด จึงจะถือว่าการเรียนการสอนนั้นได้บรรลุเป้าหมายตามที่ต้องการ ฉะนั้นค าจ ากัดความของ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม อาจกล่าวโดยสรุปได้ว่า คือ ข้อความที่บ่งถึงพฤติกรรมของผู้เรียน ที่ต้อง
แสดงออกให้สังเกตได้หรือวัดได้  ภายใต้เงื่อนไขหรือสถานการณ์ที่จะท าให้เกิดพฤติกรรมนั้น  ๆ 
รวมทั้งเกณฑ์ในการวัดอันเป็นที่ยอมรับว่า ผู้เรียนได้สัมฤทธิ์ผลตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้ 

การก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนเพ่ือการสร้างข้อสอบนั้นควรพิจารณาถึง
ปัจจัยส าคัญ 2 ประการคือ 

ประการแรก เนื้อหาวิชาที่มีความสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนหรือมี
ความสัมพันธ์กับค าถามของข้อสอบที่จะสร้าง โดยเนื้อหาวิชานั้นๆ จะต้องสามารถแยกแยะออกเป็น 
นิยาม ข้อเท็จจริง หลักการ และการขยายความ ฯลฯ เป็นต้น 

ประการที่สอง ระดับสติปัญญาของนักเรียนที่ต้องใขช้เพ่ือบรรลุวัตถุประสงค์ในการตอบ
ค าถามของข้อกระทงที่จะสร้าง  โดยพิจารณาตามแนวความคิดของบูมและคณะที่ได้กล่าวไว้ว่า 
สมรรถภาพทางสมองของมนุษย์นั้นสามารถที่จะจัดล าดับขั้นของการเรียนรู้จากสิ่งที่ง่ายไปหาสิ่งที่ยาก
ได้ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 : ความรู้ การวัดระดับความรู้หรือวัดระดับ “ความจ า” นั้นเป็นการวัดความสามารถ
ของนักเรียนในการระลึกถึงเรื่องราวหรือสิ่งที่เคยเรียนมาแล้ว 

ขั้นที่ 2 : ความเข้าใจ การวัดระดับความเข้าใจนั้น จะต้องเป็นค าถามที่ได้น าเรื่องราวซึ่งเคย
เรียนรู้มาแล้วมาใช้แก้ปัญหาต่างๆ ตามเงื่อนไขที่ก าหนดขึ้น 

ขั้นที่ 3 : การน าไปใช้ การวัดระดับการน าไปใช้นั้น มีลักษณะคล้ายกันกับการวัดระดับความ
เข้าใจ ตรงที่ต้องการให้นักเรียนน าเรื่องราวที่เคยเรียนมาแล้วไปแก้ปัญหาใหม่ ๆ แต่ก็ไม่เหมือนระดับ
ความเข้าใจตรงที่ว่า ความรู้หรือเรื่องราวที่เคยเรียนมานั้น จะใช้อะไรมาแก้ปัญหาได้ 

ขั้นที่ 4 : การวิเคราะห์ วัดในระดับการวิเคราะห์ ต้องการให้นักเรียนได้แสดงความสามารถ
ในการวิเคราะห์โดยวิธีต่อไปนี้ 

 (ก). ชี้ให้เห็นความคลาดเคลื่อนเชิงเหตุผลในเรื่องราวต่างๆ  
 (ข). ชี้ให้เห็นความสัมพันธ์หรือจ าแนกประเภทของเรื่องราวต่างๆ 
ขั้นที่ 5 : การสังเคราะห์ ข้อสอบที่วัดในระดับการสังเคราะห์ ต้องการให้นักเรียนสามารถ

เอาหน่วยความรู้ย่อยๆ มาผสมผสานหรือจัดระเบียบใหม่ เพ่ือให้เกิดโครงสร้างขึ้นใหม่แปลกกว่าเดิม 
ชัดเจนกว่าเดิมและมีคุณภาพดีด้วย นักเรียนที่จะมีความรู้ในระดับนี้ จะต้องมีความสามารถในการมอง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เรื่องราวต่างๆ ได้อย่างกว้างขวาง หลายแง่หลายมุม รู้จักพลิกแพลงปรับปรุงของเดิมให้แปลกใหม่กว่า 
ซึ่งทั้งนี้จะต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ท่ีแสดงว่ามีความสามาถในการสังเคราะห์ 

ขั้นที่ 6 : การประเมินผล ข้อกระทงที่วัดในประดับการประเมินผล ต้องการให้นักเรียน
สามารถตัดสินคุณค่าของแนวความคิด ผลผลิต และวิธีการ ฯลฯ ได้ตรงตามจุดมุ่งหมายหนึ่ง
โดยเฉพาะ พร้อมกับสามารถแสดงเหตุผลที่ถูกต้องและเหมาะสมส าหรับการตัดสินนั้น ๆ 

2. การก าหนดโครงเรื่องของเนื้อหาที่จะสอบ เนื่องจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ควรจะระบุ
เนื้อหาที่จะสอบตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ดังนั้นจึงต้องมีโครงเรื่องครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดที่จะ
ท าการทดสอบ 

 
2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

งานวิจัยในประเทศ 
วิวัฒน์ มีสุวรรณ์ (2551 : บทคัดย่อ) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายไร้

สายบนเครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล (PDA) ผลการวิจัยพบว่า การหาประสิทธิภาพบทเรียน
ตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายไร้สายบนเครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล เรื่องการ
จัดแสงส าหรับการผลิตรายการโทรทัศน์การศึกษาท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ (E1 : E2) เท่ากับ 86.12 
: 85.75 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ก าหนด 85 : 85 ผลของการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่ม ตัวอย่างที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายไร้สายบน
เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจมากในการเรียนตามรูปแบบการเรียน
ผ่านเครือข่ายไร้สายบนเครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล 

ชุติมา จันทรจิต (2553 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านผ่านอุปกรณ์
สื่อสารไร้สายส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้ท าการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนผ่านอุปกรณ์สื่อสารไร้สายที่ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80 : 80 และศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาที่เรียนผ่าน
โทรศัพท์เคลื่อนที่ พบว่า บทเรียนผ่านอุปกรณ์สื่อสารไร้สายที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 84.54 : 85.39 
และผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านอุปกรณ์สื่อสารไร้สายสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 

ปัญจรัตน์ ทับเปีย (2557 : บทคัดย่อ) การพัฒนาชุดสื่อประสม แบบโลกเสมือนผสานโลก
จริง เรื่องโครงสร้างและการท างานของหัวใจ ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดสื่อประสมแบบโลกเสมือนผสาน
โลกจริงควรใช้คู่ประกอบด้วยหนังสือโลกเสมือนผสานโลกจริง ซีดีรอมประกอบหนังสือและคู่มือการใช้
สื่อประสม ประสิทธิภาพของชุดสื่อประสมแบบโลกเสมือนผสานโลกจริงเรื่องโครงสร้างและการท างาน
ของหัวใจ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.33:81.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80:80 2) การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ .05 และ 3) การประเมินความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างทีมีต่อชุดสื่อประสมแบบ
โลกเสมือนผสานโลกจริง พบว่าความสนใจของนักเรียนที่มีต่อเนื้อหารูปแบบการน าเสนอและการใช้
งานชุดสื่อประสมมีความคิดเห็นโดยรวมในระดับมากที่สุด ( ̅ = 4.77) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคภูมิ ศิริวาน ิชกุล (2557 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพ ัฒนาบทเรียนผ ่านอุปกรณ์
เคลื่อนที่ เรื่องการออกแบบจัดสวนน ักศ ึกษาชั้นป ีที่ 3 ภาคเร ียนที่ 2 ป ีการศ ึกษา 2556 
มหาว ิทยาล ัยเกษมบ ัณฑ ิต  ที ่ลงทะเบียนเร ียนวิชาการออกแบบจ ัดสวน ผลการวิจ ัยพบว่า
บทเรียนผ ่านอุปกรณ ์เคลื่อนที่ เรื่องการออกแบบจ ัดสวน ม ีประส ิทธิภาพเท ่าก ับ 80.95: 81.44 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ท ี่ก าหนดคือ 80:80ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เร ียนด้วยบทเร ียนผ ่านอุปกรณ ์
เคลื่อนที่ เรื่องการออกแบบ จ ัดสวน หล ังเร ียนส ูงกว ่า ก ่อนเร ียนอย ่างม ีน ัยสาค ัญทางสถ ิต ิระด ับ 
0.05  ซ่ึงเป ็นไปตามสมมต ิฐานที่ตั้งไว้ 

ธ ัญญาภรณ์ บ ุญย ัง (2545 : บทคัดย่อ) ได้สร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่าน
โทรศัพท์มือถือแบบไร้สายเรื่องการเขียนบทโทรทัศน์ วิชาโทรทัศน์และวีดีทัศน์เพ่ือการศึกษา ผลวิจัย
พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโทรศัพท์มือถือแบบไร้สาย คิดจากค่าคะแนนร้อยละของกลุ่ม
ตัวอย่าง ได้คะแนนร้อยละ 80.21 ของแบบทดสอบระหว่างบทเรียน และได้คะแนนร้อยละ 80.50 
ของแบบทดสอบหลังเรียนและความพึงพอใจของผู้เรียนอยู่ในเกณฑ์ดี โดยมีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
3.55  

ธงชัย แก้วกิริยา (2552 : 135) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง E-Learning ก้าวไปสู่ Mobile Learning 
ในยุคสังคมของการสื่อสารไร้พรมแดน ผลการวิจัยพบว่า คะแนนผลการทดสอบการเรียนด้วยระบบ 
m-learning สูงกว่าการเรียนในห้องปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = 16.155, p< .05) 
แสดงว่าความรู้ของผู้เรียนเกี่ยวกับเทคโนโลยีมัลติมีเดียที่ ได้รับจากการเรียนด้วยระบบ m-learning 
สูงกว่าความรู้ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โดยใช้การเรียนปกติในห้องเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้งานระบบ m-learning ของกลุ่มตัวอย่าง หลังจาก
การทดลองใช้ พบว่าความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 2.75 โดยกลุ่มตัวอย่างมีความ
คิดเห็นว่าความเร็วในการใช้งานขึ้นอยู่กับความเร็วของ ระบบเรือข่ายให้บริการอุปกรณ์ Mobile ด้วย
จารุวัส  หนูทอง (2553 : 37) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบสาธิตร่วมกับ
บทเรียนบนเครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัล (PDA) พบว่าผลการหาประสิทธิภาพที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 87.25/86.08 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ก าหนด 85/85 ผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน
แบบสาธิตร่วมกับบทเรียนบนเครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิตัล พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

งานวิจัยต่างประเทศ 
Knufmann (2008 : 90 - 92) ได้ท าการวิจัยเรื่อง Mixed Reality Classroom-Learning 

from Entertainment งานวิจัยนี้น าเสนอห้องเรียน MR (Mixed Reality) เป็นส่วนหนึ่งในเทคโนโลยี
ใหม่ที่จะ    ปฎิวัติรูปแบบการเรียนรู้และการสอน สร้างประสบการณ์ผู้เรียนที่มากกว่าการมีส่วนร่วม 
ห้องเรียน MR ที่พัฒนาส าหรับโรงเรียนประถมศึกษาในสิงคโปร์ ขณะนี้ได้พัฒนาโมดูลในระบบ
พลังงานแสงอาทิตย์และพันธ์พืชในห้องเรียน MR (Mixed Reality) เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนและการเรียนรู้ด้วยตนเอง ประสบการณ์เรียนรู้ที่น่าสนใจเกิดจากการมีปฏิสัมพันธ์กับ
เทคโนโลยีความจริงผสม จากที่ ผ่านมาแสดงให้เห็นว่าเมื่อมีเทคโนโลยีใหม่ขึ้น ก็จะต้องศึกษาและ
ทดลองใช้ให้เร็วที่สุดเพื่อระบุประเด็นปัญหาการใช้งานและประโยชน์ที่มีต่อการศึกษา สรุปผลการวิจัย
ที่น าร่องในประเทศสิงคโปร์เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอน MR (Mixed Reality) ได้รับการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตอบรับจากครูและนักเรียนเป็นอย่างดี การศึกษาแสดงให้เห็นว่าความตั้งใจของนักเรียนจะใช้ส าหรับ
เรียนรู้ได้รับประโยชน์โดยตรงและโดยอ้อมผ่านการรับรู้ การใช้งานง่านและมีอิทธิพลต่อสังคม การ
ท างานในอนาคตจะเน้นไปที่การปรับปรุงคุณภาพ เช่น การติดตามประสิทธิภาพอ่ืน ๆ ให้ใช้งานง่าย
ขึ้น 

Mayer (2005 : 56-58) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง Mobile Collaboration Tool for University 
Education พบว่าการใช้เครื่องช่วยงานส่วนบุคคลแบบดิจิทัลในมหาวิทยาลัยเรคเกินเบร์กเป็น
เครื่องมือที่สนับสนุนการเรียนรู้ทั้งแบบ e-Learning และ Mobile Learning อ านวยความสะดวด
และสนับสนุนการเรียนการสอนแบบร่วมมือ ในลักษณะของการเรียนเป็นกลุ่มย่อย ๆ ผู้เรียนสามารถ
แลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างกัน สามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลผ่านเว็บบราวน์เซอร์ด้วยระบบเครือข่ายไร้
สายได้อย่างสะดวก 

Jill et al. (2003 : 88 - 90) ได้ท าการวิจัยโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ชนิดพกพา Palmtop 
เพ่ือทดลองในการเรียนโดยใช้เทคโนโลยี Mobile Learning เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้โดยการท าวิจัยใน 3 
ประเทศ คือ อิตาลี สวีเดน และ สหราชอาณาจักรอังกฤษ โดยมีวัตถุประสงค์ให้ผู้ใช้เทคโนโลยี
สามารถประยุกต์ใช้ได้และก่อให้เกิดการเรียนรู้ต่อเนื่องตลอดชีวิต จากการวิจัยพบว่า ผุ้ เรียนสนใจใน
เครื่อง Palmtop น้อยลง แต่หันมาสนใจโทรศัพท์มือถือมากขึ้น 

Hill (2009 : 36 - 41) ได้ท าการศึกษาในเรื่องโมบายเทคโนโลยีส าหรับการเรียนการสอน
แบบโมบายเลิร์นนิ่งในยุคที่ 3 โดยศึกษาวิเคราะห์การแพร่ของเทคโนโลยีมือถือที่เข้ามามีบทบาทอย่าง
มากในระบบการศึกษา โดยเฉพาะในคณะและวิทยาเขตรอบนอก ซึ่งมีปัญหาในด้านสถานที่ ส าหรับ
จัดการเรียนการสอน เทคโนโลยีมือถือเข้ามาช่วยแก้ปัญหาเหล่านี้ได้ดี เนื่องจากสามารถใช้งานได้ทุก
สถานที่ เวลา และเข้าถึงข้อมูลต่าง ๆ สามารถท าได้แม้กระทั่งอยู่ในภาวะการจราจรติดขัดงานวิจัยนี้ 
ท าให้เห็นถึงการเรียนแบบมีส่วนร่วมในยุคของเทคโนโลยีมือถือหรือยุคที่ 3 ซึ่งสามารถเรียนได้ใน
รูปแบบของเวลาจริงในสถานที่ต่าง ๆ ได้อย่างอิสระ 

Attewell and Savill-Smith. (2004 : 125-127) เป็นการศึกษาการใช้โทรศัพท์มือถือของ
วัยรุ่นและเป็นการค้นหาข้อมูลเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้แบบโมบายเลิร์นนิ่ง การวิจัยได้ท าในลักษณะ
เชิงส ารวจโดยมีผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 740 คน จากการวิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือการเรียนรู้และ
การฝึกทักษะให้กับผู้ใช้ จากการวิจัยได้รับการตอบรับเป็นอย่างดี และสนใจที่จะเรียนรู้ในแบบโมบาย
เลิร์นนิ่ง 

จากรายงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่าการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง นั้นจะท าให้ผู้เรียน
นั้นมีทัศนคติที่ดีต่อ วิชาที่เรียนและให้ผลสัมฤทิ์ทางการเรียนได้ดี สามารถตอบสนองต่อการเรียนรู้ 
โดยใช้หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ เช่น การเสริมแรงและการตอบสนองความต้องการ จึงท าเกิดการ
เรียนรู้ที่ดี ผู้วิจัยจึงน าการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่งมาช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการ
เรียนรู้ เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 3 
วิธีด าเนนิการวิจัย 

 
การพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน กับนักศึกษาในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ปีที่ 1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ที่
เรียนในรายวิชาการถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตาม
ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3 วิธีการด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล  
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
  

3.1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย  
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ปีที่ 1 

สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 2558 ที่ เรียนในรายวิชาการ
ถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก จ านวน 3 ห้องเรียน รวม 112 คน 

 

3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ปีที่ 

1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 2558 ที่เรียนในรายวิชาการ
ถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 70 คน ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มที่ 1 นักศึกษาจ านวน 30 คน ใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 
เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  

กลุ่มที่ 2 นักศึกษาจ านวน 40 คน ใช้เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

 
3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ในที่นี้หมายถึงการสร้างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 
เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน โดยผู้วิจัยแบ่งการสร้างเครื่องมือออกเป็น 3 เครื่องมือคือ 

3.2.1 บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน พัฒนาตามกรอบแนวคิด 
ADDIE Model 

3.2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน มี
ลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน มีลักษณะเป็น
ปรนัยแบบเลือกตอบ 20 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67 - 1.00 ค่าความยากง่าย 
(p) ตั้งแต่ 0.20 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 - 0.60 และมีค่าความเชื่อถือได้ (rtt) 
เท่ากับ 0.89 

 

3.2.1 บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
การสร้างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง ผู้วิจัยได้ใช้กระบวนการวิจัยด าเนินการตามขั้นตอน

ของ ADDIE Model ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การ
ทดลองใช้ การวิเคราะห์ข้อมูลและการผู้วิจัยมีการด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1  การวางแผน (Planning) 
1. ศึกษารายละเอียดตามหลักสูตรสาระและมาตรฐานการเรียนรู้สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ประเภทวิชาศิลปกรรม) 
2. ศึกษาขั้นตอนการผลิตสื่อ และแนวทางการจัดการเรียนรู้บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 

เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
3. ศึกษาและวิเคราะห์ขอบข่ายเนื้อหา เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ปีที่ 1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ  
4. ก าหนดวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และจากการวิเคราะห์

หลักสูตรและเนื้อหา 
ขั้นตอนที่ 2  การออกแบบ (Design) 
1. น าเนื้อหาที่ได้มาเขียนผังด าเนินงาน (flowchart lesson) และจัดท าเป็นแผนโครงเรื่อง 

(storyboard) แล้วเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาพิจารณาก่อนแล้วจึงน าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
และด้านสื่อ จ านวน 3 ท่าน ซึ่งพิจารณาคัดเลือกจากผู้มีประสบการณ์วิชาชีพในสาขาที่เกี่ยวข้อง คือ 
มีความรู้ความสามารถใน เรื่อง เทคโนโลยีทางการศึกษาและการถ่ายภาพ เป็นอย่างดี มีประสบการณ์
ในการท างานที่เกี่ยวข้องไม่น้อยกว่า 5 ปี โดยให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจแก้ไขความถูกต้องของ
เนื้อหา ความถูกต้องตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ ความถูกต้องของรูปภาพที่ใช้ตลอดจนความเหมาะสมด้าน
ภาษาที่ใช้กับกลุ่มนักศึกษานอกจากนี้ผู้ทรงคุณวุฒิยังได้พิจารณาตรวจแก้ไขในเรื่องสีของตัวอักษร 
และข้อความที่ใช้ในสื่อกับนักศึกษาเพ่ือสร้างความเข้าใจให้ง่ายและชัดเจนยิ่งขึ้น 

2. ก าหนดลักษณะและรูปแบบของการจัดการเรียนรู้บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ
ถ่ายภาพกลางคืน ดังนี้ 

2.1 รูปแบบบทเรียน ก าหนดเนื้อหาที่น ามาใช้ในการสร้างการจัดการเรียนรู้บทเรียนผ่านโม
บายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ก าหนดรายละเอียดในแต่ละบทเรียน โดยมีเนื้อหา กิจกรรม
การเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ตลอดจนแบบฝึกทักษะ 

2.2 การน าเสนอเนื้อหา ก าหนดออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
2.2.1 ขั้นแนะน าสาระส าคัญ เป็นการบอกสรุปสาระส าคัญของเรื่องที่จะเรียนรู้ก่อนที่ จะ

เริ่มบทเรียนแต่ละบทเรียน เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมให้แก่นักศึกษา 
2.2.2 ขั้นสอน เป็นการน าเสนอเนื้อหาให้นักศึกษาสามารถอ่านข้อความรวมทั้งศึกษา

ตัวอย่างจากภาพประกอบ 
2.2.3 ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการน าเสนอกิจกรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน

นั้น ๆ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.4 ขั้นแบบฝึกหัด เป็นการให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดในเนื้อหาบทเรียนเรื่องนั้น ๆ 
เพ่ือให้นักศึกษามีโอกาสฝึกตอบค าถามของเนื้อหาส่วนนั้น 

2.3 การให้ข้อมูลย้อนกลับ เป็นการก าหนดรูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับ การโต้ตอบของ
นักศึกษากับบทเรียน เช่น การตอบค าถาม การท าแบบฝึกหัด โดยมีการเสริมแรงควบคู่ไปด้วย 

2.4 ท าการปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนา (Development) 
1. น าเรื่องจาก (Story Board) มาด าเนินการสร้างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ

ถ่ายภาพกลางคืน เพ่ือเป็นบทเรียนในแต่ละตอน รูปแบบการน าเสนอบทเรียนดังนี้ 
1.1 แสดงค าแนะน าบทเรียน เป็นส่วนที่แสดงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้

แต่ละหน่วย ค าแนะน าการใช้บทเรียน ได้แก่ การเข้าสู่บทเรียน เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน 
และการท าแบบฝึกหัดท้ายบท  

1.2 การแสดงเนื้อหาบทเรียน เป็นส่วนที่ให้นักศึกษาได้รับความรู้โดยเริ่มจาก วัตถุประสงค์
การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ การแสดงเนื้อหาในแต่ละส่วน 

2. น าต้นร่างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ให้อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบเพ่ือหาข้อบกพร่องของเนื้อหา ที่ได้
เขียนด าเนินเรื่องไว้ น าข้อบกพร่องมาแก้ไขให้สมบรูณ์ 

3. สร้างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง โดยน าบทด าเนินเรื่องที่ได้รับการตรวจและปรับแก้ไข
แล้วมาสร้างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ซ่ึงการด าเนินเนื้อหาเป็นไป
ตามล าดับ การเสนอเนื้อหาแบ่งออกเป็นสามหน่วยการเรียนมีแบบฝึกหัดท้ายบทหน่วยการเรียนเพ่ือ
ย้ าให้นักศึกษาเกิดความจ า และให้เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมแต่ละหน่วย 

4. น าบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ที่สร้างเสร็จแล้ว ให้อาจารย์
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบความถูกต้อง และประเมินความ
เหมาะสม เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบรูณ์ที่สุด 

5. น าบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน เสนออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคนิคการผลิตสื่อ จ านวน 6 ท่าน 
ตรวจสอบประเมิน เพ่ือหาข้อบกพร่อง น ามาปรับปรุงแก้ไขโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา มีจ านวน 3 ท่านดังนี้ 
1. อาจารย์วัชรินทร์ คงพิบูลย์ อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม      

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
2. อาจารย์วิศิษฐ์ พิมพ์พิมล  อาจารย์สอนวิชาถ่ายภาพ วิทยาลัยช่างศิลป์           

จังหวัดสุพรรณบุรี 
3. นายบัญชา ทะไกรราช  นักวิชาการโสตทัศนศึกษา   อาจารย์สอนวิชาถ่ายภาพ

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาลาดกระบัง 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านการผลิตสื่อ มีจ านวน 3 ท่านดังนี้ 
1. อาจารย์นัทธ์มนต์ งามดีธนาภัทร์ หัวหน้าหมวดคอมพิวเตอร์กราฟิก                      

โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี 
2. อาจารย์ปฐวี จรูญพัฒนพงศ์  หัวหน้าหมวดสาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยี

สารสนเทศ โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ             
จังหวัดสุพรรณบุรี 

3. อาจารย์พิมเพ็ญ พันธ์จันทร์   อาจารย์ผู้สอนสาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก             
โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี 

ขั้นตอนที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 
น าบทเรียนที่ผ่านการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิแล้วมาทดลองกับนักศึกษา โดยมีขั้นตอน

ตามหลักการของดิคและแครีย์ (Dick & Carey. 1985 อ้างใน พรเทพ เมืองเมน. 2544 : 49) ดังนี้ 
4.1 ทดลองรายบุคคล (One-to-One Evaluation) น าบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง

การถ่ายภาพกลางคืน ที่ได้รับการปรับปรุงแล้วไปท าการทดสอบแบบเดี่ยว ทดลองใช้กับนักศึกษาแบบ
หนึ่งต่อหนึ่ง โดยคัดเลือกนักศึกษาที่มีผลการเรียนในระดับ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 1 คน 
จ านวน 3 คน มาทดสอบหาประสิทธิผลของบทเรียน แล้วไปปรับปรุงแก้ไข 

4.2 ทดลองกลุ่มย่อย (Small Group Evaluation) จากนั้นท าการทดสอบแบบกลุ่มลองใช้
ครั้งที่ 2 กับนักศึกษา จ านวน 6 คน ซึ่งมีผลการเรียนในระดับ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 2 
คน ทดสอบหาประสิทธิผลของบทเรียน แล้วไปปรับปรุงแก้ไข 

ขั้นตอนที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) 
หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอน ก่อนน าไปทดลองใช้กลุ่ม

ตัวอย่าง โดยรูปแบบที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข และน าไปทดลอง
ใช้ในสถานการณ์จริง เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนก่อนน าไปทดลองใช้กับ
กลุ่มตวัอย่างโดยมีการด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและประเมินผลโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

5.1 น าบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ที่ได้รับการปรับปรุงแล้วไป
ท าการทดสอบแบบเดี่ยวทดลองใช้กับนักศึกษาแบบหนึ่งต่อหนึ่ง โดยคัดเลือกนักศึกษาที่มีผลการเรียน
ในระดับ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 1 คน จ านวน 3 คน มาทดสอบหาประสิทธิผลของ
บทเรียน แล้วไปปรับปรุงแก้ไข 

5.2 จากนั้นท าการทดสอบแบบกลุ่มลองใช้ครั้งที่ 2 กับนักศกึษา จ านวน 6 คน ซึ่งมีผลการ
เรียนในระดับ เก่ง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 3 คน ทดสอบหาประสิทธิผลของบทเรียน แล้วไป
ปรับปรุงแก้ไข 

5.3 น าผลที่ได้จากการทดลองกับกลุ่มนักศึกษามาท าการวิเคราะห์ เพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของการจัดการเรียนรู้บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน โดยใช้สูตร (E1 : E2) 
เท่ากับ 80:80 หากผลการค านวณหลังจากการทดลองใช้พบว่ามีค่าไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ประสิทธิภาพที่ตั้งไว้ 

5.4 น าบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ที่มีประสิทธิภาพไปใช้กับ
กลุ่มทดลอง เพ่ือหาความแตกต่างของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

5.5 หลังจากนักศึกษาทดลองเรียนจากบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ
กลางคืน แล้วน าแบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้บทเรียนท าการประเมิน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เร่ิม

วิเคราะห์บทเรียน วิเคราะห์หลักสูตร ก าหนดวัตถุประสงค์

ออกแบบบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เร่ืองการถ่ายภาพกลางคืน

พัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เร่ืองการถ่ายภาพกลางคืน

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบ

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา/ด้านการผลิตส่ือตรวจสอบ

ทดลองกับนักศึกษา 3 คน และปรับปรุงแก้ไข

ทดลองกับนักศึกษา 6 คน และปรับปรุงแก้ไข

น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพ และผลสัมฤทธิ์

จบ

ปรับปรุงแก้ไข

ปรับปรุงแก้ไข
ไม่ผ่าน

ไม่ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

 
 

ภาพที ่3.1  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
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3.2.2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน  

เป็นแบบประเมินส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อเพ่ือให้ผู้ทรงคุณวุฒิ
ประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง และน ามาแก้ไขข้อบกพร่อง ซึ่งท าการประเมินด้านละ 3 
ท่าน มีขั้นตอนดังนี้ 

3.2.2.1 ก าหนดวัตถุประสงค์และหัวข้อของแบบประเมิน 
3.2.2.2 สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน  

ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ แบบมาตราส่วนประมาณค่า ( Rating 
Scale) โดยแบ่งเป็น 5 ระดับโดยเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

ระดับความคิดเห็นของบทเรียน  
คะแนน 5 หมายถึง คุณภาพ ดีมาก 
คะแนน 4 หมายถึง คุณภาพ ดี 
คะแนน 3 หมายถึง คุณภาพ ปานกลาง 
คะแนน 2 หมายถึง คุณภาพ พอใช้ 
คะแนน 1 หมายถึง คุณภาพ ควรปรับปรุง 
3.2.2.3 น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ

กลางคืน  เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
3.2.2.4 น าแบบประเมินคุณภาพนี้ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิต

สื่อใช้ท าการประเมินสื่อบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
3.2.2.5 น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ

กลางคืน ที่ประเมินแล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ( ̅) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) ซึ่งการวิจัยครั้งนี้
คุณภาพต้องได้รับคะแนนประเมินโดยเฉลี่ยในระดับดีขึ้นไป ( ̅ = 3.50) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เร่ิม

ก าหนดหัวข้อและสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหา 
และเทคนิคการผลิตบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง

เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์                                           
และอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบ

เสนอผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทเรียน

น าข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

จบ

ปรับปรุงแก้ไข

ปรับปรุงแก้ไข
ไม่ผ่าน

ไม่ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

 
 

ภาพที่ 3.2  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 
 
3.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของการจัดการเรียนรู้บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ

ถ่ายภาพกลางคืน ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้  
3.2.3.1 ศึกษาและวิเคราะหเ์นื้อหาเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
3.2.3.2 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ครอบคลุมเนื้อหาตามหลักสูตร 
3.2.3.3 สร้างแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูก ได้ 1 

คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน ถ้าไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกได้ 0 คะแนน จ านวน 80 ข้อ 
3.2.3.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างเสนออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา ความเที่ยงตรง
ของเนื้อหา หากมีข้อผิดพลาด ผู้วิจัยน ากลับมาแก้ไขปรับปรุงให้ถูกต้อง 

3.2.3.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้าง เสนอผู้ทรงคุณวุฒิทางด้าน
เนื้อหา 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา ความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) 
โดยพิจารณาความสอดคล้องของค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาจ านวน 3 ท่านดังนี้ 
1. นางสาวฐปนพรรษ ฤก์เปลี่ยน ผู้ช่วยผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
  โรงเรียนกีฬาจังหวัดสุพรรณบุรี 
2. นายปฐวี จรูญพัฒนพงศ์ หัวหน้าหมวดสาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยี

สารสนเทศ โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัด
สุพรรณบุรี 

3. นางสมจิต บุญคงเสน หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  โรงเรียนกีฬาจังหวัดสุพรรณบุรี 
3.2.3.6 การหาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยใช้วิธีหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of 

Congruency : IOC) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 110) 
 

สูตร  I     
  
  

 

เมื่อ IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
 R แทน คะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้เชี่ยวชาญ 
   แทน ผลรวม 
 N แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
การให้คะแนนข้อค าถามแต่ละข้อของผู้ทรงคุณวุฒิ คือ 

 +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสามารถใช้วัดค่าตัวแปรที่ศึกษาได้ 
 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสามารถใช้วัดค่าตัวแปรที่ศึกษาได้หรือไม่ 
 -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สามารถใช้วัดค่าตัวแปรที่ศึกษาได้ 

3.2.3.7 คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC   0.5 ไปทดลองหาประสิทธิภาพข้อสอบกับนักศึกษา
โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปีที่ 2 ที่เคยเรียนวิชานี้
มาแล้ว ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ
ถ่ายภาพกลางคืนที่พัฒนามีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 

3.2.3.8 น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
การค านวณค่าความยากง่าย (Difficulty) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 113 - 115) 

 

 สูตร    P   
       

2n
 

 

เมื่อ P แทน ค่าความยากง่าย 
    แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
    แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
 n แทน จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งจ านวนเท่ากัน) 

ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืนที่พัฒนามีค่าความ
ยากง่าย (P) ระหว่าง 0.20 - 0.80 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.edu.nu.ac.th/misedu/person/view_person_position.asp?pos_id=101000&topic=%BC%D9%E9%AA%E8%C7%C2%C8%D2%CA%B5%C3%D2%A8%D2%C3%C2%EC
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การค านวณค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 113 - 115) 
 

   สูตร r     -   
n  

 

เมื่อ r  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
    แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มสูง 
    แทน จ านวนผู้ตอบถูกของข้อนั้นในกลุ่มต่ า 
 n แทน จ านวนผู้ตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งจ านวนเท่ากัน) 
ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืนที่พัฒนามีค่าอ านาจ

จ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 - 0.60 
3.2.3.9 น าข้อสอบจ านวน 30 ข้อ ในการทดลองใช้กับนักศึกษาที่เคยเรียนวิชาการถ่ายภาพ

เบื้องต้นมาแล้ว จ านวน 30 คนเพ่ือหาความเชื่อถือไดโ้ดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson 
(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 109) 

 

 สูตร  rtt   
 

  - 1
{1 - 

∑ pq

s 
2 }                                                  

  

เมื่อ rtt แทน ค่าความเชื่อถือได้ของเครื่องมือวัด 
 K แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 
   แทน ผลรวม 
 p แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
 q แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ 
 s2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืนที่พัฒนามีค่า
ความเชื่อถือได้ (rtt) เท่ากับ 0.89 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เร่ิม

ศึกษาหลักสูตร วัตถุประสงค ์และเน้ือหารายวิชา

สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก

น าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปใช้จริง

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์                                           
และอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบความถูกต้องของ

เนื้อหา ความเที่ยงตรงของเนื้อหา

ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเน้ือหา
ตรวจสอบความสอดคล้องค าถามกับจุดประสงค์ และแบบทดสอบ 

ความเท่ียงตรงของเน้ือหา

น าไปทดลองกับนักศึกษา ปวส. ปีท่ี 2 ท่ีเรียนเนื้อหามาแล้ว จ านวน 30 คน

น าไปหาความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r)

จบ

ตัดท้ิงหรือปรับปรุงแก้ไข

ปรับปรุงแก้ไข
ไม่ผ่าน

ไม่ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

น าไปทดสอบหาค่าความเช่ือถือได้ rtt

 

 
          ภาพที ่3.3  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.3 วิธีการด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ในการวิจัยครั้งนี้แบ่งวิธีการด าเนินการวิจัยและการเก็บข้อมูลออกเป็น 2 ตอน 
ตอนที่ 1 เพ่ือหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ

ถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
ตอนที่ 2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่

เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน  
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
ตอนที่ 1 เพื่อหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ

ถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) 
ในการหาประสิทธิภาพของของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
กับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 1 โดยใช้ระยะเวลาในการทดลอง 2 สัปดาห์ จ านวน 6 คาบ ดังนี้  

1. ผู้วิจัยเตรียมสถานที่ กล้องถ่ายภาพดิจิทัจ กล้องถ่ายวีดีโอ สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
โทรศัพท์มือถือ และอุปกรณ์ต่าง ๆ  

2. ผู้วิจัยชี้แจงให้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน ทราบถึงวัตถุประสงค์ของการทดลอง และ
เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการใช้งานบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

3. ให้กลุ่มตัวอย่างเรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ทีละหัวข้อแล้วท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 
เก็บสะสมรวมกันเป็นคะแนนของกระบวนการ แล้วท าการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  

4. หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักศึกษาท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที เพ่ือวัดประสิทธิภาพของผลลัพธ์  

5. น าประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยใช้สูตรหา
ประสิทธิภาพเทียบกับเกณฑ์ 80 : 80 

ตอนที่ 2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

ผู้วิจัยได้เลือกรูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนกับหลังให้สิ่งทดลอง (one 
group pretest-posttest design) ดังแผนภาพการทดลอง 
 
ตารางท่ี 3.1 รูปแบบวิจัยกลุ่มทดลองแบบกลุ่มเดียว โดยใช้วิธีการเรียนการสอนด้วยการจัดการ

เรียนรู้บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน กับกลุ่มทดลอง  
กลุ่มตัวอย่าง ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E1 TE1 X1 TE2 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ความหมายของสัญลักษณ์ 
E1 หมายถึง กลุ่มทดลองซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่าง 
X1 หมายถึง การเรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
TE1 หมายถึง การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง 
TE2 หมายถึง การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุ่มทดลอง 
ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ตามล าดับดังนี้ 
1. ผู้วิจัยเตรียมสถานที่ กล้องถ่ายภาพดิจิทัจ กล้องถ่ายวีดีโอ สัญญาณอินเทอร์เน็ต 

โทรศัพท์มือถือ และอุปกรณ์ต่าง ๆ  
2. ผู้วิจัยชี้แจงให้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน ทราบถึงวัตถุประสงค์ของการทดลอง และ

เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการใช้งานบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

3. ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 30 นาท ี
4. จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน  โดยใช้

ระยะเวลาในการทดลอง 2 สัปดาห์  
5. หลังจากเรียนเนื้อหาครบตามที่ผู้วิจัยได้จัดเตรียมไว้ครบทั้ง 2 สัปดาห์ ให้นักศึกษาท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 30 นาท ี
6. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน น าผลคะแนนแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิติโดยใช้ t-test for Dependent 
Samples 
 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.4.1 การวิเคราะห์คุณภาพบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 

1. การหาค่าเฉลี่ย (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245) 

สูตร  ̅   
∑  

 
  

เมื่อ  ̅ แทน ค่าเฉลี่ย 
 ∑   แทน ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
  n แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 

2. การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 248)  

สูตร    √
∑(  -  ̅)

2

n - 1
 

เมื่อ S คือ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ∑ คือ ผลรวม 
 X คือ คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
  ̅ คือ ค่าเฉลี่ยของคะแนนในชุดข้อมูล เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 n คือ จ านวนคะแนนทั้งหมด 
เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยคุณภาพของบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ

กลางคืน ก าหนดเกณฑโ์ดยใช้แนวคิดของ Best and Kahn (1993 : 246) 
ค่าเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดีมาก 
ค่าเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ดี 
ค่าเฉลี่ย 2.50 - 3.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ พอใช้ 
ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 

 

3.4.2 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ
กลางคืน ใช้สูตรของ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2543 : 490) ค านวณจากสูตร 

สูตร E1 = 

∑  
n

 
 × 100   

 E2 = 

∑ F
n

B
× 100 

เมื่อ E1 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 ∑   แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 ∑ F แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
 A แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
 B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 n แทน จ านวนนักศึกษา 

 

3.4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์

นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้ t-test for Dependent Samples 
(พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2556 : 149) 

t  
∑ D

√n∑ D2    (∑ D)2

n   1

 

เมื่อ t หมายถึง ค่าสถิติท่ีใช้เปรียบเทียบ 
 D หมายถึง ค่าผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 

 ∑ D หมายถึง ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
 ∑ D2 หมายถึง ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ยกก าลังสอง 
 n หมายถึง จ านวนกลุ่มตัวอย่าง หรือจ านวนนักศึกษาทั้งหมด 

  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน กับ

นักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ผู้วิจัยขอน าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษา

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง (ปวส.) ทีเ่รียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ผลการวิเคราะห์แสดงรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 
4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับ

นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 

4.1.1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง แสดงดังตารางที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 

เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
รายการการประเมิน  ̅ S ระดับคุณภาพ 

ด้านเนื้อหา 4.54 0.50 ดีมาก 
ด้านเทคนิคผลิตสื่อ 4.57 0.50 ดีมาก 
เฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.55 0.50 ดีมาก 

 
จากตารางที่ 4.1 พบว่า บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงมีคุณภาพในระดับดีมาก และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทั้งด้าน
เนื้อหา ( ̅ = 4.54, S = 0.50) และด้านเทคนิคผลิตสื่อ ( ̅ = 4.57, S = 0.50) มีคุณภาพในระดับดี
มากเช่นเดียวกัน 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ด้านเนื้อหา 

เรื่องท่ีประเมิน 

ระดับความคิดเห็น        
(n = 3) 

  S 
ระดับ

คุณภาพ 

1. การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน 4.42 0.51 ดี 
 1.1 บทเรียนมีลักษณะจูงใจ น่าสนใจในการเรียน 4.33 0.58 ดี 
 1.2 การออกแบบข้อความได้สวยงามและเหมาสมกับผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
 1.3 ความสอดคล้องของกราฟิกและเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
 1.4 ความเหมาะสมของเสียงประกอบและเนื้อหา 4.00 0.00 ดี 
2. วัตถุประสงค์ของการเรียน / เนื้อหา 4.67 0.49 ดีมาก 
 2.1 เนื้อหาวิชาตรงตามจุดประสงค์ 5.00 0.00 ดีมาก 
 2.2 ข้อความถูกต้องตามหลักเกณฑ์การเขียนวตัถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม 
4.67 0.58 ดีมาก 

 2.3 มีการบอกวัตถุประสงค์ทุกหัวเรื่อง 4.67 0.58 ดีมาก 
 2.4 บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 4.33 0.58 ดี 
 2.5 ความถูกต้องชัดเจนของเนื้อหาและการล าดับเนื้อหาขั้นตอน 4.67 0.58 ดีมาก 
3. ทบทวนความรู้เดิม 4.50 0.55 ดี 
 3.1 มีการเกริ่นน าในลักษณะการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้

ใหม่ 
4.33 0.58 ดี 

 3.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่ผ่านมาแล้วได้ 4.67 0.58 ดีมาก 
4. การกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 4.33 0.52 ดี 
 4.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทเรียนตลอดการเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
 4.2 ความหลากหลายและความเหมาะสมของรูปแบบของการมี

ปฏิสัมพันธ์ 
4.00 0.00 ดี 

5. เสียงและภาษาที่ใช้ 4.60 0.51 ดีมาก 
 5.1 ความถูกต้องของเสียงที่ใช้ 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.2 ความชัดเจนของเสียงที่น าเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.3 ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.4 ภาษาท่ีใช้สื่อความหมาย 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.5 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 4.33 0.58  
6. เวลาเรียน 4.56 0.53 ดีมาก 
 6.1 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลาเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
 6.2 ความเหมาะสมของค าบรรยายกับเวลา 4.33 0.58 ดี 
 6.3 ความเหมาะสมของเวลาเรียนในการเรียนกับผู้เรียน 4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.54 0.50 ดีมาก 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จากตาราง 4.2 พบว่า ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ
ถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ภาพรวมด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (  = 
4.54, S = 0.50) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 4 ด้าน ดังนี้ ด้าน
วัตถุประสงค์ของการเรียน / เนื้อหา ( ̅ = 4.67, S = 0.49) ด้านเสียงและภาษา ( ̅ = 4.60, S = 
0.51) และด้านเวลาเรียน ( ̅ = 4.56, S = 0.53)  
 
ตารางท่ี 4.3 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

เรื่องท่ีประเมิน 

ระดับความคิดเห็น        
(n = 3) 

  S 
ระดับ

คุณภาพ 

1. ด้านตัวอักษร 4.67 0.50 ดีมาก 

 1.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 

 1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 

 1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ด้านภาพและการเคลื่อนไหว 4.67 0.52 ดีมาก 

 2.1 ภาพที่น าเสนอมีความชัดเจนสามารถสื่อความหมายได้ 4.67 0.58 ดีมาก 

 2.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

3. ด้านสีและเสียง 4.67 0.49 ดีมาก 

 3.1 สีมีความดึงดูดสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 

 3.2 คู่สีที่เลือกใช้มีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

 3.3 การให้ความเด่นส่วนที่ต้องการเน้นสี 4.67 0.58 ดีมาก 
 3.4 เสียงที่น าเสนอมีความชัดเจนสามารถสื่อความหมายได้ 4.67 0.58 ดีมาก 
4. ด้านการออกแบบกราฟิก 4.44 0.53 ดี 
 4.1 ภาพกราฟิกดึงดูดใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
 4.2 ความสอดคล้องของกราฟิกกับเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 
 4.3 ความชัดเจนของกราฟิกที่ใช้ประกอบ 4.33 0.58 ดี 
5. ด้านรูปแบบการน าเสนอ 4.33 0.52 ดี 
 5.1 การจัดวางองค์ประกอบต่างๆในเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 
 5.2 การน าเสนอสนองต่อการเรียนรู้ 4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.57 0.50 ดีมาก 
 
จากตาราง 4.3 พบว่าผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ

ถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ภาพรวมด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี
มาก (  = 4.57, S = 0.50) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 3 ด้าน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ดังนี้ ด้านตัวอักษร ( ̅ = 4.67, S = 0.50) ด้านภาพและการเคลื่อนไหว ( ̅ = 4.67, S = 0.52) และ
ด้านสีและเสียง ( ̅ = 4.67, S = 0.49) 

 
4.1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ

กลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง โดยใช้สูตร E1 : E2 แสดงดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ

กลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
การทดสอบ จ านวนนักศึกษา คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ 

ระหว่างเรียน  30 20  17.37 86.83 (E1) 
หลังเรียน 30 60 48.20 80.33 (E2) 

 
จากตารางที่ 4.4 พบว่า บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับ

นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 86.83 : 80.33 เป็นไปตามเกณฑ์ 80 : 80 
 
4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนของนักศึกษาประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืนด้วยค่าสถิติ t-test for 
Dependent Samples แสดงดังตารางที่ 4.5 

 
ตารางท่ี 4.5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงก่อนกับหลัง

เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
การทดสอบ คะแนนเต็ม  ̅ S t Sig 

ก่อนเรียน 60 37.78 9.01 24.13* 0.0001 
หลังเรียน 60 48.53 7.90 

*sig < 0.05, df = 39 
 

จากตารางที่ 4.5 พบว่านักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) มีผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ผู้วิจัยขอน าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.2 อภิปรายผล 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

 
5.1  สรุปผลการวิจัย 

 
5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษา

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ

ถ่ายภาพกลางคืน  
 

5.1.2 สมมติฐานการวิจัย 
นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์

นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ 
 

5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ปีที่ 1 

สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ ปีการศึกษา 2558 ที่เรียนในรายวิชาการ
ถ่ายภาพเพ่ืองานกราฟิก จ านวน 3 ห้องเรียน รวม 112 คน กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 
70 คน ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

กลุ่มที่ 1 นักศึกษาจ านวน 30 คน ใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 
เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  

กลุ่มที่ 2 นักศึกษาจ านวน 40 คน ใช้เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

 

5.1.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง มีการสร้างเครื่องมือดังนี้  
1) บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน พัฒนาตามกรอบแนวคิด ADDIE 

Model  
2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน มีลักษณะ

เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน มีลักษณะเป็นปรนัย
แบบเลือกตอบ 20 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67 - 1.00 ค่าความยากง่าย (p) 
ระหว่าง 0.20 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 - 0.60 และมีค่าความเชื่อถือได้ (rtt) เท่ากับ 
0.89 

 

5.1.5 เก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง แบ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็น 2 ตอนดังนี้ 
1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับ

นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล กับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 โดยใช้ระยะเวลา

ในการทดลอง 2 สัปดาห์ จ านวน 6 คาบ ดังนี้  
1.1 ผู้วิจัยเตรียมสถานที่  กล้องถ่ายภาพดิจิทัจ กล้องถ่ายวีดีโอ สัญญาณอินเทอร์เน็ต 

โทรศัพท์มือถือ และอุปกรณ์ต่าง ๆ  
1.2 ผู้วิจัยชี้แจงให้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน ทราบถึงวัตถุประสงค์ของการทดลอง และ

เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการใช้งานบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

1.3 ให้กลุ่มตัวอย่างเรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ทีละหัวข้อแล้วท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 
เก็บสะสมรวมกันเป็นคะแนนของกระบวนการ แล้วท าการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  

1.4 หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักศึกษาท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียน จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที เพื่อวัดประสิทธิภาพของผลลัพธ์  

1.5 น าประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ไปเปรียบเทียบกัน
โดยใช้สูตรหาประสิทธิภาพ เทียบกับเกณฑ์ 80 : 80  

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่เรียน
ด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

ผู้วิจัยได้เลือกรูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนกับหลังให้สิ่งทดลอง (one 
group pretest-posttest design)  

2.1 ผู้วิจัยเตรียมสถานที่ กล้องถ่ายภาพดิจิทัจ กล้องถ่ายวีดีโอ สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
โทรศัพท์มือถือ และอุปกรณ์ต่าง ๆ  

2.2 ผู้วิจัยชี้แจงให้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน ทราบถึงวัตถุประสงค์ของการทดลอง และ
เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนและวิธีการใช้งานบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

2.3 ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 30 
นาท ี

2.4 จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน โดยใช้
ระยะเวลาในการทดลอง 2 สัปดาห์  

2.5 หลังจากเรียนเนื้อหาครบตามที่ผู้วิจัยได้จัดเตรียมไว้ครบทั้ง 2 สัปดาห์ ให้นักศึกษาท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.6 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน น าผลคะแนนแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิติโดยใช้ t-test for Dependent 
Samples 

 

5.1.6 สรุปผลการวิจัย 
จากการด าเนินการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพ

กลางคืน กับนักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สรุปผลการวิจัยดังนี้ 
5.1.6.1 บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูงมีคุณภาพด้านเนื้อหา ด้านเทคนิคผลิตสื่อ และภาพรวมอยู่มีในระดับดีมาก 
5.1.6.2 บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษา

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
เท่ากับ 86.83 : 80.33 เป็นไปตามเกณฑ์ 80 : 80 

5.1.6.3 นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 

 

5.2  อภิปรายผล 
 

จากผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ผู้วิจัยได้อภิปรายผลการวิจัยดังนี้ 

1. คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษา
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ผลการหาคุณภาพโดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( ̅ = 
4.55, S = 0.50) และท้ังนี้เนื่องมาจากในการพัฒนาได้ด าเนินงานตามขั้นตอนที่วางแผนเอาไว้ โดยเริ่ม
จากการวิเคราะห์เนื้อหาที่ควรจะมีในบทเรียน ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ สอดคล้องกับเนื้อหา 
และวิเคราะห์เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการใช้จัดการเรียนการสอนในสภาพปัจจุบัน เพ่ือให้บทเรียนมี
ความทันสมัย ตอบสนองกับความต้องการของนักศึกษามากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ADDIE 
Model ของ Roderic Sims อ้างใน มนต์ชัย เทียนทอง (2548 : 6) ได้กล่าวว่า การพัฒนาบทเรียนจะ
เริ่มต้นจากการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การน าไปใช้ และการประเมินผล ท าให้บทเรียนที่
พัฒนาขึ้นมีองค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ การให้ผลป้อนกลับ อีกทั้งสอดคล้องกับแนวคิดของ
ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197) ได้กล่าวว่า ก่อนการสร้างบทเรียน ท าการวิเคราะห์
เนื้อหา แบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยการเรียนรู้ ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ก าหนดพฤติกรรมที่
ต้องการวัดของแต่ละหน่วยการเรียนให้สอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน และสอดคล้องกับแนวคิดของ
พงศ์ศิริ  ธรรมวุฒิ (2558 : บทคัดย่อ) ที่พัฒนาบทเรียนโมบายเลิร์นนิง วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพโดยใช้กรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนตามแนวคิด ADDIE 
Model ท าให้ได้บทเรียนมีคุณภาพโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก 

6.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับ
นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) พบว่า ประสิทธิภาพของห้องเรียนซึ่งวิเคราะห์จาก
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คะแนนการท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียน และคะแนนการแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
มีประสิทธิภาพ E1 : E2 เท่ากับ 86.83 : 80.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80 : 80 ทั้งนี้
เพราะบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ผ่านการหาคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
มาแล้ว ประกอบกับบทเรียนสามารถเรียนรู้ผ่านคอมพิวเตอร์ มือถือ แท็บเล็ต ที่ไหน เมื่อไหร่ เรียนซ้ า
กีค่รั้งก็ได้ มีการปฏิสัมพันธ์กับสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ สิ่งของหรือข้อมูลต่างๆที่เป็นของจริง เกิดความเข้าใจ
อย่างถ่องแท้ ส่งผลให้บทเรียนมีค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 89 - 93) ได้กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพบทเรียน เป็นการน าบทเรียนไป
ทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงและน าไปทดลองจริง และสอดคล้อง
กับแนวคิดของ ภาคภูมิ ศิริวานิชกุล (2557 : บทคัดย่อ) ได้กล่าวว่า การพัฒนาบทเรียนผ่านอุปกรณ์
เคลื่อนที่ เรื่องการออกแบบจัดสวนนักศึกษาชั้นปีที่ 3 เรื่ องการออกแบบจัดสวน มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.95: 81.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80 : 80  

6.3 การเปรียบเทียบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังเรียนของนักศึกษาประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) โรงเรียนสหวิทย์บริหารธุรกิจ จังหวัดสุพรรณบุรี ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบาย
เลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน พบว่า ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ
ถ่ายภาพกลางคืน ผ่านการหาคุณภาพและประสิทธิภาพมาแล้วและรูปแบบของบทเรียนมีส่วนกระตุ้น
ให้นักศึกษามีความตั้งใจ รวมทั้งการที่เรียนได้ทุกท่ีที่ต้องการ ประกอบกับการน าเสนอเนื้อหาเป็นแบบ
คลิปวีดีโอ สามารถเลือกดูคลิปแต่ละส่วนที่ต้องการจะศึกษาได้ ท าให้กระตุ้นนักศึกษาให้อยากเรียนรู้
และสามารถทดลองท าตามคลิปวีดีโอได้ เมื่อไม่เข้าใจหรือจ าขั้นตอนไม่ได้ก็สามารถย้อนกลับไป
ทบทวนบทเรียนท าให้เกิดความรู้ ความจ า ความเข้าใจ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในงานอ่ืน ๆ ได้ 
จึงท าให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ และสามารถท าแบบทดสอบได้มากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ 
ปรัชญนันท์ นิลสุข (2551 : 25 - 30) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่าย เป็น
การสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยที่ นักศึกษาและครูผู้สอนมี
ปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงกัน มีส่วนส าคัญในการสร้างความ
กระตือรือร้นกับการเรียนการสอน ช่วยเสริมสร้างความคิดและความเข้าใจ และสอดคล้องกับแนวคิด
ของ อริยา คูหา และบัญญัติ ยงย่วน (2547 : 14) ที่กล่าวว่า พฤติกรรมการเรียนและบรรยากาศการ
เรียนเป็นปัจจัยหนึ่งที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ นันท์นภัส สิทธิวัฒน์
กุลธร และคณะ (2558 : 185 - 190) เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยฝึก
ทักษะเน้นฐานสมรรถนะ เรื่องการประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่ม
ทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.05 
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5.3  ข้อเสนอแนะ 
 

5.3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. ครูผู้สอนสามารถน าบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ไปใช้เป็นสื่อส าหรับการเรียนรู้ และยังสามารถใช้การ
ทบทวนได ้

2. การเรียนดวยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน ส าหรับนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงไมมีขอจ ากัดดานเวลา และสถานที่ จึงสามารถน าไปประยุกตใชกับ
รูปแบบการจัดการเรียนรูที่หลากหลายได ้

3. นักศึกษาและบุคคลที่สนใจในเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน สามารถน าบทเรียนผ่านโมบาย
เลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน ไปใช้เพ่ือเพ่ิมความรู้ได้ 
 

5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรมีการท าวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่งกับบทเรียนในหนวยการเรียนรู

อ่ืน ๆ เพ่ือให้นักศึกษามีแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายมากขึ้น 
2. ควรมีการท าวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่งควบคูไปกับรูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบอื่น ๆ เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก ก 
หนังสือราชการ 

 

- ผลการพิจารณาหัวข้อและเค้าโครงวิทยานิพนธ์ 
- แต่งตั้งคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ คณะกรรมการพิจารณาหัวข้อและเค้าโครง

วิทยานิพนธ์และคณะกรรมการสอบส ารอง 
- หนังสือขอเชิญผู้ทรงคุณวุฒิตรวจและประเมินสื่อ 
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ภาคผนวก ข 
การหาคุณภาพของเครื่องมือ 

- การวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับผลการเรียนรู้จาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) 

- การวิเคราะห์ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อถือได้ ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพเบื้องต้น 

- คุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน       
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

- คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพ
กลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
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การวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการ
ถ่ายภาพเบื้องต้นกับผลการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) 

 
ตารางท่ี ข.1  ผลการวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพเบื้องต้นกับผลการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) 

ข้อ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

1* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
2* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
3 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
4* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
5* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
6* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
7 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
8 1 0 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
9* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
10 1 0 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
11* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
12* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
13 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
14* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
15* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
16* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
17* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
18* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
19* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
20 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
21 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
22 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
23* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
24* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
25* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
26 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
27 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
28* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
29 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
30* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี ข.1  (ต่อ) 

ข้อ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

31* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
32* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
33 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
34* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
35* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
36* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
37* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
38* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
39* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
40* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
41* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
42 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
43 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
44* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
45* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
46 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
47* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
48* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
49* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
50* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
51* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
52* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
53* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
54* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
55* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
56* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
57* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
58* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
59 1 0 0 1 0.33 ไม่สอดคล้อง 
60* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 
61 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
62 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
63* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
64 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี ข.1  (ต่อ) 

ข้อ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 X  IOC ความหมาย 
1 2 3 

65* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
66 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
67* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
68* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
69* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
70* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
71* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
72* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
73* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
74* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
75* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
76* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
77* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
78* 1 1 1 3 1.00 สอดคล้อง 
79* 1 1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
80* 1 0 1 2 0.67 สอดคล้อง 

หมายเหตุ : ข้อที่มีเครื่องหมาย * เป็นข้อที่เลือกไปใช้ในงานวิจัย 
 

จากตารางที่ ข.6 แสดงผลการประเมินความสอดคล้องของของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพเบื้องต้นกับผลการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ ( IOC) พบว่า ได้
แบบทดสอบท่ีผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป จ านวน 77 ข้อ และเม่ือคัดข้อค าถามที่น าไปใช้ในการวิจัย 
(ข้อที่มีเครื่องหมาย * ระบุไว้ที่เลขข้อ) พบว่า ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องโครงสร้างการโปรแกรมมีค่าเท่ากับ 0.67 - 1.00  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และความเชื่อถือได้ 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพเบื้องต้น 

ตารางท่ี ข.2  ผลการวิเคราะห์ความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพเบื้องต้น 

ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มเก่ง 

H 

ตอบถูก
กลุ่มอ่อน 

L 

ความยากง่าย  อ านาจจ าแนก  
การ

น าไปใช้ p แปลความ r แปลความ 

1* 8 4 0.30 ปานกลาง (ดีมาก) 0.20 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
2* 13 8 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
3 12 13 0.63 ค่อนข้างง่าย (ดี) -0.05 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
4* 14 9 0.58 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
5* 20 11 0.78 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.45 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
6* 18 12 0.75 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
7 7 9 0.4 ปานกลาง (ดีมาก) -0.10 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
9* 11 4 0.38 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
11* 17 11 0.70 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
12* 9 2 0.28 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
13 16 16 0.80 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
14* 19 13 0.80 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
15* 15 9 0.60 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
16* 18 10 0.70 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.40 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
17* 10 2 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.40 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
18* 12 7 0.48 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
19* 11 7 0.45 ปานกลาง (ดีมาก) 0.20 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
20 11 11 0.55 ปานกลาง (ดีมาก) 0 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
21 4 4 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) 0 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
22 1 4 0.13 ยากมาก -0.15 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
23* 11 6 0.43 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
24* 13 6 0.48 ปานกลาง (ดีมาก) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
25* 17 11 0.70 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
26 14 15 0.73 ค่อนข้างง่าย (ดี) -0.05 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
27 17 17 0.85 ง่ายมาก 0 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
28* 7 2 0.23 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
29 10 11 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) -0.05 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
30* 18 12 0.75 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



90 

 

ตารางท่ี ข.2  (ต่อ) 

ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มเก่ง 

H 

ตอบถูก
กลุ่มอ่อน 

L 

ความยากง่าย  อ านาจจ าแนก  
การ

น าไปใช้ p แปลความ r แปลความ 

31* 15 9 0.60 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
32* 17 12 0.73 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
33 4 4 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) 0 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
34* 15 11 0.65 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.20 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
35* 12 6 0.45 ปานกลาง (ดีมาก) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
36* 16 11 0.68 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
37* 16 11 0.68 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
38* 14 5 0.48 ปานกลาง (ดีมาก) 0.45 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
39* 8 0 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.40 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
40* 14 9 0.58 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
41* 19 12 0.78 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
42 20 16 0.90 ง่ายมาก 0.20 จ าแนกได้น้อย ใช้ไม่ได้ 
43 1 1 0.05 ยากมาก 0 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
44* 14 8 0.55 ปานกลาง (ดีมาก) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
45* 17 12 0.73 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
46 3 5 0.20 ค่อนข้างยาก (ดี) -0.10 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
47* 13 8 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
48* 12 7 0.48 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
49* 20 11 0.78 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.45 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
50* 17 10 0.68 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
51* 9 3 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
52* 17 12 0.73 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
53* 14 7 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
54* 8 3 0.28 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
55* 8 2 0.25 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
56* 16 9 0.63 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
57* 17 10 0.68 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
58* 13 8 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
60* 18 12 0.75 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
61 1 4 0.13 ยากมาก -0.15 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
62 5 5 0.25 ค่อนข้างยาก (ดี) 0 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
63* 11 1 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.50 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
64 2 3 0.13 ยากมาก -0.05 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ข.2  (ต่อ) 

ข้อ
ที ่

ตอบถูก
กลุ่มเก่ง 

H 

ตอบถูก
กลุ่มอ่อน 

L 

ความยากง่าย  อ านาจจ าแนก  
การ

น าไปใช้ p แปลความ r แปลความ 

65* 9 5 0.35 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.20 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
66 1 2 0.08 ยากมาก -0.05 ไม่สามารถจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
67* 15 6 0.53 ปานกลาง (ดีมาก) 0.45 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
68* 16 4 0.50 ปานกลาง (ดีมาก) 0.60 จ าแนกได้ดี ใช้ได้ 
69* 9 3 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
70* 10 5 0.38 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
71* 12 8 0.50 ปานกลาง (ดีมาก) 0.20 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
72* 9 5 0.35 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.20 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
73* 17 11 0.70 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
74* 12 7 0.48 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
75* 8 1 0.23 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
76* 9 3 0.30 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
77* 14 9 0.58 ปานกลาง (ดีมาก) 0.25 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
78* 17 11 0.70 ค่อนข้างง่าย (ดี) 0.30 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
79* 10 1 0.28 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.45 จ าแนกได้ปานกลาง ใช้ได้ 
80* 11 4 0.38 ค่อนข้างยาก (ดี) 0.35 จ าแนกได้น้อย ใช้ได้ 
หมายเหตุ : ข้อที่มีเครื่องหมาย * เป็นข้อที่เลือกไปใช้ในงานวิจัย 
 

จากตารางที่ ข.2 แสดงผลการวิเคราะห์ความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพเบื้องต้นที่ผ่านการประเมินความสอดคล้อง
ของข้อสอบกับผลการเรียนรู้จากผู้ทรงคุณวุฒิ (IOC) มาแล้วซึ่งมีจ านวน 77 ข้อ โดยน าไปทดลองกับ
นักเรียนที่เคยเรียนเรื่องการถ่ายภาพเบื้องต้นมาแล้ว ทั้งหมด 40 คน ได้แบบทดสอบที่ผ่านการ
วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) ได้แบบทดสอบที่ผ่านการพิจารณาจ านวน 60 ข้อ 
โดยที่ข้อที่น าไปใช้ในการวิจัย คือข้อที่มีเครื่องหมาย * ระบุไว้ที่เลขข้อ โดยผลการหาความยากง่าย 
(difficulty : p) มีค่าตั้งแต่ 0.20-0.80 และอ านาจจ าแนก (discrimination : r) มีค่าตั้งแต่ 0.20-0.60 
 
ความเชื่อถือได้ มีค่าเท่ากับ 0.89 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เร่ืองการถ่ายภาพกลางคืน       
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

 
ตารางท่ี ข.3 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนผ่านโมบาย

เลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

เรื่องท่ีประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

1 2 3   S 
ความ 
หมาย 

1. การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน  4.42 0.51 ดี 
 1.1 บทเรียนมีลักษณะจูงใจ น่าสนใจในการ

เรียน 
5 4 4 4.33 0.58 ดี 

 1.2 การออกแบบข้อความได้สวยงามและ
เหมาสมกับผู้เรียน 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

 1.3 ความสอดคล้องของกราฟิกและเนื้อหา 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 
 1.4 ความเหมาะสมของเสียงประกอบและ

เนื้อหา 
4 4 4 4.00 0.00 ดี 

2. วัตถุประสงค์ของการเรียน / เนื้อหา 4.67 0.49 ดีมาก 
 2.1 เนื้อหาวิชาตรงตามจุดประสงค์ 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
 2.2 ข้อความถูกต้องตามหลักเกณฑ์การเขียน

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
4 5 5 4.67 0.58 ดีมาก 

 2.3 มีการบอกวัตถุประสงค์ทุกหัวเรื่อง 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 2.4 บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับ

ระดับผู้เรียน 
5 4 4 4.33 0.58 ดี 

 2.5 ความถูกต้องชัดเจนของเนื้อหาและการ
ล าดับเนื้อหาขั้นตอน 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

3. ทบทวนความรู้เดิม 4.50 0.55 ดี 
 3.1 มีการเกริ่นน าในลักษณะการเชื่อมโยง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 
4 4 5 4.33 0.58 ดี 

 3.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่
ผ่านมาแล้วได้ 

5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

4. การกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 4.33 0.52 ดี 
 4.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทเรียน

ตลอดการเรียน 
5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

 4.2 ความหลากหลายและความเหมาะสมของ
รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ์ 

4 4 4 4.00 0.00 ดี 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี ข.3  (ต่อ)  

เรื่องท่ีประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

1 2 3   S 
ความ 
หมาย 

5. เสียงและภาษาที่ใช้ 4.60 0.51 ดีมาก 
 5.1 ความถูกต้องของเสียงที่ใช้ 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.2 ความชัดเจนของเสียงที่น าเสนอ 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.3 ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.4 ภาษาท่ีใช้สื่อความหมาย 5 5 4 4.67 0.58 ดีมาก 
 5.5 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 4 4 5 4.33 0.58  
6. เวลาเรียน 4.56 0.53 ดีมาก 
 6.1 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลาเรียน 5 5 5 5.00 0.00 ดีมาก 
 6.2 ความเหมาะสมของค าบรรยายกับเวลา 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
 6.3 ความเหมาะสมของเวลาเรียนในการเรียน

กับผู้เรียน 
4 5 4 4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.54 0.50 ดีมาก 
 

จากตาราง ค.1 พบว่าผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ
ถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ภาพรวมด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (  = 
4.54, S = 0.50) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 4 ด้าน ดังนี้ ด้าน
วัตถุประสงค์ของการเรียน / เนื้อหา ( ̅ = 4.67, S = 0.49) ด้านเสียงและภาษาที่ ( ̅ = 4.60, S = 
0.51) และด้านเวลาเรียน ( ̅ = 4.56, S = 0.53)  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง                           
เร่ืองการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 

 
ตารางท่ี ข.4 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียน

ผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

เรื่องท่ีประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

1 2 3   S 
ความ 
หมาย 

1. ด้านตัวอักษร 4.67 0.50 ดมีาก 
 1.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ด้านภาพและการเคลื่อนไหว 4.67 0.52 ดีมาก 
 2.1 ภาพที่น าเสนอมีความชัดเจนสามารถสื่อ

ความหมายได้ 
5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

 2.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
3. ด้านสีและเสียง 4.67 0.49 ดมีาก 
 3.1 สีมีความดึงดูดสนใจ 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 3.2 คู่สีที่เลือกใช้มีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 3.3 การให้ความเด่นส่วนที่ต้องการเน้นสี 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 3.4 เสียงที่น าเสนอมีความชัดเจนสามารถสื่อ

ความหมายได้ 
5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 

4. ด้านการออกแบบกราฟิก 4.44 0.53 ดี 
 4.1 ภาพกราฟิกดึงดูดใจ 5 4 5 4.67 0.58 ดีมาก 
 4.2 ความสอดคล้องของกราฟิกกับเนื้อหา 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
 4.3 ความชัดเจนของกราฟิกที่ใช้ประกอบ 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
5. ด้านรูปแบบการน าเสนอ 4.33 0.52 ดี 
 5.1 การจัดวางองค์ประกอบต่างๆในเนื้อหา 4 4 5 4.33 0.58 ดี 
 5.2 การน าเสนอสนองต่อการเรียนรู้ 4 4 5 4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.57 0.50 ดีมาก 
 

จากตาราง ค.1 พบว่าผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ
ถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ภาพรวมด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี
มาก (  = 4.57, S = 0.50) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 3 ด้าน 
ดังนี้ ด้านตัวอักษร ( ̅ = 4.67, S = 0.50) ด้านภาพและการเคลื่อนไหว ( ̅ = 4.67, S = 0.52) และ
ด้านสีและเสียง ( ̅ = 4.67, S = 0.49) 
  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
- แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ด้านเนื้อหา) 
- แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 
- แบบวัดความพึงพอใจต่อบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการถ่ายภาพกลางคืน 
ส าหรับงานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เร่ืองการถ่ายภาพกลางคืน 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 

 
1. หลักการถ่ายภาพที่ดี ผู้ถ่ายควรจะมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ 
  1. ความไวแสงของฟิล์ม และขนาดรูรับแสง 2. อุปกรณ์เสริมและความเร็วชัตเตอร์ 
  3. การท างานของระบบกล้อง 4. ความไวชัตเตอร์และขนาดรูรับแสง 
2. ค าว่า กล้อง DSLR หมายถึงกล้องประเภทใด 
  1. กล้อง digital    2. กล้องคอมแพค 
  3. กล้องสะท้อนภาพเลนส์เดี่ยว 4. กล้องถ่ายภาพทั่วไป 
3. “ตาแมว” มีหน้าที่การท างานอย่างไร 
  1. หาโฟกัสของแบบ   2. วัดแสงของแบบ  
  3 วัดแสงจากอินฟาเรด  4. รับสัญญาณจากอินฟาเรด 
4. หลักการจับกล้องถ่ายภาพที่ถูกวิธีควรจับอย่างไร 
  1. มือขวาจับตัวกล้องมือซ้ายจับเลนส์ 2. มือซ้ายจับตัวกล้องมือขวาจับเลนส์ 
  3. มือขวาจับใต้กล้องมือซ้ายจับเลนส์ 4. มือซ้ายจับใต้กล้องมือขวาจับเลนส์ 
5. เมื่อจับกล้องแล้วนิ้วชี้ด้านขาวมือมีประโยชน์อย่างไร  
  1. ใช้หมุนเพ่ือปรับรู้ลับแสงของกล้อง  
  2. ใช้หนุ่มแป้นเพ่ือเพ่ิมความเร็วชัตเตอร์ 
  3. ใช้หมุนเพ่ือเลือกโฟกัส 
  4. เปิดสวิตช์การท างานของกล้องและกดชัตเตอร์ 
6. เลนส์ขนาดใดที่นิยมใช้ส าหรับการถ่ายภาพกลางคืน  
  1. 17 มม. 2. 35 มม. 3. 80 มม. 4. 105 มม.    
7. ISO หมายถึงอะไร 
  1. มาตราฐานของความไวแสงที่ใช้กับกล้องฟิล์ม 2. มาตราฐานของยี่ห้อฟิล์ม 
  3. มาตราฐานที่ก าหนดราคาของฟิล์ม 4. มาตราฐานความไวแสงของกล้อง 
8. การถ่ายภาพโดยใช้แสงด้านหน้าลักษณะของภาพที่ได้จะเป็นอย่างไร 
  1. มองเห็นรายละเอียดชัดเจน 2. วัตถุจะเป็นเงาด า 
  3. วัตถุมีมิติ   4. วัตถุเรียบแบน 
9. 1 / …. ตัวย่อหมายถึงอะไร 
  1. ความเร็วชัตเตอร์ 2. รูรับแสง 3. ค่าความไวแสง 4. ชนิดของกล้อง 
10. ค่า ISO ในกล้องมีประโยชน์ในการถ่ายภาพอย่างไร ? 
  1. เพ่ิมคุณภาพของภาพถ่าย 2. ช่วยในเรื่องของการสั่นไหว  
  3. ช่วยให้ภาพสีสดใสขึ้น  4. ช่วยในเรื่องของแสงสว่างของภาพ 
11. ค าว่าโฟกัสภาพ หมายถึงอะไร 
  1. การก าหนดต าแหน่งภาพ 2. การก าหนดรูปแบบภาพ       
  3. การก าหนดความชัดของภาพ     4. ก าหนดระยะของภาพ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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12. ไฟล์ RAW หมายถึงอะไร  
  1. ไฟล์พื้นฐาน   2. ไฟล์ขนาดใหญ่ 
  3. ไฟล์ภาพตรงจากเซนเซอร์ 4. ไฟล์มีขนาดเล็ก 
13. ไฟล์ JPEG หมายถึงอะไร  
  1. ไฟล์พื้นฐาน   2. ไฟล์ขนาดใหญ่ - กลาง - เล็ก 
  3. ไฟล์ภาพตรงจากเซนเซอร์ 4. ไฟล์มีขนาดเล็ก 
14. เลนส์ที่นิยมใช้ถ่ายภาพบุคคล คือ เลนส์ชนิดใด 
  1. Normal Lens   2. Macro Lens 
  3. Telephoto Lens   4. Zoom Lens 
15. กฎสามส่วน หมายถึง 
  1. คือการจัดภาพแบบอยู่ตรงกลาง  
  2. คือการจัดภาพแบบสามภาพ 
  3. คือการจัดภาพแบบมาตารฐานสากล  
  4. คือการจัดภาพแบบ ออกเป็นสามส่วนโดยใช้เส้นสมมุติ 
16. การถ่ายภาพแบบน าสายตา คือภาพลักษณะใด 
  1. ถ่ายภาพแบบใกล้ไปหาไกลหรือไกลไปหาใกล้   
  2. ถ่ายภาพคนยืนเรียงกัน          
  3. ถ่ายภาพสิ่งของเรียงกัน    
  4. ถ่ายภาพมุมลึก 
17. การถ่ายภาพลักษณะ BIRD’S EYE VIEW หมายถึง 
  1. จากที่สูงมองลงมาที่ต่ า          2. มองจากท่ีต่ าขึ้นไปที่สูง            
  3. ระดับสายตาคนมอง           4. มองระยะไกล กลาง ใกล้ 
18. การถ่ายภาพบุคคลตอนกลางคืนให้เกิดประกายท่ีบริเวณผมต้องใช้อุปกรณ์ชนิดใด 
  1. Reflector   2. Honey Comb Grid   
  3. Soft Box   4. Snoot 
19. ไฟ Flash มีประโยชน์อย่างไรในการถ่ายภาพ 
  1. เป็นอุปกรณ์เสริมในการถ่ายภาพ 
  2. เป็นอุปกรณ์ที่ช่วยท าให้ภาพสว่าง 
  3. เป็นอุปกรณ์ชนิดหนึ่งที่ช่วยท าให้เกิดแสงไฟ 
  4. เป็นอุปกรณ์ที่ช่วยในการถ่ายภาพในที่ ที่มีแสงไม่เพียงพอ 
20. ต้องการถ่ายภาพไฟกลางคืนให้ดูสวยงาม มีวิธีถ่ายภาพอย่างไร 
  1. ตั้งความเร็วชัตเตอร์ให้ช้าและแพนกลองตาม 
  2. ตั้งความเร็วชัตเตอร์ให้เร็วเปิดรูรับแสงให้กว้าง 
  3. ตั้งความเร็วชัตเตอร์ให้ช้าใช้แฟลชช่วยให้ภาพสวย 
  4. ตั้งความเร็วชัตเตอร์ระดับ B และใช้ขาตั้งกล้องช่วย 
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21. ประโยชน์เลนส์ มีความส าคัญอย่างไรกับการถ่ายภาพ 
  1. ช่วยให้ภาพสวยงามและได้มุมมองต่าง ๆ ของภาพ 
  2. ช่วยให้ภาพมีความคมชัด 
  3. เป็นส่วนหนึ่งของการถ่ายภาพ 
  4. ช่วยเพิ่มมูลค่าให้กับภาพนั้น ๆ 
22. Wide คือเลนส์ชนิดใดและมีประโยชน์อย่างไรในการถ่ายภาพ 
  1. คือเลนส์ระดับกับตาคามอง 2. คือเลนส์ถ่ายภาพระยะไกล 
  3. คือเลนส์ถ่ายภาพระยะใกล้ 4. คือเลนส์ที่ถ่ายภาพมุมกว้าง 
23. Macro คือเลนส์ชนิดใดและมีประโยชน์อย่างไรในการถ่ายภาพ 
  1. คือเลนส์ระดับกับตาคามอง 2. คือเลนส์ถ่ายภาพระยะไกล 
  3. คือเลนส์ถ่ายภาพระยะใกล้ 4. คือเลนส์ที่ถ่ายภาพมุมกว้าง 
24. Normal คือเลนส์ชนิดใดและมีประโยชน์อย่างไรในการถ่ายภาพ 
  1. คือเลนส์ระดับกับตาคามอง 2. คือเลนส์ถ่ายภาพระยะไกล 
  3. คือเลนส์ถ่ายภาพระยะใกล้ 4. คือเลนส์ที่ถ่ายภาพมุมกว้าง 
25. ถ่ายภาพทิวทัศน์กลางคืนด้วยขาตั้งและสายลั่นตั้งความเร็วชัตเตอร์ที่ใด 
  1. A 2. B 3. C 4. D 
26. ข้อใดควรถ่ายภาพด้วยขาตั้งกล้องพร้อมสายลั่น 
  1. สิ่งก่อสร้าง 2. ภาพตัวเอง 3. คนเล่นกีฬา 4. ภาพกลางคืน 
27. แพนกล้องตามวัตถุเคลื่อนตอนกลางคืนที่ความเร็วชัตเตอร์ต่ า กดชัดเตอร์ได้ภาพแบบใด          
  1. วัตถุไหวมาก/ฉากหลังไหวน้อย 2. วัตถุไหวเล็กน้อย/ฉากหลังนิ่ง 
  3. วัตถุและฉากหลังนิ่ง   4. วัตถุไหวเล็กน้อย/ฉากหลังไหวมาก 
28. การถ่ายภาพบุคคลย้อนแสงเหตุใดต้องใช้แฟลช                 
  1. เพ่ือให้ได้ภาพบางส่วนชัดเจน 2. เพ่ือแก้ไขปัญหาภาพสีเพี้ยน 
  3. เพ่ือแก้ไขปัญหาภาพชัดตื้น 4. เพ่ือให้ได้ภาพคนชัดเจน 
29. ข้อใดคือประโยชน์ของการแต่งภาพที่ถูกต้องมากท่ีสุด  
  1. ช่วยหลอกตาผู้ชม.   2. ช่วยให้ผู้มองภาพเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
  3. ช่วยเพิ่มสีสันและความงดงามให้กับภาพ. 4. ช่วยให้ภาพมีความคมชัดเพิ่มมากขึ้น 
30. การถ่ายดวงไฟรถยนต์ให้เป็นเส้นๆ เหมือนแสงดาวตก ควรปรับรูรับแสงของกล้องไปที่ F เท่าใด 
เมื่อเราใช้สปีดไปที่ B 
  1. F 2.8 2. F 5.6 3. F 11 4. F 18 
31. แสงจากการใช้แฟลชมีส่วนช่วยในการถ่ายภาพในเรื่องใดมากท่ีสุด           
  1. กรณีท่ีมีแสงไม่เพียงพอในการถ่ายภาพ 
  2. กรณีท่ีมีแสงสว่างมากเกินไปในการถ่ายภาพ 
  3. กรณีท่ีมีแสงสว่างในการถ่ายภาพพอดี  
  4. กรณีท่ีต้องการความคมชัดในการถ่ายภาพมากยิ่งขึ้น         
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32. แหล่งก าเนิดแสงใดเป็นแหล่งที่ให้สีสรรค์ถูกต้อง มากที่สุดในการถ่ายภาพ 
  1. แสงจากไฟแฟลช    
  2. แสงจากดวงอาทิตย์และดวงจันทร์ 
  3. ระบบแสงครบวงจร ภายในสตูดิโอห้องถ่ายภาพ  
  4. ระบบแสงวิทยาศาสตร์ จากหลอดฟลูออเรสเซนส์ 
33. แสงช่วงใดไม่เหมาะกับการถ่ายภาพที่สุด   
  1. ฟ้าหลังฝน 2. เช้า 3. กลางคืน 4. เที่ยงตรง 
34. การถ่ายภาพบุคคลย้อนแสงเหตุใดต้องใช้แฟลช                 
  1. เพ่ือให้ได้ภาพบางส่วนคนชัดเจน 2. เพ่ือแก้ไขปัญหาภาพสีเพี้ยน 
  3. เพ่ือแก้ไขปัญหาภาพชัดตื้น 4. เพ่ือให้ได้ภาพคนชัดเจน 
35. กล้องดิจิตอล ที่ถ่ายโดยไม่ใช้ฟิล์ม มีลักษณะใด                         
   1. มีน ายาสร้างภาพเมื่อถ่ายเสร็จแล้วสามารถดึงภาพออกมาได้ทันที                  
  2. บันทึกภาพในรูปแบบของหน่วยความจ า      
  3. กล้องถ่ายภาพมุมกว้างพิเศษ   
  4. กล้องถ่ายภาพใต้น้ า 
36. การถ่ายภาพอย่างไร จึงจะท าให้ภาพของรถยนต์ที่วิ่งด้วยความเร็วสูงชัด และตึกที่ตั้งอยู่ด้านหลัง
มีความชัดเจนด้วย     
  1. ด้วยความเร็วชัตเตอร์  30/1 วินาที  เอฟสตอป  22  ระยะปรับโฟกัส  20  เมตร 
  2. ด้วยความเร็วชัตเตอร์  60 /1 วินาที เอฟสตอป  22  ระยะปรับโฟกัส  20  เมตร 
  3. ด้วยความเร็วชัตเตอร์  125/1 วินาที เอฟสตอป  22  ระยะปรับโฟกัส  20  เมตร   
  4. ด้วยความเร็วชัตเตอร์  250/1 วินาที  เอฟสตอป  22  ระยะปรับโฟกัส  20 เมตร 
37. จุดตัด 9 ช่องหมายถึงอะไรในการถ่ายภาพ 
  1. คือต าแหน่งตารางหลังกล้อง 2. คือจุดตัดของแสง 
  3. คือจุดตัดของความคมชัดของภาพ 4. คือจุดมองภาพที่มากกว่า 1จุด 
38.  ความไวชัตเตอร์ที่ก าหนดไว้เป็นตัวอักษรหมายถึง 
  1. ผู้ถ่ายก าหนดปริมาณแสงเองได้ 2. ผู้ถ่ายภาพใช้ปุ่มก าหนดแสงอัตโนมัติ 
  3. ผู้ถ่ายภาพควรถ่ายในเวลากลางคืน 4. ผู้ถ่ายภาพใช้เทคนิคพิเศษ 
39. การถ่ายภาพชัดลึกเหมาะส าหรับภาพแบบใด 
  1. การถ่ายภาพวัตถุทรงเลขาคณิต 2. ภาพบุคคลเดี่ยว  
  3. ภาพบุคคลกลุ่ม   4. ภาพทิวทัศน์ 
40. ข้อใดไม่ใช่ การถ่ายภาพที่ดี ควรค านึงถึง การจัดภาพเพ่ือการถ่าย เช่น 
  1. องค์ประกอบของภาพ  2. สมดุลย์ของภาพ 
  3. จุดเน้นของภาพ   4. คุณภาพของกล้อง 
41. การถ่ายภาพแนวตั้ง จะท าให้ภาพมีความรู้สึกอย่างไร 
  1. ให้ความรู้สึกสวยงาม          2. ให้ความรู้สึกถึงความสูง 
  3. ให้ความรู้สึกกว้างไกล       4. ให้ความรู้สึกตื้นเต้น 
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42. ชุดสียอดนิยมในการถ่ายภาพที่ควรจดจ าไว้ใช้งานคือชุดสีลักษณะใด          
  1. ชุดสีร้อน   2. ชุดสีเย็น 
  3. ชุดสีร้อนและเย็น   4. ชุดสีสดใส 
43. ชุดสีโทนสว่าง ประกอบด้วยสีอะไรบ้าง  
  1. เหลืองอ่อน เทา ฟ้าอ่อน 2. เหลืองอ่อน เทา ม่วงอ่อน        
  3. เหลืองอ่อน เทา ชมพู  4. เหลืองอ่อน เทา เขียวอ่อน 
44. ชุดสีเอิร์ทโทน ประกอบด้วยสีอะไรบ้าง 
  1. เหลืองอ่อน น้ าตาล น้ าตาลแก่ 2. เหลืองอ่อน น้ าตาล แดง         
  3. เหลือง แดง น้ าตาล         4. เหลือง แดงอ่อน น้ าตาล 
45. ข้อใดเรียงล าดับตัวเลขของ “ความเร็วชัดเตอร์” ได้อย่างถูกต้อง 
  1. 1,2,4,8,16   2. 2,4,8,16,30 
  3. 8,15,30,60   4. 15,30,60,120 
46. ข้อใดไม่ใช่หลักการรักษากล้องถ่ายรูป 
  1. เก็บกล้องในที่แห้งและเย็น 2. สวมครอบเลนส์ด้วยฟิลเตอร์ใส  
  3. ท าความสะอาดกล้องด้วยน้ าอุ่น 4. ใช้ผงกันชื้นใส่ที่หน้าเลนส์ 
47. การถ่ายภาพบุคคลในตอนกลางคืน มีข้อเสียอย่างไร 
  1. แสงจะจ้ามากเกินไป   2. เกิดเงาใต้ค้ิว ตาม จมูกและคาง 
  3. เกิดเงาของช่างภาพขณะถ่ายภาพ 4. แสงสว่างไม่เพียงพอ 
48. การถ่ายภาพสถานที่ท่องเที่ยวในตอนกลางคืน มีข้อเสียอย่างไร 
  1. แสงจะจ้ามากเกินไป   2. แสงสว่างเกิดขึ้นเฉพาะหลอดไฟ 
  3. เกิดเงาของช่างภาพขณะถ่ายภาพ 4. แสงสว่างไม่เพียงพอ 
49. ฟิลเตอร์ชนิดต่าง ๆ ที่น ามาใช้ควรระมัดระวังในเรื่องใดบ้าง 
  1. อายุการใช้งาน   2. ฝุ่นละอองในอากาศ 
  3. เก็บเข้ากล่องเพ่ือป้องกันรอยขูดขีด 4. เส้นผ่าศูนย์กลางของฟิลเตอร์ 
50. ถุงพลาสติกเนื้อหนาปากถุงปิดเปิดง่ายใช้ประโยชน์ในเรื่องใด 
  1. ใส่กล้องป้องกันแสงและความร้อน 2. ใส่กล้องป้องกันน้ าและความชื้น 
  3. ใส่เศษอาหารที่น าไปรับประทาน 4. ใส่อุปกรณ์ต่าง ๆ ของกล้อง 
51. ส่วนประกอบใดในกล้องถ่ายรูปที่เราควรระมัดระวังที่สุด  
  1. ฟิลเตอร์    2. เลนส์ 3. ฝาครอบเลนส์ 4. กล้อง 
52. การถ่ายภาพใช้ความเร็วชัตเตอร์1/1000วินาทีได้ภาพเช่นไรในเวลากลางคืน 
  1. ภาพหยุดการเคลื่อนไหว    2. ภาพแสดงการเคลื่อนไหว 
  3. ภาพที่สว่างมาก                        4. ภาพที่มึดมาก 
53. การใช้รูรับแสงขนาด F16 จะได้ภาพถ่ายออกมาเช่นไรในเวลากลางคืน  
  1. ภาพชัดตื้น  2. ภาพชัดกลาง 3. ภาพชัดลึก 4. ภาพที่มึด 
54. ภาพบุคคลที่มีลักษณะชัดเฉพาะด้านหน้าเรียกว่า       
  1. ภาพชัดลึก        2. ภาพชัดตื้น 3. ภาพชัดกลาง  4. ภาพชัดทั้งภาพ 
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55. การถ่ายภาพชัดลึกตอนกลางคืนเหมาะส าหรับภาพแบบใด 
  1. การถ่ายภาพวัตถุทรงเรขาคณิต 2. ภาพบุคคลเดี่ยว  
  3. ภาพบุคคลกลุ่ม   4. ภาพทิวทัศน์ 
56. การถ่ายภาพแสงกลางคืนที่ดี ควรค านึงถึง การจัดภาพแบบใดเพ่ือให้ได้ภาพที่สวยงาม 
  1. องค์ประกอบของภาพ  2. สมดุลย์ของภาพ  
  3. จุดเน้นของภาพ   4. แสงที่สวยงาม 
57. คอนทราสต์ของแสง หมายถึง 
  1. แสงนุ่มๆจากหลอดไฟ         
  2. แสงที่มีความเข้มตัดกัน ระหว่างมืดและสว่าง      
  3. แสงที่ได้ในตอนเช้า           
  4. แสงที่ได้ในตอนกลางคืน 
58. แหล่งก าเนิดแสงมี 2 ประเภท คือ 
  1. แสงจากธรรมชาติ ดวงอาทิตย์และดวงจันทร์  
  2. แสงจากธรรมชาติและแสงที่มนุษย์สร้างขึ้น 
  3. แสงจากหลอดไฟและแสงจากแมลง    
  4. แสงจากหลอดไฟและแสงจากรถยนต์ 
59. คุณภาพของแสงสามารถแบ่งออกได้ 2 ชนิดคือ 
  1. แสงกลางวันและแสงกลางคืน 2. แสงแข็งและแสงนุ่ม 
  3. แสงเช้าและแสงเย็น   4. แสงจากหลอดไฟและแสงจากดวงอาทิตย์ 
60. ภาพ Panorama คือภาพอย่างไร 
  1. ภาพขนาดจัมโบ้    
  2. ภาพที่ได้จากการซ้อนกัน 
  3. ภาพทีได้จากการต่อภาพกันในระดับเดียวกัน   
  4. ภาพที่ได้จากการถ่ายภาพกลางคืน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

(ด้านเนื้อหา) 
 

 
ค าชี้แจง : 1. ผู้ วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนผ่าน             

โมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน เพ่ือน าขอ้มูลไปวิเคราะห์และสรุปผล 
 2.  แบบประเมินนี้แบ่งออกเป็น 2 ตอนดังนี้ 
 
ตอนที ่1 แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินความเหมาะสมของเนื้อหาการพัฒนา

บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน กรุณาท าเครื่องหมาย ลงในช่อง
ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ค่าระดับคะแนนในการประเมินนี้ ก าหนดเกณฑ์คุณภาพ
เป็น 5 ระดับดังนี ้
 ระดับ 5 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ดีมาก  
 ระดับ 4 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ดี 
 ระดับ 3 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ปานกลาง 
 ระดับ 2 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน พอใช้ 
 ระดับ 1 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ควรปรับปรุง 
 

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ  
 
 
 
 
 
 
 

นายสยาม แสงจิตต์พันธุ์ 
นักศึกษาปริญญาโทครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตอนที่ 1 ความเหมาะสมของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 

เรื่องท่ีประเมิน 
ระดับคุณภาพ หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
1. การสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน  
 1.1 บทเรียนมีลักษณะจูงใจ น่าสนใจในการ

เรียน 
 1.2 การออกแบบข้อความได้สวยงามและ

เหมาสมกับผู้เรียน 
 1.3 ความสอดคล้องของกราฟิกและเนื้อหา 
 1.4 ความเหมาะสมของเสียงประกอบและ

เนื้อหา 

      

2. วัตถุประสงค์ของการเรียน / เนื้อหา 
 2.1 เนื้อหาวิชาตรงตามจุดประสงค์ 
 2.2 ข้อความถูกต้องตามหลักเกณฑ์การเขียน

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 2.3 มีการบอกวัตถุประสงค์ทุกหัวเรื่อง 
 2.4 บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับ

ระดับผู้เรียน 
 2.5 ความถูกต้องชัดเจนของเนื้อหาและการ

ล าดับเนื้อหาขั้นตอน 

      
 
 

3. ทบทวนความรู้เดิม 
 3.1 มีการเกริ่นน าในลักษณะการเชื่อมโยง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 
 3.2 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่

ผ่านมาแล้วได้ 

      

4. การกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
 4.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทเรียน

ตลอดการเรียน 
 4.2 ความหลากหลายและความเหมาะสมของ

รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ์ 

      

5. เสียงและภาษาที่ใช้ 
 5.1 ความถูกต้องของเสียงที่ใช้ 
 5.2 ความชัดเจนของเสียงที่น าเสนอ 
 5.3 ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
 5.4 ภาษาท่ีใช้สื่อความหมาย 
 5.5 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 
 

      

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เรื่องท่ีประเมิน 
ระดับคุณภาพ หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
6. เวลาเรียน 
 6.1 ความเหมาะสมของเนื้อหากับเวลาเรียน 
 6.2 ความเหมาะสมของค าบรรยายกับเวลา 
 6.3 ความเหมาะสมของเวลาเรียนในการเรียน

กับผู้เรียน 

      

 
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงชื่อ............................................................ผู้ประเมิน 
(..............................................................) 
.................../...................../................ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



105 

 

แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

(ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 
 

 
ค าชี้แจง : 1. ผู้ วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนผ่าน             

โมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน เพ่ือน าข้อมูลไปวิเคราะห์และสรุปผล 
 2.  แบบประเมินนี้แบ่งออกเป็น 2 ตอนดังนี้ 
 
ตอนที ่1 แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินความเหมาะสมของเนื้อหาการพัฒนา

บทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน กรุณาท าเครื่องหมาย ลงในช่อง
ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ค่าระดับคะแนนในการประเมินนี้ ก าหนดเกณฑ์คุณภาพ
เป็น 5 ระดับดังนี ้
 ระดับ 5 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ดีมาก  
 ระดับ 4 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ดี 
 ระดับ 3 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ปานกลาง 
 ระดับ 2 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน พอใช้ 
 ระดับ 1 หมายถึง คุณภาพของบทเรียน ควรปรับปรุง 
 

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ  
 
 
 
 
 
 
 

นายสยาม แสงจิตต์พันธุ์ 
นักศึกษาปริญญาโทครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



106 

 

ตอนที่ 1 ความเหมาะสมของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่อง การถ่ายภาพกลางคืน 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 

เรื่องท่ีประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านตัวอักษร 
 1.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
 1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 
 1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 

      

2. ด้านภาพและการเคลื่อนไหว 
 2.1 ภาพที่น าเสนอมีความชัดเจนสามารถสื่อ

ความหมายได้ 
 2.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 

      

3. ด้านสีและเสียง 
 3.1 สีมีความดึงดูดสนใจ 
 3.2 คู่สีที่เลือกใช้มีความเหมาะสม 
 3.3 การให้ความเด่นส่วนที่ต้องการเน้นสี 
 3.4 เสียงที่น าเสนอมีความชัดเจนสามารถสื่อ

ความหมายได้ 

      

4. ด้านการออกแบบกราฟิก 
 4.1 ภาพกราฟิกดึงดูดใจ 
 4.2 ความสอดคล้องของกราฟิกกับเนื้อหา 
 4.3 ความชัดเจนของกราฟิกที่ใช้ประกอบ 

      

5. ด้านรูปแบบการน าเสนอ 
 5.1 การจัดวางองค์ประกอบต่างๆในเนื้อหา 
 5.2 การน าเสนอสนองต่อการเรียนรู้ 

      

 
 

ลงชื่อ............................................................ผู้ประเมิน 
(..............................................................) 
.................../...................../................ 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน                       

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั้นตอนการเข้าใช้งานบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
 
เข้าถึงบทเรียน โดยพิมพ์ URL ไปที่  https://sites.google.com/a/sahavith.ac.th/night-
photography01/ 
 

 
 

ภาพที่ ง.1  แสดงหน้าแรกของ บทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน 
 

ปุ่มส าหรับเชื่อมโยง
ไปบทเรียนต่างๆ 

คลิกเพ่ือท า
แบบทดสอบ 
ระหว่างเรียน 

เชื่อมโยงไปยัง
เว็บไซต์ที่
เกี่ยวข้อง 

คลิกเพ่ือชมบทเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.2  แสดงหน้าแบบทดสอบระหว่างเรียน Night Portrait 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.3  แสดงหน้าผู้ใช้งานกรอกข้อมูล 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.4  แสดงหน้าการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Night Portrait ข้อที่ 1-5 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.5  แสดงหน้าการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Night Portrait ข้อที่ 6-10 เมื่อเสร็จ
แล้วคลิกปุ่ม ส่ง 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.6  แสดงหน้าเฉลยแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Night Portrait 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.7  แสดงหน้าบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน Shutter B 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.8  แสดงหน้าแบบทดสอบระหว่างเรียน Shutter B 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.9  แสดงหน้าผู้ใช้งานกรอกข้อมูล 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.10  แสดงหน้าการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Shutter B ข้อที่ 1-5 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.11  แสดงหน้าการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Shutter B  ข้อที่ 6-10 เมื่อเสร็จแล้ว

คลิกปุ่ม ส่ง 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.12  แสดงหน้าเฉลยแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Shutter B 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.13  แสดงหน้าบทเรียนโมบายเลิร์นนิ่งเรื่องการถ่ายภาพกลางคืน Skyline 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.14  แสดงหน้าแบบทดสอบระหว่างเรียน Skyline 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.15  แสดงหน้าผู้ใช้งานกรอกข้อมูล 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.16  แสดงหน้าการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Skyline  ข้อที่ 1-5 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ง.17  แสดงหน้าการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Skyline  ข้อที่ 6-10 เมื่อเสร็จแล้ว
คลิกปุ่ม ส่ง 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



125 

 

 
 

ภาพที่ ง.18  แสดงหน้าเฉลยแบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง Skyline 
 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก จ 
การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิต ิ

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน                       
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

 

ตารางท่ี จ.1 แสดงคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน                       
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

ล าดับที่ 
คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน 

(E1) (20 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) (60 คะแนน) 
1 18 39 
2 18 39 
3 16 40 
4 16 41 
5 15 41 
6 18 42 
7 18 42 
8 18 42 
9 18 43 
10 16 43 
11 18 45 
12 15 45 
13 18 46 
14 18 48 
15 20 48 
16 18 49 
17 19 49 
18 18 49 
19 18 50 
20 18 50 
21 18 50 
22 10 50 
23 18 52 
24 18 53 
25 18 56 
26 18 58 
27 18 58 
28 16 59 
29 18 59 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.1  (ต่อ) 

ล าดับที่ 
คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน 

(E1) (20 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

(E2) (60 คะแนน) 
30 18 60 

เฉลี่ย 17.37 48.20 
ร้อยละ 86.83 80.33 

 
 จากตารางที่ จ.1 แสดงคะแนนหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการ
ถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงพบว่าค่าที่ค านวณได้จากแบบทดสอบระหว่าง
เรียน (E1) และค่าที่ค านวณได้จากแบบทดสอบหลังเรียน (E2) คิดเป็นร้อยละมีค่าเท่ากับ 86.83 : 
80.33 แสดงว่าบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 

 

 

 

 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านโมบายเลิร์นนิ่ง 
เร่ืองการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

ตารางท่ี จ.2 แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ เรี ยนด้วยบทเรียนผ่าน                
โมบายเลิร์นนิ่ง เรื่องการถ่ายภาพกลางคืน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงก่อน
เรียนและหลังเรียน (จ านวน 60 ข้อ) 

คนที่ 
ก่อนการจัดการเรียนรู้ หลังการจัดการเรียนรู้ 

(60 คะแนน) (60 คะแนน) 
1 36 48 
2 30 40 
3 24 32 
4 42 48 
5 40 48 
6 34 44 
7 45 54 
8 19 32 
9 43 54 
10 25 37 
11 47 59 
12 46 53 
13 31 44 
14 29 42 
15 30 43 
16 48 58 
17 37 49 
18 43 54 
19 44 48 
20 25 39 
21 50 60 
22 32 40 
23 46 56 
24 54 60 
25 54 60 
26 44 55 
27 50 59 
28 42 53 
29 41 53 
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ตารางท่ี จ.2  (ต่อ) 

คนที่ 
ก่อนการจัดการเรียนรู้ หลังการจัดการเรียนรู้ 

(60 คะแนน) (60 คะแนน) 
30 45 54 
31 34 52 
32 20 31 
33 37 49 
34 41 52 
35 35 47 
36 30 47 
37 34 46 
38 26 40 
39 40 51 
40 38 50 
  37.78 48.53 
S 9.01 7.90 
n 40 40 
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