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บทคัดยอ 
   การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและหา
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการ
วิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานกับการ
จัดการเรียนแบบปกติ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน
คลองนาเกลือนอย(กลิ่นอยูอุปถัมภ) จํานวน 2 กลุม กลุมละ 20 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 
เวลาท่ีใชในการทดลอง 5 สัปดาห เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสาน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 2) แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่อง 
การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 3) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การวิเคราะหโจทย
ปญหาทางคณิตศาสตร การประเมินคุณภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน มี 2 ดาน คือ (1) การประเมิน
คุณภาพดานเนื้อหา (2) การประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ 4) แบบประเมินแผนการจัดการ
เรียนรู 5)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 20 ขอ ซ่ึงมีคาดัชนีความสอดคลองระหวาง
ขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมเทากับ 0.67-1.00 คาความยากงายเทากับ  0.70 -0.80         
คาอํานาจจําแนกเทากับ 0.20-0.50 และคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.79  วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิต ิ      
t-test แบบ Independent Sample  ผลการวิจัยพบวา1)ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร E1 : E2 เทากับ  83.75 : 91.75  
ซ่ึงไดประสิทธิภาพผานเกณฑท่ีกําหนด คือ 80:80 2)ผลประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสาน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร จากผูทรงคุณวุฒิ พบวา มีผลการประเมิน
อยูในระดับดีมาก ( X = 4.97, SD = 0.15) เม่ือพิจารณาแตละดาน พบวามีผลการประเมินทุกดานอยูใน
ระดับดีมาก 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง
การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สูงกวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
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ABSTRACT 
  The objectives to this research were to, 1) find the effectiveness of Computer-
assisted instruction, 2)  find the quality of the blended learning lesson plan, 3) to  
compare  learning achievement on Mathematics between students  learning with 
blended learning and those who learning with traditional setting . The periods of the 
study were 5 weeks. Moreover, the tools used in this research comprises of the 
following: 1. The blended learning lesson plan on Mathematics problem analysis,       
2. The normal learning plan on Mathematics problem analysis,     3. The Computer-
assisted instruction on Mathematics problem analysis  and  the quality evaluation of 
Computer-assisted instruction in 2 fields: 1) Contents Quality  2) Technical Media 
Quality 4. Lesson plan quality evaluation forms, 5. Achievement test with 20 questions 
with the IOC equal to 0.67-1.00, the difficulty equal to 0.70-0.80 , the discrimination 
equal to 0.20-0.50 and the reliability equal to 0.79. In addition, the data were analyzed 
using the t-test Independent Sample. The research results were  found as follows :     
1. The effectiveness of Computer-assisted instruction  on Mathematics problem 
analysis was found that E1and E2  equal to 83.75 : 91.75  which met the criterion of    
80 : 80    2. Similarly, the quality of the blended learning lesson plan on Mathematics 
problem analysis from the experts assessment was in excellent level. ( X = 4.97,        
SD = 0.15). In addition, when considering in each field , it was found that all fields of 
assessment result was in excellent level.  3.  Learning achievement of students 
learning with Blended learning on Mathematics problem analysis was significantly 
higher than those who learning with traditional method     at .05 level which met the 
hypothesis.   
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ชวยเหลือตรวจสอบเนื้อหา เครื่องมือวิจัย และใหขอเสนอแนะท่ีเปนประโยชนตอการพัฒนาเครื่องมือให
ม่ีคุณภาพ ใหคําแนะนํา และตรวจสอบแกไขรวมท้ังประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ
วิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ใหมีคุณภาพสูงสุด 
 ขอขอบคุณ คณาจารย บุคลากรท่ีเก่ียวของ และนักเรียนโรงเรียนคลองนาเกลือนอย       
(กลิ่นอยูอุปถัมป) จังหวัด สมุทรปราการ ท่ีใหความอนุเคราะหและอํานวยความสะดวกในการเก็บขอมูล
การวิจัยเปนอยางดีและไดสละเวลามาเปนกลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ 
 ขอขอบคุณครอบครัวตาลประสาท  และครอบครัวสุนาโท ผูมีพระคุณอยางสูงอันท่ีท่ีเคารพ
รักยิ่ง ท่ีคอยชวยเหลือดานปจจัยตางๆ อีกท้ังยังคอยอบรมสั่งสอน และใหกําลังใจแกผูวิจัย ทําให
สามารถทําการวิจัยครั้งนี้ประสบความสําเร็จลงไดดวยดี 
 ขอขอบคุณ ญาติสนิทมิตรสหาย ท่ีใกลชิดและเปนท่ีรักทุกคน ท่ีคอยใหขอมูลขาวสาร คอย
ตักเตือนและคอยใหคําแนะนํา อีกท้ังยังใหความรักและกําลังใจแกผูวิจัยดวยดีตลอดมา 
 คุณคาท่ีพึงมีจากวิทยานิพนธฉบับนี้ ท่ีจะอํานวยประโยชนแกการศึกษาในดานตางๆ ผูวิจัยขอ
มอบความดีเหลานี้แดผูมีพระคุณทุกทาน 
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บทท่ี1 

บทนํา 
 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

   คณิตศาสตรในปจจุบันมีบทบาทท่ีสําคัญมากกวาในอดีตเปนอยางมาก กลาวคือ 
คณิตศาสตรเปนเครื่องมือนําสูความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร ดานเทคนิคตางๆ เศรษฐกิจ และ
สังคม  ตลอดจนเปนพ้ืนฐานสําหรับการคนควาวิจัยทุกประเภท กลาวไดวา ความเจริญกาวหนาใน
วิทยาการทุกแขนงตองอาศัยหลักการทางคณิตศาสตรท้ังสิ้น และเปนท่ียอมรับกันวาคณิตศาสตรมี
ความจําเปนอยางยิ่งสําหรับพลเมืองของชาติ เพราะคณิตศาสตรชวยพัฒนาความคิดของผูเรียน ให
สามารถคิดไดอยางมีระบบ มีเหตุผลและสามารถแกไขปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ การเรียนการ
สอนคณิตศาสตรสําหรับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เปนการศึกษาเพ่ือปวงชนท่ี
เปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่องและตลอดชีวิตตามศักยภาพ ท้ังนี้
เพ่ือใหเยาวชนเปนผูท่ีมีความรูความสามารถทางคณิตศาสตรท่ีพอเพียง สามารถนําความรู ทักษะ 
และกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ีจําเปนไปพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งข้ึน รวมท้ังสามารถนําไปเปน
เครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตางๆ  
   กระทรวงศึกษาธิการ (2545 : 1) โดยกรมวิชาการ ไดติดตามผลและดําเนินการวิจัยเพ่ือ
พัฒนาหลักสูตรตลอดมาและพบวา การจัดหลักสูตรและการเรียนรูคณิตศาสตร วิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี ยังไมสามารถผลักผลักดันใหประเทศไทยเปนผูนําดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและ
เทคโนโลยีภูมิภาค จึงจําเปนตองปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหคนไทยมีทักษะกระบวนการ
และเจตคติท่ีดีทางคณิตศาสตร  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีความคิดริเริ่มสรางสรรคและจากผล
การนิเทศ ติดตามการจัดการศึกษาในระดับประถมศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร
ของนักเรียน ระดับประถมศึกษา ระดับประเทศยังอยูในเกณฑต่ํา 
   จากรายงานผลการตรวจสอบคุณภาพนักเรียนวิชาคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษาในสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 ปการศึกษา 2550 – 2552  พบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน ชวงชั้นท่ี 1 ( ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-3 ) มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรเปนท่ีนาพอใจในระดับหนึ่งเม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ แตเม่ือพิจารณาตาม
รายสมรรถภาพพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1- 3 
สมรรถภาพการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรในภาพรวมยังไมเปนท่ีนาพอใจเม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ 
โดยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําท่ีสุด ดังนั้นสภาพปญหานักเรียนชวง
ชั้นท่ี 1โดยเฉพาะนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร สมรรถภาพ
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรต่ํา จึงเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบันก็ยังปรากฏอยู และ
ยังคงปรากฏในอนาคต ถายังไมมีมาตรการในการพัฒนาและปรับปรุงคุณภาพการจัดการเรียนการ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพ 
   สนิท พรมมา (2534: 4) ไดกลาววา โจทยปญหาคณิตศาสตรเปรียบเสมือนเครื่องมือในการ
ฝกใหนักเรียนมีทักษะท่ีจะสามารถคิดแกปญหาเก่ียวกับคณิตศาสตร แลวความสามารถท่ีเกิดข้ึนจะ
เปนกระบวนการซ่ึงสามารถคิดแกปญหาเก่ียวกับคณิตศาสตร แลวความสามารถท่ีเกิดข้ึนจะเปนเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กระบวนการซ่ึงสามารถถายโยงไปสูความสามารถถายโยงไปสูความสามารถในการคิดแกปญหาอ่ืนๆ
ได ครูผูสอนในระดับประถมศึกษาจําเปนตองมุงเนนใหผูเรียนเกิดความเขาใจมากกวาความจํา เกิด
ความสามารถตามกระบวนการทางคณิตศาสตรมากกวามุงเนนเฉพาะคําตอบ โดยการฝกหัดแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรใหสอดคลองกับปญหาในบทเรียนกับปญหาทางคณิตศาสตรท่ีนักเรียนประสบใน
ชีวิตประจําวัน (ทิศนา  แขมมณี. 2544 : 9) ไดกลาววาในกระบวนการสอนนอกจากตองคํานึงถึง
กระบวนการเรียนรูแลวผูสอนยังตองคํานึงถึงองคประกอบอ่ืนๆท่ีเก่ียวของอีกจํานวนมาก เชน สภาพ
ผูเรียน  เนื้อหา  สภาพแวดลอม และยังตองอาศัยรูปแบบการสอน  วิธีการสอน  และเทคนิคการสอน
ท่ีหลากหลาย  จากแนวคิดท่ีวาแตละวิธีสอนมีท้ังจุดดีและจุดดอยในการถายทอดเนื้อหาแตละเนื้อหา 
จึงจําเปนตองมีการผสมผสานการเรียนการสอนท่ีหลากหลายวิธีเขาดวยกัน ซ่ึงเรียกวา การสอนแบบ
ผสมผสาน   
   การเรียนแบบผสมผสาน Blended Learning เปนการเรียนรูแบบผสมผสานหลากหลายวิธี 
เพ่ือใหผูเรียนไดมีการเรียนรูท่ีหลากหลาย และเพ่ือผูเรียนไดพัฒนาเต็มศักยภาพเหมาะกับบริบทและ
สถานการณ การเรียนรูและตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลเกิดการเรียนรูและเกิดทักษะดาน
การปฏิบัติ (Practice Skill )โดยใชเทคโนโลยี เชน การเรียนการสอนในชั้นเรียนรวมกับการเรียนการ
สอนแบบออนไลน (A Combination of face-to-face and Onine Learning) หรือการใช
คอมพิวเตอรชวยสอน(CAI) จุดมุงหมายสูงสุดอยูท่ีผูเรียน โดยอัตราสวนการผสมผสาน จะข้ึนอยูกับ
ลักษณะเนื้อหา และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในการสอนผูสอนยอมกําหนดจุดประสงคไว
หลายดาน ท้ังดานความรูเจตคติ และทักษะ ถาผูสอนใชวิธีสอนวิธีใดวิธีหนึ่งวิธีเดียว อาจไมสามารถ
สนองตอบจุดประสงคทุกดานได ดังนั้นจึงเปนความจําเปนท่ีผูสอนตองรูจักเลือกใชวิธีสอนหลายๆ วิธี
อยางผสมผสานกัน นอกจากนี้วิธีมีขอดีและขอจํากัดในตัวเอง ผูสอนตองเลือกใชใหสอดคลองเหมะสม
กับสถานการณผูเรียนและเนื้อหาวิชา โดยเฉพาะอยางยิ่งการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนรวมกับ
วิธีการเรียนรูดวยตนเองโดยใชสื่อเทคโนโลยี จะชวยใหการเรียนการสอนสนุก นาสนใจ และเปนการ
เปลี่ยนบรรยากาศการเรียนการสอนใหดีข้ึน (อาภรณ  ใจเท่ียง. 2540 :134-139) 
   ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจศึกษาคนควาเก่ียวกับการเรียนแบบผสมผสาน เพ่ือปรับปรุงพัฒนาการ
เรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนคลองนาเกลือนอย(กลิ่นอยู
อุปถัมภ) และการเรียนแบบผสมผสาน เปนการบูรณาการเทคโนโลยีการสอนรวมกับการออกแบบการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองสามารถทบทวนไดตามตองการเพ่ือนําไป
เปนแนวทางในการพัฒนาเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด 
 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

         ในการวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคดังตอไปนี้ 

         1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการวิเคราะหโจทย
ปญหาทางคณิตศาสตร 
         2. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตรใหมีคุณภาพ 
         3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสานกับการจัดการเรียนแบบปกติสอน เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.3 สมมติฐานการวิจัย 

 

             นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
         

1.4 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย 
 

            1.4.1 กรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   แนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชการออกแบบระบบ
การเรียนการ  Robert Gange'(1974  อางใน  ดร .ภาสกร  เรืองรอง.2551)ไดนํ า เอา
แนวความคิด 9 ข้ันตอน มาใชประกอบการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีเกิด
จากการออกแบบในลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนําเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการ
เรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ หลักการสอนท้ัง 9 ข้ันตอนไดแก 
            1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention)  
            2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective)  
            3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knoeledge)  
            4. นําเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information)  
            5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning)  
            6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  
            7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback)  
            8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance)  
            9. สรุปและนําไปใช (Review and Transfer) 
 

            1.4.2 กรอบแนวคิดในการออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสาน 
   ผูวิจัยใชแนวความคิดการออกแบบการเรียนรูแบบผสมผสานของ Jared M. Carman    
(2005:2) Carmanไดสรุปแนวความคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน โดยการกําหนด
สถานการณตาง ๆ ใหเหมาะสม โดยการบูรณาการระหวางทฤษฎีตางๆ เขาดวยกัน ไดแก ทฤษฎีดาน
แรงจูงใจของ Keller ทฤษฎีการเรียนรูของ Gagne’, Bloom, Merrill, Clark และ Gery ไวดังนี้ 
            1. เหตุการณสด (Live Events) ไดแก บรรยายสด หรือการบรรยายในชั้นเรียน  
            2. การเรียนรูดวยตนเอง (Self-paced Learning) ไดแก การศึกษาบทเรียนดวยตนเองจาก 
ซีดีรอม หรือจากบทเรียนบนเครือขาย ตามอัตราความเร็วหรือความสะดวกของผูเรียนเอง  
            3. การประเมินผล (Assessment) ไดแก การวัดและการประเมินผลการเรียนรู ท้ังกอนการ
เรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน  
            4. การใชวัสดุสนับสนุนการเรียนการสอน (Performance Support Materials) ไดแก 
โทรศัพทมือถือ PDA คอมพิวเตอร เอกสารอิเล็กทรอนิกส คอมพิวเตอรแท็บเล็ต เปนตน และเปนสวน
สงเสริมการถายโยงของผูเรียน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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            5.การใชวัสดุสนับสนุนการเรียนการสอน (Performance Support Materials) ไดแก 

โทรศัพทมือถือ PDA คอมพิวเตอร เอกสารอิเล็กทรอนิกส คอมพิวเตอรแท็บเล็ต เปนตน และเปนสวน

สงเสริมการถายโยงของผูเรียน 
 

             1.4.3 กรอบแนวความคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

             Wilson, James W.( 1971)ไดจําแนกจุดประสงคทางการศึกษาของเบจจามิน เอส    บลูม 
และคณะ แบงประเภทของพฤติกรรมการเรียนรูการเรียนการสอนคณิตศาสตรทางดานพุทธิพิสัย
ออกเปน 4 ระดับ เราสามารถสรางแบบวัดพฤติกรรมในระดับตางๆไดคือ  
              1. ความรูความจําเก่ียวกับการคิดคํานวณ   
              2. ความเขาใจ  
              3. การนําไปใช  
              4. การวิเคราะห  
              ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยวัดเพียงการนําไปใช  
 

             1.4.4 กรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
     ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ความสามารถของบทเรียนใน
การสรางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคถึงระดับเกณฑ      ท่ี
คาดหวังไวโดยกําหนดเกณฑ  80/80  หมายถึง  ขอกําหนดใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย
ไมต่ํากวารอยละ  80  ท้ังผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดจากการทดสอบระหวางบทเรียนและการ
ทดสอบทายบทเรียนหลังจากการเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครบทุกบทเรียนแลว (ชัยยงค   พรหม
วงศ. 2532 : 495) 
                1. 80 ตัวแรก หมายถึง เกณฑข้ันต่ําสุดของคะแนนเฉลี่ยรอยละจากการทําแบบทดสอบ
กอนบทเรียนหลังจากเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนทุกคน 
                2. 80 ตัวหลัง หมายถึง เกณฑข้ันต่ําสุดของคะแนนเฉลี่ยรอยละจากการทําแบบทดสอบ   
ทายบทเรียน หลังจากเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครบทุกบทเรียนของนักเรียนทุกคน 
 

               1.4.5 กรอบแนวความคิดในการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบ

ผสมผสาน 

                ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดของ รวีวัฒน สิริบาล ( 2553) ซ่ึงไดกลาววา
แผนการจัดการเรียนรูท่ีมีคุณภาพนั้นตองมี 6 องคประกอบดวยกัน คือ 

          1.  ความครบถวนและสอดคลองสัมพันธกันขององคประกอบแผนการจัดการเรียนรู 
          2.  ความถูกตองของวัตถุประสงคการเรียนรู 
          3.  ความถูกตองของเนื้อหาสาระ 
          4.  ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู 
          5.  ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู 
          6.  ความถูกตองและเหมาะสมของการวัดผลและประเมินผล 
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1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 

               1.5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
               1. ประชากรท่ีใชในการวิจัย       
               ประชากรท่ีใชในการวิจัยไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนคลองนาเกลือนอย 
(กลิ่นอยูอุปถัมภ) ตําบลในคลองบางปลากด อําเภอพระสมุทรเจดีย  จังหวัดสมุทรปราการ  
               2. กลุมตัวอยาง 
               กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2557 
โรงเรียนคลองนาเกลือนอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) ตําบลในคลองบางปลากด อําเภอพระสมุทรเจดีย  
จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 40 คน แบงกลุมตัวอยาง จํานวน 2 กลุม คือ กลุมทดลองและกลุม
ควบคุม ดังนี้ 
               กลุมท่ี 1 เปนกลุมทดลองจํานวน 20 คน เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานเพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับกลุมควบคุม 

               กลุมท่ี 2 เปนกลุมควบคุมจํานวน 20 คน เรียนดวยวิธีการเรียนรูแบบปกต ิ
 

               1.5.2 ตัวแปรท่ีจะศึกษา 
               1.5.2.1 ตัวแปรตนไดแกการจัดการเรียนรู ซ่ึงแบงออกเปน 2 วิธี คือ    
                         (1) การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน  
                         (2) การจัดการเรียนรูแบบปกติ  
               1.5.2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน        
      

               1.5.3 การศึกษาในครั้งนี้ใชเนื้อหา รหัสวิชา และ หลักการทาง วิชา คณิตศาสตร                 
เรื่องโจทยปญหา การบวก ลบ คูณ หารระคน ในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตร
ประถมศึกษา ป พ.ศ.2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ โดยมีเนื้อหาดังนี้   
               1.5.4.1  โจทยปญหาการบวก                              จํานวน  1  คาบ 
               1.5.4.2  โจทยปญหาการลบ                                จํานวน  1  คาบ 
               1.5.4.3  โจทยปญหาการคูณ                                จํานวน  1  คาบ 
               1.5.4.4  โจทยปญหาการหาร                                จํานวน  1  คาบ 
               1.5.4.5  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน         จํานวน 1  คาบ 
 

               1.5.4  ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย   
               ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย  คือ  ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา 2557  จํานวน 5 คาบ คาบ
ละ 60 นาที เปนเวลา 5 สัปดาห 
 

1.6 นิยามศัพทเฉพาะที่ใชในการวิจัย 
 

               1.6.1 การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน หมายถึง ลักษณะการเรียนดวยกิจกรรมการ
บรรยายในชั้นเรียนและกิจกรรมการรวมมือและเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ในการจัดรูปแบบการ
เรียนรู โดยแบงเปนสัดสวน 1 :  1  โดยในเวลา 1 คาบ จะเรียนแบบบรรยายและกิจกรรมรวมมือ 30 
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นาที และเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 30 นาที รวมเวลา 60 นาที โดยเปนไปตามการออกแบบ
การเรียนรูแบบผสมผสานของ Jared M. Carman (2005:2) ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ 1. การ
สอนบรรยายในชั้นเรียน 15 นาที 2.จัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับประสบการณการเรียนของ
ผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง โดยเครื่องมือท่ีใชจะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 30 
นาที  3. การเรียนแบบรวมมือ จะเปนการติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนโดยการสนทนาและการคิด
รวมกันซ่ึงจะอยูในการเรียนแบบปกติ 10 นาที 4. การประเมินผล คือ การวัดและประเมินผลการ
เรียนของผูเรียนจะวัดตามวัตถุประสงคของการเรียน ประกอบดวยการทดสอบ การสอบโดยไมแจง
ลวงหนาและการตัดสินผลการเรียนในวัตถุประสงคนั้นๆ 5 นาที 5.อุปกรณท่ีใชสนับสนุนบทเรียนแบบ
ผสมผสาน ประกอบดวย คอมพิวเตอร ใบงาน หนังสืออางอิง คําถามท่ีถูกถามซํ้าบอยๆ ซ่ึงอุปกรณ
เหลานี้เปนสวนสําคัญในการสงผานความรูและการจดจําความรูของผูเรียน 
 

              1.6.2 การจัดการเรียนรูแบบปกติ หมายถึงการเรียนท่ีผูเรียน เรียนโดยการฟงบรรยาย
ประกอบเนื้อหาในรายวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 

              1.6.3 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกและ
ปฏิบัติ (Drill and Practice) เปนบทเรียนท่ีเนนใหผูเรียนทําแบบฝกหัดทบทวนความรูท่ีไดเรียนแลว 
การเรียนแบบนี้ไมเนนการนําเสนอเนื้อหาความรูใหมแกผูเรียนแตมีการใหคําถามหรือปญหาท่ี
ออกแบบมาเพ่ือใหผูเรียนตอบ แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตองเพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไขและ
พรอมกับใหคําถามหรือปญหาตอไปอีก 

              1.6.4 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําการเรียนแบบ
ผสมผสานไปทดลองใชตามข้ันตอนท่ีกําหนดไว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงแลวจึงนําไปใชจริง และผล
ของการเรียนซ่ึงวัดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กําหนดคาประสิทธิภาพเปนE1 (ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 
 

              1.6.5 นักเรียน   หมายถึง นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนคลองนาเกลือ
นอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) จังหวัดสมุทรปราการ 

              1.6.6 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรูทักษะหรือวัดความสามารถของผูเรียน
ตามจุดมุงหมายและเนื้อหาของรายวิชาตาง ๆ ท่ีกําหนดไวในหลักสูตรโดยจะใชวัดพฤติกรรมดานพุทธิ
พิสัยของรายวิชาซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้วัดเฉพาะดานการนําไปใช จากขอสอบจํานวน 20 ขอ 

              16.7 คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู หมายถึง คุณภาพแผนการจัดการเรียนรูท่ีเก่ียวกับ
การเขียนท่ีสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและสาระสําคัญมีกิจกรรมท่ีหลากหลายเนนใหผูเรียน
ไดปฏิบัติจริงใชกระบวนการเรียนท่ีเหมาะสม เพ่ือนําไปสูการบรรลุจุดประสงคการเรียนรู  
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวของ 
 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และไดนําเสนอตามลําดับดังนี้ 
      2.1  หลักสูตรและแผนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  
      2.2  ความหมายและความสําคัญของคณิตศาสตร 
      2.3  การเรียนแบบผสมผสาน  
      2.4  แผนการจัดการเรียนรู 
      2.5  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      2.6  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
      2.7  การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
      2.8  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

2.1 หลักสูตรและแผนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
 
   ศึกษาการเขียนและอานตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  และตัวหนังสือ  แสดงปริมาณของ
สิ่งของหรือจํานวนนับเปรียบเทียบและเรียงลําดับจํานวนนับ บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ 
หารระคนของจํานวนนับวิเคราะหและหาคําตอบของโจทยปญหา และโจทยปญหาระคนของจํานวน
นับท่ีไมเกินหนึ่งพันและศูนยความยาวเปนเมตรและเซนติเมตรและเปรียบเทียบความยาวในหนวย
เดียวกัน  น้ําหนักเปนกิโลกรัมและขีด และเปรียบเทียบน้ําหนักในหนวยเดียวกัน ปริมาตรและความจุ
เปนลิตรและเปรียบเทียบปริมาตรและความจุ  จํานวนเงินท้ังหมดจากเงินเหรียญและธนบัตร เวลาบน
หนาปดนาฬิกา วัน เดือน ปจากปฏิทิน แกปญหาเก่ียวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวงและเงิน 
ชนิดของ รูปเรขาคณิตสองมิติวาเปนรูปสามเหลี่ยม  สี่เหลี่ยม รูปวงกลม หรือรูปวงรี  ชนิดของรูป
เรขาคณิตสามมิติวาเปนทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม หรือทรงกระบอก จําแนกระหวางรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉากกับทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  และรูปวงกลมกับทรงกลมเขียนรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใชแบบของ
รูปเรขาคณิตจํานวนและความสัมพันธในแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนทีละ 5  ทีละ 10  ทีละ100 และ
ลดลงทีละ 2  ทีละ 10 ทีละ 100 รูปและความสัมพันธในแบบรูปของรูปทีมีรูปราง ขนาด หรือสีท่ี
สัมพันธกันอยางใดอยางหนึ่ง  
           2.1.2 แผนการสอนคณิตศาสตร ป.2 เรื่องการแกโจทยปญหา 
           2.1.2.1 เรื่อง โจทยปญหา (1) (เวลาเรียน 2  ช่ัวโมง )  
            1. สนทนาถึงการหารท่ีลงตัวและเหลือเศษโดยใชบัตรโจทยปญหาการบวก การลบแลวถาม
นักเรียนวาขอนี้รวมกันไดเทาไหร หรือเหลือเทาใด 
            2. ติดบัตรโจทยปญหาการบวก ลบ (หาจํานวนกลุมดังนี้) นักเรียนชวยกันอภิปรายถึงวิธีคิด
หาคําตอบดังนี้ 
           2.1 โจทยกําหนดอะไรให 
           2.2 โจทยตองการทราบอะไร 
           2.3 จะหาคําตอบไดโดยวิธีใด เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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           2.4 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
           2.5 คําตอบคืออะไร 
           3. นักเรียนชวยกันแตงโจทยปญหาการบวก การลบ (หาจํานวนกลุม) โดยเขียนบนกระดาน  
ครูคอยชวยแนะนาํและทํากิจกรรมดัง ขอ 5 อีก 2 – 3 ตัวอยาง 
           4. ติดบัตรโจทยการบวก การลบ ดังนี้ 
               มีนักเรียน 16 คน แบงออกเปน 4 กลุม  จะไดกลุมละก่ีคน 
               นักเรียนทํากิจกรรมดังขอ 5 อีก 2 – 3 ตัวอยาง 
             5. ยกตัวอยางโจทยปญหาการบวกการลบ ท่ีหาจํานวนกลุม และจํานวนสิ่งของในแตละ
กลุม   แลวทํากิจกรรมดังขอ 5 อีก 2 – 3 ตัวอยาง 
            6. ครูและนักเรียนชวยกันสรปุบทเรียนเก่ียวกับการทําโจทยปญหาการบวก การลบ 
            7. นักเรียนทําแบบฝกเสริมทักษะ   
            2.1.2.2 เรื่อง โจทยปญหา (2) (เวลาเรียน 2 ช่ัวโมง) 

    (1) สนทนาเก่ียวกับการวิเคราะหโจทยปญหาการคูณและการหาร  เขียนประโยค 
สัญลักษณ  การแสดงวิธีทํา  และหาคําตอบ 

    (2) อภิปรายเก่ียวกับความหมายของการคูณและการหาร  แลวสรุปวา  การคูณใช 
สําหรับการรวมสิ่งของครั้งละเทา ๆ กันหลาย ๆ ครั้ง สวนการหารใชสําหรับแบงสิ่งของออกครั้งละ
เทา ๆ กันหลาย ๆ  ครั้ง 

    (3)  แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุมแจกบัตรโจทยปญหาการบวก  การลบ  การคูณ  
และการหารใหแตละกลุมฝกวิเคราะห เขียนเปนประโยคสัญลักษณและหาคําตอบลงในกระดาษท่ีแจก
ให 

                กลุมท่ี  1  แมซ้ือกระเปา  42 บาท ซ้ือรองเทา 38 บาท แมจะตองจายเงินท้ังหมดก่ีบาท 
                กลุมท่ี  2  แมคามีแตงโม 75 ผล ขายไป 38 ผล แมคายังเหลือแตงโมก่ีผล                   
                กลุมท่ี  3  แมมีเงิน 25 บาท  แบงใหลูกคนละ  5 บาท จะไดท้ังหมดคนละก่ีบาท                 
                กลุมท่ี  4  ฉันมีขนม 7 กลอง  กลองละ 5 ชิน้   ฉันมีขนมท้ังหมดก่ีชิ้น      

            1. แตละกลุมสงตัวแทนออกมาอภิปรายถึงลักษณะของโจทยปญหา แลวใหแสดงผลงานการ
เขียนประโยคสัญลักษณ   และหาคําตอบใหเพ่ือน ๆดู  และชวยกันตรวจคําตอบวาถูกตองหรือไม 
            2. ใหนักเรียนทําแบบฝกเสริมทักษะ 
            2.1.2.3 เรื่อง โจทยปญหา (3) (เวลาเรียน 2 ช่ัวโมง) 
             1. แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุมแจกบัตรโจทยปญหาการบวก การลบ การคูณ และการ
หาร  ใหแตละกลุมฝกวิเคราะห เขียนเปนประโยคสัญลักษณ และหาคําตอบลงในกระดาษท่ีแจกให 

                           กลุมท่ี  1 ม้ิน ซ้ือน้ําเขียว 20 บาท และซ้ือขนม 35 บาท รวมเปนเงินเทาใด 
                           กลุมท่ี  2 แมคามีมะเขือเทศอยู 48 ลูก ขายไป 30 ลูก แมคาเหลือมะเขือเทศก่ีลูก                   
                           กลุมท่ี  3 ปามีเงิน 45 บาทมีหลาน 3 คน จะไดคนละเทาไร                 
                           กลุมท่ี  4  ฉันมีแตงโม 45 ลุก ขายไป 27 ลูกเหลือแตงโมก่ีลูก      

          1. ครูและนักเรียนชวยกันสรปุบทเรียนเก่ียวกับการหารวิเคราะหโจทยปญหา การคูณและ 
การหาร  การเขียนประโยคสัญลักษณ  แลวแสดงวิธีทําหาคําตอบ 
            2.1.2.4 เรื่องโจทยปญหา (4) (เวลาเรียน 3 ช่ัวโมง) 
             1. นักเรียนทําแบบฝกเสริมทักษะ    

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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             2. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังการเรียนรู  
            2.1.2.5 ส่ืออุปกรณและแหลงเรียนรู 
             1. แบบฝกเสริมทักษะ 
             2. บัตรภาพ 
             3. ของจริง 
             4. สถานการณ 
             5. ตัวอยางโจทยปญหา 
             6. แบบทดสอบกอน–หลังเรียน 
             7. หนังสือเรียน เอกสารความรู 
             8. อุปกรณในการวาดภาพ 
 

2.2 ความสําคัญของคณิตศาสตร 
 
            2.2.1 ความหมายของคณิตศาสตร 
             ความหมาย คณิตศาสตรตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานพุทธศักราช 2542 ให
ความหมายวา วิชาวาดวยการคํานวณ (ราชบัณฑิตสถาน, 2542 : 214 ) 
             เวบสเตอร (Webster, 1980: ไมมีเลขหนา) ไดใหความหมายของคณิตศาสตรไววา 
หมายถึงกลุมวิชาตางๆ ไดแก เลขคณิตศาสตร  เรขาคณิต  แคลคูลัส ซ่ึงเก่ียวกับปริมาณ ขนาด 
รูปราง และความสัมพันธ คุณสมบัติโดยการใชจํานวนและสัญลักษณ 
             สุวร  กาญจนมยูร ( 2544 : 34 ) ใหความหมายวา คณิตศาสตร เปนศาสตรแหงการคิด
และเปนเครื่องมือสําคัญตอการพัฒนาศักยภาพของสมองในดานทักษะและกระบวนการคิด 
             จริยา เจือจันทร (2547:10) กลาววาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเปนพ้ืนฐานของวิทยาการทุก
สาขา สามารถนําวิชาคณิตศาสตรไปใชกับวิชาอ่ืนได  
             ฉวีวรรณ  ศรีสังขทอง (2541:8) กลาววา คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเก่ียวกับพ้ืนฐานทาง
จํานวน พีชคณิต การวัด และเรขาคณิต โดยจัดใหมีความสัมพันธกันและคํานึงถึงสิ่งท่ีเก่ียวของกับ
ชีวิตประจําวัน  
             จากท่ีผูวิจัยศึกษาสรุปไดวา คณิตศาสตรหมายถึงวิชาท่ีวาดวยการคํานวณ เปนวิชาท่ีเปน
พ้ืนฐานของวิทยาการทุกสาขา เปนเครื่องมือในการพัฒนาสมองท้ังดานทักษะและกระบวนการคิดของ
มนุษย สามารถไปใชกับวิชาอ่ืนๆ หรือประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  
 

            2.2.2 ความสําคัญของคณิตศาสตร  
             มีผูกลาวถึงความสําคัญของคณิตศาสตรไวหลายทัศนะ ดังนี้  
              เฟอร และฟลิปส (Fehr:& Philips.1972:3-5) ไดพูดถึงบทบาทคณิตศาสตรวา เปนท่ี
ยอมรับกันวาการสอนเลขโดยเฉพาะเรื่องจํานวนการคิดคํานวณ จํานวนเลขและทศนิยม เปนเรื่อง
จําเปนอยางแทจริงในขณะนี้ และอนาคตสําหรับประชาชนทุกคนโดยไมมีขอยกเวนถาขาดความรูใน
เรื่องเหลานี้และขาดการเอาความรูนี้มาใชในการแกปญหาตาง ๆ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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              วรรณี โสมประยูร (2525:229) ไดพูดถึงความสําคัญวา คณิตศาสตรเปนมรดกของวัฒนา
ธรรมท่ีสามารถชวยใหผูเรียนเปนผูแสวงหาความจริงความถูกตองการรูจักนําความรูไปใชใหเปน
ประโยชน เชนการดูเวลา ซ้ือขาย คาแรงงาน  
              ยุพิณ พิพิธกุล และอรพรรณ ตันบรรจง (2531:1-2) กลาววาคณิตศาสตรเปนศิลปะอยาง
หนึ่งเปนวิชาเก่ียวกับการคิดการใชพิสูจนอยางมีเหตุผลกําหนดข้ันดวยสัญลักษณรัดกุมและสื่อ
ความหมายไดถูกตองชวยใหเกิดการคิดคํานวณและแกไขปญหาเปนโครงสรางท่ีมีเหตุผลใชอธิบาย
ขอคิดตาง ๆ เชน สัจพจน คุณสมบัติ กฎ ทําใหเกิดความคิดเปนรากฐานในการใชพิสูจนเรื่องอ่ืน ๆ 
ตอไป ซ่ึงการคิดนั้นตองคิดอยูในแบบแผนและมีรูปแบบข้ันตอนซ่ึงจะตองโตตอบและจําแนกออกมา
ใหเห็นจริง  
              พิสมัย ศรีอําไพ (2533:3-4) กลาวถึงความสําคัญของวิชาคณิตศาสตรวามีความสําคัญใน
เกือบทุกวงการดังนี้  

   1. ในชีวิตประจําวัน สิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนลวนอยูในรูปทรงคณิตศาสตรท้ังสิ้น เชนอาคาร 
บานเรือน เครื่องใชตาง ๆ จึงกลาววาเราใชชีวิตอยูในโลกคณิตศาสตรก็คงไมผิด  
              2. ในดานอุตสาหกรรม บริษัท หางรานตาง ๆ ก็มีการใชคณิตศาสตรในการปรับปรุง
คุณภาพของสินคาผลิตภัณฑ โดยอาศัยการวิจัยและวางแผน คณิตศาสตรยังมีความสําคัญตองาน
วิศวกรรม การออกแบบและการกอสรางอยางมากมาย  

   3. ในดานธุรกิจ ไมวาจะอยูในวงการนอยหรือใหญตองใชคณิตศาสตรท้ังสิ้น เชน งาน 
ธนาคาร บริษัทการคา ตองอาศัยคณิตศาสตร โดยเฉพาะสถิติเพ่ือวิเคราะห วิจัย และหาขอมูลตาง ๆ 
เพ่ือปรับปรุงงานใหดีข้ึน  
              4. ในดานวิทยาศาสตรจากคํากลาวท่ีวา“คณิตศาสตรเปนประตูและกุญแจของ
วิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตรเปนราชินีของวิทยาศาสตรก็เปนการชี้ให เห็นถึงความสําคัญท่ี
คณิตศาสตรมีตอวิทยาศาสตร  
              5. ในดานการศึกษา จะเห็นวาคณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานของศาสตรอ่ืนท้ังปวง ถาเปรียบ
ศาสตรสาขาอ่ืนเปนก่ิงกานของตนไม คณิตศาสตรคงเปรียบไดกับรากแกว 
              กระทรวงศึกษาธิการ (2551:1) ไดกลาวถึงคณิตศาสตรวา มีบทบาทสําคัญยิ่งตอการ
พัฒนาความคิดมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน 
สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ
แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปน
เครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและศาสตรอ่ืน ๆ คณิตศาสตรจึงมีประโยชน
ตอการดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึนและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  
              จรีลักษณ  จริบูลย (2546:7) กลาววา ในการดําเนินชีวิตประจําวันหากพิจารณาใหดี จะ
พบวาเราตองเก่ียวของกับเรื่องราวท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตรอยูเกือบตลอดเวลาการมีความรูทาง
คณิตศาสตรจะชวยใหเรารูจักการคิดคํานวณ รูจักคาดเดาหรือประมาณ ความรูความเขาใจพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตรและความสามารถประยุกตความรูทางคณิตศาสตรไปใชในชีวิตประจําวัน เปนสิ่งท่ีจะ
ชวยใหบุคคลอยูในสังคมไดอยางปลอดภัยและมีความสุข  
              จากขอความดังกลาวท่ีผูวิจัยศึกษาสรุปไดวา คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีบทบาทสําคัญและ
เปนสวนหนึ่งในการดําเนินชีวิตของมนุษย ชวยพัฒนาความคิด ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู คิดอยางมี
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เหตุผล เปนระบบ ระเบียบ แบบแผน และนําสิ่งท่ีเรียนรูไป ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และสามารถ
อยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข 

            2.2.3 การเรียนรูคณิตศาสตร 
             - การเรียนรูคือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจากการไดรับประสบการณและประสบการณ
นั้นทําใหเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปจากเดิมซ่ึงในการเรียนการสอนไมวาจะเปนวิชาใดก็ตาม ครู 
จะตองรูจิตวิทยาในการสอน เพ่ือใหการสอนสมบูรณและมีประสิทธิภาพ จิตวิทยาบางประการท่ีครู
ควรทราบมีดังนี้ (วรินทรา วัชรสิงห, 2537 : ศักดา บุญโต, 2544 : ยุพิน พิพิธกุล, 2545 ) 
    -  ความแตกตางระหวางบุคคล  (Individual Differences) นักเรียนยอมมีความแตกตาง
กันท้ังในดานสติปญญา อารมณ จิตใจ และลักษณะนิสัย ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอนครูตอง
คํานึงถึงเรื่องนี้ในการจัดชั้นเรียนนั้น โดยท่ัวไปครูมักจะจัดชั้นเรียนโดยมีนักเรียน ซ่ึงมีความสามารถ
คละกันไป โดยมิไดคํานึงถึงวานักเรียนนั้นมีความแตกตางกัน ซ่ึงจะทําใหผลการสอนไมดีเทาท่ีควร 
ดังนั้นในการจัดชั้นเรียนครูควรคํานึงถึง 
    -  ความแตกตางของนักเรียนภายในกลุมเดียวกัน เพราะนักเรียนนั้นมีความแตกตางกันท้ัง
ทางรางกาย ความสามารถ บุคลิกภาพ ครูจะสอนทุกคนใหเหมือนกันนั้นเปนไปได ครูจึงตองศึกษาดู
วานักเรียนแตละคนนั้นมีปญหาอยางไร 
             - ความแตกตางระหวางกลุมของนักเรียน เชน ครูอาจจะแบงนักเรียนออกตาม
ความสามารถ (Ability Grouping) วานักเรียนมีความเกง ออน ตางกันอยางไร เม่ือครูทราบแลวจะได
สอนใหสอดคลองกับความสนใจของนักเรียนเทานั้น การสอนนั้นนอกจากจะคํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางกลุมแลว ตัวครูจะตองพยายามท่ีจะสอนบุคคลเหลานี้ เพราะนักเรียนแตละคนไมเหมือนกัน 
นักเรียนท่ีเรียนเกงก็จะทําโจทยคณิตศาสตรไดคลอง แตนักเรียนท่ีเรียนออนก็จะทําไมทันเพ่ือน ซ่ึง
อาจจะทําใหนักเรียนทอถอย ครูจะตองคอยใหกําลังใจแกเขา การสอนนั้นครูจะตองพยายามดังนี้ 
             -  ศึกษานักเรียนแตละบุคคล ดูความแตกตางเสียกอน แลววินิจฉัยวา แตละคนประสบ
ปญหาในการเรียนคณิตศาสตรอยางไร 
             - วางแผนการสอนใหสอดคลองกับความแตกตางของนักเรียน ถานักเรียนเกงก็สงเสริมให
กาวหนา โดยการใหฝกทักษะการทําแบบฝกหัดท่ียากข้ึน และสอดแทรกความรูตางๆ ให สวนนักเรียน
ท่ีเรียนออนก็พยายามหาทางชวยเหลือดวยการสอนซอมเสริม ทําแบบฝกหัดท่ีสนุกทําใหไมเบื่อการ
เรียน และเปนการเพ่ิมทักษะในทางคณิตศาสตรมากข้ึน 
             - ครูตองรูจักหาวิธีแปลกๆ ใหมๆ มาสอน เชน การสอนนักเรียนท่ีออน ก็รูจักใชรูปแบบมา
อธิบายนามธรรม ใหนักเรียนเรียนดวยความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เชน อาจจะใชเพลง กลอน เกม 
ปริศนา การตูน 
             - ครูตองรูจักหาเอกสารประกอบการสอนมาเสริมการเรียนรูของนักเรียน เชน นักเรียนเกง
ก็ใหทําแบบฝกหัดเสริมใหกาวหนายิ่งข้ึน นักเรียนออนก็ทําแบบฝกหัดงายไปสูยากเปนแบบฝกหัด
เสริมทักษะใหนักเรียนคอยๆทําไป 
             - การสอนนักเรียนท่ีมีความแตกตางกันนั้น สิ่งสําคัญท่ีสุดคือ ครูจะตองมีความอดทน เชน 
ใฝหาความรู เสียสละเวลา จึงจะสามารถสอนนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันอยางมี
ประสิทธิภาพ 
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            2.2.4 โจทยปญหาทางคณิตศาสตร 
              การสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษา มีความมุงหมาย เพ่ือใหนักเรียนมีความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตร มีทักษะในการคิดคํานวณ มีความเขาใจทางคณิตศาสตร สามารถแกปญหา
ไดและมีทักษะคติท่ีดีตอคณิตศาสตรท้ังนี้เ พ่ือใหนักเรียนสามารถนําสิ่งเหลานี้ไปแกปญหาใน
ชีวิตประจําวันได ซ่ึงเนื้อหาสําคัญในวิชาคณิตศาสตร จะชวยใหนักเรียนไดฝกแกปญหาคือ บทเรียน
เก่ียวกับโจทยปญหาท่ีจะฝกใหนักเรียนรูจักหาเหตุผล และวิธีการตางๆ ท่ีจะนํามาแกปญหาซ่ึงทักษะ
เหลานั้นตองการความสามารถข้ันพ้ืนฐานไปจากโรงเรียน ดังนั้น ความสามารถในการทําโจทยปญหา
ของนักเรียนเปนสิ่งท่ีควรไดรับการเอาใจใสจากผูสอนเปนพิเศษ (บุญรวย ชูรักษา. 2524: 9) ซ่ึงมี
นักศึกษา นักวิจัยท้ังในประเทศไทยและตางประเทศไดใหความหมายเก่ียวกับโจทยปญหาคณิตศาสตร
ไว ดังนี้ 
              มนูญ  อรุณไฟโรจน ( 2517: 17) ใหความหมายวา โจทยปญหาคณิตศาสตร หมายถึง 
สภาพปญหาทางคณิตศาสตร ซ่ึงประกอบไปดวยจํานวนและตัวเลข ตลอดจนคําหอมลอมท่ีกอใหเกิด
ปญหาซ่ึงนักเรียนจะตองคิดและตัดสินใจ วาจะใชวิธีการอะไรทางคณิตศาสตรมาแกปญหานั้นอุทัย 
เพชรชวย (2532: 49) อธิบายวา โจทยปญหา คือ โจทยท่ีมีขอความเปนภาษาหนังสือหรือภาษาพูด 
ไมมีเครื่องหมายบวก ไมมีเครื่องหมายลบ คูณ หรือหาร ผูเรียนตองอานโจทย หรือฟงโจทยใหเขาใจวา
จะทําใหไดโดยวิธีใด 
              สวัสดิ์  จิตจนะ (2535: 77) ใหความหมายของโจทยปญหาวา โจทยปญหาคณิตศาสตร
เปนขอความแสดงทีแสดงถึงเง่ือนไข ความสัมพันธของจํานวนท่ีกําหนดไวในแตละประโยคในลักษณะ
ใดลักษณะหนึ่ง อันจะกอใหเกิดจํานวนผลลัพธอีกจํานวนหนึ่งท่ีตองการทราบในคําถามของโจทย 
              คันธรส  รสหวาน (2539: 18) ไดกลาวถึง ทักษะการแกไขโจทยปญหา เปนความสามารถ
ของแตละบุคคลท่ีใชความรูความคิด ทักษะและความเขาใจปญหาตางๆ ซ่ึงตองอาศัยความรูและ
ประสบการณเดิมมา ชวยในการพิจารณาโครงสรางของปญหา เพ่ือหาแนวทางปฏิบัติใหปญหานั้น
หมดไปและบรรลุจุดมุงหมายท่ีตองการ 
              แอนเดอรสัน และฟริงกรี ( Anderson and Piagry. 1973: 228) ไดใหความหมายของ
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรวาเปนสถานการณหรือคําถามท่ีตองการหาขอสรุปหรือเปนคําถาม ซ่ึงผู
แกปญหาจะทําไดโดยจะตองมีกระบวนการท่ีเหมาะสมซ่ึงใชความรู ประสบการณ การวางแผน และ
การตัดสินใจประกอบกัน 
              Adams. (1977: 176) ใหความหมายวา โจทยปญหาทางคณิตศาสตรเปนสถานการณท่ี
เก่ียวกับปริมาณและตองมีการตัดสินใจลงมือกระทําหรือหาคําตอบ โดยปญหานั้นจะเปนปญหาท่ีใช
ภาษา เรื่องราว หรือคําพูดก็ได 
             2.2.4.1 ประเภทของโจทยปญหา 
              โจทยปญหาคณิตศาสตร คือ ขอความบอกสถานการณ หรือเหตุการณ ท่ีประกอบตัวเลข
และเง่ือนไขใหผูเรียนวิเคราะห โจทยปญหา โดยใชกระบวนการตางๆ ทางคณิตศาสตรท่ีเหมาะสมใน
การแกโจทยปญหา ซ่ึงในแตละโจทยจะมีเง่ือนไขในการแกปญหาท่ีแตกตางกันไป ข้ึนอยู กับ
สถานการณของโจทยปญหาและเง่ือนไขเปนตัวกําหนด 
              สมวงค  แปลงประสพโชค (2529 : 98) ไดแบงประเภทของโจทยปญหา การบวก ลบ คูณ 
และหาร ตามลักษณะคําถามของโจทยปญหา ดังนี้ 
              1. โจทยปญหาการบวก ตัวอยางเชน มีเงิน 100 บาท คุณพอใหอีก 50 บาท ไดรับเงิน
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ท้ังหมดก่ีบาท 
              2. โจทยปญหาการลบ ตัวอยางเชน จิ๋วสะสมแสตมป 48 ดวง จินสะสมไดเพียง 34 ดวง 
จิ๋วสะสมแสตมปไดมากกวาจินก่ีดวง 
              3. โจทยปญหาการคูณ ตัวอยางเชน แอนหนัก 28 กิโล พอมีน้ําหนักเปน 4 เทา ของแอน 
พอหนักก่ีกิโล 
              4. โจทยปญหาการหาร ตัวอยางเชน นับสมใสถุงถุงละ 12 ผล นับสมไดท้ังหมด 88 ผล 
นับสมใสถุงไดก่ีถุง 
            2.2.4.2 องคประกอบในสอนการแกโจทยปญหา 
              องคประกอบในสอนการแกโจทยปญหา ผูสอนเปนผูท่ีมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาผูเรียน
ใหเกิดทักษะความรูความเขาใจในการแกโจทยปญหาในการท่ีจะพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความ
เขาใจตองอาศัยการฝกปฏิบัติแกโจทยปญหาบอยๆ ภายใตเง่ือนไขตางๆท่ี โจทยกําหนด จะชวยเพ่ิม
ทักษะในการคิดวิเคราะห ไดอยางมีประสิทธิภาพและมีทัศนะคติท่ีดีตอคณิตศาสตรสูงข้ึน 
               สุวร กาญจนมยูร (2533: 3-4) ไดกลาววาองคประกอบในสอนการแกโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร ไวดังนี้ 
              1. ภาษา 
               1.1 ทักษะในการอาน หมายถึง อานไดคลองชัดเจน รูจักแบงวรรคตอนไดถูกตอง ไมวา
จะอานในใจรึวาออกเสียง 
               1.2 ทักษะการจับใจความ หมายถึง เม่ืออานขอความของโจทยปญหาแลว สามารถแบง
ขอความของโจทยไดวา ตอนใดเปนขอความของสิ่งท่ีกําหนดให และขอความตอนใดเปนสิ่งท่ีโจทย
ถาม หรือสิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
               1.3 รูจักใชความหมายของคํา ถูกตองตามเจตนารมณของโจทยปญหา ฉะนั้นผูสอน
จําเปนตองอธิบายความหมายของคําตางๆ ใหนักเรียนทราบอยางชัดเจนตลอดเวลาท่ีสอนคํา และ
ทบทวนความหมายของคําท่ีเรียนแลวเสมอ 
              2. ความเขาใจ 
               2.1 ทักษะจับใจความ กลาวคือ อานโจทยหลายๆ ครั้ง แลวสามารถจับใจความไดวาเรื่อง
อะไร โจทยกําหนดอะไรใหบาง โจทยตองการอะไร 
               2.2 ทักษะตีความ กลาวคือ อานโจทยปญหาแลวสามารถตีความหรือแปลความได เชน
แปลความในโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ การบวก การลบ การคูณ การหารได 
               2.3 ทักษะแปลความ กลาวคือ จากประโยคสัญลักษณท่ีแปลความมาจากโจทยปญหานั้น
สามารถสรางโจทยปญหาใหมในลักษณะเดียวกันไดอีกหลายโจทยปญหา 
               3. การคิดคํานวณ กลาวคือ ผูเรียนสามารถทําการบวก ลบ จํานวนไดอยางแมนยํา และ
สามารถทําการคูณ หาร และยกกําลังจํานวนตางๆไดอยางรวดเร็ว จึงตองมีทักษะตางๆ คือ 
              3.1 ทักษะการบวกจํานวน 
              3.2 ทักษะการลบจํานวน 
              3.3 ทักษะการคูณจํานวน 
              3.4 ทักษะการหารจํานวน 
              3.5 ทักษะการยกกําลัง 
              3.6 ทักษะการแกสมการ 
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               4. การยอความและสรุปความ กลาวคือ ข้ันแสดงวิธีทํานักเรียนจําเปนตองฝกทักษะ
ตอไปนี้ 
               4.1ทักษะในการยอความเพ่ือเขียนขอความจากโจทยปญหาในลักษณะยอความไดรัดกุม
ชดัเจน ครบถวนตามประเด็นสําคัญ 
               4.2 ทักษะในการสรุปความ หมายถึง สามารถสรุปความจากสิ่งท่ีกําหนดใหมาเปนความรู
ใหมไดถูกตอง เชน ทักมีเพ่ือนอยู 6 คน ธิมีเพ่ือนมากกวาทัก 10 คน ธิมีเพ่ือนท้ังหมดก่ีคน ผูเรียนตอง
ฝกการสรุปความใหมใหไดทันทีวา ธิมีเพ่ือน 10 + 6 = 16 คน และสามารถเขียนแสดงวิธีทําไดทุก
บรรทัดอยางชัดเจนรัดกุม และสื่อความหมายการแสดงวิธีทํานั้นแกผูตรวจสอบ 
             5.  การฝกทักษะการแกโจทยปญหา 
              5.1 ฝกทักษะตามตัวอยาง 
              5.2 ฝกทักษะจากการแปล 
              5.3 ฝกทักษะจากหนังสือเรียน 
             2.2.4.5 ข้ันตอนในการแกโจทยปญหา 
               การสอนใหผูเรียนเขาใจในการแกโจทยปญหานั้นผูสอนตองสอนใหผู เรียนรูจักคิด
วิเคราะหโจทย คิดอยางเปนข้ันเปนตอน โดยใชหลักการและเหตุผลในการแกโจทยปญหา ผูสอนอาจ
ใชเหตุการณ หรือสถานการณรูปแบบตางๆ ใหผูเรียนเขาใจถึงวิธีคิดและวิธีหาคําตอบซ่ึงมีผูใหแนวคิด
กระบวนการ ข้ันตอนในการแกโจทยปญหาของนักเรียน ไวดังนี้ 
               อิศเรศ  พิพัฒนมงคลพร ( 2535: 5-7) ไดสรุปข้ันตอนในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
เปน 3 ข้ันตอนใหญๆ ดังนี้ 
               ข้ันท่ี 1 อานเพ่ือการวิเคราะหโจทยปญหา เปนข้ันตอนท่ีนักเรียนจะไดพบกับปญหาโดย
การอานจับใจความของโจทยปญหาครูผูสอนควรใหนักเรียนอานโจทยปญหาแลวยังตองแยกแยะสวน
สําคัญของปญหาแตละสวนซ่ึงจะชวยใหนักเรียนมองเห็นความสัมพันธของขอมูลตางๆ ไดดีข้ึน เชน 
สิ่งท่ีตองการทราบและขอมูลท่ีโจทยกําหนดใหขอมูลใดบางท่ีเปนประโยชนหรือเก่ียวของสัมพันธกับ
สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ ดังนั้นหลังจากท่ีนักเรียนอานโจทยแลวควรมีการตั้งคําถามใหนักเรียนคิดดังนี้ 
              1.  โจทยตองการทราบอะไร 
              2. โจทยกําหนดขอมูลอะไรมาใหบาง 
               ข้ันท่ี 2 จัดระบบขอมูล เปนข้ันท่ีนักเรียนตองพิจารณาจัดกลุมขอมูลดูวา ขอมูลคูใดหรือ
ชุดใดมีความสัมพันธกันอยางใดและนําไปสูสิ่งท่ีโจทยตองการทราบหรือไมหากไมสามารถหาสิ่งท่ี
โจทยตองการทราบจะตองหาอะไรกอนและจะเลือกใชขอมูลคูใดหรือชุดใดมากระทํากันอยางใดใหได
ขอมูลท่ีชวยใหหาสิ่งท่ีตองการทราบได คําถามคือ จะตองหาอะไรกอนหรือไมและหาไดอยางไรจะ
ตองการหาสิ่งท่ีโจทยตองการทราบไดอยางไร 
             ข้ันท่ี 3 ประมาณคําตอบและการคิดคํานวณ เปนการสอนโจทยปญหา ครูควรใหผูเรียน
รูจักประมาณคาหรือการสรางขอบเขตของคําตอบ เพ่ือเปนการกระตุนใหนักเรียนนําปญหามา
พิจารณากอนและเปนการตรวจหาความเปนไปได รวมท้ังความสมเหตุสมผลของคําตอบ จากนั้นจึงให
นักเรียนคิดคํานวณเพ่ือหาสิ่งท่ีโจทยตองการทราบ คําถามสงเสริมการคิดคํานวณเพ่ือหาสิ่งท่ีโจทย
ตองการทราบคําถามท่ีสงเสริมใหนักเรียนคิด ไดแก คําตอบมีคาประมาณไดคําตอบเทาใดและใช
หนวยอะไร 
               นอมศรี เคท (2537: 19-23) ไดกลาวถึง การสอนโจทยปญหาทางคณิตศาสตรจะใหผลดี
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ผูสอนควรคํานึงถึงหลัก 8 ประการดังนี้ 
               1. การวิเคราะหปญหา ครูควรสอนใหนักเรียนสามารถวิเคราะหปญหาไดวาโจทยปญหา
แตละขอนั้น กําหนดสิ่งใดใหบาง และโจทยตองการทราบอะไร สิ่งท่ีโจทยกําหนดใหนั้นมีความสัมพันธ
กันอยางไร 
               2. การเขียนประโยคสัญลักษณ เม่ือนักเรียนสามารถวิเคราะหโจทยปญหาไดแลว ข้ัน
ตอไปผูเรียนควรมีความสามารถในการเขียนประโยคสัญลักษณ ประโยคสัญลักษณหมายถึง ประโยคท่ี
ใชสัญลักษณซ่ึงประกอบดวยตัวเลขและเครื่องหมายแทนขอความ และจํานวน กอนท่ีผูเรียนจะเรียน
การเขียนประโยคสัญลักษณ ผูเรียนควรจะไดเรียนเรื่องการใชตัวเลขแทนชื่อท่ีบอกจํานวนสิ่งของ เชน  
ตัวเลข ท่ีใชแทนจํานวนของสี่อยาง คือ 4 หรือ ๔ รวมท้ังการใชเครื่องหมายเทากับ มากกวา นอยกวา   
ไมเทากับ บวก ลบ คูณ หาร เปนตน หลังจากนั้นนักเรียนจึงพรอมท่ีจะเรียนการเขียนประโยค
สัญลักษณ ซ่ึงตัวอยางกิจกรรมท่ีผูสอนอาจใชในการเขียนประโยคสัญลักษณ  
               3. ใชสื่อการสอน สื่อการสอนเปนสิ่งท่ีจําเปนท่ีผูสอนควรใชประกอบในการสอนการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร การใชสื่อจะชวยใหเด็กเขาใจสิ่งท่ีเปนนามธรรมในโจทยปญหามากข้ึน สื่อ
การสอนอาจเปนของจริง รูปภาพ หรือแผนภูมิก็ได ซ่ึงสื่อเหลานี้จะเปนเครื่องชวยในการจิตนาการ
และคิดคนคําตอบ 
               4. ความสามารถในการอาน สาเหตุหนึ่งท่ีนักเรียนไมสามารถทําโจทยปญหาคณิตศาสตร
ไดคือ นักเรียนขาดทักษะในการอาน เนื่องจากโจทยปญหาคณิตศาสตร ประกอบดวยขอความและ
ตัวเลขดังนั้นนักเรียนจําเปนตองมีทักษะในการอาน สามารถเขาใจความหมายของคําศัพทตางๆ และ
สามารถตีความวาโจทยกําหนดสิ่งใดให และตองการทราบอะไร 
               5. ทักษะการคํานวณ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร นอกจากนักเรียนจะตองมี
ความสามารถในการอานโจทย เขาใจสิ่งท่ีโจทยกําหนดให และสิ่งท่ีตองการทราบแลวผูเรียน
จําเปนตองมีทักษะในการคํานวณอีกดวย การมีทักษะในการคํานวณ คือการท่ีนักเรียนสามารถ บวก
ลบ คูณ และหาร ไดถูกตองแมนยํา และรวดเร็ว 
              6. การประมาณคําตอบผูสอนใหผูเรียนรูจักประมาณคําตอบใน เรื่องโจทยปญหา
คณิตศาสตร เชนเดียวกับการสอนคณิตศาสตรท่ัวๆไป เพราะการประมาณตอบชวยทําใหผูเรียนทราบ
วาวิธีท่ีผูเรียนใชแกปญหาแลการคํานวณถูกหรือผิดได โดยการเปรียบเทียบคําตอบท่ีไดประมาณกับ
คําตอบท่ีจริง ซ่ึงควรใกลเคียงกัน 
              7. การแกปญหาหลายวิธี ในการแกปญหาแตละปญหาคนบางคนอาจใชวิธีแกปญหา
ตางๆกันไป ถึงแมวาปญหานั้นเหมือนกัน และวิธีการตางๆ นั้นนําไปสูคําตอบเดียวกัน การแกโจทย
ปญหาก็เชนกัน ผูเรียนสองคนท่ีแกโจทยปญหาขอเดียวกัน แตอาจใชคนละวิธีหรือข้ันตอนตางๆ กัน
แตท้ังสองสามารถคิดคํานวณไดคําตอบเดียวกัน 
              8. การเลือกโจทยปญหา ในการเลือกโจทยปญหาเพ่ือนําไปสอนผูเรียน ผูสอนควร
พิจารณาถึงสิ่งตอไปนี้ คือ 
              8.1 ควรสอดคลองกับเรื่องท่ีกําลังเรียน เพ่ือผูเรียนจะไดพัฒนาความคิดในเรื่องนั้นๆ 
              8.2 สถานการณในการแกโจทยปญหาควรเปนเรื่องท่ีสามารถใชสื่อ เปนของจริงหรือของ
จําลองประกอบการสอนได 
              8.3 เนื้อเรื่องในโจทยปญหาควรเปนเรื่องท่ีนาสนใจ และเก่ียวของกับชีวิตประจําวันของ
ผูเรียน 
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              8.4 ภาษาท่ีใชควรเหมาะสมกับวัยของนักเรียน และไมควรใชถอยคําฟุมเฟอย 
              จากการศึกษาขางตน สรุปวา การสอนแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรจะใหผลดีผูสอน
ควรใหผูเรียนรูจักวิเคราะหโจทยปญหา และทําความเขาใจในกระบวนการคิดใหเปนลําดับข้ันตอน 
ดังนี้ 
              1. โจทยกําหนดเง่ือนไข 
              2. วิเคราะหสิ่งท่ีโจทยถาม 
              3. วิธีคิดหาคําตอบ 
              4. เขียนประโยคสัญลักษณและแสดงวิธีทํา 
              นอกจากนี้โจทยปญหาทางคณิตศาสตรยังแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 
              1. โจทยปญหาแบบปกติ หมายถึง โจทยปญหาท่ีมีการใชสัญลักษณการบวก ลบ คูณ และ
หาร สัญลักษณใดสัญลักษณหนึ่งในการหาคําตอบ 
              2. โจทยปญหาแบบระคน หมายถึง โจทยปญหาท่ีมีการใชสัญลักษณการบวก ลบ คูณ 
และหาร มาใชในโจทยปญหามากวา 2 ข้ันตอนในการคิด ซ่ึงผูเรียนตองวิเคราะหโจทยปญหาใหไดวา 
โจทยตองการทราบอะไรกอน อะไรหลัง 
              การสอนของผูสอนนั้นมีความสําคัญยิ่งในการสอนแกโจทยปญหา ผูสอนควรทําความ
เขาใจจุดมุงหมายการสอนคณิตศาสตร ซ่ึงจะทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ หากผูสอนไมมี
ความเขาใจในกระบวนการสอนท่ีใหผูเรียนเกิดกระบวนการคิด จะทําใหผูเรียนเกิดความสับสน ไม
เขาใจข้ันตอนในการแกโจทยปญหาได 
             2.2.4.6 การพัฒนาทักษะในการแกปญหาวิชาคณิตศาสตร  
               ในการแกโจทยปญหานักเรียนจะตองมีกระบวนการท่ีเหมาะสมใชความรู ประสบการณ 
การวางแผนและการตัดสินใจประกอบวาจะใชวิธีการใดแกโจทยปญหาแตในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรนั้นตองอาศัยทักษะและความสามารถมาประกอบกันเชน ทักษะการอานและวิเคราะห
ปญหา การคํานวณ การมองเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆ เปนตนไดมีนักการศึกษากลาวถึงการสอน
การแกปญหาไวดังนี้                                     
              Broody . (1993: 2 – 31) ไดกลาวถึงการสอนการแกปญหาไว 3 แนวทาง คือ                                         
               1. การสอนโดยการใชการแกปญหา (Teaching via problem solving) วิธีนี้เปน การใช
การ แกปญหาในการสอนเนื้อหา เปนเครื่องมือสําหรับฝกพ้ืนฐานในการคํานวณ ปญหาท่ีใชจะมี
ความสัมพันธระหวางเนื้อหากับชีวิตจริง จะใชเริ่มตนและกระตุนใหเกิดการอภิปราย ปญหาท่ีใช
บางครั้งเปนตัวกระตุนนักเรียนเรียนเนื้อหาระดับสูง วิธีหนึ่งในการสอนโดยใชปญหานี้ก็คือ การเสนอ
ปญหาใหแกนักเรียนตั้งแตเริ่มตนจนกวาจะเรียนเนื้อหานั้นจบ อีกวิธีหนึ่งก็คือ ใชปญหาเชิงสรางสรรค 
เปนตัวแสดงทักษะในการเรียนรู และใชเพ่ือความสนุก   
               2. การสอนเก่ียวกับการแกปญหา (Teaching about problem solving) เปนการสอน
โดยตรงเก่ียวกับยุทธวิธีในการแกปญหาท่ัวไป จะเปนการอธิบายหรือยกตัวอยางตามรูปแบบ
กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันของโพลยา โดยเนนเฉพาะการนํา 4 ข้ันตอนนั้นไปใช   
               3. การสอนการแกปญหา (Teaching for problem solving) วิธีนี้เปนการสอนยุทธวิธี 
การแกปญหาท่ัวไปโดยจะเนนใหนักเรียนไดมีโอกาสในการแกปญหา นักเรียนจะเรียนรูวาจะใชการ
แกปญหา 4 ข้ันของโพลยาอยางไร และใชยุทธวิธีอะไรระหวางกระบวนการแกปญหาเพ่ือใหไดคําตอบ   
อาภา ถนัดชาง (2534 : 23) ไดกลาวถึงบทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอน แกปญหาไวดังนี้   
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               3.1 ครูควรสนับสนุนบรรยากาศการเรียนการสอนใหเด็กมีอิสระ กลาคิด กลาแสดงออก 
เพราะการ กลาคิดหรือกลาแสดงออกเหลานี้ จะชวยใหครูรูจักนักเรียนดียิ่งข้ึนท้ังในแงของสติปญญา
และอารมณ หรือปมทางจิตตางๆ ซ่ึงครูควรหาวิธีสงเสริมและชวยเหลือใหเหมาะสมตอไป   
               3.2 การจะใหเกิดคิดแกปญหาไดอยางฉลาดนั้น จะตองอาศัยสิ่งเราหรือการกระตุนท่ีดี 
คือ มีการเสนอปญหาหรือประเด็นใหคิดท่ีทาทายนาสนใจและเหมาะสมตอไป   
               3.3 ครูอาจใหความรูในรูปขอมูลเพ่ือประกอบการพิจารณาหาทางเลือกได แตในข้ัน
ตัดสินใจครูควรใหนักเรียนตัดสินใจดวยตนเอง แมการตัดสินใจนั้นผิดพลาดครูก็ควรใหเด็กไดเรียนรูใน
ความผิดพลาดเหลานั้นดวยตนเอง เพ่ือท่ีจะใหเด็กไดรับผิดชอบตนเองและรูจักควบคุมตนเองตอไป   
               เฉลิมศักดิ์ ภูมี. 2538 : 40 – 42 ; (อางใน สุลัดดา ลอยฟา. ม. ป.ป.) ไดเสนอแนะ
บทบาทของครูในการจัดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรดังนี้                            
              1. การสรางบรรยากาศของการประสบผลสําเร็จในการแกปญหาครูควรเริ่มตนดวยปญหา
ท่ีงายๆ เพ่ือใหนักเรียนมีโอกาสท่ีจะประสบผลสําเร็จในการแกปญหาถานักเรียนประสบผลสําเร็จใน
การแกปญหาในระยะเริ่ม นักเรียนจะพัฒนาความม่ันใจในตนเอง มีความอยากท่ีจะแกปญหาดวย
ตนเอง   
              2. สนับสนุนการเรียนกระตุนใหนักเรียนแกปญหาเม่ือครูกําหนดปญหาหรือทําปญหาให
นาสนใจในการแกปญหาแตละปญหาไมได วิธีการเพียงวิธีการเดียว คือ ครูควรพยายามกระตุน
นักเรียน รวมท้ังใหนักเรียนรูเทคนิควิธีการแกปญหาเพ่ิมมากข้ึน เพ่ือจะไดนําไปใชในการแกปญหาใน
สถานการณอ่ืน ๆ   
              3. สอนใหนักเรียนมีสวนรวมในการแกปญหา การทําความเขาใจในสถานการณความ 
สามารถในการอาน หรือเขาใจปญหาเปนสิ่ง สําคัญเบื้องตนท่ีจะตองฝกนักเรียน   
             4. ใหนักเรียนมีสวนรวมในปญหา   
             5. ใหโอกาสนักเรียนมีสวนรวมสรางปญหาดวยตนเอง นักเรียนสรางปญหาดวยตนเอง เขา
จะสามารถแกปญหาไดดีกวาท้ังนี้เพราะเขาจะรูจักโครงสรางของปญหาเปนอยางดี   

  6. สนับสนนุใหนักเรียนวาดภาพหรือแผนภาพประกอบปญหา การเขียนแผนภาพหรือ
รูปภาพประกอบจะชวยใหนักเรียนมองเห็นความสัมพันธระหวางขอมูลในปญหาท่ีจะชวยใหสามารถ
แกปญหาไดงายข้ึนและถูกตอง   

  7. สงเสริมใหนักเรียนทํางานเปนกลุมหรือเปนคูในการแกปญหาการเปดโอกาสใหนักเรียน
ชวยกันคิด อภิปราย สํารวจ คิดคนวิธีการแกปญหาเปนกลุมยอยจะชวยพัฒนาหรือกระตุนใหนักเรียน
แสดงออกเพ่ิมมากข้ึน เปนการสรางบรรยากาศเชิงสรางสรรคในการแกปญหายิ่งข้ึน   

  8. สนับสนุนใหมีการเลือกวิธีท่ีหลากหลายในการแกปญหา  กระตุนและสงเสริมใหนักเรียน
แกปญหาไดมากกวาหนึ่งวิธี   

  9. ครูควรใชคําถามในลักษณะสรางสรรค  ครูควรใชคําถามในลักษณะชี้นําหรือเสนอแนะ
แนวทางแกปญหา แตละคําตอบตองมี ลักษณะท่ีเปดกวางท่ีจะกระตุนความนึกคิดใหชวนคิดคนพรอม
ใหเวลานักเรียนสําหรับคิด   

  10. เนนใหนักเรียนคิดและจินตนาการ  บรรยากาศในหองเรียนควรเปนลักษณะสนับสนุน
ใหนักเรียนคิดอยางอิสรเสรี เปนตัวของตัวเองและกลาแสดงออก   

  11. การใชยุทธวิธีเพ่ือพัฒนาความคิด และแกปญหาในชั้นเรียน   
  12. เสนอปญหามากกวาหนึ่งข้ันตอน   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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             Bank (1959 : 373 – 377) ไดเสนอวิธีการปรับปรุงความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร 4 วิธี ไดแก   
             1. วธิีการวิเคราะห (The Analysis Method) เปนวิธีท่ีมีการสอนกันอยางแพรหลายตาม
หนังสือคณิตศาสตร ประกอบดวยข้ันตอนดังนี้  
             ข้ันท่ี 1 โจทยใหอะไรมาบาง   
             ข้ันท่ี 2 โจทยตองการใหทําอะไร   
             ข้ันท่ี 3 พิจารณาความสัมพันธในเชิงปริมาณ ระหวางสิ่งท่ีโจทยใหกับสิ่งท่ีโจทยตองการ หา 
และพิจารณาวาจะใชวิธีใดแกปญหา   
             ข้ันท่ี 4 ประมาณคําตอบ   
             ข้ันท่ี 5 ดําเนินการแกปญหาเพ่ือใหไดคําตอบ   
             ข้ันท่ี 6 ตรวจเช็คคําตอบ  
              สิ่งสําคัญท่ีสุดท่ีจะทําใหการแกปญหาสําเร็จก็คือ ความสามารถในการแปลงประโยคภาษา 
ใหเปนประโยคคณิตศาสตรหรือสัญลักษณทางคณิตศาสตร และการบงชี้ความสัมพันธระหวางขอมูล 
ท่ีโจทยใหมากับขอมูลท่ีโจทยตองการ ดังนั้น ข้ันท่ี 3 จึงเปนข้ันตอนท่ีจําเปนยิ่ง   
              2.วิธีอุปมาอุปมัย (The Method of Analogies) เปนวิธีท่ียึดหลักอุปมาอุปมัยหรือการ
เปรียบเทียบ โดยพยายามแปลงโจทยปญหาใหอยูในรูปท่ีเขาใจงายหรือคุนเคย เชน การสมมุติตัวเลข
ใหมท่ีงายๆ เขา แทนท่ีตัวเลขท่ีคอนขางสลับซับซอน เชน เศษสวน ทศนิยม วิธีนี้จะทําใหนักเรียนเห็น
ความสัมพันธของ  ขอมูลตางๆ และสามารถขยายความเขาใจจากสิ่งท่ี คุนเคยไปสูสิ่งท่ีไมคุนเคย   
              3. วิธีการหาความสัมพันธเชิงพ่ึงพิง (The Method of Dependence) เปนวิธีท่ียึดหลัก
ความเก่ียวของสัมพันธกัน หรือความเชื่อมโยงของขอมูลตางๆ ในโจทยปญหา โดยมุงจากคําตอบท่ี
ตองการ จะหาวาข้ึนกับตัวแปรหรือขอมูลอะไรบาง เปนลําดับข้ันตามหลักเหตุผลซ่ึงจะทําใหผู
แกปญหาสามารถแกปญหาได โดยดําเนินการยอนรอยทีละข้ันตอนลําดับจนไดคําตอบในท่ีสุด วิธีนี้จะ
มีประสิทธิภาพมากในการพิจารณาความสัมพันธของขอมูล และชวยบงชี้ขอมูลท่ีจําเปนและไมจําเปน
ตอการแกปญหา   
              4. วิธีใชกราฟหรือรูปภาพ (The Graphic Method) เปนวิธีท่ีเหมาะสมมากสําหรับบาง
ปญหาท่ีวิธีอ่ืนไมสามารถใชไดอยางเหมาะสม วิธีนี้ประกอบดวย การใชกราฟรูปภาพหรือแผนผังเพ่ือ
แสดงถึงสภาพปญหาซ่ึงจะทําใหคนพบความสัมพันธในเชิงปริมาณไดชัดเจนและแจมชัดแตอยางไรก็
ตาม การใชวิธีนี้จะประสบผลสําเร็จไดก็ตอเม่ือนักเรียนมีความเขาใจในความสัมพันธของเนื้อหาวิชาจึง
จะวาดรูปไดถูกตองกับขอเท็จจริงท่ีโจทยระบุ   
             นอกจากนี้ Bank ( 1959 : 377 – 378) ยังกลาวถึงวาในการสอนแกโจทยปญหาผูสอนควร
คํานึงถึงสิ่งตอไปนี้   
             1. ควรจะสอนใหนักเรียนใชคําหลักหรือคําชี้แนะ (Word Cues) และจํานวนนับ (Number 
Cues) ในการแกปญหาหรือไมในการใชเทคนิคการชี้แนะ (Cues) นั้น มีท้ังขอดีและขอเสีย ข้ึนกับวา
ใชอยางไร หากใชโดยจะคําหลัก เชน มากกวา หมายถึง การลบ ก็อาจกอใหเกิดความผิดพลาด แตถา
หากใชโดยอาศัยการคิดเชิงเหตุผล และตีความภายใตบริบทของโจทยปญหานั้นๆ ก็จะทําใหการ
แกปญหามีประสิทธิภาพและถูกตอง  
              2. ควรใชโจทยท่ีมีขอมูลไมเพียงพอ หรือขอมูลท่ีเกินความจําเปนหรือไม ปญหาในชีวิต
จริงมักจะมีขอมูลท่ีหลากหลาย ซ่ึงเราตองพิจารณาวาขอมูลใดเปนสิ่งจําเปน หรือไมจําเปนหรือไม

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เพียงพอ ฉะนั้นโจทยปญหาควรผูกโยงกับสภาพความเปนจริงของชีวิตเพ่ือพัฒนาทักษะในการ
แกปญหา   
              3. ควรเนนใหนักเรียนแกโจทยปญหาโดยการพูดปากเปลาหรือไม เปนเวลานานแลว ท่ี
หลักสูตรคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา มักจะสอนใหนักเรียนคิดแกโจทยปญหาดวยสติปญญาอยาง
เงียบ ซ่ึงทําใหครูไมทราบวานักเรียนมีขอบกพรองดานใด แตจากผลการวิจัย ของสไปเซอร (Spitzer) 
ไดยืนยันวา การใหนักเรียนแกโจทยปญหาโดยการคิดออกมาดังๆ หรือโดยการพูดใหฟง เปนเทคนิควิธี
ท่ีมีคุณคายิ่งในการปรับปรุงความสามารถในการแกปญหา   
              4. ควรจะแกปญหาดวยรปูแบบใดการท่ีจะแกปญหาดวยรูปแบบใดนั้นข้ึนกับวัตถุประสงค
ของโจทยปญหาวาเปนไปเพ่ืออะไรถาใชโจทยปญหาเพ่ืออธิบายหรือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตรแลวโจทยปญหาควรมีลักษณะหลากหลายพอท่ีจะอธิบายหลักการหรือกฎเกณฑทาง
คณิตศาสตรหากเปนไปเพ่ือประโยชนทางสังคมและดําเนินชีวิตโจทยปญหาควรมีลักษณะเปนปญหา
ท่ัวๆ ไป ซ่ึงแตกตางจากหลักการหรือกฎเกณฑทางคณิตศาสตร   
              Cruikshank, Fitzerald; Jensen. (1980: 232 – 233) และ Shweiger ; Wreatley. 
(1975.) ไดสํารวจกระบวนการคิดข้ันพ้ืนฐานท่ีเก่ียวของกับการแกปญหาทางคณิตศาสตรพบวา มี
กระบวนการพ้ืนฐาน 8 ประการ ท่ีใชในกิจกรรมการแกปญหา ไดแก                
             1. การจัดประเภท (Classification)   
             2. การอนุมาน (Deduction)   
      3. การประมาณ (Estimation)   
     4. การสรุปอางอิงรูปแบบ (Pattern Generation)   
      5. การทดสอบสมมติฐาน (Hypothesizing)   
      6. การแปลง (Translation)   
       7. การลองผิดลองถูก (Trial and Error)   
     8. การตรวจสอบ (Verification)   
               โดยท่ีเด็กมีขอจํากัดในการรอบรู การอนุมาน และการทดสอบสมมติฐาน ท้ังนี้เพราะ 
กระบวนการท้ังสองมักใชในการแกปญหาท่ีมีลักษณะเปนนามธรรม  
               นอกจากนี้ Cruikshank, Fitzerald ; Jensen. (1980: 232 – 233) ยังกลาวอีกวา โจทย
ปญหาคณิตศาสตรในหนังสือเปนเครื่องมือท่ีไมมีประสิทธิภาพในการสอนกระบวนการแกปญหาท้ัง 8 
ประการนี้เพราะโจทยปญหามักมีขอมูลนอยเกินไปและมักจะเปนขอมูลท่ีจําเปนเทานั้น จึงเปนการ
จํากัดโอกาสในการฝกการจัดประเภทขอมูลโจทยปญหามีลักษณะเปนนามธรรม ดังนั้น การอนุมานจึง
เปนสิ่งท่ียากสําหรับเด็กสวนใหญ ถึงแมวาจะมีการสอนใหนักเรียนรูจักประมาณคําตอบ แตโจทย
มักจะเปนไปในลักษณะมีคําตอบถูกเพียงคําตอบเดียว จึงทําใหเด็กเกิดความทอแทใจในการใชการ
ประมาณโจทยปญหาท่ีมีขอมูลนอยไปจึงทําใหไมมีการสรุปอางอิงรูปแบบ สวนการใชกระบวนการ
ทดสอบสมมติฐานก็เปนสิ่งท่ียากสําหรับเด็ก เพราะใชกับสิ่งท่ีเปนนามธรรม สวนการแปลงนั้นเด็กมี
โอกาสฝกฝนมากโดยถูกฝกใหแปลงขอความทางภาษาใหอยูในรูปสมการ การลองผิดลองถูกก็มักจะ
ถูกยับยั้งเนื่องจากโจทยกําหนดใหมีคําตอบท่ีถูกตองเพียงคําตอบเดียว สวนการตรวจสอบก็มีโอกาส
ถูกฝกไดเพราะครูมักจะใหนักเรียนตรวจสอบการแกโจทยปญหาวาถูกตองหรือไม ดังนั้น โจทยปญหา
อาจจะมีประสิทธิภาพในการพัฒนากระบวนการแปลงและกระบวนการตรวจสอบเทานั้น   
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              นอกจากนี้ Cruikshank, Fitzerald; Jensen. (1980: 233 – 234 อางถึงใน พลิน ศรชวย
2552: 21) ไดกลาววา เด็กสามารถเรียนรูกระบวนการแกปญหาข้ันพ้ืนฐานได หากไดรับประสบการณ
ท่ีเหมาะสมครูตองใชปญหาท่ีเหมาะสมกับเด็กนักเรียนโดยเลือกปญหาท่ีจําเปนและเหมาะกับระดับ
การรับรูทางนามธรรมของเด็ก ลักษณะการเสนอปญหาก็เปนสิ่งสําคัญ ปญหาควรจะงายเพียงพอท่ี
เด็กสามารถเขาใจไดโดยไมยุงยากเกินไป แตก็มีความยากพอท่ีจะพัฒนาความสามารถในการวิเคราะห
ปญหา ดังนั้น 
             ลักษณะของปญหาท่ีดีควรมีลักษณะ 3 ประการ ดังนี้   

   1. ตั้งคําถามท่ีเด็กเขาใจงาย   
   2. มีวิธีการเสนอขอมูลในปญหาดวยรูแบบตางๆ   

     3. เปนปญหาท่ีพอเห็นแนวทางในการแกปญหาโดยไมทําใหเด็กเกิดความสับสนมากเกินไป  
และควรใหเด็กไดรับปญหาอยูเสมอ เพ่ือฝกกระบวนการแกปญหาหนึ่งหรือมากกวาโดยท่ีปญหาควร  
จะมีลักษณะดังนี้   
       3.1 มีองคประกอบท่ีเปนนามธรรมไมมากนัก นั่นคือ โจทยบงบอกความสัมพันธท่ีเห็นและ
จับตองได   
              3.2 ปญหาควรตองใช ข้ันตอนในการแกปญหาหลายข้ันตอน ซ่ึงทําใหเด็กตองใช
กระบวนการแกปญหามากกวาหนึ่งกระบวนการ   
              3.3 ปญหาควรมีคําตอบมากกวา 1 คําตอบ ซ่ึงเปนการสงเสริมใหเด็กไดพัฒนาทักษะใน
การแสวงหาขอมูลและยังไดรับประสบการณในการแกปญหามากยิ่งข้ึน ถาเด็กรับรูวามีคําตอบอ่ืนๆ 
อีกท่ีเขาสามารถคนหาได       
              3.4 ปญหาควรมีลักษณะเนนการวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล เพ่ือใหเด็กสามารถเผชิญ
กับปญหาในชีวิตประจําวัน  จากท่ีผูวิจัยศึกษาสรุปไดวา ความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร ตองอาศัย องคประกอบหลายๆ อยางนักเรียนควรจะตองไดรับการสอนฝกฝน พัฒนาให
มีความรู ความสามารถพ้ืนฐาน เขาใจในเนื้อหาและหลักการทางคณิตศาสตร มีทักษะในการ
แปลภาษาคณิตศาสตรเปนประโยค คณิตศาสตร และไดรับการฝกฝน จนเกิดความชํานาญ และมีเจต
คติท่ีจะเปนพลังสําคัญยิ่ง    ในการแกโจทยปญหา จึงจะทําใหนักเรียนสามารถคิดแกปญหาไดอยาง
ถูกตองและแมนยําข้ึน  
 

2.3 การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
 
            2.3.1 ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน 
              การเรียนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวิธีการเรียนการสอนท่ีหลากหลายมาออกแบบ
เพ่ือใชในการศึกษา ซ่ึงมีนักการศึกษาไดใหนิยามและความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไวหลาย
ทาน ไดแก 
              Bonk and Graham (2004) ใหความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสานวา เปน
การผสมผสานระบบการเรียน (Learning Systems) ท่ีหลากหลายเขาดวยกันเพ่ือแกปญหาท่ีเกิดข้ึน 
              Coil and Moonen (2001) กลาววาการเรียนแบบผสมผสาน เปนการผสมผสานระหวาง
การเรียนแบบเผชิญหนากับการเรียนแบบออนไลนเขาดวยกัน ซ่ึงมีท้ังสวนประกอบท่ีเปนการเรียนใน
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หองเรียนและการเรียนแบบออนไลนโดยใชองคประกอบของการเรียนแบบออนไลนเติมเต็มชองวาง
ของการเรียนในหองเรียน 
              Smith (2001) ใหนิยามของการเรยีนการสอนแบบผสมผสานวา เปนการจัดการเรียนการ
สอนทางไกลโดยใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัย เชน โทรทัศนอินเทอรเน็ต ขอความเสียง (Voice Mail) และ
การประชมุทางโทรศัพทเปนตน ผสมผสานกับจัดการศึกษาแบบดั้งเดิม (TraditionalEducation) 
              Throne (2003) ใหความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไววา เปนความกาวหนาของ
ตรรกวิทยาและธรรมชาติของการเรียนการสอน ซ่ึงเกิดจากการปรับปรุงวิธีการเรียนรูท่ีทาทาย และ
พัฒนาความตองการ สวนบุคคล ซ่ึงการเรียนแบบผสมผสานนี้ เปนการรวมนวัตกรรมและ
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีเขาดวยกัน ดวยการมีปฏิสัมพันธบนการเรียนแบบออนไลนและการมี
สวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดิมการเรียนแบบผสมผสานนี้มีสวนสนับสนุน และชวยใหการเรียนรูของ
ผูเรียนดีข้ึน โดยการติดตอกับผูสอน 
              Singh (2003) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีไววา เปนเรียนโดยใชการ
ผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขาดวยกันเพ่ือใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด 
              Stern (2004) กลาววา การเรียนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบ
ออนไลนกับการเรียนแบบพบหนากันในชั้นเรียนปกติ ในอัตราท่ีหลากหลาย กลาวคือ อยางนอยรอย
ละ 50 ของการเรียนเปนการเรียนแบบออนไลน อยางไรก็ดี ในนิยามของการเรียนแบบผสมผสานนั้น 
มีหลากหลายวิธีการท่ีจะผสมผสานการเรียนการสอน ท่ีจะทําใหเวลาของการเรียนการสอนในชั้นเรียน
ถูกแทนท่ีโดยการเรียนบนเว็บ ซ่ึงจะชวยลดการใชเวลาในชั้นเรียนลง 
              มูลนิธิ SLOAN (SLOAN-C, 2005) ใหคําจํากัดความไววา การเรียนแบบผสมผสาน คือ
รายวชิาหรอืโปรแกรมการเรียนท่ีมีการผสมผสานการเรียนแบบออนไลนและการเรียนแบบตอหนาตอ
ตา ในลักษณะของการท่ีลดเวลาท่ีผูเรียนจะตองเขามาเรียนในชั้นเรียนปกติลง 
             Graham (2006) กลาววาการเรียนแบบผสมผสาน เปนการผสมผสานระหวางการเรียน
แบบตอหนาตอตา กับการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อ 
             Noord and others (2007) ใหคําจํากัดความของการเรียนแบบผสมผสานไววา เปนการ
รวมกันหรือการผสมผสานของวิธีการเรียนออนไลนแบบตางๆ เขากับการเรียนการสอนแบบพบกันใน
ชั้นเรียนปกติซ่ึงการเรียนแบบผสมผสานไดกลายมาเปนท่ีรูจักมากข้ึนและถูกนํามาใชประโยชนเนื่อง
ดวยคุณสมบัติของการเรียนออนไลนซ่ึงมีท้ังแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 
             การรวมเทคโนโลยีการสอนกับการทํางานจริงซ่ึงมีนักการศึกษาท่ีใหคํานิยามสอดคลองกับ
แนวคิดนี้ของ Driscoll มีนักการศึกษาอีกหลายทานท่ีใหคําจํากัดความท่ีสอดคลองกับแนวท่ีนี้ของ 
Driscoll ไวดังนี้ 
             1. การรวมหรือการผสมเทคโนโลยีการเรียนการสอนของเว็บ (Web-Based Technology) 
กับการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม เชน Live Virtual Classroom, Self-Paced Instruction การ
เรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning) วิดีโอสตรีมม่ิง (Streaming Video) เสียง และ
ขอความเพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายของการจัดการศึกษา 
             2. การรวมวิธีการสอนเพ่ือสรางผลลัพธทางการเรียนท่ีดีท่ีสุด โดยใชหรือไมใชเทคโนโลยี
การเรียนการสอนก็ไดซ่ึงเปนการผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขาดวยกัน เชน แนวคิดคอนสตรัคติวิ
ซ่ึม (Constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดพุทธิปญญานิยม 
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(cognitivism) เพ่ือใหไดผลลัพธจากการเรียนท่ีดีท่ีสุด ซ่ึงอาจใชหรือไมใชเทคโนโลยีเทคโนโลยีการ
สอน (Instructional Technology) ก็ได 
             3. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนท่ีเผชิญหนา
กับผูสอนซ่ึงเปนมุมมองท่ีมีผูยอมรับกันอยางแพรหลายมากท่ีสุด (Driscoll, 2002) 
             นอกจากนี้ Graham, Allen and Ure (2003) ไดทําการสังเคราะหจากคํานิยามของนัก
การศึกษาตางๆ จนไดความหมายของการเรียนแบบผสมผสานออกเปน 3 แนวคิด ไดแก 
            1. การผสมผสานของรูปแบบการสอนตางๆ ท่ีเปนท่ีนิยม (หรือ การใชสื่อท่ีหลากหลาย) 
            2. การผสมผสานของวิธีการสอนแบบตางๆ 
            3. การผสมผสานการสอนแบบออนไลนรวมกับการเรียนแบบพบกันในชั้นเรียน 
             จากแนวคิดของนักการศึกษาตางๆ ดังกลาวมาท้ังหมดในขางตนนั้น ผูวิจัยสรุปไดวาการ
เรียนแบบผสมผสานมีความหมายท่ีหลากหลาย แตวัตถุประสงคในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
นั้นก็เพ่ือลดขอจํากัดของการเรียนในชั้นเรียนแบบด้ังเดิม และเอ้ืออํานวยใหผูเรียนบรรลุตาม
วัตถุประสงคการเรียน เกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
             จากการศึกษา ผูวิจัยพบวาสําหรับการศึกษาในระดับอุดมศึกษา การเรียนแบบผสมผสาน
นั้นไดครอบคลุมความหมายท่ีกวางขวาง และมีชื่อเรียกท่ีแตกตางกันออกไป (Driscoll. 
2002;Throne. 2003; Martyn, 2003; SLOAN-C. 2005; Graham. 2006; Sharpe and others. 
2006; ศรีศักดิ์จามรมาน. 2549) ดังนี้ 
            - Blended Learning 
            - Hybrid Learning 
            - Flexible Learning 
            - Integrated Learning 
            - Multi-Method Learning or Mix Mode Learning 
            คําท่ีหมายถึงการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไดมีผูใหการยอมรับมากท่ีสุดคือ
“Blended   Learning” (กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์. 2548) ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยจึงใชคําวา 
“การเรียนแบบผสมผสาน” ซ่ึงมาจากคําในภาษาอังกฤษวา Blended Learning 
            ผูวิจัยสรุปความหมายของการเรียนแบบผสมผสานตามแนวคิดนี้ไดวาเปนการผสมผสานโดย
นําเอาคุณสมบัติของเทคโนโลยีทุกรูปแบบ ไดแก อินเทอรเน็ต รวมไปถึงเครื่องมือและอุปกรณการ
สื่อสารตางๆ เปนตน มาใชเพ่ือสนับสนุนและทดแทนกิจกรรมบางสวนของการเรียนการสอนในชั้น
เรียนปกติ 
 

          2.3.2 องคประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 
            Carman (2002) เสนอแนวคิดเก่ียวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน วาประกอบดวยองคประกอบท่ีมีการผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนและการ
เรียนแบบดั้งเดิม ซ่ึงประกอบดวย 5 องคประกอบ ดังนี ้
          2.3.2.1 เหตุการณสด (Live Events) ประกอบดวย การนําชั้นเรียนโดยผูสอน (Instructor-
Led Events) การบรรยายในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม (Traditional Lectures) การประชุมผานระบบ
วิดีโอ (Video Conferences) และการสนทนาแบบประสานเวลา (Synchronous Chat Sessions) 
           2.3.2.2 การเรียนตามอัตราการเรียนรูของผูเรียน (Self-Paced Learning) การจัดการเรียน 
การสอนท่ีสอดคลองกับประสบการณการเรียนรูของผูเรียนเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเองตามเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ความสามารถสวนบุคคล เครื่องมือท่ีใช ไดแก อินเทอรเน็ต และซีดีรอมแบบการสอน (CD-ROM-
based tutorial) 
           2.3.2.3 การเรียนแบบรวมมือ (Collaboration) การติดตอสื่อสารระหวางผู เรียน 
ประกอบดวย จดหมายอิเล็กทรอนิกส การสนทนา (Threaded Discussions) และการคิดรวมกัน 
(Come to Think of it) 
           2.3.2.4 การประเมินผล (Assessment) การวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตาม
วัตถุประสงคของการเรียน ประกอบดวยการทดสอบ การสอบโดยไมแจงลวงหนา (Quizzes) การ
ตัดสินผลการเรียน การใหผลปอนกลับในเชิงลึก (Narrative Feedback) การประเมินโดยใชแฟม
สะสมงาน (Portfolio Evaluations) 
           2.3.2.5 อุปกรณสนับสนุน (Support Materials)อุปกรณท่ีใชสนับสนุนบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานประกอบดวย แหลงอางอิง (Reference Material) ท้ังทางกายภาพ และแหลงอางอิง
เสมือน คําถามท่ีถูกถามซํ้าบอยๆ (FAQ Forums) ซ่ึงอุปกรณเหลานี้เปนสวนสําคัญในการสงผาน
ความรูและการเก็บจดจําความรูของผูเรียน(Retention and Transfer) 
         

         2.3.3 ลักษณะการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
          Dam (2003) ไดกลาวถึงลักษณะการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ไว3 ลักษณะ อันไดแก 
           2.3.3.1 การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา (Face-to-Face) เปนการเรียนการสอนท่ีผูสอน
และผูเรียนอยูในสถานท่ีเดียวกัน ในเวลาเดียวกัน 
           2.3.3.2. การเรียนดวยตนเองบนเว็บ (Self-Paced e-Learning) การเรียนการสอนชนิดนี้
เปนการเรยีนการสอนแบบไมประสานเวลา หรือการเรยีนแบบรวมมือโดยท่ีผูเรียนใชเทคโนโลยีในการ
เรียนการสอนแตไมไดเชื่อมตอกับผูเรียนคนอ่ืน หรือ ผูสอนในเวลาเดียวกัน 
           2.3.3.3. การเรียนบนเว็บแบบสด (Live e-Learning) เปนการใชเทคโนโลยีในการจัดการ
เรียนการสอน โดยท่ีผูเรียนและผูสอนรวมกันในเวลาเดียวกัน แตแตกตางสถานท่ีการเรียนการสอนใน
ลักษณะนี้เปนการเรียนการสอนแบบประสานเวลาในดานสัดสวนของการเรียนบนเว็บ และในชั้นเรียน
นั้น มูลนิธิ SLOAN (SLOAN-C,2005) และ ศรีศักดิ์ จามรมาน (2549) ระบุไววา การเรียนแบบ
ผสมผสาน หรือการเรยีนแบบลูกผสม เปนการเรียนการสอนท่ีผูเรียนตองเรียนแบบตอหนาตอตาสวน
หนึ่ง และอีกสวนหนึ่งประมาณ รอยละ 30 – 79 ของเวลาท่ีใชในรายวิชาจะตองทําการเรียนออนไลน 
โดยมีลักษณะคือนําเสนอเนื้อหาวิชาโดยผสมผสานวิธีออนไลนและวิธีตอหนาตอตา สวนมากของ
เนื้อหานําเสนอผานอินเทอรเน็ต เชน หองสนทนา และบางสวนนําเสนอแบบตอหนาตอตา  
 

         2.3.4 การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
           การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตองคํานึงถึงหลักการออกแบบระบบการ
เรียนการสอน (Instructional System Design) เชนเดียวกับการออกแบบสื่อท่ัวๆ ไป นอกจากนี้ยัง
ตองคํานึงถึงวัตถุประสงคของการเรียนท่ีกําหนดไวระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกตางของ
รูปแบบการเรียนรูของผูเรียน เพ่ือใชเปนขอมูลพ้ืนฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนการ
ออกแบบบทเรียน และการประเมินผลการเรียน (กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์, 2548) 
           The Training Place (2004) เสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดย
พัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
          2.3.4.1 ข้ันวิเคราะหและวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบดวย 
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                  (1) การวิเคราะหผูเรียน การปฏิบัติการ องคกร รูปแบบการเรียน และความตองการ
ของระบบ เพ่ือใชในการพัฒนาหลักสูตร 
                  (2) วิเคราะหทรัพยากรท่ีสนับสนุนตอการจัดกิจกรรมการเรียน 
                  (3)วิเคราะหความตองการของผูเรียน การวางแผน การนําไปใชการทดสอบ และการ
ประเมินผล 
                  (4) การวิเคราะหแผนงาน กระบวนการทํางาน การนําไปใชในภาพรวมเพ่ือนําไปสูกา
รสสรางวงจรในการพัฒนาและปรับปรงุรูปแบบกระบวนการทํางานท่ีวางไว 
                  (5)  การวิเคราะหความตองการขององคกร 
         2.3.4.2 ข้ันการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบดวย 
                  (1)  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู (Objectives) 
                  (2)  การออกแบบใหตอบสนองตอความแตกตางระหว างบุคคลของผู เรี ยน
(Personalization) 
                  (3)  การออกแบบประเภทของการเรียนรู(Taxonomy) 
                  (4) การออกแบบบริบทท่ีเก่ียวของ (Local Context) ไดแกบาน การทํางาน (On the 
- Job)การปฏิบัติ (Practicum) หองเรียน/หองปฏิบัติการและการเรียนแบบรวมมือ(collaboration) 
                  (5) การออกแบบผูเรียน (Audience) ไดแกการเรียนดวยการทําตนเอง (Self-
Directed) การเรียนแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน (Peer-to-Peer) การเรียนแบบผูฝกสอนและผูเรียน 
(Trainer-Learner) การเรียนแบบผูแนะนํากับผูเรียน (Mentor-Learner) 
           2.3.4.3 ข้ันการพัฒนา (Development) แบงเปน 3 องคประกอบ ดังนี ้
 
ตารางท่ี 2.1 การพัฒนา (Development) 
แบบไมประสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบประสานเวลา 
(Synchronous) 
 

แบบเผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- Message Boards, Forums, 
& Interactive chats 
- Knowledge bases 
Performance tools 
- EPSS 
- Learning content 
management syste 

- การประชุมผานเสียง (Audio 
conferencing) 
- การประชุมผานวิดีโอ 
(Video conferencing) 
- การประชุมผานดาวเทียม 
(Satellite conferencing) 
- Online breakout rooms 
andlabs 
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ตารางท่ี 2.1 (ตอ) 
แบบไมประสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบประสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

-Learning management 
system 
- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- Message Boards, Forums, 
& Interactive chats 
- Knowledge bases 
Performance tools 
- EPSS 
- Learning content 
management system 
- Learning management 
system 

- หองเรียนเสมือน (Virtual 
classrooms) 
- การประชุมผานเสียง (Audio 
conferencing) 
- การประชุมผานวิดีโอ 
(Video conferencing) 
- การประชุมผานดาวเทียม 
(Satellite conferencing) 
- Online breakout rooms 
andlabs 
- หองเรียนเสมือน (Virtual 
classrooms) 

- การเรียนแบบเพ่ือนชวย 
เพ่ือน (Peer-to-Peer lunch 
bag session) 
-หองเรียนแบบดั้งเดิม 
(Classroom) 
- หองปฏิบัติการ (Labs) 
- การพบปะ (Meetings) 
- การประชุม (Conferences) 
- มหาวิทยาลัย 
- ท่ีปรึกษา (Mentors) 
- การเรียนแบบเพ่ือนชวย 
เพ่ือน (Peer-to-Peer lunch 
bag session) 

- Browsers 
- Performance tracking 
system 
- บทความ 
- หนังสือ 
- FAQs 
- สถานการณจา ลอง 
- CBT 
- CD-ROM 
- Video 
- Video disc 
- Video Streaming 
- การฝกอบรมผานเว็บ (Web 
training) 
- Follow-up assignments 

- การประชุมผานระบบ 
ออนไลน (Online 
conferencing) 
- การอภิปรายออนไลน 
(Online discussions) 

- กลุมผูเชี่ยวชาญ (Subject 
Matter Experts) 
- ทีมสนับสนุน (Support 
teams) 
- การแนะนาการเรียน 
(Orientation programs) 
- เครือขายการทํางานและกลุม 
อภิปราย (Networking & 
discussion groups) 

 
           2.3.4.4 ข้ันการนําไปใช (Implementation) 
          ผูท่ีเก่ียวของกับการทําระบบการเรียนการสอนแบบผสมสานไดแกผูเรียน เพ่ือนรวมเรียน
ผูสอน และองคกร โดยในข้ันการนําไปใชตองกําหนดประเด็นการนําไปใชการวางแผนการนําไปใชการ
วางแผนการใชเทคโนโลยีและการวางแผนในประเด็นอ่ืนท่ีอาจเก่ียวของใหชัดเจน 
           2.3.4.5 ข้ันประเมินผล (Evaluation) 
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            การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอนแบบผสมสานประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
(Achieve Objectives) โดยเทียบกับเกณฑมาตรฐานรวมถึงการประเมินงบประมาณคาใชจายในการ
พัฒนาระบบการเรียนการสอน 
            Alvarez (2005) เสนอแนวคิดเก่ียวกับข้ันตอนการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสานวา
ประกอบดวย 7 องคประกอบ ดังนี้ 
            1. กําหนดจุดมุงหมายในการเรียน (Purpose Statement) และพิจารณาลําดับข้ันตอนใน
การเรียน 
           2. ระหวางการจัดการเรียนการสอน (Duration) 
           3. สิ่งท่ีตองรูกอนเรียน (Prerequisites) (ถามี) 
           4. จุดมุงหมายของการเรียน (Learning Objectives) 
           5. เนื้อหา และกิจการรมการเรียน (Content/Learning) 
           6. การประยุกตใชยุทธวิธีการเรียน (Application of Learning Strategy) 
           7. ยุทธวิธีในการประเมินผล (Evaluation Strategy) 
 

           2.3.5 ประโยชนของการเรียนแบบผสมผสาน 
           วัตถุประสงคของการนําการเรียนแบบผสมผสานเขามาใช Graham and others (2003)  
กลาววา ผูสอนสวนใหญเลือกท่ีจะใชการเรียนแบบผสมผสานดวยเหตุผล 3 ประการ คือ 
           1. เพ่ือปรับปรุงวิธีการสอน 
           2. เพ่ือเพ่ิมการเขาถึงและยืดหยุนในรายวิชา 
           3. เพ่ือเพ่ิมคุณคาและความคุมทุน 
            Graham (2006 อางถึงใน Bonk and Graham, 2006) กลาวถึงประโยชนของการนําการ
เรียนแบบผสมผสานมาใชในการปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน เนื่องมาจากคุณสมบัติของการ
เรียนแบบผสมผสานดังตอไปนี้ 
           1. รองรับตอความหลากหลายของผูเรียน 
           2. ชวยลดเวลาท่ีใชในการเรียน 
           3. ชวยใหผูเรียนไดรับความรูความเขาใจไดดีข้ึน 
            Hensley (2005 อางถึงใน Daugherty, 2007) พบวาภายหลังจากท่ีผูเรียนไดเรียนแบบ
ผสมผสานแลว เกิดประโยชนตอผูเรียนในประเด็นดังตอไปนี้ 
         - เรียนรูไดมากข้ึน 
         - เขียนรายงานไดดีข้ึน 
       - ทําแบบทดสอบไดดีข้ึน 
       - เกิดการอภิปรายอยางมีความหมายมากข้ึน 
       - เพ่ิมคุณภาพในการทํางานหรือโครงงาน 
           กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์ (2548) ไดสรุปประโยชนของการเรียนแบบผสมผสานไว ดังนี้ 
           1. ชองทางการรับสงแบบทางเดียวนั้นมีขอจํากัดท่ีจะทําใหบรรลุผลในการเรียนและการถาย
โอนความรูอยางแนนอน ดังนั้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน จึงทําใหเกิดชองทางการเรียนรูท่ี
กวางขวางข้ึนและสามารถกระจายความรูไดมากข้ึน 
           2.ความแตกตางในเรื่องมูลคาและเวลาทําใหเกิดการพัฒนาท่ีมีความสมบูรณทําใหเกิดการ
เรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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            3. การผสมผสานระหวางการเรียนการสอนในชั้นเรียนและการเรียนการสอนแบบ           
e-Learning ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลมากข้ึนกวาการเรียนการสอน
เพียงรูปแบบเดียวเทานั้น 
           สรุปการเรียนแบบผสมผสานในการวิจยัครั้งนี้ประกอบไปดวย การเรียนแบบพบกันในชั้น
เรียนการเรียนบนเว็บแบบไมประสานเวลา ซ่ึงไดแกการศึกษาวีดิทัศนการสอน การติดตอสื่อสารและ
อภิปรายท้ังในชั้นเรียนและบนเว็บ โดยแบงเปนการสื่อสารและอภิปรายแบบประสานเวลา ไดแก การ
สนทนาออนไลน และการสื่อสารและอภิปรายแบบไมประสานเวลา ไดแกการอภิปรายลงในกระดาน
อภิปราย และการสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส นอกจากนี้ยังมีการทําแบบทดสอบยอย และการ
เชื่อมโยงไปยังแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ บนเว็บอีกดวย 
 

2.4 แผนการจัดการเรียนรู 
 
           2.4.1 ความหมายของแผนการจัดเรียนรู 
     กรมวิชาการ (2544  : 10) ไดใหความหมายของแผนการจัดการเรียนรู  คือ การนําวิชาหรือ
กลุมวิชาท่ีจะตองทําการสอนตลอดภาคเรียน  มาสรางเปนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การ
ใชสื่ออุปกรณการสอนและการวัดผลประเมินผล  สําหรับเนื้อหาสาระและจุดประสงคการเรียนยอย ๆ 
ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคหรือจุดเนนของหลักสูตร  สภาพของผูเรียน  ความพรอมของโรงเรียนใน
ดานวัสดุอุปกรณและตรงกับชีวิตจริงในทองถ่ิน  ซ่ึงถากลาวอีกนัยหนึ่ง แผนการจัดการเรียนรู 
หมายถึง  การเตรียมการสอนเปนลายลักษณอักษรลวงหนา  หรือคือบันทึกการสอนตามปกตินั่นเอง  
  สําลี  รักสุทธีและคณะ  (2546 : 16) ไดใหความหมายของแผนการจัดการเรียนรูวา  คือ
การนําวิชาหรือกลุมประสบการณท่ีจะตองทําการสอนตลอดภาคเรียน มาสรางเปนแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน  การใชสื่ออุปกรณการสอนและการวัดและประเมินผลสําหรับเนื้อหาสาระ
และจุดประสงคการเรียนยอย ๆ  ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคหรือจุดเนนของหลักสูตร  สภาพผูเรียน  
ความพรอมของโรงเรียนในดานวัสดุอุปกรณและตรงกับชีวิตจริงในทองถ่ิน 
  สุวิทย  มูลคําและคณะ  (2549 : 58)  กลาววา  แผนการจัดการเรียนรู คือ แผนการ
เตรียมการสอนหรือการกําหนดกิจกรรมการเรียนรูไวลวงหนาอยางเปนระบบและจัดทําไวเปนลาย
ลักษณอักษร  โดยมีการรวบรวมขอมูลตาง ๆ มากําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน  เพ่ือใหผูเรียน 
บรรลุจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว โดยเริ่มจากวัตถุประสงควาจะใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงดานใด 
(สติปญญา/เจตคติ/ทักษะ) จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด ใชสื่อการสอนหรือแหลงเรียนรูใด 
และจะประเมินผลอยางไร    
   สรุปไดวา  แผนการจัดการเรียนรู คือ แผนการหรือโครงสรางท่ีจัดทําไวเปนลายลักษณ
อักษร เพ่ือการปฏิบัติการสอนในวิชาหนึ่ง  เปนการเตรียมการสอนอยางเปนระบบและเปนเครื่องมือ              
ท่ีชวยใหครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสูจุดมุงหมายการเรียนรูและจุดมุงหมายของหลักสูตร 
อยางมีประสิทธิภาพ 
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   2.4.2 ความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู 
   ประภาพร  สุขพูล  (2544 : 49) ไดสรุปความสําคัญของแผนการสอน ดังนี้ 
   1. สงเสริมใหครูใฝศึกษาหาความรู  ท้ังหลักสูตรและการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนไดเหมาะสม 
   2.  ครูไดเตรียมการสอนไวลวงหนา 
   3.  อํานวยความสะดวกแกครูท่ีไมมีประสบการณดานการสอน 
   4.  ใหเปนคูมือสําหรับครูท่ีมาสอนแทน  เม่ือติดธุระหรือลา 
   5.  ทําใหการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนไปตามจุดประสงคท่ีกําหนดไว 
   6.  เพ่ือเปนแนวทางในการแนะนําหรือนิเทศการเรียนการสอน 
    สุวิทย  มูลคําและคณะ (2549  :  58)  ใหความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรูไวดังนี้ 
    1. ทําใหเกิดการวางแผนวิธีสอนท่ีดี วิธีเรียนท่ีดีท่ีเกิดจากการผสมผสานความรูและ
จิตวิทยาการศึกษา 
    2. ชวยใหครูผูสอนมีคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการรู ท่ีทําไวลวงหนาดวยตนเอง              
และทําใหครูมีความม่ันใจในการจัดการเรียนรูไดตามเปาหมาย  
    3. ชวยใหครูผูสอนทราบวาการสอนของตนไดเดินไปในทิศทางใด หรือทราบวาจะสอน
อะไร ดวยวิธีใด สอนทําไม สอนอยางไร จะใชสื่อและแหลงเรียนรูอะไรและจะวัดผลและประเมินผล
อยางไร 
    4.  สงเสริมใหครูผูสอนใฝศึกษาหาความรูท้ังเรื่องหลักสูตร วิธีการจัดการเรียนรูจะจัดหา
และใชสื่อแหลงเรียนรู ตลอดจนการวัดผลประเมินผล 
    5.  ใชเปนคูมือสําหรับครูท่ีมาสอน (จัดการเรียนรู) แทนได 
    6.  แผนการจัดการเรียนรูท่ีนําไปใชและพัฒนาแลวจะเกิดประโยชนตอวงการศึกษา 
    7.  เปนผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความชํานาญและความเชี่ยวชาญของครูผูสอน
สําหรับประกอบการประเมินเพ่ือขอเลื่อนตําแหนงและวิทยฐานะครูใหสูงข้ึน    
    สรุปไดวา  แผนการจัดการเรียนรูหรือแผนการสอนมีความสําคัญชวยใหครูผูสอนมีคูมือ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีทําไวลวงหนาดวยตนเอง และทําใหครูมีความม่ันใจในการจัดการเรียนรู              
ไดตามเปาหมาย และยังชวยใหครูผูสอนทราบวาการสอนของตนไดเดินไปในทิศทางใดหรือทราบวา             
จะสอนอะไร ดวยวิธีใด สอนทําไม สอนอยางไรจะใชสื่อและแหลงเรียนรูอะไร และจะวัดผลและ
ประเมินผลอยางไรเพ่ือใหบรรลุผลตามเปาหมายท่ีกําหนด 
 

      2.4.3 ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรูท่ีดี 
   แผนการจัดการเรียนรูหรือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูควรประกอบดวยกิจกรรม          
หลายๆ อยางและหลาย ๆ วิธีการ กอนท่ีจะใชแผนการจัดการเรียนรูใด ควรจะมีการประเมินผูเรียน
กอนเพ่ือใชเปนขอมูลในการเลือกวิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม เพ่ือผูเรียนจะได             
ไปสูพฤติกรรมท่ีคาดหวัง   
      แผนการจัดการเรียนรูท่ีดีจะตองมีรายละเอียดชัดเจนถึงกิจกรรมนักเรียน บทบาทของครู  
การใชสื่อการวัดผล  จนผูอานมองเห็นภาพพฤติกรรมจริง ๆ  ในหองเรียนไดสมบูรณ  จึงถือวาเปน
แผนการจัดการเรียนรูท่ีดีและไมจําเปนตองทําบันทึกการสอนอีกก็ได เพราะแผนการจัดการเรียนรู                  
ท่ีชัดเจนใชแทนบันทึกการสอนได  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีดีควรมีกิจกรรมการเรียนรู                
ท่ีเขาลักษณะ 4 ประการ คือ (สุวิทย  มูลคํา และคณะ. 2549 : 55 - 56) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      1. เปนแผนการจัดการเรียนรูท่ีมีกิจกรรมใหผูเรียนเปนผูไดลงมือปฏิบัติใหมากท่ีสุด   
โดยครูเปนเพียงผูคอยชี้นําสงเสริมหรือกระตุนใหกิจกรรมดําเนินไปตามความมุงหมาย 
   2. เปนแผนการจัดการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเปนผูคนพบคําตอบหรือทําสําเร็จ         
ดวยตนเองโดยครูพยายามลดบทบาทจากผูบอกคําตอบ  มาเปนผูคอยกระตุนดวยคําถามหรือปญหา         
ใหผูเรียนคิดแกหรือหาแนวทางไปสูความสําเร็จในการทํากิจกรรมเอง 
   3. เปนแผนการจัดการ เรี ยนรู ท่ี เนน ทักษะกระบวนการ มุ ง ให ผู เ รี ยนรับรู และ                          
นํากระบวนการไปใชจริง 
      4.  เปนแผนการจัดการเรียนรูท่ีสงเสริมการใชวัสดุอุปกรณท่ีสามารถจัดหาไดใน 
ทองถ่ิน  หลีกเลี่ยงการใชวัสดุอุปกรณสําเร็จรูปราคาสูง 
      สําลี  รักสุทธี และคณะ (2546 : 16) ไดกลาวถึง  คําตอบจากท่ีมีผูสงสัยวา จะประเมิน
ตัดสินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูไดอยางไร วาเหมาะสมดีแลวหรือไม วาไดตัดสินโดยการนํา
แผนการจัดการเรียนรูนั้นไปใชจริงในการจัดการเรียนการสอน วาสามารถดําเนินการใหนักเรียนไดมี
สวนรวมปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ไดดีเพียงใดและสามารถใหนักเรียนไดเกิดทักษะกระบวนการและเกิด
การเรียนรูตาง ๆ ครบถวนตามจุดประสงคเพียงใด ถาครูมีบทบาทมากในการเปนผูใหความรูโดยตรง
และนักเรียนไมมีโอกาสแสดงพฤติกรรมท่ีสะทอนการฝกปฏิบัติใหเกิดทักษะกระบวนการก็จะเปน
เครื่องแสดงความดอยคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   
      จากขอมูลดังกลาวสรุปไดวา แผนการจัดการเรียนรูท่ีดีนั้น นอกจากตองครอบคลุมกิจกรรม
การเรียนรู  4 ลักษณะคือใหผู เรียนลงมือปฏิบั ติเอง เปดโอกาสใหผู เรียนคนพบความรู                           
ดวยตนเอง  เนนทักษะกระบวนการและสงเสริมใหผูเรียนเนนการใชวัสดุอุปกรณในทองถ่ินแลว                   
แผนการจัดการเรียนรูท่ีดีตองผานข้ันตอนการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญดวยจึงจะทําใหการ
จัดกิจกรรมประสบผลสําเร็จตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีกําหนดไว 
 

       2.4.4 การทําแผนการจัดการเรียนรู 
    สําลี  รักสุทธี และคณะ (2546 : 18) กลาววา การทําแผนการจัดการเรียนรูมีข้ันตอน 
ดังนี้ 
    1. ศึกษาหลักสูตร ตองศึกษาหลักสูตรอยางกวางขวางและอยางลึกในวิชาและรายวิชา         
ท่ีสอน  เชน  ศึกษาโครงสรางของวิชา จุดประสงคของวิชา สื่อการเรียนการสอนท่ีกําหนดในรายวิชา  
คําอธิบายรายวิชาและธรรมชาติของวิชา เปนตน 
    2. วิเคราะหจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา เวลาและกิจกรรม วิเคราะหไดจากคําอธิบาย
รายวิชา  โดยใหสัมพันธกับจุดประสงคของวิชาและจุดประสงคของหลักสูตร   
       3. หากลวิธีสอน กลวิธีสอนจะตองสอดคลองกับหลักสูตร โดยใชทักษะกระบวนการและ
ทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ ตลอดท้ังประสมประสานระหวางประสบการณและจินตนาการของผูสอนเอง    
คงจะไมมีวิธีสอนใดวิเศษสุดในโลก  แตวิธีการสอนท่ีเหมาะสมและสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูมาก
ท่ีสุดจะตองยึดหลักใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติ  ใหคนพบคําตอบดวยตนเอง  ใหรูจักการวางแผนและฝก
ทักษะเปนกลุมและรายบุคคล  เพ่ือใหนักเรียนไดเปนผูคิดเปน ทําเปนและเห็นชองทางในการทํางาน
อยางมีประสิทธิภาพ 
   4. จัดทําสื่อการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนจะตองสอดคลองกับกิจกรรม            
การเรียนการสอน  ซ่ึงอาจจะเปนสื่อท่ีใชอยูแลวหรือสื่อท่ีคิดข้ึนใหมก็ได แตตองใหเหมาะสมและ
สอดคลองกับเนื้อหาดวย เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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   5. จัดทําเครื่องมือวัดผลและประเมินผล  เครื่องมือวัดผลและประเมินผลใหสอดคลอง        
กับหลักสูตร  โดยเครื่องมือนั้นจะตองวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนในดานพุทธิพิสัย จิต
พิสัยและทักษะพิสัย  ตลอดท้ังครอบคลุมถึงกระบวนการวางแผนของนักเรียนท้ังจากสถานการณจริง
และสถานการณจําลองดวย 
   6. กําหนดโครงสรางสําหรับ 1 รายวิชา การกําหนดโครงสรางสําหรับหนึ่งรายวิชา สามารถ
ปฏิบัติได 2 ลักษณะ กลาวคือ โครงสรางอยางสังเขปและโครงสรางอยางละเอียด เปนการวาง
โครงสรางโดยสัมพันธกับจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาเวลา กระบวนการ สื่อการเรียนการสอน          
การวัดผลและประเมินผลใหเห็นภาพรวมตลอดใน1รายวิชา สวนโครงสรางอยางสังเขปเปนการวาง
โครงสรางโดยสัมพันธกับจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหาและเวลา เพ่ือใหเห็นภาพรวมท้ังหมดใน 1 
รายวิชา 
   7. เขียนแผนการจัดการเรียนรูขยายจากโครงสราง เปนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู        
ท่ีจะนําไปใชในแตละคาบ/ชั่วโมงอยางละเอียดและปฏิบัติไดจริง ท้ังนี้โดยมีสวนประกอบในแผนการ
จัดการเรียนรูท่ีจะชวยใหการดําเนินการสอนบรรลุเปาหมาย ตามจุดประสงคการเรียนรูซ่ึงมีมากมาย
หลากหลายขอแตกตางกันไปแตสวนสําคัญท่ีขาดไมไดจะตองมีในแผนการจัดการเรียนรู คือ 
             7.1  สาระสําคัญ 
             7.2  จุดประสงคการเรียนรู 
             7.3  กิจกรรมการเรียนการสอน 
             7.4  สื่อการเรียนการสอน 
             7.5  การวัดผลและประเมินผล 
   สวนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู ท่ีนําเสนอโดยไดแนวคิดจากการดําเนิน              
การสอนของกรมวิชาการก็จะเพ่ิมกิจกรรมเสนอแนะเขาเพ่ิมอีกดวย 
  สรุปไดวา ข้ันตอนการจัดทําแผนการเรียนรูจะเริ่มจากการศึกษาหลักสูตร  วิเคราะห
จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา เวลาและกิจกรรม  หาเทคนิควิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา  
จัดทําสื่อการเรียนการสอน  จัดทําวิธีการวัดและประเมินผล จากนั้นจึงเขาสูกระบวนการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู 
 

     2.4.5 รายละเอียดแผนการจัดการเรียนรู 
  แผนการจัดการเรียนรู (Lesson  Plan) ประกอบดวย 9 หัวขอโดยการบูรณาการของหนวย
ศึกษานิเทศก  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  7 หัวขอเพ่ิมเติมของ
คณะกรรมการขาราชการครู  9  หัวขอ ดังนี้  (สําลี  รักสุทธีและคณะ. 2546 : 21) 
     1.  สาระสําคัญ  (Concept)  เปนความคิดรวบยอดหรือหลักการของเรื่องหนึ่งท่ีตองการให
เกิดกับนักเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูนี้แลว 
  2. จุดประสงคการเรียนรู  (Learning Objective) เปนการกําหนดจุดประสงคท่ีตองการให
เกิดกับผูเรียนเม่ือเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูนี้แลว 
     3. เนื้อหา  (Content)  เปนเนื้อหาท่ีจัดกิจกรรมและตองการใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 
     4. กิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional Activities) เปนการเสนอข้ันตอนหรือ
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน ซ่ึงจะนําไปสูจุดประสงคท่ีกําหนดไว 
     5. สื่อและอุปกรณ  Instructional Media) เปนสื่อและวัสดุอุปกรณท่ีใชในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีกําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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     6. การวัดผลประเมินผล (Measurement and Evaluation) เปนการกําหนดข้ันตอนหรือ
วิธีการวัดผลประเมินผลวานักเรียนบรรลุจุดประสงคตามกําหนดในกิจกรรมการเรียนการ แยก
ประเมินผลเปนประเมินผลกอนสอนขณะสอนและหลังการสอน 
     7. กิจกรรมเสนอแนะ  เปนกิจกรรมการบันทึกการสอนกอนนําไปใชสอน 
  8.ขอเสนอแนะของผูบังคับบัญชา เปนการบันทึกการตรวจแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือ
เสนอแนะหลังจากไดตรวจสอบความถูกตองการกําหนดรายละเอียดในหัวขอตาง ๆ ในแผนการเรียนรู
มีความสมบูรณ เชน การกําหนดจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน การใชสื่อ
และการวัดผลประเมินผลใหมีความสอดคลอง สงเสริมการเรียนรูกิจกรรมการเรียนการสอน 
            9. บันทึกการสอน  เปนการบันทึกของผูสอน  บันทึกหลังจากนําแผนการใชสื่อและการ
วัดผลประเมินผลไปใชแลวเพ่ือนําแผนไปปรับปรุงและใชสอนในคราวตอไป 
    สรุปไดวา รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรูประกอบดวย สาระสําคัญ จุดประสงค  การ
เรียนรู เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อการเรียนรู อุปกรณการเรียนรู การวัดผลประเมินผล 
และกิจกรรมเสนอแนะ  
 

2.5 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
            เทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรในสมัยปจจุบันนั้นเปนท่ียอมรับกันวาเริ่มมาจากนักวิจัยใน 
สถาบันอุดมศึกษา เม่ือ พ.ศ. 2355 ประเทศอังกฤษมีศาสตราจารยแบบเบจ (Professor Babbage) 
ผูสรางเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องแรกของโลก โดยตั้งชื่อวา เครื่องหาผลตาง (Difference Engine) 
สวนในอเมริกา ระหวาง พ.ศ. 2480-2489 ศาสตราจารยไอเกน (Professor Aiken) ไดสรางเครื่อง
คอมพิวเตอรก่ึงไฟฟาก่ึงเครื่องกลเครื่องแรกของโลก คือ Mark I และระหวางป พ.ศ. 2482-2489 
ศาสตราจารยมอคลี (Professor Mauchly) และเอคเกิรต (Eckert) ไดสรางเครื่องคอมพิวเตอรแบบ
อิเล็กทรอนิกสเครื่องแรกของโลกข้ึน คือ ENIACจากการท่ีคอมพิวเตอรเกิดข้ึนมาในสถาบันอุดมศึกษา 
จึงไมนาแปลกเลย ท่ีทางมหาวิทยาลัยไดรับการสนับสนุนอยางเต็มท่ี เริ่มดวยการใชเปนเครื่องมือใน
การวิจัย แลวขยายตอเรื่อยๆ จนถึงสมัยปจจุบัน ตอจากนั้นก็มีการใชคอมพิวเตอรในการบริหารและ
ใชในการเรียนการสอน มีการฝกอบรมบุคลากรข้ึนมามากมาย เพ่ือสนับสนุนการใชคอมพิวเตอรใน
การวิจัย การบริหาร และการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย ในขณะท่ีคอมพิวเตอรแพรหลายอยูใน
มหาวิทยาลัยนั้น ทางทหารและทางธุรกิจอุตสาหกรรมก็นําเอาคอมพิวเตอรไปใชประโยชนไดอยาง
มหาศาล มีการใชคอมพิวเตอรตั้งแตการลงรายการปฏิบัติงานประจําวัน (Transaction Processing) 
การทําบัญชีตาง ๆ (Accounting) จนถึงระบบขอมูลเพ่ือการบริการทางทหารและธุรกิจอุตสาหกรรม
นั้น หนวยงานใหญๆ นอกจากจะใชคอมพิวเตอรในงานเฉพาะกิจของหนวยงานแลว ก็ยังมีการใช
คอมพิวเตอรในการฝกอบรม ฉะนั้น จึงกลาวไดวา ปจจุบันการใชคอมพิวเตอรในการศึกษาได
แพรหลายเขาไปในทุกวงการ ท้ังดานการศึกษาเองและดานอ่ืน ๆ 
            การใชคอมพิวเตอรในการศึกษา อาจแบงออกเปน การใชในการวิจัยการศึกษา การใชใน
การบริหารการศึกษา และการใชในการเรียนการสอน สวนการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนก็
แยกตามระดับ เชน ระดับอนุบาล ระดับประถมศึกษา และระดับอุดมศึกษา ความรูเบื้องตนดังกลาว
ประกอบดวย 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer - Assisted Instruction) เปนศัพทเดิมท่ีเคย

นิยมใชในสหรัฐอเมริกา มีความหมายวา การสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องชวย แตในปจจุบัน มีผู
นิยมคําวา CBT (Computer - Based Teaching หรือ Computer - Based Traning) มากกวา คํา
ใหมนี้ถาแปลตามตัวก็คงหมายถึง การสอนหรือการฝกอบรมโดยใชคอมพิวเตอรเปนหลัก นอกจากนี้
ในอเมริกาก็ยังมีคําท่ีนิยมใชกันอีกหนึ่ง คือ CMI (Computer - Managed Instruction) หมายถึง 
การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยจัดการให สวนในยุโรปมักใชคําแตกตางจากในอเมริกา คําท่ีนิยมกัน
มากในยุโรปในปจจุบัน คือ CBE (Computer- Based Education) หมายถึง การศึกษาโดยอาศัย
คอมพิวเตอรเปนหลัก นอกจากนี้ก็ยังมีอีกสองคําท่ีแพรหลายเชนกัน คือ CAL (Computer - 
Assisted Learning) และ CML (Computer - Managed Learning) สําหรับในประเทศไทยนั้น มัก
นิยมใชคําวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากกวา CBT หรือคําอ่ืน ๆ สวนในภาษาไทยนั้นจะใช
แตกตางกันไป เชน ใชคําวาคอมพิวเตอรชวยสอนตรงตัว บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนชวย
สอน ดวยคอมพิวเตอร บทเรียนสําเร็จรูปดวยคอมพิวเตอร โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร แตในการ
วิจัยนี้ผูวิจัยใชคําวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน(นารี วงศโรจนกุล. 2531 : 33) 

 

2.5.2 คุณสมบัติของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การใชงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสวนใหญจะหนักไปในทางการเรียนดวยตนเอง

มากกวา แมวาชื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็ตาม กลาวคือ ผู เรียนจะเปนผูใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน หรือผูเขาฝกอบรมจะใชเปนบทเรียน CBT แนวคิดของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เกิดข้ึนจากนักเทคโนโลยีการศึกษาท่ีประยุกตเขากับการใชคอมพิวเตอรศึกษา โดยแทจริง
แลวพ้ืนฐานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ก็คือ เครื่องชวยสอน (Teaching Maching) การมี
เครื่องชวยสอนทําใหตองมีโปรแกรมท่ีเปนเนื้อหาแบบฝกหัดและขอทดสอบ ท่ีจะใชกับเครื่องชวยสอน 
ซ่ึงกอนหนาท่ีจะมีการประยุกตใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ก็มีการใชบทเรียนสําเร็จรูปตาง ๆ เชน 
บทเรียนโปรแกรม (Program Instruction) บทเรียนโมดูล (Module Instruction) ชุดการเรียนการ
สอนสําเร็จรูป เปนตน โดยเปนความพยายามท่ีจะหาวิธีท่ีจะทําใหผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง 
ตามความสามารถของตน จะใชเวลามากนอยตางกันอยางไรก็ได จึงเกิดการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูป
เหลานี้ข้ึน โดยแทนท่ีจะใชเครื่องชวยสอนเปนตัวเสนอเนื้อหา ก็ใชหนังสือ (Programmed Text) เปน
ตัวเสนอเนื้อหา โดยออกแบบวิธีการเสนอเนื้อหาใหสามารถดึงดูดความ สนใจของผูเรียน ใชเทคนิค
ของการเสริมแรง และหลักการทางจิตวิทยาการเรียนเหลาย ๆ อยาง มาประกอบกันอยางเปนระบบ  
(ยืน ภูวรวรรณ. 2531 : 3) 
            อยางไรก็ตามจุดออนของบทเรียนสําเร็จรูปเหลานี้ก็คือ ความนาเบื่อหนาย ซ่ึงเกิดจากการ
จํากัดกิจกรรม ความจํากัดของสื่อท่ีนํามาใช ความจําเจ อันเกิดจากการอานเพียงอยางเดียว การตอง
เปดหนาหนังสือกกลับไปกลับมา ความจําเจท่ีตองใชประสาทตาเพียงอยางเดียว และประการสําคัญ
ท่ีสุดไดแก ความยากในการสรางท่ีจะทําใหเกิดบทเรียนสําเร็จรูป ท่ีมีประสิทธิภาพซ่ึงตองใชเวลาใน
การพัฒนา สวนในดานของการควบคุมผูเรียนขณะใชงานก็เปนปญหาสําคัญประการหนึ่ง ท้ังนี้
เนื่องจากผูเรียนตองมีความรับผิดชอบท่ีดี จึงจะใชบทเรียนสําเร็จรูปดังกลาวไดผล เม่ือเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรไดพัฒนาข้ึน ทําใหนักการศึกษาหันไปมองหาวิธีการขจัดปญหาตาง ๆ ดังกลาว โดยการ
ใชคอมพิวเตอรเปนตัวนําเสนอเนื้อหาแทนบทเรียนสําเร็จรูป ซ่ึงการใชคอมพิวเตอรเปนตัวเสนอ
เนื้อหาทําใหไดเปรียบบทเรียนสําเร็จรูปในดานตาง ๆ เหลานี้ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  1. เสนอเนื้อหาไดรวดเร็วฉับไว แทนท่ีผูแทนจะตองเปดหนังสือบทเรียนสําเร็จรูปทีละหนา 
หรือทีละหลาย ๆ หนา ถาเปนคอมพิวเตอรก็เพียงแตกดแปนพิมพครั้งเดียวเทานั้น 

  2. คอมพิวเตอรสามารถเสนอรูปภาพท่ีเคลื่อนไหวได ซ่ึงมีประโยชนมากในการเรียน
เรื่องราวท่ีสลับซับซอน หรือเหตุการณตาง ๆ 

  3. มีเสียงประกอบได ทําใหเกิดความนาสนใจ และเพ่ิมศักยภาพทางดานการเรียนภาษาได
อีกมาก 

  4. สามารถเก็บขอมูลเปนเนื้อหาไดมากกวาหนังสือหลายเทา 
  5. ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางแทจริง กลาวคือ มีการโตตอบระหวางบทเรียน กับ

ผูเรียนได สิ่งเหลานี้ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถควบคุมผูเรียนหรือชวยเหลือผูเรียน
ไดมาก ในขณะท่ีบทเรียนโปรแกรม ผูเรียนสามารถเปดผานเนื้อหาตาง ๆ ไปได แตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ผูเรียนจะทําอยางนั้นไมได 

  6. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถบันทึกผลการเรียน ประเมินผลการเรียน และ
ประเมินผูเรียนได ในขณะท่ีบทเรียนโปรแกรมทําไมได ผูเรียนตองเปนผูประเมินผลตัวเอง 

  7. สามารถนําติดตัวไปเรียนในสถานท่ีตาง ๆ ท่ีมีเครื่องคอมพิวเตอรไดโดยไมมีขอจํากัด 
ดานเวลาและสถานท่ี 

  8. เหมาะสําหรับการเรียนการสอนผานการสื่อสาร เชน การจัดการศึกษาทางไกล 
(Distance Learning) ผานทางดาวเทียม หรือ การสื่อสารอยางอ่ืน 

 

            2.5.3 รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีหลายรูปแบบดวยกัน สามารถสรุปไดดังนี้ 

              2.5.3.1แบบศึกษาเนื้อหาใหม (Tutorials) บทเรียนประเภทนี้ เปนรูปแบบของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีผูพัฒนากันมากท่ีสุด เปนการเสนอเนื้อหาความรู มีการแสดงกรอบสอนและ
กรอบคําถามใหผูเรียนไดตอบ การตอบทุกครั้งจะถูกประเมิน และกรอบสอนกรอบใหมท่ีเหมาะสมจะ
ถูกแสดงออกมา โดยมีข้ันพ้ืนฐานอยูบนการตอบสนองของผูเรียน รูปแบบโดยท่ัวไป จะมีการแสดง
ขอสนเทศ (กรอบสอน) มีการถามคําถาม มีการตรวจคําตอบและมีการใหขอมูลปอนกลับ ถาผูเรียน
ตอบถูกจะสอนกรอบตอไป สวนถาตอบผิดก็จะมีการชวยเหลือ หรือจะมีการสอนซอมเสริมเสียกอน
แลวจึงกลับไปถามคําถามเดิม ซ่ึงมีความเปนไปไดคอนขางสูงในอนาคต ท่ีจะมีการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบ Tutorial เพ่ือสอนเสริม สอนก่ึงทบทวน หรือเพ่ือใหผูเรียนศึกษาหา
ความรูลวงหนา กอนการเรียนในชั้นปกติ ผู เรียนอาจเรียนดวยความสมัครใจหรืออาจเปน 
Assignment จากผูสอนในหรือนอกเวลาเรียนปกติตามแตกรณี 
              2.5.3.2  แบบฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) บทเรียนประเภทนี้เปนการฝกทบทวน
ความรูท่ีผูเรียนไดเรียนไปแลว รูปแบบจะเปนการผสมผสาน การทบทวน แนวคิดหลัก และการฝกฝน
ในรูปของการทดสอบ บทเรียนท่ีพบสวนมากจะเปนบทเรียนดานภาษา คณิตศาสตร และ
วิทยาศาสตร ซ่ึงลักษณะของเนื้อหาจะเนนดานความรู (Knowledge) เปนสวนมาก จึงไมเนน
สวนประกอบหลัก ๆ ของการเรียนรู แตจะเนนเฉพาะชุดท่ีแบบฝกหัด หรือแบบทบทวนมากกวา 
ดังนั้นบทเรียนชวยสอนประเภทนี้ จึงมักตองใชควบคูกับกิจกรรมอยางอ่ืน เชน ใชควบคูกับการเรียน
การสอนปกติในหองเรียน การใหแบบฝกหัดเพ่ิมเติมในการเรียนเสริม เปนตน 
              2.5.3.3 แบบสถานการณจําลอง (Simulations) บทเรียนนี้จะออกแบบเพ่ือสอนเนื้อหา
ใหม หรือเพ่ือใชทบทวนในสิ่งท่ีศึกษาหรือทดลองไปแลว โดยเนนรูปแบบการสรางสถานการณ การเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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จําลองสถานการณจริง ลําดับข้ันเหตุการณตาง ๆ และเนื้อหาอ่ืน ๆ ท่ีมีลําดับการเปลี่ยนแปลงอยาง
ตอเนื่อง โดยเปนสิ่งท่ีเขาใจยาก ไมสามารถมองเห็นได มีความซับซอน และอันตราย ตองอาศัย
จินตนาการชวยไปศึกษาในเหตุการณจริง ตัวอยางเชน อวัยวะภายในรางกายมนุษย โครงสรางอะตอม 
การเกิดปฏิกิริยาเคมี หลักการหนุนของมอเตอรไฟฟา เปนตน ซ่ึงไมไดจํากัดเฉพาะดานวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีเทานั้น แตในดานธุรกิจสังคมก็สามารถประยุกตได เชน การสรางสถานการณซ้ือขาย 
เพ่ือเรียนรูหรือทบทวนเรื่องธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม เปนตน 
              2.5.3.4 แบบเกมการสอน (Instructional Game) บทเรียนคอมพิวเตอรลักษณะนี้ 
พัฒนามาจากแนวคิดและทฤษฎีทางดานการเสริมแรง (Reinforcement) บนพ้ืนฐานท่ีคนพบท่ีวา 
ความตองการในการเรียนรูซ่ึงเกิดจากแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) เชน ความสนุกสนาน 
จะใหผลดีตอการเรียนรูและความคงทนในการจํา ดีกวาการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากแรงจูงใจภายใน 
(Extrinsic Motivation) วัตถุประสงคของบทเรียนประเภทนี้ สรางเพ่ือทบทวนเนื้อหา แนวคิด ทฤษฎี
ท่ีเรียนไปแลว แตเปลี่ยนรูปแบบใหสนุกสนาน ตื่นเตนข้ึน โดยมีหลักการพัฒนาวา บทเรียนแบบเกม
การสอนท่ีดี ควรตองทาทาย กระตุนจิตนาการเพอฝน และกระตุนความอยากรู อยากเห็น 
              2.5.3.5 แบบสาธิต (Demonstration) บทเรียนแบบสาธิตนี้สวนใหญจะใชในการสอนวิชา
วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และวิชาชีพตาง ๆ ท่ีมีการปฏิบัติงาน เปนการแสดงการสาธิตดวย
คอมพิวเตอร ชวยใหเกิดความสะดวกตอผูสอน และลดความยุงยาก หรือในกรณีท่ีไมมีอุปกรณการ
ทํางานของจริงแสดงใหเห็นได 
              2.5.3.6 แบบทดสอบ (Test) บทเรียนประเภทนี้เปนรูปแบบท่ีสรางงายกวาวิธีอ่ืนๆ 
จุดประสงคหลัก คือ เพ่ือทดสอบความรูความสามารถของผูเรียน การสอบดังกลาว อาจเปนการสอบ
กอนการเรียน หรือหลังการเรียนก็ได การออกแบบหาเปนโครงสรางท่ีใหญข้ึน ขอสอบตางๆ อาจถูก
เก็บในรูปแบบของคลังขอสอบ เพ่ือสะดวกตอการสุมมาใชก็ได ลักษณะขอสอบดังกลาวนี้ จะอยูใน
รูปแบบท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินถูก-ผิดได เชน แบบเลือกตอบ (Multiple choice) หรือแบบ
ถูกผิด (TRUE-FALSE) 
              2.5.3.7 แบบแกปญหา (Problme Solving) รูปแบบนี้เปนรูปแบบท่ีใหผูเรียนฝกการคิด 
การตัดสินใจ โดยมีการกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ โดยมีการใหคะแนนในแตละขอ 
โปรแกรมเพ่ือการแกปญหาจะแบงเปน 2 ชนิด คือ โปรแกรมท่ีผูเรียนเขียนเอง และโปรแกรมท่ีมี
ผูเขียนไวแลวเพ่ือชวยผูเรียนแกปญหา โปรแกรมท่ีผูเรียนเขียนเอง ผูเรียนจะเปนผูกําหนดปญหา และ
เขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคํานวณ และหาคําตอบท่ีถูกตอง
ให ในกรณีนี้คอมพิวเตอรจึงเปนเครื่องชวยเพ่ือใหผูเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหา โดยการ
คํานวณขอมูล และการจัดการสิ่งท่ียุงยากซับซอนให สวนโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะ
ทําการคํานวณ ในขณะท่ีผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานั้นเอง 

   2.5.3.8 แบบรวมวิธีการตาง ๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสราง
วิธีการสอนหลายแบบรวมกันได ตามธรรมชาติการเรียนการสอน ซ่ึงมีความตองการสอนหลายๆ แบบ 
ความตองการนี้มาจากการกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน ผูเรียน และองคประกอบ หรือ
ภารกิจตางๆ โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหนึ่ง อาจมีลักษณะท่ีเปนการใชเพ่ือการสอน 
เกม การไตถาม รวมท้ังประสบการณการแกปญหา  (วีระ ไทยพานิช.2527 : 12-14), (บูรณะ สมชัย.
2538 : 28-32), (ถนอมพร ตันพิพัฒน.2539 : 4), (คมกริช ทองนาค.2540 : 10-11) และ (สุกรี รอด
โพธิ์ทอง.2535 : 40) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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           ผูวิจัยเลือกใชแบบฝกและปฏิบัติ (Drill and Practice) บทเรียนประเภทนี้เปนการฝก
ทบทวนความรูท่ีผูเรียนไดเรียนไปแลว รูปแบบจะเปนการผสมผสาน การทบทวน แนวคิดหลัก และ
การฝกฝนในรูปของการทดสอบ จึงไมเนนสวนประกอบหลัก ๆ ของการเรียนรู แตจะเนนเฉพาะชุดท่ี
แบบฝกหัด หรือแบบทบทวนมากกวา ดังนั้นบทเรียนชวยสอนประเภทนี้ จึงมักตองใชควบคูกับ
กิจกรรมอยางอ่ืน เชน ใชควบคูกับการเรียนการสอนปกติในหองเรียน การใหแบบฝกหัดเพ่ิมเติมใน
การเรียนเสริม เปนตน 

 

           2.5.4หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน Gagne (อางใน สุกรี รอดโพธิ์ทอง. 
2535: 42-48) ไดใหหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีลําดับข้ันตอน ดังนี้ 
           2.5.4.1 เราความสนใจ (Gain Attention) 
            กอนท่ีจะเริ่มเรียนนั้น มีความจําเปนอยางยิ่ง ท่ีผูเรียนควรจะไดรับแรงกระตุนและแรงจูงใจ
ท่ีอยากจะเรียน ดังนั้นบทเรียนควรจะเริ่มดวยลักษณะของการใชภาพ แสง สี เสียง หรอืการประกอบ
กันหลาย ๆ อยาง โดยสิ่งท่ีสรางข้ึนมานั้น เก่ียวของกับเนื้อหาและนาสนใจ ซ่ึงจะมีผลตอความสนใจ
จากผูเรียน และเปนการเตรียมผูเรียนใหพรอมท่ีจะศึกษาเนื้อหาตอไปการเตรียมตัวและกระตุนผูเรียน
ในข้ันแรกนี้ก็คือการสราง Title ของบทเรียนนั่นเอง ขอสําคัญประการหนึ่งในข้ันนี้ก็คือ ควรออกแบบ
เพ่ือใหสายตาของผูเรียนอยูท่ีจอภาพ ไมใชพะวงอยูท่ีแปนพิมพ แตหากวา Title ดังกลาวตองการการ
ตอบสนองจากผูเรียนโดยผานแปนพิมพ ก็ควรจะเปนการตอบสนองท่ีงาย ๆ เชน การกด Space Bar 
หรือดวยการกด Key ตัวใดตัวหนึ่ง เปนตน 
           สิ่งท่ีจะตองพิจารณาเพ่ือเราความสนใจของผูเรียน มีดังนี้ 

 1. กราฟกท่ีเก่ียวของกับสวนของเนื้อหา ควรมีขนาดใหญ งาย และไมซับซอน 
 2. ใชภาพเคลื่อนไหวหรือเทคนิคอ่ืนๆ เขาชวยเพ่ือแสดงการเคลื่อนไหวแตควรสั้น และงาย 
 3. ควรใชสีเขาชวย โดยเฉพาะสีเขียว แดง น้ําเงิน หรือสีเขมอ่ืน ๆ ท่ีตัดกับพ้ืนชัดเจน 
 4. ใชเสียงใหสอดคลองกับกราฟก 
 5. กราฟกควรคางบนจอภาพ จนกระท่ังผูเรียนกด Space Bar หรือ Key 
 6. ในกราฟกดังกลาวควรบอกชื่อเรื่องบทเรียนไวดวย 
 7. ควรใชเทคนิคการเขียนกราฟกท่ีแสดงบนจอไดเร็ว 
 8. กราฟกนอกจากจะเก่ียวของกับเนื้อหาแลว ตองเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

           2.5.4.2 บอกวัตถุประสงค (Define Objectives) 
           การบอกวัตถุประสงคของการเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรนั้น นอกจากผูเรียนจะ ไดรู
ลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหาแลว ยังเปนการบอกผูเรียนถึงเคาโครงของเนื้อหาอีกดวย การท่ี
ผูเรียนทราบถึงโครงรางของเนื้อหาอยางกวาง ๆ นี้เองจะชวยใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวคิดใน
รายละเอียดหรือสวนยอยของเนื้อหา ใหสอดคลองและสัมพันธกับเนื้อหาสวนใหญได ซ่ึงจะมีผลทําให
ทําใหการเรียนรู มีประสิทธิภาพข้ึน การบอกวัตถุประสงคนั้นมีหลายแบบ ตั้งแตแบบท่ีเปน
วัตถุประสงคแบบกวางๆ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม แตโดยหลักการเรียนการสอนแลว มักจะ
กําหนดเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื่องจากสามารถวัดไดและสังเกตได 
           สิ่งท่ีจะดองพิจารณาในการบอกวัตถุประสงค มีดังนี้ 

 1. ใชคําสั้น ๆ และเขาใจงาย 
 2. หลีกเลี่ยงคําท่ียังไมเปนท่ีรูจักและไมเปนท่ีเขาใจโดยท่ัวไป 
 3. ไมควรกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมหลายขอเกินไป ในเนื้อหาแตละสวน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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          4. หากบทเรียนนั้นมีบทเรียนยอย ๆ หลาย ๆ บทเรียน หลังจากบอกวัตถุประสงค กวาง ๆ  
แลวควรตามดวย Menu และหลังจากนั้น ควรจะเปนวัตถุประสงคเฉพาะของแตละบทเรียนยอย
เพ่ือใหวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งข้ึน อาจใชกราฟกงาย ๆ เขาชวย เชน กรอบ ลูกศร และรูปทรง
เรขาคณิต แตไมควรใชการเคลื่อนไหวเขาชวย โดยเฉพาะกับตัวหนังสือ 
          2.5.4.3 ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge) 
          กอนท่ีจะใหความรูใหมแกผูเรียน ซ่ึงในสวนเนื้อหาและแนวความคิดนั้น ๆ ผูเรียนอาจไมมี
พ้ืนฐานมากอน มีความจําเปนอยางยิ่งท่ีผูออกแบบบทเรียน จะตองหาวิธีการประเมินความรูเดิมของ
ผูเรียน เพ่ือเปนการเตรียมผูเรียนใหมีความพรอมท่ีจะรับความรูใหม เชน การทดสอบกอนการเรียนรู 
เพ่ือตรวจสอบความรูพ้ืนฐานของผูเรียน สําหรับผูท่ีมีพ้ืนฐานมาแลว ยังเปนการทบทวนหรือใหผูเรียน
ไดยอนไปคิดในสิ่งท่ีตนรูมากอน เพ่ือชวยในการเรียนรูสิ่งใหมอีกดวย ในข้ันทบทวนความรูเดิมนี้ไม
จําเปนวาจะตองเปนการทดสอบเสมอไป หากเปนบทเรียนท่ีสรางข้ึนเปนชุดบทเรียนท่ีเรียนตอ ๆ กัน
ไปตามลําดับ การทบทวนความรูเติมอาจเปนไปในรูปแบบของการกระตุนใหผูเรียนคิดยอนหลังถึงสิ่งท่ี
ไดเรียนมาแลว การกระตุนดังกลาวอาจแสดงดวยคําพูด คําเขียน ภาพ หรือเปนการผสมผสานกัน
แลวแตความเหมาะสม 
          สิ่งท่ีจะตองพิจารณาในการทบทวนความรูเดิม มีดังนี้ 

1. ไมควรคาดเดาวาผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานกอนการศึกษาเนื้อหาใหมเทากัน ควรมีการ 
ทดสอบหรือใหความรู เพ่ือเปนการทบทวนใหผูเรียนพรอมท่ีจะรับความรูใหม 

2. การทบทวนหรือทดสอบควรใหกระชับและตรงตามวัตถุประสงคมากท่ีสุด 
3. ควรเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหม หรือออกจากการทดสอบเพ่ือไปศึกษา 

ทบทวนไดตลอดเวลา 
 4. หากไมมีการทดสอบความรูเดิม ผูเขียนโปรแกรมควรหาทางกระตุนใหผูเรียนยอนกลับไป 

คิดถึงสิ่งท่ีศึกษาไปแลว หรือสิ่งท่ีมีประสบการณผานมาแลว 
 5. อาจจะใชภาพประกอบในการกระตุนใหผูเรียนยอนคิดจะทําใหบทเรียนนาสนใจข้ึน 

           2.5.4.4 การเสนอเนื้อหา (Present Information) 
           การเสนอภาพท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาประกอบกับคําพูดท่ีสั้น งายและไดใจความ เปนหัวใจ
สําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชภาพประกอบจะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางายข้ึน 
และความคงทนในการจําจะดีกวาการใชคําพูดหรือคําเขียนเพียงอยางเดียว ภายใตหลักพ้ืนฐานท่ีวา
ภาพจะชวยอธิบายสิ่งท่ีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรู ภาพท่ีใชในบทเรียนจะจําแนกเปน 2 สวน
หลัก ๆ คือ ภาพนิ่ง (Still Picture) ไดแก ภาพลายเสน ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถายของจริง 
แผนภาพ แผนภูมิ กราฟ เปนตน 
           ภาพเคลื่อนไหว (Motion Picture) ไดแก ภาพจากสัญญาณวิดิทัศน (Video) ภาพ จาก
สัญญาณดิจิตอลอ่ืน ๆ เชน Photo CD จาก Laser Disc จากกลองถายภาพโทรทัศนโดยตรงอยาง ไร
ก็ดีการใชภาพประกอบเนื้อหาในสวนนี้อาจจะไมไดผลเทาท่ีควร หากภาพนั้น 
           มีรายละเอียดมากเกินไป  
           ใชเวลามากไปในการปรากฏภาพบนจอชา  
           ไมเก่ียวของกับเนื้อหา  
           ซับซอนเขาใจยาก 
           ไมเหมาะสมในเรื่องเทคนิคการออกแบบ เชน ไมสมดุลย  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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           สิ่งท่ีจะตองพิจารณาในการนําเสนอเนื้อหาใหม มีดังนี้ 
 1. ใชภาพประกอบการเสนอเนื้อหา โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนท่ีเปนเนื้อหาสําคัญ 
 2. พยายามใชภาพเคลื่อนไหวในสวนของเนื้อหาท่ียากและซับซอนท่ีมีการเปลี่ยนแปลงเปน 

ลําดับข้ัน 
 3. ใชแผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลักษณ หรือภาพเปรียบเทียบ 
 4. ในการเสนอเนื้อหาท่ียากซับซอน ใหเนนในสวนของขอความสําคัญซ่ึงอาจเปนการขีด   

เสนใตการตีกรอบ การกระพริบ การเปลี่ยนสีพ้ืน การโยงลูกศร การใชสีหรือเปนการชี้แนะดวยคําพูด 
เชน ดูท่ีดานลางของภาพ 

 5. ไมควรใชกราฟกท่ีเขาใจยาก ไมเก่ียวกับเนื้อหา 
 6. จัดรูปแบบของคําอานใหนาอาน หากเนื้อหายาวควรจัดแบงกลุมคําอานใหจบเปนตอน 
 7. ไมควรใชสีพ้ืนสลับไปมาในแตละเฟรม และไมควรเปลี่ยนสีไปมา โดยเฉพาะสีหลักของ 

ตัวอักษร 
           8. คําท่ีใชควรเปนคําท่ีผูเรียนระดับนั้น ๆ คุนเคยและเขาใจตรงกัน 

 9. ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสทําอยางอ่ืน แทนท่ีจะใหกด Space Bar อยางเดียว เชน โตตอบ 
บทเรียนดวยการพิมพ หรือการใช Mouse รวมกับแปนพิมพ 
           2.5.4.5 ชี้แนวทางการเรียนรู (Guide Learning) 
           ตามหลักการเรียนรู ผูเรียนจะจําไดดีหากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาท่ีดี และ สัมพันธกับ
ประสบการณเดิม หรือความรู เ ดิมของผู เรียน มีทฤษฎีไดกลาวไววา การเรียนรู ท่ีกระจางชัด 
(Meaningful Learning) นั้น ทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนไดก็คือ การท่ีผูเรียนวิเคราะหและตีความเนื้อหา
ใหม บนพ้ืนฐานความรูและประสบการณเดิมรวมกันเปนความรูใหม ดังนั้น หนาท่ีของผูสรางบทเรียน 
คือ พยายามหาเทคนิคในการกระตุนใหผูเรียนนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม และยังตอง
พยายามหาวิถีทางท่ีจะทําใหการศึกษาความรูใหมนั้น มีความกระจางชัดมากข้ึน 
          ในบางเนื้อหาผูออกแบบบทเรียนอาจใชหลักของ Gideed Discovery ซ่ึงหมายถึง การ
พยายามใหผูเรียนคิดหาเหตุผล คนควาหาคําตอบดวยตนเอง โดยผูออกแบบจะคอย ๆ ชี้แนะจากจุด
กวาง ๆ และแคบลง จนผูเรียนหาคําตอบไดเอง สรุปแลวในข้ันนี้ผูออกแบบบทเรียนตองยึดหลักการ
จัดการเรียนรู จากสิ่งท่ีมีประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม จากสิ่งท่ียากไปสูสิ่งท่ีงาย และเปนไป
ตามลําดับข้ัน 
          สิ่งท่ีจะตองพิจารณาในการชี้แนวทางการเรียนรู มีดังนี้ 

1. แสดงใหผูเรียนไดเห็นถึงความสัมพันธของเนื้อหาความรู และชวยใหเห็นวาสิ่ง 
ยอยนั้นมีความสัมพันธกับสิ่งใหญอยางไร 

2. แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งใหมกับสิ่งท่ีผูเรียนมีความรู หรือ 
ประสบการณมาแลว 

3. พยายามใหตัวอยางท่ีแตกตางกันออกไปเพ่ือชวยอธิบายแนวความคิดใหม ให 
ชัดเจนข้ึน เชน ตัวอยางของถวยหลาย ๆ ชนิด หลาย ๆ ขนาด 

4. ใหตัวอยางท่ีไมใชตัวอยางท่ีถูกตอง เพ่ือเปรียบเทียบกับตัวอยางท่ีถูกตอง 
5. การเสนอเนื้อหาท่ียาก ควรใหตัวอยางท่ีเปนรูปธรรมไปนามธรรม ถาเปนเนื้อหา 

ท่ีไมยากนกั ใหเสนอตัวอยางจากนามธรรมไปรูปธรรม 
6. กระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูและประสบการณเดิม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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          2.5.4.6 กระตุนการตอบสนอง (Elicit Responses) 
           ทฤษฎีการเรียนรูไดกลาววาการเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดนั้นเก่ียวของโดย 
ตรงกับระดับและข้ันตอนของการประมวลขอมูลหากผูเรียนไดมีโอกาสรวมคิดรวมกิจกรรมในสวน
เก่ียวของกับเนื้อหา 
           คอมพิวเตอรมีขอไดเปรียบเหนืออุปกรณอ่ืน ๆ เชน วีดีทัศน สไลด เทป หรือสื่อการสอนอ่ืน 
ๆ ซ่ึงจัดเปนแบบ Non-interactive คือ การเรียนจากคอมพิวเตอรนั้น ผูเรียนสามารถมีกิจกรรมรวม
ไดหลายลักษณะ การมีสวนรวมในกิจกรรมนี้เอง ทําใหผูเรียนนั้นไมรูสึกเบื่อหนาย และเม่ือมีสวนรวม
คิด การคลิกนําหรือคิดตาม ยอมมีสวนผูกประสานใหโครงสรางการจําดีข้ึน 
           สิ่งท่ีจะตองพิจารณาในการกระตุนการตอบสนอง มีดังนี้ 

 1. พยายามใหผูเรียนไดตอบสนองดวยวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดการเรียนบทเรียน 
 2. ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสพิมพคําตอบหรือขอความสั้น ๆ เพ่ือเราใจความสนใจแตไมควร 

ใหผูเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป 
 3. คําถามเปนชวง ๆ ตามความเหมาะสมของเนื้อหา 
 4. เราความคิด และจินตนาการดวยคําถาม 
 5. ไมควรถามครั้งเดียว หลายๆ คําถาม หรือคําถามเดียว แตตอบไดหลายคําตอบ 
 6. หลีกเลี่ยงการตอบสนองซํ้า ๆ หลายครั้งเม่ือทําผิด เม่ือผิดครั้งสองครั้งควรจะให  

Feedback และเปลี่ยนกิจกรรมอยางอ่ืนตอไป 
           2.5.4.7 การใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback) 

 บทเรียนจะกระตุนความสนใจจากผูเรียนมากข้ึน ถาบทเรียนนั้นทาทายผูเลน โดยการบอก 
จุดหมายท่ีชัดเจน และให Feedback เพ่ือบอกวาขณะนั้นผูเรียนนั้นอยูตรงไหน หางจากเปาหมาย
เทาใด การ Feedback จะเปนภาพท่ีชวยเราความสนใจยิ่งข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งถาภาพนั้นเก่ียวของ
กับเนื้อหาบทเรียน 
           สิ่งท่ีจะตองพิจารณาในการใหขอมูลยอนกลับ มีดังนี้ 

 1. ให Feedback ทันทีหลังจากผูเรียนโตตอบ 
 2. บอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือผิด โดยแสดงคําถาม คําตอบ และ  

Feedback ในเฟรมเดียวกัน 
 3. ถาใชภาพ Feedback ควรเปนภาพท่ีงายเก่ียวของกับเนื้อหา 
 4. อาจใชเสียงสําหรับการ Feedback เชน คําตอบท่ีถูกตอง และคําตอบท่ีผิด โดย 

ใชเสียงแตกตางกัน 
 5. เฉลยคําตอบท่ีถูกตอง หลังจากผูเรียนทําผิด 2-3 ครั้ง 

           2.5.4.8 ทดสอบความรูหลังบทเรียน (Assess Performance) 
            บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จัดเปนบทเรียนสําเร็จรูปประเภทหนึ่ง อาจเปนการทดสอบ
ความรูใหมซ่ึงอาจเปนการทดสอบระหวางบทเรียน หรือการทดสอบในชวงทายของบทเรียน หรือท่ี
เรียกวา Posttest เปนสิ่งท่ีจําเปน การทดสอบดังกลาวอาจเปนการเปดโอกาสใหผูเรียน ไดทดสอบ
ตนเองเพ่ือเก็บคะแนน หรือจะเปนการทดสอบเพ่ือวัดวาผูเรียนผานเกณฑต่ําสุด เพ่ือท่ีจะศึกษา
บทเรียนตอไปหรือยัง อยางใดอยางหนึ่งก็ได 
             การทดสอบดังกลาวนอกจากจะเปนการประเมินการเรียนแลว ยังมีผลในการจําระยะยาว
ของผูเรียนดวย ขอสอบจึงควรถามเรียงลําดับตามวัตถุประสงคของบทเรียน ถาบทเรียนมีหลายสวน 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



39 

อาจจะแยกแบบทดสอบเปนสวน ๆ ตามเนื้อหา โดยมีแบบทดสอบรวมหลังบทเรียนอีกชุดหนึ่งก็ได 
ท้ังนี้ข้ึนอยูกับผูออกแบบบทเรียนวาตองการแบบใด 
             สิ่งท่ีจะตองพิจารณาในการออกแบบทดสอบความรูหลังบทเรียน มีดังนี้ 

   1. ตองแนใจวาสิ่งท่ีตองการวัดนั้นตรงกับวัตถุประสงคของบทเรียน 
   2. ขอทดสอบ คําตอบและ Feedback อยูบนเฟรมเดียวกัน และข้ึนตอเนื่องกันอยาง 

รวดเร็ว 
   3. หลีกเลี่ยงการใหผูเรียนพิมพคําตอบท่ียาวเกินไป 
   4. ใหผูเรียนตอบครั้งเดียวในแตละคําถาม ยกเวนในหนึ่งคําถามมีคําถามยอยอยูดวยให 

แยกเปนหลาย ๆ คําถาม 
             5. บอกผูเรียนดวยวาควรจะตอบคําถามดวยวิธีใด เชน ใหกด T ถาเห็นวาถูก และกด F  
ถาเห็นวาผิด เปนตน 

   6. คํานึงถึงความแมนยําและความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ 
   7. อยาทดสอบโดยใชขอเขียนเพียงอยางเดียว ควรใชภาพประกอบการทดสอบบาง 

             2.5.4.9 การจําและการนําไปใช (Promote Retention and Transfer)  
             ในการเตรียมการสอนในชั้นเรียนปกติ ในข้ันสุดทายจะเปนกิจกรรมสรุปเฉพาะประเด็น
สําคัญ รวมท้ังขอเสนอแนะตาง ๆ เพ่ือใหผูเรียนไดมีโอกาสทบทวน หรือซักถามปญหากอนจบ
บทเรียน ในข้ันนี้ผูสอนจะไดแนะนําการนําความรูใหมไปใชหรืออาจแนะนําการศึกษาคนควาเพ่ิมเติม 
ดังนั้นเม่ือประยุกตหลักเกณฑดังกลาวมาใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จึงมีขอพิจารณา ดังนี้ 

   1. สรุปกับผูเรียนวาความรูใหม มีความสัมพันธกับความรูหรือประสบการณท่ีผูเรียน 
คุนเคยแลวอยางไร 
             2. ทบทวนแนวคิดท่ีสําคัญของเนื้อหาเพ่ือเปนการสรุป 

   3. เสนอแนะเนื้อหาท่ีความรูใหมอาจถูกนําไปใชประโยชนได 
   4. บอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลท่ีเปนประโยชนในการศึกษาตอไป 

             2.4.4.10 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ประโยชน สรุปได ดังนี้ 

   1. ทําใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนมากข้ึน ทําใหมีความ สนใจและ 
กระตือรือรนมากข้ึน 

   2. ทําใหผูเรียนสามารถเลือกบทเรียน และวิธีการเรียนไดหลายแบบ ทําใหไมเบื่อหนาย 
   3. ทําใหไมเปลืองสมองในการทองจําสิ่งท่ีไมควรจะตองทองจํา 
   4. ทําใหสามารถปรับปรุงการเปลี่ยนแปลง การเรียนการสอน ไดเหมาะสมกับความ 

ตองการของนักศึกษาแตละคน 
   5. ทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียน ซ่ึงเรียนกับคอมพิวเตอรเวลาใดก็ได 
   6. ทําใหผูเรียนสามารถสรุปหลักการ เพ่ือหาสาระของบทเรียนไดสะดวกรวดเร็วข้ึน 
   7. ทําใหผูเรียนไดฝกความรับผิดชอบตอตนเองในการเรียนรู 

 

             2.5.5 การออกแบบและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
    การออกแบบและการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตางไปจากการใชเทคนิค

วิธีการสอนแบบอ่ืน ๆ เนื่องจากบทเรียนสามารถใชชวยครูสอน และใชสอนแทนครูหรือใชฝกอบรม
รายเฉพาะบุคคลไดการเรียนและสอนเนื้อหาจากเครื่องและอุปกรณทางคอมพิวเตอรนั้นจะตองเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ละเอียดรอบคอบและมีความยืดหยุนไดมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําไดเพราะผูเรียนจะตองเผชิญกับผูสอนผูติว
ซ่ึงเปนสิ่งไมมีชีวิตและจิตใจตลอดเวลาดังนั้นการออกแบบและการสรางบทเรียนจะมีความเก่ียวของ
กับบุคคลหลายฝายและตองคํานึงถึงเรื่องตอไปนี้ 

    2.5.5.1 บุคลากรทางดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                ในการออกแบบและการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรจะทําใหไดบทเรียนท่ีมี 
ประสิทธิภาพนั้น จะตองประกอบดวยบุคลากรดานตางๆ เขามาเก่ียวของ ดังนี้ 
                1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหาวิชาบุคลากรดานนี้จะเปนผูท่ีมีความรูและ
ประสบการณทางดานการออกแบบหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตร รวมความไปถึงการกําหนด
เปาหมาย และทิศทางของหลักสูตร วัตถุประสงคระดับการเรียนรูของผูเรียน ขอบขายของเนื้อหา 
กิจกรรมการเรียนและการสอนขอบขาย รายละเอียด คําอธิบายของเนื้อหาวิชา ตลอดจนวิธีการวัด
และการประเมินผลของหลักสูตร บุคคลกลุมนี้จะเปนผูท่ีสามารถใหคําแนะนํา และใหคําปรึกษาได
เปนอยางดี 
                2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน บุคลากรกลุมนี้หมายถึง ผูท่ีทําหนาท่ีในการนําเสนอ
เนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ ซ่ึงเปนผูท่ีมีความรูความชํานาญ มีประสบการณและมีความสําเร็จใน
ดานการเรียนการสอนมาเปนอยางดี เปนตนวามีความรูในเนื้อหาอยางลึกซ้ึงสามารถจัดลําดับความ
ยากงาย ความสัมพันธ และความตอเนื่องของเนื้อหา รูเทคนิควิธีการนําเสนอเนื้อหา หรือวิธีการสอน 
การออกแบบและสรางบทเรียน ตลอดจนมีวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนมาเปน
อยางดี บุคคลกลุมนี้ จะเปนผูท่ีชวยทําใหการออกแบบบทเรียน มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ และ
นาสนใจมากยิ่งข้ึน 
               3. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการเรียนและวัสดุการสอน 
                4. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอน จะชวยทําหนาท่ีในการออกแบบและใหคําแนะนําปรึกษา
ทางดานการวางแผน การออกแบบบทเรียน อันประกอบดวยเรื่องการออกแบบและการจัด Layout 
การจัดวางรูปแบบ การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตาง ๆ การเลือกและวิธีการใชตัวอักษร เสน รูปทรง 
กราฟก แผนภาพ แผนภูมิ รูปภาพ สี แสง เสียง การจัดทํารายงาน และสื่อการเรียนการสอนอ่ืน ๆ ท่ี
จะชวยทําใหบทเรียนมีความสวยงามและสนใจมากยิ่งข้ึน 
                5. ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอรโปรแกรมคอมพิวเตอร ท่ีใชสําหรับการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 

    1. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูประบบนิพนธบทเรียน  
(Authoring System) โปรแกรมระบบนี้จะถูกเขียนและพัฒนาข้ึนดวยผูชํานาญทางดานการเขียน
โปรแกรมทางคอมพิวเตอร หรือ โปรแกรมเมอรโดยตรง ระบบนี้จึงออกแบบไวสําหรับการสรางและ
การนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนั้น การใชงานจึงงาย และสะดวกตอครูและผูสอน ท่ีไม
มีทักษะทางในดานการเขียนโปรแกรม เพ่ือสรางและผลิตบทเรียน แตเนื่องจากระบบนี้กําลังเริ่ม
พัฒนาเขาสูมาตรฐาน โดยเฉพาะมาตรฐานภาษาไทยท่ีกําลังพัฒนาอยูในขณะนี้ คาดวาอีกไมนาน 
Authoring System ฉบับภาษาไทย คงจะเปนมาตรฐานมากยิ่งข้ึน ตามระบบปฏิบัติการของ
คอมพิวเตอร Authoring System ท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายในตางประเทศ ไดแก Authorware 
Professional, Ten CORE , Icon Author และอ่ืน ๆ ในประเทศไทยไดมีการนําเขา Authoring 
System เพ่ือใชในการสรางบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนเปนรายแรก เม่ือประมาณ 10 ปมาแลว 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช ไดนําเขาโปรแกรมชื่อ VITAL เปน Authoring System จากประเทศ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แคนาดา แตการใชงานไมแพรหลายเทาท่ีควร เนื่องจากปญหาดานลิขสิทธิ์ และตัวโปรแกรมเองก็
สรางบทเรียนไดคอนขางยาก ในปจจุบันนี้ ภายหลังท่ีไดมีการพัฒนาระบบภาษาไทยภายใต
ระบบปฏิบัติการ Windows บนเครื่องไมโครคอมพิวเตอร ทําใหตลาด Authoring System กวางไกล
ข้ึน ไดมีการนําเขาโปรแกรม Authorware Professional , Toolbook และอ่ืน ๆ เพ่ือนํามาใชสราง
บทเรียน นอกจากนี้  ยังมีนักการศึกษาและนักคอมพิวเตอรในประเทศไทย ท่ีไดทุมเทกําลัง
ความสามารถผลิต Authoring System ฉบับไทยแทข้ึนมาเพ่ือใชสรางบทเรียน แตคุณภาพการใชงาน
ก็สามารถทําไดในระดับพ้ืนฐานเทานั้น โปรแกรมเหลานี้ไดแก Thaishow , จุฬา CAI เปนตน 

    2. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยภาษาคอมพิวเตอร การใช  
ภาษาคอมพิว เตอร  ท้ั งภาษาระดับสู งและภาษาระดับต่ํ า  เชน  ภาษา ซี  ภาษาปาสคาล 
ภาษาแอสเซมบลี และอ่ืน ๆ สามารถใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได ภาษาคอมพิวเตอรนี้จะ
อยูในวงการของนักคอมพิวเตอรเสียเปนสวนใหญ เนื่องจากการสรางบทเรียนดวยการใชโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอรเขียน ตองอาศัยความชํานาญการและประสบการณในการเขียนโปรแกรมเปนอยาง
มาก ดังนั้น ระบบการสรางบทเรียนวิธีนี้จึงอยูในหมูของครูผูสอนนอยมาก การใชภาษาคอมพิวเตอร
สรางบทเรียน จะชวยสนับสนุนรูปแบบของบทเรียนประเภทจําลองสถานการณ (Simulation) 
โดยตรง ท้ังนี้เนื่องจากภาษาคอมพิวเตอรจะสนับสนุนคณิตศาสตรทุกระดับไดเปนอยางดี ซ่ึง
จําเปนตองใชบทเรียนดังกลาว โดยท่ีระบบนิพนธบทเรียนสําเร็จรูปจะไมสามารถ สนับสนุนฟงกชัน
ทางคณิตศาสตรสูงมากนัก จึงไมสามารถใชได 
              2.5.5.2 กระบวนการออกแบบและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
               การออกแบบบทเรียนและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะแบงข้ันตอนการ
พัฒนา ไดดังนี้ 
             ข้ันท่ี 1 การออกแบบบทเรียน (Course Designing) มีข้ันตอนตางๆ ดังนี้ 
             การวิเคราะหหลักสูตรและเนื้อหา 
               ข้ันตอนนี้นับไดวามีความสําคัญท่ีสุดของกระบวนการออกแบบบทเรียนชวยสอนดวย
คอมพิวเตอรโดยการวิเคราะหความตองการของหลักสูตรท่ีจะนํามาสรางเปนบทเรียนนั้นในสวนของ
เนื้อหาบทเรียนไดมาจากการศึกษาและวิเคราะหรายวิชา และเนื้อหาของหลักสูตร รวมไปถึงแผนการ
การเรียนและการสอนและคําอธิบายรายวิชาหนังสือ ตํารา และเอกสารประกอบ การสอนแตละวิชา 
หลังจากไดรายละเอียดของเนื้อหาท่ีดองการแลว ใหทําดังนี้ 

   1. นํามากําหนดวัตถุประสงคท่ัวไป 
   2. จัดลําดับเนื้อหาใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน 
   3. เขียนหัวเรื่องตามลําดับเนื้อหา 
   4. เลือกหัวเรื่องและเขียนหัวขอยอย 
   5. เลือกเรื่องท่ีจะนํามาสรางบทเรียน 
   6. นําเรื่องท่ีเลือกมาแยกเปนหัวขอยอยแลวจัดลําดับความตอเนื่องและความสัมพันธใน 

หัวขอยอย 
             ข้ันท่ี 2 การสราง Storyboard ของบทเรียน 
               Storyboard หมายถึง เรื่องราวของบทเรียนท่ีประกอบดวยเนื้อหาท่ีแบงเปนเฟรมๆ ตาม
วัตถุประสงค และรูปแบบการนําเสนอ โดยรางเปนแตละเฟรมยอยเรียงตามลําดับตั้งแตเฟรมท่ี 1 
จนถึงเฟรมสุดทายของแตละหัวขอยอย นอกจากนี้แลว Storyboard ยังจะตองระบุภาพท่ีใชในแตละ
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เฟรมพรอมเง่ือนไขตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ เชน ลักษณะของภาพ เสียงประกอบ ความสัมพันธของเฟรม 
เนื้อหากับเฟรมอ่ืน ๆ ของบทเรียน ในลักษณะบทสคริปตของภาพยนตรเพียงแตใน Storyboard จะมี
เง่ือนไขประกอบอ่ืน ๆ โดยยึดหลักการและแนวทางตามข้ันตอนท่ีไดจากการวิเคราะหการออกแบบ 
บทเรียน 
             ข้ันท่ี 3 การสรางบทเรียน (Courseware Construction)  
             การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นับวามีความสําคัญประการหนึ่ง เนื่องจากเปน
ข้ันตอนหนึ่ง ท่ีจะไดเปนผลงานออกมาภายหลังท่ีไดทําตามข้ันตอนตาง ๆ แลว ในข้ันนี้ จะดําเนินการ
ตาม Storyboard ท่ีวางไวท้ังหมด นับตั้งแตการออกแบบหนาจอวางๆ เพ่ือนําเสนอการกําหนดสีท่ีจะ
ใชงานจริง รูปแบบของตัวอักษรท่ีจะใชขนาดของตัวอักษร สีพ้ืนและสีของ ตัวอักษร  
              ข้ันท่ี 4 การตรวจสอบและประเมินผลบทเรียน (Course Testing and Evaluation)
กอนนําไปใชงานในข้ันสุดทายของการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชงาน จําเปนอยางยิ่งท่ี
จะตองผานกระบวนการตรวจสอบ และการประเมินผลบทเรียน (Courseware Testing and 
Evaluation) เสียกอน เพ่ือประเมินผลในข้ันแรกของตัวบทเรียนวามีคุณภาพอยางไร ซ่ึงมีขอพิจารณา 
ดังนี้ 
              ในการตรวจสอบนั้นจะตองทําตลอดเวลา หมายความถึงการตรวจสอบในแตละข้ันตอน
ของการออกแบบบทเรียนการทดสอบการใชงานบทเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
จําเปนตองมีการทดสอบบทเรียนกอนท่ีจะมีการนําไปใชงาน เพ่ือเปนการตรวจสอบความถูกตองใน
การใชงานการประเมินผลบทเรียนมีจุดประสงคเพ่ือการประเมินตัวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และการประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน นอกจากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอน
นําไปใชงานในการเรียนการสอนหรือการฝกอบรมก็ตาม เพ่ือท่ีจะใหไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพ จึงมีเกณฑ
ท่ีจะประเมินคุณภาพของบทเรียนเปนแนวทาง ตามลําดับข้ันดังนี้ 
              ข้ันท่ี 1 ตรวจสอบสื่อการสอนทุกชิ้นท่ีมีมาดวย เชน คําแนะนํา คําสั่ง และคูมือ เปนตน 
              ข้ันท่ี 2 ตรวจสอบจํานวนของอุปกรณ (ถามี) 
              ข้ันท่ี 3 ลองสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กอนท่ีจะประเมินจริงๆ วา โปรแกรม
ทํางานเปนปกติดีหรือไม 
              ข้ันท่ี 4 ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนรอบท่ีสอง เพ่ือพิจารณารายละเอียด 
ยิ่งข้ึน และมีการบันทึกความเห็น จากการสังเกตทุกข้ันตอน 
              ข้ันท่ี 5 สรุปผลการประเมิน การประเมินบทเรียน จะเปนข้ันตอนสุดทายกอนท่ีจะไดนํา
ขอมูลท่ีไดจากการประเมินมาปรับปรุงบทเรียน ใหสอดคลองกับวัตอุประสงคและการใชงานตอไป 
กอนท่ีจะแพรบทเรียนหรือนําไปใชงานจริง จําเปนตองสรางคูมือการใชงานของบทเรียนดังกลาว เพ่ือ
อํานวยความสะดวกใหกับผูใช ใหใชงานไดเกิดประโยชนสูงสุด 

    2.4.5.3 โปรแกรมสรางบทเรียน (Authoring System) 
    การพัฒนาและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทําไดโดยการเขียนและ

พัฒนาโปรแกรมจากภาษาคอมพิวเตอรวิธีหนึ่ง และอีกวิธีหนึ่งคือ การใชโปรแกรมสําเร็จรูปแบบ
ระบบนิพนธบทเรียน การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรจากโปรแกรมประเภทแรกนั้น ตองอาศัยความรู
และประสบการณในการเขียนโปรแกรมพอสมควร สวนการใชโปรแกรมสรางบทเรียน หรือบางครั้ง
เรียกวา ระบบนิพนธบทเรียน เปนโปรแกรมท่ีออกแบบข้ึนมา เพ่ือสําหรับใชงานทางดานการเรียน
และการสอนโดยเฉพาะ ครูผูสอนสามารถนํามาสรางบทเรียนไดงายกวา เพราะไมจําเปนตองมีพ้ืนฐาน
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ทางดานการเขียนโปรแกรม เพียงแตมีพ้ืนฐานทางดานโปรแกรมคอมพิวเตอรมาบาง ก็สามารถสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได แตโดยหลักการพ้ืนฐานแลว ถาผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน มีความรูดานหลักการศึกษามาบาง เชน การวิเคราะหหลักสูตร การเขียนวัตถุประสงค การ
ออกแบบใบประเมิน ก็จะทําใหสามารถพัฒนาบทเรียนไดอยางมีหลักการ 

    ขอควรพิจารณาเลือกโปรแกรมสรางบทเรียน หรือระบบนิพนธบทเรียนท่ีดีนั้นควรมี 
ลักษณะท่ีใชงานงาย โดยท่ีครูผูสรางบทเรียนไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานความรูทางคอมพิวเตอรอยาง
มากมาย และสามารถใชโปรแกรมนี้สรางและผลิตบทเรียนไดอยางดี ซ่ึงสามารถจะสรุปหนาท่ีของ 
Authoring System ไดดังนี้ 

    1. ใชผลิตตัวหนังสือและตัวอักขระตาง ๆ 
    2. ใชสรางภาพ ลวดลายแบบ และกราฟกตางๆ 
    3. ใชสรางแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 
    4. ใชควบคุมการทํางานและขอมูลตาง ๆ 
    5. ใชจัดการแฟมขอมูล 
    6. ใชสรางบทเรียนและควบคุมการดําเนินบทเรียน 
    7. ใชควบคุมการทํางานของโมดูลและเฟรมตาง ๆ ของบทเรียน 
    8. ใช Run บทเรียน 
    9. ใชเก็บระบบแวดลอม (System Environment) และพจนานุกรมตาง ๆ 
    10. ใชสนับสนุนอยางอ่ืนๆเชน การรบัภาพ การรบัเสียงจากแหลงภายนอก 
    2.5.5.4 คุณสมบัติและองคประกอบของโปรแกรมสรางบทเรียน 

              คุณสมบัติและองคประกอบของโปรแกรมสรางบทเรียน มี 3 ประการหลัก ดังนี้                          
              1. มีคูณสมบัติตามรายละเอียด ประกอบดวย  
              ความสามารถในการใชไฟล (File I/O) 
              ระบบของกราฟกในรูปแบบตาง ๆ เชน เสน การระบายสี กราฟ และตาราง เปนตน 
              ระบบการใชภาพและเสียง  
              ระบบแวดลอม (System Environment)  
              ระบบการสรางคําถาม และแบบทดสอบตาง ๆ  
              ระบบการจําลองสถานการณ  
              โปรแกรมภาษาเชื่อมตอระบบ PROGRAMMIN  
              ระบบการแสดงและแจกแจงผลควบคุม เชน เสน จอภาพ ตัวอักษร  
              การทดสอบและการตรวจสอบ เชน ทดสอบภาพ เฟรม เสียง การเคลื่อนท่ีของภาพ การ
จําลองตัว อักษร ขอความ เปนตน 
              2. ระบบนิพนธบทเรียนหรือโปรแกรมท่ีนํามาใชสรางบทเรียน ควรจะตองมีคุณสมบัประ
กอบดวย 
              มีระบบการควบคุมโมดูล แบบตอเนื่อง 
              มีระบบควบคุมบทเรยีนแบบตอเนื่อง 
              สามารถสรางเฟรมและขอความโตตอบได 
              สามารถสรางคําศัพทและคําอธิบายได 
              สามารถสรางกราฟกแบบเสนชนิดตาง ๆ 
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              สามารถเชื่อมตอกับโปรแกรมตาง ๆ ได 
              มีระบบท่ีสามารถสรางบทเรียนรูปแบบตางๆ 
              มีระบบท่ีสามารถสรางเครื่องมือตาง ๆ ของบทเรียน 
              มีระบบท่ีสามารถสรางระบบการลงทะเบียนบทเรียนได 
              3. ระบบอํานวยความสะดวกระบบนี้จะทําหนาท่ีในการ จัดเตรียมฟงกชัน และโปรแกรม
อํานวยความสะดวกในการ พัฒนาและการสรางบทเรียน เชน การจัดหนาจอ การจัดเฟรมของ
บทเรียน รูปแบบ ภาพ สี แสง และเสียง เปนตน 

 

2.6 การวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
 
             2.6.1 ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
              การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement) คือการวัดความรูทักษะหรือวัด
ความสามารถของผูเรียนตามจุดมุงหมายและเนื้อหาของรายวิชาตาง ๆ ท่ีกําหนดไวในหลักสูตร
โดยมากจะใชวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยของรายวิชาตางๆ  Wilson (1971 : 643-696) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หมายถึงความสามารถทางสติปญญา(Cognitive Domain) ในการเรียนรูจากแนวคิด
ของวิลสันพอจะกลาวไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือผลสําเร็จของการเรียนรูในสิ่งท่ีเรียนรูท่ีประเมิน
เปนระดับความสามารถนั้นเองและเขายังไดจําแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงคทางดานพุทธิพิสัย
(Cognitive Domain) ในการเรียนการสอนโดยอางอิงตามกรอบแนวคิดของบลูม (Bloom’s 
Taxonomy) โดยจําแนกจุดประสงคทางการศึกษา(Taxonomy of Education Objects) ออกเปน3 
ดาน ดังนี้ 
              1. ดานพุทธิพิสัย(Cognitive Domain) หรือดานสติปญญา หรือดานความรูและการคิด
ประกอบดวยความรูความจําเก่ียวกับสิ่งตางๆการนําเอาสิ่งท่ีเปนความรูความจําไปทําความเขาใจ
นําไปใชการใชความคิดวิเคราะหสังเคราะหและประเมินคา 
              2. ดานจิตพิสัย(Effective Domain) หรือดานอารมณ–จิตใจความสนใจเจตคติคานิยม 
และคุณธรรม เชน การเห็นคุณคาการรับรูการตอบสนองและการสรางคุณคาในเรื่องท่ีตนรับรูนั้น แลว
นําเอาสิ่งท่ีมีคุณคานั้นมาจัดระบบและสรางเปนลักษณะนิสัย 
              3. ดานทักษะพิสัย(Psychomotor Domain) หรือดานทักษะทางกาย หรือดานการปฏิบัติ
ประกอบดวยทักษะการเคลื่อนไหวและการใชอวัยวะตาง ๆ ของรางกายเชน การเลียนแบบ การทํา
ตามคําบอกการทําอยางถูกตองเหมาะสม การทําไดถูกตองหลายรูปแบบ การทําไดอยางเปนธรรมชาติ 
              จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามแนวคิดของบลูมจัดเปนเกณฑ
ท่ีจะนํามาประเมินประสิทธิภาพการสอนเปนอยางดีผูศึกษาจึงไดเลือกใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมาเองเปนแบบอัตนัยโดยทําการทดสอบกอนและหลังจากการเรียนและ
วัดครอบคลมุเนื้อหาการเรียนแบบผสมผสานซ่ึงแบบทดสอบนี้จะสอดคลองกับพฤติกรรมดานพุทธิ
พิสัย(Cognitive) ตามแนวคิดของวิลสัน (Wilson.1971) ท่ีไดกลาวไวขางตน 
 

             2.6.2 หลักในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
             การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนการวัดผลทางการศึกษา โดยการวัดผลการศึกษาจะมี
ประสิทธิภาพและไดผลตามจุดมุงหมายพึงปฏิบัติตามหลักการดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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            1. วัดใหตรงกับจุดประสงค ในการวัดควรจะวัดใหตรงตามคุณลักษณะท่ีตองการจะวัด เพ่ือ
จะไดแปลความหมายไดถูกตองและไมผิดพลาดในการนําไปใชตอไป ซ่ึงความผิดพลาดท่ีทําใหการวัด
ไมตรงตามจุดประสงคมีดังรายการตอไปนี้ 
            1.1 ความไมเขาใจในคุณลักษณะท่ีตองการ 
            1.2 ใชเครื่องมือไมสอดคลองกับตัวแปรท่ีจะวัด 
            1.3 วัดไมครบถวน 
            1.4 เลือกกลุมตัวอยางท่ีจะวัดไดไมเหมาะสม 
            2. ใชเครื่องมือดีมีคุณภาพ ในการวัดผลการศึกษาเครื่องมือตองมีคุณภาพ เพ่ือผลท่ีไดจาก
การวัดจะสามารถเชื่อถือไดและคะแนนท่ีไดจากการวัดสามารถแปลผลได 
            3. มีความยุติธรรม การวัดผลทางการศึกษาซ่ึงจัดวาเปนการวัดตัวแปรทางดานจิตวิทยาหรือ
สังคมศาสตร ถาจะใหผลดีตองมีความยุติธรรม สิ่งท่ีถูกตองอยูภายใตสถานการณท่ีเปนไปเหมือนๆกัน
ไมมีการลําเอียงหรือเลือกท่ีรักมักท่ีชัง 
 

           2.6.3 แบบทดสอบ 
           แบบทดสอบเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งในกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
เพราะแบบทดสอบเปนเครื่องมือท่ีใชวัดความรูความสามารถของผูเรียนวาบรรลุตามจุดประสงค
หรือไม ดังนั้นในการสรางแบบทดสอบซ่ึงเปนสวนประกอบของบทเรียน และการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน จึงตองสรางใหสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนนี้
ประกอบดวยแบบทดสอบ 2 ประเภท 
            1. แบบทดสอบวัดความรูพ้ืนฐานกอน เปนแบบทดสอบท่ีใชวัดความรูพ้ืนฐานเดิมของ
ผูเรียนวามีความรูความสามารถท่ีเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับบทเรียนใหมหรือไม ถาปรากฏวา
ผูเรียนบางคนหรือสวนนอยยังมีพ้ืนฐานไมเพียงพอ ดังนั้นครูผูสอนสามารถจัดเวลา และกิจกรรมเสริม
ความรูพ้ืนฐานใหผูเรียนเหลานั้นได ดังนั้นผูสอนจะตองกําหนดเกณฑในการทําแบบทดสอบความรู
พ้ืนฐานข้ึนมาวาผูเรียน มีระดับการเรียนอยูในเกณฑใดจึงจะสามารถเรียนรูบทเรียนท่ีสรางข้ึนได 
แบบทดสอบวัดความรูพ้ืนฐาน มีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ 
            1.1 วิเคราะหเนื้อหาท่ีผูเรียนจะตองเรียนในบทเรียนใหม วาผูเรียนจะตองมีความรูพ้ืนฐาน 
และทักษะอะไรบาง กอนท่ีจะเรียนดวยเนื้อหาบทเรียนบทใหม 
             1.2 นําเนื้อหาท่ีผูเรียนควรมีทักษะความรูพ้ืนบานมาเขียนเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
              1.3 สรางแบบทดสอบความรูพ้ืนฐานใหสอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
             1.4 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหาแลว
นํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชจริง 
             2. แบบทดสอบประจําหนวยเปนแบบทดสอบท่ีใชทดสอบหลังเรียนจบในแตละหนวยมี
ข้ันตอนการสรางดังนี้ 
             2.1 วิเคราะหจุดประสงคเชิงพฤติกรรมในแตละหนวย 
             2.2 สรางแบบทดสอบเปนปรนัยชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก โดยจะตองครอบคลุมทุก
จุดประสงคในแตละหนวย 
             2.3 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหาแลว
นํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชจริง 
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           3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางการเรียนแบบอิงเกณฑ เปนแบบทดสอบท่ีใช
หลังจากเรียนจบทุกหนวย เพ่ือใชวัดความรูความเขาใจและทักษะของผูเรียนท่ีไดผานกิจกรรมการ
เรียนการสอนมาแลวบุญชม ศรีสะอาด ( 2541 : 57 – 58 ) ไดกลาวถึงวิธีสรางแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบอิงเกณฑ ดังนี้  
           3.1 วิเคราะหจุดประสงคเนื้อหาวิชา ข้ันแรกจะตองทําการวิเคราะหดูหัวขอหรือเนื้อหาได
บางท่ีตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและตองการท่ีจะวัด แตละหัวขอนั้นตองการใหนักเรียนเกิด
พฤติกรรมหรือสรรถภาพอะไร ควรกําหนดออกมาใหชัดเจน 
            3.2 กําหนดพฤติกรรมยอยท่ีจะออกขอสอบ จากนั้นพิจารณาตอไปวาจะวัดพฤติกรรมยอย
อะไรบาง อยางละก่ีขอ พฤติกรรมยอยดังกลาว คือ จุดประสงคเชิงพฤติกรรม เม่ือกําหนดขอท่ี
ตองการจริงเสร็จแลว ตอมาพิจารณาวาจะตองออกขอสอบเกินไวหัวขอละก่ีขอควรออกไวไมเกิน 25 
% ท้ังนี้เนื่องจากหลังจากนําไปทดลองใชและวิเคราะหคุณภาพของขอสอบรายขอแลวจะตัดขอท่ี
คุณภาพไมผานเกณฑออก ขอสอบท่ีเหลือจะไดไมนอยกวาจํานวนขอท่ีตองการ 
 

2.7 หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
           การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําการเรียน
แบบผสมผสาน ทดลองใชตามขั้นตอนที่กําหนดไว เพื่อนําขอมูลมาปรับปรุงแลวจึงนําไปใช
จริง ท้ังนี้เหตุท่ีตองหาประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสาน เพราะ  
             1. เพ่ือใหมีความม่ันใจวาการจัดการเรียนรูผานการเรียนแบบผสมผสานมีคุณภาพ  
              2. เพ่ือใหมีความแนใจวาการจัดการเรียนรูผานการเรียนแบบผสมผสาน สามารถทําใหการ
เรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคไดอยางแทจริง และ  
             3. การทําสอบประสิทธิภาพจะเปนหลักประกันในการสําเนาสื่อการจัดการเรียนแบบ
ผสมผสาน 
             4. เกณฑการวัดประสิทธิภาพการเรียนแบบผสมผสาน 

    ชัยยงค พรหมวงศ (2520 : 32) กลาววา ระดับประสิทธิภาพของชุดการจัดการเรียนรูท่ี
จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตชุดการจัดการเรียนรูจะถึงพอใจวา หากชุดการ
จัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว ชุดการจัดการเรียนรูนั้นก็มีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน
และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การกําหนดกฎเกณฑประสิทธิภาพกระทําได โดย
การประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ
พฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 
E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

    1. การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional behavior) คือประเมินผลตอเนื่องซ่ึง
ประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรมเรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของผูเรียนท่ี
สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคล) ไดแกงานท่ีมอบหมาย
และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว 

    2. การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal behavior) คือประเมินผลลัพธ 
(Product) ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไลประสิทธิภาพของชุดการ
สอนจะกําหนดเปนเกณฑ ท่ีผูสอนคาดหมายวาผูเรียน จะเปลี่ยนพฤติกรรมใหเปนท่ีพึงพอใจ โดย
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กําหนดเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของผูเรียน
ท้ังหมดตอเปอรเซ็นต ของผลการสอบหลังเรียนของผูเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ตัวอยาง 80/80 หมายความวาเม่ือเรียนจากชุดการสอนแลว ผูเรียนจะสามารถทํา
แบบฝกหัดหรืองานไดผลเฉลี่ย 80% และทําแบบทดสอบหลังเรียนไดผลเฉลี่ย 80%การท่ีจะกําหนด
เกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหผูจัดการเรียนรูเปนผูพิจารณาตามความพอใจโดยปกติเนื้อหาท่ีเปน
ความรูความจํามักจะตั้งไว 80/80, 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจตนศึกษาอาจ
ตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน 

  จะเห็นไดวาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คือการนําเอาคะแนน ของแบบฝกหัดหรือ
ผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุม/เดี่ยว ของนักเรียนทุกคน รวมกันหารดวยจํานวนผูเรียนแลวนํา
คาท่ีไดหารดวยคะแนนเต็มของแบบฝกหัด ทุกชิ้นรวมกันคูณดวย 100 สวนประสิทธิภาพของผลลัพธ 
(E2) ก็คือการนําคะแนนรวม ของการทดสอบหลังเรียนหารดวยจาํนวนนักเรียน(คะแนนเฉลี่ย) แลวนํา
คาท่ีไดหาร ดวยคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนคูณดวย 100 นั่นเอง 

 

            2.7.1 ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพ 
   เม่ือผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตองนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปหา

ประสิทธิภาพตามข้ันตอนตอไปนี้ 
   1. แบบเดี่ยว (1:1) คือ ทดลองกับผูเรียน 3 คน โดยใชเด็กออน ปานกลาง และเด็กเกง

คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้
จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก 

   2. แบบกลุม (1:10) คือทดลองกับผูเรียน 4-5 คน คละผูเรียนท่ีเกงกับออน คํานวณหา
ประสิทธิภาพแลวปรับปรุงในคราวนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยจะหาง
จากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70 

   3. ภาคสนาม (1:25) ทดลองกับผูเรียนท้ังชั้น 25 คน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการ
ปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ 

   สรุปไดวา ในการหาประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสานนั้น ผูศึกษาจะตองปฏิบัติ
ตามข้ันตอนซ่ึงประกอบกอบดวย การหาประสิทธิภาพ แบบเดียว แบบกลุม และภาคสนาม แลวนํามา
ทดลองใชกับผูเรียน จะทําใหทราบวา การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพในการเรียนแบบผสมผสาน
ใชไดมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด ผูวิจัยจะไดนําผลท่ีไดไปพัฒนาสื่อการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพใหดียิ่ง ๆ ข้ึนไป  

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
            2.8.1 งานวิจัยในประเทศไทย 

   จากงานวิจัยของ กนกพร ฉันทนารุงภักดิ์ (2548) พบวา เม่ือนํารูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มาสรางเปนโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ แลวนําไป
ทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม โดย
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ใชการเรียนแบบรวมมือ เทคนิคแบบแบงกลุมชวยเหลือรายบุคคล ภายหลังการเรียนการสอนผูเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์สูงข้ึนกวากอนการเรียนการสอน อีกท้ังกลุมตัวอยางยังมีความพอใจตอรูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานในระดบัมาก   
    วิชัย พาณิชยสวย (2532: 17–18) ไดศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีใชแบบฝกหัดเสริมการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลอง ซ่ึงใชแบบฝกหัดมีความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุม
ควบคุมซ่ึงไมใชแบบฝกหัดมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01                                               
    เขต ดอนประจํา (2555 : บทคัดยอ) ไดทาการศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลการเรียน
ประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของกับการใชวิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบการเรียนผสมผสาน กับการ
เรียนปกติท่ีมีตอความสามามารถในการโตแยงและการคิดเชิงวิพากษวิจารณของนักเรียน ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีผลการเรียนวิทยาศาสตรตางกัน การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมาย เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลการเรียนประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของกับการใชวิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบ การเรียน
ผสมผสานกับการเรียนปกติท่ีมีตอความสามามารถในการโตแยง และการคิดเชิงวิพากษวิจารณของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีผลการเรียนวิทยาศาสตรตางกัน เครื่องมือท่ีใช ในการวิจัย 
ประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรูประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของ กับการใชวิทยาศาสตร 
จานวน 3 เรื่อง คือ การคามนุษยเพ่ือนามาอุมบุญพลังงานทางเลือก จากมันสาปะหลัง และการตัด
ตนไมเพ่ือสรางถนน โดยใชรูปแบบการเรียนผสมผสานและการเรียนปกติ อยางละ 3 แผน แผนละ 3 
ชั่วโมงตอสัปดาห 2) แบบวัดความสามารถในการโตแยง จานวน 4 ฉบับ ๆ ละ 4 ขอ และ 3) แบบวัด
การคิดเชิงวิพากษวิจารณ ประกอบดวย 5 ดาน ไดแก 1) การอนุมาน 2) การยอมรับขอตกลงเบื้องตน 
3) การนิรนัย 4) การตีความ และ 5) การประเมิน ขอโตแยง จานวน 30 ขอ สถิติท่ีใชในการทดสอบ
สมมติฐาน ไดแก Paired t – test และ F - test (Two – way ANCOVA และ Two – way 
MANCOVA) ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1. นักเรียนโดยสวนรวม นักเรียนท่ีมีผลการเรียนวิทยาศาสตรสูง 
และนักเรียนท่ีมีผลการเรียนวิทยาศาสตรต่ําหลังเรียนประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของกับการใช
วิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบ การเรียนผสมผสานมีการพัฒนาความสามารถในการโตแยงเพ่ิมข้ึน จาก
การสอบครั้งท่ี 1 – 4 และมีคะแนนเฉลี่ยการคิดเชิงวิพากษวิจารณโดยรวมและเปนรายดานท้ัง 5 ดาน 
เพ่ิมข้ึน จากกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (p < .05) 2. นักเรียนท่ีมีผลการเรียนวิทยาศาสตรสูง
หลังเรียนประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของกับการใชวิทยาศาสตรมีการคิดเชิงวิพากษวิจารณ เปน
รายดาน 2 คือ ดานการนิรนัย และดานการประเมินขอโตแยง มากกวานักเรียนท่ีมีผลการเรียน
วิทยาศาสตรต่ํา อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (p < .05)3. นักเรียนท่ีเรียนประเด็นปญหาทางสังคมท่ี
เก่ียวของกับการใชวิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบการเรียนผสมผสานมีการคิดเชิงวิพากษวิจารณ เปนราย
ดาน 2 คือ ดานการอนุมาน และดานการประเมินขอโตแยง มากกวานักเรียนท่ีเรียน โดยใชรูปแบบ
การเรียนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (p < .05) 4. มีปฏิสัมพันธระหวางผลการเรียนวิทยาศาสตร
กับรูปแบบการเรียนประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของกับการใชวิทยาศาสตร ตอความสามารถใน
การโตแยงและการคิดเชิงวิพากษวิจารณโดยรวมและดานการยอมรับขอตกลงเบื้องตน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ (p < .025)โดยสรุป รูปแบบการเรียนผสมผสานในการเรียนประเด็นปญหาทาง
สังคมท่ีเก่ียวของกับการใชวิทยาศาสตรสามารถพัฒนาความสามารถในการโตแยง43 และการคิด
วิพากษวิจารณของนักเรียนไดอยางเหมาะสม จึงควรสนับสนุนและสงเสริม ใหครูวิทยาศาสตรนา
รูปแบบการเรียนนี้ไปจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรในระดับชั้นอ่ืนตอไป      
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              ชลีนุช คนซ่ือ (2553 : บทคัดยอ) ไดทาการศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานทางดานกิจกรรมในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอิสาน วิทยาเขตสกลนคร ผลลัพธจากการทดลองครั้งนี้ พบวา ประสิทธิภาพ
กิจกรรมการเรียนรูแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนสูงกวาเกณฑ คาเฉลี่ย = 91.24/89.63 สูงกวาเกณฑ 
80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองระหวางกอนเรียนและหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .01 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวาง กลุมทดลอง
กับกลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .01 และความพึงพอใจของกลุมทดลอง ท่ีมีตอกิจกรรม
การเรียนรูแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับมาก     
              สาลินันท เทพประสาน (2553 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียน 
การสอนแบบผสมผสานโดยใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันท่ีมีระบบสแคฟโฟลดสนับสนุน ผลการวิจัย
สรุปไดดังนี้ 1) รูปแบบ BLCLS ท่ีสังเคราะหข้ึนดวยเทคนิคการวิจัยแบบ EDFRประกอบดวย 7 โมดูล 
ไดแก โมดูลผูเรียน โมดูลผูสอน โมดูลเนื้อหา โมดูลสแคฟโฟลด โมดูลการเรียนรูรวมกัน โมดูล
ประเมินผล และโมดูลการติดตอสื่อสาร 2) บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนตามรูปแบบ BLCLS ท่ีสังเคราะหข้ึน 
มีประสิทธิภาพ 85.45/86.03 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 85/85 ท่ีกําหนดไวและผูเชี่ยวชาญ มีความคิดเห็นตอ
บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.54 S.D. = 0.01) 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01 4) ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน มีคา 78% และ 
5) ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับมาก ( X = 4.23, S.D. = 
0.69) สรุปไดวา รูปแบบ BLCLS ท่ีสังเคราะหข้ึนสามารถนาไปใชในการพัฒนาบทเรียนไดอยาง
เหมาะสม และสามารถนาไปประยุกตใชกับรายวิชาอ่ืน ๆ ตอไป นิพนธ รักประทานพร (2549 : 
บทคัดยอ) ไดทาการศึกษาเรื่อง บทเรียนสาหรับการเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกสวิชาระบบฐานขอมูล 
หลักสูตรครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง กา
รวิจับครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเ พ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนเพ่ือการเรียนรูแบบ
อิเล็กทรอนิกส วิชาระบบฐานขอมูล โดยตั้งสมมติฐานไววา บทเรียนเพ่ือการเรียนรูแบบอิเล็กทรอนิกส 
วิชาระบบฐานขอมูลท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพดี สามารถใชเปนสื่อการเรียนการสอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (E1/E2) : (80/80) บทเรียนเพ่ือการเรียนรู แบบอิเล็กทรอนิกส 
วิชาระบบฐานขอมูล ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนในการวิจัยครั้งนี้มี 3 หนวยการสอน คือ เรื่องภาษาสอบถาม
เชิงโรงสราง, การฟนสภาพและการควบคุมภาวะความพรอมกัน, ความปลอดภัยของฐานขอมูล โดย
ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ออกแบบบทเรียน แลวนามาเสนออาจารยผู
ควบคุมวิทยานิพนธและอาจารยผูควบคุมภาวะความพรอมกัน, ความปลอดภัยของฐานขอมูล โดย
ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ออกแบบบทเรียน แลวนามาเสนออาจารยผู
ควบคุมวิทยานิพนธและอาจารยผูควบคุมวิทยานิพนธรวม ตรวจสอบหาขอบกพรอง เพ่ือนามา
ปรับปรุงแกไขใหสมบูรณยิ่งข้ึน หลังจากนั้น 44นามาเสนอผูทรงคุณวุฒิเพ่ือประเมินคุณภาพท้ัง
ทางดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิตสื่อผูวิจัย นําผลการประเมินดังกลาวมาหาคุณภาพบทเรียนและ
ปรับปรุงตามคาแนะนา แลวนามาทดลอง เพ่ือหาขอบกพรองกับกลุมทดลอง กลุม 3 คน และกลุม 6 
คน จากนั้นนามาดาเนินกรทดลอง หาประสิทธิภาพจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง 
ผลการวิจัยพบวาบทเรียนสาหรับ การเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกสวิชาระบบฐานขอมูล หลักสูตรครุ
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ศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ท่ีสรางข้ึนมี
ประสิทธิภาพเทากับ 91.67/89.50 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว                                                                                          
             

            2.8.2 งานวิจัยตางประเทศ 
    Dziuban and others (2004) ไดทําการศึกษาผลของการใชการเรียนแบบผสมผสานใน
ระดับอุดมศึกษา ของมหาวิทยาลัย Central Florida พบวาการเรียนแบบผสมผสานชวยเพ่ิม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการเรียนของนักศึกษามากข้ึนเม่ือเปรียบเทียบกับการ
เรียนในชั้นเรียนปกติหรือการเรียนแบบออนไลนเต็มรูปแบบ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ 
Sharpeand others (2006) ท่ีศึกษาผลของการใชการเรียนการสอนแบบผสมผสานในระดับปริญญา
ตรีของนักศึกษามหาวิทยาลัย Oxford Brookes พบวา ผูเรียนมีการตอบรับในเชิงบวกอยางมาก ตอ
การเรียนออนไลนท่ีผูสอนจัดเตรียมไวเพ่ือสนับสนุนการเรียนแบบปกติ โดยผูเรียนจะใชแหลง
ทรัพยากรการเรียนรูอิเล็กทรอนิกสเปนประจํา และจะเขามารายงานปญหาของการเขาถึงบทเรียน
ออนไลน และยังพบวาผูเรียนมีการยอมรับและเห็นคุณคาของการผสมผสานระหวางการเรียนแบบตอ
หนาตอตาและการนําเอาเทคโนโลยีเขามาสนับสนุนกิจกรรมการเรยีนรู  
   Dodero, Fernandez และ Sanz (2001) เปรียบเทียบขอดีของการเรียนแบบผสมผสาน
ในดานการมีสวนรวมของผูเรยีนและความคิดริเริ่มในกระบวนการเรียนกับการเรียนแบบออนไลนเพียง
อยางเดียว โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ กลุมผูเรียนท่ีเรียนในชั้นเรียนซ่ึงเรียนแบบ
ผสมผสาน และกลุมผูเรียนท่ีเรียนแบบหองเรียนเสมือน การเรียนการสอนจัดในหองคอมพิวเตอรและ
ใหผูเรียนเรียนบนเว็บ ประเมินผลโดยใหผูเรียนทําขอสอบในชั้นเรียนและดูจากการมีสวนรวมบนเว็บ 
ติดตอสื่อสารโดยใชเครื่องมือตาง ๆ ท่ีอยูในระบบเครือขาย วิเคราะหการมีสวนรวมของผูเรียนโดยวัด
จากการอภิปรายและการตั้งกระทูหรือโพสขอความ จากการวิจัยพบวา 
            1. การมีสวนรวมของนักเรียนในการอภิปรายนั้นสงเสริมการเรียนแบบผสมผสานชวยทําให
การเรียนแบบไมประสานเวลามีความสมบูรณมากข้ึน 
            2. การเรียนแบบผสมผสานสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมมากกวา ท้ังนี้ข้ึนอยูกับรูปแบบการ
เรียนของผูเรียนแตละคนดวย 
   Rovai และ Jordan (2004) ศึกษาความเปนชุมชนแหงการเรียนรูระหวางการเรียนแบบใน
ชั้นเรียนปกติการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนออนไลนกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาชั้นปท่ี3 
จํานวน 68 คน และอาสาสมัครอีก 86 คน แบงเปนผูเรียนท่ีเรียนในชั้นเรียนแบบเดิม 26 คน เปน
อาสาสมัคร 24 คน ผูท่ีเรียนแบบผสมผสาน 28 คน อาสาสมัคร 23 คนเรียนดวยวิธีการผสมผสานท้ัง
แบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลนผูท่ีเรียนออนไลนอยางเดียว 25 คน อาสาสมัคร 21 คนเรียน
ผานระบบBlackboard และการเรียนแบบออนไลนโดยใชแบบวัด CCS เปนเครื่องมือวัดลักษณะ
ความเปนชุมชนในชั้นเรียนในการวัดการติดตอสัมพันธและการเรียนรูของผูเรียน จากการวิจัยพบวา
การเรียนแบบผสมผสานนั้นสามารถสรางความรูสึกการเรียนรูแบบเปนชุมชนการเรียนรูไดมากกวา
รูปแบบอ่ืนๆ โดยทําใหบรรยากาศการเรียนเนนผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูมากข้ึน โดยจะเนนท่ี
การเรียนแบบกระตือรือรนโดยใชกระบวนการเรียนแบบรวมมือและสรางสังคมแหงความรูความเขาใจ
ใหเกิดข้ึน 
   Owston and others (2006) พบวานักศึกษาชอบการเรียนแบบผสมผสานเนื่องมาจากมี
การจัดตารางการเรียนท่ีมีความยืดหยุน และมีความหลากหลายของโอกาสทางการเรียน ในขณะท่ีมี
การคงไวซ่ึงรูปแบบการเรียนแบบดั้งเดิม เชน การอภิปรายในชั้นเรียน ท้ังคณะผูจัดการเรียนการสอนเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบผสมผสานและผูเรียนตางก็มีความรูสึกวาการเรียนแบบผสมผสานชวยพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห และชวยใหเกิดอิสระทางความคิด 
   จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในประเทศและตางประเทศ กับการเรียน

แบบผสมผสาน ท้ังหมดท่ีกลาวมานั้น ผูวิจัยเล็งเห็นถึงความสําคัญพรอมท้ังเปนแนวทางในการ

พัฒนาการเรียนแบบผสมผสาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 2 โรงเรียนคลองนาเกลือนอย(กลิ่นอยูอุปถัมภ) จังหวัดสมุทรปราการ ใหเปนการเรียนแบบ

ผสมผสานท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ เพ่ือการศึกษาตามหลักการจัดการศึกษา ท่ีมุงสงเสริมใหผูเรียน

ไดเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง ท้ังยังเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนแบบผสมผสานในหัวขอ

อ่ืนๆไดอีกตอไป 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนนิการวิจัย 
 

            ในการวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานกับการจัดการเรียนแบบปกติสอน เรื่องการ
วิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 
กลุมตัวอยาง 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

3.3 แบบแผนการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

             3.4 การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
            3.1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย       
            ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนคลองนาเกลือนอย 
(กลิ่นอยูอุปถัมภ) ตําบลในคลองบางปลากด อําเภอพระสมุทรเจดีย  จังหวัดสมุทรปราการ  
 

            3.1.2 กลุมตัวอยาง 
            กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  ปการศึกษา 2557 
โรงเรียนคลองนาเกลือนอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) ตําบลในคลองบางปลากด อําเภอพระสมุทรเจดีย  
จังหวัดสมุทรปราการ  จํานวน 40 คน แบงกลุมตัวอยาง จํานวน 2 กลุม คือ กลุมทดลองและกลุม
ควบคุม ดังนี้ 
            กลุมท่ี 1 เปนกลุมทดลองจํานวน 20 คน เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานเพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับกลุมควบคุม 

             กลุมท่ี 2 เปนกลุมควบคุมจํานวน 20 คน เรียนดวยวิธีการเรียนรูแบบปกติ 

 

3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

              เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 
    3.2.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 
    3.2.2 แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
    3.3.3 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู 

               3.3.4 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การแกโจทยปญหา   
               3.3.5 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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               3.2.6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                      
สําหรับการสรางและพัฒนามีรายละเอียดดังนี้ 
 

              3.2.1 แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 
              ผูวิจัยไดออกแบบแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน ดังตอไปนี้ 
              1. ข้ันวิเคราะหและการวางแผน ประกอบดวย 
              1.1 การวิเคราะหผูเรียน การปฏิบัติการ รูปแบบการเรียน และความตองการของระบบ 
เพ่ือใชในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู 
              1.2 วิเคราะหทรัพยากรท่ีสนับสนุนตอการจัดกิจกรรมการเรียน เนื่องจากโรงเรียนคลอง
นาเกลือนอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) เชน หองคอมพิวเตอร ท่ีผูเรียนสามารถใชได และยังมีโปรแกรมตางๆ 
สนันสนุนการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอร 
              1.3 วิเคราะหความตองการของผูเรียน การวางแผนการนําไปใช การทดสอบ และการ
ประเมินผล 
              1.4 การวิเคราะหแผนงาน กระบวนการทํางานการนําไปใชในภาพรวม เพ่ือนําไปสูการ
สรางวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการทํางานท่ีวางไว 
              1.5. การวิเคราะหความตองการของโรงเรียน เนื่องจากโรงเรียนคลองนาเกลือนอย มีการ
เรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ดังนี้ 1) มีการเปดโอกาสใหนักเรียนมีการถาม–ตอบและการ
ปฏิสัมพันธทางวิชาการท้ังในและนอกหองเรียน 2) เนนการศึกษาคนควาดวยตนเอง(Self– study) 
และนํามาประยุกตใชในรายวิชา 3) มีการฝกภาคปฏิบัติในหองเรียน  
             2. ข้ันการออกแบบประกอบดวย 
             2.1 กําหนดจุดประสงคการเรียนรู (objectives) การวิเคราะหโจทยปญหาคณิตศาสตร
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาการเรียนแบบผสมผสานเพ่ือ
สรางทักษะการวิเคราะหโจทยปญหาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2และ
ปฏิบัติตามข้ันตอนการทําเคกประเภทตาง ๆ โดยเริ่มจากการชั่งตวง การเลือกใชอุปกรณท่ีเหมาะสม  
และปฏิบัติตามข้ันตอนการทําไดอยางถูกตอง 
             2.2 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบผสมผสาน มี  5  ข้ันตอนตามดังนี้ 
              2.2.1 เหตุการณสด (Live Events) ไดแก การบรรยายและสาธิตในชั้นเรียน เปนการเรียน
รวมกับผูเรียนคนอ่ืน การจัดการเรียนใหหองเรียนแบบปกติจะเปนการเรียนในหองเรียนโดยครูผูสอน
จะบรรยายและแสดงวิธีทําในหัวขอท่ีเรียนใหผูเรียนเขาใจแลวลงมือปฏิบัติ การอภิปรายรวมกันใน
หัวขอท่ีเรียนข้ันตอนการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เพ่ือสรางแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ใหแก
ผูเรียนตามแนวคิดของ ARCS Model ของ John Killer คือ ผูสอน ตองสงเสริมใหผูเรียนเกิด
ความรูสึก ท้ัง 4 อยางคือ ความตั้งใจ ความสัมพันธท่ีเก่ียวของ ความม่ันใจ และความพึงพอใจ  
             2.2.2 การเรียนรูดวยตนเอง (Self-paced Learning) โดยผูเรียนทําการศึกษา บทเรียน
ดวยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร จะทําใหเกิดการ เรียนรูข้ึนภายในตัวบุคคล การศึกษาเนื้อหาและรายละเอียดของแตละ
บทเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรนั้นจะรวมถึงการศึกษาข้ันตอนและวิธีการวิเคราะหโจทยปญหาใน
แตละบทเรียน 
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             2.2.3 การรวมมือ (Collaboration) โดยการสรางสภาพแวดลอมใหกับผูเรียน ใหมีการ
ติดตอสื่อสารกับบุคคลอ่ืนภายในกลุม ท้ังกับกลุมผูเรียนดวยกันและกับครูผูสอน ของ Carman 
กําหนดความรวมมือไว 2 ประการไดแก  
             1. ความรวมมือระหวางผูเรียนกับผูเรียน  
              2. ความรวมมือระหวางผูเรียนกับผูสอน  
              2.2.4 การประเมินผล (Assessment) ไดแก การวัดและการประเมินผลการเรียนรู ท้ัง 
ระหวางเรียน จากแบบทดสอบระหวางเรียนภายในหองเรียน และการประเมินผลการเรียนรูหลังเรียน  
จากแบบทดสอบหลงัเรียน  
              2.2.5 การใชวัสดุสนับสนุนการเรียนการสอน (Performance Support Materials) 
ไดแก คอมพิวเตอร คอมพิวเตอรโนตบุค เอกสารอิเล็กทรอนิกส คอมพิวเตอร แท็บเล็ต เพ่ือชวย
สนับสนุนการเรียนการสอน  
              3. ข้ันการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 
              3.1 สรางแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานตามข้ันตอนในการออกแบบ 
              3.2 นําแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คน ตรวจสอบและ
ประเมินดานเนื้อหา  
             1. นางกาญจนา  ธีระกุล                 ครูชํานาญการพิเศษ 3  โรงเรียน  
                                                            คลองนาเกลือนอย(กลิ่นอยู   อุปถัมภ)   
              2. นางจินตนา   ปลื้มศรี                 ครูชํานาญการพิเศษ 3  โรงเรียนวัดใหญ 
              3. นางจรวยพร  วีระเสถียร             ครูชํานาญการพิเศษ 3 โรงเรียนวัดใหญ  
              3.1 ปรับปรุงและแกไขแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานตามคําแนะนําของ
ผูทรงคุณวุฒิ 
              4. ข้ันการนําไปใช การนําแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานไปใช กําหนดประเด็นแนว
ทางการนําไปใช ดังนี้ การวางแผนการนําไปใช โดยกอนนําแผนการสอนแบบผสมผสานไปใชจริงนั้น 
และไดนําใบประเมินคุณภาพโดยผูทรงคุณวุฒปิรับแกตามขอเสนอแนะจากอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและการผลิตสื่อเรียบรอยแลว จึงนํารูปแบบการจัดการเรยีนรู
แบบผสมผสาน เรื่องวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เปนกลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน จากนั้น
มีการวางแผนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการวางแผนในประเด็นอ่ืนๆ ท่ีอาจเก่ียวของให
ชัดเจน เพ่ือใหผูท่ีเก่ียวของกับการนํารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบผสมสานไปใช ไดแก ครูผูสอนตอง
แจงใหผูเรียนทราบรายละเอียด วิธีการและรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานใหชัดเจน และ
ศึกษาเนื้อหารวมถึงทํากิจกรรมตามท่ีครูผูสอนชี้แจงในระยะเวลาท่ีกําหนด เพ่ือใหเกิดการยอมรับและ
มีความเขาใจท่ีถูกตองและสงผลใหรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานนั้นบรรลุเปาหมายท่ี
กําหนดไว ตอมาจึงจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบท่ีกําหนดไว  
              5. ข้ันประเมินผล คือ ดานคุณภาพของแผนการจัดการเรียนการสอน โดยใหผูทรงคุณวุฒิ 
3ทาน ประเมินคุณภาพโดยใชแบบประเมินท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
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              3.2.2 แผนการจดัการเรียนรูแบบปกติ 

              1. การสรางแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ วิชาคณิตศาสตร เรื่องการวิเคราะหโจทย

ปญหา ท่ีใชในการจัดการเรียนการสอน ผูวิจัยยึดองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูตามหลักสูตร

ของสถานศึกษาของโรงเรียนคลองนาเกลือนอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) มีข้ันตอนดังนี้ 

    1.1 ศึกษาหลักสูตร คูมือครูกลุมสาระคณิตศาสตรของชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 เรื่องการ 

วิเคราะหโจทยปญหา 

    1.2 แบงเนื้อหาในบทเรียนเพ่ือนํามาเขียนแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

              1.3 สรางแผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมงโดย 

    1.3.1 กําหนดเนื้อหา 

    1.3.2 กําหนดสาระสําคัญของเนื้อหาท่ีทําการสอน 

    1.3.3 เขียนจุดประสงคปลายทางและจุดประสงคนําทาง 

               1.3.4 กําหนดการเรียนการสอนโดยมีข้ันนําเขาสูบทเรียนข้ันอภิปรายกอนการทดลอง ข้ัน

กิจกรรมการเรียนการสอนซ่ึงมีกิจกรรมท่ีหลากหลาย ท้ังนี้การจัดกิจกรรมคํานึงถึงความเหมาะสมกับ

เนื้อหาในบทเรียนเฉพาะรายคาบนั้นๆ 

                1.3.5 สื่อการเรียนการสอน เปนสื่อท่ีนํามาประกอบการเรียน โดยนํามาจากสื่อท่ีเปน

ของจริงเก่ียวกับเนื้อหาบทเรียนนั้นและครูสรางข้ึน 

     1.3.6 การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนเปนการประเมินผลวาผูเรียนพัฒนาการ 

และสามารถเรียนรูไดตามจุดประสงคการเรียนรูหรือไม โดยประเมินจากคะแนน การทําแบบทดสอบ

กอนเรยีนและแบบทดสอบหลังเรียน 

     1.4 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางเสร็จเรียบรอยแลวไปใหอาจารยท่ีปรึกษาและ 
ผูทรงคุณวุฒิประเมินแลวนําไปปรับปรุงผลการประเมินคุณภาพแสดงดังตาราง 3.1 
 
ตารางท่ี 3.1  แสดงการวิเคราะหผลประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่อง การ 
                  วิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตรจากผูทรงคุณวุฒิ  

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน ความหมาย 

X  S.D. 

1. สาระสําคัญ 

   1.1 มีความชัดเจนเขาใจงาย 4.67 0.58 ดีมาก 

   1.2 มีความถูกตองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดมีาก 

คาเฉลี่ยสวนท่ี 1 4.84 0.41 ดีมาก 

2. วัตถุประสงค 

   2.1 สอดคลองกับเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

   2.2 มีความชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 
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  ตารางท่ี 3.1 (ตอ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน  

ความหมาย 
X  S.D. 

   2.3 สามารถประเมินได 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนท่ี 2 4.78 0.33 ดีมาก 

3. รายละเอียดเนื้อหา 

   3.1 สอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00 0.00 ดีมาก 

   3.2 มีความชัดเจนเขาใจงาย 5.00 0.00 ดีมาก 

   3.3 มีความถูกตองของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

   3.4 ปริมาณเนื้อหาในใบความรูมีความ

เหมาะสม 

5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนท่ี 3 4.92 0.30 ดีมาก 

4. สื่อการเรียนรู 

   4.1 สอดคลองกับเนื้อหาและ กิจกรรม 4.67 0.58 ดีมาก 

   4.2 ผูเรียนมีสวนรวมในการ ใชสื่อ 5.00 0.00 ดีมาก 

   4.3 กระตุนความสนใจของผูเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

   4.4 สื่อการสอนมีความหลากหลาย 4.33 0.58 ด ี

คาเฉลี่ยสวนท่ี 4 4.67 0.30 ดีมาก 

5. กิจกรรมการเรียนการสอน 

   5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5.00 0.00 ดีมาก 

   5.2 สอดคลองกับเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

   5.3 เหมาะสมกับเวลา 5.00 0.00 ดีมาก 

   5.4 ผูเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติ

กิจกรรม 

4.67 0.58 ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนท่ี 5 4.92 0.30 ดีมาก 

6. การวัดและประเมินผล 

   6.1 สอดคลองกับวัตถุประสงค 4.67 0.58 ดีมาก 

   6.2 วัดไดครอบคลุมเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

   6.3 เกณฑการประเมินมีความชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

   6.4 ใบงานวัดไดครอบคลุมเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยสวนท่ี 6 4.84 0.33 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.83 0.04 ดีมาก 
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              จากตารางท่ี 3.1 แสดงการวิเคราะหผลประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร จากผูทรงคุณวุฒิพบวา มีผลการประเมินอยูในระดับดี
มาก ( X = 4.83, SD = 0.04) เม่ือพิจารณาแตละดาน พบวามีผลการประเมินทุกดานอยูในระดับดี
มาก 

    1.5 เม่ือปรับปรุงแกไขเรยีบรอยแลว จึงนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

    3.2.3 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู 
    ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและหาคุณภาพของแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูเรื่องการ

วิเคราะหโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยมีข้ันตอน  ดังนี้      
               1. วิเคราะหหลักสูตรรายวิชาคณิตศาสตรในดานเนื้อหา และ จุดประสงคการเรียนรู 
    2. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูในแตละข้ันตอนใหสอดคลองกับหลักการจัดการเรียนรู 

          3. ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คน เปนผู 
ประเมินตามแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยจัดทําข้ึน โดยมีเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
   5  หมายถึง      มีคุณภาพดีมาก 

   4 หมายถึง      มีคุณภาพดี 
   3 หมายถึง      มีคุณภาพปานกลาง 
   2 หมายถึง      มีคุณภาพพอใช 
   1 หมายถึง      มีคุณภาพควรปรับปรุง 

จากนั้นนําความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญมาหาคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
แปลความหมายโดยใชเกณฑ ดังนี้ 
                     คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 4.50–5.00 หมายถึง แผนมีคุณภาพดีมาก  
                     คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 3.50–4.49 หมายถึง แผนมีคุณภาพดี 
                     คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 2.50–3.49 หมายถึง แผนมีคุณภาพปานกลาง  
                     คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.50–2.49 หมายถึง แผนมีคุณภาพพอใช 
                     คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.00–1.49 หมายถึง แผนมีคุณภาพควรปรับปรงุ  
              ถาคาเฉลี่ยคะแนนประเมินของผูเชี่ยวชาญมีคาตั้งแต 3.50 ข้ึนไป และมีคาเบี่ยงเบน
มาตรฐานไมเกิน 1.00 แสดงวาองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสมสอดคลองกัน  
 

             3.2.4 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การแกโจทยปญหาชุดแบบการฝกและ 
ปฏิบัต ิ                            
              การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาคณิตศาสตร ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ไดดังนี้ 
            ข้ันท่ี 1 ไดศึกษาทฤษฎีและหลักการบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยไดเลือกบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกและปฏิบัติ ( Drill  and  Practice )  
             ข้ันท่ี 2 จากนั้นไดวิเคราะหหลักสูตร  และกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมเม่ือไดกําหนด
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  จากเนื้อหาเรื่อง  การวิเคราะหโจทยปญหา การบวก ลบ คูณ หารระคน 
เรียบรอยแลว ตอมาไดออกแบบลําดับข้ันตอนการนําเสนอ 
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            ข้ันท่ี 3 จากนั้นจึงไดออกแบบบทเรียนในสวนของการนําเสนอ เพ่ือสรางตัวอยางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน พรอมท้ังแบบทดสอบตามข้ันตอนของกาเย 9 ข้ันตอน 
            ข้ันท่ี 4  หลังจากไดสรางตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสร็จแลว จึงไดนําไปให
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ  เม่ือผานการตรวจสอบและแกไขสวนท่ีบกพรองเรียบรอย
แลว จึงไดลงมือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมท้ังแบบทดสอบ ใหมีความสมบูรณตาม
ตองการ 
             ข้ันท่ี 5 จากนั้นจึงไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบอีกครั้ง  เม่ือผานการตรวจสอบและไดแกไขสวนท่ีบกพรองเรียบรอยแลว  หลังจากนั้นจึงได
นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปใหผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ  จํานวน  3  ทาน  ได
ตรวจสอบและประเมิน ขณะเดียวกันนั้นก็ไดนําแบบทดสอบไปใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  จํานวน 3 
ทาน ไดตรวจสอบและประเมินเชนเดียวกัน  
            ข้ันท่ี 6  เม่ือผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิและไดแกไขในสวนท่ีบกพรองเรียบรอย
แลว จากนั้นจึงไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใชในข้ันการทดลองภาคสนามเบื้องตน 
โดยนําไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน (ออน ปานกลาง และเกง อยางละ 
1 คน)  
            ข้ันท่ี 7 จากนั้นจึงไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กลับมาปรับปรุงแกไข
ขอผิดพลาดอีกครั้ง ตอจากนั้นจึงไดนําไปทดลองใชในข้ันการทดลองกลุมยอยกับนักเรียน ท่ีไมใชกลุม
ตัวอยางจํานวน 6 คน (ออน ปานกลาง และเกง อยางละ 2 คน)  
            ข้ันท่ี 8 ตอมาไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปดําเนินการทดลองวิจัย ในข้ันทดสอบ
เชิงปฏิบัติการ กับกลุมหาประสิทธิภาพจํานวน 20 คน โดยเลือกจากนักเรียนโรงเรียนวัดใหญ  จังหวัด
สมุทรปราการ 
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              3.2.5  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
        
      3.2.5 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ิมตน 

ศึกษาทฤษฎี และหลักการคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิเคราะหหลักสูตร 
และกําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

สรางตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 
ปรับปรุง แกไข 

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 
ปรับปรุง แกไข 

ผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ 
ปรับปรุง แกไข 

ทดลองใชกับนักเรียน 3 คนที่ไมใชกลุมตัวอยาง และปรับปรุง แกไข 

ทดลองใชกับนักเรียน 6 คนที่ไมใชกลุมตัวอยาง และปรับปรุง แกไข 

          หาประสิทธภิาพของบทเรียนกบันักเรียน จาํนวน 20 คน 

 

จบ 

ไมผา่น 

ไมผา่น 
ออน ปานกลาง เกง อยางละ 1 

 

ออน ปานกลาง เกง อยางละ 2 คน 

 ภาพท่ี 3.1 ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาคณิตศาสตร 
               ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 
 

บทเรียน CAI ที่มีประสิทธิภาพ 
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              ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับ
ผูทรงคุณวุฒิ ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ ตามข้ันตอนดังนี้  
              1. ศึกษารายละเอียดเก่ียวกับการสรางแบบประเมินท่ีใชในการวิจัย  
              2. วิเคราะหคุณสมบัติของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการวิเคราะหโจทยปญหา
ทางคณิตศาสตร ท่ีควรประเมินเพ่ือสรางเปนรายการประเมินคุณภาพใหครอบคลุมคุณสมบัติท่ี
วิเคราะหไว  
              3. สรางแบบประเมิน 2 ชุดคือ แบบประเมินดานเนื้อหา และ แบบประเมิน ดานเทคนิค
การผลิตสื่อ ประมาณคา 5 ระดับ โดยกําหนดความหมายของคะแนนของตัวเลือก ในแบบสอบถาม
แตละขอดังนี้  
                      คะแนน 5 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก  
                      คะแนน 4 หมายถึง มีคุณภาพดี  
                      คะแนน 3 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง  
                      คะแนน 2 หมายถึง มีคุณภาพพอใช  
                      คะแนน 1 หมายถึง มีคุณภาพควรปรับปรุง              

              4. นําแบบประเมินท่ีสรางข้ึนไปใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธรวมตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแกไข            

              5. นําแบบประเมินท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาและดานเทคนิคการ

ผลิตสื่อดานละ 3 ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

              6. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุงแกไขตามท่ีผูทรงคุณวุฒิแนะนํา 

              7. นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ยเพ่ือใชเปนเกณฑในการพิจารณาคุณภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยในการแปลความหมายดังนี้  
                   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 4.50–5.00 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพดีมาก  
                   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 3.50–4.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพดี 
                   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 2.50–3.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพปานกลาง  
                   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.50–2.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพพอใช 
                   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.00–1.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพควรปรับปรงุ  
ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยกําหนดเกณฑในการพิจารณาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมี
คาเฉลี่ยตั้งแต 3.50 ข้ึนไป  
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ตารางท่ี 3.2 แสดงคาเฉลี่ยแบบประเมินความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาบทเรียน       
                คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

รายการประเมิน X  S.D. ความหมาย 

1. การเราความสนใจ 

1.1 บทเรียนมีลักษณะจูงใจ ความนาสนใจใน

การเรียน 
4.33 0.58 ดี 

1.2 การวางรูปแบบหนาจอ 4.00 0.00 ด ี

1.3 การออกแบบขอความสวยงามและเขาใจ 4.00 0.00 ด ี

1.4 ความเหมาะสมของกราฟก 4.33 0.58 ด ี

1.5 ความเหมาะสมของเสียงและจังหวะ 4.00 0.58 ด ี

คาเฉล่ียสวนท่ี 1 4.13 0.18 ดี 

2. วัตถุประสงคของบทเรียน 

2.1 ลักษณะตรงตามเนื้อหาวิชา 4.00 0.00 ดี 

2.2 ความถูกตองเนื้อหาและหลักการ 4.33 0.58 ดี 

2.3 ภาษาท่ีใชกะทัดรัดและเขาใจงาย 4.67 0.58 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 2 4.33 0.33 ดี 

3.ทบทวนความรูเดิม 

3.1 การกระตุนใหระลึกความรูเดิม และการ

สรุปบทเรียน 
4.00 0.00 ดี 

3.2 ความเหมาะสมของขนาดและตําแหนงภาพบน

จอ 

4.00 0.00 
ดี 

คาเฉล่ียสวนท่ี 3 4.00 0.00 ดี 

4. การนําเสนอเนื้อหาใหม 

4.1 ความถูกตองของเนื้อหา และ

หลักเกณฑ 
4.00 1.00 ดี 

4.2 ความสอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียน 4.33 0.58 ดี 

4.3 ความยาวของเนื้อหาและบทเรียน

เหมาะสมกับระดับของนักเรียน 
4.00 0.00 ดี 

4.4 เปดโอกาสใหผูเรียนไดควบคุมทิศทาง

และความชาเร็วในการเรียน 
4.00 0.00 ดี 

4.5 ความเหมาะสมในรูปแบบหรือวิธีการ

นําเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 
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ตารางท่ี 3.2 (ตอ)  

รายการประเมิน X  S.D. ความหมาย 

4.6 เทคนิคนําเสนอทําใหเห็นความตอเนื่อง

ของเนื้อหา 
4.00 0.00 ดี 

4.7 ใชภาษาท่ีสั้น กระชับ ถูกตอง และความ

เหมาะสมกับระดับของผูเรียน 
4.00 0.00 ดี 

4.8 ความเหมาะสมในการใชภาพและเสียง 4.00 0.00 ด ี

4.9 ความสอดคลองระหวางปริมาณภาพ 

และเนื้อหา 
4.00 0.00 ดี 

คาเฉล่ียสวนท่ี 4 4.10 0.23 ด ี

5. การช้ีแนะแนวทางในการเรียนรู    

5.1 บอกวัตถุประสงคของการเรียนรูกอน

เขาบทเรียน 
3.67 0.58 ดี 

5.2 เครื่องหมาย และสัญลักษณในการชี้แนะ

แนวทาง 
4.00 0.00 ดี 

คาเฉล่ียสวนท่ี 5 3.84 0.23 ดี 

6. การกระตุนการตอบสนอง    

6.1 เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมใน

บทเรียนตลอดเวลาการเรียนรู 
4.67 0.58 ดี 

6.2 ความหลากหลาย และความเหมาะสม

รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ 
4.00 0.00 ดี 

คาเฉล่ียสวนท่ี 7 4.33 0.47 ดี 

7. การทดสอบ 

7.1 แบบทดสอบมีความสอดคลองกับ

เนื้อหาบทเรียน    
4.00 0.00 ดี 

7.2 คุณภาพของบททดสอบ 3.67 0.58 ดี 

7.3 จํานวนคําถามครอบคลุมเนื้อหา 3.67 0.58 ดี 

7.4 ผูเรียนสามารถทราบระดับความสามารถ

ของตนเอง 
4.00 0.00 ดี 

7.5การรายงานผลการสอบทันทีหลงัการสอบ 3.67 0.58 ดี 
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ตารางท่ี 3.2 (ตอ) 

รายการประเมิน X  S.D. ความหมาย 

คาเฉล่ียสวนท่ี 8 3.80 0.18 ด ี

8. การจําแนก และการนําไปใช 

8.1 ผูเรียนสามารถนําความรูไปใชใน

ชีวิตประจําวัน    
4.00 0.00 ดี 

8.2 การสรุปประเด็นท่ีชัดเจน 3.67 0.58 ด ี

คาเฉล่ียสวนท่ี 9 3.84 0.23 ด ี

คาเฉล่ียรวม 4.05 0.21 ด ี

 

 จากตารางท่ี 3.2  ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ไดคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.05 คาสวนเบี่ยงเบน 
มาตรฐานรวม คือ 0.21 แสดงวา บทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดี  
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ตารางท่ี 3.3 แสดงคาเฉลี่ยแบบประเมินความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

รายการประเมิน X  S.D. ความหมาย 

1. เกณฑการประเมินดานตัวอักษร 

1.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 

1.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 

1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 1 4.89       0.19 ดีมาก 

2. เกณฑการประเมินดานภาพ 

2.1 ภาพสื่อความหมายชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

2.2 ความเหมาะสมของสัดสวนภาพบนหนาจอ 5.00 0.00 ดีมาก 

2.3 ขนาดของภาพ และความเร็วรวดในการ

แสดงภาพ 
5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 2 5.00 0.00 ดีมาก 

3.เกณฑการประเมินดานภาพเคล่ือนไหว    

3.1 ความเร็วในการแสดงผลภาพ 5.00 0.00 ดีมาก 

3.2 ความเหมาะสมของขนาดและตําแหนงภาพบนจอ 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 3 5.00 0.00 ดีมาก 

4. เกณฑการประเมินดานเสียง    

4.1 ระดับความดังของเสียงสมํ่าเสมอ 5.00 0.00 ดีมาก 

4.2 ระดับความดังของเสียงดนตรีท่ีใช 5.00 0.00 ดีมาก 

4.3 ความชัดเจนของเสียงท่ีอธิบาย 5.00 0.00 ดีมาก 

4.4 ความถูกตองของเสียงอธิบายตามหลักภาษา 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 4 5.00 0.00 ดีมาก 
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ตารางท่ี 3.3 (ตอ) 

     

           จากตารางท่ี 3.3 ผลการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ไดคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.95 คา

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานรวม คือ 0.11 แสดงวา บทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  
  

           3.2.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
            ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือนําไปทดลองใชในการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบดวย การวิเคราะหหลักสูตร เพ่ือนําไปสราง
แบบทดสอบ โดยสรางใหครอบคลุมเนื้อหาจํานวน 30 ขอ   

รายการประเมิน X  S.D. ความหมาย 

5. เกณฑการประเมินดานสี 

5.1 สีมีความดึงดูดความสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 

5.2 คูสีท่ีเลือกใชมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

5.3 ความละเอียดของสี 4.67 0.58 ดีมาก 

5.4 การใหความเดนสวนท่ีตองการเนนดวยส ี 4.67 0.58 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 5 4.67 0.58 ดีมาก 

6. เกณฑการประเมินดานเมนูตัวเลือก 

6.1 การแบงขอมูลครบตามเนื้อหา 5.00 0.00 ดมีาก 

6.2 ทําความเขาใจงายไมซับซอน 5.00 0.00 ดีมาก 

6.3 ความเหมาะสมของตําแหนงการจัดวางเมนู 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 6 5.00 0.00 ดีมาก 

7.  เกณฑการประเมินดานสัญลักษณ รูป 

และปุม 
   

7.1 การสื่อความหมาย 5.00 0.00 ดีมาก 

7.2 ขนาด 5.00 0.00 ดีมาก 

7.3 การจัดวางตําแหนง 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉล่ียสวนท่ี 7 5.00 0.00 ดีมาก 

8. เวลา    

8.1 ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ

บทเรียน 
5.00 0.00 ดีมาก 

 คาเฉล่ียสวนท่ี 8  5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉล่ียรวม 4.95 0.11 ดีมาก 
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ตารางท่ี 3.4 แสดงการวิเคราะหจํานวนขอสอบ  จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
            การสรางแบบทดสอบมีข้ันตอนในการสรางแสดงดังรูปท่ี 3.2 การสรางแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดําเนินการข้ัน ตอนดังนี้ 
    1.ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    2. วิเคราะหเนื้อหา เพ่ือสรางใหแบบทดสอบมีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 
    3. สรางขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ3 ตัวเลือกจํานวน 30 ขอ เพ่ือใช
จริงจํานวน 20 ขอ โดยแบงออกเปน 5 หนวยการเรียนรู และนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
ตรวจสอบแลวนํามาปรับปรุงแกไข  

  4. หาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) โดยใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา
ตรวจสอบ พิจารณาความสอดคลองกับจุดประสงค ซ่ึงมีการใหคะแนนความคิดเห็นดังนี้ 

 คะแนน 1 สําหรับขอท่ีมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คะแนน 0 สําหรับขอท่ีไมแนใจวามีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คะแนน -1 สําหรับขอท่ีไมมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

หัวขอเนื้อหา วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

จํา
นว

นข
อ 

น้ํา
หน

ัก 
(ร

อย
ละ

) 

1. โจทยปญหาการบวก                               1.1 วิเคราะหโจทยปญหาการ   
บวก     

4 

 

20 

2. โจทยปญหาการลบ                                 2.1   วิเคราะหโจทยปญหาการ
ลบ  
     

4 20 

 

3. โจทยปญหาการคูณ                                 3.1 วิ เคราะห โจทยปญหาการ             

คูณ  

4 20 

4. โจทยปญหาการหาร 4.1  วิเคราะหโจทยปญหา 
 

4 20 

 

5. โจทยปญหาการบวก ลบ 

คูณ หารระคน 

       5.1  วิเคราะหโจทยปญหาระคน     
การเขียนประโยคสัญลักษณและการคิด

หาคําตอบ 

4 20 

รวม  20 100 
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     IOC = 
N

R∑  

เม่ือ                  IOC  =  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคประสงคเชิง  
พฤติกรรม 

 ∑ R   =  คาความยากงายของขอสอบรายขอ  
  N  = จํานวนผูทรงคุณวุฒิ 

     ขอคําถามท่ีมีคา IOC ตั้งแต 0.50 – 1.00 มีคาความเท่ียงตรง ใชได 
ผลการหาคา IOC จากผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน มีขอท่ีผานจํานวน 25 ขอ ไมผานจํานวน 5 ขอ 

   5. นําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผาน IOC จํานวน 25 ขอ ไปทดสอบกับ
นักเรียนชวงชั้นท่ี 1 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนคลองนาเกลือนอย สํานักงานเขตสมุทรปราการ  
จํานวน  20 คน ท่ีเคยเรียนเรื่องการวิเคราะหโจทยปญหา 
     6. นําขอสอบวัดผลการเรียนรูมาตรวจใหคะแนนโดยมีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกให
ขอละ 1 คะแนน และขอท่ีตอบผิดหรือไมตอบหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือก ใหขอละ 0 คะแนน 
     7. นําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหความยากงาย และหาคาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบ
เปนรายขอ 
              สูตรหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (P) 

               
N
RP =  

    เม่ือ   P  =  คาความยากงายของขอสอบรายขอ  
R  =  จํานวนผูเรียนท่ีทําขอสอบขอนั้นถูก  
N  =  จํานวนผูเขาสอบท้ังหมด  

              สูตรหาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (R)  
   R    =            H - L    หรือ      H - L 

                                 NH หรือ NL         N/2  

             เม่ือ  R  แทน     คาอํานาจจําแนก 

          H  แทน จํานวนคนในกลุมสูงท่ีตอบถูก 

          L  แทน     จํานวนคนในกลุมต่ําท่ีตอบถูก 

          NH หรือ NL        แทน   จํานวนคนในกลุมสูงหรือจํานวนคนในกลุมต่ํา 

          คา  R   ท่ีใชได  ควรมีอยูระหวาง  +.2  ถึง  + 1.00 
              8. คัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย เกณฑการวิเคราะหหาความยากงายท่ีใชไดมีคา
ระหวาง .20 ถึง .79 ผลการวเิคราะหหาคาความยากงาย (P) อยูในชวง 0.30 – 0.80 และ ผานการ
วิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก (R) มีคาอํานาจจําแนกอยูในเกณฑท่ีกําหนด คือ ไดคาอํานาจอยูในชวง  
0.20 – 0.50 ไดแบบทดสอบผานเกณฑจํานวน 22 ขอ (ดูภาคผนวก ค.2 หนา 120) 

    9. เลือกขอสอบจํานวน 20 ขอเพ่ือนํามาใชเปนแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูโดยเลือกให
ตรงกับเนื้อหาและผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ีตั้ง ไวเพ่ือนําไปใชจริง 
              10. หาคาความเชื่อม่ันแบบทดสอบ โดยใชสูตร  KR 20 Kuder Richardson (ลวน สาย

ยศ และ อังคณา สายยศ. 2539 : 238-230) 
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                             เม่ือ  ttr  แทนคาสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

                             K  แทนจํานวนแบบทดสอบท้ังหมด 

                             p  แทนสัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 

                             q  แทนสัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ 

                            
2S  แทนความแปรปรวนของคะแนนท้ังหมด 

ผลการวิเคราะหคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ เทากับ 0.79 (ดูภาคผนวก ค.3 หนา 122) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          
 แบบแผนการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
          
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.2 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เริ่มตน 

สรางแบบทดสอบจํานวน 30 ขอ 

หาคาความเท่ียงตรงของขอสอบ 

ปรับปรุง แกไข 

ไดแบบทดสอบท่ีจะนําไปใชกับกลุม
ตัวอยาง 

จบ 

ไมผาน 

ผา่น 

วิเคราะหหลักสูตร และเน้ือหา 
และวัตถุประสงค 

ผูทรงคุณวุฒิดาน
เน้ือหาตรวจสอบ 

นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียน
ระดับช้ัน ป.3 เพ่ือหาคาดชันีความยาก 

อํานาจจําแนก และความเช่ือมัน่ 
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 3.3 แบบแผนการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
            3.3.1แบบแผนการทดลอง  
            เพ่ือใหงานวิจัยครอบคลุมเนื้อหาในทุกๆกระบวนการในการทดลอง และเปนแนวทางในการ
ออกแบบเครื่องมือ กลุมตัวอยาง การเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูล และการวิจัยเปนระบบ ไมใหออก
นอกกรอบแนวทาง และไดผลตรงตามวัตถุประสงค แบบแผนการทดลองวัดผลหลังการทดลองแบบมี
กลุมควบคุม (Randomized Control Group Posttest Only Design) 
 
ตารางท่ี 3.5 แผนภาพการทดลองแบบมีกลุมทดลองและกลุมควบคุมท่ีไดมาจากการสุมมีการวัด     
                เฉพาะหลังใหสิ่งทดลอง 
กลุม วัดกอน สิ่งทดลอง วัดหลัง 

E1  X1              TE1   

E2  X2 TE2 

        
            1.  เลือกตัวอยาง 2 กลุมใชเปนกลุมทดลอง E1 และ E2 

   2.  ใหสิ่งทดลองเปน X1 และ X2 

   3.  วัดตัวแปรตามหลังใหสิ่งทดลอง TE1   

   4.  วัดตัวแปรตามหลังใหสิ่งทดลอง TE2 
โดยมีข้ันตอนการดําเนินการทดลองดังนี้ 
            1. สุมกลุมตัวอยาง เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนคลองนา
เกลือนอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) โดยไดใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple  random  sampling) ดวยการ
จับฉลากจากประชากร เพ่ือแบงกลุมตัวอยาง จํานวน 2 กลุม คือ กลุมทดลองและกลุมควบคุม รวม 
40 คน กลุมท่ี 1 เปนกลุมทดลองจํานวน 20 คน เรียนดวยการเรียนแบบผสมผสาน และกลุมควบคุม
กลุมท่ี 2 เปนกลุมควบคุมจํานวน 20 คน เรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกติ 

 2. จัดการเรียนแบบผสมผสาน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการวิเคราะห 

โจทยปญหาทางคณิตศาสตร ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนในระหวางเรียนใหกับกลุมตัวอยางท่ีเรียนโดยวิธีการ

เรียนแบบผสมผสาน พรอมท้ังใบงานและทดสอบหลังเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3. หลังจากจัดการเรียนแบบผสมผสาน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหกับนักเรียน 

ตัวอยางเรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานแลว ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

 4. จัดการเรียนแบบปกตเิรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหกับผูเรียนกลุม 

ตัวอยางท่ีเรียนโดยการเรียนแบบปกติ จํานวน 5 สัปดาห 

 5. หลังจากเรียนแบบปกติใหกลุมตัวอยางท่ีเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนแบบปกติแลวให 

กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 
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           3.3.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 
           ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย การเรียนแบบผสมผสาน เพ่ือพัฒนาทักษะ
การวิเคราะหโจทยปญหาของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะทางคณิตศาสตรของผูเรียนมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
          การเก็บรวบรวมขอมูลมาทําการวิเคราะหนั้นผูวิจัยไดดําเนินตามข้ันตอน ดังตอไปนี้ 

1. ขอหนังสือจากสถาบันพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือขอความอนุเคราะหจาก
ผูอํานวยการโรงเรียนคลองนาเกลือนอย ( กลิ่นอยูอุปถัมป) ในการเก็บขอมูลเพ่ือทําการวิจัย  

2. วางแผนในการดําเนินการทดลอง ติดตอขอความรวมมือในการนําบทเรียนแบบผสมผสาน 
เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง กลุมท่ี 1 
จํานวน 25 คน เปนกลุมตัวอยางท่ีหาประสิทธิภาพของการเรียนแบบผสมผสาน 
 3. นํากลุมท่ี 1 (กลุมทดลอง) ไปทดลองเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหา
ทางคณิตศาสตร ประชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน โดยอธิบายใหผูเรียนเขาใจวัตถุประสงค 
หลักเกณฑการใหคะแนน และประโยชนท่ีไดรับจากบทเรียนแบบผสมผสาน เม่ือผูเรียนเรียนแบบ
บรรยายและกิจกรรมรวมมือและศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเวลา 4 คาบ แลวทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนนําไปเปรียบเทียบ
กับกลุมตัวอยาง กลุมท่ี 2 ( กลุมควบคุม ) 

4. กลุมท่ี 2 เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ  โดยใหผูเรียนเรียนตามแผนการเรียนการสอน
แบบปกติ เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เม่ือผูเรียนศึกษาเสร็จ แลวทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนนําไปเปรียบเทียบกับกลุม
ตัวอยาง กลุมท่ี 1  

5. ตรวจและใหคะแนนจากแบบทดสอบของกลุมตัวทดลองการใชการเรียนแบบผสมผสาน 
เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรตามเกณฑท่ีกําหนดข้ึนและนําผลท่ีไดมาตรวจมาวิเคราะห
คาสถิติ และทดสอบสมมติฐาน 
 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 
 
          ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลตาง ๆ โดยแบงเปนขอๆ ไดดังนี้ 
 

          3.4.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ. 2545: 
136)  ใชสูตร 
 

      1001 ×=

∑

A
N

X

E     

      1002 ×=

∑

B
N

F

E     

  เมื่อ  1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
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     2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    ∑ X  แทน คะแนนรวมจากการทําแบบฝกหัดแตละหนวยการเรียน 

    ∑F  แทน คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

        ครบทุกหนวยการเรียน 

     N  แทน จํานวนผูเรียน 

     A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดแตละหนวยการเรียนรวมกัน 

     B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนครบทุกหนวย 
 

         3.4.2 หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน โดยคํานวณ คา X และ  S.D   

          1. หาคาคะแนนเฉลี่ยคํานวณจากสูตร (รวีวรรณ ชนิะตระกูล. 2538 : 84)  

   X  =  
n

x∑  

  เม่ือ   X   =  คาคะแนนเฉลี่ย  

ΣX   =  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด  
n   =  จํานวนขอมูล 

 2. หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538 : 79)  
            
                        S.D =.  

 
  เม่ือ   S.D =  ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

n =  จํานวนผูเรียนท้ังหมด  
Σ 2 =  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง  
(Σ 2) =  ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง  

 
          3. การทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยสองคาท่ีไดจากกลุมตัวอยางท่ี เปนอิสระจากกัน  
          3.1   t-test for independent samples  เนื่องจาก n จํานวนเทากัน ในกรณีท่ี assume 

วา σ1
2  =  σ2

2   

                             เม่ือ   21 xx −    แทนคาเฉลี่ยของกลุมตัวอยางกลุมท่ี 1, 2 

                                     pS 2           แทนความแปรปรวนรวม   (Pooled variance)                                            

n1   ,   n2     แทนขนาดของกลุมตัวอยางกลุมท่ี 1, 2 

                                     df             แทนชั้นแหงความเปนอิสระ   (degree of freedom) 

                                     df             แทนชั้นแหงความเปนอิสระ   (degree of freedom) 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 การวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานสอนและเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานกับการจัดการเรียนแบบปกติสอน ขอนําเสนอผล
การวิเคราะหตามขอมูลดังตอไปนี้ 

  4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  4.2 ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 

  4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

 

4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
             ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหา
ทางคณิตศาสตร แสดงดังตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การวิเคราะห 
                โจทยปญหาทางคณิตศาสตร  

ทดสอบเชิงปฏิบัติการ คะแนนเต็ม คะแนนรวม  รอยละ 

คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน (E1) 40 670 16.75 83.75 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 20 367 18.35 91.75 

 

   จากตารางท่ี 4.1 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพของกระบวนการ
(E1): ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) เทากับ 83.75 :  91.75 ซ่ึงผานเกณฑท่ีกําหนด คือ 80:80  
 

4.2 ผลการหาคุณภาพของแผนการเรียนรูแบบผสมผสาน 
 
             ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูเรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาคณิตศาสตร 
แสดงดังตารางตอไปนี้ 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.2  แสดงการวิเคราะหผลประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง  
                 การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร  จากผูทรงคุณวุฒิ  

5. กิจกรรมการเรียนการสอน 

   5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5.00 0.00 ดีมาก 

   5.2 สอดคลองกับเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

   5.3 เหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 ดีมาก 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

X  S.D. ความหมาย 

1. สาระสําคัญ 

   1.1 มีความชัดเจนเขาใจงาย 5.00 0.00 ดีมาก 

   1.2 มีความถูกตองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ย 5.00 0.00 ดีมาก 

2. วัตถุประสงค 

   2.1 สอดคลองกับเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

   2.2 มีความชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

   2.3 สามารถประเมินได 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ย 5.00 0.00 ดีมาก 

3. รายละเอียดเนื้อหา 

   3.1 สอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00 0.00 ดีมาก 

   3.2 มีความชัดเจนเขาใจงาย 5.00 0.00 ดีมาก 

   3.3 มีความถูกตองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

   3.4 ปริมาณเนื้อหาในใบความรูมี

ความเหมาะสม 

5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ย 5.00 0.00 ดีมาก 

4. สื่อการเรียนรู 

   4.1 สอดคลองกับเนื้อหาและ 

กิจกรรม 

5.00 0.00 ดีมาก 

   4.2 ผูเรียนมีสวนรวมในการ ใชสือ่ 5.00 0.00 ดีมาก 

   4.3 กระตุนความสนใจของผูเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

   4.4 สื่อการสอนมีความหลากหลาย 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ย 5.00 0.00 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

X  S.D. ความหมาย 

   5.4 ผูเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติ

กิจกรรม 

5.00 0.00 ดีมาก 

  5.5 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ผสมผสาน 

5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ย 4.84 0.33 ดีมาก 

6. การวัดและประเมินผล 

   6.1 สอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00 0.00 ดีมาก 

   6.2 วัดไดครอบคลุมเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

   6.3 เกณฑการประเมินมีความชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

   6.4 ใบงานวัดไดครอบคลุมเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ย 5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.97 0.15 ดีมาก 
 
            ตารางท่ี 4.2  พบวา แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหา

ทางคณิตศาสตร มีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( X = 4.97, SD = 0.15) เม่ือพิจารณาในแต

ละดาน พบวาทุกดานอยูในระดับดีมาก 

 

4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

 

 วิเคราะหผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรู
แบบผสมผสานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร มี
รายละเอียดดังตารางตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.3  ผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ 
                  วิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ระหวางการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานกับการ 
                 จัดการเรียนรูแบบปกติ 

กลุมผูเรียน n  S.D. t Sig. 

การเรียนรูแบบผสมผสาน 20 18.35 2.183 
2.15* .03 

การเรียนรูแบบปกติ 20 16.45 3.284 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  (df = 38) 

 

 จากตารางท่ี 4.3   พบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเทากับ 18.35 และมีคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.183 สวน
นักเรียนท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเทากับ 16.45 และมี
คาความเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 3.284 เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท้ัง 2 
กลุม พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน สูงกวา
กลุมท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบปกติมีอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

   ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โดยมีข้ันตอนในการศึกษาสรุปไดดังนี้ 
 

5.1วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
             5.1.1 เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการวิเคราะห
โจทยปญหาทางคณิตศาสตร 
 

             5.1.2 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตรใหมีคุณภาพ 
 

             5.1.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรู
แบบผสมผสานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
 

5.2 สมมติฐานการวิจัย 
 
            นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกต ิ
 

5.3 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
            5.3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย       
             ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนคลองนาเกลือนอย 
(กลิ่นอยูอุปถัมภ) ตําบลในคลองบางปลากด อําเภอพระสมุทรเจดีย จังหวัดสมุทรปราการ  
 

            5.3.2 กลุมตัวอยาง 
            กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  ปการศึกษา 2557 
โรงเรียนคลองนาเกลือนอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) ตําบลในคลองบางปลากด อําเภอพระสมุทรเจดีย  
จังหวัดสมุทรปราการ  จํานวน 40 คน แบงกลุมตัวอยาง จํานวน 2 กลุม คือ กลุมทดลองและกลุม
ควบคุม ดังนี้ 
             กลุมท่ี 1 เปนกลุมทดลองจํานวน 20 คน เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเพ่ือหา
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนแบบผสมผสานและเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับกลุม
ควบคุม 
             กลุมท่ี 2 เปนกลุมควบคุมจํานวน 20 คน เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนแบบปกติ 
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5.4 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
             เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มี 6 ชนิด ประกอบดวย  
             5.4.1แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน  
            5.4.2 แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ  
            5.4.3 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
            5.4.4 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
             5.4.5 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 
             5.4.6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
             - คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ตั้งแต 0.67-1.00 
             -  คาความยากงาย (P) ตั้งแต 0.70-0.80 
             -  คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20-0.50 
             -  คาความเชื่อม่ัน เทากับ 0.79 
                        

5.5 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
            5.5.1 หนังสือจากสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง เพ่ือขอความ
อนุเคราะหจาก ผูอํานวยการโรงเรียนคลองนาเกลอืนอย (กลิ่นอยูอุปถัมภ) ในการเก็บขอมูลเพ่ือทํา
การวิจัย  
            5.5.2 วางแผนในการดําเนินการทดลอง ติดตอขอความรวมมือในการนํารูปแบบการจัดการ
เรียนรูแบบผสมผสาน เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ไปทดลองกับผูเรียนของ
โรงเรียนคลองนาเกลือนอย(กลิ่นอยูอุปถัมภ)  ท่ีเปนกลุมตัวอยาง กลุมท่ี 1 จํานวน 20 คน เปนกลุม
ทดลอง  
            5.5.3  นํารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไปทดลองกับกลุมตัวอยาง กลุมท่ี 2 โดยอธิบายใหผูเรียนเขาใจ
วัตถุประสงค หลักเกณฑการใหคะแนน เม่ือผูเรียนศึกษาดวยรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบปกติ และ
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
            5.5.4 นําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ เพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 

5.6 สรุปผลการวิจัย 
 
   จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางคณิตศาสตร โดยการจัดการ
เรียนรูแบบผสมผสานสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  สรุปไดดังนี้ 
 

             5.6.1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การวิเคราะหโจทย
ปญหาทางคณิตศาสตรดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1): ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) เทากับ 83.75:  91.75 ซ่ึงผาน
เกณฑท่ีกําหนด คือ 80:80 
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             5.6.2 แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก          
             5.6.3   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 
เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สูงกวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว  
            

5.7  อภิปรายผล 

 

            การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง การวิเคราะห
โจทยปญหาทางคณิตศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยอภิปรายผลไดดังนี้  
           1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากผลการวิจัยพบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  มี
ประสิทธิภาพเทากับ 83.75/91.75 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด คือ 80/80  ท้ังนี้เนื่องมาจาก ผูวิจัย
ไดดําเนินตามข้ันตอน 5 ข้ันตอน ไดแกข้ันการวิเคราะห ข้ันการออกแบบ ข้ันการพัฒนา ข้ันการ
ทดลองใช และข้ันการประเมินผล  ในการดําเนินการในบทเรียนและแบบทดสอบเพ่ือใหมีความ
สมบูรณถูกตองโดยผูวิจัยไดทําการศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาเรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร โดยพิจารณาจากใบงาน ในแผนการจัดการเรียนรูท่ีสอดคลองกับจุดประสงคโดยเลือกมา
หัวขอละ 2 ตัวอยาง เพ่ือนําเสนอใหไดเห็นข้ันตอนการวิเคราะหโจทยปญหา จากนั้นใหนักเรียนทํา
แบบฝกหัดในบทเรียนเพ่ือไดทําความเขาใจในการวิเคราะหโจทยปญหา อีกท้ังบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนนี้
ผานการทดลองใช ในการตรวจสอบและประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ โดย การประเมินโครงสราง
บทเรียน ประเมินองคประกอบ และประเมินผลลัพธ ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยได
พัฒนามีเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับผูเรียน มีการจัดการเนื้อหาและ องคประกอบในบทเรียนท่ีเหมาะสม ผล
การประเมินคุณภาพบทเรียนดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ อลงกรณ 
สิงหจันทร (2551) : บทคัดยอ ซ่ึงไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทบทวนเรื่องการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสรางวัตถุ 2 มิติเบื้องตนสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนนั้น มีประสิทธิภาพเทากับ 84.65/85.13 เชนเดียวกันกับ 
ธนาวุฒิ ประกอบผล (2547: บทคัดยอ ) ซ่ึงไดพัฒนา และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเพ่ือทบทวนวิชาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร เรื่องระบบตัวเลข และโครงสรางคอมพิวเตอร 
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนนั้น มีประสิทธิภาพเทากับ 81.89/88.75 
และบุญสง บุญสืบ (2551 : บทคัดยอ ) ซ่ึงไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานระบบ
อินเตอรเน็ตเรื่องวงจรระบบนิวแมติกสเบื้องตน พบวาบทเรียนสรางข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพเทากับ 
82.17/81.90 ซ่ึงท้ัง 3 งานวิจัยไดผลเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 เชนกัน 

           2. แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง การวิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎีท่ี
เก่ียวกับแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน และองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสาน โดยในข้ันตอนนี้ผูวิจัยไดศึกษาและ วิเคราะหขอมูลเก่ียวกับทฤษฎีและแนวคิดเก่ียวกับการ
พัฒนารปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน และโครงสรางการทําแผนการจัดการเรียนรูของ สําลี  
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รักสุทธีและคณะ (2546 : 18)  เพ่ือนํามาวิเคราะห  สังเคราะหและสรุปสาระสําคัญของขอมูลเพ่ือ
นํามากําหนดเปนองคประกอบและข้ันตอนการทําแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึงผูวิจัยไดหากลวิธีสอนท่ี
สอดคลองกับหลักสูตร โดยใชทักษะกระบวนการและทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ ตลอดท้ังประสม
ประสานระหวางประสบการณและจินตนาการของผูสอนเอง  ไดวิธีการสอนท่ีเหมาะสมและสอดคลอง
กับทฤษฎีการเรียนรูมากท่ีสุดจะตองยึดหลักใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติ  ใหคนพบคําตอบดวยตนเองใหรูจัก
การวางแผนและฝกทักษะเปนกลุมและรายบุคคล  เพ่ือใหนักเรียนไดเปนผูคิดเปน ทําเปนและเห็น
ชองทางในการทํางานอยางมีประสิทธิภาพ และไดแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ี
ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญจึงทําใหแผนการจัดการเรียนรู มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจัยของสุนทรี นิลบัวคลี่(2557 : บทคัดยอ ) ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสานท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การทําเคก ของนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปท่ี 2 
วิทยาลัยดุสิตธานีผลวิจัยพบวาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก       
( Χ= 4.83) ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ พิทยนันท จตุนราพิทย (2558 : บทคัดยอ) ท่ีไดทําการวิจัย
รูปแบบการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การจําลองความคิด ระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการเรียนรูแบบ
สืบสอบมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (  = 4.52) เชนกัน          
            3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่องการ
วิเคราะหโจทยปญหาทางคณิตศาสตร สูงกวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู
แบบผสมผสานเปนวิธีในการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย โดยใชสื่อในการสอนทําใหผูเรียนมีความ
เขาใจมากข้ึนและผูเรียนสามารถแบงเวลาหรือทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา ในการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียนเปนวิธีท่ีใชในการประเมินผลลัพธของการเรียนรูซ่ึงผูวิจัยไดนําแนวคิดของ 
wilson อางถึงใน อลิษา ติ๊บคา (2552 : 47) มาใชเปนกรอบในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดาน
ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินผล ใน
รูปแบบการเรียนการสอนหลายรูปแบบ โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือใหผูเรียนทุกคนสามารถบรรลุเปาหมาย
ของการจัดการเรียนการสอน และสอดคลองกับแนวคิดของ อภิชาติ อนุกุลเวช (2555: บทคัดยอ ) ท่ี
กลาววา การเรียนแบบผสมผสาน ทําใหผูเรียนสามารถแบงเวลาเรียนและเลือกสถานท่ีเรียนไดอยาง
อิสระ เปนรูปแบบการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ทําใหผูเรียนสามารถเรียนดวยระดับความเร็ว
ของตนเองได หลีกเลี่ยงสิ่งท่ีรบกวนภายในชั้นเรียนได ทําใหผูเรียนมีสมาธิในการเรียน และเหมาะ
สําหรับผูเรียนท่ีคอนขางขาดความม่ันใจในตัวเอง ผูเรียนมีชองทางในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน สามารถ
เขาถึงผูสอน และสื่อสารอยางใกลชิดกับผูสอน การผสมผสานระหวางการเรียนแบบดั้งเดิมกับ
เทคโนโลยีเขาดวยกันและเปนการเรียนกับสื่อมัลติมีเดียจะชวยสรางแรงจูงใจในการเรียนไดมากข้ึน
ผูเรียนมีเวลาในการคนควาขอมูลไดมาก สามารถวิเคราะห และสังเคราะหขอมูลไดอยางดี สามารถ
ทบทวนความรูเดิม และสืบคนความรูใหมไดตลอดเวลา รวมถึงสามารถถายทอดความรูจากผูหนึ่งไป
ยังผูหนึ่งไดอยางแมนยํา และยังทําใหทราบผลปฏิบัติยอนกลับไดรวดเร็ว และยังสอดคลองกับแนวคิด
ของ Masie อางถึงใน ศิริรัตน เพ็ชรแสงศรี (2555 : 3) ซ่ึงกลาวถึงผลกระทบของการใชรูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานไววา ในรูปแบบผสมผสาน การถายโอนเนื้อหาตาง ๆ โดยการสอนในชั้นเรียนจะ
มีการบรรยายนอยลง สวนการปฏิสัมพันธมีมากยิ่งข้ึน หรืออีกนัยหนึ่งคือ กิจกรรมท่ีเหมาะสมนั้นจะ
เกิดข้ึนในหองเรียน ถาผูสอนสอนโดยใชหลักการแยกความแตกตางใหแจมชัดตั้งแตตอนแรก ผูเรียนก็
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จะเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนรูไดอยางสัมพันธกัน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ Merritt (1983 : 34 – A) ได
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใชและไมใชคอมพิวเตอรชวยสอนในโรงเรียนขนาดกลาง กลุม
ตัวอยางเปนนักเรียน เกรด 6 และเกรด 7 จํานวน 144 คน พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนกลุมท่ีเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุมท่ีเรียนจากการสอนตามปกติท้ังในดานการ
อานและการคํานวณ โดยนักเรียนหญิงเกรด 6 และนักเรียนเกรด 7 มีความคิดรวบยอดดวยตนเอง 
ความกังวล ทัศนคติท่ีมีตอครูและตอโรงเรียนไมแตกตางกัน แตนักเรียนชายเกรด 6 มีความแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ เขต ดอนประจํา (2555 : บทคัดยอ) ซ่ึงได
ศึกษาเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของกับการใชวิทยาศาสตร
โดยใชรูปแบบการเรียนผสมผสานกับการเรียนปกติท่ีมีตอความสามารถในการโตแยงและการคิดเชิง
วิพากษวิจารณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีผลการเรียนวิทยาศาสตรตางกัน พบวา นักเรียน
โดยสวนรวมท่ีมีผลการเรียนวิทยาศาสตรสูง และตํ่า หลังเรียนประเด็นปญหาทางสังคมท่ีเก่ียวของกับ
การใชวิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบการเรียนผสมผสาน และเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนปกติ มีคะแนน
เฉลี่ยการคิดเชิงวิพากษวิจารณ โดยรวมและเปนรายดานท้ัง 5 ดาน เพ่ิมข้ึนจากกอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  จากการศึกษางานวิจัยสรุปไดวา การจัดการเรียนการรูแบบผสมผสาน ชวยใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดีข้ึน ซ่ึงรูปแบบการสอนโดยใชสื่อชวยในการสอนแบบผสมผสานเปนการบูรณาการ
เทคโนโลยีการสอนรวมกับการออกแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเองสามารถทบทวนไดตามตองการเพ่ือนําไปเปนแนวทางในการพัฒนาทักษะดานการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตร เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดีข้ึน 
 

5.8  ขอเสนอแนะ 
 

 5.8.1  ขอเสนอแนะเพ่ือการนําผลวิจัยไปใช 
 5.3.1.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรแนะนําใหผูเรียนมีความเขาใจในการ

ใชสื่อ และทําความคุนเคยกับการใชคอมพิวเตอร เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพในการใช  
 5.3.1.2 ขณะท่ีผูเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนควรควบคุมดูแลผูเรียนให
เปนไปตามการสอนและตามเวลาท่ีกําหนด เพ่ือปองกันไมใหผูเรียนขาดความสนใจในการใชสื่อ  
 5.3.1.3 ในดานเนื้อหาควรจัดภาพประกอบ ใหมีความสอดคลองกับเนื้อหาใหมากข้ึน       
มีรูปแบบใหแตกตางกันออกไป เพ่ือจูงใจใหผูเรียนมีความสนใจ สนุกสนานไมเกิดความเบื่อหนายใน
บทเรียน จึงควรสรางสื่อในแตละหนวยการเรียนใหมีหลายรูปแบบ ระบบเสียงควรใหมีเสียงท่ีชัดเจน
สมํ่าเสมอและมีความสมบูรณในระบบตาง ๆ 
           5.3.1.4 การออกแบบการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานควรประยุกตใชรูปแบบการสอน สื่อ
การสอน กิจกรรมและเทคโนโลยีท่ีหลากหลายเขาดวยกัน โดยการออกแบบตองเนนความยืดหยุนและ
ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลอีกท้ังชวยสรางแรงจูงใจในการเรียน และเพ่ิมชองทางในการ
เขาถึงบทเรียนใหมากข้ึน 
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 5.8.2  ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยตอไป 

  5.8.2.1 ควรมีการสรางและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานในสวน
ของเนื้อหาสวนอ่ืนในรายวิชาคณิตศาสตร หรือ รายวิชาอ่ืนๆ เพ่ือสงเสริมในดานการศึกษาแกผูเรียน
ตอไป  
           5.8.2.2 ควรนาํสื่อชนิดอ่ืนมาใชในการสรางและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน เชน ไฟลมัลติมีเดียแฟลช (Flash) บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (E-Learning) เอ็มเลิรนนิ่ง         
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          5.8.2.3 ควรมีการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียน ซ่ึงอาจพัฒนา
ในดานของสถานการณจําลองการฝกปฏิบัติ หรือในรูปแบบของเกมส เพ่ือใหผูเรียนเกิดความสนใจ
และเกิดองคความรูมากยิ่งข้ึน  
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