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บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เร่ือง  
การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ที่มีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ  และ 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนกับหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน 
กลุมตัวอยางคอืนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2558  โรงเรียนเทพศิรินทร 
ไดจากการสุมแบบกลุม  (Cluster Random Sampling) ดวยการจับสลากหองเรียน จํานวน  
2 หองเรียน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวยแผนการจัดการเรยีนรูแบบผสมผสาน  บทเรยีนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง 
0.67 - 1.00 คาความยากงายอยูระหวาง 0.22 - 0.80 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.24 - 0.68 
และคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.89 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และคาสถิติทดสอบที แบบ dependent samples ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัด 
การเรียนรูแบบผสมผสาน มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (  = 4.67 , S = 0.57  2) บทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ในภาพรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก   
(  = 4.79 , S = 0.41)  3) บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซีมี
ประสิทธิภาพเทากับ 81.52/84.00 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด และ 4) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนดวยการจัดการเรยีนรูแบบผสมผสานสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
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ABSTRACT 
   The purposes of this study were 1) to develop a blended learning lesson 

plan on C Programming, 2) to develop Web-Based Instruction on C Programming, and 
3) to compare learning achievement of the students before and after blended-
learning instruction. The samples was grade 9 students, enrolling Programming 1 in 
the academic year 2/2015 from 2 classrooms at Debsirin School, selected by Cluster 
Random Sampling method. The research instruments were a blended-learning lesson 
plan, a web-based instruction on C Programming, a quality evaluation questionnaire, 
and an achievement test on C Programming with consistency index (IOC) at  
0.67 - 1.00, difficulty value at 0.22 - 0.80, discrimination value at 0.24 - 0.68 and the 
reliability coefficient was at 0.89. The data were analyzed by using mean, standard  
deviation, and t-test for dependent sample The results showed that 1) the blended  
learning lesson plan on C Programming was excellent level ( =4.67, S=0.57),  
2) the Web-Based Instruction on C Programming was excellent level ( =4.79, S=0.41), 
3) the efficiency of the Web - Based Instruction on C Programming was at 
81.52/84.00, and 4)the post-instruction learning achievement of the students was 
significantly higher than the pre-instruction learning achievement at .01   
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  

 ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ในทุกด้าน 
ความก้าวหน้าอย่างไม่หยุดยั้งท าให้มนุษย์ต้องเรียนรู้และปรับตัวให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง  การศึกษา
ในฐานะเป็นเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคุณภาพมนุษย์โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ต่าง  ๆ   
มนุษย์จ าเป็นต้องแสวงหาความรู้อย่างต่อเนื่องตลอดเวลา  การพัฒนามนุษย์ให้มีทักษะการแสวงหา
ความรู้ และการเรียนรู้ตลอดชีวิต พัฒนาทักษะกระบวนการคิด ให้รู้จักใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสารให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคมเป็นสิ่งที่ช่วยเพิ่มศักยภาพการเรียนรู้ของมนุษย์ 
ให้พัฒนาอย่างเต็มความสามารถ  จึงต้องน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาใช้ในการจัดการศึกษาโดย
สามารถเรียนรู้และศึกษาได้ด้วยตนเองอย่างสม่ าเสมอ ซึ่งสอดคล้องกับ ณัฐกร สงคราม (2556 : 1)  
ที่กล่าวว่าความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน ท าให้ถูกน าไปใช้ประโยชน์ในงาน 
ด้านต่างๆในแทบทุกแขนง ไม่ว่าจะเป็นด้านวิทยาศ าสตร์ ด้านการแพทย์และสาธารณสุข  
ด้านวิศวกรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านการศึกษาที่มีการพัฒนาน าไปใช้การเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง  
ยิ่งปัจจุบันอินเทอร์เน็ตมีความเร็วสูงท าให้การรับส่งข้อมูลมีความรวดเร็วท าให้การท ากิจกรรมต่าง ๆ
บนอินเทอร์เน็ตจึงท าได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพการจัดการศึกษาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ก็เช่นกันดังที่จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 1) กล่าวว่าอีเลิร์นนิ่งได้แพร่กระจายสู่การศึกษาทุกระดับ 
ด้วยสาเหตุที่ว่าการเรียนรู้ในรูปแบบนี้มีความยืดหยุ่นสูงส าหรับผู้สอนในการบูรณาการเทคโนโลยี  
และสื่อสารการศึกษาเข้าไปในกระบวนการเรียนการสอน 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 
และฉบับที่ 3 พ.ศ. 2553  ก าหนดแนวทางการจัดการศึกษาในมาตรา 22 การจัดการศึกษาต้อง 
ยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  
และมาตรา 24 กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ
และความถนัดของผู้เรียน โดยต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  ฝึกทักษะ  กระบวนการคิด  
การจัดการ การเผชิญสถานการณ์  และการประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา   
จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น รักการ
อ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง  จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ต่างๆอย่างได้
สัดส่วนสมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม  ค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ 
ในทุกรายวิชา และส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียนและอ านวย
ความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้  
ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภท
ต่างๆ จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานที่เพื่อพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ   ฉะนั้นครูผู้สอน
จะต้องเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการเป็นผู้ชี้น า ผู้ถ่ายทอดความรู้ ไปเป็นผู้ช่วยเหลือส่งเสริมและ
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สนับสนุนผู้เรียนในการแสวงหาความรู้จากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ และให้ข้อมูลที่ถูกต้องแก่  
ผู้เรียนเพื่อน าข้อมูลเหล่านั้นไปใช้สร้างสรรค์ความรู้ของตน การเรียนรู้ในสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ  
มีกระบวนการและวิธีการสอนที่หลากหลาย ผู้สอนต้องค านึงถึงพัฒนาการทางด้านร่างกาย และ
สติปัญญา วิธีการเรียนรู้ ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียนเป็นระยะๆ อย่างต่อเนื่อง ดังนั้น
การจัดการเรียนรู้ในแต่ละช่วงชั้น ควรใช้รูปแบบวิธีการที่หลากหลายเน้นการเรียนการสอนตามสภาพ
จริง และการเรียนรู้แบบบูรณาการการเรียนการสอนในห้องเรียนเป็นวิธีที่ใช้มานาน มีเทคนิคการสอน
มากมายที่เป็นประโยชน์แก่ผู้ เรียน ไม่ว่าจะเป็นการบรรยาย อภิปราย สาธิต หรือวิธีการอื่นๆ 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2545 : ออนไลน์)  แต่อย่างไรก็ตามการเรียนการสอนในห้องเรียนที่จะให้
ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได้เท่ากันทุกคนนั้นท าได้ยาก เช่นเดียวกับการเรียนการสอนในรายวิชา
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
ผสมผสานระหว่างการเรียนรู้ในห้องเรียน (Face to Face) กับการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง  โดย
การจัดการสิ่งแวดล้อมการเรียนให้นักเรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน โดยใช้ระบบบริหาร
จัดการในชั้นเรียน (พลอยไพลิน ศรีอ่ าดี. 2555 : 5)  การเรียนแบบผสมผสานเป็นการลดข้อจ ากัด
ต่างๆของการเรียนการสอน  ท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงการเรียนการสอนได้ทุกที่ทุกเวลาโดยเรียน
ผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยครูผู้สอนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารรูปแบบ
ต่างๆ  ในการจัดเนื้อหาตามบทเรียน  ผู้เรียนจะเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ต่างๆ ด้วยตนเอง  โดยไม่
จ าเป็นต้องเข้าเรียนโดยพร้อมกัน  ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้สอนหรือผู้เรียนด้วยกันเอง
ผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ทั้งนี้ในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(Blended Learning)  ก าลังเป็นที่ได้รับความนิยมเพราะสามารถลดข้อจ ากัดของการเรียนการสอน
ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพียงอย่างเดียวซึ่งยัง 
มีข้อจ ากัดในเรื่องช่องว่างในการติดต่อสื่อสารระหว่างกันทั้งกับผู้สอนและผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกันเอง  
(จินตวีร์  คล้ายสังข์. 2556 : 1)  ซึ่งการเรียนการสอนแบบผสมผสานจะลดข้อจ ากัดดังกล่าวและจะท า
ให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครูดีขึ้น เนื่องจากการเรียนการสอนในปัจจุบันต้องมีการ
สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมไปพร้อมกับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาด้วย  ดังที่ณัฐกร สงคราม  
(2556 : 11) กล่าวว่าการใช้คอมพิวเตอร์ผสมผสานรูปแบบการน าเสนอข้อมูลข่าวสารเพื่อก่อให้เกิด
การรับรู้ที่หลากหลายต่อกลุ่มเป้าหมาย  ไม่ว่าจะเป็นการมองเห็นข้อความ ภาพ การได้ยิน หรือ
แม้กระทั่งความสามารถในการโต้ตอบกับสื่อ ท าให้ถูกน ามาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนอย่าง
แพร่หลาย ทั้งในลักษณะสื่อประกอบการบรรยายของผู้สอนในชั้นเรียน และสื่อส าหรับผู้เรียน 
ให้เรียนรู้ด้วยตนเอง  ซึ่งสอดคล้องกับริปอง กัลติวาณิชย์ (2555 : 144) ที่ได้พัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก  พบว่าบทเรียนแบบผสมผสานสามารถช่วยส่งเสริม 
ให้ผู้เรียนได้แสดงออกในการเรียนมากขึ้นส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด เนื่องจากเป็นการ
เรียนที่ยืดหยุ่นส าหรับผู้เรียนทุกคน ซึ่งผนวกกับการจัดกิจกรรมแบบผสมผสานที่มีการเรียนแบบ 
อีเลิร์นนิ่งและการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน ท าให้สัมพันธภาพระหว่างครูและผู้เรียน  สามารถ
ติดตามก ากับการเรียนได้อย่างต่อเนื่องสัมพันธ์กัน ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนทั้งในระบบการเรียน
แบบอีเลิร์นนิ่ง และยังมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนในชั้นเรียน อีกทั้งปฏิสัมพันธ์กับครูผู้สอนในการเรียน
แบบอีเลิร์นนิ่งและในชั้นเรียนจึงท าให้การจัดกิจกรรมเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของแผนการจัด 
การเรียนรู้   
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โรงเรียนเทพศิรินทร์เป็นสถานศึกษาของรัฐที่จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และได้จัดมาตรฐานการเรียนรู้ สาระที่  3 เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ตัวชี้วัดระดับชั้น ม.3  ที่ก าหนดให้มีการเขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 
เพื่อให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะที่ส าคัญของผู้ เรียน 5 ประการ คือ ความสามารถในการสื่อสาร 
ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และ
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี โรงเรียนจึงได้จัดหลักสูตรการเรียนการสอนวิชา หลักการเขียน
โปรแกรม 1 เป็นวิชาบังคับพื้นฐาน แก่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งในการสอนครูจะใช้
วิธีการบรรยายเนื้อหาสาระการเรียนรู้ต่างๆ หน้าชั้นเรียนเพียงอย่างดียว และให้นักเรียนน าความรู้นั้น
ไปใช้ในการเขียนโปรแกรมต่อไปได้  ซึ่งหากนักเรียนขาดเรียนหรือต้องไปเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆของ
โรงเรียน ท าให้ไม่เข้าใจเนื้อหาในส่วนที่ขาดเรียนไป จึงไม่สามารถน าความรู้จากทฤษฎีต่างๆของการ
เขียนโปรแกรมที่ครูผู้สอนอธิบายในห้องเรียนไปปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้องครบถ้วน และกิจกรรมการ
เรียนการสอนยังไม่หลากหลายมากพอท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายในเนื้อหาบางส่วนที่สอน  
ซึ่งส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในรายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 ไม่เป็นไปตาม
เป้าหมายที่ก าหนดไว้   

การจัดการเรียนรู้วิชาหลักการเขียนโปรแกรมนั้น เป็นการเรียนรู้และการปฏิบัติฝึกฝนตาม
กระบวนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เนื่องจากผู้เขียนโปรแกรมจะต้องรู้ว่าจะให้โปรแกรม 
ท าอะไร มีข้อมูลอะไรที่ต้องให้กับโปรแกรมบ้าง และต้องการอะไรจากโปรแกรมรวมทั้งรูปแบบ 
การแสดงผลด้วย  โดยกระบวนการพัฒนาโปรแกรมแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน  ได้แก่ ขั้นที่ 1 ก าหนด
และวิเคราะห์ปัญหา (Problem Definition and Problem Analysis) ขั้นที่ 2 เขียนผังงานและซูโด
โค้ด (Pseudocoding) ขั้นที่ 3 เขียนโปรแกรม (Programming) ขั้นที่ 4 ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 
(Program Testing and Debugging) แล ะขั้ น ที่  5  ท า เอกส ารและบ ารุ งรั ก ษ าโป รแก รม 
(Programming Documentation and Maintenance) (ธีรวัฒน์ ประกอบผล. 2550 : 5-8) โดย
กระบวนการในแต่ละขั้นนั้นต้องใช้ทักษะการคิดขั้นสูง โดยอาศัยกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ 
และมีประสิทธิภาพ จึงจ าเป็นต้องหาวิธีการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายเพื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียน  
อีกทั้งนักเรียนบางส่วนไม่สามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง การเรียนรู้โดยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เพียงอย่างเดียว จึงไม่สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ที่สมบูรณ์ได้จึงต้องเทคนิควิธีการสอนรูปแบบต่างๆ 
มาใช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสาน  ซึ่งการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ถือว่าเป็นระบบการเรียน 
การสอนที่ผสมผสานจุดเด่นของการเรียนการสอนในชั้นเรียนและการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (จินตวีร์ คล้ายสังข์. 2556 : 2) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
ที่หลากหลายมากขึ้น  การเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
จึงเป็นการเรียนการสอนที่ใช้เว็บเป็นเครื่องมือการเรียนรู้  และมีครูผู้สอนสนับสนุนการเรียนการสอน
ด้วย จึงเป็นแนวทางหนึ่งของการเรียนการสอนที่สนับสนุนลักษณะดังกล่าวและให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพของผู้เรียน 
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1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย  

 1.2.1  เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทรท์ี่มีคุณภาพ 
 1.2.2  เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทรท์ี่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 1.2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนเทพศิรินทร์ ระหว่างก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน 
 
1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย   

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ ที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

1.4  กรอบแนวคิดที่ใชใ้นกำรวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยท าการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ โดยก าหนดกรอบแนวคิดในในการพัฒนา
ไว้ดังนี ้

1.4.1  กรอบแนวคิดเกี่ยวกับกำรจัดกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน   
 ผู้วิจัยศึกษาตามขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานของปณิตา วรรณ

พิรุณ (2557 : 111-113) ออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี ้
 1. ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 
 2. ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
  ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา 
  ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา 
  ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 
  ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 
  ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา 
 3. ขั้นการวัดและประเมินผล  

1.4.2  กรอบแนวคิดในกำรหำคณุภำพของแผนกำรจัดกำรเรยีนรู้   
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดของ ชนาธิป พรกุล (2555 : 86-87) ซึ่งได้กล่าวว่า
แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพนั้นต้องมีองค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี ้

1. ความครบถว้นและสอดคลอ้งสัมพันธ์กันขององค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู ้ 
3. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 
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4. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู ้
5. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู ้
6. การวัดและประเมินผล   

 1.4.3 กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
ผู้วิจัยพัฒนาตามหลักการของ ADDIE Model (อ้างใน มนต์ชัย เทียนทอง. 2545 : 131 – 

136)  มีขั้นตอนด าเนินการดังนี ้
1. การวิเคราะห์ (A:Analysis)  
2. การออกแบบ (D : Design)  
3. การพัฒนา (D : Development) 
4. การทดลองใช้ (I : Implementation)  

  5. การประเมินผล (E : Evaluation)   

 1.4.4  กรอบแนวคิดเกี่ยวกับกำรหำคุณภำพของบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต
 การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถแบ่งการประเมินคุณภาพ
ออกเป็น 2 ด้านดังนี้ (ณัฐกร  สงคราม. 2557 : 141) 

1. การประเมนิด้านเนื้อหา  
2. การประเมนิด้านการผลิตสื่อ   

 1.4.5  กรอบแนวคิดเกี่ยวกับกำรหำประสทิธิภำพของบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 
ผู้วิจัยศึกษาแนวคิดของชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545 : 494-495) ประกอบด้วย 
1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  
2. ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)   

             1.4.6 กรอบแนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน   
              ผู้วิจัยศึกษาแนวคดิของ Benjamin Bloom ที่ได้รับการปรับปรุงใหม่ (Revised Bloom's 
Taxonomy)  โดย Anderson และ Krathwohl (อ้างในสุนีย์ เหมะประสิทธิ.์ 2553 : 7-8) ได้แบ่ง
วัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ระดับ ดังนี้ 

1. จ า (Remembering)  
2. เข้าใจ (Understanding)  
3. ประยุกต์ใช้ (Applying)  
4. วิเคราะห์ (Analyzing)  
5. ประเมินค่า (Evaluating) 
6. คิดสร้างสรรค์ (Creating)  

 ในที่นี้ผู้วิจัยได้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4 ระดับ คือ จ า (Remembering) เข้าใจ 
(Understanding) ประยุกต์ใช้ (Applying) และวิเคราะห์  (Analyzing) 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



6 

 
 

1.5  ขอบเขตของกำรวิจัย 

 1.5.1  ประชำกร 
 ประชากรที่ ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่  2  
ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนเทพศิรินทร์  จ านวน  5  ห้อง รวม 235 คน 

 1.5.2  กลุ่มตวัอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2  ปี
การศึกษา 2558  โรงเรียนเทพศิรินทร์ ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  
ด้วยการจับสลากห้องเรียน จ านวน 2  ห้องเรียน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ านวน 1 ห้อง 50 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน จ านวน  1 ห้อง 50 คน 

 1.5.3 ตัวแปรที่ศึกษำ 
 ตัวแปรที่ศึกษาในงานวิจัยครั้งนี้ก าหนดดังนี้คือ 
 1.5.3.1 ตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ได้แก่ 
คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 1.5.3.2  ตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย 
 1.5.3.2.1 คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์  ด้านเนื้อหา และด้านการผลิตสื่อ 
 1.5.3.2.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ 
 1.5.3.3  ตัวแปรในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานโดยมีบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อการสอน   เรื่อง  การเขียน
โปรแกรมภาษาซี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ ประกอบด้วย   
 1.5.3.3.1 ตัวแปรต้น  คือ  การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยมีบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นสื่อการสอน   
 1.5.3.3.2  ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยมีบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อการสอน  
เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี   

 1.5.4  ขอบเขตเนื้อหำ 
ในการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ 5 หน่วย คือ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ภาษาซีเบื้องต้น 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ชนิดข้อมูล  การรับและแสดงผลข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  ตัวแปรและตัวด าเนินการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 
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 1.5.5  ขอบเขตระยะเวลำ 
 ผู้วิจัยท าการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โดยก าหนดระยะเวลาในการ
ทดลอง 10 คาบ คาบละ 50 นาที 
 
1.6  นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย  

1.6.1 กำรจัดกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน  (Blended Learning)  หมายถึง  การเรียนการ
สอนที่จัดขึ้นในห้องเรียน (face-to-face) และแบบออนไลน์ (Online) โดยผู้วิจัยน าบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมาใช้ในการออกแบบและจัด
กิจกรรมช่วยสนับสนุนในการเรียนรู้   โดยผสมผสานวิธีเรียนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
กับการเรียนในห้องเรียนแบบเดิม และรูปแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน  ผู้เรียนกับผู้เรียน  
ผู้เรียนกับเนื้อหา  ผู้เรียนกับบริบทในการเรียนรู้ที่หลากหลาย  เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่าง
ระหว่างผู้เรียน  เพื่อให้ได้ผลดีที่สุด  ซึ่งใช้การจัดการเรียนการสอนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เป็นสื่อและเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้  และน าเสนอสถานการณ์ปัญหา  โดยมีการเรียนการสอน
แบบเผชิญหน้าในช้ันเรียนปกติเข้าด้วยกัน  แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี ้     

 1. ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน ผู้สอน 
เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล รวมถึงการสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับ
ผู้เรียน  

 2. ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วยขั้นตอนที่ผสมผสานระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก โดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนใน
ห้องเรียนและการเรียนการสอนบนเว็บ ดังนี ้

 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา  หมายถึง การศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎีโดยใช้การเรียนด้วยตนเอง
บนเว็บและศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัตโิดยการเรียนในห้องเรียน โดยการสาธิตและฝึกปฏิบัติ 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา หมายถึง การศึกษาท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาในหน้า
เว็บเพจ 

 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา หมายถึง การท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหาและ
แนวคิดจากสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้ การก าหนดประเด็นปัญหา การสร้างสมมติฐานและ
จัดล าดับสมมติฐาน และการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู ้

 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา หมายถึง  การค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม  การสังเคราะห์และ
สรุปข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าบนเว็บ 

 ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ หมายถึง สรุปแนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา การสรุปหลักการ 
แนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา  การน าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้ในสถาการณ์อ่ืนๆ 
โดยใช้การน าเสนอและอภิปรายในห้องเรียน (face-to-face) 

 3. ขั้นการวัดและประเมินผล ใช้การวัดและการประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง  โดย
การวัดผลการเรียนรู้เมื่อจบกิจกรรมการเรียน 

1.6.2  บทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต หมายถึง บทเรียนที่พัฒนาขึ้นผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อช่วยในการเรียนการสอนร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชา หลักการเขียน
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โปรแกรม 1 ของโรงเรียนเทพศิรินทร์ เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี โดยมีเนื้อหาในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปทีี่ 3  โดยมีขั้นตอนการพัฒนาตามหลักการของ ADDIE Model ดังนี ้

1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) เป็นขั้นตอนการวิเคราะห์เพื่อการออกแบบการสอนและ
เพื่อการผลิตบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น ใครคือกลุ่มเป้าหมาย เนื้อหาอะไรที่จะเรียนหรอื
สอน ต้องการให้นักเรียนได้รับอะไร จะส่งข้อมูลสารสนเทศด้วยวิธีการ กิจกรรมอย่างไรบ้าง 

2. การออกแบบ (D : Design) ขั้นตอนประสานระหว่างสิ่งทีเป็นนามธรรมจากขั้นวิเคราะห์ 
โดยการแปลงความคิดและน าเสนอเป็นรูปธรรมในขั้นออกแบบ เช่น การเขียนผังงาน การออกแบบ 
Storyboard 

3. การพัฒนา (D : Development) เป็นขั้นตอนของการลงมือปฏิบัติการสร้างบทเรียน
ตามผลการออกแบบจากขั้นตอนที่สอง ได้แก่ การออกแบบบทเรียน การออกแบบผังงาน และการ
ออกแบบหน้าจอภาพ เป็นต้น 

4. การทดลองใช้ (I : Implementation) เป็นการน าบทเรียนที่ผ่านการพัฒนาเป็น
บทเรียนในรูปของสือ่ดิจิตอล เผยแพร่บนระบบเครือข่าย (Network) เพื่อให้นักเรียนได้เรียนและร่วม
กิจกรรมต่างๆ และเก็บข้อมลู รวบรวมความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และปัญหาต่างๆ ที่พบจากการ
เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อการปรับปรุงต่อไป 

1.6.3  คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ หมายถึง  ค่าที่ได้จากแบบประเมินคุณภาพ
ของแผนการจัดการเรียนรู้ วิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ 
โดยผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรู้  ประกอบด้วย 

1. สาระส าคัญตรงตามตัวชี้วัด สาระส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ตรงตามตัวชี้วัดของ
รายวิชา 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้  สอดคล้องตามตัวช้ีวัด  ครอบคลุมพฤติกรรม 
การเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย  

3. สาระการเรียนรู้  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  เนื้อหาสาระมีความถูกต้องและ
เหมาะสมกับเวลาที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้ 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้  กิจกรรมหลากหลายและ
น่าสนใจ  ล าดับขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสม  นักเรียนมส่ีวนร่วมในการจัดกิจกรรม 

5. สื่อการเรียนรู้ท าให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้  สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้และมี
ความเหมะสมกับผู้เรียน 

6. การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  และเครื่องมือที่ใช้ในการวัด
และประเมินผลมีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้   

1.6.4  คุณภำพของบทเรียน หมายถึง  ค่าที่ได้จากแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหาและด้านการผลิตสื่อ 

1.6.4.1 ก ารป ระ เมิ น ด้ าน เนื้ อ ห า  ได้ แ ก่  เนื้ อ ห าสอดค ล้ อ งกั บ วั ต ถุ ป ระส งค์  
ความถูกต้อง ความทันสมัย ปริมาณเนื้อหา ความสอดคล้องของภาพกับเนื้อหา โครงสร้างและการ
แบ่งหมวดหมู่เนื้อหา การใช้ภาษา ความเหมาะสมของเน้ือหากับกลุ่มเป้าหมาย 
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1.6.4.2 การประเมินด้านการผลิตสื่อ  ได้แก่  ความเหมาะสมของการออกแบบหน้าจอ 
ส่วนน ามีความสวยงาม  สีพื้นหลัง การออกแบบข้อความ  รูปแบบ  ขนาด  และสีตัวอักษร 
องค์ประกอบของภาพ  การจัดวางองค์ประกอบในหน้าจอ รวมทั้งการออกแบบปุ่มการควบคุมการ
เรียน   รูปแบบของแบบทดสอบ วิธีการสรุปผลคะแนนในแบบทดสอบ การแบ่งโครงร่างเนื้อหาใน
บทเรียนมคีวามน่าสนใจและความเหมาะสมในการน าบทเรียนไปใช้งาน   

1.6.5  ประสิทธิภำพของบทเรียนบนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต  หมายถึง  ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยเป็นค่าอัตราส่วนระหว่าง
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ 80/80 ตาม
รายละเอียดดังนี ้

ป ระสิ ท ธิ ภ าพ ขอ งก ระบ วน ก าร  (E1) ห ม ายถึ ง  เป็ น ค่ า ร้ อ ย ล ะขอ งค ะแ น น 
ผลการเรียนรู้ที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของผลการเรียนรู้ที่ได้
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

1.6.6  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถใน
ด้านความจ า (Remembering) เข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ใช้ (Applying) และวิเคราะห์  
(Analyzing) ของนักเรียนที่เรียน วิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
โดยวัดความสามารถจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

1.6.7  นักเรียน หมายถึง  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่เรียนวิชา หลักการเขียน 
โปรแกรม 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนเทพศิรินทร์   
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 

 
การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎี งานวิจัย และเอกสารต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 
ดังนี้ 

2.1  วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 
2.2  การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.3  แผนการจัดการเรียนรู้ 
2.4  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2.5  การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2.6  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2.7  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.8  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

2.1  วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 

วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 รหัสวิชา ง23106 ของโรงเรียนเทพศิรินทร์ เป็นรายวิชา
พ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี 
โดยผู้วิจัยท าการเลือกหัวข้อการเขียนโปรแกรมภาษาซีเป็นหัวข้อที่ใช้ในการทดลอง ซึ่งใช้ระยะเวลาใน
การเรียนทั้งหมด 10 คาบ (โรงเรียนเทพศิรินทร์. 2558 : 3-4) 

2.1.1  ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์   ชนิ ดของภาษาคอมพิว เตอร์  ระดับของ

ภาษาคอมพิวเตอร์ โครงสร้างทางภาษาคอมพิวเตอร์  การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ ชนิด
ข้อมูลพื้นฐาน  การรับข้อมูล  การแสดงข้อมูล  ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์  โครงสร้างควบคุมแบบ
เลือก  โครงสร้างควบคุมแบบวนซ้ า    

โดยใช้กระบวนการวิเคราะห์ โจทย์ปัญหา เขียนแผนผังล าดับขั้นตอนการท างาน 
(Flowchart) 

 เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ ชนิดของภาษาคอมพิวเตอร์ 
การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ และมีทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา เขียนแผนผังล าดับ
ขั้นตอนการท างาน (Flowchart)  และการเขียนโปรแกรมสร้างงานอย่างง่าย 

2.1.2  มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ที่  ง 3.1 เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหาการท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  
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ตัวชี้วัดที่  ม.3/1  อธิบายหลักการท าโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ตัวชี้วัดที่  ม.3/2  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
ตัวชี้วัดที่  ม.3/3  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะ

งาน 
 ตัวชี้วัดที่  ม.3/4  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าใน
ชีวิตประจ าวัน ตามหลักการท าโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

2.1.3  เนื้อหารายวิชา 
วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 มี เนื้อหาแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนรู้ต่างๆ ดังนี้ 

 หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 หน่วยการเรียนรู้ที ่2 การเขียนผังงาน  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ภาษาซีเบื้องต้น 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  ตัวแปรและตัวด าเนินการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 
หน่วยการเรียนรู้ที ่8  น าเสนอโครงงาน  

 2.1.4   เนื้อหาที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ส าหรับเนื้อหาเรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาซี ที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตส าหรับการจัดาเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นเนื้อหาที่อยู่ในหน่วยการเรียนรู้ที่  3 ถึงหน่วย
การเรียนรู้ที่ 7 รวม 5 หน่วยการเรียนรู้  
 
ตารางท่ี 2.1 แสดงหน่วยการเรียนรู้ที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด จ านวนคาบ แผนที่ 
1. ภาษาซีเบื้องต้น ง 3.1 ม.3/2 

เขียนโปรแกรมภาษา 
ขั้นพ้ืนฐาน 

2 1 
2. โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 2 2 
3. ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล 2 3 
4. ตัวแปรและตัวด าเนินการ 2 4 
5. โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 2 5 
 
2.2  การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

2.2.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
การเรียนการสอนแบบผสมผสานมีความคล้ายคลึงกับการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่ง 

เนื่องด้วยการเรียนการสอนทั้งสองรูปแบบนี้ล้วนใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
น าเสนอเนื้อหาและการจัดกิจกรรมต่างๆผ่านทางอินเทอร์เน็ตจุดเน้นของการเรียนการสอนสอง
รูปแบบนี้คือในส่วนของสัดส่วนที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาวิชาโดยการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้น
จะเป็นการดึงคุณสมบัติเด่นของการเรียนการสอนในชั้นเรียนและการเรียนการสอนออนไลน์ โดย

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ค านึงถึงความเหมาะสมและประโยชน์ทางการศึกษาสูงสุดที่ผู้เรียนจะได้รับเป็นส าคัญ โดยการเรียน
การสอนแบบอีเลิร์นนิ่งจะเน้นในเรื่องของการเรียนการสอนที่ไม่มีข้อจ ากัดทั้งในเรื่องของคุณสมบัติผู้
เข้าศึกษา เรื่องเวลา และเรื่องสถานที่ (anyone, from any where, and at anytime) และเน้นใน
เรื่องของ WEB 2.0 Technology ที่ให้ความส าคัญของการปฏิสัมพันธืระหว่างกันมากขึ้น ซึ่งน าไปสู่
การแลกเปลี่ ยน เรียนรู้และสั งคมแห่ งการเรียนรู้ออนไลน์  (Online learning community)  
(จินตวีร์ คล้ายสังข์. 2556 : 2)    
 การเรียนแบบผสมผสานมีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการเรียนแบบ
ผสมผสาน ดังนี้ 
 ปราวีณยา  สุวรรณโชติ  (2552 : 47 ) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานว่าเป็นสภาพการจัดการเรียนการสอนที่ผสมระหว่างกิจกรรมการเรียนการสอนเผชิญหน้าใน
ชั้นเรียนร่วมกับกิจกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ 
 มนต์ชัย  เทียนทอง (2549 : 48) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสานว่า
เป็นการบูรณาการระหว่างการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน โดยมีผู้สอนเป็นผู้ก ากับการเรียนรู้
แบบออนไลน์ซึ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศการ
สื่อสาร เพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด  ภายใต้สภาพแวดล้อมของชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ ซึ่งเป็นการใช้ประโยชน์จาก ICT เป็นช่องทางในการถ่ายทอดความรู้และติดต่อสื่อสารระหว่าง
ผู้เรียนกับผู้สอนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันที่เชื่อมต่อเข้าด้วยกันในระยะไกล 
 สายชล จินโจ (2550 : 37) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบผสมผสาน หรือ Blended Learning 
หมายถึง การบูรณาการระหว่างการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน โดยมีผู้สอนเป็นผู้น า กับการ
เรียนรู้แบบออนไลน์โดยมีผู้เรียนเป็นผู้น า โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ลักษณะต่างๆ เพื่อให้ การเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด ภายใต้สภาพแวดล้อมของชุมชนแห่งการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นช่องทางในการส่งผ่านความรู้และการติดต่อสื่อสาร ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 
หรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันที่เชื่อมต่อมาจากชุมชนแตกต่างกัน ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความเสมอภาค
กัน ส่งผลให้เกิดมาตรฐานการศึกษาข้ึน 
 Bernath (อ้างใน พลอยไพลิน  ศรีอ่ าดี. 2555 : 23) ได้สรุปว่าการเรียนแบบผสมผสาน
หรือ Blended Learning หมายถึงโปรแกรมทางการเรียนรู้จากสื่ออิเล็กทรอนิกส์หรือ E-learning 
กับการสอนในชั้นเรียน 

Voos. (2003 : Online) ได้ให้นิยมของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานว่า เป็นการ
ผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหน้ากับการเรียนโดยใช้สื่อออนไลน์เข้าด้วยกัน  ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียน
การสอนที่ช่วยให้ประหยัดเวลาและลดการใช้ทรัพยากรได้ 
 Donald (อ้างใน พลอยไพลิน  ศรีอ่ าดี.  2555 : 21) ได้ให้ความหมายของการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) ไว้ว่าเป็นการผสมผสานระหว่างการเรียนรู้ในชั้นเรียนกับ
การเรียนรู้ด้วยอีเลิร์นนิ่ง อันเนื่องมาจากผู้เรียนไม่ต้องการเสียเวลากับการเรียนรู้ด้วยอีเลิร์นนิ่งมาก
เกิ น ไป  ใน ข ณ ะ เดี ย วกั น ก็ ต้ อ งก ารค ง ไว้ ซึ่ ง ก าร เรี ย น รู้ แ บ บ ดั้ ง เดิ ม  ค ว าม ห ม าย ขอ ง 
อีเลิร์นนิ่ง เป็นการผสมผสานการฝึกอบรม ซึ่งใช้วิธีแตกต่างกันโดยสิ้นเชิง 2 วิธี ได้แก่ การฝึกอบรมใน
ชั้นเรียน และการฝึกอบรมแบบออนไลน์โดยใช้อีเลิร์นนิ่ง 
 Bersin (อ้างในพลอยไพลิน ศรีอ่ าดี. 2555 : 22) ได้ให้ความหมายของการเรียนแบบ
ผสมผสานว่าเป็นการเรียนแบบผสมผสานระหว่างการเรียนแบบออนไลน์ผ่านระบบเครือข่ายและการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมเข้าด้วยกันโดยการจัดสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนเกิด
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในบริบทของการเรียนแบบออนไลน์ 
 สรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง การบูรณาการ
ระหว่างการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน หรือการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม โดยมีผู้สอนเป็นผู้น า
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองและการเรียนแบบออนไลน์ โดยผู้ เรียนเป็นผู้น าซึ่งใช้
ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในลักษณะต่างๆเพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด  ภายใต้
สภาพแวดล้อมแห่งการเรียนรู้โดยใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางในการถ่ายทอดความรู้และการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน หรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันที่มีความแตกต่างกัน ท าให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้อย่างเสมอภาค ท าให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

2.2.2  แนวคิดของการเรียนการสอนแบบผสมผสานผสาน 
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหว่างการ

เรียนบนเว็บและการเรียนในห้องเรียนเข้าด้วยกัน ถือเป็นทางเลือกใหม่ส าหรับการจัดการเรียนรู้ทุก
ระดับ แนวคิดของการเรียนแบบผสมผสานสามารถจัดกลุ่มได้ 4 แนวคิดดังนี้  (ประกอบ กรณีกิจ  
 และคณะ. 2557 : 101-102)  

2.2.2.1 การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน
แบบเดิม เป็นการรวมหรือผสมเทคโนโลยีของเว็บกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบเดิมเพ่ือให้
บรรลุเป้าหมายของการจัดการศึกษา เป็นการเรียนการสอนโดยใช้การผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลาย
เข้าด้วยกันเพื่อให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด 

2.2.2.2 การผสมผสานวิธีการสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน เช่น คอนสตรักติวัสต์ 
(contructivism) พฤติกรรมนิยม (behaviorism) และพุทธินิยม (cognitivism) เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์จาก
การเรียนที่ดีที่สุด  โดยผสมผสานระบบการเรียนและทฤษฎีการสอน  เพ่ือตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลของผู้เรียน  ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียมกันตามศักยภาพท่ีตนเองมีอยู่  

2.2.2.3 การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนในชั้น
เรียนแบบดั้งเดิม เป็นการจัดการเรียนการสอนทางไกลโดยใช้เทคโนโลยีการสอนในทุกรูปแบบ โดย
ผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้ากับการเรียนแบบออนไลน์เข้าด้วยกัน 

2.2.2.4 การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการงานจริง  โดยจัดการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานเป็นส่วนหนึ่งของการฝึกอบรมในองค์กร ด้วยการเรียนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์
และสื่ออ่ืนๆในการส่งผ่านความรู้ในการเรียนและการฝึกอบรม 

จากแนวคิดที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นหลักความยืดหยุ่น มุ่งเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการ
สร้างสิ่งแวดล้อมและบรรยากาศในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ที่ผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนการสอนที่
หลากหลายเข้าด้วยกัน  ทั้งวิธีการสอนของผู้สอน รูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียน ทั้งการเรียนการสอน
แบบออนไลน์และการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า  

ซึ่งผู้วิจัยได้น าแนวคิดดังกล่าวมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา
เป็นหลักมาใช้ในการวิจัยครั้งนี้ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของทิศนา แขมมณี (2558 : 137-138) ได้
กล่าวถึงหลักการของการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก (Problem-Based Instruction) ว่า
ปัญหาสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดภาวะงุนงงสงสัยและความต้องการที่จะแสวงหาความรู้เพ่ือขจัด
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ความสงสัยดังกล่าว การให้ผู้เรียนได้เผชิญปัญหาจริงหรือสถานการณ์ปัญหาต่างๆจะช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย และสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการต่างๆอันเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อ
การด ารงชีวิต  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก เป็นการจัดสภาพของการเรียนการ
สอนที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย  โดยผู้สอนอาจน า
ผู้เรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง  หรือผู้สอนอาจจัดสภาพการณ์ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา และฝึก
กระบวนการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในปัญหา
นั้นอย่างชัดเจน ได้เห็นทางเลือกและวิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหานั้น รวมทั้งช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การไฝ่รู้  เกิดทักษะกระบวนการคิด และกระบวนการแก้ไขปัญหาต่างๆ   การจัดการเรียนการสอน
แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลักมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบ่งออก 3 ขั้นตอน ดังนี้ (ปณิตา 
วรรณพิรุณ. 2557 : 111-113)  

 1. ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน ผู้สอน 
เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล รวมถึงการสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับ
ผู้เรียน  

 2. ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วยขั้นตอนที่ผสมผสานระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก โดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนใน
หอ้งเรียนและการเรียนการสอนบนเว็บบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา   ผู้เรียนเข้าสู่ระบบการจัดการเรียนการสอบบนบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าการศึกษาเนื้อหาประจ าสัปดาห์ตามที่ครูผู้สอนก าหนดจากเว็บเพจ การ
น าเสนอเนื้อหาโดยการเรียนด้วยตนเองบนเว็บ นักเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาได้ตลอดเวลาที่ต้องการ  
และมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนและครูผู้สอนผ่านทางห้องสนทนา 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา  นักเรียนศึกษาและท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาบน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  สถานการณ์ปัญหาของหน่วยการเรียนรู้  โดยสามารถโพสข้อ
คิดเห็น  หรือข้อสงสัยลงในกระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย    
  ขั้นที่ 3.1 ความเข้าใจกับประเด็นปัญหาและแนวคิดจากสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้ 
โดยเข้าสู่ห้องสนทนาในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือประชุมกลุ่มย่อย  และร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับสมาชิกในกลุ่ม  อภิปรายระดมสมองเพ่ือท าความเข้าใจประเด็นปัญหา  
โดยมีหัวหน้ากลุ่มดูแลให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็นเพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันใน
การท าความเข้าใจประเด็นปัญหา  และโพสข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 3.2 ก าหนดประเด็นปัญหา และสรุปผลการก าหนดประเด็นปัญหาที่ได้จากการ
อภิปรายกลุ่มและส่งให้ครูผู้สอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หลังจากนั้นเมื่อประเด็น
ปัญหาถูกต้อง  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านห้องสนทนาเพ่ือวิเคราะห์หาสาเหตุของ
ปัญหา 

 ขั้นที่ 3.3 ก าหนดสมมติฐานและจัดล าดับสมมติฐานของปัญหา โดยสมาชิกในกลุ่มสามารถ
แสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรีเพ่ือให้ได้ข้อสมมติฐานมากที่สุด  โดยอาศัยข้อสสรุปจากข้อมูลที่ค้นหา
รวบรวมได้จากความรู้ของสมาชิกภายในกลุ่ม 

 ขั้นที่ 3.4 ก าหนดวัตุประสงค์การเรียนรู้  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่าน
ห้องสนทนาในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ในการแสงหา

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือท าการพิสูจน์สมมติฐานที่ตั้งไว้  สรุปผลการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ส่งให้
ครูผู้สอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 4.1 ค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม  สมาชิกในกลุ่มประชุมกลุ่มผ่านทางห้องสนทนาเพ่ือแบ่ง

หน้าที่ค้นคว้าข้อมูลจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  สืบค้น
ข้อมูลตามที่ได้รับและโพสข้อคิดเห็นต่างๆลงในกระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 4.2 การสังเคราะห์และตรวจสอบสมมติฐาน  โพสข้อมูลที่สืบค้นได้ไว้ที่กระดาน
เสวนาของกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปผลการค้นคว้า และแยกข้อมูลเป็ นข้อมูลที่สนับสนุน
สมมติฐานและไม่สนับสนุนสมมติฐาน  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปข้อมูลที่สนับสนุนสมมติฐาน  และ
ตรวจสอบว่าข้อมูลที่ได้เพียงพอต่อการพิสูจน์สมมติฐานหรือไม่  หากไม่เพียงพอต้องหาข้อมูลเพ่ิมเติม  
สรุปผลการศึกษาค้นคว้าส่งให้ครูผู้สอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการและแนวคิดท่ีได้จากการแก้ปัญหา  ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 5.1  การสรุปหลักการและแนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา  สมาชิกในกลุ่มร่วมกัน

อภิปรายระดมสมองผ่านทางห้องสนทนาบนเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือสรุปการเรียนรู้  
หลักการและแนวคิดจากการศึกษาในสถานการณ์ปัญหา  โดยนักเรียนจะประชุมผ่านห้องสนทนาเพ่ือ
เตรียมส่งตัวแทนน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆในขั้นต่อๆไป  หาก
ไม่ถูกต้องนักเรียนต้องร่วมกันอภิปรายระดมสมองเพ่ือสรุปการเรียนรู้หลักการและแนวคิดอีกครั้งจน
สามารถสรุปการเรียนรู้ หลักการและแนวคิดจากการศึกษาในสถานการณ์ปัญหาได้ถูกต้องและโพสข้อ
คิดเห็นหรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 5.2  น าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้สถานการณ์อ่ืนๆ  ตัวแทนกลุ่ม
น าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา  ข้อสรุปที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า และสรุปการเรียนรู้  สมาชิกใน
กลุ่มร่วมกันสรุปผลการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันสมาชิกในห้องครูผู้สอน เพ่ือน ามาปรับปรุงแนวทาง
แก้ปัญของกลุ่ม ส่งแนวทางแก้ไขปัญหาให้ครูผู้สอนผ่านทางกระดานเสวนาของรายวิชา  โพสข้อ
คิดเห็น หรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

 3. ขั้นการวัดและประเมินผล ใช้การวัดและการประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง  โดย
การวัดผลการเรียนรู้เมื่อจบกิจกรรมการเรียน 

 2.2.3  องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556 : 2-4) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและ
บทเรียนแบบผสมผสาน มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ส่วน ดังนี้ 
 2.2.3.1 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  เป็นสาระที่น าเสนอในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งส่วนใหญ่
มีลักษณะเป็นสื่อประสมซึ่งสามารถแบ่งการถ่ายทอดเนื้อหาไว้ 3 ลักษณะดังนี้ 1) การใช้ข้อความ
ออนไลน์เป็นหลัก มีจุดเด่นคือประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย และผู้สอนยังสามารถผลิตเนื้อหาได้ด้วย
ตนเอง 2) การใช้บทเรียนสื่อประสมแบบปฏิสัมพันธ์ที่ผลิตอย่างง่ายๆเพ่ือประกอบบทเรียน ซึ่งผู้สอน
สามารถผลิตและปรับปรุงเนื้อหาให้ทันสมัยได้อย่างสะดวกด้วยตนเอง และ 3) การใช้บทเรียน
คุณภาพสูงโดยการน าเสนอเนื้อหาจะใช้สื่อประสมเช่นเดียวกับข้อ 2 แต่มีความเป็นมืออาชีพ มีทีมงาน 
ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอน ด้านเนื้อหา ด้านการผลิตบทเรียนมัลติมีเดีย ตลอดจน
โปรแกรมเมอร์ และนักออกแบบกราฟิก 
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 2.2.3.2 ระบบสนับสนุนการจัดการเรียนรู้  คือโปรแกรมบริหารจัดการการเรียนรู้ที่ท า
หน้าที่เป็นศูนย์กลางการจัดการและสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมาจัดการให้
เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับแหล่งข้อมูล  ทั้งนี้ จะช่วยให้
ผู้เรียนและผู้สอนสามารถเข้าถึงเนื้อหาและใช้งานได้ง่าย โดยมีเครื่องมือทางด้านการจัดการ การ
ปรับปรุง การควบคุม การส ารอง การสนับสนุนข้อมูล การบันทึกสถิติผู้ เรียน และการประเมินผล 
ตลอดจนการ ตรวจให้คะแนนผู้เรียน ซึ่งผู้ใช้สามารถเรียกใช้เครื่องมือเหล่านี้ผ่านโปรแกรมเว็บ
บราวเซอร์  ซ่ึงได้แบ่งเครื่องมือของระบบการจัดการเรียรู้เป็น 6 กลุ่ม ดังนี้ 
 2.2.3.2.1 เครื่องมือสื่อสาร (Communcation tools) ประกอบด้วย การอภิปราย การ
แลกเปลี่ยนไฟล์ อีเมลล์ วารสาร/บันทึกออนไลน์ การสนทนา การบริการวีดีโอ และไวต์บอร์ด 
 2.2.3.2.2 เครื่องมืออ านวยประโยชน์ (Productivity tools) ประกอบด้วย บุ๊กมาร์ค 
ปฏิทินการเรียน การสืบค้นภายในรายวิชา และการแนะน าการเรียน  
 2.2.3.2.3 เครื่องมือสนับสนุนผู้เรียน (Student involvement tools) ประกอบด้วยการ
จัดกลุ่ม การประเมินตนเอง การสร้างชุมชนของผู้เรียน และแฟ้มสะสมงานผู้เรียน 
 2.2.3.2.4 เครื่องมือบริหารรายวิชา (Administration tools) ประกอบด้วย การระบุตัวตน
ของผุ้เรียน การก าหนดสิทธิ์การเข้าใช้รายวิชา และการลงทะเบียนเรียน 
 2.2.3.2.5 เครื่องมือส่งผ่านรายวิชา (Course delivery tools) ประกอบด้วย การจัดการ
รายวิชา การประเมินผลออนไลน์ การติดตามผู้เรียน และการทดสอบและให้คะแนนอัตโนมัติ 
 2.2.3.2.6 การออกแบบหลักสูตร (Curriculm design) ประกอบด้วย การเข้าถึงระบบ 
เทมเพลตรายวิชา การพัฒนาหลักสูตร การปรับแต่งมุมมองของหน้าจอ การออกแบบการสอน การ
ยินยอมตามมาตรฐานการสอน และการใช้เนื้อหาร่วมและการใช้ซ้ า 
 2.2.3.3 การติดต่อสื่อสาร เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้ เรียนได้ติดต่อสอบถาม ปรึกษาหารือ
และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้เรียนและผู้สอน และระหว่างผู้เรียนกับเพ่ือนร่วมชั้นคนอ่ืนๆ
โดยเครื่องมือที่ ใช้ ในการติดต่อสื่อสารอาจแยกได้ เป็น  2 ประเภทคือ แบบประสานเวลา 
(Synchronous) และแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) โดยเครื่องมือที่ช่วยในการติดต่อสื่อสาร
ที่สามารถใช้ในการจัดการเรียนรู้ออนไลน์ทั้ง 2 ประเภท ได้แก่ แช็ท ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ กระดาน
อภิปราย ประดานประกาศ บล็อก และวิกิ เป็นต้น 
 2.2.3.4 การประเมินผลการเรียน ในการเรียนแบบผสมผสานบางรายวิชาจ าเป็นต้องวัด
ระดับความรู้ก่อนเรียน (Pre-test) เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียนหรือหลักสูตรที่เหมาะสมมาก
ที่สุด ซึ่งจะท าให้การเรียนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด เมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหลักสูตรก็จะมีการสอบ
ย่อยท้ายบท (Quiz) และการสอบใหญ่ก่อนที่จะจบหลักสูตร (Final Examination) ซึ่งข้อสอบ
ดังกล่าวอาจอยู่ในหลายรูปแบบให้ผู้สอนเลือกใช้ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้ เช่น แบบเลือกตอบ 
แบบถูกผิด แบบเติมค าตอบ และแบบจับคู่ 

2.2.4  ขั้นตอนการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน     
การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้น  มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ (ประกอบ กรณีกิจ 

และคณะ. 2557 : 56-58) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.2.4.1 การประเมินความต้องการจ าเป็นเพ่ือก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียน  ขั้นตอนนี้เป็น
การพิจารณาว่าผู้เรียนจะต้องมีความสามารถใดบ้างเมื่อการเรียนเสร็จสิ้นแล้ว ซึ่งถือเป็นจุดมุ่งหมายที่
ส าคัญของการเรียน  
 2.2.4.2 การวิเคราะห์การสอน การวิเคราะห์ผู้เรียนและบริบท 
 2.2.4.2.1 การวิเคราะห์การสอน ใช้ข้อมูลจุดมุ่งหมายการเรียนที่ได้จากข้อแรก จากนั้นเป็น
การวิเคราะห์ความสามารถเป็นรายด้านที่ต้องการทราบ ได้แก่ ด้านความรู้ด้านเจตคติ และด้านทักษะ  
 2.2.4.2.2 การวิเคราะห์ผู้เรียนและบริบท ขั้นตอนนี้จัดว่าเป็นขั้นตอนคู่ขนานของการ
วิเคราะห์การสอน เนื่องจากจ าเป็นต้องพิจารณาว่าความรู้ความสามารถและเจตคติที่ได้วิเคราะห์และ
ก าหนดนั้น จะเกิดขึ้นได้อย่างสมบูรณ์หรือไม่ภายใต้บริบทแวดล้อมของผู้ เรียน  การวิเคราะห์ผู้เรียน
จะช่วยให้ผู้สอนเข้าใจและช่วยสนับสนุนผู้เรียนได้มากขึ้นเมื่อขาดประสบการณ์การใช้ระบบบริหาร
จัดการรายวิชา หรือไม่มีประสบการณ์การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์มาก่อน 
 2.2.4.3 การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้  เป็นการก าหนดวัตุประสงค์ให้ชัดเจนทั้งใน
ส่วนของการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าและการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งควรค านึงตัวบ่งชี้ถึง
ความส าเร็จในการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ไว้ด้วย  เพื่อให้มั่นใจว่าการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยเฉพาะส่วนของการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ไม่ท าให้ผู้เรียนมีลักษณะตั้งรับเท่านั้น  ซึ่งไม่
แตกต่างกับการเรียนการสอนแบบบรรยายในชั้นเรียนแต่อย่างใด 
 2.2.4.4 การพัฒนาเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้  เมื่อเขียนวัตถุประสงค์การเรียนรู้แล้ว  ใน
ขั้นตอนนี้จึงเป็นการก าหนดและเริ่มออกแบบพัฒนาเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ของการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน  ซึ่งสามารถวัดความรู้  เจตคติ ทักษะ หรือพฤติกรรมในการเรียนรู้ได้ไม่แตกต่างจากที่
ปฏิบัติกันในชั้นเรียน ส าหรับการวัดผลในการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ควรใช้เป็นสัดส่วนที่วัด
พัฒนาการเรียนรู้ส่วนบุคคลที่ชัดเจน ซึ่งเป็นไปตามหลักการประเมินตามสภาพจริง (authentic 
assessment) 
 2.2.4.5 การพัฒนากลยุทธ์การสอน  การสื่อสารและการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับ
ผู้สอน  และระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนเป็นตัวแปรที่ส าคัญในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยเฉพาะในส่วนของการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ เช่น ควรเป็นกลยุทธ์การสอนที่เกิดปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้ เรียนกับผู้สอน ผู้ เรียนกับผู้ เรียนด้วยกันเอง และผู้ เรียนกับสื่อการเรียนการสอน
อิเล็กทรอนิกส์มากที่สุด หรือน ารูปแบบการเรียนการสอนต่างๆร่วมด้วย 
 2.2.4.6  การพัฒนาและเลือกสื่อการสอน ส าหรับการจัดเตรียมสื่อส าหรับการเรียนการ
สอนในชั้นเรียนและการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์นั้นอาจเป็นสื่อการสอนที่แตกต่างกันไป การ
ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ สื่อการสอนส าหรับการน าส่งเนื้อหาจากผู้สอนไปยังผู้เรียนต่างๆ เช่น 
ไฟล์เอกสารประกอบการสอน การพัฒนาบทเรียนหรือเว็บช่วยสอน (courseware / web-based 
instruction) ส าหรับการเรียนรู้ของผู้เรียนตามอัตราความก้าวหน้าของแต่ละบุคคล 
  2.2.4.7 การออกแบบและเก็บข้อมูลการประเมินความก้าวหน้า การประเมินลักษณะนี้มี
จุดมุ่งหมายเพ่ือสะท้อนความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของผู้เรียน  อีกทั้งยังให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้ เรียน
และผู้สอนเพ่ือปรับปรุงกระบวนการสอนต่อไป 
 2.2.4.8 การออกแบบและเก็บข้อมูลการประเมินรวบยอด  การประเมินในลักษณะนี้
ประเมินผลหลังจากที่ด าเนินการสอนสิ้นสุดลงแล้ว  เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนได้รับความรู้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



18 

 
 

 2.2.5  ข้อดีและข้อจ ากัดของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นนวัตกรรมการเรียนรูปแบบ
ใหม่และน ามาปรับใช้ในการเรียนการสอน ซึ่งจากการวิจัยพบว่ามีทั้งข้อดี -ข้อเสีย บางประการที่ควร
ค านึงถึงในประเด็นส าคัญดังต่อไปนี้ (อภิชาต  อนุกูลเวช.  2554 : Online) 
 2.2.5.1  ข้อดีของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  (1)  สามารถแบ่งเวลาเรียนได้อย่างมีอิสระในการเรียนรู้เนื้อหา 
  (2)  เลือกสถานที่เรียนได้อย่างมีอิสระทั้งในชั้นเรียนปกติหรือนอกชั้นเรียน 
  (3)  ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองตามระดับและอัตราการเรียนรู้ (Self-
paced)  
  (4)  ผู้เรียนสามารถสื่อสารได้อย่างใกล้ชิดกับครูผู้สอน 
  (5)  เป็นรูปแบบการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเดิมกับรูปแบบการเรียน
เชิงอนาคต 
  (6)  เป็นการเรียนรู้ที่เน้นด้วยสื่อผสม 
  (7)  เป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Learner Center) 
  (8)  ผู้เรียนมีเวลาในการค้นคว้าข้อมูลได้อย่างอิสระ  สามารถวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ข้อมูลได้ดี 
  (9)  สามารถส่งเสริมความแม่นย า การถ่ายโอนความรู้ของผู้เรียน และทราบผล
การปฏิบัติได้รวดเร็ว 
  (10)  สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ได้ดี 
  (11)  สามารถสร้างแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ดี 
  (12)  สามารถทบทวนความรู้เดิม และสืบค้นความรู้ใหม่ได้ตลอดเวลา 
  (13)  สามารถหลักเลี่ยงสิ่งที่รบกวนภายในชั้นเรียนได้ท าให้ผู้เรียนมีสมาธิในการ
เรียน 
  (14)  ผู้เรียนมีช่องทางในการเรียนรู้หลากหลาย สามารถเข้าถึงผู้สอนหรือ
แหล่งข้อมูลได้ดี 
  (15)  เป็นรูปแบบการเรียนที่เหมาะส าหรับผู้เรียนที่ค่อนข้างขาดความมั่นใจใน
ตัวเอง 
  (16)  รูปแบบการเรียนสามารถน าไปใช้ในการฝึกอบรมในบริษัทหรือองค์กร
ต่างๆ และช่วยลดต้นทุนในการฝึกอบรมสัมมนาได้กระบวนการเรียนรู้แบบแก้ปัญหา 
 2.2.5.2  ข้อจ ากัดของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  (1)  ผู้เรียนไม่สามารถแสดงความคิดเห็น หรือถ่ายทอดความคิดเห็นได้อย่าง
รวดเร็ว 
  (2)  เป็นรูปแบบที่อาจมีความล่าช้าในการปฏิสัมพันธ์ (Interaction) ระหว่าง
ผู้เรียนกับผู้สอน 
  (3)  การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ค่อนข้างมีน้อยโดยผู้เรียนไม่สามารถมีส่วนร่วม
ได้ทุกคน  
  (4)  ความไม่พร้อมด้านซอร์ฟแวร์บางอย่างที่อาจมีราคาแพง 
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  (5)  เป็นรูปแบบที่อาจใช้งานได้ค่อนข้างยากโดยเฉพาะผู้ที่ขาดทักษะความรู้
ด้านซอร์ฟแวร์ 
  (6)  ผู้เรียนบางคนคิดว่าไม่คุ้มค่าต่อการลงทุน เพราะราคาอุปกรณ์ค่อนข้างสูง 
  (7)  ผู้เรียนต้องมีทักษะ ความรู้ความเข้าใจในด้านงานคอมพิวเตอร์เพ่ือการ
เข้าถึงข้อมูลในอินเทอร์เน็ต 
  (8)  ผู้เรียนต้องมีความรับผิดชอบต่อตนเองค่อนข้างสูงในการเรียนการสอน
รูปแบบนี้ 
  (9)  ความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคนเป็นอุปสรรคต่อการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน 
  (10)  สภาพแวดล้อมไม่เหมาะสมต่อการใช้เครือข่ายหรือระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเกิดปัญหาหรือเป็นจุดบอดในด้านการรับส่งสัญญาณ 
  (11)  เกิดการขาดปฏิสัมพันธ์แบบ Face to face ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 
 สรุปได้ว่าการเรียนรู้แบบผสมผสานหรือ Blended Learning เป็นรูปแบบการสอนอีก
รูปแบบหนึ่งที่น ามาใช้ในการเรียนรู้ในยุคแห่งสังคมสารสนเทศในปัจจุบัน  ซึ่งเป็นลักษณะของการ
ผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้ทั้งในลักษณะเผชิญหน้า (Face to face) และการเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ในการสร้างองค์ความรู่ได้อย่างหลากหลาย  การน าเอารูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานมาใช้นั้นต้องค านึงถึงปัจจัยต่างๆให้พร้อมเพ่ือเสริมสร้างประสิทธิภาพทางการ
เรียนให้เกิดข้ึน ปัจจุบันรูปแบบการเรียนการสอนแบบนี้ได้ถูกน ามาใช้กันในการจัดการเรียนรู้มากข้ึน  
 
2.3  แผนการจัดการเรียนรู้ 

 2.3.1  ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้  
 อาภรณ์  ใจเที่ยง (2553 : 216) ได้กล่าวว่า เป็นแผนการจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ การ
ใช้สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลการเรียนรู้ ที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้
หรือผลการเรียนที่คาดหวังที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
 สุวิทย์ มูลค า (2549 : 8) ได้กล่าวถึงแผนการจัดการเรียนรู้ ว่าหมายถึง แผนการเตรียมการ
สอนหรือการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษร 
โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่
ก าหนดไว้โดยเริ่มจากการก าหนดวัตถุประสงค์ว่าจะให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงด้านใด (สติปัญญา/
เจตคติ/ทักษะ) และจะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด ใช้สื่อการสอนหรือแหล่งการเรียนรู้ใด และ
จะประเมินผลอย่างไร 
 กรมวิชาการ (2546 : 1 - 2) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า หมายถึง 
แผนซึ่งครูเตรียมการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยวางแผนการจัดการเรียนรู้ แผนการใช้สื่อการ
เรียนรู้หรือแหล่งเรียนรู้ แผนการวัดผลประเมินผลโดยการวิเคราะห์จากค าอธิบายรายวิชาหรือหน่วย
การเรียนรู้ ซึ่งยึดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนด อันสอดคล้อง กับมาตรฐาน
การเรียนรู้ช่วงชั้น 
 เอกรินทร์ สี่มหาศาล (2545 : 409) ได้กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ (Lesson Plan) 
เป็นวัสดุหลักสูตรที่ควรพัฒนามาจากหน่วยการเรียนรู้ (UNIT PLAN) ที่ก าหนดไว้เพ่ือให้การจัดการ
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สอบบรรลุเป้าประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร หน่วยการเรียนรู้จึงเปรียบเสมือนโครง
ร่าง หรือพิมพ์เขียวที่กล่าวถึงประสบการณ์การเรียนรู้ตามหัวข้อการจัดการเรียนรู้และกระบวนการ
วัดผลที่สอดคล้องสัมพันธ์กัน ส่วนแผนการเรียนรู้จะแสดงการจัดการเรียนรู้ตามบทเรียน ( lesson) 
และประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวัน หรือรายสัปดาห์ดังนั้นแผนการจัดการเรียนรู้ จึงเป็นเครื่องมือ
หรือแนวทางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนตามก าหนดไว้ในสาระการเรียนรู้ของแต่ละ
กลุ่ม   

จากความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้นั้น เป็นเอกสารที่ครูผู้สอนได้จัดท าก่อนการ
จัดการเรียนรู้เพ่ือเป็นแนวทางในการในการกิจกรรมการเรียนรู้และวางแผนกิจกรรมต่าง ๆ ให้กับ
นักเรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ครูผู้สอนได้ตั้งไว้  ทั้งนี้ครูผู้สอนสามารถออกแบบทั้งรูปแบบวิธีการ
สอนและกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตามความเหมาะสมกับนักเรียนและตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐานและหลักสูตรสถานศึกษา 

 2.3.2  ประเภทของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ชนาธิป  พรกุล (2555 : 85-86)  ได้กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้มี 2 ประเภท ได้แก่ 
 2.3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียนรู้  เป็นแผนที่ระบุเฉพาะกิจกรรม
หลักๆ ที่ผู้สอนหรือผู้เรียนท าโดยไม่มีรายละเอียด เป็นการเขียนเค้าโครงว่าใน 1 หน่วยการเรียนรู้ 
ผู้สอนและผู้เรียนต้องท าอะไรบ้าง แต่ไม่ได้บอกว่าท าอย่างไร ผลของการท าหรือผลการเรียนรู้ไว้
กว้างๆไม่ลงลุกถึงพฤติกรรมก่อนท าการสอนควรเขียนแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง  
 2.3.2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ระดับรายชั่วโมงหรือครั้ง  เป็นแผนที่ระบุทั้งกิจกรรมหลัก 
กิจกรรมย่อย และวิธีท ากิจกรรมเหล่านั้นรวมทั้งมีการยกตัวอย่างและการถามค าถาม เมื่อจบบทเรียน
ผู้เรียนต้องแสดงผลการเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมที่ผู้สอนก าหนดไว้ในจุดประสงค ์

 2.3.3  องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน มีองค์ประกอบที่ส าคัญอยู่ 7 ประการ (ชนาธิป  พรกุล. 
2555 : 86-87)   ได้แก่  
 2.3.3.1 เรื่องและเวลาที่ใช้สอน 
 2.3.3.2 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.3.3.3 สาระส าคัญ 
 2.3.3.4 เนื้อหาสาระ 
 2.3.3.5 กิจกรรมการเรียนรู้ (กิจกรรมการเรียนการสอน) 
 2.3.3.6 สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ (สื่อการเรียนการสอน) 
 2.3.3.7 การวัดและการประเมินผล   

 2.3.4  การหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้แนวคิดของ ชนาธิป พรกุล (2555 : 86-87) ซึ่งได้กล่าวว่า
แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพนั้นต้องมีองค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี้ 

1 .ค ว าม ค รบ ถ้ ว น แ ล ะ ส อ ด ค ล้ อ งสั ม พั น ธ์ กั น ข อ งอ งค์ ป ร ะ ก อ บ แ ผ น ก า ร 
จัดการเรียนรู้ 

2.ความถูกต้องของวัตถุประสงค์การเรียนรู้  
3.ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
6.การวัดและประเมินผล   

 ซึ่งการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบและประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้  โดย
สร้างแบบประเมินคุณภาพ  ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 
 คะแนน 5 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนน 4 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 คะแนน 3 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
 คะแนน 2 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
 คะแนน 1 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรมีองค์ประกอบที่ส าคัญครบถ้วนทุกองค์ประกอบมีความ
สอดคล้องเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสม ผู้สอนสามารถตรวจสอบความถูกต้องและความ
สอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ได้ด้วยตนเอง 
 
2.4  การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 2.4.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 การใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอนเป็นการน าเอาระบบ

อินเทอร์เน็ตมาออกแบบเพ่ือใช้ในการศึกษา ซึ่งมีนักการศึกษาได้ให้นิยามและความหมายของการ
จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Web-Based Instruction) ไว้หลายท่านดังนี้ 

 Khan (1997 : 6) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตว่า “เป็นโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียที่ช่วยในการสอน โดยการใช้ประโยชน์จากลักษณะและ
ทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยส่งเสริมและสนับสนุนการ
เรียนรู้ในทุกทาง” 

 Relan and Gillani (1997: 43) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตว่า “เป็นการกระท าของคณะหนึ่งในการเตรียมการคิดกลวิธีการสอนโดยกลุ่ม
คอนสตรัคติวิสม์ และการเรียนรู้ในสถานการณ์ร่วมมือกัน โดยใช้ประโยชน์จากลักษณะและทรัพยากร
ในเวิล์ดไวด์เว็บ” 

 Carlson et al., (1998 : ออนไลน์) กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตไว้ว่า “เป็นภาพที่ชัดเจนของการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีในยุคปัจจุบันกับ
กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน ซึ่งก่อให้เกิดโอกาสที่ชัดเจนในการน าการศึกษาไปสู่ที่ด้อย
โอกาสเป็นการจัดหาเครื่องมือใหม่ๆ ส าหรับส่งเสริมการเรียนรู้และเพ่ิมเครื่องมืออ านวยความสะดวก
ที่ช่วยขจัดปัญหาเรื่องสถานที่และเวลา” 

 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2544 : 19) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตว่า “การผนวกคุณสมบัติไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณลักษณะของเครือข่าย
เวิลด์ไวด์เว็บ เพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนในมิติที่ไม่มีขอบเขตจ ากัดด้วยระยะทางและเวลาที่
แตกต่างกันของผู้เรียน (Learning Without Boundary)” 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 วิชุดา รัตนเพียร (2542 : 31) กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตว่า “เป็นการน าเสนอโปรแกรมบทเรียนบนเว็บเพจโดยน าเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บ
ในเครือข่ายอินเทอร์ เน็ตซึ่ งผู้ ออกแบบและสร้างโปรแกรมการสอนบนเว็บจะต้องค าถึงถึง
ความสามารถและบริการที่หลากหลายของอินเทอร์เน็ตและน าคุณสมบัติต่างๆ เหล่านั้นมาเพ่ือ
ประโยชน์ในการเรียนการสอนให้มากท่ีสุด” 

 กิดานันท์ มลิทอง (2543 : 344) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตว่า “เป็นการใช้เว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใช้เว็บเพ่ือน าเสนอบทเรียนใน
ลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้ งหมดตามหลักสูตรหรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ื อ
ประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่างๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบ
อินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกันทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และการพูดคุยสดด้วยข้อความและ
เสียงมาใช้ประกอบด้วยเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด” 

 ทิศนา แขมมณี (2558 : 153) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
เวิลด์ ไวด์ เว็บ (Web-Based Instruction) ว่า “เป็นการออกแบบการเรียนการสอนโดยการจัด
ห้องเรียนเสทอนจริง (Virtual classroom) ที่จ าลองสภาพชั้นเรียนปกติเป็นช่องทางการสื่อสาร
ระหว่างผ้สอนและผู้เรียน ผู้สอนจะออกแบบการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลความรู้ต่างๆจาก
เครือข่ายในคอมพิวเตอร์” 

 โดยสรุป การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง การน าเสนอ
บทเรียนในลักษณะสื่อผสมหลายมิติที่ช่วยในการเรียนการสอน โดยการใช้ประโยชน์จากลักษณะและ
ทรัพยากรบนอินเทอร์เน็ตให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด สามารถปรับปรุงพัฒนาเนื้อหาให้ทันสมัยได้อย่าง
รวดเร็วและตลอดเวลาอีกทั้งยังช่วยขจัดปัญหาเรื่องเวลาและสถานทีอี่กด้วย 

 2.4.2  ลักษณะของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์ เน็ต 
 อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งทรัพยากรที่มีความหลากหลายต่อการน าไปประยุกต์ใช้ในการศึกษา 
ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงสามารถท าได้ในหลายลักษณะซึ่งใน
แต่ละสถาบันและแต่ละเนื้อหาของหลักสูตรก็จะมีวิธีการจัดการเรียนการสอนบนเว็บที่แตกต่างกัน
ออกไป ในประเด็นนี้มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับลักษณะของการจัดการ
เรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังต่อไปนี้ 

 Driscoll  (1997 : 5-6) ได้แบ่งลักษณะของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตตามรูปแบบของเครื่องมือที่ใช้บนอินเทอร์เน็ต ซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะคือ 

 1. แบบที่เป็นข้อมูลอย่างเดียว (text-only) เป็นลักษณะของการเรียนการสอนโดยอาศัย
อินเทอร์เน็ต ซึ่งมีข้อจ ากัดบางอย่างในการเข้าถึงข้อมูล โดยมีลักษณะเป็นข้อความอย่างเดียว เช่น 
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (electronic mail: e-mail) กระดานข่าวสาร (bulletinboard) ห้องสนทนา 
(chat room) โปรแกรมดาวน์โหลด (software downloading) 

 2. แบบที่เป็นมัลติมีเดีย (multimedia) เป็นแบบที่สองของอินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการ
สอนที่มีลักษณะโครงสร้างเป็นกราฟิก การสืบค้นโดยใช้ภาพในรูปของเว็บ 

โดยสรุป ลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บมีดังนี้ 
 1. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถน าลักษณะของ

ห้องเรียนปกติมาใช้ในการออกแบบการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



23 

 
 

 2. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นแบบหนึ่งของการศึกษา
ทางไกลที่สามารถเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา 

 3. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถเข้าถึงข้อมูลของที่ต่างๆ 
ได้มากมายไม่ได้เจาะจงท่ีใดที่หนึ่งเท่านั้น 

 4. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการอาศัยคอมพิวเตอร์มา
เป็นสื่อเพ่ือการสื่อสาร ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง หรือสามารถสื่อสารกับผู้เรียนคนอื่นๆ และ
ผู้สอนได้โดยอาศัยการสื่อสารที่หลายหลายในอินเทอร์เน็ต 

 2.4.3 การออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะมีวิธีการจัดที่แตกต่างไปจาก

การจัดการเรียนรู้ตามปกติ เพราะคุณลักษณะและรูปแบบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็น
สื่อที่มีลักษณะเฉพาะของตนเอง ซึ่งแตกต่างไปจากการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อแบบอ่ืนๆ จึงต้องค านึงถึง
การออกแบบระบบการสอนที่สอดคล้องกับคุณลักษณะของเว็บ เช่น การสื่ อสารระหว่างผู้เรียนกับ
ผู้เรียน ที่กระท าได้แตกต่างไปจากการจัดการเรียนรู้แบบเดิม เช่น การใช้เว็บช่วยสอนสามารถสื่อสาร
กันได้โดยผ่านเว็บโดยตรงในรูปของการคุยกันในห้องสนทนา การฝากข้อความบนกระดาน
อิเล็กทรอนิกส์หรือกระดานข่าวสาร หรือสื่อสารกันโดยผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ก็สามารถกระท า
ได้ในระบบนี้ความเป็นบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงไม่ใช่แค่การสร้างเว็บไซต์เนื้อหาวิชาหนึ่ง
หรือรวบรวมข้อมูลเรื่องหนึ่งแล้วบอกว่าเป็นเว็บช่วยสอน บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
ความหมายกว้างขวางอันเกิดจากการรวมเอาคุณลักษณะของเว็บและโปรแกรมและเครื่องมือสื่อสาร
ในระบบอินเทอร์เน็ตและการออกแบบระบบการเรียนการสอนเข้าด้วยกัน ท าให้เกิดการเรียนรู้ขึ้น
อย่างมีความหมายไม่เป็นเพียงแค่แหล่งข้อมูลเท่านั้น (ปรัชญนันท์ นิลสุข. 2543 : 53-56) 

 การออกแบบและสร้างโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีที่สุด 
อาศัยหลักกระบวนการสอน 7 ประการ (Ritchie and Hoffman. 1997 : 135-138) ดังนี้ 

 1. สร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน การออกแบบควรเร้าความสนใจโดยการใช้ภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว สีและ/หรือเสียงประกอบเพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้อยากเรียนรู้ ควรใช้กราฟิกขนาดใหญ่
ไม่ซับซ้อน การเชื่อมโยงไปยังเว็บอื่นต้องน่าสนใจ เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 

 2. บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน เพ่ือเป็นการบอกให้ผู้เรียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญ
ของเนื้อหาและเป็นการบอกถึงเค้าโครงของเนื้อหาซึ่งจะเป็นผลให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพขึ้น อาจ
บอกเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือวัตถุประสงค์ทั่วไปโดยใช้ค าสั้นๆหลีกเลี่ยงค าที่ไม่เป็นที่รู้จัก 
ใช้กราฟกิง่ายๆ เช่น กรอบ หรือลูกศร เพ่ือให้การแสดงวัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งขึ้น 

 3. ทบทวนและเชื่อมโยงความรู้เดิมของผู้เรียน เพ่ือเป็นการเตรียมพ้ืนฐานผู้เรียนส าหรับรับ
ความรู้ใหม่ การทบทวนไม่จ าเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไป อาจใช้การกระตุ้นให้ผู้เรียนนึกถึง
ความรู้ที่ได้รับมาก่อนเรื่องนี้โดยใช้เสียงพูด ข้อความ ภาพ หรือใช้หลายๆอย่างผสมผสานกัน ทั้งนี้
ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความเหมือนความแตกต่างของโครงสร้างบทเรียน 
เพ่ือที่ผู้เรียนจะได้รับความรู้ใหม่ได้เร็ว นอกจากนั้นผู้ออกแบบควรต้องทราบภูมิหลังของผู้เรียนและ
ทัศนคติของผู้เรียน 

 4. ให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ นักการศึกษาเห็นพ้องต้องกันว่า การเรียนรู้จะ
เกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนมีความตั้งใจที่จะรับความรู้ใหม่ ผู้เรียนจะจดจ าได้ดี ถ้ามีการน าเสนอเนื้อหาดี 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน ผู้ออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคต่างๆ เพ่ือใช้กระตุ้นผู้เรียน
ให้น าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ รวมทั้งพยายามหาทางท าให้การศึกษาความรู้ใหม่ของ
ผู้เรียนกระจ่างชัดมากข้ึน พยายามให้ผู้เรียนรู้จักเปรียบเทียบ แบ่งกลุ่มหาเหตุผล ค้นคว้า วิเคราะห์หา
ค าตอบด้วยตนเอง 

 5. ให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลป้อนกลับ การให้ค าแนะน าและให้ข้อมูลป้อนกลับในระหว่าง
ที่ผู้เรียนศึกษาอยู่ในเว็บ เป็นการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้ดี ผู้เรียนจะทราบความก้าวหน้าใน
การเรียนของตนเอง การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนร่วมคิดร่วมกิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา การ
ถาม การตอบ จะท าให้ผู้เรียนจดจ าได้มากกว่าการอ่านหรือลอกข้อความเพียงอย่างเดียว 

 6. ทดสอบความรู้ เพ่ือให้แน่ใจว่าผู้ เรียนได้รับความรู้ ผู้ออกแบบสามารถออกแบบ
แบบทดสอบแบบออนไลน์ หรือ ออฟไลน์ก็ได้ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถประเมินผลการ
เรียนของตนเองได้ อาจจัดให้มีการทดสอบระหว่างเรียน หรือทดสอบท้ายบทเรียนทั้งนี้ควรสร้าง
ข้อสอบให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน ข้อสอบ ค าตอบและข้อมูลป้อนกลับควรอยู่ในกรอบ
เดียวกันและแสดงต่อเนื่องกันอย่างรวดเร็ว ไม่ควรให้ผู้เรียนพิมพ์ค าตอบยาวเกินไปควรบอกผู้เรียนถึง
วิธีตอบให้ชัดเจน ค านึงถึงความแม่นย าและความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบ 

 7. น าความรู้ไปใช้และเสริมความรู้ เป็นการสรุปแนวคิดส าคัญ ควรให้ผู้เรียนทราบว่า
ความรู้ใหม่มีส่วนสัมพันธ์กับความรู้เดิมอย่างไร ควรเสนอแนะสถานการณ์ที่จะน าความรู้ใหม่ไปใช้และ
บอกผู้เรียนถึงแหล่งข้อมูลที่จะใช้อ้างอิงหรือค้นคว้าต่อไป 

 ข้อค านึงในการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์ (2546 : 109-110) ได้กล่าวถึงข้อพึงระวัง 10 ประการในการ

ออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไว้ดังนี้ 
 1. การใช้เฟรม ทั้งนี้การแบ่งหน้าจอออกเป็นกรอบ มักท าให้ผู้ใช้สับสนเนื่องจากจะท าให้

รูปแบบการใช้เว็บเพจของผู้ใช้เปลี่ยนไปจากไม่ใช้เฟรม 
 2. การใช้เทคโนโลยีใหม่ล่าสุด ไม่ควรพยายามดึงดูดผู้ เข้ามาเว็บไซต์ด้วยการแสดง

เทคโนโลยีที่หวือหวาด้วยเทคโนโลยีเว็บล่าสุด ทั้งนี้การแสดงผลดังกล่าวอาจดึงดูดใจกับคนเป็นส่วน
น้อย เนื่องจากส่วนใหญ่จะสนใจในเนื้อหาสาระและบริการที่ได้รับมากกว่า การน าเทคโนโลยีใหม่
ล่าสุดมาใช้อาจเกิดผลกระทบต่อการใช้งาน เช่น ต้องติดตั้งโปรแกรม หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ยัง
รองรับเทคโนโลยีดังกล่าวไม่ได้ 

 3. การใช้อักษรเคลื่อนที่หรือภาพเคลื่อนที่ตลอดเวลา ไม่ควรใช้ข้อมูลที่เคลื่อนที่ตลอดเวลา 
และหยุดไม่ได้ ภาพเคลื่อนที่มีผลต่อการมองของคนเรา ควรให้ผู้ใช้ได้รับความสงบและความเงียบใน
การอ่าน 

 4. การมียูอาร์แอลหรือตัวชี้แหล่งในอินเทอร์เน็ต (universal resourcelocator: URL) มี
ชื่อที่ซับซ้อน ในบางครั้งผู้ใช้จะต้องพิมพ์ยูอาร์แอลเพ่ือเข้าไปยังเว็บไซต์นั้น การใช้ยูอาร์แอลที่ยากแก่
การพิมพ์หรือใช้ค าที่อ่านล าบากเป็นสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยง ควรใช้ชื่อที่เรียบง่ายพิมพ์ได้สะดวก 

 5. การมีหน้าเว็บเพจที่ก าพร้า ควรตรวจสอบให้แน่ใจว่าเว็บเพจทุกหน้ามีส่วนกลับมายัง
หน้าโฮมเพจ ทั้งนี้ผู้ใช้บางคนอาจเข้าเว็บหน้านั้นโดยไม่ผ่านหน้าโฮมเพจ และควรมีส่วนให้ผู้ใช้ได้
ทราบว่าก าลังอยู่ส่วนไหนของเว็บไซต์นั้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 6. การมีเว็บเพจที่มีหน้ายาวมาก มีผู้ใช้จ านวนน้อยที่ใช้เมาส์เลื่อนแถบหน้าต่างเพ่ือดู
สารสนเทศในเว็บเพจหน้านั้น จึงควรวางเนื้อหาส าคัญและส่วนก ากับทิศทางไว้ส่วนบนของหน้าเว็บ
เพจ 

 7. การไม่มีส่วนก ากับทิศทาง ไม่ควรคาดเดาว่า ผู้ใช้มีความคุ้นเคยกับเว็บไซต์นั้นเหมือน
เจ้าของเว็บไซต์ ผู้ใช้มักต้องใช้เวลาในการค้นหาสารสนเทศ จึงควรมีรูปแบบของโครงสร้างและการจัด
วางที่เหมาะสม การออกแบบสารสนเทศด้วยการท าความเข้าใจถึงโครงสร้างของสารสนเทศและการ
สื่อสารในรูปแบบที่ง่ายต่อผู้ใช้จึงเป็นเรื่องส าคัญ ผู้ใช้ควรได้รับความสะดวกว่าข้อมูลและสารสนเทศ
อยู่ที่ส่วนใดและจะไปที่ใดในเว็บไซต์ 

 8. การใช้สีในการเชื่อมโยง การเชื่อมโยงไปยังหน้าเว็บเพจที่ไม่เคยไปด้วยการใช้สีน้ าเงิน 
และส่วนที่เข้าไปแล้วด้วยสีม่วงหรือแดง การใช้สีมาตรฐานเช่นนี้เป็นที่เข้าใจกันโดยทั่วไป ท าให้สะดวก
ต่อการใช้เว็บไซต์ 

 9. การดูแลให้เป็นสารสนเทศปัจจุบัน ควรดูแลหน้าเว็บเพจที่สร้างขึ้นให้เป็นปัจจุบัน 
เนื่องจากส่วนใหญ่มักมุ่งสร้างหน้าเว็บเพจใหม่ โดยไม่ได้ดูแลเว็บเพจที่สร้างไว้ก่อนควรตรวจสอบว่า
ควรคงอยู่หรือเอาออกไป 

 10. การใช้เวลาในการถ่ายโอนนาน มีข้อแนะน าในการถ่ายโอนจนกระทั่งหน้าเว็บเพจ
ปรากฏ ว่าไม่ควรเกิน 10-15 วินาที ซึ่งเป็นเวลาที่ช่วยท าให้ผู้ใช้ไม่เปลี่ยนใจไปที่อ่ืน 

 โดยสรุป การออกแบบบทเรียนส าหรับการเรียนการสอนบนเว็บ มีดังนี้ 
 1. ออกแบบโดยอาศัยหลักกระบวนการสอน 
 2. ไมค่วรออกแบบให้เนื้อหายาวเกินไปในแต่ละหน้า 
 3. เนื้อหาที่ส าคัญและจ าเป็นต้องออกแบบให้อยู่ส่วนบนของหน้าเว็บเสมอ 
 4. เว็บเพจทุกหน้าต้องมีส่วนกลับมายังหน้าโฮมเพจ 
 5. ใช้สีมาตรฐานในการเชื่อมโยง 
 6. มีความคงเส้นคงวาในการออกแบบ 

 2.4.4  การออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแบบ ADDIE Model   
(อ้างใน มนต์ชัย เทียนทอง. 2545 : 131 – 136) ซึ่งเป็นแนวทางท่ีใช้กันแพร่หลายเป็นสากล มี
ขั้นตอนด าเนินการดังนี้  
 2.4.4.1 การวิเคราะห์ (A : Analysis) ขั้นตอนการวิเคราะห์เพื่อการออกแบบการสอน และ
เพ่ือการผลิตบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยทั่วไปการวิเคราะห์นี้ ผู้สอนซึ่งถือว่าเป็น
ผู้เชี่ยวชาญเนื้อหา และทีมผู้ด าเนินการ ต้องท างานร่วมกันร่วมกันตอบค าถามในการวิเคราะห์ เช่น 
ใครคือกลุ่มเป้าหมาย เนื้อหาอะไรที่จะเรียนหรือสอน ต้องการให้นักเรียนได้รับอะไร จะส่งข้อมูล
สารสนเทศด้วยวิธีการ กิจกรรมอย่างไรบ้าง โดยมีรายละเอียดการวิเคราะห์ ดังนี้  
 2.4.4.1.1 การวิเคราะห์เนื้อหาของบทเรียน ผู้ออกแบบในขั้นนี้คือผู้สอน หรือผู้สอน
ด าเนินการร่วมกับทีมนักออกแบบการสอน โดยการวิเคราะห์ที่เหมาะสมนั้นสอดคล้องกับความ
ต้องการของนักเรียนมากที่สุด และตรงกับเป้าหมาย โดยขั้นตอนการวิเคราะห์เนื้อหา คือ 
  (1)  ศึกษาวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียน 

(2)  เขียนเนื้อหาสั้นๆ ทุกหัวเรื่องย่อย ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
(3)  จัดล าดับเนื้อหา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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(4)  จัดกลุ่มเนื้อหาเพ่ือแบ่งเป็นหัวเรื่องย่อยๆ ตามปริมาณของเนื้อหา  
(5)  จัดล าดับความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละหัวเรื่องย่อย 
(6)  การวิเคราะห์นักเรียน โดยวิเคราะห์เกี่ยวกับข้อมูลนักเรียน เช่น ระดับชั้น 

อายุ ความรู้พ้ืนฐาน เพื่อให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพ และเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
(7)  การวิเคราะห์สภาพแวดล้อม พวกอุปกรณ์สนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน 

เช่น จ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ จ านวนนักเรียน เป็นต้น  
2.4.4.2 การออกแบบ (D : Design) ขั้นออกแบบเป็นขั้นตอนประสานระหว่างสิ่งทีเป็น

นามธรรมจากขั้นวิเคราะห์ โดยการแปลงความคิดและน าเสนอเป็นรูปธรรมในขั้นออกแบบ เช่น การ
เขียนผังงาน การออกแบบ Storyboard ขั้นตอนนี้เป็นหน้าที่ของนักออกแบบการสอน นักเทคโนโลยี
การศึกษาที่ต้องประสานงานร่วมกับอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญเนื้อหา 

2.4.4.2.1 การออกแบบบทเรียน หมายถึง การน าตัวบทเรียนที่ผ่านการออกแบบและ
วิเคราะห์จากขั้นวิเคราะห์ มาสร้างเป็นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งจะประกอบด้วยส่วนต่างๆ ได้แก่ 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา แบบทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) สื่อ กิจกรรม วิธีการน าเสนอ 
และแบบทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) 

(1) การออกแบบผังงาน (Flowchart) หมายถึง แผนภูมิที่แสดงให้ เห็นถึง
ความสัมพันธ์ของบทด าเนินเรื่อง ซึ่งเป็นการจัดล าดับความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละส่วนบทด าเนิน
เรื่อง และการออกแบบบทด าเนินเรื่อง (Storyboard) หมายถึง เรื่องราวของบทเรียน ประกอบด้วย
เนื้อหาที่แบ่งออกเป็นเฟรมๆ ตั้งแต่เฟรมแรกซึ่งเป็นชื่อเรื่องของบทเรียน จนถึงเฟรมสุดท้าย บท
ด าเนินเรื่องจึงประกอบด้วย ภาพ ข้อความ เสียง หรือมัลติมีเดีย กิจกรรมการเรียน ค าถาม-ค าตอบ 
และรายละเอียดอื่นๆ 

(2) การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen design) การออกแบบหน้าจอภาพ 
หมายถึง การจัดพ้ืนที่และองค์ประกอบของจอภาพเพ่ือใช้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ กราฟิก เสียง สี 
ตัวอักษร และส่วนประกอบอ่ืนๆ การออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ การออกแบบควรออกแบบมี
ความ สอดคล้องกับเป้าหมาย วัตถุประสงค์ และเนื้อหาวิชา และต้องค านึงถึงความเร็วในการแสดงผล
ด้วย  

2.4.4.3 การพัฒนา (D : Development)  ขั้นพัฒนาเป็นขั้นตอนของการลงมือปฏิบัติการ
สร้างบทเรียนตามผลการออกแบบจากขั้นตอนที่สอง ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่ต้องอาศัยผู้มีความ
เชี่ยวชาญหลายด้าน เช่น นักออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก นักคอมพิวเตอร์ผู้ดูแลและจัดการระบบ
การจัดการเรียนรู้ (LMS :learning management system)  

 2.4.4.4 การทดลองใช้ (I : Implementation)  การน าไปใช้เป็นการน าบทเรียนที่ผ่านการ
พัฒนาเป็นบทเรียนในรูปของสื่อดิจิตอล เผยแพร่บนระบบเครือข่าย (Network) เพ่ือให้นักเรียนได้
เรียนและร่วมกิจกรรมต่างๆ ซึ่งในขั้นตอนนี้ผู้สอน และทีมผู้ด าเนินการผลิตจ าเป็นต้องเก็บข้อมูล 
รวบรวมความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และปัญหาต่างๆ ที่พบจากการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เพ่ือการปรับปรุงต่อไป 

 2.4.4.5 การประเมินผล (E : Evaluation)  การประเมินผลเป็นขั้นตอนที่ต้องด าเนินการ
กับทุกขั้นตอนในโมเดล ประกอบด้วยการประเมินการวิเคราะห์ การประเมินการออกแบบ การ
ประเมินการพัฒนา และการประเมินเมื่อน าไปใช้จริงของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย
กระท าระหว่างด าเนินการ คือการประเมินระหว่างด าเนินงาน (Formative evaluation) และ
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ประเมินภายหลังการด าเนินงาน (Summative evaluation) การประเมินจะท าให้ผู้พัฒนาทราบ
ข้อมูลเพื่อการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในข้ันตอนต่างๆ 

จากทฤษฎีบทที่ได้อ้างอิงในข้างต้นสามารถสรุปออกมาได้ว่าการออกแบบบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีขั้นตอนการออกแบบเป็นขั้นตอนหลักๆ ดังนี้ 

1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 
2. การออกแบบ (D : Design)  
3. การพัฒนา (D : Development) 
4. การทดลองใช้ (I : Implementation) 
5. การประเมินผล (E : Evaluation) 

2.4.5  วิธีการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ความสามารถของเทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีบทบาทต่อการเรียนการสอน ผู้เรียนไม่

ว่าจะอยู่ที่ใดก็ตามสามารถเรียนได้ อย่างไรก็ตาม การใช้สื่อและเทคโนโลยีจ าเป็นต้องใช้อย่างมี
ประสิทธิภาพถึงจะสามารถใช้ประโยชน์ได้อย่างเต็มที่ นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ข้อเสนอแนะ
เกี่ยวกับวิธีการการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่ง  Angelo (อ้างใน วิชุดา 
รัตนเพียร. 2542 : 32) ไดก้ล่าวถึงพ้ืนฐานของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
5 ประการดังนี้ 

 2.4.5.1 ในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปแล้ว ควรส่งเสริมให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถ
ติดต่อสื่อสารกันได้ตลอดเวลา การติดต่อระหว่างผู้เรียนและผู้สอนมีส่วนส าคัญในการสร้างความ
กระตือรือร้นกับการเรียนการสอน โดยผู้สอนสามารถให้ความช่วยเหลือผู้เรียนได้ตลอดเวลาในขณะ
ก าลังศึกษา ทั้งยังช่วยเสริมสร้างความคิดและความเข้าใจ ผู้เรียนที่เรียนบนเว็บสามารถสนทนา
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น รวมทั้งซักถามข้อข้องใจกับผู้สอนได้โดยทันทีทันใด 

 2.4.5.2 การจัดการเรียนการสอน ควรสนับสนุนให้มีการพัฒนาความร่วมมือระหว่างผู้เรียน 
ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดความเข้าใจได้ดีกว่าการท างานคนเดียว ทั้งยังสร้างความสัมพันธ์เป็นทีมโดย
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันเพ่ือหาแนวทางที่ดีที่สุด เป็นการยอมรับความคิดเห็นของคน
อ่ืนมาประกอบเพื่อหาแนวทางท่ีดีที่สุด 

 2.4.5.3 ควรสนับสนุนให้ผู้เรียนรู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง หลีกเลี่ยงการให้ผู้สอนเป็น
ผู้ป้อนข้อมูลหรือค าตอบ ผู้เรียนควรเป็นผู้ขวนขวายใฝ่หาข้อมูลต่างๆ ด้วยตนเองโดยการแนะน าของ
ผู้สอน 

 2.4.5.4 การให้ผลป้อนกลับแก่ผู้เรียนโดยทันทีทันใดช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความสามารถ
ของตน อีกทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับแนวทาง วิธีการหรือพฤติกรรมการเรียนให้ถูกต้องได้ 
ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถได้รับผลป้อนกลับจากทั้งผู้สอนเองหรือ
แม้กระทั่งจากผู้เรียนคนอ่ืนๆ ได้ทันทีทันใด แม้ว่าผู้เรียนแต่ละคนจะไม่ได้นั่ งเรียนในชั้นเรียนแบบ
เผชิญหน้ากันก็ตาม 

 2.4.5.5 ควรสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ไม่มีขีดจ ากัด ส าหรับบุคคลที่ใฝ่หาความรู้ 
การเรียนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการขยายโอกาสให้กับทุกๆ คนที่
สนใจศึกษา เนื่องจากผู้เรียนไม่จ าเป็นจะต้องเดินทางไปเรียน ณ ที่ใดที่หนึ่ง แต่สามารถเรียนได้ด้วย
ตนเองในเวลาที่สะดวก 
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 Relan and Gillani (1997 : 43-45) ได้สรุปการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตไว้ดังนี้ 

 1. การจัดการเรียนการสอนแบบปกติในชั้นเรียน การเรียนการสอนแบบนี้จะถูกจ ากัดอยู่ใน
ห้องเรียนซึ่งมีพ้ืนที่จ ากัดตามสภาพแวดล้อม เช่น ห้องเรียน อาคารเรียน และโรงเรียน ผู้เรียนจะต้อง
เดินทางเพ่ือไปยังสถานศึกษาตามเวลาที่ก าหนด การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตช่วยลดข้อจ ากัดดังกล่าวโดยการรวบรวมข้อมูลต่างๆ ไว้ในเว็บเพจที่เดียวได้ แม้ว่าผู้เรียน
จะอยู่ห่างไกลแค่ไหนก็สามารถเข้าสู่ระบบเครือข่ายเพ่ือการศึกษาได้ 

 2. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะส่งเสริมแนววิธีเพ่ือการ
สื่อสารในสังคมเพ่ือให้มีการศึกษาและค้นคว้าที่กว้างขวางมากยิ่ งขึ้น โดยผู้ใช้สามารถเสาะแสวงหา
และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือหาค าตอบในสิ่งที่ค้นหา ช่วยส่งเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ซึ่งใน
กรณีนี้อาจท าได้ค่อนข้างยากในการจัดการ 

 3. ผู้ เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลที่ใหญ่ที่สุดในโลกได้ด้วยความสะดวกและรวดเร็ว นอกจากนี้แล้วข้อมูลที่น าเสนอบน
อินเทอร์เน็ตยังมีความทันสมัยเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบปกติที่นิยมใช้หนังสือหรือ
ต าราเรียนเป็นแหล่งข้อมูล ส าหรับการศึกษาค้นคว้า หนังสือหรือต าราเหล่านี้อาจไม่มีความทันสมัย
และไม่หลากหลายเท่ากับข้อมูลที่ปรากฏบนอินเทอร์เน็ต 

 4. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่งเสริมการศึกษาทางไกล ไร้
ขอบเขตและลดค่าใช้จ่าย มีอิสระด้านเวลาและปริมาณของข้อมูล ทั้งยังสามารถสื่อสารระหว่างกันโดย
อิสระและมีความเป็นส่วนตัวได้อีกด้วย โดยผู้ เรียนจะอภิปราย และแก้ไขปัญหาการเรียนโดย
แลกเปลี่ยนความรู้และความคิดเห็นกับผู้เรียนด้วยกันหรือผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งเป็นลักษณะการเรียนแบบ
ร่วมมือกัน 

 5. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่งเสริมความแตกต่างรายบุคคล
ของผู้เรียนผู้เรียนมีอิสระที่จะเลือกเรียนด้วยตนเอง โดยสามารถศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลก าหนดเวลาใน
การศึกษาเลือกท่ีจะติดต่อสื่อสารและ/หรือแสดงความคิดเห็นด้วยตนเองซึ่งแตกต่างจากการเรียนการ
สอนแบบปกติในชั้นเรียนซึ่งกระบวนการในการเรียนการสอนได้ถูกก าหนดขึ้นโดยผู้สอน 

 วิชุดา รัตนเพียร (2542 : 33-34) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตกับการเรียนการสอนแบบปกติในชั้นเรียนไว้ดังนี้ 

 การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีลักษณะการเรียนการสอนที่
แตกต่างไปจากการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ การจัดการเรียนการสอนแบบปกติในชั้นเรียน ส่วน
ใหญ่จะมีลักษณะที่เน้นให้ผู้สอนเป็นผู้ป้อนความรู้ให้แก่ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนไม่ใฝ่หาความรู้เพ่ิมเติม 
ตามหลักการพ้ืนฐานของการเรียนรู้นั้นเชื่อว่าผู้เรียนที่แสวงหาความรู้ด้วยตนเองจะเกิดการเรียนรู้ที่
ลึกซึ้งกว่าการการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสนับสนุนให้ผู้เรียนใฝ่หาความรู้
ด้วยตนเองอีกทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเข้ามาร่วมท ากิจกรรมต่างๆ กับกลุ่มผู้เรียน และ
ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนทั้งในการเสาะแสวงหาข้อมูลด้วยบริการในอินเทอร์เน็ตด้วยตนเอง และการ
ตอบโต้ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ หากมองในภาพรวมจะเห็นได้อย่างชัดเจนว่าการเรียนการสอน
แบบปกติในชั้นเรียนนั้นผู้สอนจะเป็นฝ่ายพูดและแสดงความคิดเห็นมากกว่าผู้เรียน จะเห็นได้จากเวลา
ที่ใช้สอนจะจ ากัดด้วยเวลาที่สอนเท่านั้น ไม่สามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งแต่ละ
คนมีการรับรู้และความสามารถในการเรียนไม่เท่ากัน ลักษณะของการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบน
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เครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ผู้เรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้มากขึ้นและการเรียนการสอนก็เป็นไป
อย่างทั่วถึง อีกทั้งยังสามารถก าหนดการเรียนการสอนเป็นกลุ่มย่อยได้หากต้องการ ผู้เรียนสามารถ
ก าหนดและเลือกหัวเรื่องที่ต้องการเรียน ผู้สอนสามารถให้อ านาจบางส่วนหรือทั้งหมดแก่ผู้เรียนใน
การก าหนดวิถีการเรียนการสอน การตอบสนอง การให้รางวัลหรือการท าโทษ ซึ่งเป็นไปตามระบบเสรี
มากขึ้น อีกทั้งยังเป็นการสนับสนุนแนวคิดที่ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนโดยสรุป วิธีการจัดการ
เรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสนับสนุนให้ผู้เรียนใฝ่หาความรู้ได้ด้วยตนเอง อีกทั้งยัง
เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมต่างๆ ในการหาข้อมูลด้วยบริการที่มีอยู่ในอินเทอร์เน็ต และ
การตอบโต้ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ผู้เรียนสามารถก าหนดหรือเลือกหัวเรื่องที่ต้องการเรียนและมี
โอกาสแสดงความคิดเห็นได้มากข้ึน 

2.5  การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 สื่อมลัติมีเดียที่มีคุณภาพจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้เร็วขึ้น เร้าความสนใจ ง่ายต่อการ
ใช้และผู้เรียนได้เรียนตามระดับความสามาถของตนเอง  นอกจากนี้ด้นเทคนิคการแสดงภาพทาง
หน้าจอ สี เสียง ภาพเคลื่อนไหว จะต้องมีความเหมาะสม รวมทั้งจะต้องได้รับการตรวจสอบ
ประสิทธิภาพของสื่อให้อยู่ในระดับที่ต้องการก่อนจะน าไปใช้ ดังนั้นการประเมินตัวสื่อมัลติมีเดียว่ามี
คุณภาพเพียงไร สื่อมัลติมีเดียควรจะได้รับการประเมินทั้งคุณภาพของสื่อที่มีต่อการเรียนการสอน การ
ออกแบบหน้าจอ การใช้งานและประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียนั้นด้วย (กรมวิชาการ. 2544 : 156) 

การตรวจสอบคุณภาพของเนื้อหาบทเรียน แบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ การตรวจสอบ
คุณภาพด้านเนื้อหา  และการตรวจสอบคุณภาพด้านการผลิตสื่อ (ณัฐกร สงคราม. 2557 : 158-161) 
ดังนี้ 

1.ด้านเนื้อหา  ประกอบด้วย 
 1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถปุระสงค ์
 1.2 ความถูกต้องของเนื้อหา 
 1.3 ความทันสมัยของเนื้อหา 
 1.4 การแบ่งหมวดหมู่ของเนื้อหา 
 1.5 ความเหมาะสมในการจัดเรียงล าดับเนื้อหา 
 1.6 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหา 
 1.7 ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ 
 1.8 ความเหมาะสมของค าถามในแบบทดสอบ 
 1.9 ภาพประกอบสื่อความหมายตรงกับเนื้อหา 
2. ด้านการผลิตสื่อ ประกอบด้วย 
 2.1 ความเหมาะสมของการใช้สีพื้นหลัง 
 2.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 
 2.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร/สีตัวอีกษร 
 2.4 ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ 
 2.5 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 
 2.6 การออกแบบกราฟิกหน้าจอมีความสวยงาม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.7 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา 
 2.8 ภาพประกอบสามารถมองเห็นได้ชัด 
 2.9 เสียงในวีดีทัศน์มีความคมชัด 
 2.10 ปุ่มการใช้งานออกแบบได้ดี สื่อความหมาย 
 2.11 ปุ่มการใช้งานออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย 
 2.12 การเชื่อมโยงของส่วนต่างๆมีความสะดวก 
 2.13 ส่วนน า (Title) มีความสวยงาม 
 2.14 ความเหมาะสมของแบบฝึกหัด 
 2.15 รูปแบบของแบบทดสอบมีความเหมาะสม 
 2.16 วิธีการสรุปผลคะแนนในแบบทดสอบ 
 2.17 การแบ่งโครงสร้างเนื้อหาใบบทเรียนมีความเหมาะสม  
 2.18 บทเรียนน่าสนใจและดึงดูดต่อการเรียนรู้ 
 2.19 การออกแบบกิจกรรมในบทเรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
 2.20 ส่วนประกอบอื่นๆ ได้แก่ หน้าตาวัตถุประสงค์ หน้าผู้จัดท า  

 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปให้ผู้ เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา 3 ท่าน และ
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการผลิตสื่อ 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบและประเมินคุณภาพด้านความถูกต้อง
เหมาะสม สอดคล้องและครอบคลุมแต่ละองค์ประกอบหรือไม่ ซึ่งผู้เชี่ยวชาญประกอบด้วยด้านเนื้อหา  
และด้านการผลิตสื่อ  โดยสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 
 คะแนน 5  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนน 4  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 คะแนน 3  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง  
 คะแนน 2  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
 คะแนน 1  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 

2.6  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการหาอัตราส่วนระหว่าง
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2545 : 
494-495)  โดยคิดจากผลการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  หมายถึง เป็นค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ 
ผลการเรียนรู้ที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ 

 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของผลการเรียนรู้ที่ได้
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

ในการเขียนประสิทธิภาพของนวัตกรรมนั้นมักเขียนในลักษณะของ E1/E2 เช่น 70/70, 
80/80, 90/90 เป็นต้น 

 การก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใด ควรก าหนดไว้ก่อนว่าในครั้งนี้
จะให้มาตรฐานหรือเกณฑ์มาตรฐานเท่าใด  โดยยึดเกณฑ์ในการพิจารณาก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1. เนื้อหาวิชาที่เป็นความรู้ ความจ า ควรตั้งเกณฑ์ให้สูงไว้ คือ 80/80, 85/85, 90/90 
2. เนื้อหาวิชาที่เป็นทักษะหรือเจตคติ ควรตั้งเกณฑ์ให้ต่ าลงมาเล็กน้อย คือ 70/70, 75/75 

แต่อาจตั้งเกณฑ์สูงกว่านี้ก็ได้  
 การค านวณหาประสิทธิภาพ คือ การหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ซึ่งมีแนวทางการค านวณ ดังนี้ 
 1.  การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

E1 = x100
nA

1X
 

 
   เมื่อ  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                1X  คือ คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 
    A คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 
    n คือ จ านวนนักเรียน 
 
 2.  การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
 

E2 = x100
nB

2X
 

 
  เมื่อ  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
               2X  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
    B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    n คือ จ านวนนักเรียน 
การยอมรับประสิทธิภาพ 
ค าน วณ ห าป ระสิ ท ธิ ภ าพ แล้ วท าก ารป รับ ป รุ งผลลั พ ธ์ ที่ ได้ กั บ เกณ ฑ์ ที่ ตั้ ง ไว้  

คือไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ 80/80 ถือว่ายอมรับได้ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ
ของชุดการสอนใหม่โดยยึดสภาพการณ์ตามความเป็นจริง 
 
2.7  ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

 2.7.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ระดับความส าเร็จที่ได้รับจากการเรียน ซึ่งได้ประเมิน 
ผลจากหลายวิธี  ดังต่อไปนี้  (อัจฉรา  สุขารมณ์  และอรพินทร์  ชูชม. 2530 : 3) 
 1. กระบวนการที่ได้จากแบบทดสอบ  โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยทั่วไป 
 2. กระบวนการที่ได้จาก  เกรดเฉลี่ยของโรงเรียน  ซึ่งต้องอาศัยกรรมวิธีที่ซับซ้อนและ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ช่วงเวลาที่ยาวนาน 
 กรมวิชาการ (2534 : 21) ได้ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ปริมาณ
และทักษะของความรู้ในสาขาวิชาที่บุคคลไดรับลักษณะการจัดองค์ประกอบและโครงสร้างของความรู้
และการใช้ประโยชน์โครงสร้างของความรู้ในการแก้ปัญหาในการคิดเชิง 
สร้างสรรค์ ในการประเมินความนาเชื่อถือของขออางและในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
 อุทุมพร จามรมาน (2535 : 38)  ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ว่าเป็นการ
บอกความสามารถของผู้เรียน ในการวิเคราะห์ วิจารณ์ ความพยายามในการเรียน ทักษะในการศึกษา
เล่าเรียนและการปฏิบัติ มีการเข้าห้องเรียน มีความสนใจและมีทัศนคติที่ดีต่ออาชีพ 
 ไพศาล หวังพานิช (2536 : 89 ) กวาวไววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ
และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบ
การณการเรียนที่เกิดขึ้นจากการฝกอบรมหรือการสอบ 
 อารมณ์ สนานภู่ (2539 : 17) ได้ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลมาจาก
การกระท าที่ต้องอาศัยความสามารถทั้งทางร่างกายและสติปัญญา ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึง
เป็นขนาดของความส าเร็จที่ได้จากการเรียน โดยอาศัยความสามารถเฉพาะตัวบุคคล ผลสัมฤทธิ์  
การเรียนอาจได้มาจากกระบวนการที่ไม่ต้องอาศัยการทดสอบ เชน อาจจะได้จากการสังเกตการตรวจ
การบ้าน หรืออาจได้มาในรูปของระดับคะแนน ที่ไดจากโรงเรียน ซึ่งต้องอาศัยกระบวนการที่ซับซ้อน
และระยะเวลาที่นาน หรืออาจไดมาดวยการวัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป 
 พรรณี   ชูทัยเจนจิต (2545 : 58) ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลที่พัฒนาการดีขึ้น อันเกิดจากการเรียนการสอน  การ
ฝึกอบรม ซึ่งประกอบด้วย ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทักษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่าง ๆ 
 จากความหมายดังกล่าวสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ ความสามารถ
และทักษะที่ได้รับจากการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ โดยอาศัยความสามารถเฉพาะบุคคลของผู้เรียน ซึ่ง
สามารถวัดเป็นคะแนนที่ได้จากการทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ได้จากการเรียน  

2.7.2  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ มีบทบาทส าคัญในการใช้เป็นเครืองมืออย่างหนึ่งส าหรับการวัด

และประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู้ของผู้เรียนตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ ท าให้ผู้สอนทราบว่า 
ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ ความสามารถถึงระดับมาตรฐานที่ผู้สอนก าหนดไว้หรือยัง หรือมีความรู้
ความสามารถดีเพียงไร เมื่อเปรียบเทียบกับผู้เรียนด้วยกัน (ศิริชัย  กาญจนวาสี. 2556 : 165)  ซึ่งมี
นักวัดผลและนักการศึกษาได้ให้ความหมายไว้ในแนวทางเดียวกัน ดังนี้  

เยาวรี  รางชัยกุล  วิบูลย์ศรี  ให้ความหมายว่า แบบสอบผลสัมฤทธิ์ หมายถึง เครื่องมือที่
ใช้วัดความสามารถของผู้สอบด้านพุทธิพิสัย เป็นแบบสอบที่สร้างขึ้นโดยครอบคลุมเนื้อหาวิชา  ซึง
เป็นตัวแทนสภาพการณ์ต่างๆอย่างครบถ้วน  
 ชวาล แพรัตกุล ให้ความหมายว่า แบบทดสอบความสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบที่วัด
ความรู้ ทักษะและสมรรถภาพสมองด้านต่างๆ ที่เด็กได้รับจากประสบการณ์ทั้งปวง ทั้งจากโรงเรียน
และทางบ้าน ยกเว้นการวัดทางร่างกาย ความถนัด และทางบุคคลกับสังคม ส าหรับในโรงเรียนแล้ง
แบบทดสอบประเภทผลสัมฤทธิ์มุ่งที่จะวัดความส าเร็จในวิชาการเป็นส่วนใหญ่ 
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 วิเชียร เกตุสิงห์ ให้ความหมายว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบที่วัด
ความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพด้านต่างๆ ที่เด็กได้รับการเรียนรู้มาในอดีต ยกเว้นการวัดทางด้าน
ร่างกาย ข้อสอบประเภทนี้ส่วนใหญ่จะใช้วัดความสัมฤทธิ์ผลทางด้านวิชาการ 
 เยาวดี วิบูลย์ศรี ได้สรุปให้แนวคิดได้ว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ เป็นแบบทดสอบวัดความรู้
เชิงวิชาการ มักใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน้นการวัดความรู้ ความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีต 
หรือในสภาพปัจจุบันของแต่ละบุคคล 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ  ได้สรุปแนวคิดไว้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement test) ถือ
ว่าเป็นเครื่องมือส าคัญส าหรับครูที่ใช้ในการตรวจสอบพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ของผู้เรียนอัน
เนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนครู 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  เป็นแบบทดสอบที่ ใช้วัดความรู้ 
ความสามารถทักษะจากความรู้ต่างๆที่ได้รับของการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ไปแล้ว เพ่ือให้
ผู้สอนได้ทราบว่าผู้เรียนบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงมากน้อยเพียงใด 

2.7.3  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท จ าแนกตามผู้สร้าง คือ (ศิริชัย  
กาญจนวาสี. 2556 : 167-168) 
 2.7.3.1 แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Tests) เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้นด้วย
กระบวนการมาตรฐานโดยส านักทดสอบ หรือบริษัทสร้างแบบทดสอบซึ่งมักออกแบบให้ครอบคลุม
เนื้อหาสาระอย่างกว้างๆที่สอนในหลักสูตรต่างๆ เพ่ือให้สามารถใช้ได้กับสถาบันการศึกษาทั่วๆไป 
โดยทั่วไปมีรูปแบบที่เป็นมาตรฐานส าหรับการให้บริการ การด าเนินการสอบ การตรวจให้คะแนน การ
แปลผลเปรียบเทียบกับบรรทัดฐานระดับชาติ การรายงานผล และการรายงานคุณภาพของ
แบบทดสอบ 
 2.7.3.2 แบบทดสอบที่ผู้สอนสร้ง (Teacher-made Tests) เป็นแบบทดสอบที่ผู้สอนเป็น
คนสร้างขึ้นมาใช้เอง จึงมักเป็นแบบทดสอบที่ครอบคลุมเนื้อหาเฉพาะตามหลักสูตรของสถาบันใด
สถาบันหนึ่ง การตรวจให้คะแนนและการแปลผลจึงมักท าการเปรียบเทียบเฉพาะผลกลุ่มที่ท าการสอบ
ด้วยกัน หรือเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ผู้สอนก าหนดไว้เฉพาะ 

2.7.4  หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ให้มีคุณภาพนั้น นอกจากจะต้องค านึงถึงความ

ครอบคลุมเนื้อการและใช้ค าถามที่ดีแล้ว จ าเป็นต้องนึกถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ที่ เป็น
จุดมุ่งหมายของหลักสูตร กล่าวคือ ต้องพยายามเขียนค าถามวัดพฤติกรรมต่างๆ ให้สอดคล้องกับ
จุดมุ่งหมายของรายวิชานั้นๆ ด้วย ซึ่งพฤติกรรมดังกล่าวสามารถแบ่งออกเป็นชนิดใหญ่ๆ ได้ 6 ระดับ 
ตามวัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยของ Benjamin Bloom ที่ได้รับการปรับปรุงใหม่โดย Anderson 
และ Krathwohl (อ้างใน สุนีย์ เหมะประสิทธิ์. 2556 : 7-8) ดังนี้ 

1. จ า (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการระลึกได้ แสดงรายการได้ บอกได้ 
ระบุ บอกชื่อได้ ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกความหมายของทฤษฎีได้ 

2. เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการแปลความหมาย ยกตัวอย่าง 
สรุป อ้างอิง ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดของทฤษฎีได้ 
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3. ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการน าไปใช้ ประยุกต์ใช้ แก้ไข
ปัญหา ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถใช้ความรู้ในการแก้ไขปัญหาได้ 

4. วิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง ความสามารถในการเปรียบเทียบ อธิบายลักษณะการ
จัดการ ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกความแตกต่างระหว่าง 2 ทฤษฎีได ้

5. ประเมินค่า (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ วิจารณ์ ตัดสิน 
ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถตัดสินคุณค่าของทฤษฎีได้  

6. คิดสร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง ความสามารถในการออกแบบ (Design) วางแผน 
ผลิต ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถน าเสนอทฤษฎีใหม่ที่แตกต่างไปจากทฤษฎีเดิมได้ในที่นี ้

ในที่นี้ผู้วิจัยได้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4 ระดับ คือ จ า (Remembering) เข้าใจ 
(Understanding) ป ระยุ กต์ ใช้  (Applying) และวิ เค ราะห์   (Analyzing) ม าใช้ ใน การสร้ า ง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.7.5  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้  (ศิริชัย  กาญจนวาสี.  
2556 : 173-190) 
 2.7.5.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอบ (Specification of Purpose) 
 จุดมุ่งหมายของการสอบจะต้องมีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ 
และจุดมุ่งหมายของหลักสูตร มีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้ 
 2.7.5.1.1 วิเคราะห์จุดมุ่งหมายของหลักสูตร จุดมุ่งหมายของการเรียนรู้  และระบุ
คุณลักษณะ หรือสมรรถภาพที่ต้องการวัดในการสอบ 
 2.7.5.1.2 วิเคราะห์เนื้อเรื่อง วิเคราะห์เนื้อหาของหลักสูตร เนื้อหาของการเรียนการสอน
เพ่ือแยกแยะเนื้อหา และจัดรวมเป็นหน่วยย่อยๆ ที่มีความสัมพันธ์กัน 
 2.7.5.1.3 วิเคราะห์กิจกรรม/ประสบการณ์ เพ่ือเป็นแนวคิดในการก าหนดรูปแบบวิธีการ
สอน และวิธีการสอบท่ีเหมาะสมกับจุดมุ่งหมายและเนื้อหาของการเรียนรู้นั้น 
 2.7.5.2 ออกแบบการสร้างแบบทดสอบ (Test Design)  
 2.7.5.2.1 การวางแผนการสอบ (Testing Plans) ก่อนการสร้างแบบทดสอบ ผู้สอน
จะต้องวางแผนการวัดผลให้สอนคล้องกับแผนการวัดผลที่ก าหนดไว้ตามโครงสร้างรายวิชา   
 2.7.5.2.2 รูปแบบของแบบทดสอบ (Test Formats) ผู้สอนจะต้องเลือกรูปแบบของ
แบบทดสอบให้เหมาะสมกับสมรรถภาพและเนื้อหาที่มุ่งวัดส าหรับการทดสอบแต่ละครั้ง   
 2.7.5.2.3 สร้างแผนผังการทดสอบ (Test Map) เพ่ือให้จุดมุ่งหมายการเรียนรู้กิจกรรมการ
เรียนการสอนและการสร้างแบบทดสอบมีความสัมพันธ์ และสอดคล้องกันอย่างเป็นระบบ 
 2.7.5.2.4 สร้างผังข้อสอบ (Test Blueprint) หรืออาจเรียกว่า ตารางก าหนดแผนผังการ
สร้างข้อสอบ เป็นตารางที่สร้างขึ้นเพ่ือเสนอรายละเอียดของการทดสอบแต่ละครั้งว่าจะวัดเนื้อหา
อะไร และจะวัดจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้อะไร จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมที่ต้องการวัดจากผู้เรียน
นั่นเอง ขอบเขตของเนื้อหาวิชา ซึ่งอาจเป็นหัวข้อย่อย หน่วยการสอน หรือบทที่ได้ ตลอดจนมีการ
ก าหนดน้ าหนักความส าคัญ หรือสัดส่วนของจ านวนข้อสอบที่จะสร้างขึ้นเป็นแบบทดสอบส าหรับวัด
พฤติกรรมขอบเขตเนื้อหาวิชาที่ต้องการทดสอบแต่ละครั้ง 
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 2.7.5.3 เขียนข้อสอบ (Item Writing) เป็นทักษะอย่างหนึ่งที่ผู้เขียนจ าเป็นต้องมีความรู้ใน
เนื้อหาวิชาเป็นอย่างดี และยังต้องมีความรู้ในเทคนิคการเขียน ข้อสอบที่ดีควรมีล าดับขั้นตอนการ
เขียนดังนี้  
 2.7.5.3.1 ก าหนดแบบแผนข้อสอบ (Item Specifition)  ซึ่งเป็นรูปแบบทั่วไปของข้อสอบ
ที่สามารถใช้วัดสมรรถนะตามจุดประสงค์การเรียนรู้  แบบแผนข้อสอบจะช่วยประหยัดเวลาในการ
เขียนข้อสอบครั้งต่อๆไป สามารถใช้สร้างข้อสอบเพ่ือรวมเป็นแบบทดสอบได้หลายฉบับ และเป็น
แนวทางในการพัฒนาแบบทดสอบคู่ขนานได้  
 2.7.5.3.2 ร่างข้อสอบ (Item Drafting) ท าการร่างข้อสอบตามแบบแผนข้อสอบของแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อเรื่องที่ต้องการวัด ตลอดจนให้ปริมาณข้อสอบตามสัดส่วนความส าคัญที่
ก าหนดไว้โดยแยกเป็นรายข้อ  
 2.7.5.3.3 ทบทวนร่างข้อสอบ (Item Review)  
  (1) ทบทวนร่างข้อสอบโดยผู้เขียนเอง  เพื่อตรวจสอบความตรงตามจุดประสงค์
สัดส่วนของข้อสอบ ความเหมาะสม ความสมเหตุสมผล และความชัดเจนของภาษาที่ใช้ 
  (2) ทบทวนร่างข้อสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ  ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจร่างข้อสอบเพ่ือ
พิจารณาถึงความตรงของข้อสอบตามจุดประสงค์ความครอบคลุม และความชัดเจนทั้งค าถามและ
ค าตอบ 
 2.7.5.3.4 บรรณาธิการข้อสอบ (Iterm Editing) ท าการปรับปรุงข้อบกพร่องตาม
ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ เรียบเรียงข้อสอบที่พร้อมและน าไปทดลองใช้ 
 2.7.5.4 ทดลองใช้ข้อสอบและวิเคราะห์ขอสอบ (Item Tryout and Analysis) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เมื่อสร้างและทบทวนอย่างดีแล้ว สามารถน าไปใช้ทดลอง
กลับกลุ่มตัวอย่างผู้เรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มผู้สอบที่จะน าไปใช้จริง ควรมีกลุ่มตัวอย่างอย่าง
น้อย 50 คน เพื่อให้ได้ผลการวิเคราะห์ค่อนข้างคงที่และน่าเชื่อถือ  
 2.7.5.4.1 วิเคราะห์ข้อสอบ (Item Analysis) 
  (1) การวิเคราะห์ทางกายภาพ  เพ่ือแสวงหาข้อวิจารณ์ต่อข้อสอบทางกายภาพ
จากกลุ่มตัวอย่าง เช่น ความชัดเจนของค าสั่ง ค าถาม ค าตอบ ความเหมาะสมของภาษา เป็นต้น 
  (2) การวิเคราะห์ เชิงปริมาณ  หรือเรียกว่าการวิเคราะห์ข้อสอบ ( Item 
Analysis) นั่นเองเพ่ือให้ทราบถึงคุณภาพของข้อสอบเป็นรายข้อเกี่ยวกับความยากง่ายของข้อสอบ 
(Item Difficulty) อ านาจจ าแนกของข้อสอบ (Item Discrimination) ตลอดจนประสิทธิภาพของตัว
ลวง (Effectiveness of distracters)  
 2.7.5.4.2 การคัดเลือกข้อสอบเป็นแบบทดสอบ (Assembling the Test) โดยคัดเลือก
ข้อสอบที่มีความยากง่ายที่เหมาะสม และมีอ านาจจ าแนกสูง ข้อสอบที่มีความยากง่ายพอเหมาะ
พอควรมีค่า P ประมาณ 0.5 
 2.7.5.4.3 การวิเคราะห์แบบทดสอบ (Test Analysis)   หลังจากที่คัดเลือกข้อสอบที่ดีมี
คุณภาพเป็นรายข้อมารวมกันเป็นแบบทดสอบแล้ว ควรท าการวิเคราะห์แบบทดสอบในด้านความ
เที่ยง (Reliability) และความตรง (Validity) 
 2.7.5.5 น าแบบทดสอบไปใช้ (Test Administration) การน าแบบทดสอบไปใช้วัดผลการ
เรียนรู้ของผู้เรียนนั้น จะต้องค านึงถึงปัจจัยรอบด้านต่างๆที่จะมามีอิทธิพลต่อการแสดงความสามารถ
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ในการตอบค าถามของผู้เรียน ตั้งแต่ค าสั่ง ระยะเวลาในการตอน เงื่อนไขการสอบ และการตรวจให้
คะแนน โดยจะต้องยึดหลักความยุติธรรมเท่าเทียมกัน   
 2.7.5.6 วิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ (Test Analysis)  เมื่อได้น าแบบทดสอบไปใช้
แล้ว ควรน าคะแนนสอบที่ได้มาศึกษาเพ่ือทราบลักษณะของคะแนนสอบเก่ียวกับค่าเฉลี่ย การกระจาย 
รูปแบบของการแจกแจง จากนั้นควรท าการวิเคราะห์แบบทดสอบเพ่ือทราบคุณภาพของแบบทดสอบ
ทางด้านความเท่ียง (Reliability) และความตรง (Validity)  และค่าสถิติต่างๆ 
 2.7.5.7 ปรับปรุงแบบทดสอบ (Test Revision) และจัดท าแบบทดสอบฉบับจริง จากผล
การวิเคราะห์ข้อสอบ หากพบว่า ข้อสอบข้อใดไม่มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ อาจจะต้องตัดทิ้ง
หรือปรับปรุงแก้ไขข้อสอบให้มีคุณภาพดีขึ้น แล้วจึงจัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับจริงที่จะน าไปใช้
ทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

2.8  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 2.8.1  งานวิจัยในประเทศ 
 กมลรัตน์ จ าปานันท์ และคณะ (2551 : บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการเรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่างกัน  วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน 2 รูปแบบ เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และความคงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์
ต่างกันและเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานรูปแบบต่างกัน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานทั้ง 2 รูปแบบ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนชุมชนหนองบัวน้อยโนนชาติหนองเห็น
วิทยา จ านวน 34 คน และโรงเรียนบ้านโนนป่าหว้านเชียงฮาย จ านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับสลาก ผลการวิจัย พบว่า  1) บทเรียนบนเว็บ
แบบผสมผสาน แบบ 70 : 30 และแบบ 30 : 70 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 81.30/80.88 และ
81.00/80.33 ตามล าดับ และ มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.7147 และ 0.5593 ตามล าดับ  2)
นักเรียนโดยรวมและนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงและต ่าที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน 2 รูปแบบมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีการคิดวิเคราะห์โดยรวมและเป็นรายด้านหลัง
เรียนเพ่ิมขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ยกเว้นนักเรียนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์
ต ่าที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แบบ 30 : 70 มีการคิดวิเคราะห์โดยรวมและเป็นราย
ด้านไม่เปลี่ยนแปลงจากก่อนเรียน3. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานที่มีรูปแบบ
ต่างกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์โดยรวมและรายด้าน 2 ด้าน และความคงทนใน
การเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน แต่นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสม 
 วิไลพร  พรหมตา (2551 : บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานด้วยการเรียนการสอนแบบร่วมมือในบทเรียนภาษาอังกฤษที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีบุคลิกภาพแตกต่างกัน การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา
ผลของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานด้วยการเรียนการสอนแบบร่วมมือในกลุ่มสาระ
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การเรียนรู้ภาษาอังกฤษ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธนมศึกษาปีที่  1 ที่มี
บุคลิกภาพต่างกัน  คือบุคลิกภาพแบบแสดงตัวและแบบเก็บตัว  และเปรียบเทียบคะแนนความ
ร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่มของนักเรียนที่มีบุคลิกที่แตกต่างกัน  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็น
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 ของโรงเรียนนาดูนประชาสรรค์ 
จ านวน 64 คน ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 32 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1  ที่มีการใช้บทเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาอังกฤษตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ที่มีการใช้บทเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ที่มีบุคลิกภาพ
แบบแสดงตัวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกันกับนักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว 3) กลุ่มที่
มีค่าคะแนนเฉลี่ยของคะแนนความร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่มต่ ากว่าคือ นักเรียนที่มีบุคลิกภาพ
แบบแสดงตัว 
 อัจฉรา อุรัชโนประการ (2552 : บทคัดย่อ)  ได้ท าวิจัย เรื่อง การสร้างบทเรียนออนไลน์
แบบกิจกรรมกลุ่มโดยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างและหาคุณภาพของ
บทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่มโดยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 2) เพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาก
บทเรียนออนไลน์โดยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
บทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่มโดยใช้วิธีการเรียนแบบผสมผสาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้ง
นี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2552 จ านวน 35 คน โรงเรียนภูเขาทอง จังหวัด 
สุราษฎร์ธานี ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของบทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่มโดยวิธีการเรียน
แบบผสมผสาน เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 2) ผลการใช้บทเรียนออนไลน์แบบกิจกรรมกลุ่ม โดยใช้วิธีการเรียนแบบ
ผสมผสาน เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ที่
สร้างขึ้น ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ความคิดเห็น
ของผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ในระดับดีมาก 
 กุลยา  เจริญมงคลวิไล (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการเรียนแบบผสมผสาน 
วิชา การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีต่อความสามารถ
ในการมองภาพมิติสัมพันธ์ต่างกัน การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาคะแนนความสามารถใน
การมองมิติสัมพันธ์ก่อนและหลังการเรียนแบบผสมผสานของนักเรียนที่มีต่อความสามารถในการมอง
ภาพมิติสัมพันธ์ระดับสูง กลางและต่ า 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนที่เรียนแบบ
ผสมผสานและแบบปกติ 3) เพ่ือประเมินผลงานการเขียนแบบของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน 4) 
เพ่ือศึกษาผลการประเมินแฟ้มสะสมงานของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน 5) เพื่อศึกษาความคิดเห็น
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบผสมผสาน โดยวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ผลการวิจัย
พบว่า 1) ผลการเปรียบเทียบคะแนนการมองภาพมิติสัมพันธ์ของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานก่อน
เรียนและหลังเรียนแตกต่างกันโดยมีค่าเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 21.59 และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
26.24 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียน 2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบ
ผสมผสานและแบบปกติแตกต่างกันโดยกลุ่มที่เรียนแบบผสมผสาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 27.03 ถือว่าอยู่
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ในระดับดีมาก ซึ่งสูงกว่ากลุ่มที่เรียนแบบปกติ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 23.93 ถือว่าอยู่ในระดับดี ในส่วน
ค่าสถิติทดสอบ t พบว่า กลุ่มที่เรียนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มที่เรียนปกติ
อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 3) การประเมินผลงานการเขียนแบบของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน
พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.29 ถือว่าผ่านเกณฑ์ (มากกว่าร้อยละ 70) 4) ผลการประเมินแฟ้มสะสม
งานของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.11 อยู่ในระดับดีมาก 5) ผลการ
วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสาน วิชาการเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ พบว่า 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.41 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.29 ถือว่าอยู่ในระดับดี 
 ริปอง  กัลติวาณิชต์ (2555 : บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเรื่องผลการเรียนแบบผสมผสานด้วย
วิธีการสอนแบบสาธิตเพ่ือการฝึกทั กษะปฏิบัติการวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เรื่อง การสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย  การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยการจัดการเรียนแบบ
ผสมผสานด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต เพ่ือการฝึกทักษะการปฏิบัติ เรื่องการสร้างภาพเคลื่อนไหว วิชา 
คอมพิวเตอร์กราฟิก 2) ศึกษาผลของการปฏิบัติงานการสร้างภาพเคลื่อนไหว โดยการจัดการเรียนรู้
แบบผสมผสานด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต เพ่ือการฝึกทักษะการปฏิบัติ เรื่องการสร้างภาพเคลื่อนไหว 
วิชา คอมพิวเตอร์กราฟิก 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนแบบผสมผสานด้วย
วิธีการสอนแบบสาธิต เพ่ือการฝึกทักษะการปฏิบัติ เรื่องการสร้างภาพเคลื่อนไหว วิชา คอมพิวเตอร์
กราฟิก  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้มาโดยการสุ่มแบบยกชั้น (Cluster 
Random Sampling) จ านวนทั้งสิ้น 40 คน  ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนโดยการจัดการเรียนแบบผสมผสานด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต เพ่ือการฝึกทักษะการปฏิบัติ 
เรื่องการสร้างภาพเคลื่อนไหว วิชา คอมพิวเตอร์กราฟิกมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  2) ผลของการปฏิบัติงานการสร้างภาพเคลื่อนไหว  โดย
การจัดการเรียนแบบผสมผสาน  ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต เพื่อการฝึกทักษะปฏิบัติ มีคะแนนร้อยละ 
82.33  3) ความพึงพอใจของนักเรียนโดยการจัดการเรียนแบบผสมผสาน  ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต 
เพ่ือการฝึกทักษะปฏิบัติ เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหว วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก มีความพึงพอใจ
ระดับมากท่ีสุด ( X =4.54  S.D. = 0.22) 
 ชลธิชา มะโณสิน (2555: บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนาการสอนบนเว็บ เรื่อง 
ธรณีกาล ส าหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาและหา
ประสิทธิภาพของการสอนบนเว็บ เรื่อง ธรณีกาล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกรรณ
สูตศึกษาลัย 2) เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการ
เรียนด้วยการสอนบนเว็บเรื่อง ธรณีกาล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย 
และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ที่มีต่อการ
เรียนด้วยการสอนบนเว็บ เรื่องธรณีกาล กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4/4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัยภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2554 จ านวน 30 คน โดยวิธีการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า 1) การสอนบนเว็บ เรื่อง ธรณีกาล ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.57/84.40 2) นักเรียนที่เรียน
จากการสอนบนเว็บ เรื่อง ธรณีกาล มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการสอนบนเว็บ เรื่อง
ธรณีกาล อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
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 2.8.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
 Dodero, Fernandez and Sanz (2004 : 115) ศึกษาเปรียบเทียบข้อดีของการเรียน
แบบผสมผสาน ในด้านการมีส่วนร่วมของผู้ เรียนและความคิดริเริ่มในกระบวนการเรียนแบบ
ผสมผสานกับการเรียนแบบออนไลน์เพียงอย่างเดียว โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้เรียนในชั้นเรียนเพียงอย่างเดียว และกลุ่มผู้เรียนที่เรียนแบบห้องเรียนเสมือน การเรียน
การสอนจัดในห้องคอมพิวเตอร์และให้ผู้เรียนเรียนบนเว็บ ประเมินผลโดยให้ผู้เรียนท าข้อสอบในชั้น
เรียนและดูจากการมีส่วนร่วมบนเว็บติดต่อสื่อสารโดยใช้เครื่องมือต่าง ๆ ที่อยู่ในระบบเครือข่ าย 
วิเคราะห์การมีส่วนร่วมของผู้เรียนโดยวัดจากการอภิปรายและการตั้งกระทู้หรือโพสข้อความ  จาก
การวิจัยพบว่า 1) ช่วยท าให้การเรียนแบบไม่ประสานเวลามีความสมบูรณ์มากขึ้น 2) ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
รูปแบบการเรียนของผู้เรียนแต่ละคน 
 Sevinc Gulsecen (2004 : Abstract) ศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อแรงจูง
ในในการเรียนของนักศึกษาของรัฐ และเอกชน โดยมีสมมติฐานในการวิจัย คือ การเรียนแบบ
ผสมผสานสามารถท าให้นักศึกษาที่ไม่ใส่ใจในการเรียน  มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น เก็บ
รวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบสอบถามนักศึกษา 2 กลุ่ม จากนักศึกษาของรัฐ และเอกชน จากการศึกษา
พบว่า 1) การเรียนแบบผสมผสานท าให้มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น 2) ผลจากการเรียน
แบบผสมผสานของรัฐสูงกว่าของเอกชน 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจในวิธีการสอนแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานมากกว่าการสอนแบบปกติ 
 Oliver  (2006 : Abstract) ศึกษาการน าวิธีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมาใช้
เพ่ือสนับสนุนการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก  จากการวิจัยพบว่า การน าเสนอวิธีการเรียนการสอนบน
เว็บแบบผสมผสานมาใช้เพ่ือสนับสนุนการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลักสามารถท าได้โดยใช้การเรียน
การสอนบนเว็บร่วมกับการเรียนการสอนในห้องเรียน การเรียนการสอนบนเว็บใช้ในการน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาประจ าสัปดาห์  น าเสนอเนื้อหาที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหา  สร้าง
ช่องทางในการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและเพ่ือนในชั้นเรียน และการน าเสนอผลจากการ
แก้ปัญหาในชั้นเรียนโดยให้เพ่ือนร่วมห้องอภิปรายผลการน าเสนอร่วมกัน จากนั้นให้ผู้เรียนน าเสนอ
ผลงานผ่านเว็บเพจที่ผู้เรียนพัฒนาขึ้น ในการทดลองครั้งนี้ใช้เวลาเรียน 10 สัปดาห์ ผลการวิจัยพบว่า  
ผู้เรียนมีทัศนคติในทางบวกต่อวิธีการเรียนที่พัฒนาขึ้นและมีความเห็นว่าการเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานสามารถสนับสนุนการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก 
 Rovai & Jordan (2004 : Online) ศึกษาความเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ระหว่างการเรียน
แบบในชั้นเรียนปกติการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนออนไลน์เพียงอย่างเดียว โดยใช้กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 3 จ านวน 68 คน และอาสาสมัครอีก 86 คน แบ่งเป็นผู้เรียนที่เรียนใน
ชั้นเรียนแบบดั้งเดิม 26 คน เป็นอาสาสมัคร 24 คน  ผู้ เรียนที่ เรียนแบบผสมผสาน 28 คน 
อาสาสมัคร 21 คน เรียนด้วยวิธีการผสมผสานทั้งแบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน์ ผู้ที่เรียน
ออนไลน์อย่างเดียว 25 คน อาสาสมัคร 21 คน เรียนผ่านระบบ Blackboard และการเรียนแบบ
ออนไลน์ โดยใช้แบบวัด CCS เป็นเครื่องมือวัดลักษณะความเป็นชุมชนในชั้นเรียนในการวัดการติดต่อ
สัมพันธ์และการเรียนรู้ของผู้เรียน จากการวิจัยพบว่า การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานนั้นสามารถ
สร้างความรู้สึกการเรียนรู้แบบเป็นชุมชนการเรียนรู้ได้มากกว่ารูปแบบอ่ืนๆโดยท าให้บรรยากาศการ
เรียนเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางมากขึ้น โดยจะเน้นที่การเรียนแบบกระตือรือร้นโดยใช้กระบวนการ
เรียนแบบร่วยมมือและสร้างสังคมแห่งความรู้ความเข้าใจให้เกิดข้ึน 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) เรื่อง การจัดการเรียนรู้
แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร ์ มีขั้นตอน
ในการด าเนินการวิจัย ดังนี ้
 3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 ประชำกร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรยีนที่ 2  
ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนเทพศิรินทร ์ จ านวน  5  ห้อง รวม 235 คน 

 กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2   
ปีการศึกษา 2558  โรงเรียนเทพศิรินทร์ ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  
ด้วยการจับสลากห้องเรียน จ านวน 2  ห้องเรียน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ านวน 1 ห้อง 50 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนกับหลังการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  จ านวน  1 ห้อง 50 คน 
 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 5  
แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 10 คาบ 
 2. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
 3. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี เป็นบทเรียนที่
น าเสนอเนื้อหาเป็นไปตามล าดับต่อเนื่องกันไป ซึ่งมีองค์ประกอบ คือ เนื้อหา แบบทดสอบ และ
ค าตอบ โดยเมื่อนักเรียนท าแบบทดสอบเสร็จสิ้นแล้วจะมีการเฉลยค าตอบทันที 
 4. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ แบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ ด้าน
เนื้อหา และด้านการผลิตสื่อ 
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 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี เป็น
แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน  30 ข้อ  

 3.2.1 ขั้นตอนกำรสร้ำงและหำคณุภำพของเครื่องมือกำรวิจัย 
 3.2.1.1  แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยยึดจุดมุ่งหมายหลักการ สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้กระบวนการเรียนรู้ กระบวนการวัดผลประเมินผล ตัวชี้วัด ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และแนวการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีล าดับ
ขั้นตอน ดังต่อไปน้ี 
 3.2.1.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 3.2.1.1.2  ศึกษาวิธีการสร้างแผนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี
 3.2.1.1.3  ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
 3.2.1.1.4  สังเคราะห์สร้างแผนการสอน  โดยมีองค์ประกอบดังนี้ 
  (1)  สาระการเรียนรู้  
  (2)  มาตรฐานการเรียนรู ้
  (3)  สาระส าคัญ 
  (4)  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  (5)  จุดประสงค์น าทาง/จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  (6)  สาระการเรียน/เน้ือหาสาระ 
  (7)  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
  (8)  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
  (9)  กระบวนการวัดและประเมินผล 
  (10)  ภาระงาน 
 3.2.1.1.5 วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ รายวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 ที่เหมาะส าหรับ
การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อการสอน  โดยจ าแนก
การจัดการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและการเรียนในชั้นเรียน  โดยผู้วิจัยได้ก าหนด
วิเคราะหห์น่วยการเรียนรู้ที่ใช้ในการเรียนแบบผสมผสาน จ านวน 5หน่วย ดังตารางที่ 3.1  
 
ตำรำงที่ 3.1 แสดงการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเนื้อหา สาระการเรียนรู้และตัวชี้วัด  

หน่วยกำรเรียนรู ้ ตัวชี้วัด จ ำนวนคำบ แผนที ่
1. ภาษาซีเบื้องต้น ง 3.1 ม.3/2 

เขียนโปรแกรมภาษา
ขั้นพื้นฐาน 

2 1 
2. โครงสร้างโปรแกรมภาษาซ ี 2 2 
3. ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล 2 3 
4. ตัวแปรและตัวด าเนินการ 2 4 
5. โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 2 5 
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 3.2.1.1.6 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้วิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาซี โดยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  โดยมีองค์ประกอบของของแผนการจัดการ
เรียนรู้ดังนี้ 1) มาตรฐานการเรียนรู้ 2) ตัวช้ีวัด 3) สาระส าคัญ 4) จุดประสงค์การเรียนรู้ 5) สาระการ
เรียนรู้ 6) กิจกรรมการเรียนรู ้7) การวัดประเมินผล 8) สื่อและแหล่งการเรียนรู้  
9) บันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู ้ (อาภรณ์ ใจเที่ยง. 2553 : 216-217 ) ซึ่งมีจ านวน 5 แผน รวม
เวลา 10 คาบ  โดยในขั้นกิจกรรมการเรียนรูไ้ด้ด าเนินการตามขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก ดังนี ้แบ่งออก 3 ขั้นตอน ดังนี้  (ปณิตา วรรณพิรุณ. 2551 : 238) 

  (1) ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน เป็นการเตรียมความพร้อมของ
ผู้เรียน ผู้สอน เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล รวมถึงการสร้างแรงจูงใจใน
การเรียนให้กับผู้เรียน  

  (2) ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วยขั้นตอนที่ผสมผสาน
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก โดยมีทั้งกิจกรรมการ
เรียนการสอนในห้องเรียนและการเรียนการสอนบนเว็บบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังนี ้

 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา   ผู้เรียนเข้าสู่ระบบการจัดการเรียนการสอบบนบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าการศึกษาเนื้อหาประจ าสัปดาห์ตามที่ครูผู้สอนก าหนดจากเว็บเพจ การ
น าเสนอเนื้อหาโดยการเรียนด้วยตนเองบนเว็บ นักเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาได้ตลอดเวลาที่ต้องการ  
และมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนร่วมช้ันเรียนและครูผู้สอนผ่านทางห้องสนทนา 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา  นักเรียนศึกษาและท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาบน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  สถานการณ์ปัญหาของหน่วยการเรียนรู้  โดยสามารถโพสข้อ
คิดเห็น  หรือข้อสงสัยลงในกระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย    
  ขั้นที่ 3.1 ความเข้าใจกับประเด็นปัญหาและแนวคิดจากสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้ 
โดยเข้าสู่ห้องสนทนาในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อประชุมกลุ่มย่อย  และร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับสมาชิกในกลุ่ม  อภิปรายระดมสมองเพื่อท าความเข้าใจประเด็นปัญหา  
โดยมีหัวหน้ากลุ่มดูแลให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็นเพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันใน
การท าความเข้าใจประเด็นปัญหา  และโพสข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 3.2 ก าหนดประเด็นปัญหา และสรุปผลการก าหนดประเด็นปัญหาที่ได้จากการ
อภิปรายกลุ่มและส่งให้ครูผู้สอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หลังจากนั้นเมื่อประเด็น
ปัญหาถูกต้อง  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านห้องสนทนาเพ่ือวิเคราะห์หาสาเหตุของ
ปัญหา 

 ขั้นที่ 3.3 ก าหนดสมมติฐานและจัดล าดับสมมติฐานของปัญหา โดยสมาชิกในกลุ่มสามารถ
แสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรีเพื่อให้ได้ข้อสมมติฐานมากที่สุด  โดยอาศัยข้อสสรุปจากข้อมูลที่ค้นหา
รวบรวมได้จากความรู้ของสมาชิกภายในกลุ่ม 

 ขั้นที่ 3.4 ก าหนดวัตุประสงค์การเรียนรู้  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่าน
ห้องสนทนาในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ในการแสงหา
ข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อท าการพิสูจน์สมมติฐานที่ตั้งไว้  สรุปผลการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ส่งให้
ครูผู้สอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 
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 1. ค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม  สมาชิกในกลุ่มประชุมกลุ่มผ่านทางห้องสนทนาเพื่อแบ่งหน้าที่
ค้นคว้าข้อมูลจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  สืบค้นข้อมูล
ตามที่ได้รับและโพสข้อคิดเห็นต่างๆลงในกระดานเสวนา 

 2. การสังเคราะห์และตรวจสอบสมมติฐาน  โพสข้อมูลที่สืบค้นได้ไว้ที่กระดานเสวนาของ
กลุ่ม สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปผลการค้นคว้า และแยกข้อมูลเป็นข้อมูลที่สนับสนุนสมมติฐานและไม่
สนับสนุนสมมติฐาน  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปข้อมูลที่สนับสนุนสมมติฐาน  และตรวจสอบว่าข้อมูล
ที่ได้เพียงพอต่อการพิสูจน์สมมติฐานหรือไม่  หากไม่เพียงพอต้องหาข้อมูลเพิ่มเติม  สรุปผลการศึกษา
ค้นคว้าส่งให้ครูผู้สอนผ่านบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการและแนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหาในห้องเรียน (face-to-face) 
ประกอบด้วย 

 1. การสรุปหลักการและแนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปราย
ระดมสมองเพื่อสรุปการเรียนรู้  หลักการและแนวคิดจากการศึกษาในสถานการณ์ปัญหา  โดย
นักเรียนจะประชุมผา่นห้องสนทนาเพ่ือเตรียมส่งตัวแทนน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาการประยุกต์ใช้
ในสถานการณ์อื่นๆในขั้นต่อๆไป  หากไม่ถูกต้องนักเรียนต้องร่วมกันอภิปรายระดมสมองเพื่อสรุปการ
เรียนรู้หลักการและแนวคิดอีกครั้งจนสามารถสรุปการเรียนรู้ หลักการและแนวคิดจากการศึกษาใน
สถานการณ์ปัญหาได้ถูกต้องและโพสข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

 2. น าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้สถานการณ์อ่ืนๆ  ตัวแทนกลุ่มน าเสนอ
แนวทางในการแก้ปัญหาในห้องเรียน  ข้อสรุปที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า และสรุปการเรียนรู้  สมาชิก
ในกลุ่มร่วมกันสรุปผลการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันสมาชิกในห้องครูผู้สอน (face-to-face) เพื่อน ามา
ปรับปรุงแนวทางแก้ปัญของกลุ่ม ส่งแนวทางแก้ไขปัญหาให้ครูผู้ สอนผ่านทางกระดานเสวนาของ
รายวิชา  โพสข้อคิดเห็น หรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

 (3) ขั้นการวัดและประเมินผล ใช้การวัดและการประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง  โดย
การวัดผลการเรียนรู้เมื่อจบกิจกรรมการเรียน 
 3.2.1.1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จไปให้อาจารย์ที่ปรึษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพื่อพิจารณาตรวจสอบแก้ไขข้อบกพรอ่ง และน าข้อเสนอแนะมา
ปรับปรุงแก้ไข ดังนี้ 
 - ตรวจสอบความถูกต้องของสาระการเรียนรู้ 
 3.2.1.1.8 ตรวจสอบคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่
สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชีย่วชาญด้านแผนการจัดการเรียนรูจ้ านวน 3 ท่าน  ประกอบด้วย 
 1. ดร.วันเพ็ญ  ประทุมทอง       สาขาการมัธยมศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์   
                                       มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. อาจารย์วีรกิจ  สกุลพันธ์   หัวหน้าศูนย์คอมพิวเตอร์  โรงเรียนเทพศิรินทร ์

 3. อาจารย์สุคนธ์  อักษรช ู กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
     โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

                             ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) 
ผู้เชีย่วชาญด้านแผนการจัดการเรียนรู้ได้ให้ค าแนะน า ดังนี ้

  - เนื้อหากับสื่อในแผนไม่ตรงกัน 
- สถานการณท์ี่ให้ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  - สื่อ รูปแบบการน าเสนอยังไม่เร้าความสนใจ 
  - เนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู ้น้อยเกินไปที่จะให้นักเรยีนเกิดการเรียนรู้ด้วย   
   ตนเอง ควรมตีัวอย่างเพิ่มเติม  
  - เนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้ ต้องครอบคลุมสาระการเรียนรู้  
 - ตรวจสอบการวัดและประเมินผลที่นอกเหนือจากการท าแบบทดสอบ เช่น 

การท างานกลุ่ม การน าเสนอ 
  3.2.1.1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรงุแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญที่มีความ

เหมาะสมแล้วไปใช้ในการวิจัย 
  ขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรือ่ง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
สามารถแสดงไดด้ังภาพที่ 3.1 
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ภำพที่ 3.1 ขัน้ตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซ ี

  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  3.2.1.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาซี 
 มีขั้นตอนการสร้างดังภาพที่ 3.2 และมีรายละเอียดดังนี้ 
 3.2.1.2.1  ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและรูปแบบการสร้างแบบประเมินคุณภาพและหลักการ
จัดการเรียนรูปแบบผสมผสานจากเอกสาร ต ารา และรายงานการวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 3.2.1.2.2  วิเคราะห์ส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชา 
หลักการเขียนโปรแกรม 1 เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี เพื่อน าไปจัดท าเป็นหัวข้อการประเมิน 
 3.2.1.2.3  สร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การ
เขี ย น โป ร แ ก ร ม ภ า ษ า ซี  ซึ่ ง เป็ น แ บ บ ม า ต ร า ส่ ว น ป ร ะ ม า ณ ค่ า  (Rating Scale)  
5 ระดับ ดังนี ้
 คะแนน 5 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนน 4 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 คะแนน 3 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
 คะแนน 2 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช ้
 คะแนน 1 หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 
 3.2.1.2.4  น าแบบประเมินคุณภาพที่สร้างขึ้นไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพื่อตรวจสอบและแก้ไข 
 3.2.1.2.5  น าแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเรื่อง การ
เขียนโปรแกรมภาษาซี ที่ไดป้รับปรุงแก้ไขแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรูป้ระเมิน 
 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณ ภาพแผนการจัดการเรียนรู้ แบบผสมผสาน  
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี สามารถแสดงไดด้ังภาพที่ 3.2 
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ภำพที่ 3.2  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแ้บบผสมผสาน  
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 

 
3 .2 .1 .3 บทเรียนบนเครือข่ ายอิน เทอร์ เน็ต  เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี   

 เป็นบทเรียนที่น าเสนอเนื้อหาเป็นไปตามล าดับต่อเนื่องกันไป มีองค์ประกอบ คือ เนื้อหา 
แบบฝึก และค าตอบ โดยเมื่อผู้เรียนท าแบบฝึกเสร็จสิ้นแล้ว จะมีการเฉลยค าตอบทันที ทั้งนี้เพื่อเป็น
การเสริมแรงให้กับผู้เรียนในกรณีที่ท าแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง พัฒนาตามหลักการของ ADDIE Model 
(อ้างใน มนต์ชัย เทียนทอง. 2545 : 131 – 136) ดังต่อไปนี ้เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 1. การวิเคราะห์ (A : Analysis) 
 1.1 ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหาของวิชาการเขียนโปรแกรม 2 
เรื่องภาษาซีชาร์ปเบื้องต้น 
 1.2 วิเคราะห์เนื้อหา ซึ่งวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ประกอบด้วยเนื้อหาดังนี้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ภาษาซีเบื้องต้น 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  ตัวแปรและตัวด าเนินการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 

 2. การออกแบบ (D : Design) 
 2.1 ออกแบบบทเรียน บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งจะประกอบด้วยส่วนต่างๆ คือ 
ชื่อหน่วยการเรียน ชื่อหัวเรื่อง จุดประสงค์ เนื้อหา แบบทดสอบ ส่วนติดต่อกับผู้สอน 
 2.2 การออกแบบผังงานและจัดล าดับความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละส่วน  
 2.3 ออกแบบหน้าจอภาพ จัดพื้นที่และองค์ประกอบของจอภาพเพื่อใช้ในการน าเสนอ
เนื้อหา ภาพ กราฟิก เสียง สี  ตัวอักษร และส่วนประกอบอื่นๆ ให้สอดคล้องกับเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ และเนื้อหาวิชา และต้องค านึงถึงความเร็วในการแสดงผล  
 3. การพัฒนา (D : Development) 
 3.1 ลงมือท าการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามผลการออกแบบจากขั้นตอน 
ที่ 2  
 3.2  ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและรูปแบบการสร้างแบบประเมินคุณภาพจากเอกสาร ต ารา 
และรายงานการวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 3.3  วิเคราะห์ส่วนประกอบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และวัตถุประสงค์ 
ค วามสั ม พั น ธ์ ข อ ง เนื้ อ ห า  ค วาม คิ ด รวบ ยอด  วิ ช า  ห ลั ก ก าร เขี ยน โป รแกรม  1  เรื่ อ ง  
การเขียนโปรแกรมภาษาซี เพื่อน าไปจัดท าเป็นหัวข้อการประเมิน 
 3.4 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพื่อตรวจสอบและแก้ไข อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ให้ค าแนะน า
ดังนี ้
 - ปรับปรุงเน้ือหาให้มีความถูกต้อง 
 - ปรับปรุงการจัดรูปแบบข้อความให้สามารถอ่านได้ง่าย 
 - เพิ่มตัวอย่างการเขียนโปรแกรม 
 3.5 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา 3 ท่าน และ
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการผลิตสื่อ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบและประเมินคุณภาพด้านความถูกต้อง
เหมาะสม สอดคล้องและครอบคลุมแต่ละส่วนประกอบหรือไม่ ซึ่งผู้เช่ียวชาญประกอบด้วยด้านเนื้อหา  
และด้านการผลิตสื่อประกอบด้วย 
 ด้านเนื้อหา 
 1. อาจารย์กันหา  ราชโคตร  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
      และเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิต  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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      มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
      ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) 
 2. อาจารย์สุรชัย  ปิยะประภาพันธ์   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน  
      อาชีพและเทคโนโลย ี  
      โรงเรียนเทพศิรินทร์ 
 3. อาจารย์ไพบูลย์ ปัทมวิภาต  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

                                        การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
     โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 

ด้านการผลิตสื่อ 
 1. ดร.รัฐพล  ประดับเวทย์        สาขาเทคโนโลยีการศึกษา                                                       
                                                    คณะศึกษาศาสตร์   
                                                    มหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒ 

 2. อาจารย์ณิชาฒ์  สุกร ี  รองอ านวยการช านาญการพิเศษ 
   โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม 

 3. อาจารย์กันหา  ราชโคตร  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
    และเทคโนโลย ีโรงเรียนสาธิต  
    มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
    ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) 

ค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา  
-  ควรบอกว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ใช้เวลาเรียนเท่าไหร่ 
-  แก้ไขความผิดพลาดของเนื้อหาบางส่วน 
-  ปรับปรุงตัวเลือกในแบบทดสอบให้ชัดเจน 
ค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตสื่อ 
-  บทเรียนมีประโยชน์ เนื้อหา วิธีการ สามารถศึกษาเองได้ 
-  ในส่วนของหน้าแรก ควรท าให้น่าสนใจมากขึ้น เช่น การเขียนถึงความส าคัญของภาษ 
หรือท าเป็นการน าไปใช้ประโยน์ เป็นต้น 
-  ตัวหนังสือควรมีความชัดเจนและคมชัด เพิ่มความน่าสนใจในหน้าหลัก โดยการ Slid 
ภาพเป็นต้น 

 4. การทดลองใช้ (I : Implementation) 
 4.1 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับ
นักเรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ด้วยการทดลองแบบ 1 : 1 โดย
แบ่งเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 1 คน รวมนักเรียน 3 คน เพื่อหาข้อผิดพลาดและท า
การแก้ไข ดังนี ้
 -  เปลี่ยนรูปหน้าหลักเพื่อไม่ให้กลมกลืนกับพื้นหลัง 
 -  มีการอธิบายศัพท์ทางคอมพิวเตอร์บางค าที่เข้าใจยาก 
 -  ในแบบทดสอบให้มีการเฉลยค าตอบที่ถูกต้อง   
 4.2 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับ
นักเรียนทีมี่ลกัษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุม่ตัวอย่าง ด้วยการทดลองแบบ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1 : 3 โดยแบ่งเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 3 คน รวมนักเรียน 9 คน เพื่อหาข้อผิดพลาด
และท าการแก้ไข ดังนี ้
 - ปรับรูปแบบตัวอักษรให้เหมือนกัน 
 - ปรับหัวข้อควรใช้ตัวอักษรสีเด่น 
 - มีรูปประกอบเนื้อหาต่างๆ 
 5. การประเมินผล (E : Evaluation) 
 5.1 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 50 คน เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน  
 5.2 หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จากคะแนนแบบฝึกหัดท้าย
หน่วยการเรียนรู ้และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สูตรหาประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) 
 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
สามารถแสดงได้ดังภาพที่ 3.3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กำรวิเครำะห  (A: Analysis)
  1. ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหา
  2. วิเคราะห์เนื้อหาเป็นหน่วยย่อย

เร่ิมต้น

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมตรวจสอบ

กำรทดลองใช้ (I : Implementation)
1. น าไปใช้กับกลุ่มทดลองท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
ด้วยการทดลองแบบ 1:1 จ านวน 3 คน แล้วท าการแก้ไขปรับปรุง 
2. น าไปใช้กับกลุ่มทดลองท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
ด้วยการทดลองแบบ 1:3 จ านวน 9 คน แล้วท าการแก้ไขปรับปรุง 

กำรประเมินผล (E : Evaluation)
1.น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 50 คน
2.หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้สูตร E1/E2

จบ

ไม่ผ่าน

ผ่าน

ผู้เช ี่ยวชาญประเมินคุณภาพ ปรับปรุงแก้ไข

ผ่าน

                  กำรออกแบบ (D : Design)
  1. ออกแบบบทเรียน
  2. ออกแบบผังงาน
  3. ออกแบบหน้าจอภาพ

กำรพั นำ ( D :  Development)
สร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

ไม่ผ่าน

ปรับปรุงแก้ไข

 
 

ภำพที่ 3.3 ขัน้ตอนการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3.2.1.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
 การสร้างแบบประเมินบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี โดยด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
 1.  วิเคราะห์โครงสร้างเน้ือหาและก าหนดคุณลักษณะที่จะประเมินคุณภาพบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
 2. พัฒนาแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา หลักการเขียน
โปรแกรม 1 เรือ่ง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ส าหรับใช้ในการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ทั้ง
ด้านเนื้อหาและด้านการผลิตสื่อ มีขั้นตอนการสร้างดังภาพที่ 3.4  
 3.  ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและรูปแบบการสร้างแบบประเมินคุณภาพจากเอกสาร ต ารา 
และรายงานการวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 4.  วิเคราะหส์่วนประกอบของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และวัตถุประสงค์ 
ความสัมพันธ์ของเนื้อหา ความคิดรวบยอด วิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 เรื่อง การเขยีนโปรแกรม
ภาษาซี  เพื่อน าไปจัดท าเป็นหัวข้อการประเมิน 
 5.  สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  (ชัชวาล  เรืองประพันธ์. 2539 : 15)  ดังนี ้

 คะแนน 5  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดับดีมาก 
 คะแนน 4  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดับดี 
 คะแนน 3  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดับปานกลาง  
 คะแนน 2  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดับพอใช ้  
 คะแนน 1  หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดับปรับปรุง 

 6. น าแบบประเมินคุณภาพที่สร้างขึ้นไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมเพื่อตรวจสอบและแก้ไข 
 7.  น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา 3 ท่าน และ
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการผลิตสื่อ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบและประเมินคุณภาพด้านความถูกต้อง
เหมาะสม สอดคล้องและครอบคลุมแต่ละองค์ประกอบหรือไม่ ซึ่งผู้เชี่ยวชาญประกอบด้วยด้านเนื้อหา
และด้านการผลิตสื่อ   

  8. น าผลจากการประเมินมาวิเคราะห์ระดับคะแนนเฉลี่ย ของข้อค าถามแต่ละข้อได้ใช
เกณฑ์ก าหนดช่วงคะแนนเฉลี่ย 
 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาซี  สามารถแสดงได้ดังภาพที่ 3.4 
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ภำพที่ 3.4  ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 
 3.2.1.5  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีรายละเอียดการสร้างดังนี้ 
 1. ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับหลักการวัดผล เทคนิควิธีการสร้างแบบทดสอบและวิธีการ
วิเคราะห์ข้อสอบ 
 2. ศึกษารายละเอียดของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1  
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี เพื่อสร้างตารางวิเคราะห์เนื้อหา 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



54 

 
 

           3. วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้วิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมภาษาซี  ให้ครอบคลุมตามหลักสูตร 
 4. สร้างแผนผังข้อสอบ (Test blue print)  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  โดยจ าแนกตามเนื้อหา ตัวช้ีวัด และจดุประสงค์การเรียนรู้ ดังตาราง
ที่ 3.2  
 
ตำรำงที่ 3.2 แผนผังข้อสอบ (Test blue print) 

ที ่ สำระกำรเรียนรู้ 
น้ ำหนัก 
(ร้อยละ) 

จ ำนวน
(ข้อ) 

พฤติกรรมกำรเรียนรู ้

จ ำ
 

เข
้ำใ

จ 

ปร
ะย

ุกต
 ใช

 ้

วิเ
คร

ำะ
ห  

1 ภาษาซีเบื้องต้น 10 3 1 2 - - 
2 โครงสร้างโปรแกรมภาษาซ ี 10 3 1 1 - 1 
3 ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมลู 10 3 - 1 1 1 
4 ตัวแปรและตัวด าเนินการ 30 9 1 3 2 3 
5 โครงสร้างควบคุมแบบทางเลอืก 40 12 1 2 4 5 

รวม 100 30 4 9 7 10 
 
 5. สร้างแบบทดสอบ เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี โดยให้ข้อสอบครอบคลุมทุกสาระ
การเรียนรู้ซึ่งเป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 60 เพื่อน าไปตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหา (Content validity)  และคัดเลือกข้อสอบที่ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อ
น าไปใช้จริง ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ   
 6. น าแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา
โดยหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ IOC (Index of Item-
Objective Congruence) ซึ่งประกอบด้วย 
 1.อาจารย์สุคนธ์  อักษรช ู  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
                  และเทคโนโลยี โรงเรียนสาธิต  
                  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ                             
     ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) 
 2. อาจารย์สุรชัย  ปิยะประภาพันธ์   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน  
     อาชีพและเทคโนโลยี    
     โรงเรียนเทพศิรินทร์ 
 3. อาจารย์ไพบูลย์ ปัทมวิภาต      กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
                            การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
     โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 
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 6. น าแบบทดสอบที่ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ประเมินเรียบร้อยแล้ว มาตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหาโดยหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ IOC (Index of Item-
Objective Congruence) (ศิริชัย กาญจนวาสี. 2556 : 223-225) ดังนี ้
 
 
    IOC = ∑R

N
 

  
 เมื่อ  IOC  หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค ์
      R  หมายถึง คะแนนของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
         ∑R  หมายถึง ผลรวมของคะแนนผู้เช่ียวชาญแต่ละคน 
      N  หมายถึง จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
 การก าหนดคะแนนของผู้เช่ียวชาญอาจจะเป็น +1 หรือ 0 หรือ –1 ดังนี ้
 +1 = เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์
   0 = เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์
  -1 = เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค ์
 
 เกณฑ์ของดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับสาระการเรียนรู้ มีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง 0.50 ขึ้นไปให้น าไปใช้ได้ ถ้าน้อยกว่า 0.50 จะตัดออกไป  ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 จากแบบทดสอบ 
60 ข้อ ได้ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปจ านวน 55 ข้อ (รายละเอียดปรากฏ
ในภาคผนวก ค.) 
 โดยผู้เชี่ยวชาญมีค าแนะน าให้ปรับปรุงแบบทดสอบดังนี ้
 - ตรวจสอบโจทย์ให้มีความกระชับชัดเจนว่าต้องการถามสิ่งใด 
 - ข้อสอบบางข้อลักษณะของค าถามที่ชี้น าค าตอบ 
 - ปรับตัวเลือกให้สอดคล้องกับเงื่อนไขในโจทย์  
 7. น าแบบทดสอบเรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาซี ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนเทพศิรินทร์ จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 50 คน ที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแต่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง  ซึ่งเคยเรียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 1 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซีแล้ว  
 8. น าค าคะแนนของนักเรียนมาท าการวิเคราะห์รายข้อ เพื่อหาความยาก (Difficulty : p) 
และอ านาจจ าแนก (Discrimination : r)   
 8.1 เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกแบบข้อสอบส าหรับค่าความยากง่ายของข้อสอบ โดย
ค านวณจากสูตร (ศิริชัย กาญจนวาสี. 2556 : 223-225)  
 

L
N  + 

H
N

L
R  + 

H
R

 =P  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



56 

 
 

 
         เมื่อ  P แทน ค่าความยากง่าย 
   RH แทน จ านวนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
   RL  แทน จ านวนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
   NH แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
   NL แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มต่ า 
  
  ขอบเขตของค่า p มีความหมายดังนี ้
  0.81 - 1.00 ง่ายมาก (ควรปรับปรุงหรือตัดทิ้ง) 
  0.60 - 0.80 ค่อนข้างง่าย (ดี) 
  0.40 - 0.59 ปานกลาง (ดีมาก) 
  0.20 - 0.39 ค่อนข้างยาก (ดี) 
  0.00 - 0.19 ยากมาก (ควรปรับปรุงหรือตัดทิ้ง) 
 
 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายของข้อสอบพบว่า ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง  0.22-
0.80  (รายละเอียดปรากฏอยู่ในภาคผนวก ค.) 
 8.2 เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกข้อสอบส าหรับค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ โดยค านวณ
จากสูตร (ศิริชัย กาญจนวาสี. 2556 : 225-227)   

 

H
N

L
R  -

H
R

   =  r  

 
         เมื่อ  r    แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
   RH แทน จ านวนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
   RL  แทน จ านวนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
   NH แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
  
 ขอบเขตของค่า r มีความหมายดังนี ้
  0.60 - 1.00 อ านาจจ าแนกดีมาก 
  0.40 - 0.59 อ านาจจ าแนกดี 
  0.20 - 0.39 อ านาจจ าแนกพอใช ้
  0.10 - 0.19 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ควรปรับปรุง 
  0.00 - 0.09 อ านาจจ าแนกต่ ามาก ควรปรับปรุง 
 
 ผลการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบพบว่า ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง  0.24 - 
0.68  (รายละเอียดปรากฏอยู่ในภาคผนวก ค.) 
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 9. เลือกข้อสอบที่มีความยากง่ายที่เหมาะสม ซึ่งมีค่าตั้งแต่ 0.20 - 0.80 และอ านาจจ าแนก
ที่มีความเหมาะสมตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ให้เหลือเพียง 30 ข้อ และเป็นไปตามแผนผังข้อสอบ 
 10. น าข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่คัดเลือกแล้ว จ านวน 30 ข้อ ไปหาความเที่ยง
ทั้ ง ฉ บั บ แ บ บ ค ว า ม ส อ ด ค ล้ อ ง ภ า ย ใ น  (Internal consistency) โ ด ย ใ ช้ สู ต ร  
KR-20 โดยใช้วิธีของ Kuder-Richardson (ศิริชัย กาญจนวาสี. 2556 : 73 ) และค่าความเที่ยงต้องไม่
ต่ ากว่า 0.70  จึงจะเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่มีค่าความเที่ยงอยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ โดยมีสูตร
ดังนี ้
 
 

 

 
 

   เมื่อ   rtt แทน สัมประสิทธิ์ความเที่ยงของแบบสอบ 
   n  แทน จ านวนข้อสอบ 
   p แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูกแต่ละข้อ 
   q แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิดแต่ละข้อ (q = 1 – p) 
   S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
 
 ผลการวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 30 ข้อ มีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.89 
 11. น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้วไปใช้ในการวิจัย 
 ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง  
การเขียนโปรแกรมภาษาซี สามารถแสดงได้ดังภาพที่ 3.5 
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เร่ิมต้น

ศึกษาเอกสารเก่ียวกับหลักการวัดผล 
เทคนิควิธีการสร้างแบบทดสอบและวิธีการวิเคราะห์ช้อสอบ

น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ
ความตรงเช ิงเนื้อหา (Content Validity)

ศึกษารายละเอียดของเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้
ของวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี

วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้
ของวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1 เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาซี

สร้างแผนผังช้อสอบ (Test blueprint)

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ปรับปรุงแก้ไข

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้

น าค าตอบของนักเรียนมาท าการวิเคราะห์รายข้อ
เพ่ือหาค่าความยากง่าย ( p ) และค่าอ านาจจ าแนก ( r )

โดยเลือกข้อสอบที่มีความยากง่ายที่เหมาะสม 
 ซ่ึงมีค่าต้ังแต่ 0.2 ถึง 0.8

และข้อที่มีอ  านาจจ าแนกต้ังแต่ 0.2 ขึ้นไป

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไปหาค่าความเช่ือม่ันทั้งฉบับ (rtt)

น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้วไปใช้ในการวิจัย

จบ

ไม่ผ่าน

ผ่าน

 
 
ภำพที่ 3.5 ขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
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3.3  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล  

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย เพื่อสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หาคุณภาพ ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
ด้วยการจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสาน  โดยมีขั้นตอนดังนี ้

1. น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ไปติดตั้งบน
เครื่องเซิร์ฟเวอร์เพื่อให้สามารถใช้งานผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้

2. หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
มีขั้นตอนการเก็บข้อมูลดังต่อไปนี ้

2.1 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีคุณภาพไปทดลองใช้กับให้กลุ่มตัวอย่างที่ 1 
ศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เมื่อเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ให้นักเรียนท า
แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู ้

2.2 เมื่อเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้แล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
2.3 น าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ระหว่างก่อน
เรียนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตาม
ขั้นตอน ดังนี ้
 3.1 ผู้วิจัยชี้แจงวัตถุประสงค์และอธิบายขั้นตอนวิธีการเรียนแบบผสมผสานด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ให้นักเรียนรับทราบ เพื่อให้นักเรียนเข้าใจและปฏิบัติได้ถูกต้อง เมื่อนักเรียน
เข้าใจเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยจึงเริ่มด าเนินการทดลอง 
 3.2 ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) เพื่อน าคะแนนไปใช้ใน
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมภาษาซี เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จ านวน 30 ข้อ  
 3.3 เมื่อนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจบการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ครบ
ทุกหน่วยการเรียนรู้แล้ว ด าเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ท า งก า ร เรี ย น  เรื่ อ ง  ก า ร เขี ย น โป รแ ก ร ม ภ าษ าซี  เป็ น แ บ บ ป ร นั ย ช นิ ด เลื อ ก ต อ บ  
4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  
 3.4. น าข้อมูลทั้งหมดไปวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป 
         ผู้วิจัยก าหนดระยะเวลาในการทดลองการวิจัยครั้งนี้ใช้เวลาในการทดลอง 10 คาบ โดย
ทดลองสอนในภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา 2558 และการวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง 
(Experimental research) ซึ่งทดลอง โดยใช้รูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลัง
ให้สิ่งทดลอง (one group pretest-posttest design) ดังตารางที่ 3.3 
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ตำรำงที่ 3.3  แสดงรูปแบบการทดลอง 
กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง  

E T1 X T2  
 

  E  หมายถึง กลุ่มทดลอง 
  T1 หมายถึง ผลสอบก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  X  หมายถึง การเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  T2 หมายถึง ผลสอบหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 
3.4  กำรวิเครำะห ข้อมูล 

 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
 3.4.1 วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้และวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 245)   

 

    X  = 
n
X

  
 

 

 เมื่อ   X  แทน ค่าเฉลี่ย 
  X   แทน ผลรวมของผลคะแนน 
   n แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 

S = 
1n

2)X(X


    
 
 

 เมื่อ   S แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    X  แทน ผลคะแนน 
   X  แทน ค่าเฉลี่ยของผลคะแนน 
   n แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
 เกณฑ์การแปลความหมายผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ก าหนด
เกณฑ์ (Best and Kahn. 1993 : 246) ดังนี ้
 4.50 – 5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
 3.50 – 4.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 2.50 – 3.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
 1.50 – 2.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช ้  
 1.00 – 1.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 
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 เกณฑ์การแปลความหมายผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ก าหนดเกณฑ์ Best and Kahn. 1993 : 246) ดังนี ้
 4.50 – 5.00 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 3.50 – 4.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
              2.50 – 3.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
 1.50 – 2.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช ้  
 1.00 – 1.49 หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 
 3.4.2 การหาค่าประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี  โดยการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
(ชัยยงค์ พรหมวงศ.์ 2545 : 494-495) ดังนี ้  
  

E1 = x100
nA

1
X

  
 
 

 E2 = x100
nB

2
X

 
 
 

 เมื่อ  E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ ์
   1X   แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 
   2X   แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
  A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในบทเรียน 
  B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  n  แทน จ านวนนักเรียน 

 3.4.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระหว่าง
ก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  โดยการวิเคราะห์ทางสถิติ  t-test 
Dependent Sample  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 274)   
  

t = 
∑ D

√
n∑ D2-(∑ D)2

n-1

        ; df = n=1 

 เมื่อ  
  D หมายถึง   ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู ่
  D   หมายถึง    ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู ่
    n หมายถึง จ านวนนักเรียนที่ท าแบบทดสอบ  
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้พัฒนาและหาคุณภาพและประสิทธิภาพและเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์  ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูลตามล าดับดังต่อไปนี ้
 4.1  ผลการพัฒนาและวิเคราะห์คุณภาพแผนการจัดการเรียนรูแ้บบผสมผสาน 
 4.2  ผลการพัฒนาและวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.3  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 
4.1  ผลการพัฒนาและวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

 ผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 5 แผน 
ได้แก่ ภาษาซีเบื้องต้น โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล ตัวแปรและ
ตัวด าเนินการ  โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก  รวมเวลา 10 คาบ (รายละเอียดปรากฏอยู่ใน
ภาคผนวก ข.) โดยการวิเคราะห์หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ผู้วิจัยได้ผลการ
ประเมินเฉลี่ยจากผู้เชี่ยวชาญ ดังรายละเอียดในตารางที่ 4.1 
 
ตารางที่ 4.1  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  

ข้อ หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 

1. 
สาระส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ตรงตาม
ตัวชี้วัด 

4.93 0.12 ดีมาก 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับตัวชี้วัด   4.93 0.12 ดีมาก 

3. 
จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมพฤติกรรม 
การเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

4.47 0.50 ดี 

4. 
สาระการเรียนรู ้ สอดคล้องกับจุดประสงค ์
การเรียนรู ้  

4.87 0.12 ดีมาก 

5. เนื้อหาสาระการเรียนรู้มีความถูกต้อง 4.93 0.12 ดีมาก 

6. 
สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาที่ก าหนดใน
แผนการจัดการเรียนรู ้

4.73 0.46 ดีมาก 

7. 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู ้  

4.60 0.53 ดีมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.1  (ต่อ) 

ข้อ หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 

8. 
กิจกรรมการเรยีนรู้มีความหลากหลายและ
น่าสนใจ 

4.40 0.60 ดี 

9. กิจกรรมการเรยีนรู้เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 4.87 0.23 ดีมาก   

10. 
ล าดับขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
มีความเหมาะสม 

4.80 0.20 ดีมาก   

11. 
กิจกรรมการเรยีนรู้สนับสนุนให้ผู้เรียน 
มีส่วนร่วม 

5.00 0.00 ดีมาก   

12. 
สื่อการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค ์
การเรียนรู ้

4.60 0.69 ดีมาก   

13. 
สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรยีนรู ้

4.87 0.23 ดีมาก   

14. สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.67 0.58 ดีมาก   

15. 
การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

4.07 1.01 ดี 

16. 
เครื่องมือวัดประเมินผลมีความเหมาะสมกับ
กิจกรรมการเรยีนรู ้

4.00 1.00 ดี 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.67 0.51 ดีมาก   

 จากตารางที่  4.1 พบว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง  
การเขียนโปรแกรมภาษาซี ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก  ( = 4.67 , S = 0.51) เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อพบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรกคืออันดับ 1 กิจกรรมการเรียนรู้สนับสนุนให้ผู้เรียน 
มีส่วนร่วม ( = 5.00 , S = 0.00) อันดับ 2 สาระส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ตรงตามตัวชี้วัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับตัวชี้วัด ( = 4.93 , S = 0.12) เนื้อหาสาระการเรียนรู้มีความ
ถูกต้อง  ( = 4.93 , S = 0.12) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด 3 อันดับแรกคือ อันดับ 1 เครื่องมือวัด
ประเมินผลมีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ ( = 4.00 , S = 1.00) อันดับ 2 การวัดและ
ประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  ( = 4.07 , S = 1.01 ) อันดับ 3 กิจกรรมการ
เรียนรู้มีความหลากหลายและน่าสนใจ (  = 4.40 , S = 0.60) 

   
4.2 ผลการพัฒนาและวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนเทพศิรินทร์  ประกอบด้วย 5 หน่วยการเรียน ซึ่งเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสอนมีล าดับ
เนื้อหาจากง่ายไปยาก สามารถสืบค้นได้โดยใช้เว็บเบรา เซอร์ในการเข้าถึงบทเรียน เนื้อหา
ประกอบด้วยภาพนิ่ง ข้อความ วีดิทัศน์  และการปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน โดยเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ซึ่ง














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บทเรียนอยู่ที่เว็บไซต์ http//www.krusettawoot.com  โดยบทเรียนที่สร้างขึ้นผู้เข้าเรียนจะต้องมี
บัญชีผู้ใช้ก่อน มีรูปแบบการเรียนที่น่าสนใจ มีการอธิบายเน้ือหา ยกตัวอย่าง และวีดิทัศน์ส าหรับสาธิต
การเขียนโปรแกรม เมื่อเรียนเนื้อหาจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะมีแบบทดสอบระหว่างเรียนให้
นักเรียนได้ทดสอบความรู้หน่วยละ 10 ข้อ  เมื่อท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนได้ทันที เมื่อ
เรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้แล้วและท าทดสอบแต่ละหน่วยผ่านเกณฑ์ 50% จึงจะสามารถ
แบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 30 ข้อได้ นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถแสดงความคิดเห็นเพื่อส่ง
ค าถามหรือแลกเปลี่ยนความรู้กับผู้สอนและนักเรียนคนอื่น ๆ ผ่านกระดานเสวนาได้โดยตรง โดย
ผู้วิจัยได้น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
การผลิตสื่อ ตรวจสอบและประเมินคุณภาพ  พบว่าคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ทั้งสองด้าน ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก  ซึ่งสามารถแสดงผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 4.2  
 
ตารางที่ 4.2  แสดงผลการวิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียน 
                 โปรแกรมภาษาซี จ าแนกเป็นรายด้าน 

ด้านการประเมิน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับคณุภาพ 
 ด้านเนื้อหา 4.83 0.38 ดีมาก 

ด้านการผลิตสื่อ 4.76 0.43 ดีมาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.79 0.41 ดีมาก 

 

     จากตารางที่ 4.2 พบว่า คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาซี ภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( = 4.79 , S = 0.41) ด้านเนื้อหามคุณภาพ
อยู่ในระดับดีมาก (  = 4.83, S=0.38) และด้านการผลิตสื่อมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( = 4.76 , 
S = 0.43) 

 
ตารางที่ 4.3  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย  
                 อินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหาจ าแนกเป็นรายข้อ 

ข้อ หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคณุภาพ 

1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ 5.00 0.00 ดีมาก 

2. เนื้อหามีความถูกต้อง 4.67 0.58 ดีมาก 

3. เนื้อหามีความทันสมัย 4.33 0.58 ดี 

4. เนื้อหามีการแบ่งหมวดหมู่อย่างเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

5. 
เนื้อหามีความครบถ้วนตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้หรือตัวช้ีวัด 

5.00 0.00 ดีมาก 

6. การจัดเรียงล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

7. 
ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสมกับ
ระยะเวลาในการเรียน 

5.00 0.00 ดีมาก 



 
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ตารางที่ 4.3  (ต่อ) 

ข้อ หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 
8. ภาษาที่ใช้ในเนื้อหาเหมาะกับระดับของนักเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

9. 
ค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหา 
และจุดประสงค์การเรียนรู ้

4.67 0.58 ดีมาก 

10. 
ภาพประกอบในบทเรียนสื่อความหมาย 
ตรงกับเนื้อหา 

4.67 0.58 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.83 0.38 ดีมาก 

 จากตารางที่ 4.3 พบว่า คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหา  
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (  = 4.83 , S = 0.38) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับมากที่สุด  
จ านวน 9  ข้อ และอยู่ในระดับมาก จ านวน 1 ข้อ 
 
ตารางที่ 4.4  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย   
                 อินเทอร์เน็ต ด้านการผลิตสื่อจ าแนกเป็นรายข้อ 

ข้อ หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคณุภาพ 

1. ส่วนน า (Title) มีความสวยงาม 4.33 0.58 ดี 

2. การใช้สีพื้นหลงัมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

3. รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

4. ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

5. สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

6. 
องค์ประกอบในหน้าจอจัดสรรได้อย่าง
เหมาะสม 

4.67 0.58 ดีมาก 

7. การออกแบบกราฟิกหน้าจอมีความสวยงาม 4.00 0.00 ดี 

8. 
ภาพประกอบเนื้อหาสามารถมองเห็น 
ได้ชัด 

5.00 0.00 ดีมาก 

9. 
ปุ่มควบคุมการเรียนสื่อความหมายเห็น
ชัดเจนและใช้งานได้ง่าย 

4.67 0.58 ดีมาก 

10 
การเช่ือมโยงส่วนต่าง ๆ ของบทเรียนมี
ความสะดวก 

4.67 0.58 ดีมาก 

11. รูปแบบของแบบทดสอบมีความเหมาะสม  5.00 0.00 ดีมาก 
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ตารางที่ 4.4  (ต่อ) 

ข้อ หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับ

คุณภาพ 

12. 
วิธีการสรุปผลคะแนนและร้อยละใน
แบบทดสอบมคีวามเหมาะสม 

5.00 0.00 ดีมาก 

13. 
บทเรียนน่าสนใจและสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู ้

4.67 0.58 ดีมาก 

14. 
บทเรียนมีความเหมาะสมในการน าไปใช้จัด 
การเรียนการสอน 

5.00 0.00 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.76 0.43 ดีมาก 

 จากตารางที่ 4.4 พบว่า คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านสื่อ ภาพรวม
อยู่ในระดับดีมาก ( = 4.76 , S = 0.43) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าอยู่ในระดับดีมาก จ านวน 12 
ข้อ และอยู่ในระดับดี จ านวน 2 ข้อ 

4.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์  ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ตามเกณฑ์ที่ก าหนดมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ (E1/E2)  ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ 80/80  ซึ่ง
สามารถแสดงผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่ 4.5  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม 
คะแนนที่ได ้

ค่าเฉลี่ย ร้อยละเฉลี่ย 
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน  50 50 40.76 81.52  (E1) 
แบบทดสอบหลังเรียน  50 30 25.20 84.00  (E2) 
 
 จากตารางที่ 4.5 พบว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี มีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ  81.52/84.00  
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือไม่ต่ ากว่าเกณฑ ์80/80 
 
4.4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลัง    
      เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานโดยการเปรียบเทียบคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน


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กับหลังเรียน โดยใช้สูตร t-test Dependent Sample สามารถแสดงผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.6  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 

การทดสอบ 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ค่าทดสอบ t 

ก่อนเรียน 
50 30 

15.30 6.38 
-12.36** 

หลังเรียน 24.94 2.61 
** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 จากตารางที่  4.6 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 
โรงเรียนเทพศิรินทร์ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียน
โปรแกรมภาษาซี แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานก่อนเรียนเท่ากับ 6.38 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานหลังเรียนเท่ากับ 2.61  แสดงว่าผลคะแนนของนักเรียนหลังเรียนมีการกระจายคะแนนต่ า
กว่าก่อนเรียน 
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยมี
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อการสอน  โดยมีสาระส าคัญในการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

 5.1.1  วัตุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ที่มีคุณภาพ 
 2. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 3. เพื่ อ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนเทพศิรินทร์ ระหว่างก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน 

 5.1.2  สมมติฐานการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ ที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 5.1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 3 ภาคเรยีนที่ 2  
ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนเทพศิรินทร ์ จ านวน  5  ห้อง รวม 235 คน  กลุ่มตัวอย่าง ได้จากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ด้วยการจับสลากห้องเรียน จ านวน 2  ห้องเรียน แบ่งเป็น 
2 กลุม่ คือ กลุม่ที่ใช้เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ านวน 1 ห้อง 50 คน 
กลุ่มที่ใช้เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนกับหลังการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน จ านวน  1 ห้อง 50 คน 

 5.1.4  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 5  
แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 10 คาบ   
 2. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
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 3. บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี เป็นบทเรียนที่
น าเสนอเนื้อหาเป็นไปตามล าดับต่อเนื่องกันไป ซึ่งมีองค์ประกอบ คือ เนื้อหา แบบทดสอบ และ
ค าตอบ โดยเมื่อนักเรียนท าทดสอบเสร็จสิ้นแล้วจะมีการเฉลยค าตอบทันที  
 4. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
 5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี เป็น
แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน  30 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.67 - 1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง  0.22 - 0.80  ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง   
0.24 - 0.68  และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.89 

 5.1.5  การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน และบทเรียนบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซีที่สร้างขึ้นไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่  3 ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษาที่  2558 โรงเรียนเทพศิรินทร์ จ านวน 2 ห้องเรียน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับ
หลังเรียน โดยมีขั้นตอนดังนี ้

1. น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 3 ท่านท าการประเมิน
เพื่อน ามาวิเคราะห์หาคุณภาพ 

2. หาคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินด้านเนื้อหาและด้านการผลิตสื่อและน ามาวิเคราะห์หา
คุณภาพของบทเรียนและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดังต่อไปน้ี 

2.1 น าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีคุณภาพไปทดลองใช้กับให้กลุ่มตัวอย่างที่ 1 
ศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เมื่อเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ให้นักเรียนท า
แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้  

2.2 เมื่อเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้แล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 
2.3 น าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
3.การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ระหว่างก่อน

กับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานกับกลุ่มตัวอย่างที่ 2 โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและด าเนินการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยใช้บทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซีเป็นสื่อการสอนเมื่อเรียนครบทุกแผนการ
จัดการเรียนรูแ้ล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 

 5.1.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้และวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 2. หาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
โดยการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
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 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี  ระหว่าง
ก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยการวิเคราะห์ทางสถิติ t-test  
Dependent Sample   

 5.1.7  สรุปผลการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง  การเขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 5 
แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 10 คาบ  มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.67 , S = 0.51)  
 2 . บ ท เรี ย น บ น เค รื อ ข่ าย อิ น เท อ ร์ เน็ ต  เรื่ อ ง   ก าร เขี ย น โป รแ ก รม ภ าษ าซี  
มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก  ( = 4.83 , S = 0.38 )  และด้านการผลิตสื่อมีคุณภาพอยู่
ในระดับดีมาก (  = 4.76 , S = 0.43) และมีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ ์(E2) เท่ากับ 81.52 /84.00  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ ที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้  

5.2  อภิปรายผล 

 5.21  คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
 แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
แบ่งออกเป็น 5 แผน รวมเวลา 10 คาบ ผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม
หลักการออกแบบการจัดการเรียนรู้ของอาภรณ์ ใจเที่ยง (2553 : 216-217 ) ที่แบ่งองค์ประกอบ
ส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ออกเป็น 9  องค์ประกอบ ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัดชั้นปี  
สาระส าคัญ  จุดประสงค์การเรียนรู้  สาระการเรียนรู้   กิจกรรมการเรียนรู้  การวัดผลประเมินผล  
สื่อและแหล่งเรียนรู้  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้  และได้น ารูปแบบขั้นตอนและกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลักของปณิตา วรรณพิรุณ (2557 : 111-113) แบ่ง
ออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังน้ี  1) ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 2) ขั้นการจัดกระบวนการเรยีน
การสอน แบ่งออกเป็น 5  ขั้น ดังนี้ ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา  ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา  ขั้นที่ 3 
การวางแผนการแก้ปัญหา  ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา  ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้
จากการแก้ปัญหา   และ 3) ขั้นการวัดและประเมินผล  มาเป็นขั้นตอนตอนในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  ซึ่งผู้วิจัยได้มีการเตรียมเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนเป็นอย่างดี ตั้งแต่ขั้นตอน
การเตรียมเนื้อหา โดยมีการศึกษาวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อก าหนดสาระการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู้และมีขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับนักเรียน  ในขั้นกิจกรรมการ
เรียนรู้มีการน าเสนอปัญหาที่น่าสนใจ มีขั้นการสรุปหลักการ การวัดและประเมินผลที่หลากหลาย 
ครอบคลุมตามหลักสูตร ท าให้แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพ ซึ่งจากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญได้มี
การตรวจสอบและแก้ไขตามค าแนะน าแล้ว พบว่าผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้
แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  ( = 4.67 ,S = 0.51) 
และได้สอดคล้องกับงานวิจัยของปนัดดา  สุกเอี่ยม (2555 : 63) ที่ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้
แบบผสมผสาน เรื่อง พลเมืองดีของสังคม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  มีคุณภาพอยู่ในระดับ
ดีมาก  ( = 4.77 , S = 0.22)   และสอดคล้องกับงานวิจัยของวนัสชนก  เศรษฐศักดาศิริ (2556 : 
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68) ที่ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี  โดยใช้
กระบวนการแก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  ( = 4.84 , 
S = 0.22)   

 5.2.2  คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์   
 บท เรี ยน บ น เค รือ ข่ ายอิ น เท อร์ เน็ ต มี คุ ณ ภ าพ ในภ าพ รวมอยู่ ใน ระดั บ ดี ม าก        
( = 4.79, S = 0.41) ทั้งนี้เป็นเพราะบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นผ่านขั้นตอน
ในการสร้างเครื่องมือตามหลักการออกแบบสื่อการสอนแบบ ADDIE Model (อ้างใน มนต์ชัย เทียน
ทอง. 2545 : 131 -136) ได้แก่ การวิเคราะห์  การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้ และการ
ประเมินผล ซึ่งขั้นตอนดังกล่าวเป็นที่แพร่หลายสากล โดยขั้นตอนการวิเคราะห์ ท าให้บทเรียนมี
คุณภาพ เนื่องจากจะท าให้ทราบว่ากลุ่มเป้าหมายคือใคร เนื้อหาอะไรที่จะใช้สอน ต้องการให้นักเรียน
ได้รับอะไร ถ้าหากมีการวิเคราะห์ที่ดีก็จะท าให้ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน เป็นไปอย่างเหมาะสม 
ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างบทเรียนตามขั้นตอนดังกล่าวเป็นอย่างดี อีกทั้งการน าไปทดลองใช้กับกลุ่มย่อยจ านวน 
2 ครั้ง เพื่อน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในขั้นตอนต่าง ๆ จึงท าให้บทเรียนมีคุณภาพ 
ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( = 4.83 , S = 0.38) ทั้งนี้เนื่องมากจากผู้วิจัยได้ศึกษาเนื้อหาตาม
หลักสูตรและท าการวิเคราะห์เนื้อหา แบ่งเนื้อหาเป็นหน่วยการเรียนรู้ ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้
ศึกษาเนื้อหาทุกหน่วยการเรียนรู้จัดเรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก มีขั้นตอนการน าเสนอเนื้อหา
ที่เหมาะสม และยังมีวีดิทัศน์อธิบายได้ตรงตามจุดประสงค์อย่างละเอียด มีการตรวจสอบความ
บกพร่องโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข และคุณภาพด้านการผลิตสื่ออยู่ 
ในระดับดีมาก ( = 4.76 , S = 0.43) เนื่องจากการออกแบบบทเรียนได้น าแนวคิดของณัฐกร   
ทองเพียร (2557 : 141) มาเป็นกรอบแนวคิด ซึ่งมีขั้นตอนในการออกแบบโดยค านึงถึงความเหมาะ
ของการใช้สีข้อความ พื้นหลัง ภาพกราฟิก และการออกแบบเมนูต่าง ๆ เพื่อให้บทเรียนน่าสนใจและ
ดึงดูดการเรียนรู้  และไดต้รวจสอบความบกพร่องโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านการผลิตสื่อ เพื่อน ามาปรับปรุง
แก้ไขให้มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับสมเกียรติ  ใจดี (2551 : บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง
การพัฒ นาบท เรียนผ่ าน เครือข่ ายอิน เทอร์ เน็ ต  เรื่ อ ง ตั วแปรและค าสั่ งควบคุมภาษาซี   
พบว่าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก   (  = 4.52 , S = 
0.26) และด้านการผลิตสื่อมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  (  = 4.49 , S = 0.19)   และยังสอดคล้อง
กับนิตยา  นากองศรี  (2553 : บทคัดย่อ) ที่ ได้ท าวิจัย เรื่อง การสร้างบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เพื่อสร้างมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Flash 
CS3  พบว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้นมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (  = 
4.57 , S = 0.46) และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อมีอยู่ในระดับดมีาก  (  = 4.82, S = 0.46)      

 5.2.3  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ 
 บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้นมีค่าประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 81.52/84.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือไม่ต่ ากว่า
เกณฑ์ 80/80 ทั้งนี้เนื่องมาจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้น เนื้อหามีความสอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้และการอธิบายเนื้อหาอย่างถูกต้องชัดเจน ขั้นตอนการน าเสนอเนื้อหามี
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ความน่าสนใจ แบบทดสอบระหว่างเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาใน
บทเรียน จัดวางให้ใช้งานได้ง่ายข้อค าถามชัดเจนมีการสรุปผลคะแนนหลังท าแบบทดสอบทันทีเพื่อให้
เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ นอกจากนี้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังท าให้นักเรียนสามารถเรียน
ทบทวนได้ตามความต้องการโดยไม่มีแรงกดดันจากกลุ่มเพื่อนหรือครูผู้สอน เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหา
ในบทเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้จนครบเป็นขั้นตอน จึงท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ และ
เมื่อครบทุกหน่วยการเรียนรู้แล้วจึงท าแบบทดสอบหลังเรียน อีกทั้งบทเรียนได้ผ่านการประเมินด้าน
เนื้อหาและด้านการผลิตสื่อจากผู้ทรงคุณวุฒิอยู่ในระดับดีมาก จึงส่งผลให้ประสิทธิภาพของบทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด เมื่อพิจารณาค่า E1/E2 พบว่าประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์สูงกว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ เนื่องจากนักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาได้ด้วยตนเอง 
สามารถเรียนได้ซ้ าแล้วซ้ าอีกโดยปราศจากความกดดันร่วมกับการที่สามารถรู้ผลคะแนนหลังท า
แบบทดสอบได้ทันทีท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท าแบบทดสอบหลังเรียนมากขึ้นซึ่ง
สอดคล้องกับสุธาดา ศรีเกตุ (2556 : บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  จ านวน 
30 คน พบว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.13/83.67 และยัง
สอดคล้องกับกันหา  ราชโคตร (2557 : บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชา การเขียนโปรแกรมจาวา (JAVA) ส าหรับนักเรียนแผนการเรียนคอมพิวเตอร์ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2556 จ านวน 48 คน พบว่าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
84.58/85.45    

 5.2.4  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน พบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนน
จากการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 15.30 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 6.38 กับคะแนนหลังเรียนมี
ค่าเฉลี่ย 24.94 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.61 ดังนั้น คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานหลังเรียนมีการกระจายของคะแนนต่ ากว่าก่อนเรียน เนื่องจากก่อนเรียนนักเรียนมี
พื้นความรู้ที่แตกต่างกันส่งผลให้มีการกระจายของส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานสูง เมื่อเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานแล้วนักเรียนมีความรู้ใกล้เคียงกัน ส่งผลให้ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีการ
กระจายของคะแนนสอบต่ า ซึ่งสอดคล้องกับปณิตา วรรณพิรุณ (2551 : 57) ที่ได้สรุปว่าจัดการเรียน
การสอนบนเว็บแบบผสมผสานพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ท้าทาย ตอบสนองต่อความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลและศักยภาพทางการเรียนรู้ของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถใน
การเรียนรู้ของตนเองได้ดีขึ้น และสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นได้
เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แสดงบทบาทในการเรียน
มากขึ้น ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุดเป็นการ
เรียนที่ยืดหยุ่นส าหรับผู้เรียนทุกคน  จึงท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  ที่
เป็นเช่นนีเ้นื่องจากผู้วิจัยได้จัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ โดยใช้บทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นเป็นสื่อการสอน ที่ได้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผ่านการทดลองใช้กับกลุ่มย่อยมาแล้ว ท าให้ได้บทเรียนมีคุณภาพและประสิทธิภาพ เนื้อหาของ
บทเรียนมีความสัมพันธ์กันตามล าดับ มีวีดิทัศน์และมีส่วนสรุปเนื้อหา หลังจากการเรียนรู้ในห้องเรียน
แล้ว นักเรียนยังสามารถเข้าเรียนรู้เพิ่มเติมได้ตามความสนใจของนักเรียนทุกที่ทุกเวลา อีกทั้งการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นวิธีจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายโดยมีทั้งการเรียนในห้องเรียน  และ
การเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งเป็นวิธีการที่แปลกใหม่ที่นักเรียนไม่เคยเรียนมา
ก่อน ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ อีกทั้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นยังผ่านการหาคุณภาพและตรวจสอบความถูกต้องโดยผู้เชี่ยวชาญและมาแล้ว  อีกทั้งยัง
สอดคล้องกับอัจฉรา  อุรัชโนประกร (2552 : บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัยเรื่องการสร้างบทเรียนออนไลน์
โดยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3      ปีการศึกษา 2552 จ านวน 35 
คน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบผสมผสานสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และยังสอดคล้องกับ  สุธาวัลย์ สมานหมู่  (2554 : 
บทคัดย่อ) ที่ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยมีกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบางปะอิน  ภาคเรียนที่ 2 ประจ าปีการศึกษา 2553 จ านวน 40 คน  
พบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05   

5.3  ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 ข้อเสนอเพื่อการน าผลวิจัยไปใช้ 
1. ผู้สอนสามารถน าบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ไป

สอนซ่อมเสริมจะท าให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้นและผู้เรียนยังสามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตนเองทุกที่ทุกเวลา 

2. ผู้สอนต้องจัดเตรียมห้องเรียนคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้มีความ
พร้อมในการใช้งาน และจ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องเรียนต้องเพียงพอต่อจ านวนนักเรียน 

3. ผู้สอนสามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี
ไปเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานในรายวิชาอื่น ๆ ได้ 
 4. ก่อนที่นักเรียนจะเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ควรมีความรู้เรื่อง การเขียนผังงาน (Flowchart) มาก่อนเพื่อให้มีความสามารถในการ
วิเคราะห์ออกแบบโปรแกรมได้ดีขึ้น 

 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี เป็นสื่อ

การสอนร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบอื่น ๆ  
2. ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการเรียนแบบปกติกับการเรียนแบบ

ผสมผสาน 
3. ควรพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ในรูปแบบต่าง ๆ ที่สามารถ

เข้าถึงผู้เรียนได้มากขึ้น เช่น สมาร์ทโพน แท็บเล็ต เป็นต้น 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

รายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1    รหัสวิชา ง23106   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ภาษาซีเบื้องต้น      จ านวน 2 คาบ (100 นาที) 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558    ครูผู้สอน นายเสฏฐวุฒิ โมลานิล 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. สาระการเรียนรู้  

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด ม.3/2  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

3. สาระส าคัญ 
1. ภาษาคอมพิวเตอร์ (Computer Languages) เป็นภาษาที่ใช้ในการติดต่อกับคอมพิวเตอร์

โดยถูกน ามาเขียนเป็นชุดค าสั่ง (Program) ให้เครื่องท างานตามค าสั่งของภาษา แบ่งออกเป็น 2 
ระดับ คือ 
  1.1 ภาษาระดับต่ า (Low Level Language) 
  1.2 ภาษาระดับสูง (High Level Language) 

2. ประวัติภาษาซี 
3. ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์ 
 3.1 คอมไพเลอร์ 
 3.2 อินเทอร์พรีเตอร์ 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. อธิบายระดับภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
2. อธิบายลักษณะการท างานของภาษาซีได้ 
3. บอกลักษณะของตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทได้ 

5. จุดประสงค์น าทาง/จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
 1. บอกระดับภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
 2. บอกประวัติ ข้อจ ากัด และข้อเด่นของภาษาซีได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 3. บอกลักษณะของตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทได้ 
ทักษะ/กระบวนการ  (P) 
 1. ทักษะการตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุปและน าเสนอ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 1. ใฝ่เรียนรู้ 
 2. มีความรับผิดชอบ 
 3. การท างานร่วมกัน 
 

6. สาระการเรียน/เนื้อหาสาระ 
1. ภาษาระดับต่ า (Low Level Language) เป็นภาษาที่ใช้ในยุคแรก ๆ จะมีความยุ่งยาก

ในการเขียนมากแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ 
  1. ภาษาเครื่อง (Machine Language) 
  2. ภาษาแอสแซมบลี (Assembly Language) 
2. ภาษาระดับสูง (High Level Language)เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่ได้รับการพัฒนา ให้

สามารถใช้ได้ง่ายและสะดวกยิ่งขึ้น จึงเป็นที่นิยมใช้กั นแพร่หลายในปัจจุบันแต่อย่างไรก็ตาม
ภาษาระดับสูงเครื่องจะยังไม่เข้าใจ จึงต้องมีการแปลให้เป็นภาษาเครื่องเสียก่อนโปรแกรมที่ใช้
แปลภาษาระดับสูง แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  

  1. อินเทอร์พรีเตอร์ (Interpreter)   แปลภาษาคอมพิวเตอร์ทีละค าสั่ง 
  2. คอมไพเลอร์ (Compiler) แปลภาษาคอมพิวเตอร์ทั้งโปรแกรม 
3. ประวัติความเป็นมาของภาษาซี ภาษาซีเกิดขึ้นในปี ค.ศ. 1972 ผู้คิดค้นคือ Dennis 

Rittchie โดยพัฒนามาจากภาษาB และ ภาษา BCPL แต่ยังไม่มีการใช้งานอย่างกว้างขวางนัก ในปี 
ค.ศ. 1978 Brain Kernighan ได้ร่วมกับ Dennis Ritchie มาพัฒนามาตรฐานของภาษาซี เรียกว่า 
K&R ท าให้มีผู้สนใจเกี่ยวกับภาษาซีมากขึ้น จึงเกิดภาษาซีอีกหลายรูปแบบเพราะยังไม่มีการก าหนด
รูปแบบภาษาซีที่เป็นมาตรฐาน และในปี 1988 Ritchie  จึงได้ก าหนดมาตรฐานของภาษาซีเรียกว่า 
ANSI C เพ่ือใช้เป็นตัวก าหนดมาตรฐานในการสร้างภาษาซีรุ่นต่อไปภาษาซี เป็นภาษาซีระดับกลาง
เหมาะสมส าหรับการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง เป็นภาษาที่มีความยืดหยุ่นมากคือใช้งานได้กับ
เครื่องต่างๆ ได้และปัจจุบันภาษาซีเป็นภาษาพ้ืนฐานของภาษาโปรแกรมรุ่นใหม่ ๆ เช่น C++ 

 
7. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

7.1 ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 
 7.1.1 ครูอธิบายแนะน ารายวิชา และท าความเข้าใจเกี่ยวกับผลลัพธ์การเรียนรู้ 

สาระ วิธีการเรียนการสอน และการประเมินผลการเรียนรู้ในรายวิชา  และวิธีการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี   เว็บไซต์ 
www.krusettawoot.com  เป็นสื่อการสอนอธิบายการเข้าสู่ระบบเพ่ือการเรียนการสอน  ดังนี้ 

  Username คือ เลขประจ าตัวนักเรียน 
  Password คือ เลขประจ าตัวนักเรียนห้องเลขที่  
 7.1.2  เมื่อเข้าสู่ระบบได้แล้ว  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การ

เขียนโปรแกรมภาษาซี จ านวน 30 ข้อ  เวลา 30 นาท ี
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.krusettawoot.com/
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7.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา 
 นักเรียนเข้าสู่ ระบบการจัดการเรียนการสอบบนบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต   หน่วยที่ 1 เรื่อง ภาษาซีเบื้องต้น  ท าการศึกษาเนื้อหา  เรื่อง ภาษาคอมพิวเตอร์  และ
ครูตั้งกระทู้ในเว็บบอร์ดส าหรับการปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียนระหว่างการศึกษาเนื้อหา หากมีข้อสงสัย
สามารถสอบถามได้ทางเว็บบอร์ดเช่นกัน 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา 
  นักเรียนศึกษาและท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาบนบทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  ดังนี้  ให้นักเรียนท ากิจกรรม โดยให้จับกลุ่มตามแถวที่นั่งจ านวน 5 แถว โดยมีหัวข้อที่
ทุกกลุ่มได้รับเหมือนกัน ดังนี้ 

  1. ประวัติของภาษาซ ี
  2. ความสามารถของภาษาซ ี
  3. ข้อเด่น และข้อจ ากัด ของภาษาซ ี
  4. ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์ 
  5. โปรแกรมท่ีสามารถใช้เขียนภาษาซีได้ 
   
โดยครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถาม ศึกษาค้นคว้าจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

และให้แต่ละกลุ่มเตรียมตัวส าหรับการออกมารายงานหน้าชั้นเรียน  โดยสามารถโพสข้อคิดเห็น  หรือ
ข้อสงสัยลงในเว็บบอร์ดหน่วยที่ 1 เรื่อง ภาษาซีเบื้องต้น 

 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 
  นักเรียนเข้าสู่ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือประชุมกลุ่มย่อย  และ

ร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับสมาชิกในกลุ่ม  อภิปรายระดมสมองเพ่ือท าความเข้าใจประเด็น
ปัญหา  ตามหัวข้อที่ได้รับ  โดยมีหัวหน้ากลุ่มดูแลให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น
เพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันในการท าความเข้าใจประเด็นปัญหา  และโพสข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัย
ในกระดานเสวนา    

 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 
  ค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม  สมาชิกในกลุ่มประชุมกลุ่มผ่านทางห้องสนทนาเพ่ือแบ่ง

หน้าที่ค้นคว้าข้อมูลจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  สืบค้น
ข้อมูลตามที่ได้รับและโพสข้อคิดเห็นต่างๆลงในกระดานเสวนา   โพสข้อมูลที่สืบค้นได้ไว้ที่กระดาน
เสวนาของกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปข้อมูล และตรวจสอบว่าข้อมูลที่ได้เพียงพอต่อการพิสูจน์
สมมติฐานหรือไม่  หากไม่เพียงพอต้องหาข้อมูลเพ่ิมเติม  สรุปผลการศึกษาค้นคว้าส่งให้ครูผู้สอนผ่าน
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา 
 ในกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านทางห้องสนทนาบนเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

เพ่ือสรุปการเรียนรู้   ตัวแทนกลุ่มน าเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาค าถามที่ได้รับ  ข้อสรุปที่ได้จาก
การศึกษาค้นคว้า และสรุปการเรียนรู้หน้าชั้นเรียน  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปผลการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ร่วมกันสมาชิกในห้องครูผู้สอน เพ่ือทบทวนความรู้กับนักเรียน เพ่ือให้ได้องค์ความรู้ที่ถูกต้อง
ตรงกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7.3 ขั้นการวัดและประเมินผล 
 นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วยที่  1 เรื่อง ภาษาซี เบื้องต้น  และมีการวัดและ 

การประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง  โดยการวัดผลการเรียนรู้ เมื่อจบกิจกรรมการเรียน  โดย
ประเมินจากการร่วมกันสรุปกิจกรรม การโพสที่กระดานเสวนาของนักเรียน 

 
8. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

 บ ท เรี ย น บ น เค รื อ ข่ า ย อิ น เท อ ร์ เน็ ต  เรื่ อ ง  ก า ร เขี ย น โป ร แ ก ร ม ภ า ษ า ซี  
เว็บไซต์http://www.krusettawoot.com  หน่วยที่ 1 เรื่อง ภาษาซีเบื้องต้น 

 
9. กระบวนการวัดและประเมินผล 

 วิธีการวัด 
การวัดและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้  

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. บอกระดับ
ภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 
2. บอกประวัติ ข้อจ ากัด 
และข้อเด่นของภาษาซีได้ 
3. บอกลักษณะของตัวแปร
ภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละ
ประเภทได้ 

 
-นักเรียนท าใบงาน 
-นักเรียนท าแบบฝึกหัด 
 

 
-ใบงาน 
-แบบฝึกหั ดท้ าย
หน่วยการเรียนรู้ที่ 
1 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 

1. ทักษะการตีความหมาย
ข้อมูลและลงข้อสรุปและ
น าเสนอ 

สังเกตการน าเสนอหน้า
ชั้นเรียน 

แบบสังเกต ดีมาก =4 
ดี =3 
ปานกลาง =2 
ปรับปรุง =1 

การวัดและประเมินผลตามพฤติกรรมที่ต้องการเน้น/คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. สนใจ ใฝ่เรียนรู้ การสังเกต แบบสังเกต ดีมาก =4 

ดี =3 
ปานกลาง =2 
ปรับปรุง          =1 

2. มีความรับผิดชอบใน
หน้าที่ 

การสังเกต แบบสังเกต ดีมาก =4 
ดี =3 
ปานกลาง =2 
ปรับปรุง           =1 

3. การท างานร่วมกัน การสังเกต แบบสังเกต ดีมาก =4 
ดี =3 
ปานกลาง =2 
ปรับปรุง           =1 
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10. ภาระงาน  
 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ ที่ 1 เรื่อง ภาษาซีเบื้องต้น 

 
11. ปัญหา/อุปสรรคและการแก้ไข/ข้อเสนอแนะ 
1. ในเบื้องต้นนักเรียนยังไม่เข้าใจวิธีการเข้าสู่ระบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
2. การท างานกลุ่มยังไม่ค่อยช่วยเหลือกันเท่าที่ควร ครูผู้สอนควรตรวจสอบกระบวนการท างานกลุ่ม 
 
12. บันทึกผลหลังการสอน 

สอนได้ตรงตามแผนการจัดการเรียนรู้ ครบตามเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ นักเรียน
ตอบสนองการเรียนแบบผสมผสานได้ดี ดูจากการตอบค าถาม การมีปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียน 
คะแนนแบบฝึกหัดนักเรียนสามารถท าได้ดี 
 

ลงชื่อ.....................................................ครผูู้สอน 
(นายเสฏฐวุฒิ  โมลานิล) 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

รายการประเมิน ไม่ผ่าน ผ่าน ดี ดีเยี่ยม 
1 2 3 4 

1. ทักษะการ
ตีความหมาย
ข้อมูลและลง
ข้อสรุปและ
น าเสนอ 

แนวคิดในการ
ท างานกลุ่มมี
ความถูกต้อง
เล็กน้อย ไม่มี
ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ไม่
สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ตาม
หลักความเป็น
จริงได้ การ
น าเสนอแนวคิด
ไม่มีเทคนิคในการ
ท าความเข้าใจ 

แนวคิดในการ
ท างานกลุ่มมี
ความถูกต้องบ้าง 
มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์
เล็กน้อย ไม่
สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ตาม
หลักความเป็น
จริงได้ การ
น าเสนอแนวคิดมี
เทคนิคสามารถ
พอเข้าใจได้ 

แนวคิดในการ
ท างานกลุ่มมี
ความถูกต้อง มี
ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ไม่
สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ตาม
หลักความเป็น
จริงได้ การ
น าเสนอแนวคิด
มีเทคนิคดี เข้าใจ
ได้ง่าย 

แนวคิดในการ
ท างานกลุ่มมีความ
ถูกต้อง มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ตาม
หลักความเป็นจริง
ได้ การน าเสนอ
แนวคิดมีเทคนิคดี
เยี่ยม เข้าใจได้ง่าย 

2. สนใจ ใฝ่เรียนรู้ ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้ 

สนใจร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ดี
พอสมควร มีส่วน
ร่วมในกิจกรรม
เกือบ 
ทุกขั้นตอน 

สนใจ ใฝ่รู้ ร่วม
กิจกรรมการ
เรียนรู้ดี มีส่วน
ร่วมในกิจกรรม
การเรียน 
ด้วยความตั้งใจ
เกือบทุกขั้นตอน 

สนใจ ใฝ่รู้ ร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
ดีมาก มีส่วนร่วม
ในกิจกรรมการ
เรียน 
อย่างขมีขมันทุก
ขั้นตอน 

3. มีความ
รับผิดชอบใน
หน้าที่ 

ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมาย
ให้ส าเร็จ 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับ
มอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการ
ท างานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการท างาน
ให้ดีขึ้น ได้ด้วย
ตนเอง 
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4. การท างาน
ร่วมกัน 

ไม่ค่อยมีส่วนร่วม
ในการแสดงความ
คิดเห็นและ
ท างานกลุ่ม 
นักเรียนไม่ค่อย
ปฏิบัติหน้าที่
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 
นักเรียนสามารถ
ท างานร่วมกันได้
เป็นบางครั้ง 

มีส่วนร่วมในการ
แสดงความ
คิดเห็น/ท างาน
กลุ่มเป็นบางครั้ง 
นักเรียนสวม
บทบาทของผู้น า
และผู้ตามที่ดี
ตามท่ีได้รับ
มอบหมายเป็น
บางครั้ง นักเรียน
สามารถ
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ได้แต่ไม่มีการการ
แบ่งหน้าที่ความ
รับผิดชอบ 

มีส่วนร่วมในการ
แสดงความ
คิดเห็นในการ
ท างานกลุ่มเป็น
ส่วนใหญ่ สวม
บทบาทของผู้น า
และผู้ตามที่ดี
ตามท่ีได้รับ
มอบหมายเป็น
ส่วนใหญ่ 
นักเรียนสามารถ
ปฏิบัติงาน
ร่วมกันได้ดีมีการ
แบ่งหน้าที่ความ
รับผิดชอบเป็น
ส่วนใหญ่ 

มีส่วนร่วม ในการ
แสดงความคดิเห็น
ในการท างานกลุ่ม
อย่างสม่ าเสมอ 
สวมบทบาทของ
ผู้น า และผู้ตามที่ดี
ตามท่ีได้รับ
มอบหมายอย่าง
สม่ าเสมอ นักเรียน
สามารถปฏิบัติงาน
ร่วมกันได้ดีมีการ
แบ่งหน้าที่ความ
รับผิดชอบชัดเจน
อย่างสม่ าเสมอ 
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แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 

1) บุคคลในข้อ คือ ผู้พัฒนาภาษาซี 
1.Arthur C. Clarke. 
2.Dennis Ritchie. 
3.Charles Babbage. 
4.Lady Augusta Ada Byro 
 
2) ข้อใดสามารถอธิบายลักษณะของการเขียน
โปรแกรมภาษาซีได้ถูกต้อง 
1. ภาษาซีเป็นภาษาระดับเดียวกับภาษา แอส
แซมบลี้ 
2. ภาษาซีจัดว่าเป็นภาษาระดับสูงที่มนุษย์
สามารถเข้าใจได้ง่าย 
3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี จะใช้โปรแกรม
ภาษาแอสแซมเบลอร์ในการแปลภาษา 
4. โปรแกรมต้นฉบับที่มีนามสกุลเป็น .c และ 
.cpp สามารถท างานได้เหมือน 
 
3) โปรแกรมแปลภาษาประเภทอินเทอร์พรีเตอร์
และคอมไพเลอร์ แตกต่างกันอย่างไร 
1. อินเทอร์พรีเตอร์ แปลภาษาคอมพิวเตอร์ทีละ
โปรแกรม ส่วนคอมไพเลอร์แปลภาษา
คอมพิวเตอร์ทีละค าสั่ง 
2. อินเทอร์พรีเตอร์ แปลภาษาเครื่องให้เป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ ส่วนคอมไพเลอร์แปลภาษา
คอมพิวเตอร์ให้เป็นภาษาเครื่อง 
3. อินเทอร์พรีเตอร์ แปลภาษา
ภาษาคอมพิวเตอร์ทีละค าสั่ง ส่วนคอมไพเลอร์
แปลภาษาคอมพิวเตอร์ทีละโปรแกรม 
4. อินเทอร์พรีเตอร์ แปลภาษาคอมพิวเตอร์ให้
เป็นภาษาเครื่อง ส่วนคอมไพเลอร์แปลภาษา
เครื่องให้เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ 
 
4) คอมไพเลอร์มีหน้าที่แปลภาษาโปรแกรมเป็น
ภาษาในข้อใด 
1. ระดับภาษาเครื่อง    2. ภาษาระดับต่ า 
3. ภาษาระดับกลาง      4. ภาษาระดับสูง 

5) ภาษาซีเป็นภาษาระดับใด 
1. ภาษาระดับต่ า          2. ระดับภาษาเครื่อง 
3. ภาษาระดับกลาง        4. ภาษาระดับสูง 
 
6) ข้อใดไม่ใช่โปรแกรมส าหรับใช้ในการเขียน
โปรแกรม 
1. Photoshop      2. EditPlus 
3. Dev C++          4. Notepad 
 
7) เมื่อต้องการพัฒนาโปรแกรมจะต้องท าสิ่งใด
ก่อน 
1. เขียนรหัสจ าลอง 
2. วิเคราะห์ปัญหา 
3. เขียนโปรแกรม 
4. เลือกภาษาท่ีต้องใช้เขียน 
 
8) ข้อใดคือตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์ 
1. อินเทอร์พรีเตอร์ 
2. แอสเซมเบลอร์ 
3. คอมไพเลอร์ 
4. ถูกทุกข้อ 
 
9) ข้อใด ไม่ใช่ ลักษณะจ าเพาะของภาษาซี 
1. เป็นภาษาท่ีมีลักษณะเป็นโครงสร้าง 
2. สามารถสั่งงานฮาร์ดแวร์ได้เกือบทุกส่วน 
3. เป็นภาษาระดับต่ า 
4. โปรแกรมท่ีเขียนด้วยภาษาซีมีความยืดหยุ่นสูง 
 
10) การเลือกภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ในการ
เขียนโปรแกรม ต้องค านึงสิ่งใด 
1. ความถนัดของผู้เขียน 
2. ข้อจ ากัดของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ 
3. ประเภทของงาน 
4. ถูกทุกข้อ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

รายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1    รหัสวิชา ง23106   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  จ านวน 2 คาบ (100 นาที) 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558    ครูผู้สอน นายเสฏฐวุฒิ โมลานิล 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. สาระการเรียนรู้ 
 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด ม.3/2  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

3. สาระส าคัญ 
โครงสร้างพ้ืนฐานของโปรแกรมภาษาซี เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของการเขียนโปรแกรมและ

จะต้องประกอบด้วยโปรแกรมย่อย  หรือเรียกว่าฟังก์ชัน (function) อย่างน้อง 1 ฟังก์ชัน คือ ฟังก์ชัน 
main()    

 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับโครงสร้างของโปรแกรมภาษาซี 
2. นักเรียนสามารถเขียนโครงสร้างของโปรแกรมภาษาซี 

5. จุดประสงค์น าทาง/จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ความรู้ (K) 
1. อธิบายโครงสร้างแต่ละส่วนของโปรแกรมภาษาซีได้ 
ทักษะ/กระบวนการ  (P) 
1. เขียนโครงสร้างโปรแกรมภาษาซีได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
4. มีจิตสาธารณะ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6. สาระการเรียน/เนื้อหาสาระ 
โครงสร้างพื้นฐานของโปรแกรมภาษาซี จะต้องประกอบด้วยโปรแกรมย่อย  หรือเรียกว่า

ฟังก์ชัน (function) อย่างน้อง 1 ฟังก์ชัน คือ ฟังก์ชัน main()   ซึ่งมีรูปแบบดังนี้ 
 

main() {                                           //ส่วนหัวของฟังก์ชั่น 
       การประกาศตัวแปรท้องถิ่น ;            //ส่วนประกาศตัวแปร 
       ค าสั่งต่างๆ ;                               //ส่วนค าสั่ง      
         }          

 
ฟังก์ชั่น main() ประกอบด้วย 3 ส่วนหลัก คือ 
1. ส่วนหัวของฟังก์ชัน  ประกอบด้วย ชื่อฟังก์ชัน main  ตามด้วยเครื่องหมาย ( ) 
2. ส่วนประกาศตัวแปร ใช้ส าหรับประกาศตัวแปรชนิดต่างๆ เพ่ือเก็บข้อมูลระหว่าง

ประมวลผล 
3. ส่วนค าสั่ง ประกอบด้วยค าสั่งเกี่ยวข้องกับการรับเข้าและการแสดงผลข้อมูล  และค าสั่ง

ประมวลผลอื่นๆ 
ส่วนประกาศตัวแปรและส่วนค าสั่ง จะต้องเขียนอยู่ระหว่างเครื่องหมาย { และ } เสมอ ทั้ง

สองส่วนนี้ใช้ส าหรับนิยามการท างานของฟังก์ชัน main()   และค าสั่งทุกค าสั่งในภาษาซีจะต้องปิด
ท้ายดว้ยเครื่องหมาย ; เสมอ 
 

ตัวอย่างโปรแกรมภาษาซี 
#include<stdio.h> 
 main() {                                           //สว่นหัวของฟังก์ชั่น 
       int  x    ;                                   //ส่วนประกาศตัวแปร 
       printf(“Input X”);                       //ส่วนค าสั่ง   
       scanf(“%d”,&x);                         //ส่วนค าสั่ง        
         }          

 
7. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

7.1 ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 
 1. ครูเตรียมเนื้อหาในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง โครงสร้าง

โปรแกรมภาษาซี ตัวอย่างโปรแกรมภาษาซี และก าหนดโจทย์สถานการณ์ปัญหา  ส าหรับผู้เรียนแต่ละ
กลุ่ม  

 2. นักเรียนแบ่งกลุ่มและแบ่งบทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบตามกลุ่มที่ก าหนด
ไว้ตั้งแต่แรก คือ ตามแถวที่นั่งจ านวน 5 แถว 

7.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา  
 นักเรียนเข้าสู่ระบบการจัดการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ท าการศึกษาเนื้อหาในบทเรียนหน่วยที่ 2 เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  โดยการเรียนด้วยตนเอง
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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บนเว็บบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เว็บไซต์  http://www.krusettawoot.com  หน่วยที่ 2 
เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา 
 1. นักเรียนศึกษาและท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาในหน้าเว็บเพจ  

สถานการณ์ปัญหาของหน่วยการเรียนรู้  ที่ครูได้สร้างไว้บนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   โพ
สข้อคิดเห็น  หรือข้อสงสัยในกระดานสนทนา (ถ้ามี) 

 สถานการณ์ปัญหาที่น าเสนอบนเว็บ  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มอธิบาย พร้อม
ยกตัวอย่างแต่ละส่วนของโปรแกรมภาษาซี  และให้แต่ละกลุ่ม สรุปด้วยว่า ส่วนใดมีความส าคัญมาก
ที่สุด เพราะเหตุใด 

  1.ส่วนหัวของฟังก์ชัน   
  2.ส่วนประกาศตัวแปร  
  3.ส่วนค าสั่ง 
 2. ครูผู้สอนกระตุ้นนักเรียนเข้าศึกษาสถานการณ์ปัญหา  และครูคอยตอบ

ข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยที่ผู้เรียนโพสไว้ในกระดานเสวนา 
 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 
 1. นักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  

จากข้ันตอนที่ 2  อภิปรายระดมสมองเพ่ือค าความเข้าใจประเด็นปัญหาที่ครูผู้สอนก าหนดให้ 
 2. ครูผู้สอนกระตุ้นให้นักเรียนตอบและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือคิด

วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาตามที่แต่ละกลุ่มได้รับ 
 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 
 1. นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามหัวข้อที่

ได้รับ และโพสข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยต่าง ๆ ในกระดานสนทนา  โพสข้อมูลที่สืบค้นได้ไว้ที่กระดาน
เสวนาของกลุ่ม   สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปผลการค้นคว้าตามที่ได้รับมอบหมาย 

 2. นักเรียนสรุปผลการศึกษาให้ครูผู้สอนผ่านทางบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต   

 ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา 
 1. ครูตรวจสอบการอภิปรายของแต่ละกลุ่ม  และให้ผลป้อนกลับ  นักเรียน

ร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านห้องสนทนาเพื่อสรุปการเรียนรู้  หลักการและแนวคิดจากการศึกษา 
 2. นักเรียนและครูร่วมกันสรุป เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี   
7.3 ขั้นการวัดและประเมินผล 
นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วยที่ 3 เรื่อง โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  จ านวน 10 ข้อ  

โดยดูจากคะแนนผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 50 ถือว่าผ่าน ประเมินผลการปฏิบัติงานตามที่ได้รับมอบหมาย
เมื่อจบกิจกรรมการเรียนรู้ การโพสที่กระดานเสวนา 

 
8. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
เว็บไซต์http://www.krusettawoot.com  หน่วยที่ 2 เรือ่ง โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.krusettawoot.com/
http://www.krusettawoot.com/
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9. กระบวนการวัดและประเมินผล 
 วิธีการวัด 

การวัดและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1. อธิบายโครงสร้างแต่ละ
ส่วนของโปรแกรมภาษาซี
ได ้

 
 
นักเรียนท าแบบฝึกหัด 
 

-สถานการณ์
ปัญหาบนเว็บ 
-แบบฝึกหัดท้าย
หน่วยการเรียนรู้ 
การเรียนรู้ที่ 2 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 

2. เขียนโครงสร้าง
โปรแกรมภาษาซีได้ 

 
การวัดและประเมินผลตามพฤติกรรมที่ต้องการเน้น/คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

 
สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1. มีวินัย การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 
ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

2. ใฝ่เรียนรู้ การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 
ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

3. มุ่งม่ันในการท างาน การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 
ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

4. มีจิตสาธารณะ การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 
ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

 
10. ภาระงาน  

 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที ่2 เรื่อง  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
 

11. ปัญหา/อุปสรรคและการแก้ไข/ข้อเสนอแนะ       - 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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12. บันทึกผลหลังการสอน 
        สอนได้ตรงตามแผน ครบทุกสาระการเรียนรู้ นักเรียนให้ความสนใจสถานการณ์ปัญหาที่
ก าหนดไว้บนเว็บเป็นอย่างดี  คะแนนแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ การเรียนรู้ ที่ 2 อยู่ในระดับที่
ค่อนข้างดี 
 
 
 

ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
(นายเสฏฐวุฒิ  โมลานิล) 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

รายการ
ประเมิน 

ไม่ผ่าน ผ่าน ดี ดีเยี่ยม 
0 1 2 3 

1. มีวินัย ไม่ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ  
ตรงต่อเวลาใน 
การปฏิบัติกิจกรรม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ  
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม   
และรับผิดชอบใน
การท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 
ข้อบังคับ ไม่
ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น  ตรงต่อเวลา
ในการปฏิบัติ
กิจกรรม   และ
รับผิดชอบในการ
ท างาน 

2. ใฝ่
เรียนรู้ 

ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้ 

ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้จากหนังสือ 
เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี 
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและ
ภายนอกโรงเรียน 
และเลือกใช้สื่อได้
อย่างเหมาะสม 
และมีการบันทึก
ความรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่และมีความเพียร
ในการพยายามใน
การเรียนรู้ มีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้  
ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง  ศึกษา
ค้นคว้าหาความรู้
เพ่ิมเติม 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่และมีความ
เพียรในการ
พยายามในการ
เรียนรู้ มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ ร่วม
กิจกรรมการ
เรียนรู้เป็นประจ า  
ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้จากแหล่ง
ต่างๆ  มีการ
บันทึกความรู้ 
วิเคราะห์ข้อมูล 
สรุปเป็นองค์
ความรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3. มุง่มั่น
ในการ
ท างาน 

ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการท างาน
ให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการท างาน
ให้ดีขึ้น ได้ด้วย
ตนเอง 

4. มีจิตสา
ธาร 
ณะ 

ไม่สนใจดูแลรักษา
ทรัพย์สมบัติของ
โรงเรียน 

ดูแล รักษาทรัพย์
สมบัติ สิ่งแวดล้อม
ของห้องเรียน 
โรงเรียน 

ดูแล รักษาทรัพย์
สมบัติ สิ่งแวดล้อม
ของห้องเรียน 
โรงเรียน  ด้วย
ความเต็มใจ 

ดูแล รักษาทรัพย์
สมบัติ สิ่งแวดล้อม
ของห้องเรียน 
โรงเรียน ปฏิบัติ
กิจกรรม
สาธารณประโยชน์ 
ด้วยความเต็มใจ 
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แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
 

1) จงเติมข้อความในช่องว่าง เพ่ือให้โปรแกรม
ภาษาซี สามารถท างานได้ 
#include<___stdio.h___>  
__main__()  
{  
printf(“C Language”);  
} 
 
2) ข้อใดไม่จ าเป็นต้องมีในการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 
1. #include 
2. { } 
3. main 
4. #define 
 
3) ค าสั่งต่างๆของโปรแกรมภาษาซีจะต้องอยู่
ภายในเครื่องหมายใด 
1. " "            2. [ ] 
3. { }           4. /* */ 
 
4) การก าหนดฟังก์ชันต่างๆ ขึ้นใช้งานในภาษาซี
จะก าหนดที่ใดถูกต้องที่สุด 
1. ก่อนฟังก์ชัน main 
2. หลังฟังก์ชัน main 
3. ก าหนดไว้ภายในฟังก์ชัน main 
4. ก าหนดได้ทั้งก่อนหรือหลังฟังก์ชัน main 
 
5 ข้อใดหมายถึงฟังก์ชันในภาษาซี 
1. ฟังก์ชันมาตรฐาน 
2. ฟังก์ชันที่สร้างข้ึนเอง 
3. ถูกทั้งข้อ ก. และข้อ ข. 
4. ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง 

6) การเขียนคอมเม้นต์ (comment)ในโปรแกรม
ภาษาซี ต้องอยู่ภายใต้เครืองหมายใด 
1. " " 
2. // 
3. || 
4. [ ] 
 
7) ถ้าต้องการเขียนค าสั่งแสดงผลข้อความ 
printf(); ต้องใช้ header file ใด 
1. math.h 
2. conio.h 
3. string.h 
4. stdio.h 
 
8) การประกาศตัวแปรในส่วนใด สามารถใช้งาน
ได้ทั้งโปรแกรม 
1. Local Declarations 
2. Stagement 
3. Global Declarations 
4. Function 
 
9) ฟังก์ชั่นใด ต้องมีทุกโปรแกรมภาษาซี 
1. main() 
2. #include 
3. #define 
4. Preprocessor 
 
10) ข้อใดเขียน header file ได้ถูกต้อง 
(เลือกตอบ 2 ข้อ) 
1. #include<stdio.h> 
2. #include"studio.h" 
3. #include"conceo.h" 
4. #include"conio.h" 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3 

รายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1    รหัสวิชา ง23106   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล จ านวน 2 คาบ (100 นาที) 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558    ครูผู้สอน นายเสฏฐวุฒิ โมลานิล 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. สาระการเรียนรู้  

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด ม.3/2  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

3. สาระส าคัญ 
1.ชนิดข้อมูล  ได้แก่ ชนิดข้อมูลจ านวนเต็ม จ านวนจริง อักขระ ข้อความ  
2. ค าสั่งรับและแสดงผลข้อมูล ได้แก่ ค าสั่ง printf() และ scanf()  
3. รหัสควบคุม (format code) 

 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้  นักเรียนสามารถ 

1. เลือกใช้ชนิดของข้อมูลไดถู้กต้อง 
   2. บอกรูปแบบค าสั่งรับและแสดงผลข้อมูลได้ 
 3. เลือกใช้รหัสควบคุม (format code) ได้ถูกต้อง 

5. จุดประสงค์น าทาง/จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 

 1. บอกชนิดของข้อมูลได้ 
 2. เลือกใช้รหัสควบคุม (format code) ได้เหมาะสมกับชนิดข้อมูล 

 2. บอกค าสั่งรับและแสดงผลข้อมูลได้ 
ทักษะ/กระบวนการ  (P) 
 1. เขียนค าสั่งค าสั่งรับและแสดงผลข้อความบนหน้าจอได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 1. ใฝ่เรียนรู้                    2. มีวินัย 
 3. มุ่งม่ันในการท างาน เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. สาระการเรียน/เนื้อหาสาระ 
ชนิดข้อมูล (data type) ในภาษาซี 
 

รูปแบบข้อมูล ชนิดข้อมูล ขนาด (Byte) ช่วงของข้อมูล 
อักขระตัวเดียว char 1 -128  ถึง  127 

จ านวนเต็ม int 2 -32,768 ถึง 32,767 
จ านวนเต็ม long 4 -2,147,483,648 ถึง 2,147,483,648 
เลขทศนิยม float 4 1.2 x 10-38 ถึง 3.4x1038 

 
รหัสควบคุมรูปแบบ (format code) ใช้ส าหรับควบคุมการแสดงผลตัวแปรหรือนิพจน์ออก

ทาง จอภาพโดยรหัสควบคุมรูปแบบในภาษาซีมีอยู่หลายชนิดด้วยกันการเลือกน าไปใชงานต้อง
พิจารณาให้ เหมาะสมกับค่าของขอ้มูลทีต้่องการแสดงผล ได้แก่ 

  %d พิมพ์จ านวนเต็มฐานสิบ int 
  %f พิมพ์เลขทศนิยม float 
  %c พิมพ์ตัวอักษรตัวเดียว char 
  %s พิมพ์ชุดตัวอักษร (String)  
  %% พิมพ์เครื่องหมาย % 
  %o พิมพ์เลขฐานแปด 
  %x พิมพ์เลขฐานสิบหก   

ฟังก์ชั่น  printf()  ส าหรับแสดงผล 
 การแสดงผลออกทางจอภาพสามารถท าได้หลายวิธีด้วยกนั แต่วิธีที่นิยม

ใชก้นัมากทีสุดก็คือ  การเรียกใชฟังก์ชนั printf() ซ่ึงเป็นฟังก์ชั่นมาตรฐานในโปรแกรมภาษาซี ใช
ส าหรับแสดงขอ้ความ หรือ ผลลัพธ์ทีได้จากการด าเนินการของนิพจน์ออกทางจอภาพ โดยมีรูปแบบ
การใชงาน ดังนี้ 
 

 รูปแบบ  printf (“ข้อความ”) ; 
 ตัวอย่าง 1        printf (“Enter your old ”) ; 
 printf (“ข้อความ  %รหัสรูปแบบ” , ตัวแปร); 
 ตัวอย่าง 2        printf (“You are %d years old ”,age );  

  age = 15 ผลลัพธ์ You are 15 years old   
 

ฟังก์ชั่น scanf( )  ใช้รับข้อมูลจากแป้นพิมพ์  ในการเขียนโปรแกรมบางครั้งตอ้งมกีาร
รับขอ้มูลจากผู้ใช้เข้ามา เช่น เลือกรายการตัวเลือก เพ่ือน าข้อมูลมาร่วมประมวลผลในโปรแกรม ซึ่ง
ส่วนใหญ่แล้วการเขียนโปรแกรมมักจะก าหนดให้ผู้ใช้กรอก ข้อมูลมาทางคยี์บอร์ดในโปรแกรมภาษาซี
การรับข้อมูลจากคีย์บอร์ดสามารถท าได้โดยการเรียกใชฟังกช์น์ scanf() ซ่ึงเป็นฟังก์ชั่นมาตรฐาน  ที่
ใช้ส าหรับรับข้อมลูจากคีย์บอร์ดโดยมีรูปแบบการใชงาน  ดังนี้ 
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 scanf (“%รหัสรูปแบบ”, &ตัวแปร) ; 
 ตัวอย่าง 1      scanf(“%d”,&age) ;   รับค่าจ านวนเต็ม 1 จ านวน 
 ตัวอย่าง 2      scanf(“%d%d”,&a,&b) ;   รับค่าจ านวนเต็ม 2 จ านวน 
 ตัวอย่าง 3      scanf(“%d%f%d”,&a,&b,&c) ;     

 
7. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

7.1 ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 
 1. ครูเตรียมเนื้อหาในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หน่วยที่ 3  เรื่อง ชนิด

ข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล และก าหนดสถานการณ์ปัญหา ส าหรับผู้เรียนแต่ละกลุ่ม   
 2. นักเรียนแบ่งบทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบของแต่ละคนตามกลุ่มเดิม  
7.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา  
 นักเรียนเข้าสู่ ระบบการจัดการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ท าการศึกษาเนื้อหา หน่วยที่ 3 เรื่อง ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล  โดยการเรียนด้วยตนเอง
บนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เว็บไซต์ http://www.krusettawoot.com นักเรียนสามารถ
ศึกษาเนื้อหาได้ตลอดเวลาที่ต้องการ  และมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมกลุ่มและผู้สอนผ่านกระดาน
เสวนาของหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา 
 1. นักเรียนศึกษาและท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาในหน้าเว็บเพจ  

สถานการณ์ปัญหาของหน่วยการเรียนรู้  โพสข้อคิดเห็น  หรือข้อสงสัยในกระดานสนทนา  
 สถาการณ์ปัญหาที่ 1 ดังนี้  
 1. บอกข้อมูลที่เป็นจ านวนเต็ม int พร้อมยกตัวอย่าง 
 2. บอกข้อมูลที่เป็นจ านวนทศนิยม float พร้อมยกตัวอย่าง 
 3. บอกข้อมูลที่เป็นอักขระ  char พร้อมยกตัวอย่าง 
 4. บอกข้อมูลที่เป็นจ านวนข้อความ string พร้อมยกตัวอย่าง 
 5. บอกข้อมูลจ านวนเต็ม long พร้อมยกตัวอย่าง 
 สถาการณ์ปัญหาที่ 2 
 ถ้าต้องการเขียนค าสั่งเพ่ือแสดงผลข้อความ จะต้องใช้ค าสั่งใด  ให้นักเรียนแต่

ละกลุ่ม คิดข้อความขึ้นมาเอง  แล้วเตรียมน ามาโพสที่กระดานเสวนาของแต่ละกลุ่ม   
 2. ครูผู้สอนกระตุ้นนักเรียนเข้าศึกษาสถานการณ์ปัญหา  โดยครูคอยตอบ

ข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยที่ผู้เรียนโพสไว้ในกระดานเสวนา 
 ขั้นที ่3 การวางแผนการแก้ปัญหา 
 1. นักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เรื่อง ชนิดข้อมูล  การรับและ

แสดงผลข้อมูล  อภิปรายระดมสมองเพ่ือท าความเข้าใจประเด็นปัญหาที่ครูผู้สอนก าหนดให้ 
 2. ครูผู้สอนกระตุ้นให้นักเรียนตอบและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือคิด

วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา  
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 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 
 1.นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้  ตามหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย  โพสข้อคิดเห็น  หรือข้อสงสัยใน
กระดานสนทนา  โพสข้อมูลที่สืบค้นได้ไว้ที่กระดานเสวนาของกลุ่ม  สมาชิกในกลุ่มร่วมกันสรุปผลการ
ค้นคว้า 

 3. นักเรียนสรุปผลการศึกษาให้ครูผู้สอนผ่านทางบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต   

 ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา 
 ครูตรวจสอบการอภิปรายของแต่ละกลุ่ม  และให้ผลป้อนกลับ  นักเรียนร่วมกัน

อภิปรายระดมสมองเพ่ือสรุปการเรียนรู้  หลักการและแนวคิดจากการศึกษาบนบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

 
 7.3 ขั้นการวัดและประเมินผล 
 นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วยที่ 3 จ านวน 10 ข้อ  และวัดประเมินผลตาม

สภาพจริง ประเมินผลการปฏิบัติงานตามที่ได้รับมอบหมายเมื่อจบกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

8. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 บ ท เรี ย น บ น เค รื อ ข่ า ย อิ น เท อ ร์ เน็ ต  เรื่ อ ง  ก า ร เขี ย น โป ร แ ก ร ม ภ าษ า ซี 

เว็บไซต์http://www.krusettawoot.com หน่วยที่ 3 เรื่อง ชนิดข้อมูล  การรับและแสดงผลข้อมูล 
 

9. กระบวนการวัดและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้  

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การ
ประเมินผล 

1. เลือกใช้ชนิดของข้อมูล
ไดถู้กต้อง 
2.บอกรูปแบบค าสั่งรับและ
แสดงผลข้อมูลได้ 

-นักเรียนตอบ
สถานการณ์ปัญหา 
-แบบฝึกหัดท้ายหน่วย
การเรียนรู้ที่ 3  

-สถานการณ์ปัญหา 
-แบบฝึกหัดท้าย
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 50 ขึ้นไป 

1. เขียนค าสั่งรับและ 
แสดงผลข้อความบน
หน้าจอได้ 

-นักเรียนตอบ
สถานการณ์ปัญหา 
-แบบฝึกหัดท้ายหน่วย
การเรียนรู้ที่ 3 

-สถานการณ์ปัญหา 
-แบบฝึกหัดท้าย
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

ผ่ าน เกณฑ์ ร้อยละ 
50 ขึ้นไป 

 
การวัดและประเมินผลตามพฤติกรรมที่ต้องการเน้น/คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. ใฝ่เรียนรู้ การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 

ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
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ไม่ผ่าน    = 0 
2. มีวินัย การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 

ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

3. มุ่งม่ันในการท างาน การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 
ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

 
 

10. ภาระงาน 
     แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ชนิดข้อมูล  การรับและแสดงผลข้อมูล 

 
11. ปัญหา/อุปสรรคและการแก้ไข/ข้อเสนอแนะ  
       เวลาเรียนไม่เพียงพอ เนื่องจากมีกิจกรรมโรงเรียน ต้องนัดเรียนเพ่ิมเติม 
 
12. บันทึกผลหลังการสอน 
        สอนได้ตรงตามแผน ครบทุกสาระการเรียนรู้ นักเรียนมีความตั้งใจศึกษาเนื้อหาบนเว็บเพจ 
สังเกตุได้จากหน้าจอของเครื่องครู  สถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้ค่อนข้างน่าสนใจ ท าให้นักเรียนมี
ความสนใจในการตอบค าถาม  และร่วมกันอภิปรายในกลุ่มเป็นอย่างดี  ท าให้คะแนนแบบฝึกหัดท้าย
หน่วยการเรียนรู้ อยู่ในเกณฑ์ดี 

 
 
 

ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
(นายเสฏฐวุฒิ  โมลานิล) 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

 
รายการประเมิน ไม่ผ่าน ผ่าน ดี ดีเยี่ยม 

0 1 2 3 
1. มีวินัย ไม่ปฏิบัติตนตาม

ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ  
ตรงต่อเวลาใน 
การปฏิบัติ
กิจกรรม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ 
ข้อบังคับ  ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม   
และรับผิดชอบ
ในการท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ 
ข้อบังคับ ไม่
ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น  ตรงต่อ
เวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม   
และรับผิดชอบ
ในการท างาน 

2. ใฝ่เรียนรู้ ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้ 

ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้จาก
หนังสือ เอกสาร 
สิ่งพิมพ์ สื่อ
เทคโนโลยี แหล่ง
เรียนรู้ทั้งภายใน
และภายนอก
โรงเรียน และ
เลือกใช้สื่อได้
อย่างเหมาะสม 
และมีการบันทึก
ความรู้ 

เข้าเรียนตรง
เวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจใส่และมี
ความเพียรใน
การพยายามใน
การเรียนรู้ มี
ส่วนร่วมในการ
เรียนรู้  ร่วม
กิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง  
ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้
เพ่ิมเติม 

เข้าเรียนตรง
เวลา ตั้งใจ
เรียน เอาใจใส่
และมีความ
เพียรในการ
พยายามในการ
เรียนรู้ มีส่วน
ร่วมในการ
เรียนรู้ ร่วม
กิจกรรมการ
เรียนรู้เป็น
ประจ า  ศึกษา
ค้นคว้าหา
ความรู้จาก
แหล่งต่างๆ  มี
การบันทึก
ความรู้ 
วิเคราะห์ข้อมูล 
สรุปเป็นองค์
ความรู้ 
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3. มุ่ งมั่ น ในการ
ท างาน 

ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมาย
ให้ส าเร็จ 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบใน
การปฏิบัติ
หน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการ
ท างานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบใน
การปฏิบัติ
หน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการ
ท างานให้ดีขึ้น 
ได้ด้วยตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



111 

 
 

แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่  3 
 

1) จงจับคู่ข้อมูลและชนิดของข้อมูลให้ถูกต้อง 
1. อักขระตัวเดียว 2. ชื่อนักเรียน 3. อายุเป็นปี
เต็ม 4. เกรดเฉลี่ย 
3. int      
4. float 
2. string 
1. char 
 
2) ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมที่ใช้ค านวณคะแนน
เฉลี่ยจะต้องใช้ชนิดข้อมูลใด 
1. int         2. string 
3. float      4. char 
 
3) ถ้าต้องการแสดงผลบวกของ x กับ y จะต้อง
ใช้ค าสั่งใด 
1. printf(“ x+y ”); 
2. printf(“x+y”, = %d ); 
3. printf(“x+y”, x+y); 
4. printf(“ %d =”,x+y); 
 
4) ข้อมูล ในภาษาซีประเภทใด ไม่ สามารถ
น าไปใช้ในการค านวณได้ 
1. ตัวอักขระ       2. ข้อความ 
3. เลขทศนิยม     4. เลขจ านวนเต็ม 
 
5) ต้องเติมค าสั่งใด เมื่อรันโปรแกรม จึงจะแสดง
ค าว่า Debsirin ทางหน้าจอ 
_______(“Debsirin”) ; 
6) จงเติมค าสั่ง และข้อความ เพ่ือให้สามารถรับ
ค่าเป็นจ านวนเต็มไปเก็บในตัวแปร x ได ้
_______(“%d”,&_____); 
7) จงเติมข้อความในช่องว่าง เพ่ือให้โปรแกรม
สามารถ เก็บข้อมูลเกรดเฉลี่ย  (grade) เป็น
ตัวเลขทศนิยมได ้
______(“____”,&grade); 

8) จงจับคู่รหัสควบคุม (format code) กับข้อมูล
ให้ถูกต้อง 
1. จ านวนเต็ม     2. ข้อความสตริง  
3. อักขระตัวเดียว 4. ตัวเลขทศนิยม 
%c 
%d 
%f 
%s 
 
9) ถ้าต้องการแสดงค่าตัวแปร Total เป็นตัวเลข
เป็นทศนิยม 2 ต าแหน่ง ต้องเติมค าสั่ งใดใน
ช่องว่าง 
float total = 10.2567;  
printf(“Toral Price = ____”,total) ; 
 
10. การใช้ฟังก์ชัน scanf() แสดงค่าในตัวแปร x 
ข้อใดถูกต้อง 
1. scanf(“%d\n”,x); 
2. scanf(“scanf,x”); 
3. scanf(“%d”,x); 
4. scanf(“%d”,&x); 
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เฉลยแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
 

ข้อ 1. ตอบ    3.int      
                  4.float 
                  2.string 
                  1.char 
ข้อ 2. ตอบ 3 
ข้อ 3. ตอบ 4 
ข้อ 4. ตอบ 2 
ข้อ 5. ตอบ printf 
ข้อ 6. ตอบ printf , x 
ข้อ 7. ตอบ scanf , %f 
ข้อ 8. ตอบ     1.จ านวนเต็ม %d 
                  2.ข้อความสตริง %c 
                  3.อักขระตัวเดียว %s  
                  4.ตัวเลขทศนิยม%f 
ข้อ 9. ตอบ %.2f 
ข้อ 10. ตอบ 4 
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   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

รายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1    รหัสวิชา ง23106   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ตัวแปรและตัวด าเนินการ    จ านวน 2 คาบ (100 นาที) 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558    ครูผู้สอน นายเสฏฐวุฒิ โมลานิล 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. สาระการเรียนรู้  

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด  ม.3/2  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

3. สาระส าคัญ 
1. ตัวแปรในภาษาซี  จะต้องมีการสร้างตัวแปรขึ้นมาก่อนใช้งาน  ซึ่งตัวแปรเป็นชื่อของ

หน่วยความจ าที่ต าแหน่งต่างๆ  ที่ผู้เขียนโปรแกรมก าหนด  มีไว้ส าหรับเก็บข้อมูลต่างๆ ระหว่างท า
โปรแกรม การก าหนดชื่อตัวแปรจะต้องสร้างให้ถูกต้องตามหลัก    

2. ตัวด าเนินการ ประกอบด้วยตัวด าเนินการบวก ลบ คูณ หาร และมอดูลัส ซึ่งตัวด าเนินการ
เหล่านี้จะมีล าดับของการด าเนินการก่อนหลังต่างกัน 

 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
         1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับตัวแปรในภาษาซี 

2. อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากตัวด าเนินการค านวณแบบต่างๆ 
3. อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้ค าสั่งเพ่ิมค่าและลดค่า 
4. แก้ไขปัญหาโปรแกรมโดยใช้นิพจน์ค านวณ 

5. จุดประสงค์น าทาง/จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
 1. บอกตัวแปรที่สามารถใช้ในภาษาซีได้ 
 2. บอกกฎการตั้งชื่อตัวแปรได้ 
 3. อธิบายการท างานของตัวด าเนินการต่างๆได้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ทักษะ/กระบวนการ  (P) นักเรียนสามารถ 
 1. หาค าตอบของนิพจน์ที่ก าหนดให้ได ้
 2. สร้างตัวแปรได้เหมาะสมกับข้อมูล 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 1. ใฝ่เรียนรู้ 
 2. มีวินัย 
 3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

6. สาระการเรียน/เนื้อหาสาระ 
 1. ตัวแปรในภาษาซี  การตั้งชื่อตัวแปรมีกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้เป็นมาตรฐาน การใช้ตัวแปร
จะต้องมีการประกาศตัวแปรก่อน   

การประกาศตัวแปรเป็นการใช้ชื่อตัวแปรแทนต าแหน่งบนหน่วยความจ า  ส าหรับเก็บข้อมูล
ระหว่างการประมวลผล  ซึ่งอาจเป็นข้อมูลน าเข้า  ข้อมูลที่เกิดจากการด าเนินการ หรือข้อมูลผลลัพธ์
การตั้งชื่อตัวแปรจะเป็นไปตามหลักการตั้งชื่อของภาษาซี และชื่อที่เหมาะสมควรจะเป็นชื่อที่สื่อ
ความหมาย   การประกาศตัวแปรมีรูปแบบ ดังนี้ 
 

ชนิดข้อมูล  ตัวแปร 1,ตัวแปร 2, …. ตวัแปร n ; 
 

 กฎเกณฑ์การตั้งชื่อตัวแปรในภาษาซี 
 - ประกอบด้วยตัว a ถึง z , 0 ถึง 9 และ _ เท่านั้น 

  - ตัวอักขระตัวแรกต้องเป็น a ถึง z และ _ 
  - ห้ามใช้ชื่อเฉพาะ 
  - ตัวพิมพ์ให้ตัวพิมพ์เล็กระบบจะมองว่ามีความหมายต่างกัน 
  - ความยาวตัวแปรไม่เกิน 31 ตัวอักขระ 

  
2. ตัวด าเนินการ 

  2.1  ตัวด าเนินการค านวณพืน้ฐาน 
 

 
 

 
 

    
  ล าดับความส าคัญของตัวด าเนินการจากมากไปน้อยสรุปได้  ดังนี้ 

     +   ตัวด าเนินการบวก 
     -    ตัวด าเนินการลบ 
     *    ตัวด าเนินการคูณ 
     /    ตัวด าเนินการหาร 
     %  ตวัด าเนินการมอดูลัส (modulus) 

     ( )            วงเล็บ 
     *   /  %    ตัวด าเนินการคูณ หาร มอดูลัส   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.2  ตัวด าเนินการสัมพันธ์ 

    ตัวด าเนินการ  ความหมาย        ตัวอย่าง 
          ==               เท่ากับ                    x == y 
 >  มากกว่า                     x > y 
     <  น้อยกว่า                     x < y 
 >=   มากกว่าหรือเท่ากับ         x >= y 
 <=   น้อยกว่าหรือเท่ากับ        x <= y 
 !=                ไม่เท่ากับ                      x != y 

 
 2.3  ตัวด าเนินการเอกภาค 
  1. ตัวด าเนินการเอกภาคเติมหลัง (postfix mode) 
   ตัวอย่าง   a++;  เพ่ิมครั้งละหนึ่งค่า 
  2. ตัวด าเนินการเอกภาคเติมหน้า (prefix mode) 
   ตัวอย่าง    ++a;  เพ่ิมครั้งละหนึ่งค่า 
 2.4  ค าสั่งเพิ่มและลดค่า 

   1. เพ่ิมค่าทีละหนึ่ง   ตัวด าเนินการ + + 
  2. ลดค่าที่ละหนึ่ง     ตัวด าเนินการ - - 

  2.5  ตัวด าเนินการประกอบ  เป็นการใช้ตัวด าเนินการหนึ่งตัวร่วมกับ
เครื่องหมายเท่ากับ ซึ่งจะเป็นตัวด าเนินการแบบลดรูป 
ตัวด าเนินการประกอบ              ตัวอย่าง                  การท างาน 
          +=                                  x += 5                     x = x + 5 
          -=                                   x -= 5                      x = x - 5 
          *=                                  x *= y                      x = x * y 
          /=                                  x /= y                      x = x / y 
         %=                                 x %= 5                     x = x % 5 

 
7.  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

7.1 ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 
 1. ครูเตรียมเนื้อหาบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและกิจกรรมการเรียนรู้  

เรื่อง ตัวแปรและตัวด าเนินการ   
 2. นักเรียน แบ่งหน้าที่รับผิดชอบของแต่ละคนเองตามกลุ่มเดิม 
7.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา 
 1. นักเรียนเข้าสู่ระบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่เว็บไซต์  

http://www.krusettawoot.com  หน่วยที่ 4 เรื่อง ตัวแปรและตัวด าเนินการ  

     + -           ตัวด าเนินการบวก  ลบ   
       *ความส าคัญเท่ากันท าจากซ้ายไปขวา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2. นักเรียนศึกษา เนื้อหา เรื่อง ตัวแปรและตัวด าเนินการ ในบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยในบทเรียนจะมีตัวอย่างการก าหนดตัวแปรในภาษาซีที่ใช้ได้ และใช้ไม่ได้  
ตัวด าเนินการประเภทต่างๆ  ลักษณะการใช้งานของตัวด าเนินการต่างๆ  ตัวอย่างการท าโจทย์
ตามล าดับความส าคัญของตัวด าเนินการ วีดิทัศน์ ให้นักเรียนศึกษา     

 3. ครูคอยอ านวยความสะดวกในการเรียนให้กับนักเรียน เช่น วิธีการเข้าสู่
บทเรียน การโพสลงกระดานเสวนา  การกระตุ้นให้นักเรียนศึกษาข้อมูลบนเว็บ 

 4. ระหว่างศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นักเรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธ์ กับผู้เรียนด้วยกันเองและกับครูผู้สอนได้ตลอดเวลา  ที่ห้องเสวนาและกระดานสนทนาของ
รายวิชา 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา 
 1. นักเรียนศึกษาและท าความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา  เรื่อง  ตัวแปรและ

ตัวด าเนินการ  ที่ครูเตรียมไว้ในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง  กฎเกณฑ์การตั้งชื่อตัวแปร  
การตั้งชื่อตัวแปรที่ถูกต้องและไม่ถูกต้อง  โจทย์เรื่องตัวด าเนินการต่างๆ ให้นักเรียนวิเคราะห์   

 2. นักเรียนโพสข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยในสถานการณ์ปัญหาในกระดานเสวนา 
 3. ครูผู้สอนคอยอ านวยความสะดวกในการเรียนของผู้เรียน  กระตุ้นให้ผู้เรียน  

ศึกษาวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา  และคอยตอบข้อสงสัยที่นักเรียนโพสไว้ในกระดานสนทนา 
 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 
 ขั้นที่ 3.1 ขั้นท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหา 
 1. นักเรียนเข้าสู่ห้องสนทนารายวิชาเพ่ือประชุมกลุ่มย่อย ตามที่ได้แบ่งกลุ่มไว้

ในเบื้องต้น  ร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับสมาชิกในกลุ่ม  อภิปรายระดมสมองเพ่ือท าความ
เข้าใจกับปัญหา  หัวหน้ากลุ่มท าหน้าที่ควบคุมให้สมาชิกในกลุ่มร่วมแสดงความคิดเห็น  

 2. ครูผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับสมาชิกใน
กลุ่มเพ่ือวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่ครูก าหนดให้แต่ละกลุ่ม 

 3. ครูตรวจสอบการอภิปรายเพ่ือท าความเข้าใจประเด็นปัญหา  ใช้ค าถาม
กระตุ้นให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น  และตอบข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยที่
นักเรียนเรียนโพสไว้ในกระดานสนทนา 

 ขั้นที่ 3.2 ก าหนดประเด็นปัญหา 
 1. สมาชิกในแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านห้องสนทนา เพ่ือ

ก าหนดประเด็นปัญหา  หัวหน้ากลุ่มท าหน้าที่ควบคุมให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น
เพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันในการก าหนดประเด็นปัญหาที่ได้รับ 

 2. นักเรียนสรุปผลการก าหนดประเด็นปัญหาที่ได้จากการอภิปรายกลุ่ม  และ
ส่งให้ผู้สอนผ่านทางบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น  และโพสข้อคิดเห็นที่กระดานสนทนา 

 3. ครูผู้สอนตรวจสอบการก าหนดประเด็นปัญหาของนักเรียนว่าถูกต้องหรือไม่  
และให้ผลป้อนกลับ  ใช้ค าถามให้สมาชิกทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น 

 ขั้นที่ 3.3  สร้างสมมติฐานและจัดล าดับสมมติฐาน 
 1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านกระดานเสวนาที่แต่ละกลุ่มสร้างขึ้น  

เพ่ือวิเคราะห์ปัญหา  และก าหนดสมมติฐานของปัญหา โจทย์ที่ครูผู้สอนก าหนดให้แต่ละกลุ่มบน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   โดยสมาชิกในกลุ่มสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรีเพ่ือให้
ได้ข้อสมมติฐานมากที่สุด 

 2. ครูตรวจสอบผลการอภิปราย เพ่ือก าหนดสมมติฐาน  ใช้ค าถามกระตุ้น
สมาชิกทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็นเพื่อให้เกิดสมมติฐานมากที่สุด 

 3. นักเรียนสรุปสมมติฐานและส่งสรุป  ให้ครูผู้สอนผ่านทางหน้าเว็บเพจ   
โพสข้อคิดเห็น  หรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 3.4 ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนเข้าสู่ห้องสนทนาภายในกลุ่ม ร่วมกับอภิปรายเพื่อก าหนด

วัตถุประสงค์การเรียนรู้  หาข้อมูลเพิ่มเติมเพ่ือพิสูจน์สมมติฐานที่ได้ท าการคัดเลือกไว้ 
 2. สรุปผลการก าหนดวัตถุประสงค์ส่งครูผู้สอน  หากก าหนดวัตถุประสงค์

ถูกต้อง  นักเรียนจะร่วมกันค้นคว้าข้อมูลในขั้นตอนต่อไป  โพสข้อคิดหรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 
 3. ครูผู้สอนตรวจสอบการก าหนดวัตถุประสงค์  ใช้ค าถามให้สมาชิกในกลุ่ม

ร่วมกันแสดงความคิดเห็น  และตอบข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยที่ผู้เรียนโพสไว้ที่กระดานเสวนา 
 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 
 1. นักเรียนศึกษาเนื้อหาบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ตัวแปรและ

ตัวด าเนินการ  และศึกษาเนื้อหาตามหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย  และโพสสข้อสงสัยในกระดานเสวนา 
  2. ครูคอยอ านวยความสะดวกและชี้แนะแนวทางในการค้นคว้าข้อมูลที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

   3. ครูตรวจสอบการอภิปรายข้อมูลที่นักเรียนโพสไว้ ว่าสอดคล้องกับวัตุ
ประสงค์การเรียนรู้ที่ครูตั้งไว้หรือไม่  และตอบค าถามหรือข้อคิดเห็นที่นักเรียนโพสไว้ในกระดาน
สนทนา 

       4. นักเรียนโพสข้อมูลที่สืบค้นได้ไว้ที่กระดานเสวนาของกลุ่ม สมาชิกในกลุ่ม
ร่วมกันอภิปรายข้อมูลที่สืบค้นได้ ว่าสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ครูตั้งไว้หรือไม่ 

       5. ครูตรวจสอบการอภิปรายสังเคราะห์ข้อมูลที่นักเรียนหามาได้อีกครั้ง  ใช้
ค าถามกระตุ้นให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนแสดงความคิดเห็น     

  ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา  ร่วมกันสรุป
กิจกรรมจากสถานการณ์ปัญหา เพ่ือให้ได้องค์ความรู้ที่ถูกต้องตรงกันในห้องเรียน  สุดท้ายเพ่ือ
ทบทวนความรู้กับนักเรียนให้นักเรียนสรุปองค์ความรู้ของตนเองบนเว็บบอร์ด หน่วยที่ 4 เรื่อง ตัวแปร
และตัวด าเนินการ  

7.3  ขั้นการวัดและประเมินผล 
  การวัดและประเมินผลเมื่อจบกิจกรรมในหน่วยการเรียนรู้ โดยประเมินจากงาน

ที่ส่ง  การเข้าร่วมกิจกรรม  การโพสค าถามค าตอบต่างๆในกระดานเสวนา ประเมินผลตามงานที่ได้รับ
มอบหมาย  และท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง   ตัวแปรและตัวด าเนินการ  จ านวน 
10 ข้อ 

 
8. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

บ ท เรี ย น บ น เค รื อ ข่ า ย อิ น เท อ ร์ เน็ ต  เรื่ อ ง  ก า ร เขี ย น โป ร แ ก ร ม ภ า ษ า ซี 
เว็บไซต์http://www.krusettawoot.com  หน่วยที่ 4 เรื่อง ตัวแปรและตัวด าเนินการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.krusettawoot.com/
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9. กระบวนการวัดและประเมินผล 
 วิธีการวัด 

การวัดและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้  
สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 

1. บอกตัวแปรที่สามารถใช้
ในภาษาซีได้ 

 
 
-นักเรียนตอบ 
-สถานการณ์ปัญหา
นักเรียนท าแบบฝึกหัด 
 
 

 
 
-สถานการณ์
ปัญหา 
-แบบฝึกหัดท้าย
หน่วยการเรียนรู้ 
ที่ 4 
 

 
 
 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 

2. บอกกฎการตั้ งชื่ อตั ว
แปรได ้
3. อธิบายการท างานของ
ตัวด าเนินการต่างๆได้ 
4. หาค าตอบของนิพจน์ที่
ก าหนดให้ได ้
5. สร้างตัวแปรได้เหมาะสม
กับข้อมูล 

 
การวัดและประเมินผลตามพฤติกรรมที่ต้องการเน้น/คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. ใฝ่เรียนรู้ การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 

ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

2. มีวินัย การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 
ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

3. มุ่งม่ันในการท างาน การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม    = 3 
ดี          = 2 
ผ่าน       = 1 
ไม่ผ่าน    = 0 

 
10. ภาระงาน 

 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ตัวแปรและตัวด าเนินการ    
 

11. ปัญหา/อุปสรรคและการแก้ไข/ข้อเสนอแนะ    - 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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12. บันทึกผลหลังการสอน 
        นักเรียนตั้งใจศึกษาเนื้อหาที่น าเสนอบนเว็บเพจได้ดี ตั้งใจปฏิบัติงานตามสถานการณ์ปัญหา

ที่ก าหนดให้  กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ สังเกตุได้จากพฤติกรรมของผู้เรียนที่มีการตอบ
ค าถาม  ผลการอภิปรายตามสถานการณ์ปัญหาท าได้ดี คะแนนแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
ที่ 4 อยู่ในระดับดีมาก 

 
 

ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 
(นายเสฏฐวุฒิ  โมลานิล) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สถานการณ์ปัญหาที่น าเสนอบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 

1. ให้แต่ละกลุ่มตั้งชื่อตัวแปร  บอกชนิดข้อมูล และการประกาศตัวแปร 
 

ข้อมูลที่เก็บ ชื่อตัวแปร ชนิดข้อมูล ประกาศตัวแปร 

อายุ    

ชื่อนักเรียน    

เลขประจ าตัว    

เลขที ่    

ชั้น    

เบอร์โทร    

เกรดเฉลี่ย    

น้ าหนัก    

ส่วนสูง    

เกรด เช่น A B C    

 
2. จงบอกว่าข้อมูลต่อไปนี้สามารถเป็นตัวแปรในภาษาซีได้หรือไม่ 
1.hanaka    ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
2.hi-tech    ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
3._name    ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
4.first  name   ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ...................................................   
5.const    ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ...................................................  
6.do       ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
7.3com    ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
8.com_3     ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
9. Debcom    ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
10.room#138     ใช้ได้  ใช้ไม่ได้ เพราะ................................................... 
 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. บอกความหมายและการท างานของตัวด าเนินการ/พร้อมยกตัวอย่างต่อไปนี้ 
 

ตัวด าเนินการ การท างาน ความหมาย 
+ +   
- -   
+ =   
- =   
>=   
<=   
!=   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

รายการประเมิน ไม่ผ่าน ผ่าน ดี ดีเยี่ยม 
0 1 2 3 

1. มีวินัย ไม่ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ ข้อบังคับ  
ตรงต่อเวลาใน 
การปฏิบัติ
กิจกรรม 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ 
ข้อบังคับ  ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม   
และรับผิดชอบ
ในการท างาน 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
กฎเกณฑ ์
ระเบียบ 
ข้อบังคับ ไม่
ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น  ตรงต่อ
เวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม   
และรับผิดชอบ
ในการท างาน 

2. ใฝ่เรียนรู้ ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้ 

ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้จาก
หนังสือ เอกสาร 
สิ่งพิมพ์ สื่อ
เทคโนโลยี แหล่ง
เรียนรู้ทั้งภายใน
และภายนอก
โรงเรียน และ
เลือกใช้สื่อได้
อย่างเหมาะสม 
และมีการบันทึก
ความรู้ 

เข้าเรียนตรง
เวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจใส่และมี
ความเพียรใน
การพยายามใน
การเรียนรู้ มี
ส่วนร่วมในการ
เรียนรู้  ร่วม
กิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง  
ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้
เพ่ิมเติม 

เข้าเรียนตรง
เวลา ตั้งใจ
เรียน เอาใจใส่
และมีความ
เพียรในการ
พยายามในการ
เรียนรู้ มีส่วน
ร่วมในการ
เรียนรู้ ร่วม
กิจกรรมการ
เรียนรู้เป็น
ประจ า  ศึกษา
ค้นคว้าหา
ความรู้จาก
แหล่งต่างๆ  มี
การบันทึก
ความรู้ 
วิเคราะห์ข้อมูล 
สรุปเป็นองค์
ความรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3. มุ่ งมั่ น ในการ
ท างาน 

ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมาย
ให้ส าเร็จ 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบใน
การปฏิบัติ
หน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการ
ท างานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบใน
การปฏิบัติ
หน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการ
ท างานให้ดีขึ้น 
ได้ด้วยตนเอง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

รายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 1            รหัสวิชา ง23106   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี           ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก     จ านวน 2 คาบ (100 นาที) 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558            ครูผู้สอน นายเสฏฐวุฒิ โมลานิล 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. สาระการเรียนรู้  
 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด  ม.3/2  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

3. สาระส าคัญ 
โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก  ใช้กรณีที่ผู้เขียนโปรแกรมต้องการให้โปรแกรมตัดสินใจ

เลือกท างานตามเงื่อนไขที่ก าหนด  โดยจะเขียนอยู่ในรูปเงื่อนไขทางเลือกหรือนิพจน์ที่ให้ค่าความจริง 
 1. ค าสั่ง if  ใช้ตรวจสอบเงื่อนไข ถ้าผลลัพธ์เป็นจริงจะท าชุดค าสั่งที่ตามมา 

  2. ค าสั่ง if - else ใช้ส าหรับเลือกท าอย่างใดอย่างหนึ่งถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะท าชุดค าสั่งที่
ตามหลัง if ถ้าเป็นเท็จท าชุดค าสั่งที่ตามหลัง else 

  3. ค าสั่ง if – else เชิงซ้อน  ใช้ส าหรับเลือกท าหลาย ๆ อย่างโดยการน า if หรือ if-else 
มาซ้อนกัน 

 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ นักเรียนสามารถ 

1. อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้ตัวด าเนินการในนิพจน์เปรียบเทียบและนิพจน์ตรรกะ 
2. อธิบายการท างานของค าสั่งในโครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก ได้แก่ ค าสั่ง if , ค าสั่ง 

if-else , ค าสั่ง if-else เชิงซ้อน  
3. อธิบายใช้โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือกในการแก้ปัญหาโปรแกรม 
4. สร้างนิพจน์ส าหรับตรวจสอบเงื่อนไขตามท่ีก าหนดให้ได้ 

5. จุดประสงค์น าทาง/จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
 1. บอกลักษณะการท างานของ if ได ้
 2. บอกลักษณะการท างานของ if else ได ้

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 3. บอกลักษณะการท างานของ if ซ้อน ได ้
 4. อธิบายผลการท างานของค าสั่ง if  ได ้
 5. อธิบายผลการท างานของค าสั่ง if else  ได ้
 6. อธิบายผลการท างานของค าสั่ง if ซ้อน  ได ้
ทักษะ/กระบวนการ  (P) นักเรียนสามารถ 
 1. เขียนค าสั่ง if และแสดงผลตามเงื่อนไขได้ 
 2. เขียนค าสั่ง if else และแสดงผลตามเงื่อนไขได้ 
 3. เขียนค าสั่ง if ซ้อน  และแสดงผลตามเงื่อนไขได้ 
 4. สามารถสร้างนิพจน์ เพ่ือตรวจสอบเงื่อนไขตามท่ีก าหนดให้ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

  1. สนใจ ใฝ่เรียนรู้ 
  2. มีวินัย 

6. สาระการเรียน/เนื้อหาสาระ 
โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก  เป็นโครงสร้างที่ ใช้ส าหรับก าหนดทางเลือกในการ

ประมวลผลค าสั่ง โดยขึ้นอยู่กับเงื่อนไขทางเลือกที่เขียนอยู่ในรูปของนิพจน์เปรียบเทียบ (relation 
expression) หรือนิพจน์ตรรกะ (boolean expression) ซึ่งใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ หรือตัว
ด าเนินการตรรกะเป็นตัวด าเนินการของนิพจน์  

ตัวด าเนินการเปรียบเทียบของภาษาซีประกอบด้วย 
 ตัวด าเนินการ  ความหมาย                 ตัวอย่าง 
       ==       เท่ากับ                     x == y 
         >       มากกว่า                    x > y 
            <       น้อยกว่า                    x < y 
       >=             มากกว่าหรือเท่ากับ                    x >= y 
      <=             น้อยกว่าหรือเท่ากับ                    x <= y 
      !=       ไม่เท่ากับ                    x != y 

 
โครงสร้างคาบคุมแบบทางเลือก  มีค าสั่ง มีดังนี้ 

 1. ค าสั่ง if  ค าสั่งนี้ใช้ในกรณีที่มีทางเลือกการท างานอยู่ทางเลือกเดียวโดยถ้าตรวจสอบ
เงื่อนไขแล้วเป็นจริงก็จะท าตามค าสั่งนั้น  รูปแบบ 

  
    
 

if (เงื่อนไขทางเลือก) 
ค าสั่ง ; 
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ผังงานของค าสั่ง if  

 
2. ค าสั่ง if-else  ค าสั่งนี้ ใช้ในกรณีที่มีทางเลือกการท างานอยู่ สองทางเลือก  โดยถ้า

ตรวจสอบเงื่อนไขแล้วเป็นจริงก็จะท าตามค าสั่งหนึ่ง  ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะท าอีกค าสั่งหนึ่ง  รูปแบบ 
   
 
 
 
 

 
ผังงานของค าสั่ง if -else 

 
ส าหรับค าสั่ง if else ในกรณีที่ เงื่อนไขทางเลือก มีค่าจริง  จะประมวลผลค าสั่ง 1 และใน

กรณีท่ี เงื่อนไขทางเลือก มีค่าเท็จ จะประมวลผล ค าสั่ง 2 ซึ่งค าสั่ง 1 และค าสั่ง 2 อาจเป็นค าสั่งอย่าง
ง่าย หรือค าสั่งเชิงประกอบ  

 
3. ค าสั่ง if – else เชิงซ้อน  คือค าสั่ง if-else ที่มีค าสั่ง if-else ซ้อนอยู่ในส่วน else ซึ่งมี

รูปแบบดังนี้ 
 

if (เงื่อนไขทางเลือก1) 
     ค าสั่ง 1; 
else  if (เงื่อนไขทางเลือก2) 
     ค าสั่ง 2; 
else  if (เงื่อนไขทางเลือก3) 
     ค าสั่ง 3; 
. 
. 

if (เงื่อนไขทางเลือก) 
     ค าสั่ง 1; 
else 
     ค าสั่ง 2; 
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else  if (เงื่อนไขทางเลือก n-1) 
     ค าสั่ง n-1; 
else 
ค าสั่ง n; 
 

 
 

 
 

ผังงานของค าสั่ง if – else เชิงซ้อน   
 

 ค าสั่ง if-else เชิงซ้อนเป็นรูปแบบการท างานแบบหลายทางเลือก  โดยจะมี
ค าสั่งเพียงค าสั่งเดียวเท่านั้นที่จะถูกเลือกให้ประมวลผล  ขึ้นอยู่กับว่า เงื่อนไขทางเลือก ใดเป็นจริง  
และในกรณีท่ีไม่มีเงื่อนไขทางเลือก ใดเป็นจริงเลย ค าสั่ง n จะถูกประมวลผล  

 
7. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

7.1 ขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน 
 1. ครูเตรียมเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้บนบทเรียนบนเครือข่ายินเทอร์เน็ต 

เรื่อง โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก  
 2. นักเรียนในกลุ่มก าหนดบทบาทหน้าที่การท างานของแต่ละคน 
7.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 1 การศึกษาเนื้อหา 
 1. นักเรียนเข้าสู่ระบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียน

โปรแกรมภาษาซี เว็บไซต์ www.krusettawoot.com หน่วยที่ 5 เรื่อง  โครงสร้างควบคุมแบบ
ทางเลือก 

 2. นักเรียนศึกษาเนื้อหาบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หน่วยที่ 5 เรื่อง 
โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 

 3. ครูคอยอ านวยความสะดวกในการเรียนให้กับนักเรียน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 4. ระหว่างศึกษาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้เรียนด้วยกันเองและกับครูผู้สอนได้ตลอดเวลา  ที่กระดานสนทนาของรายวิชาในหน่วยที่ 5 
โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 

 ขั้นที่ 2 การน าเสนอปัญหา 
 1. นักเรียนศึกษาและท าความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา  เรื่อง  โครงสร้าง

ควบคุมแบบทางเลือก จ านวน 3  หัวข้อ คือ  if , if-else และ if ซ้อน  ที่ครูผู้เตรียมไว้นนบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

 สถานการณ์ปัญหา  ให้แต่ละกลุ่ม บอกการท างานของค าสั่งควบคุมแบบ
ทางเลือก  
   

ค าสั่ง นิยาม การท างาน ตัวอย่างสถานการณ์ 
ค าสั่ง if    
ค าสั่ง if else    
ค าสั่ง if ซ้อน    

 
 2.นักเรียนโพสข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 
 3.ครูผู้สอนคอยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของผู้เรียน  กระตุ้นให้ผู้เรียน  

ศึกษาสถานการณ์ปัญหา  และคอยตอบข้อสงสัยที่นักเรียนโพสไว้ในกระดานสนทนา 
 
 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา 
  ขั้นที่ 3.1 ขั้นท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหา 
  1. นักเรียนเข้าสู่กระดานเสวนา หน่วยที่ 5 เรื่อง โครงสร้างควบคุม

แบบทางเลือก  เพ่ือประชุมกลุ่มย่อย ตามที่ได้แบ่งกลุ่มไว้ในเบื้องต้น  ร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับสมาชิกในกลุ่ม  อภิปรายระดมสมองเพื่อท าความเข้าใจกับปัญหา  หัวหน้ากลุ่มท าหน้าที่ควบคุมให้
สมาชิกในกลุ่มร่วมแสดงความคิดเห็น  

  2. ครูผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
สมาชิกในกลุ่มเพ่ือวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาที่ครูก าหนดให้แต่ละกลุ่ม 

  3. ครูตรวจสอบการอภิปรายเพ่ือท าความเข้าใจประเด็นปัญหา  ใช้
ค าถามกระตุ้นให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น  และตอบข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัย
ที่ผู้เรียนโพสไว้ในกระดานสนทนา 

  ขั้นที่ 3.2 ก าหนดประเด็นปัญหา 
  1. สมาชิกในแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านกระดาน

สนทนา เพ่ือก าหนดประเด็นปัญา  หัวหน้ากลุ่มท าหน้าที่ควบคุมให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนร่วมแสดง
ความคิดเห็นเพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันในการก าหนดประเด็นปัญหา 

  2. นักเรียนสรุปผลการก าหนดประเด็นปัญหาที่ได้จากการอภิปราย
กลุ่ม  และส่งให้ผู้สอนผ่านทางบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และโพสข้อคิดเห็นที่กระดาน
สนทนา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  3. ครูผู้สอนตรวจสอบการก าหนดประเด็นปัญหาของนักเรียนว่า
ถูกต้องหรือไม่  และให้ผลป้อนกลับ  ใช้ค าถามให้สมาชิกทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น 

    
  ขั้นที่ 3.3 สร้างสมมติฐานและจัดล าดับสมมติฐาน 
  1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายระดมสมองผ่านทางห้องสนทนาเพ่ือ

วิเคราะห์ปัญหา  และก าหนดสมมติฐานของปัญหา  โดยสมาชิกในกลุ่มสามารถแสดงความคิดเห็นได้
อย่างเสรีเพ่ือให้ได้ข้อสมมติฐานมากที่สุด 

  2. ครูตรวจสอบผลการอภิปราย เพ่ือก าหนดสมมติฐานที่ถูกต้องของ
นักเรียน  ใช้ค าถามกระตุ้นสมาชิกทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็นเพื่อให้เกิดสมมติฐานมากท่ีสุด 

   3. นักเรียนสรุปสมมติฐานและส่งสรุป  ให้ครูผู้สอนผ่าน
ทางบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โพสข้อคิดเห็น  หรือข้อสงสัยในกระดานเสวนา 

  ขั้นที่ 3.4 ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
  1. นักเรียนเข้าสู่กระดานสนทนาภายในกลุ่ม ร่วมกับอภิปรายเพ่ือ

ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้  หาข้อมูลเพิ่มเติมเพ่ือพิสูจน์สมมติฐานที่ได้ท าการคัดเลือกไว้ 
  2. สรุปผลการก าหนดวัตถุประสงค์ส่งครูผู้สอน  หากก าหนด

วัตถุประสงค์ถูกต้อง  นักเรียนจะร่วมกันค้นคว้าข้อมูลในขั้นตอนต่อไป  โพสข้อคิดหรือข้อสงสัยใน
กระดานเสวนา 

  3. ครูผู้สอนตรวจสอบการก าหนดวัตถุประสงค์  ใช้ค าถามให้สมาชิก
ในกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็น  และตอบข้อคิดเห็นหรือข้อสงสัยที่ผู้เรียนโพสไว้ที่กระดานเสวนา 

 ขั้นที่ 4 การด าเนินการแก้ปัญหา 
 1. นักเรียนศึกษา  เรื่อง โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือกตามหัวข้อที่ได้รับ

มอบหมาย  และโพสข้อสงสัยในกระดานเสวนา 
  2. ครูคอยอ านวยความสะดวกและชี้แนะแนวทางในการค้นคว้าข้อมูลที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

       3. ครูตรวจสอบการอภิปรายข้อมูลที่นักเรียนโพสไว้  ว่าสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ครูตั้งไว้หรือไม่  และตอบค าถามหรือข้อคิดเห็นที่นักเรียนโพสไว้ในกระดาน
สนทนา 

       4. นักเรียนโพสข้อมูลที่สืบค้นได้ไว้ที่กระดานเสวนาของกลุ่ม สมาชิกในกลุ่ม
ร่วมกันอภิปรายข้อมูลที่สืบค้นได้ ว่าสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ครูตั้งไว้หรือไม่ 

        5. ครูตรวจสอบการอภิปรายสังเคราะห์ข้อมูลที่นักเรียนหามาได้  ใช้ค าถาม
กระตุ้นให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนแสดงความคิดเห็น     

 ขั้นที่ 5 การสรุปหลักการ แนวคิดที่ได้จากการแก้ปัญหา  ร่วมกันสรุป
กิจกรรม โดยมีการโต้ตอบระหว่างครูกับนักเรียนเพ่ือทบทวนความรู้กับนักเรียน เพ่ือให้ได้องค์ความรู้
ที่ถูกต้องตรงกันผ่านเว็บบอร์ดบนบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ 
http://www.krusettawoot.com  กระทู ้หน่วยที่ 5 โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 
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7.3 ขั้นการวัดและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผลเมื่อจบกิจกรรมในหน่วยการเรียนรู้ โดยประเมินจากงานที่ส่ง  การ

เข้าร่วมกิจกรรม  การโพสที่กระดานเสวนา ประเมินผลตามงานที่ได้รับมอบหมาย  และท า
แบบทดสอบท้ายหน่วยที่ 5 โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 

 
8. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี เว็บไชต์ 
http://www.krusettawoot.com  หน่วยที่ 5 เรื่อง โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 

 
9. กระบวนการวัดและประเมินผล 

 วิธีการวัด 
การวัดและประเมินผลตามจุดประสงค์การเรียนรู้  

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. บอกลักษณะการท างาน
ของ if ได้ 
2. บอกลักษณะการท างาน
ของ if else ได ้
3. บอกลักษณะการท างาน
ของ if ซ้อน ได้ 
4. อธิบายผลการท างานของ
ค าสั่ง if  ได้ 
5. อธิบายผลการท างานของ
ค าสั่ง if else  ได้ 
6. อธิบายผลการท างานของ
ค าสั่ง if ซ้อน  ได้ 

-นักเรียนตอบสถาน
กาณ์ปัญหา 
-นักเรียนท า
แบบฝึกหัด 
 

-สถานการณ์
ปัญหาที่ก าหนดให้ 
-แบบฝึกหัดท้าย
หน่วยการเรียนรู้ที่ 
5 
 

ผ่ าน เก ณ ฑ์ ร้ อ ย ล ะ  
50 ขึ้นไป 

1. เขียนโปรแกรมโดยใช้
ค าสั่ง if และแสดงผลตาม
เงื่อนไขได้ 
2. เขียนโปรแกรมโดยใช้
ค าสั่ง if else และแสดงผล
ตามเงื่อนไขได้ 
3. เขียนโปรแกรมโดยใช้
ค าสั่ง if ซ้อน  และแสดงผล
ตามเงื่อนไขได้ 
4. สร้างนิพจน์เพื่อตรวจสอบ
เงื่อนไขตามที่ก าหนดให้ได้ 

นักเรียนท าแบบฝึกหัด แบ บ ฝึ กหั ดท้ าย
หน่วยการเรียนรู้ที่ 
5 
 

ผ่ าน เก ณ ฑ์ ร้ อ ย ล ะ  
50 ขึ้นไป 
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การวัดและประเมินผลตามพฤติกรรมที่ต้องการเน้น/คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
1. สนใจ ใฝ่เรียนรู้ การสังเกต แบบสังเกต ดีมาก    =4 

ดี    =3 
ปานกลาง    =2 
ปรับปรุง     =1 

2. มีวินัย การสังเกต แบบสังเกต ดีเยี่ยม         =3 
ดี               =2 
ผ่าน           = 1 
ไม่ผ่าน        = 0  

 
10. ภาระงาน 

 แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก    
 

11. ปัญหา/อุปสรรคและการแก้ไข/ข้อเสนอแนะ 
1. เนื้อหาค่อนข้างเยอะ ใช้เวลาในการเรียนมาก ต้องมีการทบทวนเนื้อหาเรื่องเดิม ก่อนเริ่มเรียนเรื่อง
ใหม่ เพื่อให้นักเรียนน าความรู้มาต่อยอดได้ 
2. ควรมีการตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนอย่างสม่ าเสมอ 
3. เนื้อหาค่อนข้าง เข้าใจยาก ต้องสอนสอนอย่างละเอียด  
 
12. บันทึกผลหลังการสอน 
1. โดยภาพรวมสอนได้ตรงตามแผน ครบทั้ง 3 สาระการเรียนรู้ โดยต้องสอนตามล าดับจากง่ายไปหา
ยากเพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจไปตามล าดับขั้น 
2. นักเรียนสนใจเนื้อหาที่น าเสนอบนเว็บดี เนื่องจากมีการน าเสนอเป็นตัวอย่างการเขียนโปรแกรมให้
ดู  
3. กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ นักเรียนตอบสนองต่อการใช้ค าถามได้ดี 
4. การท างานประบวนการกลุ่มดีข้ึน  
5. คะแนนแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ ที่ 5 อยู่ในเกณ์ที่ดี 
 

 
ลงชื่อ.....................................................ครูผู้สอน 

(นายเสฏฐวุฒิ  โมลานิล) 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
1. สนใจ ใฝ่เรียนรู้ 

4 หมายถึง สนใจ ใฝ่รู้ ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ดีมาก มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน 
อย่างขมีขมันทุกข้ันตอน 

3 หมายถึง สนใจ ใฝ่รู้ ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ดี มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน 
ด้วยความตั้งใจเกือบทุกขั้นตอน 

   2 หมายถึง สนใจร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ดีพอสมควร มีส่วนร่วมในกิจกรรมเกือบ 
ทุกขั้นตอน 

1 หมายถึง สนใจและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้น้อย 
 
2. มีวินัย 

3  (ดีเยี่ยม)  หมายถึง ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว 
โรงเรียนและสังคม  ไม่ละเมิดสิทธิของผู้อื่น  ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม   และรับผิดชอบใน
การท างาน 

2  (ดี)  หมายถึง ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ  ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม   และรับผิดชอบในการท างาน 
 1  (ผ่าน)  หมายถึง  ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ  ตรงต่อเวลาใน 
การปฏิบัติกิจกรรม 

0  (ไม่ผ่าน)  หมายถึง  ไม่ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ 
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แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
 

1) ฟังก์ชั่น if-else ใช้กับเงื่อนไขแบบใด 
1. เงื่อนไขแบบทางเดียว 
2. เงื่อนไขเลือกท าสองทาง 
3. เงื่อนไขเลือกท าหลายทาง 
4. แบบไม่มีเงื่อนไข 
 
2) ข้อใดเป็น เงื่อนไขส าหรับใช้ เป็นค าสั่ ง 
ใน if ไม่ได้ 
1. x&y = 2          2 .x >= 3 
3. x += 4           4. x || 2 
 
3) จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ 
#include”stdio.h” 
main() { 
int x=3, y=5; 
if(x<3) 
y=x; 
else if (y < = 5)  
x=y+2; 
printf(“%d %d”,x,y); 
} 
เมื่อโปรแกรมท างานเสร็จแล้ว ค่าของ x และ 
y จะเป็นเท่าใด 
x = ........... 
y = ........... 
 
4) จากโปรแกรม ต้องก าหนดเงื่อนไขใดใน 
(…?…) โปรแกรมจะพิมพ์ค าว่า “good bye” 
int x=5, y=3 ; 
if (…?…) { 
printf(“positive\n”); 
} 
printf(“good bye”); 
} 
1.x = y     2.x != y 
3.x <= y   4.x > y 

5) ค าสั่งใดต่อไปนี้ เป็นการตรวจสอบว่าตัว
แปร x อยู่ในช่วงตั้งแต่ 20 ถึง 30 
1. if((x>20) && (x<=30)) 
2. if((x>19) && (x<=30)) 
3. if (20<x<30) 
4. if((x<=30) && (x>20)) 
 
6) ถ้าต้องการตรวจสอบว่า จ านวนเต็ม i ค่า
ใดเป็นเลขคู่ ให้พิมพ์ค่า i ทางหน้าจอ ต้องใช้
เงื่อนไขใด 
#include  
main(){  
int i ;  
if (i____ 2 == 0) ;  
printf(“%d”,i);  
} 
 
7) ค าสั่ งใดใช้ตรวจสอบว่าถ้ าตั วแปร x 
มากกว่า 0 จะแสดงข้อความ “Plus” แต่ถ้า 
x น้อยกว่า 0 จะแสดงข้อความ “Minus” 
1. if(x>0) printf(” Plus “);  
else printf(“Minus”); 
2. if(x<=0) printf("Minus ");  
else printf(“Plus”); 
3. if(x<0) printf("Minus ");  
else printf(“Plus”); 
4. if(x>=0) printf(” Plus “);  
else printf(“Minus”); 
 
8)จากส่วนของโปรแกรม ก าหนดค่าเริ่มต้น x 
= 4, y = 0 และ z = 2 จงหาค่าของ x,y,z 
หลังท าค าสั่งต่อไปนี้ 
if (x && y) 
x = 3; 
else 
y = 2; 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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x = ___ 
y = ___ 
z = ___ 
 
9) ถ้า x=4 ,y=0, และ z=2; จงหาค่าของ 
x,y 
และ z หลังท าค าสั่งต่อไปนี้ 
if (x!=0) 
y=3; 
else 
z=5; 
x = ___ 
y = ___ 
z = ___ 
 
10) จงจับคู่ค าสั่งควบคุมแบบทางเลือกให้
ถูกต้อง 
1. เงื่อนไขแบบสองทางเลือก 2. เงื่อนไขแบบ
ท าง เลื อ ก เดี ย ว  3. เงื่ อ น ไขแบ บ ห ลาย
ทางเลือก 
-if 
-if else 
-if ซ้อน 

 

 
 

เฉลยแบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 
ข้อ 1. ตอบ 2 
ข้อ 2. ตอบ 2 
ข้อ 3. ตอบ x=7 , y=5 
ข้อ 4. ตอบ 3  
ข้อ 5. ตอบ 2 
ข้อ 6. ตอบ % 
ข้อ 7. ตอบ  3 
ข้อ 8. ตอบ  x=4,y=2,z=2 
ข้อ 9. ตอบ x=4,y=3,z=2 
ข้อ 10. ตอบ 2.if       1.if else       3.if ซ้อน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ข.2 

แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้   
ค าชี้แจง โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับการประเมินที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
โดยที่ ระดับการประเมิน   
  5  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
  4  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
  3  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง  
  2  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
  1  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 
 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. สาระส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ตรงตามตัวชี้วัด           
2. จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับตัวชี้วัด             

3. 
จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธพิิสัย  
ทักษะพิสัย และจิตพสิัย           

4. สาระการเรียนรู้  สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้             
5. เนื้อหาสาระการเรียนรู้มีความถกูต้อง           
6. สาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้      
7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้             
8. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและนา่สนใจ           
9. กิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ           
10. ล าดับขัน้ตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม           
11. กิจกรรมการเรียนรู้สนับสนนุให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม           
12. สื่อการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้           
13. สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้           
14. สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน           
15. การวัดและประเมนิผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้           
16. เครื่องมือวัดประเมินผลมีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้           

 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ข.3 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหา 
 

ค าชี้แจง ให้ท่านท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 คะแนน 5    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนน 4    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 คะแนน 3    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง  
 คะแนน 2    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้  
 คะแนน 1    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถปุระสงคก์ารเรียนรู้      
2. เนื้อหามีความถูกต้อง      
3. เนื้อหามีความทันสมัย      
4. เนื้อหามีการแบ่งหมวดหมู่อย่างเหมาะสม      
5. เนื้อหามีความครบถ้วนตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้หรือ   ตัวชี้วัด      
6. การจัดเรียงล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม      
7. ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลาในการเรียน      
8. ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาเหมาะกับระดับของนักเรียน      
9. ค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้      
10. ภาพประกอบในบทเรียนสื่อความหมายตรงกับเนื้อหา      

 
ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………..….............
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................... ............................................................................ 

 
                                               ลงชื่อ …………………………..………………….ผู้ประเมิน

          (...........................................................................) 
 
 
 
 
  
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้านการผลิตสื่อ 
 

ค าชี้แจง ให้ท่านท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน  
 คะแนน 5    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนน 4    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 คะแนน 3    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง  
 คะแนน 2    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้  
 คะแนน 1    หมายถึง บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. ส่วนน า (Title) มีความสวยงาม      
2. การใช้สีพ้ืนหลังมีความเหมาะสม      
3. รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม      
4. ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม      
5. สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม      
6. องค์ประกอบในหน้าจอจัดสรรได้อย่างเหมาะสม      
7. การออกแบบกราฟิกหน้าจอมีความสวยงาม      
8. ภาพประกอบเนื้อหาสามารถมองเห็นได้ชัด      
9. ปุ่มควบคุมการเรียนสื่อความหมายเห็นชัดเจนและใช้งานได้ง่าย      
10. การเชื่อมโยงส่วนต่าง ๆ ของบทเรียนมีความสะดวก      
11. รูปแบบของแบบทดสอบมีความเหมาะสม       
12. วิธีการสรุปผลคะแนนและร้อยละในแบบทดสอบมีความเหมาะสม      
13.บทเรียนน่าสนใจและสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้      
14.บทเรียนมีความเหมาะสมในการน าไปใช้จัดการเรียนการสอน      

 
ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………..….............
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................... ............................................................................ 

 
                                               ลงชื่อ …………………………..………………….ผู้ประเมิน

          (...........................................................................) 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ข.4 

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ข.1 หน้าแรกของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ข.2 หน้าสรุปรวมเนื้อหาทั้งหมดในบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 
 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ข.3 ตัวอย่าง หน่วยที่ 1 เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 
 

 
 

ภาพที่ ข.4 ตัวอย่างแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ข.5 ตัวอย่าง วิดีทัศน์ประกอบการสอน 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ ข.6 ตัวอย่าง แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนรู้ การเรียนรู้ 
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ภาพที่ ข.7 ตัวอย่างเว็บบอร์ดส าหรับให้นักเรียนแลกเปลี่ยนความรู้ 

 
 

 
 
 

ภาพที่ ข.8 ตัวอย่างแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคผนวก ข.5 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชา ง23106 หลักการเขียนโปรแกรม 1 

เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเทพศิรินทร์ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียวเท่านั้น (ข้อละ 1 คะแนน) 
 
1. ข้อใด คือ ผู้พัฒนาภาษาซี  
1. Arthur C. Clarke. 
2. Dennis Ritchie. 
3. Charles Babbage. 
4. Lady Augusta Ada Byro  
 
2. ข้อใดสามารถอธิบายลักษณะของการเขียน
โปรแกรมภาษาซีได้ถูกต้อง 
1. ภาษาซีเป็นภาษาระดับเดียวกับภาษา 
แอสแซมบลี้ 
2. ภาษาซีจัดว่าเป็นภาษาระดับสูงที่มนุษย์
สามารถเข้าใจได้ง่าย 
3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี จะใช้โปรแกรม
ภาษาแอสแซมเบลอร์ในการแปลภาษา 
4. โปรแกรมต้นฉบับที่มีนามสกุลเป็น .c และ 
.cpp  สามารถท างานได้เหมือนกัน 
 
3. ถ้าเขียนโปรแกรมส าหรับงานค านวณ  แต่
ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ข้อผิดพลาดนี้เรียกว่าอะไร 
1. bug 
2. systax error 
3. logic error 
4. coding error 
 
4. ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมที่ใช้ค านวณผลการ
เรียนเฉลี่ย จะต้องใช้ชนิดข้อมูลใด 
1. int  
2. float  
3. char  
4. string 

5.ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมรับตัวเลขจ านวนเต็ม
ค่าจากคีย์บอร์ดไปเก็บในตัวแปร sum จะต้องใช้
ค าสั่งใด 
1. scanf(“%d”,sum); 
2. scanf(“%d,sum”); 
3. scanf(“%d”,&sum); 
4. scanf(“%d,&sum”); 
 
6.การใช้ฟังก์ชัน scanf() รับค่าจ านวนเต็มเก็บใน
ตัวแปร i ข้อใดถูกต้อง 
1. scanf(“%d\n”,i); 
2. scanf(“%d”,&i); 
3. scanf(“%d”,i); 
4. scanf(“scanf,i”); 
 
7.ค าสั่งต่างๆของโปรแกรมภาษาซีจะต้องอยู่
ภายในเครื่องหมายใด  
1.  ( )     2. [ ] 
3. {  }     4.  /*  */ 
 
8. ค าสั่งที่เก่ียวข้องกับการรับและแสดงผลข้อมูล 
จะต้องอยู่ส่วนใด 
1. ส่วนหัวของฟังก์ชั่น 
2. ส่วนประกาศตัวแปร 
3. ส่วนค าสั่ง 
4. สามารถอยู่ได้ทุกส่วน 
 
9. การเขียนค าสั่งเพ่ือก าหนดค่าให้กับตัวแปร
ประเภทค่าคงท่ี ข้อใดไม่ถูกต้อง 
1. #define A 5*2+3 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. #define b 10 
3. #define C=10; 
4. #define VAT 0.7 
 
10. เครื่องหมายใดเป็นการเปรียบเทียบที่มี
ความหมายว่า เท่ากับ 
1. =           2. == 
3. ! =         4. || 
 
11. ข้อใดต่อไปนี้ไม่สามารถเป็นตัวแปรในภาษาซี
ได้ 
1. name 
2. 1_name 
3. _name 
4. name1 
 
12. จากนิพจน์ต่อไปนี้ผลลัพธ์ของ X คือข้อใด 
      X = 5%5+5*5-5/5 
1. 4 
2. 20  
3. 24 
4. 25 
 
13. ตัวด าเนินการใดไม่ใช่ตัวด าเนินการ
เปรียบเทียบ 
1. >             2. = 
3. >=           4. != 
 
14. ถ้าต้องการเก็บเศษที่ได้จากการหาร A กับ B 
ไปเก็บไว้ในตัวแปร X ต้องเขียนค าสั่งอย่างไร 
1. X = A / B ; 
2. X = A % B  ; 
3  X = A | B ; 
4. A && B = X ; 
 
15. ถ้าต้องการประกาศตัวแปรส าหรับเก็บข้อมูล
อายุ (age)  เป็นปีเต็ม ต้องประกาศตามรูปแบบ
ใดจึงเหมาะสม 

1. int age; 
2. char age[2]; 
3. float age; 
4. char age 
 
16. ก าหนดให้ a=20.5 , b=100 และ c = 50  
ข้อใดเป็นตัวแปรในภาษาซีที่ไม่เหมาะสม 
1. float a ;          2. int b; 
3. int c;              4. char c; 
 
17. หลังท าค าสั่งต่อไปนี้ผลลัพธ์ของโปรแกรม 
คือข้อใด 
  int    n=10; 
  int x1  = n++; 
  int  x2 = ++n; 
    printf("%d , %d ",x1,x2); 
1. 10 , 11 
2. 11 , 10 
3. 11 , 11 
4. 10 , 12 
 
18. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้  
ข้อใดคือตัวแปร 
   float r; 
   printf("Circle\n"); 
   printf("input radius "); 
   scanf("%f",&r); 
   printf("%.2f",3.14*r*r); 
1. r  
2. radius 
3. Circle 
4. r*r 
 
19. ฟังก์ชั่น if-else-if ใช้กับเงื่อนไขแบบใด 
1. เงื่อนไขแบบทางเดียว 
2. เงื่อนไขเลือกท าสองทาง 
3. เงื่อนไขเลือกท าหลายทาง 
4. แบบไม่มีเงื่อนไข 
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20. ข้อใดเป็นเงื่อนไขส าหรับใช้เป็นค าสั่งใน if 
ไม่ได้ 
1. x&y 
2. x >= 1 
3. x += 1 
4. x||y=1 
 
21. ค าสั่งใดใช้ในการเลือกท า  ถ้าเง่ือนไขเป็นจริง
จะท าค าสั่งหนึ่ง แต่หากเป็นเท็จจะท าอีกชุดค าสั่ง
หนึ่ง 
1. if                       2. else 
3. if – else             4. else – if 
 
22. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ถ้าต้องการให้
โปรแกรม พิมพ์ค าว่า “You are Fail” ต้อง
ก าหนดค่า score เป็นเท่าใด 
    int score ; 
    if(score > 49 && score <=100) 
           printf(“You are Pass ”); 
else     printf(“You are Fail ”); 
1. score = 40   
2. score = 50 
3. score = 80 
4. score = 100 
 
23. จากโปรแกรมถ้าต้องการให้โปรแกรมพิมพ์ค า
ว่า  
“Debsirin School”  ต้องก าหนดค่า x,y เป็น
เท่าใด 
   int x,y; 
   scanf("%d%d",&x,&y); 
      if(x>0) 
            printf("Debsirin"); 
      if (y<0) 
           printf(" School"); 
1. x=0 , y = 0 ;               2. x=1 , y = 0 ; 
3. x=1 , y = 1 ;               4. x=1 , y = -1 ; 
 

24. จากส่วนของโปรแกรม ค่า x ในข้อใดที่ท าให้ 
ผลลัพธ์พิมพ์ B ออกมา   
  if(x >= 80) 
         printf("A"); 
 else if (x > 69) 
         printf("B"); 
  else if (x > 49) 
        printf("C"); 
  else 
       printf("D"); 
 
1. 49            2. 69 
3. 70            4. 81 
 
25.  ถ้าต้องการตรวจสอบว่า จ านวนเต็ม i ค่าใด
เป็นเลขคู่ ให้พิมพ์ค่า i ทางหน้าจอ  ต้องเขียน
ค าสั่งใด 
1. if (i%2 == 0)  printf(“%d”,i); 
2. if (i/2==0)     printf(“%d”,i); 
3. I f(i%2 !=0)   printf(“%d”,i); 
4. if (i/2==0)     printf(“%d”,i); 
 
26. int score = 80; 
  if (score>=50)  
  {  "P"; } 
else  
   {  "F"; }  
ผลลัพธ์ของโปรแกรม คือ 
1. P 
2. F 
3. PF 
4. FP 
 
27. จากโปรแกรม ถ้าก าหนดให้ค่า x = 3 
และ y = 2  ค่าของ z จะมีค่าเท่ากับข้อใด 
     if (x < y) 
           z = y * y; 
     else if (x == y) 
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       z = x + y; 
     else 
           z = x - y; 
1. 1          2. 2 
3. 5          4. 6 
 
28. จงตอบค าถามจากโปรแกรมต่อไปนี้ 
int x,y,z; 
    x = 2; 
    z = x + y; 
if (y > 0) 
    z = z+1 ; 
else 
     z = 0; 
ถ้า y = 3 แล้วค่าผลลัพธ์ของ z มีค่าเท่าใด 
1. z = 0       2. z = 2      
3. z = 3       4. z = 6 
 
29. จงหาค่า x และ y หลังท าค าสั่งต่อไปนี้ 
   int x =3,y=10; 
   if ((3/x)<y) 
        x = x+2; 
        y = y+1; 
printf("x=%d ,y=%d",x,y); 
1. x= 2 , y = 7  
2. x= 3 , y = 9 
3. x= 5, y = 11 
4. x= 7, y = 12 
 
30. จากโปรแกรม ถ้าก าหนดให้ค่า x = 2  
และ y = 5  ค่าของ z จะมีค่าเท่ากับข้อใด 
        if (x > y) 
            z = (x - y)*2; 
        else 
            z = (x + y)*2; 
1. z = -6                 2. z = -15 
3. z =  14              4. z = 7 
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ภาคผนวก ค  

คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ภาคผนวก ค.1  ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC)แบบทดสอบ    
   วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ภาคผนวก ค.2  ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผล   
   สัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ภาคผนวก ค.1  

การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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ตาราง ค.1  แสดงค่าเฉลี่ยผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์     
                ทางการเรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 60 ข้อ 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

คะแนนรวม IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

2 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

3 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

4 1 0 -1 0 0.00 ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 

5 1 0 1 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

6 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

7 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

8 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

9 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

10 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

11 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

12 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

13 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

14 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

15 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

16 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

17 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

18 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

19 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

20 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

21 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

22 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

23 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

24 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

25 1 -1 1 1 0.33 ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 

26 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

27 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง ค.1  (ต่อ) 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ คะแนน

รวม 
IOC ความหมาย 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

28 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

29 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

30 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

31 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

32 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

33 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

34 1 -1 1 1 0.33 ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 

35 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

36 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

37 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

38 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

39 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

40 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

41 0 0 1 1 0.33 ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 

42 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

43 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

44 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

45 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

46 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

47 1 0 1 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

48 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

49 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

50 1 1 1 3 1.00 ตรงตามจุดประสงค์ 

51 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

52 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

53 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

54 1 0 0 1 0.33 ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 

55 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง ค.1  (ต่อ) 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

คะแนนรวม IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

56 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

57 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

58 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

59 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 

60 1 1 0 2 0.67 ตรงตามจุดประสงค์ 
 
หมายเหตุ : ข้อสอบที่มีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ มีจ านวน 55 ข้อ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ค.2 

ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง ค.2  แสดงค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบที่ผ่านการวิเคราะห์ความ    
               เที่ยงตรงเชิงเนื้อหามาแล้ว  จ านวน 55 ข้อ 

ข้อที่ 
กลุ่มสูง
ตอบถูก 
(RH) 

กลุ่มต่ า
ตอบถูก 
(RL) 

ค่าความ
ยากง่าย

(p) 

แปล
ความหมาย 
ความยาก

ง่าย 

ค่า
อ านาจ
จ าแนก 

(r) 

แปล
ความหมาย 

อ านาจ
จ าแนก 

ประเมิน 

*1 14 7 0.42 ปานกลาง 0.28 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
2 7 4 0.22 ค่อนข้างยาก 0.12 ค่อนข้างต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*3 9 3 0.24 ค่อนข้างยาก 0.24 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
4 12 10 0.44 ปานกลาง 0.08 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*5 12 3 0.30 ค่อนข้างยาก 0.36 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
6 13 12 0.50 ปานกลาง 0.04 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*7 25 15 0.80 ค่อนข้างง่าย 0.40 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*8 23 15 0.76 ค่อนข้างง่าย 0.32 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
9 24 16 0.80 ค่อนข้างง่าย 0.32 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
10 21 12 0.66 ค่อนข้างง่าย 0.36 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
*11 19 9 0.56 ปานกลาง 0.40 ดี ผ่านเกณฑ์ 
12 24 17 0.82 ง่ายมาก 0.28 พอใช้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*13 17 11 0.56 ปานกลาง 0.24 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
*14 15 6 0.42 ปานกลาง 0.36 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
15 1 4 0.10 ยากมาก -0.12 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*16 19 10 0.58 ปานกลาง 0.36 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
17 7 6 0.26 ค่อนข้างยาก 0.04 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*18 18 7 0.50 ปานกลาง 0.44 ดี ผ่านเกณฑ์ 
19 14 14 0.56 ปานกลาง 0.00 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*20 21 11 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.40 ดี ผ่านเกณฑ์ 
21 23 20 0.86 ง่ายมาก 0.12 ค่อนข้างต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*22 25 14 0.78 ค่อนข้างง่าย 0.44 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*23 21 13 0.68 ค่อนข้างง่าย 0.32 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
24 10 7 0.34 ค่อนข้างยาก 0.12 ค่อนข้างต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*25 21 9 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.48 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*26 22 10 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.48 ดี ผ่านเกณฑ์ 
27 3 1 0.08 ยากมาก 0.08 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
28 10 13 0.46 ปานกลาง -0.12 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*29 24 8 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.64 ดีมาก ผ่านเกณฑ์ 
30 10 9 0.38 ค่อนข้างยาก 0.04 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
31 8 4 0.24 ค่อนข้างยาก 0.16 ค่อนข้างต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตาราง ค.2  (ต่อ) 

ข้อที่ 
กลุ่มสูง
ตอบถูก 
(RH) 

กลุ่มต่ า
ตอบถูก 
(RL) 

ค่าความ
ยากง่าย

(p) 

แปล
ความหมาย 
ความยาก

ง่าย 

ค่า
อ านาจ
จ าแนก 

(r) 

แปล
ความหมาย 

อ านาจ
จ าแนก 

ประเมิน 

*32 9 3 0.24 ค่อนข้างยาก 0.24 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
*33 19 10 0.58 ปานกลาง 0.36 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
34 14 3 0.34 ค่อนข้างยาก 0.44 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*35 20 3 0.46 ปานกลาง 0.68 ดีมาก ผ่านเกณฑ์ 
*36 9 2 0.22 ค่อนข้างยาก 0.28 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
*37 16 9 0.50 ปานกลาง 0.28 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
38 6 3 0.18 ยากมาก 0.12 ค่อนข้างต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*39 23 9 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.56 ดี ผ่านเกณฑ์ 
40 21 9 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.48 ดี ผ่านเกณฑ์ 
41 0 5 0.10 ยากมาก -0.20 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*42 20 6 0.52 ปานกลาง 0.56 ดี ผ่านเกณฑ์ 
43 7 9 0.32 ค่อนข้างยาก -0.08 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
*44 21 8 0.58 ปานกลาง 0.52 ดี ผ่านเกณฑ์ 
45 22 9 0.62 ค่อนข้างง่าย 0.52 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*46 19 5 0.48 ปานกลาง 0.56 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*47 20 10 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.40 ดี ผ่านเกณฑ 
*48 11 3 0.28 ค่อนข้างยาก 0.32 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
49 12 7 0.38 ค่อนข้างยาก 0.20 ค่อนข้างต่ า ผ่านเกณฑ์ 
*50 12 2 0.28 ค่อนข้างยาก 0.40 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*51 15 7 0.44 ปานกลาง 0.32 พอใช้ ผ่านเกณฑ์ 
52 6 7 0.26 ค่อนข้างยาก -0.04 ต่ ามาก ไม่ผ่านเกณฑ์ 
53 18 7 0.50 ปานกลาง 0.44 ดี ผ่านเกณฑ์ 
*54 12 2 0.28 ค่อนข้างยาก 0.40 ดี ผ่านเกณฑ์ 
55 13 10 0.46 ปานกลาง 0.12 ค่อนข้างต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ 

 
หมายเหตุ : * หมายถึงข้อที่เลือกน าไปใช้ในแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30 ข้อ 

 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง 
คะแนนผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



159 

 
 

ตาราง ง.1 คะแนนผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอิน เทอร์ เน็ ต  
                 เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซ ี

 
ที ่

หน่วย 
ที่ 1 

หน่วย 
ที่ 2 

หน่วย
ที่ 3 

หน่วย
ที่ 4 

หน่วย
ที่ 5 รวม 

50 
คะแนน 

ร้อยละ 
ระหว่าง
เรียน 

หลังเรียน 
30  

คะแนน 

ร้อยละ 
หลัง
เรียน 

 
10  

คะแนน 
10 

คะแนน 
10 

คะแนน 
10 

คะแนน 
10 

คะแนน 
1 8.00 8.00 9.00 8.00 8.00 41.00 82.00 28.00 93.33 
2 9.00 10.00 9.00 8.00 7.00 43.00 86.00 26.00 86.67 
3 9.00 7.00 9.00 7.00 7.00 39.00 78.00 25.00 83.33 
4 9.00 9.00 7.00 9.00 6.00 40.00 80.00 24.00 80.00 
5 8.00 9.00 8.00 10.00 10.00 45.00 90.00 27.00 90.00 
6 9.00 10.00 8.00 9.00 10.00 46.00 92.00 29.00 96.67 
7 8.00 9.00 8.00 8.00 7.00 40.00 80.00 26.00 86.67 
8 9.00 8.00 10.00 10.00 8.00 45.00 90.00 27.00 90.00 
9 10.00 9.00 8.00 9.00 8.00 44.00 88.00 28.00 93.33 
10 9.00 9.00 6.00 7.00 7.00 38.00 76.00 23.00 76.67 
11 9.00 6.00 9.00 9.00 9.00 42.00 84.00 27.00 90.00 
12 7.00 10.00 8.00 9.00 8.00 42.00 84.00 27.00 90.00 
13 8.00 10.00 6.00 6.00 10.00 40.00 80.00 24.00 80.00 
14 9.00 8.00 9.00 9.00 10.00 45.00 90.00 26.00 86.67 
15 8.00 10.00 8.00 9.00 10.00 45.00 90.00 28.00 93.33 
16 8.00 10.00 8.00 9.00 8.00 43.00 86.00 26.00 86.67 
17 9.00 7.00 6.00 8.00 8.00 38.00 76.00 27.00 90.00 
18 5.00 5.00 8.00 7.00 8.00 33.00 66.00 18.00 60.00 
19 9.00 9.00 9.00 8.00 8.00 43.00 86.00 29.00 96.67 
20 7.00 8.00 6.00 8.00 8.00 37.00 74.00 21.00 70.00 
21 8.00 9.00 7.00 9.00 8.00 41.00 82.00 26.00 86.67 
22 8.00 8.00 4.00 9.00 5.00 34.00 68.00 24.00 80.00 
23 6.00 8.00 7.00 9.00 6.00 36.00 72.00 24.00 80.00 
24 10.00 6.00 9.00 10.00 10.00 45.00 90.00 28.00 93.33 
25 6.00 7.00 7.00 7.00 7.00 34.00 68.00 22.00 73.33 
26 9.00 8.00 9.00 9.00 7.00 42.00 84.00 28.00 93.33 
27 8.00 6.00 10.00 9.00 8.00 41.00 82.00 28.00 93.33 
28 9.00 8.00 8.00 8.00 5.00 38.00 76.00 25.00 83.33 
29 9.00 7.00 8.00 7.00 7.00 38.00 76.00 26.00 86.67 
30 9.00 7.00 10.00 8.00 8.00 42.00 84.00 26.00 86.67 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตาราง ง.1 (ต่อ) 

ที ่

หน่วย 
ที 1 

หน่วย 
ที่ 2 

หน่วย
ที่ 3 

หน่วย
ที่ 4 

หน่วย
ที่ 5 

รวม 
50 

คะแนน 

ร้อยละ 
ระหว่าง
เรียน 

หลัง
เรียน 
30 

คะแนน 

ร้อยละ
หลัง
เรียน 

10  
คะแนน 

10 
คะแนน 

10 
คะแนน 

10 
คะแนน 

10 
คะแนน 

31 10.00 9.00 8.00 7.00 8.00 42.00 84.00 25.00 83.33 
32 10.00 4.00 8.00 9.00 7.00 38.00 76.00 23.00 76.67 
33 7.00 8.00 8.00 9.00 8.00 40.00 80.00 23.00 76.67 
34 6.00 8.00 8.00 9.00 7.00 38.00 76.00 22.00 73.33 
35 10.00 10.00 9.00 9.00 7.00 45.00 90.00 26.00 86.67 
36 7.00 6.00 9.00 8.00 8.00 38.00 76.00 22.00 73.33 
37 9.00 9.00 7.00 8.00 8.00 41.00 82.00 26.00 86.67 
38 8.00 9.00 7.00 8.00 7.00 39.00 78.00 22.00 73.33 
39 7.00 5.00 7.00 7.00 9.00 35.00 70.00 24.00 80.00 
40 7.00 9.00 7.00 9.00 8.00 40.00 80.00 21.00 70.00 
41 7.00 7.00 8.00 8.00 8.00 38.00 76.00 18.00 60.00 
42 8.00 9.00 10.00 9.00 9.00 45.00 90.00 26.00 86.67 
43 9.00 7.00 10.00 7.00 9.00 42.00 84.00 24.00 80.00 
44 8.00 8.00 10.00 9.00 10.00 45.00 90.00 28.00 93.33 
45 6.00 9.00 9.00 9.00 9.00 42.00 84.00 27.00 90.00 
46 9.00 7.00 7.00 9.00 9.00 41.00 82.00 25.00 83.33 
47 9.00 7.00 8.00 9.00 10.00 43.00 86.00 28.00 93.33 
48 9.00 5.00 8.00 9.00 9.00 40.00 80.00 22.00 73.33 
49 9.00 10.00 9.00 7.00 8.00 43.00 86.00 27.00 90.00 
50 8.00 8.00 9.00 9.00 9.00 43.00 86.00 28.00 93.33 

ค่าเฉลี่ย 8.24 7.98 8.08 8.40 8.06 40.76 81.52 25.20 84.00 
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ภาคผนวก จ 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนกับหลังเรียน 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
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ตาราง จ.1  แสดงคะแนนที่ได้จากการสอบของจากกลุ่มตัวอย่างที่ได้ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการ  
               จัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

  
กลุ่มตัวอย่างท่ี  

 

คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

เต็ม 30 คะแนน เต็ม 30 คะแนน 
1 24 27 
2 14 27 
3 10 26 
4 22 26 
5 22 25 
6 23 28 
7 19 27 
8 22 26 
9 10 28 
10 18 26 
11 21 28 
12 20 26 
13 11 28 
14 8 25 
15 24 27 
16 24 27 
17 24 25 
18 15 23 
19 13 27 
20 9 20 
21 9 24 
22 19 26 
23 6 17 
24 23 25 
25 16 28 
26 25 28 
27 26 27 
28 20 24 
29 20 22 
30 12 21 
31 11 26 
32 8 25 
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ตาราง จ.1  (ต่อ)  
 

กลุ่มตัวอย่างท่ี  
 

คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

เต็ม 30 คะแนน เต็ม 30 คะแนน 
33 12 23 
34 5 17 
35 9 24 
36 8 23 
37 9 24 
38 7 28 
39 13 25 
40 23 28 
41 14 22 
42 20 23 
43 19 26 
44 12 26 
45 9 24 
46 19 26 
47 7 23 
48 10 23 
49 4 22 
50 17 25 

ค่าเฉลี่ย 15.30 24.94 
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