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     บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1. เพ่ือศึกษาความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาล
ต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 2. เพ่ือออกแบบกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์
ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาลต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัด
นครราชสีมา และ 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจที่มีต่องานการออกแบบกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์
ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาลต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัด
นครราชสีมา 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ กลุ่มนักออกแบบ จ านวนทั้งสิ้น 15 คน โดยศึกษาข้อมูลเบื้องต้น 
คือการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ทั้งหมด 3 ท่าน เพ่ือน าข้อมูลไปวิเคราะห์เป็น
แบบร่าง เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบทั้งหมด 3 ท่าน เป็นผู้ประเมินความคิดเห็น แล้วจึงท า
การพัฒนาสร้างเป็นต้นแบบประกอบไปด้วย ตราสัญลักษณ์ บอร์ดนิทรรศการ และกราฟิก จากนั้น
น ามาประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง โดยข้อมูลที่น ามาบรรยายได้วิเคราะห์จากค่าความถี่ ค่า

ร้อยละ ค่าเฉลี่ย (x̄ ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
ผลการวิจัยสรุปว่า จากการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มนักออกแบบ ที่มีต่อกราฟิกสื่อ

ประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา พบว่า ด้าน

ความสวยงาม มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ x̄  4.37 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.16 แปลความหมายว่า มีความ

พึงพอใจในระดับ มากที่สุด ด้านการสื่อความหมาย มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ x̄  4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
อยู่ที่ 0.09 แปลความหมายว่า มีความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด และด้านการจัดพ้ืนที่ มีค่าเฉลี่ยอยู่

ที ่x̄  4.53 และไม่มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลความหมายว่า มีความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด 
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         ABSTRACT 
The objectives of this study are 1. to study the history of Dankwian pottery in 

Nakhonratchasima, 2. to development of info graphic for Dankwian pottery learning 
center, and 3. to estimate the satisfaction of graphic designing of Dankwian pottery 
product.  

The sample group in this study is group of 15 designers. The primary study 
detail for this group use interviewing based on three professional designers in a local 
liberal arts is including primary step. Analysis step required a sketching design, that 
evaluated by three expert designers. After this step, the model was developed as 
prototype including symbol, exhibition and graphic. And then the complacency was 
estimate by frequency value, percentage value, average value, and standard 
deviation (S.D.) 

The result of this study is the complacency of designer effect on graphic 
information of Dankwian pottery study center in Nakhonratchasima. The average 

value of the beauty is x̄  4.37 and standard deviation is 0.16 it can indicate that is the 

most satisfied. For communication has average value x̄  4.33 and 0.09 respectively it 
mean that it is the most satisfied too. Finally, the management of area has average 

value and standard deviations are x̄ 4.53 and no standard deviation, this result can 
indicate, that this is the most satisfied condition.  
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บทท่ี 1 

บทน า 
 

1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 

การจัดนิทรรศการในศูนย์การเรียนรู้นั้น ถือเป็นสื่อที่มีคุณค่าและมีศักยภาพสูงในการดึงดูด
ความสนใจของผู้ชมได้ดี เนื่องจากความหลากหลายของสื่อสามารถตอบสนองความต้องการที่แตกต่าง
ระหว่างบุคคลได้  ดังนั้นนิทรรศการที่ดีย่อมมีอิทธิพลต่อผู้ชมในด้านความรู้ความเข้าใจ การ
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมด้านอารมณ์และความรู้สึก การเปลี่ยนแปลงเจตคติ รวมทั้งการตัดสินใจดังจะ
เห็นได้จากตัวอย่างนิทรรศการทางการศึกษา ทางการค้าและทางศิลปวัฒนธรรม (ศูนย์ถ่ายทอด
เทคโนโลยีการสหกรณ์ที่ 1 จังหว้ดปทุมธานี. 2556 : 4) 

ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน เป็นศูนย์กลางรวบรวมข้อมูลข่าวสารความรู้ของชุมชนที่จะน าไปสู่การ
ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ส าหรับประชาชนในชุมชน และประชาชนทั่วไปที่สนใจ เป็นแหล่ง
เสริมสร้างโอกาสในการเรียนรู้ การถ่ายทอด การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การสืบทอดภูมิปัญญา 
ศิลปวัฒนธรรม ค่านิยม และเอกลักษณ์ของชุมชน อีกท้ังยังเป็นแหล่งบริการชุมชนด้านต่างๆ เช่น การ
จัดกิจกรรมที่สอดคล้องกับความต้องการเรียนรู้ของชุมชน โดยเน้นการกระบวนการเรียนรู้เพ่ือวิถีชีวิต
ของคนในชุมชน เพ่ือให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม ก่อให้เกิดเป็นชุมชนแห่ งการเรียนรู้ เพ่ือ
มุ่งเน้นไปสู่การพัฒนาแบบพึ่งตนเอง และเป็นศูนย์การเรียนรู้ที่จะก่อให้เกิดความเข้มแข็งของชุมชนได้
อย่างยั่งยืน (ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดชลบุรี. 2552 : 1) 
 การท าเครื่องปั้นดินเผามีอยู่หลายแห่งในภาคอีสาน แต่ปัจจุบันนี้ เมื่อกล่าวถึงเครื่องปั้น  
ดินเผาของภาคอีสาน คนไทยทั่วไปทั้งชาวไทยและต่างประเทศ รู้จักเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน
มากกว่าเครื่องปั้นดินเผาจากแหล่งอื่น เพราะปัจจุบันนี้ เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนได้วิวัฒนาการจาก
หัตถกรรมในครัวเรือน เข้าสู่ระบบอุตสาหกรรมเพ่ือส่งออกนอกท้องถิ่น ดังจะเห็นวัตถุประสงค์นี้ได้
อย่างชัดเจน ตั้งแต่การผลิตไปจนถึง รูปแบบ กระบวนการผลิต และระบบการซื้อขายที่แพร่กระจาย
ไปยังตลาดต่างประเทศ วิวัฒนาการของเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน ที่เปลี่ยนแปลงไปนี้มีปฏิสัมพันธ์
ต่อสิ่งต่างๆ มากมายในชุมชนบ้านด่านเกวียน นับตั้งแต่การน าวัตถุดิบขึ้นมาใช้ในการผลิต การน า
เทคโนโลยีใหม่มาใช้ระบบการท างานของช่าง กระบวนการซื้อขายผลิตภัณฑ์ นับวันความเปลี่ยนแปลง
นี้ ก็จะเคลื่อนต่อไปเรื่อยๆ ความเป็นมาแต่ครั้งดั้งเดิมของชุมชนที่ผลิตเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
ก าลังถูกลบเลือนไปเหมือนกับช่างรุ่นใหม่ที่ก้าวเข้ามาแทนที่ช่างรุ่นเก่าที่ล้มหายตายจากหรือเปลี่ยน
อาชีพไป 
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 ด่านเกวียน เป็นหมู่บ้านหนึ่งของ ต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย ห่างจากตัวเมือง
นครราชสีมาทางทิศตะวันออกเฉียงใต้ประมาณ 15 กิโลเมตร โดยมีทางหลวงหมายเลข 224 สาย
นครราชสีมาโชคชัยผ่านกลางหมู่บ้านซึ่งมีร้านค้าเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เรียงรายอยู่สองฟากฝั่ง
และมีล าน้ ามูลทอดขนานอยู่ทางฝั่งทิศตะวันออกหมู่บ้าน ด่านเกวียนนั้นแต่เดิมพ่อค้าจากนางรอง 
บุรีรัมย์ สุรินทร์ ขุนหาญ ขุขันธ์ เรื่อยไปจนถึงเขมรจะเดินทางเข้ามาติดต่อค้าขายกับพ่อค้าชาวโคราช
และมักจะพักกองคาราวานเกวียนกัน เป็นประจ าจนได้ชื่อ หมู่บ้านว่า "บ้านด่านเกวียน" และในขณะ
พัก พ่อค้าเหล่านั้นก็มักน าดินจากสองฟากฝั่งล าน้ ามูล มาท าภาชนะใช้สอยต่างๆ เช่น โอ่ง อ่าง ไห
ปลาร้า ฯลฯ โดยลอกเลียนแบบจากชนชาวข่าซึ่งเป็นกลุ่มชนที่อาศัยในพ้ืนที่แต่เก่าก่อนหลังจากนั้น
เมื่อน าภาชนะเหล่านั้นกลับภูมิล าเนาของตน และด้วยคุณภาพพิเศษ ของภาชนะทั้งในด้านสีสันความ
คงทนต่อการใช้งาน จึงท าให้ภาชนะด่านเกวียนเป็นที่นิยมชมชอบของผู้คนจนได้รับการเผยแพร่ มาก
ขึ้นเป็นล าดับ จนกระทั่งได้รับความสนใจยิ่ง จนกลายเป็นสินค้าหนึ่งในการค้าขายกันในยุคอดีตจวบ
จนปัจจุบัน ลักษณะเฉพาะของเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนนั้นอยู่ที่ดินที่น ามาใช้ กล่าวคือดินด่าน
เกวียนเป็นดินเหนียวเนื้อละเอียดที่ขุดขึ้นมาจากริมฝั่งแม่น้ ามูล ในพ้ืนที่ที่ชาวบ้านเรียกว่า กุด หรือ
แม่น้ าด้วน ลักษณะล าน้ าที่คดเคี้ยว กัดเซาะตะลิ่งจนขาดและเกิดล าน้ าด้วนขึ้น ส่วนที่เป็นแนวกัดเซาะ
จะกลายเป็นแหล่งทับทมดิน ดินดังกล่าวนี้เป็นดินซึ่งมีคุณสมบัติพิเศษ ง่ายต่อการขึ้นรูปทนทานต่อ
การเผา ไม่บิดเบี้ยวหรือแตกหักง่าย และที่น่าสนใจอย่างยิ่งคือดินนี้เมื่อถูกเผาจะให้สีโดยธรรมชาติเป็น
สีแดงซึ่งสันนิษฐานว่าน่าจะเกิดจากธาตุเหล็ก (Iron Oxide) หรือสนิมเหล็กที่มีอยู่จ านวนมากในเนื้อ
ดิน (ส านักงานประชาสัมพันธ์จังหวัดนครราชสีมา. 2550 : 4) 
 นิทรรศการเป็นสื่อประเภทหนึ่งที่ประชาชนทั่วไปสามารถเข้าถึงได้ง่าย เนื่องจากมีอยู่ใน
หลายพ้ืนที่ แต่เป็นที่น่าเสียดายอย่างยิ่งที่ส่วนใหญ่ยังไม่ค่อยเล็งเห็นถึงความส าคัญเกี่ยวกับการ
ออกแบบให้เป็นที่น่าสนใจ ท าให้งานนิทรรศการส่วนใหญ่มุ่งเน้นในการน าเสนอข้อมูลอย่าง
ตรงไปตรงมา มากกว่าการใช้การออกแบบมาช่วยในการสื่อสารให้ดูมีความน่าสนใจ จึงส่งผลให้
ประชาชนทั่วไปไม่ค่อยให้ความสนใจเข้าชม ที่ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนก็ยังขาดการ
ออกแบบนิทรรศการให้เป็นที่น่าสนใจ จากปัญหาที่กล่าวข้างต้น ผู้วิจัยเห็นว่า หากมีการจัด
นิทรรศการและกิจกรรมการปั้นดินที่ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนอย่างเป็นระบบ จะ
ช่วยโน้มน้าวให้ประชาชนเข้ามาชมนิทรรศการ เพ่ือซึมซับคุณค่าทางศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่น และ
ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ผ่านการชมนิทรรศการ 
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1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 
 1.2.1  เพ่ือศึกษาความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาลต าบลด่านเกวียน 
อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 

1.2.2  เพ่ือออกแบบกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่าน
เกวียน เทศบาลต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 
 1.2.3  เพ่ือประเมินความพึงพอใจที่มีต่องานการออกแบบกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับ
ศูนย์การเรียนรู้ เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาลต าบลด่านเกวียน อ าเ ภอโชคชัย จังหวัด
นครราชสีมา 
 

1.3  กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 
 กรอบแนวคิดในการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาลต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา ผู้วิจัย
ก าหนดกรอบแนวคิดไว้ดังนี้ 
 

1.3.1  กรอบแนวคิดด้านการเรียนรู้และรับรู้งานศิลปะในด้านจิตวิทยา และการปฏิบัติ 9 
ขั้นตอนการเรียนรู้ ตามแนวคิดของ โรเบิร์ต กาเย่      
 1.3.1.1  เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) บทเรียนควรเริ่มด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง 
หรือใช้สื่อประกอบกันหลายๆ อย่าง ซึ่งจะมีผลโดยตรงต่อความสนใจของผู้เรียน นอกจากเร่งเร้าความ
สนใจแล้ว ยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนพร้อมที่จะศึกษาเนื้อหาต่อไปในตัวอีกด้วย 

1.3.1.2  บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) การที่ผู้เรียนทราบถึงขอบเขตของเนื้อหา
อย่างคร่าวๆ จะช่วยให้สามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนย่อยของเนื้อหาให้
สอดคล้อง และสัมพันธ์กับเนื้อหาในส่วนใหญ่ได้ ท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากจะมี
ผลดังกล่าวแล้ว ผลการวิจัยยังพบด้วยว่า ผู้เรียนที่ทราบวัตถุประสงค์ของการเรียนก่อนเรียนบทเรียน 
จะสามารถจ าและเข้าใจในเนื้อหาได้ดีขึน้อีกด้วย 

1.3.1.3  ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) คือ การทดสอบก่อนบทเรียน 
(Pre-test) เป็นการประเมินความรู้ของผู้เรียน เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิม และเพ่ือเตรียมความพร้อมใน
การรับเนื้อหาใหม่ อย่างไรก็ตาม ในข้ันการทบทวนความรู้เดิมนี้ไม่จ าเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไป 
หากเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นเป็นชุดบทเรียนที่เรียนต่อเนื่องกันไปตามล าดับ การ
ทบทวนความรู้เดิมอาจอยู่ในรูปแบบของการกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดย้อนหลังถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้มาก่อนหน้า
นี้ก็ได้ การกระตุ้นดังกล่าวอาจแสดงด้วยค าพูด ค าเขียน ภาพ หรือผสมผสานกันแล้วแต่ความ
เหมาะสม  
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 1.3.1.4  น าเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) หลักส าคัญคือ ควรน าเสนอ
ภาพที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา ประกอบกับค าอธิบายสั้นๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้ภาพประกอบ จะท า
ให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึน และมีความคงทนในการจ าได้ดีกว่าการใช้ค าอธิบายเพียงอย่างเดียว 
 1.3.1.5  ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guided Learning) ผู้เรียนจะจ าเนื้อหาได้ดี หากมีการ
จัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน การพยายาม
ให้ผู้เรียนคิดหาเหตุผล ค้นคว้า และวิเคราะห์หาค าตอบด้วยตนเอง โดยค่อยๆ ชี้แนะจากจุดกว้างๆ 
และแคบลงๆ จนผู้เรียนหาค าตอบได้เอง นอกจากนั้น การใช้ค าอธิบายกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด ก็เป็น
เทคนิคอีกประการหนึ่งที่สามารถน าไปใช้ในการชี้แนวทางการเรียนรู้ได้ 
 1.3.1.6  กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นักการศึกษากล่าวว่า การ
เรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้น เกี่ยวข้องโดยตรงกับระดับและขั้นตอนของการ
ประมวลผลข้อมูล หากผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวกับเนื้อหา และร่วมตอบ
ค าถาม จะส่งผลให้มีความจ าดีกว่าผู้เรียนที่ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอกข้อความจากผู้อ่ืนเพียงอย่างเดียว 
 1.3.1.7  ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) ผลจากการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้มากขึ้น ถ้าบทเรียนนั้นท้าทายโดยการบอก
เป้าหมายที่ชัดเจน และแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าขณะนั้นผู้เรียนอยู่ที่ส่วนใด ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การ
ให้ข้อมูลย้อนกลับดังกล่าวถ้าน าเสนอด้วยภาพจะช่วยเร่งเร้าความสนใจได้ดียิ่งขึ้นโดยเฉพาะถ้าภาพ
นั้นเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน 
 1.3.1.8  ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) การทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) 
เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเองนอกจากนี้จะยังเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดหรือไม่ เพ่ือที่จะไปศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือต้องกลับไปศึกษา
เนื้อหาใหม ่   

1.3.1.9  สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) เป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่
จะต้องสรุปมโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเด็นส าคัญรวมทั้งข้อเสนอแนะต่างๆ ในขณะเดียวกัน 
บทเรียนต้องชี้แนะเนื้อหาที่เกี่ยวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพ่ิมเติม เพ่ือแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ต่อในบทเรียนถัดไป หรือน าไปประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนต่อไป 

 

 1.3.2  กรอบแนวคิดด้านบรรทัดฐานการออกแบบกราฟิก (Graphic Design Criteria) 
[Online]. Available : http://student.nu.ac.th สืบค้นเมื่อ 29 สิงหาคม 2556 
 1.3.2.1  การตอบสนองประโยชน์ใช้สอย (Function) เป็นข้อส าคัญมากในการออกแบบ
ทั้งหมด ในงานออกแบบ กราฟิกนั้น ประโยชน์ใช้สอยมีอิทธิพลกับงานที่เราออกแบบ เช่น งาน
ออกแบบหนังสือ ต้องอ่านง่าย ตัวหนังสือชัดเจนไม่วาง เกะกะ กันไปซะหมด หรืองานออกแบบ
เว็บไซต์ถึงจะสวยอย่างไร แต่ถ้าโหลดช้าท าให้ผู้ใช้งานต้องรอนาน ก็ไม่นับว่าเป็นงาน ออกแบบ
เว็บไซต์ที่ดี หรืองานออกแบบซีดีรอม ถ้าปุ่มที่มีไว้ส าหรับกดไปยังส่วนต่าง ๆ ของเนื้อหานั้นวางเรียง
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อย่าง กระจัดกระจาย ทุกครั้งที่ผ้าใช้งานจะใช้ก็ต้องกวาดตามองหาอยู่ตลอด อย่างนี้ก็เรียกว่าเป็นการ
ออกแบบที่ไม่สนอง ต่อประโยชน์ใช้สอย เป็นงานออกแบบไม่ดี ดังนั้นนักออกแบบจึงต้องค านึงถึง
ประโยชน์ใช้สอยเป็นเรื่องส าคัญอันดับแรก ในการออกแบบเสมอ 
 1.3.2.2  ความสวยงามพึงพอใจ (Satisfactory Level) ในงานที่มีประโยชน์ใช้สอยดีพอๆ กัน 
ความงามจะเป็นเกณฑ์ตัดสิน คุณค่าของงาน โดยเฉพาะงานออกแบบกราฟิก ซึ่งถือเป็นงานอกแบบที่
มีประโยชน์ใช้สอยน้อยกว่างานออกแบบด้านอ่ืน อย่างงานออกแบบผลิตภัณฑ์ งานออกแบบ
สถาปัตยกรรมต่างๆ ฯลฯ ความสวยงามจึงเป็นเรื่องส าคัญและมีอิทธิพลในงานออกแบบกราฟิก
 1.3.2.3  การสื่อความหมาย (Perceptive Definition) เนื่องจากงานศิลปะนั้นจะมีคุณค่าก็
ต่อเมื่อมันสื่อความหมายออกมาได้ งานกราฟิกก็คืองานศิลปะเช่นกัน การสื่อความหมายจึงเป็นสิ่งที่
นักออกแบบขาดเสียไม่ได้ในการออกแบบ ต่อให้งานที่ได้สวยงาม อย่างไรแต่ไม่สามารถตอบโจทย์ของ
งานออกแบบ หรือสื่อสิ่งที่ผู้ออกแบบคิดเอาไว้ได้ งานกราฟิกนั้นก็จะมีคุณค่าลดน้อยลงไป 
 

1.4  ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1.4.1  พื้นที่ที่ท าการศึกษา       
 งานวิจัยนี้มุ่งศึกษาเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา และวิวัฒนาการของเครื่องปั้นดินเผา ต าบล
ด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 
  

 1.4.2  กลุ่มผู้ให้ข้อมูล คือ       
 1.4.2.1  ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น จ านวน 3 ท่าน   
 1.4.2.2  ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบกราฟิก จ านวน 3 ท่าน 
  1.4.2.3  นักออกแบบกราฟิก จ านวน 15 คน ซึ่งได้ท าการสุ่มจากประชากร โดยเป็นการสุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ใช้สูตรการหากลุ่มตัวอย่างของ Yamane 
  

1.5  ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 
 
 1.5.1  ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา และวิวัฒนาการของเครื่องปั้นดินเผา ต าบล
ด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 
 1.5.2  รูปแบบการจัดนิทรรศการที่ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาลต าบล
ด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 
 1.5.3  ความพึงพอใจของกลุ่มผู้ เชี่ ยวชาญต่อการจัดนิทรรศการที่ศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน เทศบาลต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา ที่พัฒนาขึ้น 
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1.6  นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในงานวิจัย 
 
 1.6.1  กราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ หมายถึง การออกแบบเพื่อการสื่อสาร ที่ผสมผสานกับงาน
ศิลปะ เพ่ือพัฒนาศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน ต าบลด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัด
นครราชสีมา 
 1.6.2  ศูนย์การเรียนรู้ หมายถึง แหล่งรวบรวมข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศ ที่เกี่ยวข้องกับ
ท้องถิน่ประวัติความเป็นมาของด่านเกวียน 
 1.6.3  เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน หมายถึง เครื่องปั้นดินเผาที่ท ามาจากดินเหนียวเนื้อ
ละเอียด ที่ขุดขึ้นมาจากริมฝั่งแม่น้ ามูล มีคุณสมบัติพิเศษคือ ง่ายต่อการขึ้นรูป ทนทานต่อการเผา ไม่
บิดเบี้ยวหรือแตกหักง่าย และเมื่อถูกเผาจะให้สีเป็นสีด ามันหรือสีน้ าตาลแดง หรือสีเลือดปลาไหล ซึ่ง
สันนิษฐานว่าเกิดจากธาตุเหล็ก (Iron Oxide) หรือสนิมเหล็กท่ีมีอยู่จ านวนมากในเนื้อดิน 
 1.6.4  สื่อประชาสัมพันธ์ หมายถึง เครื่องมือและสื่อกลางที่ท าหน้าที่ถ่ายทอดบอกเล่า
เรื่องราวเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาต่างๆ ของเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน  
 1.6.5  ด่านเกวียน หมายถึง หมู่บ้านที่ผลิตเครื่องปั้นดินเผา เป็นหมู่บ้านหนึ่งของต าบลด่าน
เกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 
 1.6.6  นครราชสีมา หมายถึง จังหวัดที่เป็นแหล่งผลิตเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน และเป็น
ที่ตั้งของศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
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เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
 

 การวิจัยเรื่อง "ออกแบบและพัฒนาศูนย๑การเรียนรู๎เครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียน เทศบาลตําบล
ดํานเกวียน อําเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา" ผู๎วิจัยได๎ใช๎แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องมา
ศึกษา เพ่ือใช๎เป็นแนวทางในการวิจัย ดังนี้ 
  2.1  ความรู๎ทั่วไปเกี่ยวกับนิทรรศการ 
 2.2  ศิลปะและการออกแบบนิทรรศการ 
 2.3  วัสดุและสื่อที่ใช๎ในการจัดนิทรรศการ 
  2.4  ระบบการสัญจรและการมองเห็น 
 2.5  หลักจิตวิทยาในการจัดนิทรรศการ 
 2.6  งานกราฟิกกับการออกแบบ 
 2.7  หมูํบ๎านดํานเกวียน 
 2.8  งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
 

2.1  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกบันิทรรศการ 
 
 2.1.1  ความหมายของนิทรรศการ 
 พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 (2525 : 447) ได๎ให๎ความหมายของคําวํา 
นิทรรศการ ไว๎ดังนี้ นิทรรศการ น. การแสดงผลงาน สินค๎า ผลิตภัณฑ๑หรือกิจกรรม ให๎คนทั่วไปชม. 
(อ. Exhibition) 
 นอกจากความหมายจากพจนานุกรมแล๎ว ยังมีนักวิชาการได๎อธิบายและแสดงทัศนะเกี่ยวกับ 
นิทรรศการไว๎ดังตํอไปนี้ 

สมพงษ๑ แตงตาด (อ๎างใน มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2532 : 655-656) แสดงทัศนะ
เกี่ยวกับการจัดนิทรรศการไว๎ดังนี้ การจัดนิทรรศการเป็นการแสดงข๎อมูลหรือเรื่องราวโดยใช๎สื่อชนิด
เดียวหรือหลายชนิดผสมผสานกัน เชํน โปสเตอร๑ แผนภูมิ รูปภาพ ของจริง หุํนจําลอง สไลด๑ ภาพ
ทัศน๑ ภาพยนตร๑ การสาธิต โดยที่สื่อแตํละอยํางนั้นเลือกเสนอเฉพาะเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่เหมาะสมกับ
คุณสมบัติสื่อนั้นๆ เชํน ข๎อมูลที่ต๎องใช๎ดึงดูดความสนใจก็ ใช๎โปสเตอร๑ ข๎อมูลที่ต๎องการให๎เห็น
ความสัมพันธ๑หรือแนวทางบริหารก็ใช๎แผนภูมิ สํวนข๎อมูลที่ต๎องการการแสดงแารเคลื่อนไหวแตํมี
ขอบเขตกว๎างขวางก็ใช๎ภาพยนตร๑ หรือภาพทัศน๑ เป็นต๎น สิ่งสําคัญสื่อนั้นต๎องเอามาใช๎เพ่ือสนับสนุน
ให๎ผู๎ชมได๎รับรู๎ข๎อมูลได๎ถูกต๎องและเข๎าใจอยํางถํองแท๎ การจัดนิทรรศการนี้มักจะมีขอบเขตของเรื่อง
กว๎างขวางแตํมีทิศทางการจัดแสดงที่สอดคล๎องผสมกลมกลืนกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 พยุงศักดิ์ ประจุศิลป์ (2535 : 1) ให๎ความหมายของนิทรรศการคือ การแสดงการให๎การศึกษา
อยํางหนึ่งด๎วยการแสดงงานให๎ชม อาจมีผู๎บรรยายให๎ฟ๓งหรือไมํต๎องมีก็ได๎  การแสดงอาจแสดงใน
อาคารหรือนอกอาคารก็ได๎ ซึ่งประกอบด๎วยของจริง สิ่งของ ภาพถําย และแผนภูมิ สิ่งของตําง ๆ ที่จะ
นําออกมาแสดง ในการจัดเตรียมจะต๎องจัดอยํางมีระเบียบเรียบร๎อยดูงํายและคํานึงถึงความแจํมชัด
รวมทั้งกํอให๎เกิดความรู๎ ชํวยให๎ผู๎ชมเข๎าใจข๎อมูล(information) โดยใช๎ข๎อความสั้น ๆ อธิบายประกอบ 
ซึ่งควรจะมีความนําดูนําชมด๎วย 

วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 1) ให๎คําจํากัดความไว๎วํา นิทรรศการ (Exhibition) โดยทั่วไปคือ
การจัดนําเอาภาพถําย ภาพเขียน สถิติ แผนภูมิ หรือวัสดุกราฟิกอ่ืนๆ ได๎แกํ ของจริง หุํนจําลอง 
โสตทัศนูปกรณ๑บางประเภท เชํน ภาพยนตร๑ ภาพนิ่ง (slide) มาจัดแสดงพร๎อมคําบรรยายประกอบ 
การอภิปรายและการสาธิตในเรื่องตํางๆ ที่นําสนใจ หรือกําลังอยูํในความสนใจของกลุํมประชาชนที่
เลือกมาเป็นเปูาหมาย 

จากคําจํากัดความและทัศนะของนักวิชาการ สรุปได๎วํา นิทรรศการ หมายถึงการจัดแสดง
ข๎อมูลเนื้อหาผลงานตํางๆ ด๎วยวัสดุ สิ่งของ อุปกรณ๑และกิจกรรมที่หลากหลาย แตํมีความสัมพันธ๑กัน
ในแตํละเรื่องโดยมีจุดมุํงหมายท่ีชัดเจน มีการวางแผนและออกแบบที่เร๎าความสนใจให๎ผู๎ชมมีสํวนรํวม
ในการดู การฟ๓ง การสังเกต การจับต๎องและการทดลองด๎วยสื่อที่หลากหลาย เชํน รูปภาพ ของจริง 
หุํนจําลอง ปูายนิเทศ และกิจกรรมตํางๆ เชํน การประกวด การแขํงขัน การบรรยาย การสาธิต การ
อภิปราย และการตอบป๓ญหา เป็นต๎น 
  การจัดแสดงและนิทรรศการ แสดงให๎เห็นวําการจัดแสดง คือ นิทรรศการขนาดเล็กมาก 
นอกจากนี้ยังมีนิทรรศการขนาดใหญํ ได๎แกํ นิทรรศการประเภทงานแสดง (fair) หมายถึง นิทรรศการ
ขนาดใหญํที่มีบริเวณกว๎างขวาง และงานมหกรรม (exposition) หมายถึง นิทรรศการขนาดใหญํ
มโหฬารระดับชาติหรือนานาชาติ ดังนั้นจึงกลําวโดยรวมได๎วํา “การจัดแสดงทุกขนาดเป็น
นิทรรศการ” 

กลําวโดยสรุป การจัดแสดงเป็นกิจกรรมอยํางหนึ่งที่องค๑การภาครัฐ ธุรกิจการค๎า และการ
บริการ นิยมจัดขึ้น เพ่ือจูงใจกลุํมเปูาหมายให๎สนใจการจัดแสดงเป็นกิจกรรมที่มีขอบขํายการ
ปฏิบัติงานไมํกว๎างขวางนัก เพราะเป็นการจัดแสดงในรูปวัสดุสามมิติที่อาศัยเทคนิคการจัดวางและ
ตกแตํงให๎สะดุดตา 

 

2.1.2  ความหมายของการจัดนิทรรศการเพื่อการประชาสัมพันธ์ 
นิทรรศการเพ่ือการประชาสัมพันธ๑ คือ การจัดแสดงผลงานของสถาบัน เพ่ือเผยแพรํข๎อมูล 

ขําวสาร ให๎ความรู๎ บอกกลําวชี้แจง ให๎รายละเอียดข๎อเท็จจริงตํางๆ เกี่ยวกับสถาบันโดยใช๎สื่อหลาย
รูปแบบ เพ่ือสร๎างความเข๎าใจอันดีระหวํางสถาบันกับประชาชน ในบางกรณีสถาบันอาจจัดนิทรรศการ
ให๎การศึกษาแกํประชาชน เป็นการแสดงความรับผิดชอบของสถาบันที่มีตํอสังคมก็ได๎ เชํน การจัด
นิทรรศการการรํวมรณรงค๑อนุรักษ๑สิ่งแวดล๎อม รณรงค๑เรื่องการปูองกันโรคเอดส๑ ฯลฯ ซึ่งเป็นแนว

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ปฏิบัติที่สร๎างภาพลักษณ๑ที่ดีให๎แกํสถาบันผู๎จัด นอกเหนือจากการเผยแพรํเรื่องราวของสถาบันแตํ
เพียงอยํางเดียว 

การใช๎นิทรรศการเป็นสื่อประชาสัมพันธ๑สถาบัน ก็ด๎วยเหตุผลที่วําเรื่องราว หรือข๎อมูล
บางอยํางต๎องนําเสนออยํางละเอียดทุกขั้นตอน และมีแงํมุมที่ต๎องการถํายทอดความรู๎ความคิดหลาย
ด๎านในประเด็นเดียวกัน การนําเสนอด๎วยสื่อหลายประเภทที่สนับสนุนซึ่งกันและกันนี้ จึงชํวย
เสริมสร๎างประสิทธิภาพในการสื่อความหมายให๎ได๎ผลดีทั้งสถาบันและกลุํมประชาชนเปูาหมาย 

 

  2.1.3  ความส าคัญของนิทรรศการ 
นิทรรศการเป็นเครื่องมือสื่อสารที่มีบทบาทและอิทธิพลมากตํอการสร๎างภาพลักษณ๑ของ

สถาบัน ไมํวําจะเป็นสถาบันภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา เศรษฐกิจ สังคม การเมือง การ
ปกครอง ภาคอุตสาหกรรม ตลอกจนถึงวงการบันเทิงที่นิยมจัดนิทรรศการให๎ความรู๎ ขําวสาร เพ่ือชัก
จูงหรือกระตุ๎นกลุํมประชาชนเปูาหมาย และกลุํมที่สนใจให๎เกิดความพึงพอใจ และปรับเปลี่ยน
พฤติกรรมตามที่สถาบันตั้งวัตถุประสงค๑ไว๎ 

เปรื่อง กุมุท (2526 : 5) กลําวถึงความสําคัญของการจัดนิทรรศการไว๎วํา "เป็นวิธีการอันทรง
ประสิทธิภาพ ในการกระตุ๎นให๎ผู๎คนสนใจในวัตถุและแนวความคิดอําน เป็นวิธีที่มักเข๎าถึงประชาชนได๎
ในเมื่อวิธีการอยํางอ่ืนไมํสามารถทําได๎ ทั้งนี้เพราะเสนํห๑อันเกิดจากผลงานการรวบรวมสรรพสิ่ง
ทั้งหลาย การคัดเลือกและการจัดแสดงที่ดีเป็นแมํเหล็กอันใหญํที่ดึงดูดให๎คนเหลํานั้นเข๎ามาหาได๎อยําง
งํายดาย" 

ความสําคัญของนิทรรศการ จึงสรุปได๎ดังนี้ 
2.1.3.1  นิทรรศการเป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพในการสื่อสาร 
2.1.3.2  นิทรรศการเป็นสื่อที่ถํายทอดเนื้อหาได๎ทุกสาขา แม๎กระทั่งเนื้อหาที่ซับซ๎อน 
2.1.3.3  นิทรรศการเป็นสื่อที่สื่อความหมายได๎เร็ว และจดจําได๎นาน 
2.1.3.4  นิทรรศการเป็นสื่อที่สร๎างภาพลักษณ๑ท่ีดีให๎แกํสถาบัน 
2.1.3.5  นิทรรศการเป็นสื่อที่นําเสนอได๎ทั้งเนื้อหา ความคิด และแนวทางการนําไปใช๎   
2.1.3.6  นิทรรศการเป็นสื่อที่มวิธีการนําเสนอได๎หลากหลาย 
2.1.3.7  นิทรรศการเป็นสื่อที่กระตุ๎นความสนใจได๎ดี 
2.1.3.8  นิทรรศการเป็นสื่อที่สร๎างความศรัทธาในศักยภาพของผู๎จัดได๎ดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.1.4  คุณลักษณะท่ีดีของนิทรรศการ 
 นิทรรศการที่ดีควรมีคุณลักษณะตํอไปนี้ 
  2.1.4.1  ใช๎เทคนิคในการนําเสนอข๎อมูลและเรื่องราวที่ให๎ผู๎ชมได๎รับความรู๎ และสามารถตรึง
ผู๎ชมไว๎ได๎นานที่สุด 
  2.1.4.2  รูปแบบและเทคนิคการนําเสนอของนิทรรศการ สามารถทําให๎เกิดแนวทางแกํผู๎ชม 
ในการนําไปใช๎ประโยชน๑ในงานอื่นได๎ 

2.1.4.3  นิทรรศการเลือกเนื้อหาสํวนที่สําคัญมานําเสนอโดยใช๎สื่อที่เหมาะสมและเหมาะกับ 
โอกาส 
  2.1.4.4  นิทรรศการที่ดีต๎องสื่อสารเรื่องราวและข๎อมูลถึงคนกลุํมใหญํหรือประชาชนได๎ 

2.1.4.5  นิทรรศการที่ดีนอกจากมีการนําเสนอท่ีทันสมัยและเหมาะกับโอกาสแล๎ว ยังต๎อง 
นําเสนอให๎เหมาะกับสถานที่ด๎วย 

2.1.4.6  นิทรรศการที่ดี ผู๎จัดต๎องมีเทคนิคและกลวิธีการนําเสนอเนื้อหาสาระที่ดึงดูดใจ ทั้งนี้
เพราะนิทรรศการเป็นทัศนศิลป์ที่เน๎นการดูเป็นสําคัญ 

2.1.4.7  นิทรรศการที่ดี ผู๎จัดต๎องรู๎จักเลือกวัสดุมาใช๎ได๎อยํางเหมาะสม ประหยัดรายจํายและ 
วัสดุอันเป็นทรัพยากรของท๎องถิ่น แสดงออกถึงความคิดสร๎างสรรค๑อันมีคุณคําของผู๎จัด ที่ทําให๎ผู๎ชม
ได๎รับประโยชน๑และแนวทางการนําไปประยุกต๑ใช๎ในงานอ่ืนๆ ได๎ 
 

 
 
ภาพที่ 2.1  แสดงสัดสํวนการวางชั้นสินค๎าและบริเวณท่ีเหมาะสม 
ที่มา : ศูนย๑ถํายทอดเทคโนโลยีการสหกรณ๑ที่ 1 จังหวัดปทุมธานี (2556 : 6) 
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2.1.5  ประเภทของการจัดนิทรรศการ 
เปรื่อง กุมุท (2526 : 3) กลําววํา นิทรรศการที่นิยมจัดกันอยูํในขณะนี้ จําแนกออกเป็น 3 

ลักษณะ คือ นิทรรศการถาวร นิทรรศการชั่วคราว และนิทรรศการเคลื่อนที่ แตํละลักษณะมี
รายละเอียดดังนี้ 
 2.1.5.1  นิทรรศการถาวร 

เป็นนิทรรศการที่จัดไว๎ประจํา ณ ที่ใดที่หนึ่ง โดยลงทุนครั้งเดียวคํอนข๎างสูง ใช๎เวลาในการ
เตรียมงานยาวนาน เพราะต๎องมีการวิเคราะห๑เนื้อหา วิเคราะห๑รูปแบบการจัด และการนําเสนอตาม
หลักวิชาการ เพ่ือให๎เกิดประโยชน๑แกํผู๎ชมและเกิดประโยชน๑ในแงํการสื่อสาร การให๎ความรู๎ ความคิด 
และทัศนะคติเกี่ยวกับเรื่องนั้นอยํางถูกต๎อง นิทรรศการถาวรจัดเป็นการลงทุนที่คุ๎มคํา เพราะเป็นการ
ให๎ข๎อมูลที่เชื่อถือได๎ มีผลดีในแงํของการปลูกฝ๓งทางด๎านจิตใจ ความศรัทธาในสถาบันที่ประมาณคํา
ไมํได๎ ข๎อมูลในทางประวัติศาสตร๑ วิทยาศาสตร๑ ศิลปวัฒนธรรมของชาติ นิยมนําเสนอแนวคิดโดย
นิทรรศการถาวร เพ่ือปลูกฝ๓งคํานิยมและแนวปฏิบัติที่ถูกต๎อง 

สถานที่จัดนิทรรศการถาวรมีทั้งจัดในตัวอาคารและกลางแจ๎ง ในประเทศไทยมีการจัด
นิทรรศการถาวรอยูํหลายแหํง ทั้งในกรุงเทพมหานครและตํางจังหวัด โดยใช๎สื่อประเภทตํางๆ อยําง
เหมาะสม เชํน ท๎องฟูาจําลอง เป็นนิทรรศการถาวรทางสาขาวิทยาศาสตร๑ที่คํอนข๎างสมบูรณ๑ 
พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ กรมศิลปากร ทั้งในกรุงเทพมหานครและตํางจังหวัด พิพิธภัณฑ๑หุํนขี้ผึ้ง 
จังหวัดนครปฐม เมืองโบราณ จังหวัดสมุทรปราการ พิพิธภัณฑ๑สัตว๑น้ํา บางแสน ศูนย๑ชีววิทยาทาง
ทะเล จังหวัดภู เก็ต สถาบันทักษิณคดีศึกษา จังหวัดสงขลา ศูนย๑ศิลปวัฒนธรรม จังหวัด
นครศรีธรรมราช นิทรรศการผลงานทางศิลปะ ณ อาคารศิลป์ พีระศรี มหาวิทยาลัยศิลปากร 
กรุงเทพมหานคร เป็นต๎น 

การจัดนิทรรศการถาวร เป็นการจัดเพ่ือวัตถุประสงค๑ในการเผยแพรํความรู๎แกํประชาชนเป็น
หลัก เพราะเป็นการเผยแพรํความรู๎ เ พ่ือสาธารณชน และมักนิยมนําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร๑ ศิลปวัฒนธรรม สังคมศาสตร๑ วิทยาศาสตร๑ และศิลปศาสตร๑ ฯลฯ 

นิทรรศการประเภทนี้จะจัดไว๎ให๎ชมเป็นเวลานานๆ หรือตลอดไป โดยมีการสะสมเพ่ิมเติม 
ขยายเนื้อหาไปเรื่อยๆ จากห๎องแสดงขยาดเล็กในระดับสถาบันไปจนถึงอาคารขนาดใหญํระดับชาติ  

นิทรรศการกลางแจ๎งที่มีชื่อเสียง เชํน นิทรรศการนรกภูมิ ที่วัดไผํโรงวัว จังหวัดสุพรรณบุรี 
นิทรรศการหุํนฟางนก จังหวัดชัยนาท และเมืองโบราณ จังหวัดสมุทรปราการ 

การจัดนิทรรศการถาวร แม๎จะมีวัตถุประสงค๑หลักในการให๎ความรู๎ สร๎างทัศนคติและคํานิยม
ที่่ดีให๎เกิดแกํผู๎ชม แตํขณเดียวกันก็มีผลในเชิงประชาสัมพันธ๑เพ่ือสร๎างความศรัทธาให๎เกิดแกํสถาบันผู๎
จัดเป็นอยํางดี 

2.1.5.2  นิทรรศการชั่วคราว 
นิทรรศการชั่วคราว เป็นการจัดแสดงเรื่องราว เนื้อหาเรื่องใดเรื่องหนึ่งในโอกาสพิเศษบาง

โอกาส นานๆ ครั้ง เชํน นิทรรศการของสถาบันตํางๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน นิทรรศการทางธุรกิจ 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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นิทรรศการของรัฐวิสาหกิจและหนํวยงานตํางๆ เป็นต๎น 
นิทรรศการประเภทนี้ใช๎เวลาแสดงไมํนาน เชํน 3 วัน 5 วัน 7 วัน 10 วัน เป็นต๎น ประชาชน

ทั่วไปจะรู๎จักนิทรรศการประเภทนี้ และมีโอกาสได๎รํวมกิจกรรมกันบํอยครั้ง ทั้งในกรุงเทพมหานคร
และตํางจังหวัด นิทรรศการชั่วคราวจะนําเสนอเนื้อหาข๎อมูลใหมํๆ ที่ประชาชนบางกลุํมสนใจ ซึ่งจะ
แตกตํางไปจากการจัดนิทรรศการถาวรตรงที่ การนําเสนอเนื้อหาจะเป็นข๎อมูลใหมํๆ และใช๎รูปแบบ
การจัดแปลกๆ นําสนใจ แตํวัสดุที่ใช๎จะไมํคงทนเทํานิทรรศการถาวร เชํน นิทรรศการภาพถําย 
นิทรรศการการสื่อสาร นิทรรศการสินค๎าราชทัณฑ๑ นิทรรศการอุปกรณ๑ตกแตํงบ๎าน นิทรรศการเครื่อง
สุขภัณฑ๑ นิทรรศการการเกษตร นิทรรศการขนมไทย นิทรรศการเครื่องหนัง นิทรรศการการพิมพ๑ 
นิทรรศการวันสําคัญตํางๆ  

นิทรรศการชั่วคราว นิยมจัดกันทั้งที่ เป็นวาระและเทศกาลสําคัญและในโอกาสที่มี
วัตถุประสงค๑เพ่ือการประชาสัมพันธ๑สถาบัน เผยแพรํผลงานสถาบัน ตลอดจนสร๎างความเข๎าใจอันดีตํอ
สถาบัน เพ่ือให๎เกิดความรํวมมือระหวํางสถาบันกับประชาชน การจัดนิทรรศการชั่วคราวจึงเป็นที่
ยอมรับวํา มีผลทางด๎านเสริมสร๎างทัศนคติที่ดีแกผู๎ชมทั้งด๎านการเมือง การปกครอง เศรษฐกิจและ
สังคม ในรูปของการประชาสัมพันธ๑และการรณรงค๑ แม๎ในวงการธุรกิจก็นิยมใช๎การจัดนิทรรศการ
ชั่วคราวเพ่ือโฆษณาสํงเสริมการขาย วงการอุตสาหกรรมและการพาณิชย๑ก็ใช๎นิทรรศการประเภทนี้
เผยแพรํผลงาน 

นอกจากนิทรรศการชั่วคราวจะใช๎เพื่อวัตถุประสงค๑ดังกลําวมาแล๎ว ในสถาบันที่จัดนิทรรศการ
ถาวรไว๎แสดง ก็ยังนิยมจัดนิทรรศการชั่วคราวขึ้นมาเสริม เพ่ือแสดงผลงานการศึกษาค๎นคว๎าใหมํๆ ที่
ไมํมีปรากฎอยูํในนิทรรศการถาวรเป็นการนําเสนอข๎อมูล หรือเรื่องราวเสริมการจัดแสดงที่มีอยูํเดิม ทั้ง
ยังเป็นการจูงใจให๎ประชาชนที่มาชมนิทรรศการชั่วคราวได๎มีโอกาสชมนิทรรศการถาวรที่มีอยูํอีกด๎วย 
ในแงํของการประชาสัมพันธ๑ เกรซ มอร๑เลย๑ (Grace Morley) (อ๎างใน เปรื่อง กุมุท. 2526 : 3-4) 
กลําววํา “นิทรรศการชั่วคราวชํวยเร๎าความสนใจให๎คนมาชขมสิ่งแปลกใหมํ เป็นการเชิญชวนผู๎ชม
กลุํมใหมํๆ เข๎ามาชมพิพิธภัณฑ๑ไปในตัว เป็นการเชิญชวนที่จะสนับสนุนการปรพชาสัมพันธ๑ในรูปแบบ
ตํางๆ เชํน เชิญประชุมชี้แจงการเปิดงาน โปสเตอร๑การแถลงขําว หนังสือพิมพ๑และรายการโทรทัศน๑ 
นิทรรศการชั่วคราวสนองวัตถุประสงค๑ทางการศึกษาได๎มากมาย มักจัดสิ่งที่ดึงดูดกลุํมคนที่สนใจ
เฉพาะเรื่องในชุมนุมชน เป็นต๎นวํา สหพันธ๑สมาคมวิทยาศาสตร๑ สมาคมศิลปิน หรือสโมสรนักสะสม
แสตมป์ เป็นต๎น 

2.1.5.3  นิทรรศการเคลื่อนที่ 
นิทรรศการเคลื่อนที่ คือการจัดนิทรรศการโดยวิธีการจัดเตรียมสื่อที่สมบูรณ๑แบบไว๎เฉพาะชุด

หนึ่งแล๎วเดินทางไปจัดแสดงในสถานที่ตํางๆ หลายแหํงในโอกาสพิเศษ เพ่ือสร๎างความเข๎าในเรื่องใด
เรื่องหนึ่ง หรือเพ่ือให๎ความรู๎แกํประชาชนตามนโยบายหรือวัตถูประสงค๑ของภาครัฐ โดยวิธีการนําสื่อที่
เตรียมไว๎เป็นอยํางดีแล๎วไปจัดตามพ้ืนที่เปูาหมาย เชํน ตามหมูํบ๎าน วัด สถาบันการศึกษาท๎องถิ่น 
ศาลาประชาคม หรือตามหนํวยงานของภาครัฐ เป็นต๎น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การจัดนิทรรศการเคลื่อนที่นี้ จะนําสื่อไปไมํมากนัก และมักใช๎สื่อหลายอยํางรวมกัน เชํน 
แผํนปลิว เอกสาร ของตัวอยําง ภาพยนตร๑ สไลด๑ การบรรยาย และการสาธิตของวิทยากร 

นิทรรศการเคลื่อนที่ จะใช๎วิธีการผลิตสื่อสําเร็จรูปที่สามารถยกไปติดตั้งได๎ในเวลาอันรวดเร็ว 
วัสดุที่ใช๎ต๎องแข็งแรงกวํานิทรรศการชั่วคราว เพราะต๎องใช๎หลายครั้ง ขนาดของสื่อเหมาะกับการขน
ย๎ายจัดเก็บได๎งําย โดยมากจะทําเป็นชุดใสํกลํองหรือลังไม๎สะดวกในการเคลื่ อนที่ เก็บรักษางําย ใช๎
บุคลากรในการติดตั้งไมํมาก 

นิทรรศการเคลื่อนที่ที่พบเห็นกันบํอยๆ ในยุคนี้ เป็นนิทรรศการทางศิลปวัฒนธรรม เชํน 
วัฒนธรรมสัญจรที่เดินทางเผยแพรํทั่วทุกภาคของประเทศไทยจนถึงตํางประเทศ 

ข๎อดีของนิทรรศการประเภทนี้ คือ สามารถเข๎าถึงกลุํมเปูาหมายได๎อยํางดีและดึงดูดความ
สนใจผู๎ชมได๎มาก ทั้งยังเป็นเครื่องมือที่มีศักยภาพทางการศึกษา เพราะถ๎าจัดเตรียมอยํางดีจะสามารถ
สื่อสารถึงกลุํมเปูาหมายให๎ได๎รับความรู๎ ความเข๎าใจควบคูํกับความบันเทิง แตํอยํางไรก็ตาม 
นิทรรศการเคลื่อนที่จะได๎ผลดีก็ตํอเมื่อ ผู๎จัดและผู๎ควบคุมนิทรรศการไปเผยแพรํมีประสบการณ๑และ
เทคนิคในการจัดเป็นอยํางดี ประกอบกับต๎องเป็นผู๎มีมนุษยสัมพันธ๑ดี สามารถควบคุมทีมงานและ
ติดตํอสื่อสารกับคนสําคัญในท๎องถิ่นตํางๆ ที่เดินทางไปเผยแพรํได๎ เพ่ือให๎การจัดนิทรรศการเคลื่อนที่
ครั้งนั้นบรรลุวัตถุประสงค๑ที่ตั้งไว๎ 
 

2.2  ศิลปะและการออกแบบนิทรรศการ 
 

2.2.1  ความหมายของศิลปะ 
จันทรา มาศสุพงศ๑  (2540 : 42) ได๎ให๎ความหมายไว๎วํา ศิลปะ คือ สิ่งที่มนุษย๑สร๎างสมขึ้นเพ่ือ

แสดงออกซึ่งอารมณ๑ ความรู๎สึก ป๓ญญา ความคิด และความงาม งานศิลปะแบํงได๎หลายสาขา และ
นิทรรศการ จัดได๎วําเป็นทัศน๑ศิลป์ซึ่งเป็นสาขาหนึ่งของศิลปะที่ใช๎สื่อความหมายทางสายตาเป็นหลัก 
ในการจัดนิทรรศการผู๎จัดจําเป็นต๎องศึกษาให๎เข๎าใจถึงองค๑ประกอบของศิลปะ จิตวิทยาของสี วัสดุ
กราฟฟิค วัสดุสามมิติ และหลักในการออกแบบนิทรรศการ 

 

2.2.2  องค์ประกอบของศิลปะ 
เป็นการสร๎างสรรรูปแบบและเนื้อหาในงานศิลปะให๎มีคุณคํา ประกอบด๎วย 
2.2.2.1  รูปทรง (form) เป็นสํวนประกอบสําคัญของการออกแบบ แบํงเป็น 2 ลักษณะ คือ โครง 

สร๎างทางรูป คือสิ่งที่มองเห็นได๎ ประกอบด๎วย เส๎น (line) น้ําหนัก (Tone) สี (Color) ที่วําง (Space) 
และพ้ืนผิว (Texture) โครงสร๎างทางวัตถุ คือ วัสดุที่ใช๎ในการสร๎างรูป เชํน สี ดินเหนียว หิน ไม๎ โลหะ
กระดาษ ฯลฯ รวมทั้งเทคนิคที่ใช๎กับวัสดุเหลํานั้น เชํน การระบายสี การป๓้น การแกะ การทอ การตัด
ปะ ฯลฯ ซึ่งเป็นสํวนที่เกี่ยวข๎องกับความคงทนของผลงานและแสดงออกซ่ึงฝีมือ 
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  2.2.2.2  เอกภาพ (unity) คือ การจัดวางภาพ สิ่งของ หรือวัตถุตํางๆ ที่ดูแล๎วทําให๎เกิดความ 
รู๎สึกเป็นกลุํมเป็นก๎อน หรือเป็นหนํวยเดียวกันไมํกระจัดกระจาย เชํน เอกภาพของเส๎น น้ําหนัก สี 
และลักษณะผิว  
  2.2.2.3  ความสมดุล (balance) คือ ความเหมาะสมพอดีของสํวนตํางๆ ในงานศิลปะ แตํละ
ชิ้นไมํเอียงหรือหนักไปทางข๎างใดข๎างหนึ่งมากเกินไป 
  2.2.2.4  จังหวะ (rhythm) คือ การใช๎ภาพซ้ําๆ อยํางเป็นระเบียบ โดยมีชํวงหํางเทําๆ กัน เป็น
การซ้ําอยํางมีความหมาย มีระเบียบ และองค๑ประกอบที่ทําให๎งานกราฟฟิคดูมีลีลา นุํมนวล หรือแข็ง
กระด๎าง เชํน การวาดภาพคนวิ่งในแตํละชํวงเวลา แล๎วนํามาซ๎อนๆ กัน ก็จะได๎ภาพที่มีลีลางดงาม 
  2.2.2.5  สัดสํวน (proportion) คือ ความสัมพันธ๑ที่เหมาะสมของสี แสง เงา ตลอดจนความ
สมสํวนของรูปทรง เชํนสัดสํวนของรํางกายมนุษย๑ซึ่งทุกสํวนต๎องมีความพอเหมาะพอดีไมํใหญํหรือเล็ก
จนเกินไป 
  2.2.2.6  ระนาบ (plane) คือ การสร๎างรูปในงานศิลปะให๎มีรูปทรงสองมิติ (มีความกว๎างและ
ยาว) หรือรูปทรงสามมิติ (จะมีความกว๎างยาวและลึก) บางครั้งอาจใช๎ระนาบแสดงความเคลื่อนไหว
ในทางลึกให๎แกํภาพ เชํน ระนาบบอกระยะทาง และระนาบบอกทิศทาง 
 

 2.2.3  จิตวิทยาการใช้สี 
 การใช๎สีนับวํามีบทบาทสําคัญในการจัดนิทรรศการ สีมีอิทธิพลตํออารมณ๑ ความรู๎สึก ของผู๎เข๎า
ชมนิทรรศการ สีแบํงเป็น 2 ประเภท คือ 
 สีร๎อน หมายถึงดวงอาทิตย๑ ไฟ แสงสวําง ซึ่งให๎ความรู๎สึกรําเริงแจํมใส มีชีวิตชีวา ได๎แกํ สีแดง 
ส๎มเหลือง แดงส๎ม แดงมํวง เหลืองส๎ม น้ําตาล 
 สีเย็น หมายถึง น้ํา ความรํมเย็น ฤดูหนาว ซึ่งให๎ความรู๎สึกสงบ เย็น ได๎แกํ สีมํวง น้ําเงิน เขียว 
น้ําเงินมํวง น้ําเงินเขียว เหลืองเขียว 
 สีแตํละสีจะให๎ความรู๎สึกท่ีแตกตํางกัน ดังนี้ 

2.2.3.1  สีขาว เป็นสัญญลักษณ๑ของความบริสุทธิ์ ให๎อารมณ๑เบิกบาน สะอาดสะอ๎าน ดูเป็น
ธรรมชาติ รักอิสระ ดูมีระเบียบเทําๆ กับความไร๎กฎเกณฑ๑ของคนชํางฝ๓น สีขาวถ๎าใช๎ปริมาณมาก จะดู
จืดชืด จําเจ และนําเบื่อ 

2.2.3.2  สีเหลือง เป็นสัญญลักษณ๑ของความรุํงเรืองไพบูลย๑ รุํงโรจน๑ มั่งคั่ง สวํางไสว ทําให๎
อารมณ๑เบิกบาน สดชื่น แจํมใส แตํแฝงความอํอนไหว บอบบางของอารมณ๑ขึ้นลง และพลิ้วไหวไปตาม
อุณหภูมิของจิตใจ เป็นสีที่กระตุ๎นสายตา ไวตํอการมองเห็น ถ๎าอยูํกับสีอื่นจะเปลํงพลังขํมสีนั้น 

2.2.3.3  สีเทา แสดงความนิ่งเฉย ความสงบ เรียบงํายแตํหนักแนํน มั่นคงในเรื่องราวของ
อารมณ๑ สงบเยือกเย็น เข๎ากับสีอ่ืนๆ ได๎ดี ชํวยเสริมให๎สีตํางๆ ดูนําสนใจยิ่งขึ้น สีเทาแกํ แสดงถึงความ
รันทดใจ แกํชรา เรียบร๎อย แตํถ๎าเป็นเสื้อผ๎าจะรู๎สึกสงํางามเข๎ากับสีอ่ืนได๎ 
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2.2.3.4  สีชมพู สีกลีบกุหลาบ ให๎ความรู๎สึกที่อํอนหวาน นุํมนวล นําทะนุถนอม เรียบร๎อย 
กระจุ๐มกระจิ๋มเป็นผู๎หญิง เป็นสัญญลักษณ๑ของความรัก 

2.2.3.5  สีแดง บํงบอกถึงบุคลิกเข๎มแข็ง เด็ดเดี่ยว แสดงถึงความมั่นใจ มีพลังเต็มเปี่ยม ร๎อน
ระอุ ให๎ความรู๎สึกที่หรูหรา สงํางาม สีแดงสด แสดงถึงความตื่นเต๎นเร๎าใจ ถ๎าสีแดงเข๎ม จะแสดงถึง
ความปิติอ่ิมเอิบ เป็นสีที่กระตุ๎นประสาทตาและดึงดูดความสนใจ ถ๎าใช๎กับสีทองจะแสดงถึงพลัง
อํานาจ 

2.2.3.6  สีเขียว ให๎ความรู๎สึกรําเริง เป็นสีธรรมชาติ สดใส สบายตา แสดงถึงความเป็นอิสระ  
ความผูกพันกับธรรมชาติ ไมํเครํงครัดกับกฎเกณฑ๑ สีเขียวเข๎ม แสดงถึงความสงบเงียบ สีเขียวสด 
แสดงถึงความสนุกสนานมีชีวิตชีวา คนที่ชอบสีนี้จะพยายามแสดงความสามารถ แตํคนที่ไมํชอบ
อาจจะเป็นคนกลัวป๓ญหาในชีวิตประจําวัน 

2.2.3.7  สีน้ําเงิน สีแหํงความอบอํุน ความสงําผําเผย เจ๎าระเบียบ ดูเป็นทางการ หรูหรา หนัก
แนํนมีเหตุผล บางครั้งก็ดูอ๎างว๎างแตํมั่นคง 

2.2.3.8  สีทอง สีเงิน เป็นสีที่แสดงถึงความมั่นคง 
2.2.3.9  สีมํวง เป็นสีที่ดูลึกลับแตํแฝงด๎วยเสนํห๑เย๎ายวน ลุํมลึก ในบางอารมณ๑ดูเศร๎าสร๎อย 

เรํงร๎อน เข๎าใจยาก สีมํวงเข๎มแสดงถึงอํานาจ คนที่ชอบสีมํวงจะมีลักษณะเจ๎าอารมณ๑ 
2.2.3.10  สีดํา คมเข๎ม ลี้ลับ ชวนให๎ใครํรู๎ เป็นสีที่ทันสมัย ไมํมียุค ไมํเสื่อมคลาย และแสดง

ถึงความทุกข๑ มองชีวิตหดหูํ 
2.2.3.11  สีฟูา สดใส ชํางฝ๓น ชุํมฉ่ํา ไร๎ขอบเขต มองโลกในแงํดี บริสุทธิ์แฝงอารมณ๑ศิลป์ สี

ฟูาอํอนชํวยให๎จิตใจกระชุํมกระชวย เย็นสบาย และกลํอมเกลาจิตใจให๎เบิกบาน 
2.2.3.12  สีน้ําตาล ดูเครํงครัด สงบเงียบ เรียบร๎อย เฉดสีให๎ความรู๎สึกภูมิฐาน ซื่อสัตย๑ มั่นคง 

ไร๎เลํห๑เหลี่ยม ถ๎าใช๎สีน้ําตาลมากจะรู๎สึกแห๎งแล๎งและหงอยเหงา 
2.2.3.13  สีส๎ม เด็ดขาด กล๎าแข็ง กว๎างขวาง ท๎าทาย มั่นใจ ไมํกลัวอุปสรรค กล๎าแสดงออก โผง

ผาง มีความเป็นตัวของตัวเองสูง โดดเดํน และแสบตา 
 

 2.2.4  หลักการออกแบบนิทรรศการ 
 การออกแบบนิทรรศการมีหลักการเชํนเดียวกับงานศิลปะทั่วไป แตํที่สําคัญคือต๎อง เหมาะสม
ในด๎านรูปแบบ เนื้อหากับงานที่จัดขึ้น ซึ่งพยุงศักดิ์ ประจุศิลป์ (2531 : 27-29) ได๎ให๎ หลักการในการ
ออกแบบนิทรรศการไว๎ดังนี้ 

2.2.4.1  ความเป็นเอกภาพ (unity) หมายถึง การจัดวางรูปแบบของนิทรรศการ อันได๎แกํ สิ่ง
แสดงตํางๆ แผนภูมิ แผนภาพ และสื่อตํางๆ ให๎อยูํในหนํวยเดียวกัน เป็นหมวดหมูํ และมีความสัมพันธ๑
กันโดยตลอด มองดูแล๎วเกิดความรู๎สึกเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน มีความเชื่อมโยงตํอเนื่องกันได๎ ไมํใชํวาง
แยกกระจายออกไป จนดูไมํออกวําเป็นเรื่องเดียวกันหรือไมํ 
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2.2.4.2  ความสมดุล (balancing) หมายถึง การจัดวัสดุสิ่งของในนิทรรศการ ที่มองดูแล๎วทําให๎มี
ความรู๎สึกสมดุล คือไมํเอียง หรือหนักไปด๎านใดด๎านหนึ่งเกินไป ความรู๎สึกทางสมดุล อาจเกิดได๎จาก
องค๑ประกอบตํางๆ เชํน ขนาด น้ําหนัก ความหนาแนํน ฯลฯ ซึ่งแบํงได๎เป็น 3 ลักษณะ คือ 
 2.2.4.2.1  ความสมดุลในลักษณะเทํากัน symmetry balance คือ มีลักษณะสมดุลเทํากัน
ทั้ง ซ๎าย-ขวา ดูงํายและเข๎าใจงํายให๎ความรู๎สึกนิ่งเฉย คงท่ี 
 2.2.4.2.2  ความสมดุลในลักษณะไมํเทํากัน asymmetry คือ มีความสมดุลกันในตัวเองไมํ
จําเป็นต๎องเทํากัน แตํให๎ความรู๎สึกสมดุลกัน ในลักษณะนี้อาจเกิดจากความแตกตํางกันทางวัสดุ ขนาด ผิว 
เงา สี ฯลฯ 

2.2.4.2.3  ความสมดุลในลักษณะจุดศูนย๑ถํวง gravity การออกแบบใดๆ ที่เป็นวัตถุ 3 มิติ 
และต๎องใช๎งานในการทรงตัว จําเป็นต๎องคํานึงถึงจุดศูนย๑ถํวง เชํน การออกแบบแผงตั้งแสดง ประเภท
ลอยตัว ซึ่งต๎องมีความเหมาะสมตํอการทรงตัวของวัตถุสิ่งของนั้นๆ 

2.2.4.3  การเน๎น (emphasis) การจัดนิทรรศการผู๎ออกแบบจะต๎องให๎ความสําคัญในการ
เน๎นความรู๎สึกอันได๎แกํ 

2.2.4.3.1  จุดเน๎นหรือจุดสนใจ ในการจัดทั้งหมดจะต๎องมีการเน๎นจุดสนใจให๎เห็นชัดกวําสิ่ง
อ่ืนๆ เพ่ือให๎เกิดจุดประทับใจเป็นอันดับแรก เชํน ชื่อเรื่อง จุดเปิดงาน ฯลฯ 
 2.2.4.3.2  จุดรอง ผู๎ออกแบบจะต๎องมีเจตนาที่จะเน๎นจุดที่มีความสําคัญรองลงมา ให๎เป็น 
อันดับ 2 หรือ 3 ตามความสําคัญโดยไมํแขํง หรือเดํนขึ้นมากเทํากับจุดเน๎น ในการเน๎นที่จะให๎เกิด
จุดเดํนจุดรองอาจทําได๎หลายวิธี เชํน เน๎นด๎วย เส๎น ขนาด สี น้ําหนัก ผิว ฯลฯ 

2.2.4.4  ความแตกตําง (contrast) เป็นการจัดที่มีความประสงค๑ ให๎มีการขัดแย๎ง เพ่ือแก ๎
ป๓ญหาความซ้ําซาก ความจําเจ หรือเบื่อหนํายจากการจัดลักษณะทํานองเดียวกันหมด ไมํมี ลักษณะ
ตื่นเต๎นแอบแฝงอยูํ ดังนั้นการออกแบบโดยอาศัยหลักความแตกตํางโดยการทําให๎มีบางสํวนหรือหลาย
สํวนทําให๎เกิดความขัดแย๎งกัน จะเป็นเส๎นที่ตัดกัน ผิวเรียบ นุํมนวล ตัดด๎วย ผิวขรุขระ หรือ การใช๎สี
ตรงข๎ามกันเพ่ือให๎รู๎สึกขัดแย๎งกันบ๎างในสํวนเล็กๆ น๎อยๆ จะชํวยให๎มีชีวิตชีวาเพ่ิมขึ้น และเพ่ิมรสชาติ
แตกตํางกันออกไป 

2.2.4.5  ความกลมกลืน (harmony) ความกลมกลืนในที่นี้หมายถึงการพิจารณาในสํวนรวม
ทั้งหมด แม๎จะมีบางอยํางที่แตกตํางกันก็ตาม แตํเมื่อมองดูแล๎วให๎ความรู๎สึกผสมผสาน กลมกลืนเข๎า
กันได๎ 

2.2.4.6  ความเรียบงําย (simplicity) เป็นสิ่งที่สําคัญในการจัดนิทรรศการ เพราะสิ่งแสดง
ตํางๆ ไมํวําจะเป็นภาพหรืออักษรที่สื่อความหมายชัดเจนจะชํวยให๎ผู๎ชมเกิดความเข๎าใจได๎ไวขึ้น ควร
ระลึกเสมอวําจุดมุํงหมายที่สําคัญของการจัดนิทรรศการเพ่ือให๎คนดูเข๎าใจเรื่องราวที่เราแสดง การใช๎
วัสดุหรือสิ่งแสดงที่เกินความจําเป็น หรือมีลักษณะแปลกพิศดารที่ไมํตรงกับ เนื้อหายํอมไมํเกิดผลดี 
ดังนั้นการจัดนิทรรศการที่มุํงเน๎นการประหยัด ชัดเจน และเรียบงําย จะทําให๎นิทรรศการนําสนใจกวํา
การใช๎วัสดุเกินความจําเป็น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.4.7  ความสมบูรณ๑ ขั้นสําเร็จ (finish) เป็นการสํารวจขั้นสุดท๎ายที่จะสรุปการออก แบบ
อันมีผลโดยตรงตํอสํวนรวมทั้งหมด มีสํวนใดบกพรํองไมํเหมาะสมต๎องปรับปรุงเปลี่ยนแปลง แก๎ไข โดยใช๎
ความคิด หรือถ๎ายังไมํพอใจอาจต๎องมีการทดลองจัดตามที่คิดวําถูกต๎องเหมาะสมโดยพิจารณา
เปรียบเทียบกับประสบการณ๑ที่เคยจัดมาแล๎ว เมื่อรู๎สึกวําไมํดีเทําก็โยกย๎ายกลับที่เดิม ถือเป็นการ
ประลองความคิด เมื่อได๎ทดลองเชํนนี้ ก็จะชํวยให๎มีการตัดสินใจที่ถูกต๎องยิ่งขึ้น อันจะเป็นผลดีแกํการ
จัดนิทรรศการ 
 

 2.2.5  การออกแบบในงานนิทรรศการ 
 การออกแบบ นับวําเป็นขั้นตอนที่สําคัญมาก รูปแบบของนิทรรศการจะออกมาดีหรือไมํขึ้นอยูํ
กับการออกแบบเป็นสําคัญ การออกแบบเปรียบเสมือนหัวใจของการจัดนิทรรศการ เพราะจะทําให๎เรา
สามารถกําหนดรูปแบบของนิทรรศการได๎อยํางเหมาะสมที่สุด และสามารถแก๎ไขเปลี่ยนแปลงได๎จน
เป็นที่พอใจกํอนจะลงมือทําจริง เมื่อผู๎จัดได๎ข๎อมูลเนื้อหา วัตถุสิ่งของและสื่อตํางๆ ที่ใช๎ในการจัด
นิทรรศการแล๎ว ขั้นตอนตํอไปคือการออกแบบ ซึ่งประกอบด๎วย 
 2.2.5.1  การออกแบบสัญญลักษณ๑ (logo) ของงานเพ่ือใช๎สื่อความหมายและใช๎เป็นตัวแทน
ของการจัดงานทั้งหมด 

2.2.5.2  การออกแบบผังการจัดงาน คือ การออกแบบแผนผังในภาพรวมของนิทรรศการทั้งหมด 
เพ่ือให๎เห็นรูปแบบและโครงสร๎างของงานวําเป็นอยํางใด สํวนใดคือจุดเปิดงานจะวาง logo อยํางไร 
ตรงไหน มีการจัดสวน (landscape) หรือไมํ ใช๎บอร๑ดขนาดใด จํานวนเทําใด โดยให๎มีความสัมพันธ๑
กับขนาดของพ้ืนที่ที่กําหนดไว๎ และจะมีวัสดุอุปกรณ๑อ่ืน ๆ มาประกอบมากน๎อยแคํไหน เชํน ของจริง 
หุํนจําลอง เอกสาร คอมพิวเตอร๑ ฯลฯ โดยจะจัดวาง ตรงไหน รวมทั้งการติดตั้งดวงไฟให๎แสงสวําง 
การกําหนดทางเดินของผู๎ชมนิทรรศการให๎เป็นไปตามลําดับขั้นตอนเพ่ือให๎ผู๎ชมรู๎วําควรจะดูอะไร
กํอนหลัง และมีเนื้อท่ีกว๎างพอที่จะให๎ผู๎ชมเดินได๎สะดวกท่ัวถึง 

2.2.5.3  การออกแบบสื่อที่ใช๎ในการจัดนิทรรศการ ข๎อมูลที่ใช๎ในการจัดนิทรรศการ บางครั้ง
มีลักษณะเป็นนามธรรม หรือมีความสลับซับซ๎อน จําเป็นต๎องออกแบบโดยผํานสื่อประเภทตํางๆ เชํน 
แผํนภาพ เอกสาร แผํนพับ ของจริง หุํนจําลอง ฯลฯ เพ่ือให๎ผู๎ดูสนใจและ เข๎าใจในเรื่องราวเนื้อหาที่
นําเสนอได๎เร็วขึ้น ในการออกแบบดังกลําวสิ่งแรกที่ต๎องคํานึงถึงคือ บุคคลเปูาหมายคือใคร เชํน 
เกษตรกร นักวิชาการ นักศึกษา หรือกลุํมอาชีพอ่ืนๆ เพ่ือจะได๎ออกแบบให๎ตรงกับวัตถุประสงค๑และ
กลุํมเปูาหมาย 

2.2.5.4  การออกแบบที่ติดตั้งหรือบอร๑ดรูปแบบตํางๆ หลังจากที่ได๎ทราบข๎อมูลเกี่ยวกับการ
นําเอาสื่อประเภทตํางๆ มาใช๎ในการจัดนิทรรศการแล๎ว จําเป็นที่จะต๎องจัดวางสื่อลง บนที่ติดตั้ง เชํน 
บอร๑ดรูปแบบตํางๆ ชั้นวางตํางระดับ กลํอง ฉากหลัง ฯลฯ การออกแบบที่ติดตั้งควรให๎กลมกลืน 
สอดคล๎องกับสื่อหรือวัตถุสิ่งของที่นํามาจัดแสดง บางครั้งอาจใช๎วัสดุ ตกแตํง เชํน ผ๎า ต๎นไม๎ แสง สี 
ฯลฯ เป็นการสร๎างบรรยากาศให๎มีสีสันสวยงาม แตํต๎องไมํโดดเดํนกวําสื่อที่นํามาจัดแสดง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.6  ข้อควรค านึงในการออกแบบนิทรรศการ 
ในการจัดนิทรรศการแตํละครั้ง ผู๎จัดต๎องใช๎ศิลปะและเทคนิควิธีการตํางๆ เพ่ือให๎การออกแบบ

นิทรรศการดูมีชีวิต และสามารถเข๎าถึงจิตใจของผู๎เข๎าชมนิทรรศการได๎เป็นอยํางดี จึงได๎นําเอาข๎อควร
คํานึงท่ีเกิดข้ึนจากประสบการณ๑ในการจัดนิทรรศการ ดังนี้ 

2.2.6.1  การใช๎สีเป็นสิ่งสําคัญในการจูงใจหรือดึงดูดความสนใจจากผู๎ชมได๎มาก การใช๎สีที่
เหมาะกับเรื่องราวจะทําให๎นิทรรศการนําสนใจมากยิ่งขึ้น สีที่นํามาใช๎ไมํควรเกิน 3-4 สี ซึ่งอาจจะใช๎
โดยวิธีการให๎สีตัดกัน หรือกลมกลืนกัน อยํางใดอยํางหนึ่ง ทั้งนี้แล๎วแตํเรื่องราวที่จะจัดแสดง เชํน ถ๎า
เป็นเรื่องเกี่ยวกับความรําเริงสนุกสนาน ชักชวน กระตุ๎นเตือน ควรใช๎สีฉูดฉาดตัดกัน แตํถ๎าเป็นเรื่อง
เกี่ยวกับความสงบ ศาสนา วิชาการ ความรู๎ก็ควรใช๎สีเรียบๆ กลมกลืนกัน 

2.2.6.2  การใช๎พ้ืนหลังของแผํนปูายนิทรรศการ (background) การเลือกใช๎สีพ้ืนหลังของ
แผํนปูายนิทรรศการควรเป็นสีเข๎ม เชํน เขียวแกํ เทาแกํ กรมทํา เพ่ือปูองกันความสกปรก แตํบางครั้ง
พ้ืนหลังเป็นสีอํอนๆ ก็ใช๎ได๎ผลดีเหมือนกัน วัสดุหรือภาพที่นํามาจัดควรให๎สีที่แตกตํางกันกับสีพ้ืนหลัง 
แตํถ๎าจําเป็นต๎องใช๎ภาพหรือวัสดุที่มีสีใกล๎เคียงกับพ้ืนหลัง ควรใช๎แผํนรองพ้ืนหลังภาพที่มีสีแตก ตําง
กับสีพื้นหลังเสียกํอน จะทําให๎ภาพเดํนขึ้น 

การให๎สีตัวอักษรและพ้ืนหลัง จะชํวยให๎การอํานงํายขึ้น หากสีของตัวอักษรตัดกับพ้ืนหลัง
มากจะทําให๎เห็นได๎ชัด และอํานงํายขึ้น เชํน ตัวอักษรสีดําบนพ้ืนขาว หรือตัวอักษรสีแดงบนพ้ืนสีขาว
จะอํานงํายกวําตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีดํา  หรือตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีแดง 

การใช๎รูปแบบของตัวอักษรควรเป็นแบบเรียบงําย หรือแบบที่ใช๎ในหัวขําวหนังสือพิมพ๑ หรือ
ในหนังสือที่มีรูปแบบที่อํานงําย และควรหลีกเลี่ยงตัวอักษรที่มีลวดลายมาก 

การใช๎สีอํอนทาห๎อง จะทําให๎ห๎องดูกว๎าง และทําให๎เพดานดูสูงกวําปกติ หรือถ๎าใช๎สีเข๎มจะทํา
ให๎ห๎องกว๎างดูแคบและเพดานดูเตี้ยลง 

2.2.6.3  เส๎น มีความหมายและใช๎ในกรณีตํางกัน เส๎นตํางๆ ที่ใช๎ในการจัดนิทรรศการ จะเป็น
เครื่องนําสายตาของผู๎ชมไปยังวัสดุหรือภาพท่ีต๎องการเน๎นให๎เป็นจุดสนใจ และชํวยทําให๎ นิทรรศการมี
ลักษณะเคลื่อนไหว เส๎นมีหลายแบบ เชํน  

2.2.6.3.1  เส๎นตรงหนาหรือทึบ ให๎ความรู๎สึกม่ันคง 
2.2.6.3.2  เส๎นตั้งตรง ให๎ความรู๎สึกเข๎มแข็ง ทรหด 
2.2.6.3.3  เส๎นโค๎ง ให๎ความรู๎สึกเคลื่อนไหว 
2.2.6.3.4  เส๎นโค๎งพลิ้ว ให๎ความรู๎สึกเคลื่อนไหว ความเร็ว แสงสวําง 
2.2.6.3.5  เส๎นซิกแซก ให๎ความรู๎สึกตื่นเต๎น 
2.2.6.4  จุดสนใจ หรือจุดเดํน ในการจัดนิทรรศการเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ควรมีจุดเดํน (high 

light) หรือจุดสนใจเพียงจุดเดียว สํวนอ่ืนๆ เป็นเพียงสํวนประกอบเพ่ิมความเดํนของจุดสนใจให๎เห็น
ชัดเจนขึ้น การเว๎นเนื้อที่วํางเป็นการเพิ่มความนําสนใจให๎กับจุดเดํนของนิทรรศการได๎เชํนกัน 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.6.5  การเน๎น การจัดนิทรรศการจะต๎องรู๎วํา เราจะเน๎นอะไร เน๎นตรงไหน เน๎นมากน๎อย
แคํไหน และเน๎นโดยวิธีใด การเน๎นจะทําให๎ผู๎ชมเกิดความเข๎าใจในเนื้อหาของเรื่องได๎งําย การเน๎นทํา
ได๎หลายวิธี ดังนี้ 

2.2.6.5.1  เน๎นด๎วยสี โดยใช๎วัสดุที่มีสีเดํน หรือสีหนักทําเป็นฉากหลัง เพ่ือเน๎นวัสดุที่ต๎องการ
ให๎เดํนขึ้น 

2.2.6.5.2  เน๎นโดยการใช๎เนื้อที่ เป็นการนําสิ่งที่ต๎องการแสดงมาจัดวางไว๎ในที่โลํงแจ๎ง เชํน 
ในห๎องโถงกว๎างไมํมีสิ่ง อ่ืนๆ มาวางไว๎ข๎างเคียง ทําให๎สิ่งที่ต๎องการโชว๑นั้นเดํนชัดขึ้น 

2.2.6.5.3  เน๎นด๎วยเส๎น เชํน การเดินเส๎นเพ่ือนําไปสูํจุดเชื่อมโยง จากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง 
หรือจากวัสดุที่แสดงไปยังข๎อความที่อธิบาย 

2.2.6.6  ความสมดุล ในการจัดนิทรรศการสามารถดูได๎ด๎วยตา การจัดวางวัสดุสิ่ งของหรือ
รูปภาพในการจัดนิทรรศการ ควรจัดให๎มีความสมดุลกันไมํเอียงหรือหนักไป ข๎างใดข๎างหนึ่งมากเกินไป 
แตํไมํจําเป็นต๎องวางเรียงแถวซึ่งจะทําให๎ไมํนําสนใจ ทางที่ดีควรจัดวางให๎เกิดสมดุลกันโดยใช๎สีหนักสี
เบา และขนาดของรูปทรงดีกวําจะวางเป็นระเบียบเป็นแถวเป็นแนว เชํน วางสองข๎างเทํากันหรือ
เหมือนกันจะทําให๎ไมํนําดู ควรวางอยํางไมํเป็นพิธีรีตองแตํให๎ความรู๎สึกสมดุลและสวยงาม 

2.2.6.7  ความผสมกลมกลืน การจัดนิทรรศการควรจัดให๎มีความตํอเนื่องและกลมกลืน มี
จุดเดํนในตัวเอง ซึ่งจะทําให๎ผู๎ชมไมํเบื่อหนําย เหมือนบทเพลงบทหนึ่งเหมือนกัน คือ มีความผสม
กลมกลืนและจุดเดํนอยูํในเนื้อเพลงเดียวกัน ไมํใชํให๎ความรู๎สึกคนละทิศคนละทาง ไมํมีความเชื่อมโยง
ตํอเนื่องกัน ความกลมกลืนอาจเป็นได๎ในลักษณะกลมกลืนในรูปแบบ เนื้อเรื่อง หรือขนาด เชํน แผํน
ภาพควรมีขนาดเหมาะสมกับบอร๑ดไมํใหญํหรือเล็กเกินไป 

2.2.6.8  ความไมํซ้ําซาก การจัดนิทรรศการไมํควรมีรูปแบบที่ซ้ําซาก จะทําให๎ผู๎ชมเบื่อหนําย 
เชํน การใช๎แผํนโปสเตอร๑สี่เหลี่ยมทั้งหมด ทําให๎เกิดความซ้ําซากไมํนําสนใจ ก็ควรดัดแปลงใช๎แผํน
สามเหลี่ยม หรือวงกลมผสมเข๎าไปโดยติดไว๎บนแผํนโปสเตอร๑ ก็จะนําสนใจยิ่งขึ้น 

2.2.6.9  ความเรียบงําย เป็นสิ่งสําคัญในการจัดนิทรรศการ เพราะการใช๎รูปภาพหรือการใช๎
คําบรรยายที่สื่อความหมายชัดเจน จะชํวยให๎ผู๎ชมเกิดความเข๎าใจได๎รวดเร็วขึ้น นอกจากนี้การวางภาพ
หรือวัสดุให๎มองดูเรียบงําย ไมํดูรกรุงรังหลากสีมากเกินไป การใช๎รูปทรงเพียงอยํางเดียวหรือสองอยําง 
จัดอยํางงํายๆ ให๎ความสมดุล งดงาม ใช๎วัสดุไมํมากชิ้นจนเกินไปจะมีสํวนทําให๎นิทรรศการนําสนใจ
ยิ่งขึ้น 

2.2.6.10  แสงสวําง อาจเป็นแสงสวํางจากธรรมชาติ หรือแสงสวํางจากไฟฟูา ควรมีความ
สวํางพอเหมาะ ถ๎าแสงสวํางไมํเพียงพอผู๎ชมอาจเบื่องําย หรือถ๎าแสงจ๎าไปก็จะทําให๎ผู๎ชมปวดสายตา 
การให๎แสงสวํางที่ถูกต๎องควรเป็นไปเพ่ือสร๎าง เน๎น ปรุงแตํงบรรยากาศของนิทรรศการให๎ดีขึ้น ดังนั้น
การใช๎แสงสีควรให๎พอเหมาะพอดีไมํมากไมํน๎อย ในกรณีที่ภาพเป็นภาพสี การใช๎แสงไฟสีจะทําให๎ภาพ
ผิดเพี้ยนไป ควรใช๎ไฟสีขาวจะเหมาะสมกวํา 
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2.3  วัสดุและสื่อที่ใช้ในการจัดนิทรรศการ 
 
 2.3.1  วัสดุกราฟฟิค 
 มีผู๎รู๎หลายทํานได๎ให๎ความหมายของวัสดุกราฟฟิคไว๎ดังนี้ 
 วัฒนะ จูฑะวิภาต (2526 : 68) ได๎แสดงทัศนะเกี่ยวกับวัสดุกราฟฟิควํา เป็นการผสมผสาน
ระหวํางการใช๎เส๎น การใช๎คํา รูปภาพ หรือสัญลักษณ๑ตํางๆ เพ่ือสื่อความหมายอธิบาย เนื้อหาให๎ผู๎ดู
เข๎าใจได ๎
 จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 71) วัสดุกราฟฟิคเป็นสื่อที่ผลิตขึ้น โดยมีองค๑ประกอบหลัก คือ 
เส๎น  คํา  รูปภาพ  สัญลักษณ๑  และการจัดวางที่เหมาะสมเพ่ือให๎เกิดผลในการสื่อความ หมาย  และ
อธิบายเนื้อหาให๎ผู๎ชมทราบตามที่ผู๎ผลิตตั้งวัตถุประสงค๑ไว๎ วัสดุกราฟิกจึงเป็นทัศนศิลป์อยํางหนึ่งที่
มุํงเน๎นการสื่อสารทางตาในการรับรู๎ 
 ประเสริฐ ศีลรัตนา (2546 : 53) กลําววําวัสดุกราฟฟิค หมายถึง วัสดุลายเส๎น หรือสื่อลาย 
เส๎น อันอาจประกอบด๎วยภาพลายเส๎น ตัวอักษร และสัญลักษณ๑ตํางๆ เพ่ือเสนอเรื่องราว ความรู๎หรือ
เนื้อหาสาระให๎รับรู๎และเข๎าใจได๎งําย รวดเร็ว และถูกต๎อง หรือเสนอสิ่งที่เป็นนามธรรมให๎เป็นรูปธรรม 
และยังสามารถดึงดูดความสนใจได๎เป็นอยํางดี 
 จากความหมายตํางๆ สรุปได๎วํา “วัสดุกราฟฟิคเป็นสื่อที่ใช๎นําเสนอเรื่องราว  โดยมีการใช๎
ลายเส๎นเป็นองค๑ประกอบหลักในการสร๎างภาพ คํา ตัวอักษร และสัญลักษณ๑ตํางๆ เพ่ือให๎ผู๎ดูเกิดความ
สนใจและเข๎าใจในเนื้อหาเรื่องราวได๎ดีขึ้น นิยมใช๎กับงานศิลปกรรม และใช๎ ประกอบการจัด
นิทรรศการ” 
 วัสดุกราฟฟิค แบํงเป็น 6 ประเภทดังนี้ 
 2.3.1.1  แผนภูมิ (chart) ใช๎อธิบายความหมายด๎วยลายเส๎นและภาพประกอบ 
 2.3.1.1.1  แผนภูมิแบบตาราง (tabular chart) ใช๎แสดงความสัมพันธ๑ระหวํางเวลากับ
เหตุการณ๑ เชํน ตารางเรียน ตารางเวลารถไฟ ตารางกําหนดการตํางๆ 
 2.3.1.1.2  แผนภูมิแบบอธิบายภาพ (illustrative chart) แสดงรายละเอียดของภาพ เชํน 
แผนภูมิแสดงสํวน ประกอบของสิ่งตํางๆ โดยใช๎ภาพแสดงรายละเอียด 
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ภาพที่ 2.2  แสดงแผนภูมิอธิบายภาพ 
ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 79) 

 
 2.3.1.1.3  แผนภูมิแบบต๎นไม๎และลําธาร (tree chart and stream chart) แสดง
รายละเอียดให๎เห็นสํวนยํอยๆ ที่แยกจากต๎นหรือลําธารเดียวกัน ใช๎สําหรับการวิเคราะห๑ หรือจําแนก
ประเภท เชํน การจําแนกประเภทของสื่อมวลชน ประกอบด๎วยสื่อวิทยุ โทรทัศน๑ หนังสื อพิมพ๑ 
ภาพยนตร๑ ซึ่งแตํละแขนงรวมกันเป็นสื่อมวลชน 
 2.3.1.1.4  แผนภูมิองค๑กร (organization chart) แสดงความสัมพันธ๑ของสายงาน ในหนํวย 
งานหรือองค๑การ เชํน แผนภูมิแสดงการแบํงสายงานของกรมสํงเสริมการเกษตร 
 2.3.1.1.5  แผนภูมิแบบเปรียบเทียบ (comparison chart) ใช๎แสดงการเปรียบเทียบความ
แตกตํางของสิ่งตํางๆ ระหวําง ขนาด รูปรําง ลักษณะ แนวความคิด ฯลฯ เชํน แผนภูมิแสดงการ
เปรียบเทียบความแตกตํางของพระเครื่อง 
 2.3.1.1.6  แผนภูมิแบบตํอเนื่อง (flow chart) แสดงขั้นตอนการเปลี่ยนแปลงจากจุดเริ่มต๎น
ไปจนจุดสุดท๎าย หรือแสดงกิจกรรมเป็นขั้นตอนตามลําดับตํอเนื่อง เชํน วงจรการผสมพันธุ๑ของสัตว๑ 

2.3.1.1.7  แผนภูมิแบบวิวัฒนาการ (development chart) ใช๎แสดงพัฒนาการของสิ่งตํางๆ 
ตํอเนื่องเป็นลําดับจากจุดเริ่มต๎นไปยังจุดสุดท๎าย มีลักษณะคล๎ายแผนภูมิแบบตํอเนื่อง แตํจะไมํย๎อนไป
จุดเริ่มต๎นอีก เชํน แผนภูมิแสดงวิวัฒนาการของมนุษย๑ 

2.3.1.2  แผนสถิติ (graph) แสดงข๎อมูลเพื่อเปรียบเทียบจํานวน หรือปริมาณตัวเลขที่เปลี่ยน 
ไปตามกาลเวลา ที่นิยมใช๎ในการจัดนิทรรศการมีดังนี้ 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



22 
 

 2.3.1.2.1  กราฟเส๎น (line graph) แสดงความก๎าวหน๎า หรือเปรียบเทียบความสัมพันธ๑ของ
ข๎อมูล ถ๎าใช๎เปรียบเทียบข๎อมูลตั้งแตํ 2 เส๎นขึ้นไปอาจแสดงให๎เห็นความแตกตํางด๎วยสี เส๎นประ หรือ
เส๎นเต็ม 
 2.3.1.2.2  กราฟแทํง (bar graph) แสดงปริมาณหรือจํานวนของข๎อมูลด๎วยแทํงสี่เหลี่ยม ซึ่ง
แตํละแทํงแทนข๎อมูลแตํละข๎อมูล โดยความสูงของแทํงจะแตกตํางกันตามจํานวนหรือปริมาณของข๎อมูล 
ใช๎สําหรับเปรียบเทียบข๎อมูลจํานวน 2 - 3 ข๎อมูล 
 2.3.1.2.3  กราฟวงกลม (circle or pie graph) แสดงการเปรียบเทียบจํานวนหรือ ปริมาณ
ด๎วยภาพวงกลม โดยใช๎จํานวนปริมาณทั้งหมด 100% เทียบกับจํานวนองศาของวงกลม คือ 360 
องศา แล๎วแบํงสํวนข๎อมูลยํอยเป็นสํวนๆ เชํน แสดงจํานวนอัตรากําลังเจ๎าหน๎าที่กรมสํงเสริม
การเกษตรแยกตามคุณวุฒิการศึกษา 
 2.3.1.2.4  กราฟพ้ืนที่ (area graph) แสดงข๎อมูลเพ่ือเปรียบเทียบจํานวนหรือปริมาณด๎วย
รูปทรงเรขาคณิต เชํน สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม วงกลม ฯลฯ 
 2.3.1.2.5  กราฟรูปภาพ (pictorial graph) คือ การใช๎ภาพลายเส๎นแบบงํายๆ แสดงความ 
หมายของข๎อมูล แทนการใช๎กราฟแทํง เพ่ือเป็นการกระตุ๎นความสนใจ เชํนใช๎ภาพคน 1 คน แสดง
แทนคนล๎านคน 
 

 
 

ภาพที่ 2.3  แสดงแผนสถิติวงกลม 
ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 83)  
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 2.3.1.3  แผนภาพ (diagrams) เป็นวัสดุกราฟฟิคที่แสดงระบบการทํางานภายในที่ซับซ๎อน
ของสิ่งตํางๆ ที่ไมํสามารถมองเห็นด๎วยตา ให๎เข๎าใจงํายโดยใช๎เส๎นและสัญลักษณ๑ เชํน แผนภาพแสดง
ระบบการจํายกระแสไฟของแบตเตอรี่ 
 2.3.1.4  ภาพโฆษณา (poster) คือแผํนปูายมีภาพประกอบคําบรรยายสั้นๆ เพ่ือใช๎ในการสื่อ 
ความหมายที่ต๎องการแสดงเรื่องราวให๎เข๎าใจอยํางรวดเร็ว โดยไมํต๎องแปลความหมาย เพียงดูผํานๆ ก็
เข๎าใจและจับใจความได๎ ประกอบด๎วย ชื่อเรื่อง หรือหัวข๎อใหญํจะใช๎ตัวอักษรขนาด ใหญํกวําข๎อความ
อ่ืนๆ หัวข๎อยํอย รูปภาพประกอบเรื่องราว รายละเอียดหรือขําวสารที่เป็นข๎อความสั้นๆ 
 2.3.1.5  แผนที่ (map) ใช๎แสดงทิศทาง อาณาเขต ลักษณะภูมิประเทศ ฯลฯ โดยใช๎สี เส๎น 
สัญญลักษณ๑ และการกําหนดมาตราสํวนเพ่ือยํอระยะทางให๎สามารถสื่อความหมายได๎ในพ้ืนที่จํากัด  
 2.3.1.6  การ๑ตูน (cartoon) คือ การใช๎ภาพลายเส๎นแทนบุคคล สัตว๑ สิ่งขอ ฯลฯ ทํานองล๎อเลียน 
หรืออารมณ๑ขัน เพ่ือสื่อความหมายให๎เข๎าใจงํายและจดจําได๎นาน 
 

 
 

         ภาพที่ 2.4  แสดงแผนภาพ 
         ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 84) 

 
 2.3.2  วัสดุสามมิติ 
 วัสดุสามมิติ คือ วัสดุที่มีความกว๎าง ยาว ลึก ที่นิยมใช๎ในการจัดนิทรรศการมี 4 ประเภท ดังนี้ 
 2.3.2.1  ของจริง (real objects) เป็นสื่อที่สามารถดึงดูดความสนใจได๎ดีกวําสื่ออ่ืนๆ เพราะ
การเรียนรู๎ด๎วยสื่อของจริงจะทําให๎เกิดความเข๎าใจได๎อยํางรวดเร็ว และเป็นการเรียนรู๎จาก
ประสบการณ๑ตรง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.3.2.2  ของตัวอยําง (specimens หรือ samples) เป็นสื่อที่มีลักษณะเหมือนของจริง ตําง 
กันตรงของตัวอยํางเป็นเพียงสํวนหนึ่งของของจริง หรืออาจเป็นของจริงที่ประดิษฐ๑ขึ้นมาเพ่ือเป็นของ
ตัวอยําง ไมํใชํทําเพ่ือประโยชน๑ในการใช๎สอยโดยเฉพาะ 
 2.3.2.3  หุํนจําลองหรือแบบจําลอง (model) คือ วัสดุที่จําลองจากของจริง โดยขยาย หรือ 
ยํอสํวนจากวัสดุของจริง มีหลายประเภท คือ 
 2.3.2.3.1  หุํนจําลองแสดงรูปรํางลักษณะภายนอก (solid model) คือเน๎นเฉพาะสัดสํวน สี
หรือพ้ืนผิวของวัสดุ แตํอาจมีขนาดผิดไปจากของจริง เชํน หุํนจําลองผัก ผลไม๎ ฯลฯ 
 2.3.2.3.2  หุํนจําลองเทําของจริง (exact model) แสดงรูปรํางรายละเอียดเหมือนของ จริง
ทุกอยําง 
 2.3.2.3.3  หุํนจําลองแบบขยายหรือยํอสํวน (enlarged and reduce model) แสดงรูปรําง
และรายละเอียดเหมือนของจริง แตํอาจมีขนาดใหญํกวําหรือเล็กกวําของจริง 
 2.3.2.3.4  หุํนจําลองแบบผําซีก (cut away) แสดงลักษณะหรือโครงสร๎างภายใน โดยตัด
ชิ้นสํวนบางสํวนออก เพ่ือให๎เห็นสํวนประกอบภายใน 
 2.3.2.3.5  หุํนจําลองแบบแยกสํวน (build up model) แสดงลักษณะทั้งหมดโดยสามารถ
แยกออกมาเป็นสํวนๆ เพ่ือให๎เห็นสํวนที่ต๎องการโดยเฉพาะ เชํน จําลองอวัยวะตํางๆ ของรํางกาย 
 2.3.2.3.6  หุํนจําลองแบบเคลื่อนไหวแสดงการทํางาน (working model) เป็นการแสดงภาพ
การเคลื่อนไหวเหมือนของจริง เพ่ือให๎เห็นลักษณะการทํางานของสิ่งนั้นๆ เชํน เครื่องบินเล็ก รถไฟ  
 2.3.2.4  อันตรทัศน๑ หรือ ไดโอรามา (diorama) หรือเวทีจําลอง คือการแสดง ภาพสามมิติ
แสดงเหตุการณ๑ สถานที่ซึ่งเลียนแบบธรรมชาติที่ใกล๎เคียงของจริงตามสัดสํวนที่เหมาะสม สร๎างความ 
สนใจเร๎าใจได๎เป็นอยํางดี 
 

2.3.3  วัสดุประดับตกแต่ง 
 ใช๎สร๎างบรรยากาศให๎นิทรรศการมีความสวยงาม มีชีวิตชีวาและ กระตุ๎นความสนใจไปสูํ
เนื้อหาเรื่องราว แบํงเป็น 2 ประเภท 
 2.3.3.1  วัสดุตกแตํงเนื้อหา หมายถึงวัสดุที่ใช๎เสริมหรือประดับเพ่ือให๎เนื้อหานิทรรศการ มี
ความเดํนสะดุดตา เพราะการนําเสนอเนื้อหาทางวิชาการแตํเพียงอยํางเดียว จะไมํชํวยสร๎าง บรรยาย
กาศให๎เกิดความตื่นตาตื่นใจ 
 2.3.3.2  วัสดุตกแตํงเพ่ือสร๎างบรรยากาศ เป็นการนําวัสดุ เชํน ต๎นไม๎ ดอกไม๎ ผ๎าสี กระดาษสี
ตลอดจนระบบแสงสีเสียงมาจัดประกอบนิทรรศการเพ่ือให๎ได๎บรรยากาศที่สอดคล๎องกับเนื้อหา
เรื่องราวที่จัดแสดง และมีความสวยงามแปลกตานําดูยิ่งข้ึน 
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 2.3.4  สื่อกิจกรรม 
 สื่อกิจกรรม (activities) หรือวิธีการ (methods) หมายถึง การนําเอาวัสดุอุปกรณ๑ตํางๆ มา
จัดแสดงรวมกันโดยใช๎กิจกรรม หรือวิธีการเป็นหลัก สื่อชนิดนี้ทําให๎กลุํมเปูาหมายรับรู๎สิ่งตํางๆ ได๎จาก
ประสาทสัมผัสทั้งห๎า รวมทั้งมีสํวนรํวมในการแสดงออกของกิจกรรมนั้นๆ และอาจจัดในรูปของกลุํม
หรือมวลชนทั่วไป ตามลักษณะของกิจกรรมโดยแบํงเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
 2.3.4.1  การสาธิต เป็นการแสดงให๎เห็นถึงกระบวนการ ขั้นตอน หรือผลของการปฏิบัติ โดย
ใช๎อุปกรณ๑ประกอบ เพ่ือให๎เห็นถึงการปฏิบัติจริงแบํงเป็น 2 วิธี 
 2.3.4.1.1  การสาธิตวิธี (method demonstration) คือ การแสดงให๎เห็นถึงขั้นตอนในการ
ปฏิบัติเป็นลําดับจากเริ่มต๎น จนกระทั่งสิ้นสุดลง ซึ่งผู๎ดูสามารถเข๎าใจกระบวนการตํางๆ โดยการฟ๓ง
คําอธิบายและอาจมีสํวนรํวมในการทดลองปฏิบัติ 
 2.3.4.1.2  การสาธิตผล (result demonstration) คือ การแสดงให๎เห็นผลการกระทําตาม
กระบวนการหรือขั้นตอนตํางๆ จนกระทั่งสําเร็จเรียบร๎อย ซึ่งต๎องการให๎ผู๎ดูได๎รับรู๎ในลักษณะของการ
ประชาสัมพันธ๑ถึงความสําเร็จที่ได๎รับ 
 2.3.4.2  เกมส๑ (games) คือ กิจกรรมที่มีลักษณะของการแขํงขันในเชิงนันทนาการ ผู๎เลํน
ต๎องเคารพในกฎกติกา และบางครั้งต๎องใช๎ทักษะ ไหวพริบ ปฏิภาณ หรือความแข็งแกรํงทางด๎าน
รํางกาย ฯลฯ การใช๎เกมส๑ประกอบนิทรรศการ ผู๎จัดต๎องพิจารณาถึงเนื้อหาและจุดประสงค๑ในการ
นําเสนอเพ่ือให๎เกิดความสนุกสนานและได๎สาระจากการแขํงขัน 
 2.3.4.3  ประสบการณ๑นาฏการ (dramatized experience) คือการแสดงเพ่ือใช๎สื่อความ 
หมายให๎ผู๎ชมได๎เข๎าใจในเนื้อหาเรื่องราวที่นําเสนอ เชํน การแสดงละครหุํน ดนตรี การแสดงบทบาท (role 
playing) การแสดงพ้ืนบ๎าน ได๎แกํ ลิเก ลําตัด หมอรํา มโนราห๑ ฯลฯ 
 

 2.3.5  สื่อนิทรรศการประเภทอ่ืนๆ 
 นอกเหนือจากท่ีกลําวมาแล๎ว ดังนี้ 
 2.3.5.1  ภาพประกอบ (illustration) ใช๎ภาพถํายจากของจริง หรือภาพวาด เพราะบางครั้ง
ภาพถํายของจริงไมํสามารถเน๎นสํวนที่ต๎องการแสดงให๎ชัดเจน ควรเป็นภาพที่งํายตํอการเข๎าใจตรงกับ
จุดประสงค๑ที่ต๎องการสื่อ และควรมีขนาดใหญํจะให๎รายละเอียดของสิ่งที่ต๎องการได๎ชัดเจน ภาพที่มี
ขนาดใหญํเพียงจํานวนน๎อยจะสามารถสื่อความหมาย และดึงดูดความสนใจได๎ดีกวําภาพ เล็กจํานวน
หลายๆ ภาพ 
 2.3.5.2  สไลด๑ (slide) หมายถึงการใช๎ภาพโปรํงใสบนแผํนฟิล๑ม หรือแผํนกระจก เพ่ือที่จะสื่อ
ความหมายด๎วยภาพ หรือข๎อความสั้นๆ 

2.3.5.3  ภาพโปรํงใส (transparencies) หมายถึงภาพที่แสงสวํางทะลุได๎ อาจเป็นภาพวาด
หรือภาพถํายลง บนแผํนวัสดุโปรํงใส เชํน แผํนพลาสติก อาซีเตรท กระจก ฯลฯ 
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2.3.5.4  โสตทัศนูปกรณ๑ประเภทเครื่องฉาย เชํน เครื่องฉายภาพยนตร๑ เครื่องฉายสไลด๑ ทีวี
เครื่องฉายทึบแสง เครื่องฉายภาพโปรํงใส และวีดีทัศน๑ 

2.3.5.5  โสตทัศนูปกรณ๑ประเภทเครื่องเสียง แบํงเป็น 2 ลักษณะ คือ การกระจายเสียงภาย 
ในอาคาร และการกระจายเสียงทั่วบริเวณงาน ซึ่งใช๎ในการประชาสัมพันธ๑งาน เชํน การแนะนํา 
บรรยาย อธิบาย หรือเชิญชวนให๎ผู๎ชมได๎รับรู๎เรื่องราวรายละเอียดของงานนิทรรศการวํา มีการจัดเรื่อง
ใด และท่ีใดบ๎าง 

2.3.5.6  สื่อคอมพิวเตอร๑ เป็นสื่อที่นิยมใช๎ในการประกอบการจัดนิทรรศการ สามารถให๎ราย 
ละเอียดของข๎อมูลได๎ครบถ๎วน เลือกดูได๎ตามความสนใจโดยไมํจํากัดเวลา ซึ่งการใช๎สื่อนิทรรศการแตํ
เพียงอยํางเดียว อาจมีข๎อจํากัดในเรื่องของขนาดพ้ืนที่ ทําให๎ไมํสามารถนําเสนอข๎อมูลได๎อยํางละเอียด
ครบถ๎วน 
 

2.4  ระบบการสัญจรและการมองเห็น 
  

2.4.1  การติดต่อสัญจรภายในห้องจัดแสดง 
 2.4.1.1  การสัญจรเพ่ือวัตถุประสงค๑ในการชมนิทรรศการ เป็นการติดตํอโดยตรงจากทางเข๎า
ด๎านหน๎าซึ่งเป็นทางเข๎าใหญํ สามารถมองเห็นได๎งําย การจัดให๎ผู๎ชมมีทางเดินเข๎าทางเดียวโดยไมํให๎มี
ทางเดินสวนกลับจะเป็นผลดีที่ผู๎ชมสามารถชมได๎อยํางทั่วถึง และไมํเกิดความแออัดในห๎องแสดง อีก
ทั้งเจ๎าหน๎าที่สามารถควบคุมการเข๎าชมได๎งําย แตํผลเสียคือจะทําให๎ผู๎ชมเกิดความเบื่อหนํายในการที่
จะต๎องเดินชมโดยตลอดเป็นเวลานาน และไมํสะดวกตํอผู๎ชมที่ต๎องการเจาะจงเลือกชมอยํางใดอยําง
หนึ่ง เพราะจะต๎องเดินผํานตามเส๎นทางตลอด ดังนั้น จึงควรแก๎ป๓ญหานี้โดยการจัดระบบทางสัญจรที่
สะดวกคลํองแคลํวโดยรอบสิ่งแสดง ซึ่งตามปกติถ๎าเป็นนิทรรศการเดียวมักไมํมีป๓ญหา แตํถ๎าเป็น
นิทรรศการขนาดใหญํ ซึ่งประกอบด๎วยนิทรรศการยํอยหลายๆ สํวน นักออกแบบต๎องเฉลี่ยให๎
นิทรรศการยํอยมีเนื้อที่ใกล๎เคียงกัน และต๎องสํารองพ้ืนที่สําหรับใช๎เป็นทางสัญจรอีกประมาณ 30% 
ของพ้ืนที่ทั้งหมดด๎วย เพ่ือให๎ผู๎ชมที่ไมํต๎องการเดินชมจนหมดห๎องสามารถเดินออกและเลือกชมตาม
เรื่องท่ีตนเองต๎องการได๎ 
 สิ่งสําคัญอยํางหนึ่งที่ต๎องคํานึงถึง คือ จุดสุดท๎ายของการเดินชมนิทรรศการ ซึ่งถ๎าหากไมํจัด
ให๎มีความสัมพันธ๑กันแล๎ว จะทําให๎ผู๎ชมงานทั้งหมดมาอยูํรวมกันอยํางหนาแนํน จะเกิดการสับสน
วุํนวาย ในกรณีนี้ควรแก๎ป๓ญหาโดยการจัดให๎มีเส๎นทางผู๎ชมที่สามารถกลับออกไปได๎ทั นทีเมื่อไมํ
ต๎องการชมสิ่งแสดงตํอไป 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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          ภาพที่ 2.5  แสดงทางสัญจรในห๎องจัดแสดงที่เป็นแนวยาว 
          ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 63) 

 
  2.4.1.2  การสัญจรของสํวนบริการ เป็นการติดตํอสําหรับขนสํงวัสดุสิ่งของไปยังห๎องที่สํารอง
ไว๎กํอนการแสดง และการติดตํอเพ่ือขอรับบริการของหนํวยงานตํางๆ และบุคคลภายนอก การติดตํอ
สัญจรของสํวนนี้ควรจัดเตรียมไว๎ด๎านข๎างหรือด๎านหลังของอาคารเพ่ือไมํให๎เกิดความสับสนปะปนกับ
ผู๎ชม และสามารถนําไปสูํห๎องแสดง ห๎องประกอบ หรือห๎องเก็บสิ่งแสดงได๎โดยสะดวก ถ๎าเป็นอาคาร
หลายชั้นก็ควรจัดให๎มีลิฟต๑หรือทางลาดชํวยผํอนแรง เพ่ือความสะดวกในการขนย๎าย 
 2.4.1.3  การสัญจรของเจ๎าหน๎าที่ โดยรูปแบบแล๎วจะมีลักษณะเป็นการภายใน จึงควรมีการ
ออกแบบให๎งํายตํอการติดตํอสื่อสารระหวํางเจ๎าหน๎าที่หลังฉากด๎วยกันเอง หรือหลังฉากกับหน๎าฉาก 
โดยต๎องคํานึงถึงเรื่องทางสัญจรเฉพาะของเจ๎าหน๎าที่เป็นสําคัญ 
 

 2.4.2  การก าหนดเส้นทางน าไปสู่สิ่งแสดง 
 การจัดแบํงโซนของทางเดินเพ่ือนําไปสูํสิ่งแสดงเป็นเรื่องสําคัญท่ีจะชํวยให๎ความสะดวกในการ
ชมราบรื่น ฉะนั้นผู๎จัดหรือผู๎ออกแบบจึงควรจัดลําดับของสิ่งที่จะแสดงให๎ดี กําหนดเส๎นทางการเดิน
โดยการจัดลําดับเหตุการณ๑หรือจัดลําดับของการแสดงงานในลักษณะเป็นการบังคับให๎ผู๎ชมเดินไปตาม
เส๎นทางที่กําหนดอยํางไมํรู๎ตัว ซึ่งในการกําหนดเส๎นทางของผู๎เข๎าชมนิทรรศการสามารถแยกออกเป็น 
3 แบบใหญํๆ คือ 
 2.4.2.1  เส๎นทางท่ีถูกกําหนดแนํนอน โดยมีการจัดลําดับสิ่งที่จะแสดง และแบํงทางเข๎าออก
แยกจากกันอยํางชัดเจน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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     ภาพที่ 2.6  แสดงเส๎นทางสัญจรชมได๎ด๎านเดียวตลอด 
     ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 64) 

 

 
 

ภาพที่ 2.7  แสดงเส๎นทางสัญจรชมได๎ทั้งสองด๎าน 
     ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 64) 

 
2.4.2.2  เส๎นทางท่ีถูกกําหนดชัดเจนแนํนอน มีทางเข๎าออกทางเดียวกัน 
 

 
 

     ภาพที่ 2.8  แสดงเส๎นทางสัญจรตํอเนื่องชมได๎ทั้งสองด๎าน 
     ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 64) 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



29 
 

 
 

  ภาพที่ 2.9  แสดงเส๎นทางสัญจรชมได๎ทั้งสองด๎านจัดเป็นแบบขดลวด 
  ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 :64) 

 
 2.4.2.3  เส๎นทางท่ีถูกกําหนดแนํนอน มีทางเข๎าออกชิดกัน 

 

 
 

   ภาพที่ 2.10  แสดงเส๎นทางสัญจรเส๎นทางตัดกัน 
   ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 65) 

 

 
 

ภาพที่ 2.11  แสดงเส๎นทางสัญจรเส๎นทางที่แยกออก 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 65) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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     ภาพที่ 2.12  แสดงเส๎นทางสัญจรเส๎นทางตัดกันและแยกออก 
     ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 65) 

 
 นอกจากการกําหนดเส๎นทางทั้ง 3 แบบ ข๎างต๎นแล๎ว ยังมีหลักการจัดเส๎นทางสัญจรอีกแนว
หนึ่งที่คํานึงถึงผู๎ชมเป็นหลักใหญํ หมายถึงการจัดเส๎นทางแบบไมํกําหนดแนํนอน ซึ่งเมื่อไมํมีการ
กําหนดเส๎นทางแนํนอนแล๎ว โอกาสที่ผู๎ชมจะชมงานไมํทั่วถึงจึงมีมาก ฉะนั้นจึงต๎องจัดให๎มีสื่อที่ดีที่จะ
ดึงดูดผู๎ชมให๎เดินชมไปให๎ตลอด เพราะโดยธรรมชาติแล๎วผู๎ชมมักเลือกทางเดินเอง และจะเดินตาม
ความเคยชินคือ เดินเวียนขวาไปซ๎ายเป็นสํวนใหญํ การจัดเส๎นทางสัญจรในแนวนี้ จึงต๎องคํานึงถึงผู๎ชม
สองสํวน คือความต๎องการของผู๎ชมสํวนใหญํ ซึ่งนิยมการจัดแสดงที่เป็นระเบียบ และความต๎องการ
ของผู๎ชมสํวนน๎อย ซึ่งมีความสนใจเฉพาะ โดยอาจใช๎หลักการจัดด๎วยการใช๎บริเวณรอบนอกสําหรับ
ผู๎ชมสํวนใหญํ และสํวนในจัดเป็น orientation space เพ่ือผู๎ชมสํวนน๎อยหรือผู๎ที่สนใจเป็นพิเศษได๎
อํานหรือทบทวนอยํางละเอียด สําหรับผู๎ที่ชมไมํสนใจอะไรเป็นพิเศษก็เดินผํานไปอยํางรวดเร็วได๎ 
 ถ๎าเป็นห๎องที่ไมํมี orientation space การจัดแสดงเพ่ือคนสํวนน๎อยก็ควรจัดเอาไว๎ทางด๎าน
ซ๎ายของห๎องแสดง กําหนดจากความเคยชินของผู๎ชม ดังตัวอยํางของห๎องแสดงในแนวทางดังภาพ
ตํอไปนี้ 
 

 
 

        ภาพที่ 2.13  แสดงการจัดห๎อง 
        ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 65) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 จากตัวอยํางจะเห็นการแบํงสํวนเพ่ือให๎ผู๎ชมสํวนใหญํและผู๎ชมสํวนน๎อย ซึ่งนอกจากสํวน 
orientation space แล๎วยังมีสํวน study exhibition รวมทั้งสํวนพัก (seat) 
 จากการสังเกตพฤติกรรมของผู๎ชมในการชมนิทรรศการ (visitor behavior) โดย Febenson, 
Melton สรุปได๎วํา space ของพ้ืนด๎านหน๎าทางซ๎ายมือเมื่อเข๎าไปในห๎องควรเป็นการแสดงของสิ่งที่มี
ความสําคัญน๎อย และควรจัดเส๎นทางเดินเข๎าห๎องแสดงโดยให๎เลี้ยวขวาหรือทวนเข็มนาฬิกา (วิธีที่จะ
บังคับให๎เดินไปทางซ๎ายจะไมํสําเร็จเลย ยกเว๎นประเทศอังกฤษที่เคยชินกับการไปซ๎ายกํอน) เพราะจะ
ชํวยสร๎างความคุ๎นเคยให๎กับการเข๎าชมได๎งําย 
 

 2.4.3  เทคนิคในการจัดทางสัญจร 
  2.4.3.1  ถ๎าเป็นห๎องที่ม ี2 ประตู ประตูทางออกจะเป็นจุดสนใจให๎ผู๎ชมรู๎วําควรจะเดินไปทาง
ไหน ตําแหนํงของประตูทางเข๎าและออกไมํควรหํางเกินไป 
  2.4.3.2  ไมํควรมีประตูมากกวํา 2 ประตู และเมื่อจัดให๎มี 2 ประตูแล๎ว ก็ไมํควรจัดประตู
ทางออกให๎อยูํบริเวณสํวนกลางของห๎อง 
  2.4.3.3  การจัดให๎ทางออกอยูํคนละฟากกับทางเข๎าจะชํวยสร๎างความนําสนใจให๎แกํกําแพง
ด๎านขวามือ และจะยิ่งดึงดูดความสนใจมากขึ้นถ๎าจัดให๎ทางออกนี้อยูํทางซ๎ายมือ 
  2.4.3.4  ประตูทางออกควรอยูํใกล๎มุมห๎อง โดยหํางจากกลางกําแพงได๎มากเทําไรยิ่งดี 
   

 
 

                            ภาพที่ 2.14  แสดงการจัดทางเดินที่ไมํดีทําให๎ผู๎ชมดูได๎ไมํทั่วถึง 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 66) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                            ภาพที่ 2.15  แสดงการจัดทางเดินที่ให๎ผู๎ชมดูได๎ทั่วถึง 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 66) 

 

 
 

                            ภาพที่ 2.16  แสดงการจัดทางเดินที่มีระเบียบนําดู 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 67) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                            ภาพที่ 2.17  แสดงการปรับปรุงเส๎นทางการเดินให๎ดีขึ้น 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 67) 
 

 
 

                           ภาพที่ 2.18  แสดงทางออกอยูํหํางจากทางเข๎า ทําให๎ผู๎ชมดูเกือบทั่วห๎อง 
                           ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 67) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                            ภาพที่ 2.19  แสดงทางออกชัดเจน ทําให๎สํวนที่เหลือของห๎องไมํสําคัญ 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 67) 
 

 
 

                            ภาพที่ 2.20  แสดงการจัดทางเข๎าออกท่ีเหมาะสม 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 67) 

 
2.4.3.5  จัดเส๎นทางสัญจรตามความเคยชิน และจัดผังการแสดงตลอดเส๎นทาง 

 2.4.3.6  เรื่องที่ให๎รายละเอียดสําหรับผู๎ที่ต๎องการศึกษาควรอยูํทางด๎านซ๎ายของห๎อง 
2.4.3.7  มีการแบํงสํวนของห๎องนิทรรศการสําหรับผู๎ชมสํวนใหญํและสํวนน๎อยที่ต๎องการ   

ศึกษาอยํางละเอียด 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.4.3.8  ควรมีที่สําหรับพักเหนื่อย พักสายตา เพื่อผํอนคลายความตึงเครียด หรือถ๎าเป็น
นิทรรศการขนาดใหญํ ก็ควรมีสํวนจําหนํายเครื่องดื่ม มีมุมที่ประดับตกแตํงด๎วยดอกไม๎การรับรอง 
เพ่ือให๎ผู๎ชมเกิดความรู๎สึกสบายเป็นกันเอง 

 

 2.4.4  เทคนิคการจัดผังการแสดงตามหลักจิตวิทยา 
นอกจากเทคนิคการจัดทางสัญจรของห๎องแสดงทั้ง 8 ประการดังกลําวแล๎ว เพ่ือเพ่ิมความ

นําสนใจให๎ห๎องแสดงก็อาจต๎องมีการพิจารณาการจัดวางแนวทางสัญจรภายในตามหลักจิตวิทยาของ
มนุษย๑ ดังนี้ 

2.4.4.1  เป็นการจัดแบํงเนื้อท่ีภายในเป็นห๎องเล็กๆ โดยกําหนดทางเข๎าออกสูํห๎องแสดงอ่ืนๆ 
ให๎ผู๎ชมติดตาม 

 

 
 
                            ภาพที่ 2.21  แสดงการจัดพ้ืนที่ภายในเป็นห๎องเล็กๆ 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 68) 

 
 2.4.4.2  เป็นการจัดแบํงพ้ืนที่แสดงที่กว๎างๆ ให๎เป็นมุม โดยกั้นด๎วยแผงกั้นสํวน ซึ่งทําหน๎าที่
เสมือนเป็นสิ่งแนะแนวทางการเดิน แบบที่ผู๎ชมจะรู๎สึกมีอิสระในการชม 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.22  แสดงการจัดพ้ืนที่ที่แสดงที่กว๎างๆ 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 68) 

 
 2.4.4.3  เป็นการชี้แนวทางโดยการจัดเนื้อที่วํางให๎ผู๎ชมรู๎สึกเองและติดตามด๎วยความ
เพลิดเพลิน 
 

 
 

ภาพที่ 2.23  แสดงการจัดพ้ืนที่ให๎ผู๎ชมรู๎สึกเพลิดเพลิน 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 69) 
 

2.4.4.4  เป็นการชักนําผู๎ชมด๎วยสิ่งที่นําสนใจเป็นระยะๆ ตามกําหนดจนถึงสํวนสําคัญ 
(climax) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                            ภาพที่ 2.24  แสดงการจัดพ้ืนที่ให๎ผู๎ชมรู๎สึกติดตามด๎วยความเพลิดเพลิน 
                            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 69) 

 
 2.4.5  ทางสัญจรกับป้ายนิเทศ 
 ในการจัดแสดงเพ่ือให๎ความรู๎หรือให๎รายละเอียดของวัตถุที่จัดแสดงจะต๎องจัดให๎มีสํวนสําหรับ
คําบรรยาย หรือข๎อมูลของวัตถุซึ่งเป็นสํวนสําคัญท่ีควรคํานึงถึงในการจัดวางเชํนกัน โดยมีข๎อสังเกตใน
การจัดวางวัตถุแสดงและรายละเอียด หรือคําบรรยายวัตถุดังรูปตํอไปนี้ 
 2.4.5.1  เป็นการวางวัตถุขนานไปกับข๎อมูล ซึ่งมีผลคือในบางครั้งผู๎ชมอาจไมํเดินผํานชํองทาง
ที่กําหนดไว๎ ซึ่งจะทําให๎ผู๎ชมมีความเข๎าใจน๎อยกวําที่ควร 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                           ภาพที่ 2.25  แสดงการวางวัตถุขนานไปกับข๎อมูล 
                           ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 69) 
 
 2.4.5.2  เป็นการวางวัตถุเป็นกลุํม และวางข๎อมูลของวัตถุไว๎เป็นชํวงๆ ซึ่งจะทําให๎ผู๎ชมสับสน 
ไมํทราบวําคําอธิบายอันไหนเป็นของวัตถุใด 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.26  แสดงการวางวัตถุเป็นกลุํม 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 70) 

 
 2.4.5.3  เป็นการวางข๎อมูลคําบรรยายไว๎ติดกับวัตถุแตํละชิ้นทําให๎งํายแกํการทําความเข๎าใจ 
และทําให๎งํายตํอการเคลื่อนจุดที่ตั้งใหมํ 
 

 
 

                           ภาพที่ 2.27  แสดงการวางข๎อมูลให๎งํายแกํการทําความเข๎าใจ 
                           ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 70) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 2.4.5.4  เป็นการจัดสํวนพิเศษสําหรับให๎ข๎อมูลรายละเอียดแกํผู๎ชมที่สนใจอยํางจริงจัง แตํไมํ
เหมาะสําหรับผู๎ชมที่ไมํสนใจนัก เพราะจะทําให๎รู๎สึกเบื่อ 
 

 
 
                           ภาพที่ 2.28  แสดงการจัดสํวนพิเศษ 
                           ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 70) 

 
 2.4.6  ขอบเขตการมองเห็น 
 มนุษย๑มีขอบเขตการมองที่จํากัดแบบไมํต๎องหันศีรษะประมาณ 40 องศา แตํความจริงแล๎ว
มนุษย๑สามารถแลเห็นได๎กว๎างถึงประมาณ 120 องศา โดยมุมมองทางตั้งจะมากกวํามุมมองทางนอน 
ฉะนั้น การพิจารณารูปแบบการจัดวางวัตถุให๎สอดคล๎องสัมพันธ๑กับขอบเขตการมองหรือลักษณะการ
หันศีรษะของมนุษย๑จึงมีผลดีตํอการจัดนิทรรศการด๎วยเชํนกัน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                         ภาพที่ 2.29  แสดงการเปรียบเทียบระหวํางการหันศีรษะและการกรอกตา 
                         ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 71) 
 
ภาพเปรียบเทียบระหวํางการหันศีรษะและการกรอกตา ซึ่งจะเห็นได๎วําการหันศีรษะงํายกวําการ
กรอกตาพิจารณาดูภาพๆ หนึ่ง หรือภาพที่จัดเป็นกลุํม อิริยาบถในการเคลื่อนที่ที่งํายที่สุด คือการ
หมุนศีรษะหรือหมุนตัวเพ่ือดูภาพอ่ืนๆ ตํอไป (ผังอันนี้แสดงโดย herdert bayer ในปี 1937 แสดงให๎
เห็นวํามนุษย๑มองดูภาพได๎ทุกทิศทาง ทั้งด๎านข๎าง ลํางและบน) 
 

 
 
ภาพที่ 2.30  แสดงการขอบเขตของการมองเห็นของสายตาคนปกติ 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 71) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แสดงขอบเขตของการมองเห็นของสายตาคนปกติ ประมาณ 120 องศา แตํมุมมองที่ผู๎ดูสามารถ
มองเห็นได๎โดยไมํตอ๎งหันศีรษะ ประมาณ 40 องศา 
 

 
 
ภาพที่ 2.31  แสดงมุมมองทางด๎านตั้งของมนุษย๑ 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 72) 

 
ข๎อมูลจาก architect data กําหนดมุมมองทางด๎านตั้งของมนุษย๑ไว๎ 27  องศา เหนือระดับสายตา 
และ 27 องศา ใต๎ระดับสายตา เพราะเป็นมุมมองที่สะดวกสบายที่สุดโดยไมํต๎องก๎ม หรือเงยศีรษะ 

 

 
 

            ภาพที่ 2.32  แสดงขอบเขตการมองเห็นวัตถุในระดับสายตาคนปกติท่ีไมํต๎องก๎มศีรษะ 
            ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 72) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.33  แสดงระดับสายตามนุษย๑ตามขนาดของอายุในแนวตั้ง 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 73) 
 

 
 

ภาพที่ 2.34  แสดงระบบของการมองวัตถุในแนวนอนและแนวตั้ง 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 73)  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.35  แสดงระบบการมองภาพที่สัมพันธ๑กับสายตา 
ที่มา : วัฒนะ จูฑะวิภาต (2542 : 74) 

 

2.5  หลักจิตวิทยาในการจัดนิทรรศการ 
 
 2.5.1  จิตวิทยาการรับรู้ 
 การรับรู๎ คือการสัมผัสที่มีความหมาย การรับรู๎เป็นกระบวนการหรือตีความแหํงการสัมผัส ที่
ได๎รับออกเป็นสิ่งหนึ่งสิ่งใดที่มีความหมาย คนเราจะต๎องใช๎ความรู๎เดิมหรือประสบการณ๑เดิมที่มีมากํอน 
โดยปกติเรารับรู๎โดยผํานระบบรับสัมผัส ซึ่งได๎แกํ ระบบรีเซ็บเตอร๑ใน ตา หู จมูก ลิ้น ผิวหนังและ
กล๎ามเนื้อ การรับรู๎จึงเปรียบเสมือนประตูดํานแรกที่จะนําไปสูํพฤติกรรมอ่ืนๆ ที่จะสํงผลถึงคุณภาพ
ชีวิตของแตํละคนได๎ ดังนั้นในการจัดนิทรรศการ ผู๎จัดควรคํานึงถึงองค๑ประกอบหรือป๓จจัยที่เกี่ยวข๎อง
กับการรับรู๎ 
 

 2.5.2  ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการรับรู้ 
 2.5.2.1  ป๓จจัยที่เร๎าความสนใจจากภายนอก คือ สื่อและกิจกรรมตํางๆ สื่อเหลํานี้จะสามารถ
กระตุ๎น การรับรู๎ได๎มากน๎อยเพียงใดยํอมขึ้นอยูํกับคุณลักษณะดังนี้ 
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 2.5.2.1.1  ความเข๎ม หมายถึงความชัดเจนของสื่อซึ่งอาจประกอบไปด๎วยแสง สีสันที่โดดเดํน
สวยงาม 
 2.5.2.1.2  ขนาด วัตถุหรือสิ่งเร๎าที่ขนาดใหญํมักจะดึงดูดความสนใจได๎ดีกวําวัตถุหรือสิ่งเร๎าที่
มีขนาดเล็ก 
 2.5.2.1.3  ความแปลกใหมํและสิ่งที่มีลักษณะตัดกัน การเปลี่ยนแปลงทําให๎สิ่งเร๎าผิดปกติไป
จากเดิมท่ีคุ๎นเคยหรือสิ่งที่มีลักษณะตรงกันข๎ามกับสิ่งปกติท่ัวไป จะสามารถสร๎างความสนใจ ได๎ดี 
 2.5.2.1.4  ตําแหนํงที่ตั้ง การติดตั้งสื่อหรือวัสดุอุปกรณ๑ตํางๆ ในการจัดนิทรรศการให๎อยูํใน
ตําแหนํงที่เหมาะสม จะกระตุ๎นความสนใจได๎ดีกวําการจัดวางในระดับสูงหรือต่ําเกินไป 
 2.5.2.1.5  การเคลื่อนไหว สิ่งเร๎าที่มีการเคลื่อนไหวยํอมสามารถกระตุ๎นความสนใจได๎ดีกวํา
สิ่งเร๎าที่นิ่งอยูํกับที ่
 2.5.2.1.6  ความเป็นหนึ่งเดียว สิ่งของหรือวัตถุที่มีอยูํหนึ่งเดียวบนพ้ืนที่วํางบริเวณกว๎างจะ
กํอให๎เกิดความสนใจได๎ดีเป็นพิเศษ 
 2.5.2.1.7  ระยะทาง สิ่งของหรือรูปภาพที่วางซ๎อนทับกันบางสํวนจะกํอให๎เกิดมิติ ตื้นลึกทํา
ให๎ดูเป็นระยะทางใกล๎ไกลเป็นลําดับ จะชํวยเร๎าความสนใจได๎ดีกวําสิ่งที่จัดเรียงในระนาบเดียวกัน 
 2.5.2.1.8  ความคงทน เป็นชํวงระยะเวลาหรือความถี่ในการปรากฏและคงอยูํของสิ่งเร๎า ทํา
ให๎อวัยวะรับสัมผัสมีเวลาเยงพอในการรับรู๎ มีโอกาสทบทวนการตีความซ้ําแล๎วซ้ําอีกหลายครั้ง ทําให๎
รับรู๎แมํนยําแนํนอน 
 2.5.2.1.9  การทําซ้ํา สิ่งเร๎าที่เกิดขึ้นซ้ําแล๎วซ้ําอีกหลายๆ ครั้ง 
 2.5.2.2  ป๓จจัยที่เร๎าความสนใจจากภายใน ป๓จจัยที่เร๎าความสนใจจากภายใน หมายถึงป๓จจัย
ด๎านจิตวิทยา ดังนั้นการสร๎างความสนใจเพ่ือให๎เกิดการรับรู๎จึงควรคํานึงถึงป๓จจัยทางด๎านจิตวิทยาบาง
ประการดังนี้ 

2.5.2.2.1  ความตั้งใจ ความตั้งใจเป็นการเตรียมพร๎อมของมนุษย๑เพ่ือรับสัมผัสให๎ได๎ชัดเจน 
เป็นสิ่งที่ทําให๎มนุษย๑เลือกตอบสนองแกํสิ่งเร๎าบางชนิด 

2.5.2.2.2  แรงขับ เป็นแรงกระตุ๎นให๎ทํากิจกรรมตํางๆ 
2.5.2.2.3  อารมณ๑ หรือคุณภาพของจิตใจ ถ๎าอารมณ๑ดีจิตใจแจํมใสปลอดโปรํง จะสามารถ

แปลความหมายของการรับสัมผัสได๎ถูกต๎องกวําขณะที่อารมณ๑ขุํนมัว  หรือจิตใจได๎รับควากระทบ
กระเทือน 

2.5.2.2.4  ความสนใจ หมายถึงความโน๎มเอียงที่จะแสดงบทบาทและเข๎ารํวมในกิจกรรมหนึ่ง 
เป็นพฤติกรรมข้ันต๎นที่กํอให๎เกิดการรับรู๎และการเรียนรู๎ในโอกาสตํอไป 

2.5.2.2.5  สติป๓ญญา เป็นความสามารถขั้นสูงของมนุษย๑แตํละคน ในการผสมผสานระหวําง
อารมณ๑ความรู๎สึกกับความคิดอยํางเป็นเหตุเป็นผล สติป๓ญญาจึงเป็นผลสรุปองค๑ความรู๎ทั้งมวล 
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ภาพที่ 2.36  แสดงการจัดกิจกรรมการเลํนน้ําในพิพิธภัณฑ๑เด็ก 
ที่มา : ศูนย๑ถํายทอดเทคโนโลยีการสหกรณ๑ที่ 1 จังหวัดปทุมธานี (2556 : 13) 

  
2.5.3  การรับรู้นิทรรศการตามแนวทฤษฎีจิตวิทยา 
ตามทฤษฎีของกลุํมเกสตอลท๑ (Gestalt Theory) ซึ่งมีแนวคิดวําองค๑ประกอบสําคัญของภาพ

หรือสิ่งเร๎าที่เรารับรู๎โดยทั่วไปมี 2 สํวน คือ ภาพและพ้ืน ดังนั้น การรวมกันของภาพและพ้ืนจึงถือเป็น
กฎสําคัญของการจัดสิ่งเร๎าเพ่ือการกระตุ๎นความสนใจซึ่งมีหลักสําคัญ 4 ประการได๎แก ํ

2.5.3.1  หลักของความใกล๎ชิด หมายถึง สิ่งเร๎าที่อยูํใกล๎กันทําให๎เรามีแนวโน๎มที่จะรับรู๎เป็น
พวกเดียวกันมากกวําสิ่งที่อยูํหํางกัน ประโยชน๑ในการนําหลักของความใกล๎ชิดมาใช๎กับการจัด
นิทรรศการคือ สะดวกตํอการรับรู๎และการเรียนรู๎ของผู๎ชม ทําให๎ดูเป็นกลุํมเป็นก๎อนหรือเป็นชุด งําย
ตํอการตรวจสอบจํานวนวัสดุที่จัดแสดง การประยุกต๑ใช๎หลักของความใกล๎ชิดกับการจัดนิทรรศการ
เพ่ือกระตุ๎นให๎ผู๎ชมรับรู๎ได๎ดีตามหลักของความใกล๎ชิดควรจัดสื่อหรือวัตถุสิ่งของให๎อยูํรวมกันใกล๎เคียง
กันโดยเฉพาะสิ่งที่มีเนื้อหาหรือมีจุดมุํงหมายเดียวกัน 
 2.5.3.2  หลักของความคล๎ายคลึง หมายถึง สิ่งเร๎าที่มีลักษณะคล๎ายคลึงกันทําให๎การรับรู๎มี
แนวโน๎มที่จะเป็นพวกเดียวกันมากกวําสิ่งที่แตกตํางกัน แม๎วําสิ่งนั้นจะอยูํใกล๎กันหรือไกลกันก็ตาม แตํ
หลักการนี้ไมํสามารถใช๎ได๎กับสิ่งเร๎าทุกครั้งไป ประโยชน๑ในการนําหลักของความคล๎ายคลึงมาใช๎กับ
งานนิทรรศการมีหลายประการ คือ ชํวยให๎เกิดความเป็น กลุํมและมีเอกภาพ สะดวกตํอการรับรู๎และ
การเรียนรู๎ของผู๎ชม การประยุกต๑ใช๎หลักของความคล๎ายคลึงกับการจัดนิทรรศการทําได๎โดยการจัดวาง
สื่อหรือสิ่งของที่มีลักษณะคล๎ายกันเป็นหมวดหมูํหรือเป็นกลุํมเดียวกัน ทั้งนี้ควรคํานึงถึงป๓จจัยตํางๆ ที่
เกี่ยวข๎องเป็นสําคัญ 
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 2.5.3.3  หลักของความตํอเนื่อง หมายถึง สิ่งเร๎าที่ปรากฏให๎เห็นอยํางซ้ําๆ เหมือนกันไปใน
ทิศทางเดียวกันอยํางตํอเนื่องจะมีแนวโน๎มเป็นพวกเดียวกันมากกวําที่จะแยกกันคนละทิศทาง 
ประโยชน๑ในการนําหลักของความตํอเนื่องมาใช๎ในการจัดนิทรรศการหลายประการคือ ชํวยให๎เกิด
ประโยชน๑ในการวางแผน การออกแบบและการดําเนินงานได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ทําให๎สะดวกและ
งํายตํอการสังเกต การรับรู๎ และการเรียนรู๎ การประยุกต๑ใช๎หลักของความตํอเนื่องมาใช๎ในการจัด
นิทรรศการเพ่ือให๎ผู๎ชมเกิดการรับรู๎และเรียนรู๎ได๎ดี สามารถนําหลักของความตํอเนื่องมาใช๎ได๎ดัง
ตัวอยํางดังนี้ คือ การจัดวางปูายนิเทศ ให๎เป็นแนวตํอเนื่องกันเป็นระยะทางยาวตามความเหมาะสม
การใช๎เส๎น สี สัญลักษณ๑ แสง รูปแบบ ซ้ําๆ กันอยํางตํอเนื่อง 
 2.5.3.4  หลักของความประสาน เป็นการตํอเติมสิ่งเร๎าที่ขาดหายไปให๎สมบูรณ๑ (closure) สิ่ง
ที่ผิดปกติหรือสํวนของรูปภาพหรือของวัตถุที่หายไปจะกระตุ๎นการรับรู๎ได๎ดี ความไมํสมบูรณ๑จะ
กํอให๎เกิดความสงสัย การนําหลักของการประสานมาใช๎ในการจัดนิทรรศการมีประโยชน๑หลาย
ประการคือ สามารถสร๎างความฉงนสนเทํห๑และกระตุ๎นการมีสํวนรํวมของผู๎ชมได๎ดี การประยุกต๑ใช๎
หลักของการประสานกับการจัดนิทรรศการสามารถทําได๎โดยการวางผลิตภัณฑ๑ที่เหมือนกันให๎หํางกัน
ในบางชํวงที่ต๎องการกระตุ๎นการรับรู๎หรือเรียกร๎องความสนใจเป็นพิเศษ 
  

 2.5.4  จิตวิทยาการเรียนรู้ 
 การเรียนรู๎เป็นกระบวนการที่ทําให๎พฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม อันเป็นผลจากการ
ฝึกฝนและประสบการณ๑ แตํมิใชํผลจากการตอบสนองที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ เชํน สัญชาตญาณหรือ
วุฒิภาวะ หรือจากการเปลี่ยนแปลงชั่วคราวของรํางกาย เชํนความเหนื่อยล๎า พิษของยา เป็นต๎น 
 การจัดนิทรรศการเป็นสื่อกิจกรรมที่เอ้ือตํอการเรียนรู๎ของผู๎ชมได๎ดี เนื่องจากการใช๎สื่อหลาย
ชนิดและวิธีการนําเสนอที่หลากหลาย ทําให๎สามารถตอบสนองการเรียนรู๎ได๎หลายด๎านการเข๎ารํวม
กิจกรรมนิทรรศการมีประโยชน๑ตํอการเรียนรู๎แตกตํางจากการเรียนรู๎ในห๎องเรียนทั่วไป 
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ภาพที่ 2.37  แสดงเนื้อหาในพิพิธภัณฑ๑วิทยาศาสตร๑แหํงชาติ 
ที่มา : ศูนย๑ถํายทอดเทคโนโลยีการสหกรณ๑ที่ 1 จังหวัดปทุมธานี (2556 : 17) 

 
 2.5.5  ประเภทของการเรียนรู้ 
 เบนจามิน บลูม นักวัดผลผู๎ยิ่งใหญํของสหรัฐอเมริกา สรุปวําการเรียนรู๎มีผลให๎พฤติกรรม
เปลี่ยนไป และได๎จําแนกประเภทพฤติกรรมการเรียนรู๎ของมนุษย๑ออกเป็น 3 ด๎าน 
 2.5.5.1  การเรียนรู๎ด๎านความรู๎ความเข๎าใจ หมายถึง พฤติกรรมการเรียนรู๎ที่เกี่ยวกับความรู๎
ความจําความเข๎าใจ การวิเคราะห๑การสังเคราะห๑ การประเมินคําและการนําความรู๎ไปใช๎ใน
สถานการณ๑อ่ืน ผู๎ชมสามารถเกิดการเรียนรู๎ด๎านนี้ได๎จากสื่อหรือวิธีการนําเสนอที่หลากหลายในงาน
นิทรรศการไมํวําจะเป็นรูปภาพ หุํนจําลอง ของจริง ของตัวอยําง แผนภูมิ แผนสถิติ หรือการเข๎ารํวม
กิจกรรมตํางๆ ที่จัดขึ้นในงานนิทรรศการ เชํน การตอบป๓ญหา การแสดงละคร การบรรยาย การ
อภิปราย เป็นต๎น 
 2.5.5.2  การเรียนรู๎ด๎านเจตคติหรือด๎านอารมณ๑หรือด๎านจิตใจ หมายถึงการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมด๎านจิตใจ อารมณ๑หรือความรู๎สึก ทําให๎ผู๎ชมเกิดความพอใจ เกิดความซาบซึ้ ง และเห็น
คุณคํา เกิดความศรัทธามีคํานิยม เกิดความภาคภูมิใจ ผู๎ชมสามารถเกิดการเรียนรู๎ด๎านนี้จาก
นิทรรศการได๎ดี 
 2.5.5.3  การเรียนรู๎ด๎านกล๎ามเนื้อแลประสาทสัมผัส หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
เกี่ยวกับทักษะหรือความชํานาญในการใช๎กล๎ามเนื้อหรืออวัยวะตํางๆ ในการเคลื่อนไหวไมํวําจะเป็น
ทักษะในการพูด การอําน การเขียน การเลํนดนตรี กีฬา ฟูอนรํา การคํานวณ ที่สามารถทําได๎อยําง
คลํองแคลํวจนแลดูเป็นธรรมชาติ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



49 
 

 2.5.6  ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผู้ชมในการชมนิทรรศการ 
 การจัดแสดงนิทรรศการแตํละครั้งผู๎ชมจะเกิดการเรียนรู๎ได๎มากน๎อยเพียงใดยํอมขึ้นอยูํกับ
ป๓จจัยตํางๆ 
 2.5.6.1  ผู๎ชมหรือผู๎เรียน ผู๎ชมหรือผู๎เรียนแตํละคนมีความแตกตํางกันในหลายๆ ด๎าน วุฒิ
ภาวะและความพร๎อม เพศ สติป๓ญญา อารมณ๑ สังคมวัฒนธรรมและประเพณี สภาพสังคม วิถีชีวิต 
ความเชื่อ ประสบการณ๑ ระดับการศึกษา ความสนใจ 
 2.5.6.2  เนื้อหาบทเรียนและกิจกรรม เป็นป๓จจัยที่เกี่ยวกับเนื้อหาและกิจกรรมในการจัด
นิทรรศการ ความยากงํายของเนื้อหา ความหมายของเนื้อหา ความสอดคล๎องของเนื้อหากับกิจกรรม 
ความยาวของเนื้อหา 

2.5.6.3  เทคนิคการนําเสนอ การนําเสนอที่ดีควรมีขั้นตอนตํอเนื่องเร๎าความสนใจมาจาก
ขัน้ตอนการวางแผน ซึ่งเก่ียวข๎องกับการตั้งวัตถุประสงค๑ การเลือกเนื้อหาและกิจกรรมให๎เหมาะสมกับ
กลุํมเปูาหมาย สถานที่ สื่อ และบรรยากาศ ความชัดเจนถูกต๎อง ความคลํองแคลํว ความพร๎อม 
 

 2.5.7  จิตวิทยาพัฒนาการ 
 นักจิตวิทยาหลายทํานได๎ศึกษาถึงพัฒนาการของมนุษย๑วัยตํางๆ ตั้งแตํปฏิสนธิจนถึงวัยชรา 
ทําให๎เรารู๎ถึงธรรมชาติของมนุษย๑แตํละวัยวํามีความสนใจและความต๎องการแตกตํางกันอยํางไร วัย
หรืออายุของผู๎ชมมีความเกี่ยวข๎องกับวุฒิภาวะ ความพร๎อม การรับรู๎ การเรียนรู๎ ความต๎องการ ความ
สนใจและประสบการณ๑ตํางๆ ซึ่งเป็นป๓จจัยสําคัญตํอผลสัมฤทธิ์ในการชมนิทรรศการ ดังนั้นในการจัด
นิทรรศการจึงควรคํานึงถึงวัยของผู๎ชม 
 2.5.7.1  วัยเด็กตอนต๎น 
 เด็กวัยนี้มีอายุตั้งแตํ 2 ถึง 6 ปี เป็นเด็กวัยเรียนในระดับชั้นบริบาล อนุบาล และประถมศึกษา
ปีที่ 1 เป็นวัยที่มีการปรับตัวเข๎ากับสิ่งแวดล๎อมเป็นอยํางมากเพราะเริ่มก๎าวออกสูํสังคมนอกบ๎าน เด็ก
วัยนี้ชอบสิ่งแปลกๆ ใหมํๆ ที่ไมํเคยรู๎จักมากํอน สนใจสิ่งรอบตัว เป็นวัยแหํงการสํารวจอยํางแท๎จริง 
ชํางซักถาม ชอบรูปภาพในหนังสือและชมสิ่งเคลื่อนไหวที่มีสีสันสดใสชัดเจนสนใจของเลํนที่จับต๎องได๎
ถนัดมือ ชอบวิ่งเลํนปีนปุายเคลื่อนไหว ร๎องเพลงที่มีจังหวะงํายๆ เนื้อร๎องสั้นๆ เลียนแบบผู๎ที่โตกวํา 
 2.5.7.2  วัยเด็กตอนกลาง 
 ชํวงของเด็กวัยนี้ประมาณ 7-12 ปี อยูํในชั้นระดับประถมศึกษาเด็กสนใจสภาพแวดล๎อมและ
สิ่งแวดล๎อมรอบตัว พอใจที่จะเผชิญสิ่งแปลกใหมํ ชอบอํานหนังสือ ฟ๓งเพลง ร๎องเพลง ดูโทรทัศน๑ ชอบ
ภาพยนตร๑ประเภทนิทาน นิยายผจญภัยลึกลับ การทดลองค๎นคว๎าหาความจริงทางวิทยาศาสตร๑ สนใจ
รํางกายของตนเอง สัตว๑เลี้ยง การเลํนที่มีการเคลื่อนไหว การกระโดดโลดเต๎น การออกกําลังกาย การ
ทํางานฝีมือ การกํอสร๎างและเกมการแขํงขันตํางๆ 
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  ภาพที่ 2.38  แสดงกิจกรรมการเรียนรู๎ด๎วยคอมพิวเตอร๑ 
  ที่มา : ศูนย๑ถํายทอดเทคโนโลยีการสหกรณ๑ที่ 1 จังหวัดปทุมธานี (2556 : 17) 

 
 2.5.7.3  วัยรุํน 
 วัยรุํนอายุประมาณ 13 ถึง 19 ปี ลักษณะความสนใจของวัยรุํนมีขอบขํายกว๎างขวาง สนใจ
หลายอยํางแตํไมํลึกซึ้งมาก สนใจและชอบเลียนแบบบุคคลที่มีชื่อเสียงเป็นที่นิยมของสังคมโดยเฉพาะ
ดารา นอกจากนี้วัยรุํนทั่วไปจะสนใจตนเอง เชํน เรื่องรูปรํางหน๎าตา ผิวพรรณ การแตํงกาย การ
ปรับตัวให๎เข๎ากับสภาพการเปลี่ยนแปลงของรํางกาย การเสริมบุคลิกภาพและความงามให๎ทันสมัย วัย
นี้สนใจคบเพ่ือนเพศเดียวกันและเพ่ือนตํางเพศ ให๎ความสําคัญกับงานเลี้ยงชุมนุม การสังสรรค๑ ความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน 
 2.5.7.4  วัยผู๎ใหญํ 
 วัยผู๎ใหญํแบํงออกเป็น วัยผู๎ใหญํตอนต๎น วัยผู๎ใหญํตอนกลาง และวัยผู๎ใหญํตอนปลาย
 2.5.7.4.1  วัยผู๎ใหญํตอนต๎น เริ่มตั้งแตํอายุประมาณ 20 ถึง 40 ปี โดยทั่วไปให๎สนใจเกี่ยวกับ
เรื่องรูปรํางหน๎าตา การปรับปรุงบุคลิกภาพ และเสื้อผ๎าการแตํงกาย พอๆ กับวัยรุํนตอนปลาย คนวัยนี้
อยูํในวัยสร๎างฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม ที่อยูํอาศัย อิทธิพลด๎านอาชีพมีผลตํอความสนใจมาก
โดยเฉพาะเรื่องที่เกี่ยวข๎องกับอาชีพและสังคมที่ตนรับผิดชอบอยูํ การปรับตัวให๎เข๎ากับคูํสมรส การ
อบรมเลี้ยงดูลูก นอกจากนี้ยังให๎ความสนใจกับงานสังคม การเมือง งานอดิเรก การทํองเที่ยว การ
พักผํอนหยํอนใจและศาสนา 
 2.5.7.4.2  วัยผู๎ใหญํตอนกลาง อายุประมาณ 40 ถึง 60 ปี เป็นระยะที่เริ่มมีการเปลี่ยนแปลง
ทางรํางกายและจิตใจไปในทางที่เสื่อมถอย ความสนใจอยูํที่เรื่องสุขภาพ การปรับตัวในงานอาชีพที่ 
ตํอเนื่องมาจากวัยผู๎ใหญํตอนต๎น กิจกรรมยามวําง ความสัมพันธ๑ในครอบครัว การทําประโยชน๑ให๎กับ
สังคม วัฒนธรรมประเพณีและศาสนา 
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 2.5.7.4.3  วัยชรา โดยทั่วไปมักจะกําหนดให๎ผู๎ที่มีอายุ 60 ปีขึ้นไปเข๎าสูํวัยชรา วัยนี้เป็นวัย
ปรับตัวให๎เหมาะกับความเสื่อมของสุขภาพรํางกาย คนในวัยชราจึงสนใจเรื่องสุขภาพ ชอบให๎มีคนอยูํ
เป็นเพ่ือน สนใจเรื่องราวในอดีตที่ตนเองเคยรํวมสมัย ต๎องการการยอมรับและการยกยํอง
ประสบการณ๑และความสําเร็จในอดีตท่ีผํานมา 
 

2.6  งานกราฟิกกับการออกแบบ 
   
 2.6.1  ความหมายของกราฟิก 
 วรพงศ๑ วรชาติอุดมพงศ๑ (2535 : 14) ให๎ความหมายของกราฟิกวํา ในสมัยโบราณหมายความ
ถึง ภาพลายเส๎น หรือภาพที่เกิดจากากรจัด  การขีดเขียนที่แสดงด๎วยตารางหรือแผนภาพ การวาด 
การระบายสี  การสร๎างงานศิลปะบนพ้ืนระนาบ หรืออาจกลําววํา งานกราฟิก หมายถึง กระบวนการ
ออกแบบตํางๆ ในสิ่งที่เป็นวัสดุ 2 มิติ เชํน งานออกแบบบ๎่นของสถาปนิก การเขียนแบบ ตัวภาพ และ
รายละเอียดบนแปลนบ๎าน เรียกวํางานกราฟิก การออกแบบโฆษณา ออกแบบสินค๎าที่มีลวดลาย
ประกอบหรือตัวอักษรที่ปรากฏบนฉลากสินค๎า บนตัวผลิตภัณฑ๑ หรือภาชนะของสินค๎า ฯลฯ จัดวํา
เป็นงานกราฟิกท้ังสิ้น 
 วอลเตอร๑ เอ วิททิช และชาร๑ล เอฟ ชุลเลอร๑ (Walter A Wittich and Charles F Schuller) 
(1973 : 17) กลําววํา กราฟิกเป็นวัสดุเทคโนโลยีทางการศึกษาที่ยํอเรื่องราวและแนวความคิดโดยใช๎
ภาพวาด คํา สัญลักษณ๑ และรูปถําย 
 สุรชัย สิกขาบัณฑิต (ม.ป.ป. : 1) กลําววํา กราฟิก คือโสตทัศนวัสดุที่ผลิตขึ้นมาเพ่ือแสดง
สัญลักษณ๑ และความหมายของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ทําให๎เกิดความเข๎าใจตรงกัน 
 ชัยยงค๑ พรหมวงศ๑ (2523 : 131) กลําวถึงคํา “กราฟิก” วํา เป็นการเรียกคําทับศัพท๑ภาษา 
อังกฤษซึ่งเดิมเป็นภาษาละติน หมายถึง ภาพที่เขียนด๎วยลายเส๎นหรือแม๎แตํจุดซึ่งได๎แกํ ตัวอักษร ภาพ 
ภาพวาด แผนที่ เป็นต๎น 
 จากความหมายของนักวิชาการท่ีกลําวแล๎วสรุปได๎วํา งานกราฟิก คืองานศิลปะบนพ้ืนระนาบ
ที่เกี่ยวกับเส๎น ตาราง แผนภาพ แผนภูมิ ตัวอักษร ภาพสเกตช๑ ตาราง แผนที่ ฯลฯ โดยอาศัย
องค๑ประกอบทางศิลปะ และการจัดวางตามหลักการออกแบบ เพ่ือผลิตเป็นวัสดุที่ใช๎ประโยชน๑ในการ
สื่อความหมายตามวัตถุประสงค๑ 
 

 2.6.2  คุณค่าของงานกราฟิก 
 งานกราฟิกมีคุณคํา ในการนําไปใช๎ประโยชน๑ทั้งด๎านการสื่อสาร การเรียนการสอน การ
ประชาสัมพันธ๑ การโฆษณา สถาป๓ตยกรรม พาณิชยกรรม ฯลฯ เพ่ือสร๎างสรรค๑สิ่งใหมํ หรือการ
ประยุกต๑ของเดิมให๎เกิดประโยชน๑ และความหมายในการนําไปใช๎สื่อสารให๎บรรลุเปูาหมายทั้งใน
ชีวิตประจําวัน หรือวัตถุประสงค๑อ่ืนดังนี้ 
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 2.6.2.1  สร๎างสื่อกลางในการสื่อความหมายให๎คูํสื่อสารเข๎าใจตรงกัน 
 2.6.2.2  เป็นงานที่สร๎างความสนใจ ความประทับใจและความนําเชื่อถือแกํผู๎รับสาร  

2.6.2.3  เป็นงานสร๎างสรรค๑ที่กระตุ๎นให๎เกิดความรู๎ ความคิด และการตัดสินใจเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมได๎ 
 2.6.2.4  มีคุณคําทางความงาม เพราะในการออกแบบงานกราฟิกนั้นผู๎ออกแบบต๎องอาศัย
องค๑ประกอบ ทางศิลปะเข๎ามาเกี่ยวข๎อง 
 2.6.2.5  เป็นการแสดงออกทางความคิดที่ทันสมัย 
 2.6.2.6  งานกราฟิก เป็นงานที่ประหยัดคําใช๎จําย แตํเสริมสร๎างภูมิป๓ญญา 
 

 2.6.3  การออกแบบงานกราฟิก 
 วิรุณ ตั้งเจริญ (2526 : 9) กลําวถึงการออกแบบวํา การออกแบบเป็นความพยายามของ
มนุษย๑ ที่จะสร๎างสรรค๑สิ่งใหมํให๎เกิดขึ้น เพ่ือจะนําประโยชน๑ไปสูํการดํารงค๑ชีวิตที่ดีงาม ทั้งด๎า น
ประโยชน๑ใช๎สอยและความรู๎สึกนึกคิด การออกแบบโดยทั่วไปรวมความถึงการวางแผนหรือการ
จัดระบบไว๎ในความคิดคํานึงหรือวางแผนแล๎วสร๎างให๎ปรากฏเป็นรูปแบบที่รับรู๎ได๎ การออกแบบเป็น
สื่อกลางระหวํางมนุษย๑ตํอมนุษย๑ และระหวํางมนุษย๑ตํอวัตถุ ที่มีคุณคํา 3 ประการ คือ 

2.6.3.1  เพ่ือประโยชน๑ใช๎สอย เชํน การออกแบบเครื่องไฟฟูา เครื่องครัว สุขภัณฑ๑ เครื่องใช๎
สํานักงาน และผลิตภัณฑ๑ตํางๆ 

2.6.3.2  เพ่ือประโยชน๑ในการติดตํอสื่อสาร เชํน หนังสือพิมพ๑ นิตยสาร โปสเตอร๑ แผํนปลิว
ปูายโฆษณา  

2.6.3.3  เพ่ือนคุณคําทางความงาม ซึ่งเกี่ยวกับทัศนศิลป์ เชํน ภาพเขียน อนุสาวรีย๑ ภาพป๓้น 
ที่แสดงออกซ่ึงความคิด จินตนาการ และความงาม 

วรพงศ๑ วรชาติอุดมพงศ๑ (2535 : 14) กลําววําการออกแบบหรือ Design มาจากรากศัพท๑
ภาษาละตินวํา Designare หมายถึง กําหนดออกมา กะหรือขีดหมายไว๎ โดยมีเปูาหมายเพ่ือแสดงออก
ในสิ่งที่อยูํในอํานาจความคิด (Concious) อันอาจเป็นโครงการ รูปแบบ หรือแผนผังที่ศิลปินกําหนด
ขึ้นด๎วยการจัดทําทาง ถ๎อยคํา เส๎น สี รูปแบบ โครงสร๎างและวัสดุตํางๆ โดยใช๎หลักเกณฑ๑ทางความ
งามหรือสุนทรียภาพ ประดิษฐ๑คิดสร๎างสรรค๑ขึ้นมาจากสิ่งที่งํายที่สุดจนไปถึงสิ่งที่ยุํงยากสลับซับซ๎อน
เต็มที ่

จากคําจํากัดความข๎างต๎น สรุปได๎วํา การออกแบบ คือ ถ๎อยคํา รูปแบบ โครงสร๎าง และวัสดุ
ตํางๆ โดยอาศัยองค๑ประกอบทางศิลปะ ที่สามารถสื่อความหมายได๎ทั้งเกิดประโยชน๑ใช๎สอยไปตาม
วัตถุประสงค๑ที่แตกตํางกันออกไป 
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 2.6.4 ความหมายของการออกแบบวัสดุกราฟิก 
วรพงศ๑ วรชาติอุดมพงศ๑ (2535 : 15) กลําววํา การออกแบบวัสดุกราฟิก หมายถึง การใช๎

ความคิดและสร๎างสามัญสํานึกในการทํางานที่ได๎วางแผนไว๎ให๎ได๎ตามความคาดหมายอยํางสมบูรณ๑  
การถํายทอดความคิดออกมาเป็นโครงสร๎าง ระเบียบแบบแผนตํางๆ ทางทัศนสัญลักษณ๑ 
เป็นการออกแบบเพื่อให๎อําน เชํน ออกแบบหนังสือ นิตยสารโฆษณา หีบหํอ ปูายภาพยนตร๑ โทรทัศน๑ 
โปสเตอร๑ แผํนพับ นิทรรศการ 

การออกแบบวัสดุกราฟิก มีขอบขํายกว๎าขวาง ผู๎ออกแบบงานกราฟิกจะต๎องเข๎าใจงานกราฟิก
เป็นอยํางดี แม๎งานกราฟิกจะไมํใชํงานศิลปะอยํางแท๎จริง แตํงานกราฟิกก็ต๎องอาศัยองค๑ประกอบ
พ้ืนฐานทางศิลปะเข๎ามาชํวยสร๎างสรรค๑ผลงาน ให๎สามารถดําเนินการผลิตงานตามเจตนารมณ๑ได๎และ
ผลงานกราฟิกที่มีคุณภาพก็จะทําให๎ที่เป็นสื่อ หรือตัวกลางในการเสนอข๎อมูล เนื้อหาสาระตํางๆ แกํ
กลุํมเปูาหมายอยํางมีประสิทธิภาพ 

 

2.6.5  หลักในการออกแบบงานกราฟิก 
งานกราฟิกท่ีดีต๎องมีการออกแบบที่ดี การออกแบบที่ดีควรคํานึงถึงสิ่งตํอไปนี้ 
2.6.5.1  ความงําย ไมํวําจะเป็น แผนภูมิ แผนภาพ ตาราง หรือสื่ออ่ืนๆ การออกแบบต๎องจัด 

ทําภายในเนื้อที่จํากัด การออกแบบจึงต๎องคํานึงถึงความงํายในการนําไปใช๎ในขนาดที่พอเหมาะ 
นอกจากนี้ต๎องคํานึงถึงความงํายในกระบวนการผลิตและงํายตํอการสื่อความหมาย ทั้งข๎อความ 
รูปภาพ ตัวอักษร หรือสัญลักษณ๑ 

2.6.5.2  ความเป็นเอกภาพ หมายถึง เอกภาพของรูปแบบ เอกภาพของสี เอกภาพในการจัด
วางที่รวมเป็นกลุํม แสดงถึงความคิดเดียว และจุดสนใจจุดเดียว 

2.6.5.3  การเน๎น หมายถึง การเน๎นความคิดในการนําเสนอท่ีเป็นสาระสําคัญ ซึ่งอาจเน๎นด๎วย
สี ด๎วยโครงสร๎าง รูปแบบ ขนาด หรือ แสง ก็ได๎ 

2.6.5.4  ความสมดุล หมายถึง ความงามและความนําสนใจ ที่เกิดจากการออกแบบที่ต๎อง 
การให๎เกิดอารมณ๑ เร๎าใจ ตื่นเต๎น เรียบงําย ความสมดุลในการออกแบบต๎องพิจารณาถึงความงามอัน
เกิดจาก เส๎น สี ชํองวําง รูปแบบ และขนาดตัวอักษร 
 

 2.6.6  การจัดองค์ประกอบในงานกราฟิก 
องค๑ประกอบของงานกราฟิกมีความสําคัญในการผลิตงานเพ่ือการสื่อสาร เพราะเป็นสํวนที่จะ

ชํวยให๎งานนั้นนําสนใจ เร๎าใจ ดึงดูดใจ หรือสื่อความหมายได๎ องค๑ประกอบในงานกราฟิกจะคล๎ายกับ
องค๑ประกอบในงานศิลปะ กลําวคือ เป็นองค๑ประกอบที่เกิดจากแนวคิดที่ผสมกลมกลืนกันระหวํางการ
ใช๎เส๎น รูปแบบ มวลและปริมาตร สี จังหวะลีลา เทคนิคเกี่ยวกับภาพ การนําเสนอรูปแบบ ดัง
รายละเอียดตํอไปนี้ 
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ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



54 
 

2.6.6.1  เส๎น 
เส๎นเป็นองค๑ประกอบที่ทําให๎มีลีลาแตกตํางกันออกไป เส๎นเป็นตัวกําหนดรูปรําง ที่วําง ในการ

สร๎างสรรค๑งานกราฟิก การสร๎างภาพด๎วยเส๎นอาจใช๎วัสดุในการเขียนแตกตํางกัน เส๎นที่ใช๎วัสดุในการ
เขียนเหมือนกันจะมีลีลาได๎หลายแบบ เส๎นที่ใช๎วัสดุเขียนแตกตํางกัน เชํน ใช๎ปากกาหมึกซึม 
ปากกาลูกลื่น ปากกาเขียนแบบ ปากกาเมจิกหรือพํูกันเขียน ก็จะทําให๎ลักษณะของเส๎นและลี ลา
แตกตํางกัน 
 2.6.6.2  รูปทรง 
 รูปทรงเป็นสํวนประกอบสําคัญในการออกแบบ วิรุณ ตั้งเจริญ (2526 : 43) กลําววํา การ
ออกแบบสํวนใหญํเริ่มต๎นด๎วยป๓ญหารูปทรงและจึงตามมาด๎วยบริเวณวําง สี น้ําหนัก ปริมาตร 
ลักษณะผิว การออกแบบเส๎นจะเริ่มขีดเส๎นลงบนพ้ืนที่วํางเป็นการแบํงพ้ืนที่ให๎เป็นรูปทรงขึ้น 

รูปทรงเกิดจากเส๎นในลักษณะแตกตํางกัน ในทางศิลปะรูปทรงที่ผู๎ปฏิบัติงานกราฟิกต๎อง
ศึกษา และฝึกหัด คือ รูปทรงธรรมชาติ รูปทรงอิสระ และรูปทรงเลขาคณิต การออกแบบรูปทรงใน
งานกราฟิก ควรใช๎แบบงํายๆ ลดสิ่งที่ไมํจําเป็นออกไป ใช๎รูปทรงธรรมชาติที่งํายตํอการสื่อสารและการ
รับรู๎ ดังตัวอยําง 

 

 
 

ภาพที่ 2.39  แสดงรูปทรงที่เกิดจากเส๎น 
ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 46) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.6.6.3  มวลและปริมาตร 
วิรุณ ตั้งเจริญ (2526 : 23) กลําววํา มวล (Mass) คือ เนื้อที่ทั้งหมดของสสารหรือวัตถุตํางๆ 

ปริมาตร (Volume) คือ บริเวณที่กินระวางเนื้อที่ในอากาศทั้งหมดของวัตถุใดวัตถุหนึ่งเป็นรูปทรงที่
แสดงมิติ ดังตัวอยําง 

 

 
 

ภาพที่ 2.40  แสดงการออกแบบที่เน๎นมวลและปริมาตร 
ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 47) 

 
 2.6.6.4  สี 

สี เป็นองค๑ประกอบของงานกราฟิกที่ให๎คุณคําตํอการมองเห็นด๎านความงาม และให๎
ความรู๎สึก อารมณ๑ แนวคิดเกี่ยวกับสี วิรุณ ตั้งเจริญ (2526 : 25-29) กลําววํา สีที่ใช๎ในการออกแบบ
คือ 

2.6.6.4.1  สีที่เกี่ยวกับแสง เชํน สีที่ใช๎ในการตกแตํงเวทีการแสดง ตกแตํงสถานที่ มีแมํสีหลัก 
คือ แดง เขียว และน้ําเงิน เมื่อนําแสงสีแดงผสมกับแสงสีเขียว จะได๎แสงสีเหลือง (Yellow) แสงสีเขียว
ผสมกับแสงสีน้ําเงิน จะได๎แสงสีฟูา (Cyan) แสงสีน้ําเงินผสมกับแสงสีแดง จะได๎แสงสีชมพูมํวง 
(Magenta) และถ๎านําแสงสีแดง เขียว และน้ําเงินผสมกันจะได๎แสงสีขาว เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.6.6.4.2  สีที่ใช๎เนื้อสีผสมกัน แมํสีหรือสีขั้นต๎น (Primary Colors) สี 12 สี จะมีสีที่ไมํอาจ
ผสมขึ้นได๎ 3 สี คือ สีเหลือง สีแดง และสีน้ําเงิน เรียกวํา แมํสี แมํสีทั้ง 3 สี เมื่อนําไปผสมกันจะเกิด
เป็นสีตํางๆ ตามที่ต๎องการ ดังตัวอยําง 

 
 

 
 
       ภาพที่ 2.41  แสดงวงจรสี 
       ที่มา :  [Online]. Available : https://riendee.wordpress.com 
                 สืบค๎นเมื่อ 13 มิถุนายน 2556  

 
 2.6.6.4.3  สีที่ใช๎เนื้อสีผสมกับแสง แนวคิดเก่ียวกับสีบนวัตถุเก่ียวกับแสงในธรรมชาติ ตามท่ี 
เซอร๑ ไอแซก นิวตัน (Sir Isac Newton) ค๎นพบด๎วยการแยกแสงจากแทํงแก๎วสามเหลี่ยมแล๎วปรากฎ
สี 7 สี คือ มํวง คราม น้ําเงิน เขียว เหลืง แสด แดง หรือที่เรียกวําสีสเปกตรัม (Spectrum) 
การพิมพ๑ภาพสีในงานพิมพ๑ระบบออฟเซต (Off set) แมํสีที่ใช๎ก็เก่ียวกับแสงด๎วย กลําวคือ แมํสีหลัก 3 
สี ได๎แกํ แดง เขียว และน้ําเงิน เมื่อนําแสงสีแดงผสมกับแสงสีเขียวจะได๎สีเหลือง (Yellow) แสงสีเขียว
ผสมกับแสงสีน้ําเงินจะได๎แสงสีฟูา (Cyan) และแสงสีน้ําเงินผสมกับแสงสีแดงจะได๎แสงสีชมพูมํวง 
(Magenta) และเพ่ือให๎ภาพเดํนชัดเหมือนต๎นฉบับมากขึ้น จะพิมพ๑สีดําเพ่ิมอีก 1 สี รวมเป็นแมํสี 4 สี 
สําหรับงานพิมพ๑ 
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2.6.6.5  จังหวะลีลา 
จังหวะลีลา (Rhythm) เป็นองค๑ประกอบที่ทําให๎งานกราฟิกดูมีลีลา มีความนุํมนวลหรือแข็ง

กระด๎าง เชํน การวาดภาพคนกําลังวิ่ง ในแตํละชํวงเวลาแล๎วนํามาซ๎อนๆ กันก็จะได๎ภาพที่มีลีลางดงาม 
วรพงศ๑ วรชาติอุดมพงศ๑ (2535 : 165-166) กลําววํา การกําหนดจังหวะของแตํละสํวน หรือการจัด
วางองค๑ประกอบภาพ จําเป็นต๎องอาศัยหลักการทางศิลปะการสร๎างจังหวะ หรือลีลาของสํวนประกอบ
ตํางๆ อันได๎แกํ ข๎อความ ภาพประกอบ หรือสัญลักษณ๑ จะทําหน๎าที่ 2 อยําง คือ ชี้นําให๎ผู๎ดูได๎ดูภาพ
และสาระข๎อมูล เป็นการเน๎นให๎เกิดความสวยงามและแปลกตา วิธีการสร๎างองค๑ประกอบให๎เกิด
จังหวะลีลาทําได๎หลายแบบดังตํอไปนี้ 

2.6.6.5.1  แบบการจัดระเบียบ เป็นรูปแบบที่เป็นทางการ เชํน การจัดที่ให๎เกิดความสมดุล
และสมมาตร การแบํงแยกตัวอักษรและภาพไว๎คนละสํวน การแบํงพ้ืนที่วํางเป็นระยะๆ เทําๆ กัน ดัง
ตัวอยําง 

 

 
 
                       ภาพที่ 2.42  แสดงจังหวะลีลาแบบการจัดระเบียบ 
                       ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 48)  
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.6.6.5.2  การจัดแบบสลับ เป็นการสร๎างจังหวะลีลาแบบสลับ เชํน การสลับเนื้อหาสาระ รูป 

หรือการจัดสลับรูปแบบ รูปทรง เพ่ือไมํให๎เกิดความเบื่อหนําย นิยมใช๎ในการจัดหน๎าเอกสารดัง
ตัวอยําง 
 

 
 
         ภาพที่ 2.43  แสดงจังหวะลีลาแบบสลับ 
         ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 49)  

 
 2.6.6.5.3  การจัดแบบศูนย๑กลาง เป็นการเน๎นรูปภาพอยูํกลาง แล๎วให๎ตัวอักษรอยูํล๎อมรอบ 
หรือกระจายเป็นรัศมี นิยมใช๎ในงานออกแบบสื่อโฆษณา ดังตัวอยําง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                           ภาพที่ 2.44  แสดงการจัดแบบศูนย๑กลาง 
                           ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 50)  

 
 2.6.6.5.4  การจัดแบบกระจาย เป็นการจัดแบบอิสระ โดยไมํเน๎นลักษณะองค๑ประกอบแบบ
ใด เป็นการจัดภาพที่มีจังหวะลีลาไมํแนํนอน แล๎วแตํโอกาสและลักษณะงานนั้นๆ นิยมใช๎ในการ
ออกแบบสื่อโฆษณา ดังภาพ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 2.45  แสดงการจัดแบบกระจาย 
ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 51)  

 
 2.6.6.5.5  การจัดแบบผสมผสาน เป็นการนําเอาหลายๆ วิธีมาจัดออกแบบรวมกันกลายเป็น
รูปแบบใหมํ แตํต๎องคํานึงถึงความสัมพันธ๑กัน ดังตัวอยําง 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        ภาพที่ 2.46  แสดงการจัดแบบผสมผสาน 
        ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 52)  

 
 2.6.6.6  เทคนิคเก่ียวกับภาพ 
 ภาพที่ใช๎ประกอบงานกราฟิกอาจเป็นภาพที่ได๎จาก ภาพถําย ภาพลายเส๎น การเขียนภาพ 
การพิมพ๑ภาพ การใช๎คอมพิวเตอร๑กราฟิก ภาพสกรีน และวิธีการสร๎างสรรค๑อ่ืนๆ อีกมาก การใช๎
เทคนิคของภาพแตกตํางกัน ก็จะทําให๎รูปแบบของงานสร๎างสรรค๑เปลี่ยนแปลงไปด๎วย ดังตัวอยําง 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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                  ภาพที่ 2.47  แสดงเทคนิคเกี่ยวกับภาพ 
                   ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 53)  

 
 2.6.6.7  การนําเสนอรูปแบบ 
 วิธีการนําเสนองานกราฟิกมีหลายลักษณะขึ้นอยูํกับวัตถุประสงค๑ของการออกแบบที่จะให๎เกิด
ประสิทธิภาพในการเห็น รับรู๎ และความรู๎สึก รูปแบบตํางๆ ได๎แกํ 
 2.6.6.7.1  การตัดกัน เป็นการจัดองค๑ประกอบระหวํางแกนตั้งและแกนนอนตัดกัน หรือการ
ใช๎สีตัดกัน น้ําหนัก รูปรํางตัดกันก็ได๎ 
 2.6.6.7.2  การแย๎งกัน เป็นการแสดงภาพขัดแย๎ง หรือเนื้อหาขัดแย๎งกัน ความขัดแย๎งทําให๎
เกิดความรู๎สึกแปลกใหมํ 
 2.6.6.7.3  การคล๎อยตามกัน เป็นการคล๎อยตามกันเรื่อง สี รูปทรง พ้ืนผิว ตัวอักษร และการ
จัดวาง 
 2.6.6.7.4  ความกลมกลืนกัน เป็นความสอดคล๎องกันทั้งรูปแบบอักษร ภาพประกอบ สี การ
สร๎างรูปแบบ และวิธีการนําเสนอ 
 2.6.6.7.5  การเน๎นทิศทาง เป็นการเน๎นความสนใจด๎วยการเน๎นทิศทางทั้งสํวนประกอบหลัก 
และสํวนประกอบเสริม ทิศทางอาจเป็นทิศทางที่สอดคล๎องไปทางเดียวกัน หรือแย๎งกันก็ได๎ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 2.6.6.7.6  การเน๎นตัวอักษร เป็นการประดิษฐ๑ตัวอักษร หัวเรื่อง ข๎อความที่ให๎ความรู๎สึกเป็น
ระเบียบ หรือใช๎อักษรประดิษฐ๑ที่ทําให๎ดูนําตื่นเต๎น ตลอดจนการใช๎ขนาดของตัวอักษรแตกตํางกันเพ่ือ
เน๎นจุดสนใจ หรือการออกแบบจัดวางที่หน๎าสนใจ 
 

 
 

ภาพที่ 2.48  ภาพแสดงการนําเสนอรูปแบบ 
ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 55)  

 
 2.6.7  ประเภทของการออกแบบงานกราฟิก 
 วรพงศ๑ วรชาติอุดมพงศ๑ (2535 : 27) แบํงประเภทการออกแบบงานกราฟิกไว๎ดังนี้ 
 2.6.7.1  งานกราฟิกบนสื่อโฆษณาสิ่งพิมพ๑ ซึ่งมีหลายประเภท และสื่อท่ีใช๎กันมาก ได๎แกํ 
แผํนปูายโฆษณา แผํนพับ แผํนปลิว บัตรเชิญ เป็นต๎น 

 2.6.7.1.1  แผํนปูายโฆษณา (Poster) โปสเตอร๑มีหลายขนาด เชํน ขนาดเล็ก ขนาดกลาง 
ขนาดใหญํ การกําหนดขนาดวําจะใช๎ขนาดใดมักจะกําหนดจากขนาดของกระดาษเป็นหลัก ซึ่งมี 2 
ขนาด ได๎แกํ ขนาด 31'' x 43'' และขนาด 24''x35'' เมื่อเลือกขนาดของโปสเตอร๑แล๎ว จึงพิจารณา
เนื้อหากําหนดรูปภาพประกอบ ตัวอักษร และสี ตัวอักษรที่ใช๎ในงานโปสเตอร๑โดยทั่วไปจะมี 3 ขนาด 
คือ ขนาดใหญํสําหรับข๎อความพาดหัว (Heading) ขนาดกลางสําหรับขนาดหัวรอง (Sub Heading) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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และขนาดเล็ดสําหรับข๎อความรายละเอียด หรือข๎อมูล (Copy) 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.49  แสดงขนาดของตัวอักษรสัมพันธ๑กับผู๎ดู 
ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540)  

 
 ตัวอักษรที่ใช๎ในงานโปสเตอร๑ ควรเลือกให๎เหมาะกับการใช๎งานวําควรใช๎อักษรประดิษฐ๑ขึ้นมา
ใหมํ หรืออักษรสําเร็จที่ออกแบบไว๎เป็นมาตรฐานทั่วไป นอกจากนี้สีของตัวอักษรไมํควรใช๎หลายสี
เกินไป แตํควรใช๎ให๎เหมาะกับข๎อความ โดยคํานึงถึงจิตวิทยาการใช๎สีประกอบ 
 2.6.7.1.2  แผํนพับ (Folders) แผํนพับ เป็นสื่อที่สํงตรงถึงผู๎บริโภคท้ังทางไปรษณีย๑ และแจก
ตามสถานที่ตํางๆ วิธีการออกแบบ ต๎องพิจารณาวํา จะกําหนดให๎พับได๎กี่พับ แผํนพับอยํางน๎อยมี 4 
พับ และที่นิยมพับมากที่สุดคือ 16 พับ เมื่อกําหนดจํานวนพับแล๎ว ผู๎ออกแบบก็กําหนดรูปแบบบน
หน๎ากระดาษแตลํํะหน๎าโดยคํานึงถึงองค๑ประกอบทางศิลปะและการออกแบบ 

2.6.7.1.3  แผํนปลิว (Leaflets) แผํนปลิว เป็นสื่อที่ลงทุนน๎อยที่สุดในงานประชาสัมพันธ๑ 
เหมาะกับการสื่อสารให๎ถึงกลุํมเปูาหมายในวงกว๎าง ขนาดของแผํนปลิวที่นิยมกัน คือ ขนาด A4 
 2.6.7.1.4  บัตรเชิญ (Cards) บัตรเชิญเป็นสื่อโฆษณาที่มีบทบาทในการประชาสัมพันธ๑ การ
ออกแบบงานกราฟิกทางด๎านบัตรเชิญสามารถออกแบบได๎กว๎างขวาง สร๎างรูปแบบแปลกใหมํ ทําให๎ผู๎
ได๎รับเชิญอยากรู๎อยากเห็น อยากสัมผัส บัตรเชิญเป็นสื่อเฉพาะกิจในโอกาสสําคัญๆ เชํน เปิดร๎านใหมํ 
เปิดกิจการใหมํ เปิดนิทรรศการการแสดงตํางๆ การโชว๑สินค๎า 
 การออกแบบบัตรเชิญเน๎นความประณีต สวยงาม โดยอาจทําเป็น 2 พับ 3 พับ หรือทําเป็น
สามมิติ โดยทั่วไปขนาดของบัตรเชิญจะมีขนาดมาตรฐานคือ 11x23 ซม. และขนาด 13x18 ซม. 
 2.6.7.2  งานกราฟิกบนบรรจุภัณฑ๑ 
 งานกราฟิกบนบรรจุภัณฑ๑ ได๎แกํ บรรจุภัณฑ๑สําหรับการค๎าปลีก เพ่ือการค๎าสํง เพ่ือการขนสํง 
การออกแบบฉลากสินค๎า ฉลากยา ฉลากอาหาร ฉลากของใช๎ และหีบหํอบรรจุภัณฑ๑ทุกชนิด 
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 2.6.7.3  งานกราฟิกบนสิ่งพิมพ๑ทั่วไป 
งานกราฟิกบนสิ่งพิมพ๑ทั่วไป การออกแบบต๎องให๎เหมาะกับคุณลักษณะของสิ่งพิมพ๑ดังนี้  

 2.6.7.3.1  ปกหนังสือ ออกแบบให๎เหมาะกับประเภทหนังสือและบุคลิกของหนังสือและวัสดุ
ที่ใช๎ทําปก 
 2.6.7.3.2  การออกแบบจัดหน๎า หนังสือพิมพ๑ นิตยสาร หนังสือสําหรับเด็กออกแบบให๎ดูงําย 
อํานงําย 

2.6.7.3.3  การออกแบบรูปเลํม พิจารณาจากขนาดของหนังสือซึ่งมีขนาดตํอไปนี้ 
ขนาดฉบับกระเป๋า (Pocket Book) 6'' x 9'' 
ขนาดมาตรฐาน (Basic)   8'' x 11'' 
ขนาดนิตยสารภาพ (Picture)  10'' x 13'' 
ขนาดหนังสือพิมเล็ก (Tabloid)  11'' x 14'' 
นอกจากพิจารณาขนาดแล๎ว ก็พิจารณาความหนาของรูปเลํมประกอบด๎วย 

2.6.7.3.4  การออกแบบภาพประกอบ การใช๎ภาพประกอบเพ่ือสื่อความหมายในงานกราฟิก
นั้น ภาพจะทําหน๎าที่อธิบายเนื้อหา ขยายความ สร๎างความสนใจในเนื้อหา และยํนระยะเวลาในการ
สื่อสารลง จะชํวยให๎งานออกแบบดูสวยงามมากยิ่งข้ึน ในการเลือกภาพประกอบพิจารณาดังนี้ 

   (1)  ใช๎ภาพจริงหรือภาพเหมือนจริง (Realistic) 
    (2)  ใช๎ภาพการ๑ตูน (Cartoon) 
    (3)  ใช๎ภาพนามธรรม (Abstract) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ภาพที่ 2.50  แสดงการออกแบบภาพการ๑ตูนและภาพนามธรรม 
 ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 58) 

 
 2.6.7.4  งานกราฟิกสําหรับเครื่องฉาย ดังตัวอยําง 

งานกราฟิกสําหรับเครื่องฉาย ซึ่งเป็นสื่ออิเลคทรอนิกส๑มีรูปแบบและวิธีสร๎างงานที่แตกตําง
จากการออกแบบสิ่งพิมพ๑ทั่วไป ทั้งกระบวนการผลิตและแนวคิดในการทํางาน งานกราฟิกประเภท
เครื่องฉาย ได๎แกํ 

2.6.7.4.1  เครื่องฉายภาพข๎ามศีรษะ 
 2.6.7.4.2  การผลิตสไลด๑ 
 2.6.7.4.3  ไตเติ้ลภาพยนตร๑และวีดีทัศน๑ 
 2.6.7.4.4  ภาพนิ่งสําหรับวิทยุโทรทัศน๑ 
 2.6.7.5  งานกราฟิกสําหรับการศึกษา 

ระบบการเรียนการสอนหรือการศึกษาที่มุํงให๎เด็กได๎เกิดการเรียนรู๎จากภาพจริงของจริง หรือ
จากสื่อ การเรียนการสอนที่เสริมสร๎างความเข๎าใจด๎วยรูปภาพนั้น งานกราฟิกมีสํวนสําคัญในการผลิต
สื่อเพ่ือประโยชน๑ในการเรียนการสอน หรือโสตทัศนวัสดุเพ่ือการเรียนการสอน เชํน รูปภาพ แผนภูมิ 
ไดอะแกรม แผํนปูายผ๎าสําลี แผงวงจรไฟฟูาอิเล็กทรอนิกส๑ การ๑ตูน แผนที่ แผนผัง เป็นต๎น 
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2.6.7.6  งานกราฟิกสําหรับการสื่อสาร 
เทคโนโลยีทางการสื่อสารไมํวําจะเป็นการสื่อสารทางวิทยุโทรทัศน๑ ทางสื่อสิ่งพิมพ๑หรือการสื่อ

ในรูปแบบตํางๆ งานกราฟิกมีสํวนชํวยให๎รูปแบบการสื่อสารสะดวกและงํายตํอการรับรู๎ ทั้งแสดงออก
ถึงความทันสมัยอีกด๎วย 
 

  2.6.8  ตัวอักษรในงานกราฟิก 
ตัวอักษรเป็นองค๑ประกอบสําคัญในการผลิตงานกราฟิกทุกประเภท ไมํวํางานกราฟิกนั้นจะมี

วัตถุประสงค๑เพ่ือประโยชน๑ใช๎สอย เพ่ือธุรกิจ เพ่ือการศึกษา หรือวัตถุประสงค๑ อ่ืนก็ตาม ตัวอักษรมี
มากมายหลายชนิดให๎เลือกตามความเหมาะสมและเงื่อนไขในการใช๎ การใช๎ตัวอักษรบางครั้ง
จําเป็นต๎องอาศัยหลักจิตวิทยามาประกอบเพื่อการสื่อสาร กลําวคือ ตัวอักษรบางชนิดไมํเหมาะกับงาน
บางลักษณะ หรือตัวอักษรบางแบบจะใช๎ในบางโอกาสเทํานั้น เป็นต๎น 

เทคโนโลยีป๓จจุบัน มีสํวนในการพัฒนารูปแบบตัวอักษรให๎หลากหลายมากขึ้น ทําให๎
สะดวกสบายในการใช๎งาน ทั้งยังมีผลให๎งานตํางๆ ดูประณีต งดงาม และมีคุณคํา รูปแบบของ
ตัวอักษร มีทั้งอักษรตัวพิมพ๑ และอักษรประดิษฐ๑ 

2.6.8.1  อักษรตัวพิมพ๑ คือ อักษรสําเร็จที่ได๎รับการออกแบบในการผลิตไว๎เป็นตัวอักษรแบบ
มาตรฐานถูกต๎องตามแบบการเขียนตัวอักษรที่ชํวยให๎อํานงําย ชัดเจน 

2.6.8.2  อักษรประดิษฐ๑ คือ อักษรที่ได๎รับการประดิษฐ๑ตกแตํงให๎สวยงาม หรือมีความวิจิตร
พิสดารออกไป เพ่ือให๎มีลักษณะเดํน หรือดึงดูดความสนใจผู๎ดู 

2.6.8.3  ลักษณะของตัวอักษร (Type Character) 
วรพงศ๑ วรชาติอุดมพงศ๑ (2535 : 172) กลําววํา นอกจากรูปแบบตัวอักษรจะมีลักษณะที่

แตกตํางกันอยํางเห็นได๎ชัดแล๎ว การสร๎างแบบตัวอักษรยังทําให๎เกิดความแตกตํางหลากหลาย มี
ลักษณะเฉพาะของตัวอักษร แบํงเป็นประเภทตํางๆ ดังนี้ 

2.6.8.3.1  ประเภทตัวเอน (Italic) 
 2.6.8.3.2  ประเภทตัวธรรมดา (Normal) 
 2.6.8.3.3  ประเภทตัวบางพิเศษ (Extra Light) 
 2.6.8.3.4  ประเภทตัวแคบ (Condensed) 
 2.6.8.3.5  ประเภทตัวบาง (Light) 
 2.6.8.3.6  ประเภทตัวหนา (Bold) 
 2.6.8.3.7  ประเภทตัวเส๎นขอบ (Outline) 
 2.6.8.3.8  ประเภทตัวหนาพิเศษ (Extra Bold) 
 2.6.8.3.9  ประเภทตัวดํา (Black) 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



68 
 

 สําหรับตัวอักษรไทย แบํงตามลักษณะเฉพาะของการออกแบบได๎ 2 ลักษณะ คือ แบบ
ราชการ และแบบอิสระ 

แบบราชการ เป็นแบบเรียบ สะดวกในการอําน มีระเบียบ สําหรับใช๎เป็นหัวเรื่องชื่อสถานที่ 
หรือใช๎เป็นตัวอักษรบรรยายเรื่องราวตํางๆ และในงานพิมพ๑เอกสาร ตํารา 

แบบอิสระ เป็นรูปแบบที่ใช๎ในสื่อสิ่งพิมพ๑ สื่อโฆษณา หรือกิจกรรมเพ่ือความบันเทิง ตลอดจน
งานพิมพ๑เอกสารสิ่งพิมพ๑ที่ไมํเกี่ยวกับเอกสารตําราทางวิชาการ 

 

 
 

 
         ภาพที่ 2.51  แสดงตัวอักษรแบบตํางๆ 
         ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 60) 
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       ภาพที่ 2.52  แสดงตัวอักษรแบบตํางๆ 
       ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 61) 
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    ภาพที่ 2.53  แสดงตัวอักษรแบบตํางๆ 
    ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 63) 
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    ภาพที่ 2.54  แสดงตัวอักษรแบบตํางๆ 
    ที่มา : จันทรา มาศสุพงศ๑ (2540 : 64) 

 
 2.6.9  การวางแผนการออกแบบงานกราฟิก 
 ในการสร๎างงานทุกประเภท การวางแผนคือหัวใจในการที่จะทําให๎งานทุกอยํางสําเร็จลุลํวงไป
ด๎วยดี และมีข๎อบกพรํองน๎อยที่สุด ทั้งยังลดป๓ญหาในการปฏิบัติงานลงได๎ 
 ในการออกแบบงนกราฟิก การวางแผนทางความคิดและการสร๎างสรรค๑จะชํวยให๎ผู๎วางแผนมี
การกําหนดความคิดอยํางเป็นขั้นตอน และปฏิบัติงานอยํางได๎ผล รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ การ
วางแผนการออกแบบงานกราฟิกทําได๎ในลักษณะตํอไปนี้ 
 2.6.9.1  วิเคราะห๑ข๎อมูลหรือเนื้อหา 
 เมื่อผู๎ออกแบบงานกราฟิกได๎ทราบข๎อมูลหรือเนื้อหาที่ต๎องการจะสื่อสารด๎วนสื่อทัศนะศิลป์ก็
จะต๎องวิเคราะห๑วําเนื้อหาแตํละลักษณะควรนําเสนอด๎วยวิธีใด จึงจะบรรลุวัตถุประสงค๑ เนื้อหาหรือ
ข๎อมูลจึงเป็นจุดบันดาลใจในการกําหนดรูปแบบที่จะสํงสารไปยังผู๎ชม 
 2.6.9.2  กําหนดแนวความคิดสร๎างสรรค๑ 
 จากเนื้อหาหรือขํอมูล ผู๎ออกแบบงานกราฟิกจะสร๎างจินตนาการ หรือสร๎างสรรค๑ความคิดโดย
อาศัยหลักการทางศิลปะและองค๑ประกอบของการออกแบบ เพ่ือนําเสนอเนื้อหาที่เป็นศาสตร๑ให๎เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ออกมาเป็นงานศิลปะที่จะสื่อความหมายกับผู๎ชม งานบางอยํางผู๎ออกแบบเข๎าใจเนื้อหาแล๎วก็สามารถ
สร๎างสรรค๑ความคิดได๎ดีทันที แตํงานอีกจํานวนมากที่ผู๎ออกแบบต๎องใช๎เวลาในการกําหนดเป็น
ความคิดสร๎างสรรค๑ออกมา โดยเฉพาะผลงานการแสดงออกในยุคป๓จจุบันที่มีการแขํงขันกันทาง
ความคิด เชํน งานโฆษณา นอกจากแขํงขันทางความคิดแล๎วยังต๎องมีผลทางธุรกิจด๎วย งานออกแบบ
เพ่ือพาณิชย๑ศิลป์จึงต๎องใช๎พลังงานความคิดอันสลับซับซ๎อนเพ่ือเสนอผลงานที่สามารถโน๎มน๎าวผู๎ชมให๎
คล๎อยตามทั้งเกิดผลทางธุรกิจควบคูํไปด๎วย แตํการออกแบบกราฟิกเพ่ือประโยชน๑ในการสื่อสาร หรือ
การประชาสัมพันธ๑ เป็นการสร๎างสรรค๑ท่ีบริสุทธิ์และยึดรูปแบบงํายๆ ที่เป็นธรรมชาติที่กํอให๎เกิดความ
เข๎าใจได๎ภายในเวลารวดเร็ว 
 2.6.9.3  ถํายทอดความคิดออกมาเป็นรูปธรรม 
 ในขั้นของการถํายทอดความคิด ผู๎ออกแบบอาจจะเกิดแนวทางในการสร๎างสรรค๑งานหลาย
ลักษณะด๎วยกัน ความคิดนั้นจะถูกถํายทอดออกมาเป็นแบบรําง หรือสเกตช๑ภาพในหลายลักษณะ โดย
คํานึงถึงองค๑ประกอบทางศิลปะซึ่งประกอบด๎วย ความมีเอกภาพ ความกลมกลืน สัดสํวน ความสมดุล 
จังหวะ และการเน๎นในการออกแบบงานกราฟิกเพ่ือประโยชน๑ในการสื่อสาร ยังต๎องคํานึงถึงเรื่อของ
การจัดวางตัวอักษร รูปภาพ ระยะของภาพ ลีลาตํางๆ ในการใช๎เส๎น รูปรําง เพื่อให๎ดูผสมกลมกลืนกัน 
 เมื่อได๎แบบรํางจากความคิดแล๎ว ก็พิจารณาเลือกแบบที่ดีที่สุด มีขั้นตอนการผลิตไมํยุํงยาก 
และสื่อความหมายได๎อยํางรวดเร็ว เพ่ือใช๎เป็นผลงานจริง 
 2.6.9.4  ทําอาร๑ตเวิร๑ก 
 งานขั้นนี้เป็นขั้นตอนการสร๎างงานสําเร็จรูปที่เหมือนจริง หากเป็นงานที่ผลิตเองก็นําไปปฏบัติ
ได๎ตามคําสั่งการปฏิบติงาน วําจะต๎องทําอะไรอยํางไรให๎เกิดความประณีต งดงาม แตํถ๎าไมํใชํเป็นงาน
ขั้นสุดท๎ายในกรณีที่จะต๎องนําแบบไปสั่งพิมพ๑ที่โรงพิมพ๑ การทําอาร๑ตเวิร๑กนอกจากจะทําภาพให๎
เหมือนจริงทุกประการแล๎วยังต๎องมีคําสั่งในการปฏิบัติงาน เชํน การออกแบบโปสเตอร๑ ต๎องมีคําสั่ง 
ขนาดของโปสเตอร๑ ประเภทกระดาษ คําสั่งยํอ-ขยายภาพ ตัวอักษร สีที่ใช๎ การตกแตํงภาพหรือคําสั่ง
พิเศษ เชํน มีการพิมพ๑ภาพนูน ป๓๊มทอง เจาะขาว เป็นต๎น แล๎วจึงจะสํงโรงพิมพ๑ได๎ แตํถ๎าเป็นการผลิต
แผนภูมิ ปูายนิเทศ แผนที่ ตาราง ผู๎ปฏิบัติก็สามารถนําไปปฏิบัติได๎ทันที 
 2.6.9.5  ประเมินผลและตรวจสอบผลงาน 
 ผู๎ออกแบบควรมีการตรวจสอบผลงานที่ออกมาวํา ตรงกับความคิดสร๎างสรรค๑ หรือรูปแบบที่
ต๎องการแสดงออกหรือไมํ ได๎ผลงานตามจินตนาการมากน๎อยเพียงใด 
 

 2.6.10  ความสัมพันธ์ของงานกราฟิกกับการจัดนิทรรศการ 
 การจัดนิทรรศการเป็นการจัดแสดงผลงานทางทัศนศิลป์ซึ่งมีทั้งการแสดงเป็นภาพสองมิติ 
การจัดแบบสามมิติ และการจัดแบบมิติผสมซึ่งในการจัดแสดงทั้ง 3 รูปแบบดังกลําวที่เห็นในงาน
นิทรรศการโดยทั่วไป ถ๎าเป็นนิทรรศการสองมิติ จะแสดงออกมาในรูปของ รูปภาพประกอบคําอธิบาย 
แผนภูมิ ตาราง ปูายนิเทศ ปูายประกาศ ปูายโฆษณาประชาสัมพันธ๑ แผํนปลิว แผํนพับ แผนผัง แผนที่ 
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กลํองไฟ และคัตเอาต๑ เป็นต๎น แตํถ๎าเป็นนิทรรศการสามมิติ ก็จะจัดในลักษณะการนําของจริง ของ
จําลอง หรือการจัดการแสดงประกอบ เชํน การสาธิต การประกวด การแขํงขัน ซึ่งถึงแม๎วําจะเป็นการ
จัดในลักษณะการนําของจริง ของจําลอง หรือการสาธิตก็ตาม แตํต๎องมีแผนภูมิ หรือคําอธิบาย
ประกอบในทุกกรณี เพ่ือเสริมสร๎างความเข๎าใจ หรือให๎รายละเอียดเกี่ยวกับเนื้อหาสาระที่เป็น
ประโยชน๑ ตลอดจนการสรุปขั้นตอนตํางๆ เพ่ือให๎ผู๎ชมทุกคนที่ได๎ชมได๎มีความรู๎ในเรื่องที่แสดงอยําง
ชัดเจนเป็นรูปธรรมขึ้น โดยไมํต๎องใช๎บุคคลมาคอยยืนอธิบาย ซึ่งมีผลให๎การปูอนข๎อมูลบกพรํองไมํ
ครบกระบวนความ 
 รูปแบบของการจัดแสดงนิทรรศการดังกลําวแล๎ว๎วนต๎องใช๎องค๑ประกอบการสร๎างงานกราฟิก
เข๎ามาชํวยทุกขั้นตอน ในการจัดนิทรรศการความสัมพันธ๑ของงานกราฟิกกับการจัดนิทรรศการ จึงอาจ
กลําวได๎วํา นิทรรศการ คือ งานที่นอกจากเป็นการจัดแสดงที่มีศิลปะแล๎ว ยังเป็นการนําเสนอผลงาน
ทางกราฟิกโดยแท ๎
 

2.7  ด่านเกวียนหมู่บ้านเครื่องปั้นดินเผาริมน้ ามูล 
 
 2.7.1  ประวัติความเป็นมาของด่านเกวียน 

ดํานเกวียน เป็นหมูํบ๎านหนึ่งของ ตําบลดํานเกวียน อําเภอโชคชัย หํางจากตัวเมือง
นครราชสีมาทางทิศตะวันออกเฉียงใต๎ประมาณ 15 กิโลเมตร โดยมีทางหลวงหมายเลข 224 สาย
นครราชสีมาโชคชัยผํานกลางหมูํบ๎านซึ่งมีร๎านค๎าเครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียน เรียงรายอยูํสองฟากฝ๓่ง
และมีลําน้ํามูลทอดขนานอยูํทางฝ๓่งทิศตะวันออกหมูํบ๎าน ดํานเกวียนนั้นแตํเดิมพํอค๎าจากนางรอง 
บุรีรัมย๑ สุรินทร๑ ขุนหาญ ขุขันธ๑ เรื่อยไปจนถึงเขมรจะเดินทางเข๎ามาติดตํอค๎าขายกับพํอค๎าชาวโคราช
และมักจะพักกองคาราวานเกวียนกัน เป็นประจํา จนได๎ชื่อ หมูํบ๎านวํา "บ๎านดํานเกวียน" และในขณะ
พัก พํอค๎าเหลํานั้นก็มักนําดินจากสองฟากฝ๓่งลําน้ํามูล มาทําภาชนะใช๎สอยตํางๆ เชํน โอํง อําง ไห
ปลาร๎า ฯลฯ โดยลอกเลียนแบบจากชนชาวขําวซึ่งเป็นกลุํมชนที่อาศัยในพ้ืนที่แตํเกํากํอนหลังจากนั้น
เมื่อนําภาชนะเหลํานั้นกลับภูมิลําเนาของตน และด๎วยคุณภาพพิเศษ ของภาชนะทั้งในด๎านสีสันความ
คงทนตํอการใช๎งาน จึงทําให๎ภาชนะดํานเกวียนเป็นที่นิยมชมชอบของผู๎คนจนได๎รับการเผยแพรํ มาก
ขึ้นเป็นลําดับ จนกระทั่งได๎รับความสนใจยิ่ง จนกลายเป็นสินค๎าหนึ่งในการค๎าขายกันในยุคอดีตจวบ
จนป๓จจุบัน ลักษณะเฉพาะของเครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียนนั้นอยูํที่ดินที่นํามาใช๎ กลําวคือดินดําน
เกวียนเป็นดินเหนียวเนื้อละเอียดที่ขุดขึ้นมาจากริมฝ๓่งแมํน้ํามูล ซึ่งหํางออกไปจากทางหลวง 224 ทาง
ทิศตะวันออกประมาณ 2 - 3 กิโลเมตร ในพ้ืนที่ที่ชาวบ๎านเรียกวํา กุด หรือแมํน้ําด๎วน(ลักษณะลําน้ําที่
คดเคี้ยว กัดเซาะตลิ่งจนขาดและเกิดลําน้ําด๎วนขึ้น สํวนที่เป็นแนวกัดเซาะจะกลายเป็นแหลํงทับทม
ดิน ดินดังกลําวนี้เป็นดินซึ่งมีคุณสมบัติพิเศษ งํายตํอการขึ้นรูปทนทานตํอการเผา ไมํบิดเบี้ยวหรือ
แตกหักงําย และที่นําสนใจอยํางยิ่งคือดินนี้เมื่อถูกเผาจะให๎สีโดยธรรมชาติเป็นสีแดงซึ่งสันนิษฐานวํา
นําจะเกิดจากธาตุเหล็ก (Iron Oxide) หรือสนิมเหล็กท่ีมีอยูํจํานวนมากในเนื้อดิน 
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                              ภาพที่ 2.55  แสดงทางเข๎าอาณาจักรเครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียน 
                              ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 

 
 
ภาพที่ 2.56  แสดงบรรยากาศร๎านค๎าท่ีดํานเกวียน 
ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 
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2.7.2  วิวัฒนาการเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
เครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียน แตํเดิมมานั้นเป็นประเภทของใช๎ในครัวเรือน เชํน โอํง อําง ครก 

ไหปลาร๎า ตํอมาได๎คิดทําที่รองขาตู๎กับข๎าว กระถางปลูกต๎นไม๎ ตะเกียงน้ํามันหมู โทน แจกัน การป๓้น
จะมีในชํวงฤดูหลังเก็บเก่ียวแล๎ว เป็นงานอดิเรก คนป๓้นจะต๎องทําเองทั้งหมดตั้งแตํนวดดิน ป๓้น เผา วัน
หนึ่งๆ จะป๓้นเฉพาะแคํจํานวนพะมอนที่มีอยูํเทํานั้น ไมํได๎ป๓้นเพ่ือหวังจะให๎ได๎จํานวนมาก ๆ ดังนั้น
ในชํวงเช๎าอาจจะนวดดิน ชํวงบําย ๆ ก็จะป๓้น บางวันก็ทํา บางวันก็ไมํทํา เมื่อได๎มากพอสมควรแล๎วจึง
เผา หลังจากนั้นจะบรรทุกเกวียนนําไปแลกข๎าว พริก เกลือ หรือมีพํอค๎าจากหมูํบ๎านใกล๎เคียงและ
อําเภออ่ืนๆ เชํน บ๎านยองแยง บ๎านพระพุทธ บ๎านพะไล พิมาย นางรอง ฯลฯ มาซื้อเพ่ือนําไปจําหนําย
ตํอไป โดยใช๎เกวียนเป็นพาหนะบรรทุกคราวละประมาณ 50 ถึง 100 เลํมเกวียน มาพักแรมเพ่ือรอรับ
เครื่องป๓้นดินเผา ซึ่งพํอค๎าเหลํานี้จะเริ่มทยอยมาตั้งแตํเดือนอ๎าย เดือนยี่ จนถึงเดือนหก พอฝนเริ่มตก
ก็จะหยุดเพื่อกลับไปทํานา 
 

 
 

       ภาพที่ 2.57  แสดงรูปแบบผลิตภัณฑ๑ในสมัยโบราณ 
       ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
 เมื่อราวปี พ.ศ. 2500 คณาจารย๑ในคณะสถาป๓ตยกรรม นําโดย อาจารย๑วทัญ๒ู ณ ถลาง 
ผู๎อํานวยการวิทยาลัยเทคนิคภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (ป๓จจุบันเปลี่ยนชื่อเป็น มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน จ.นครราชสีมา) ได๎รํวมกันสํารวจศิลปะพ้ืนบ๎าน และพบความแปลกใหมํ
ของวัสดุดินดํานเกวียน จึงได๎รํวมมือกันออกแบบให๎มีรูปทรงที่แปลก เชํน ม๎ารองนั่ง (stool) ตะเกียง
หิน แจกันลวดลายเรขาคณิต เพ่ือใช๎ตกแตํงภายในวิทยาลัย และชํวยกันเผยแพรํเรื่องราวของดินดําน
เกวียนไปในหมูํสถาปนิกทั่วประเทศ ตํอมาได๎มีผู๎สนใจออกแบบให๎มีรูปรํางที่แปลกๆ และนําไปใช๎ใน
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งานตกแตํงภายใน ภายนอก และงานทางด๎านสถาป๓ตยกรรมมากขึ้น ทําให๎ชื่อเสียงของดํานเกวียนเป็น
ที่รู๎จักกันโดยทั่วไป ทั้งหมูํชาวไทย และตํางประเทศ ป๓จจุบันการผลิตเครื่องป๓้นดินเผา ได๎ขยายแนว
ทางการออกแบบ ตลอดจนการนําไปใช๎หลากหลาย มีการใช๎เทคโนโลยีสมัยใหมํเข๎าชํวยในการผลิต 
เชํน การใช๎แบบหลํอปูนพลาสเตอร๑ การใช๎เครื่องจักรนวดดิน การใช๎เครื่องอัดกระเบื้อง การเตรียมดิน 
เริ่มมีการใช๎ดินขาวมาเป็นสํวนผสมบ๎าง เอามาตกแตํงลวดลายบ๎างวิธีนี้นอกจากจะขึ้นรูปด๎วยการขึ้น
แปูนหมุนแล๎ว วิธีอิสระก็ได๎รับความนิยมมากในหมูํชํางป๓้นพ้ืนบ๎าน ที่อยูํในวัยหนุํมสาว การใช๎แบบ
พิมพ๑กด และการหลํอ เริ่มมีแตํไมํมากนัก สํวนการเคลือบมีเพียงแหํงเดียว คือ ร๎านดินเผา การย๎อมสี
ดินเผาให๎เหมือนของเกํา เชํนการย๎อมสีปลา และลวดลายกระเบื้องดินเผา 
 สําหรับเรื่องการออกแบบ ที่นิยมกันมากนอกจากแจกัน โอํง อําง แล๎ว ได๎มีการประดิษฐ๑นก
ฮูกแฝดตั้ง กระเช๎าแขวนนกฮูก กระเช๎ารูปปลาแขวน นกยูงเดี่ยว นกยูงคูํ แมว กบ คางคก รูปปลาตั้ง
หางสะบัด โคมไฟ กระถาง สํวนประเภทของที่ระลึก ได๎แกํ สร๎อยคอ สร๎อยข๎อมือ ตํางหู เข็มขัด พวง
กุญแจ ตุ๏กตาดินเผา กระเบื้องประดับผนังดินเผา กระเบื้องปูพื้น 
 

 2.7.3  ดินที่ใช้ในการปั้น 
 วัตถุดิบที่สําคัญ คือ ดินที่ใช๎ป๓้นเครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียน จะนํามาจากฟากมูล ซึ่งอยูํฝ๓่งตรง
ข๎ามหมูํบ๎านดํานเกวียนทางทิศตะวันออก ระยะทางราว 2 – 3 กิโลเมตร เป็นที่ราบ ริมฝ๓่งมูล ชาวบ๎าน
จะเลือกขุดบริเวณท่ีมีดินเหมาะแกํการป๓้นเป็นแหํง ๆ เรียกวํากุด บริเวณแหลํงดินแตํเดิมมีดังตํอไปนี้ 

2.7.3.1  กุดลอนตาล 
2.7.3.2  กุดสองคืน 
2.7.3.3  กุดเสือตาย (กุดสายตาย) 
2.7.3.4  กุดหนองโชติ 
2.7.3.5  กุดเวียน 
2.7.3.6  กุดตะเกียด 
2.7.3.7  คลองตําแย 
2.7.3.8  วังใหญํ 
2.7.3.9  หนองงูเขียว 
2.7.3.10  มูลหลง 
ป๓จจุบันใช๎ดินทั่วไปในบริเวณฟากมูล เพราะกุดบางกุด ที่ใช๎มาแตํโบราณ ได๎มีคนจับจองเป็น

เจ๎าของ เชํน กุดเวียน จึงไมํสามารถที่จะนําดินมาใช๎ได๎อีก ที่ดินบางสํวนของกุดตะเกียดและกุดอ่ืน ๆ 
ก็มีพํอค๎าคนกลางในตลาดกว๎านซื้อเป็นเจ๎าของ ชาวบ๎านที่มีอาชีพป๓้นเครื่องป๓้นดินเผา จะต๎องซื้อตํอ
จากคนกลาง ดังนั้นอาจจะแบํงแหลํงดินที่นํามาใช๎ในป๓จจุบันเป็น 2 บริเวณด๎วยกัน คือ 

บริเวณทํุงดํานเกวียน หมายถึงดินเหนียวในทุํงนา บริเวณฟากมูลทั่วๆ ไป ดินพวกนี้จะเป็นดิน
เหนียวเนื้อละเอียด สํวนบริเวณทุํงดินมูลหลงจะอยูํติดกับลํามูล เนื้อดินบางแหํงจะเป็นทรายละเอียด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ซึ่งชาวบ๎านเรียกวํา ดินขาว ใช๎เป็นสํวนผสมเพ่ือให๎ดินป๓้นงําย ผึ่งและเผาไมํแตกมาก นอกจากนั้นยัง
เพ่ิมความแข็งให๎กับเนื้อดินเผาด๎วย 

ลักษณะของดินที่เหมาะแกํการป๓้นเครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียน จะเป็นดินเหนียวเนื้อละเอียด 
ไมํมีกรวดหิน รากไม๎ หรือสิ่งอื่น ๆ เจือปน มีสีแดง หรือน้ําตาลดํา (แดง) ดินที่มีคุณลักษณะดี คือดินที่
ป๓้นแล๎วนํามาเผาจะได๎สีแดง เรียกวํา สีเลือดปลาไหล ป๓จจุบันคํอนข๎างหายาก เหตุที่ดินมี สีแดงเป็น
เพราะวํา มีออกไซด๑ของโลหะผสมอยูํ ซึ่งอาจจะเป็นสนิมของเหล็กก็ได๎ เมื่อเผาแล๎วจึงกลายเป็นน้ํา
เคลือบในตัว 

 

 
 
ภาพที่ 2.58  แสดงแหลํงดินดํานเกวียน 
ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
 2.7.4  อุปกรณ์ในการปั้น 

อุปกรณ๑ในการป๓้นแบํงได๎ 2 ประเภท คือ 
2.7.4.1  อุปกรณ๑ประเภทข้ึนรูป ได๎แกํ 
2.7.4.1.1  พะมอน เป็นแปูนหมุน เส๎นผําศูนย๑กลาง 50 เซนติเมตร หนา 15 เซนติเมตร ทํา 

ด๎วยไม๎เนื้อแข็ง ด๎านบนเรียบ ด๎านลํางถากให๎ก๎นสอบ เจาะรูเพ่ือวางสวมลงบนเดือยซึ่งเป็นแกนให๎ 
พะมอนหมุนได๎ 

2.7.4.1.2  ผ๎าชุบน้ํา ใช๎เศษผ๎า หรือฟองน้ํา ก็ได๎ 
2.7.4.1.3  ไม๎ไผํ เหลาจนบางคล๎ายหวี แตํไมํมีซี่ ใช๎สําหรับปาดหรือตกแตํงผิวดินให๎เรียบ 
2.7.4.1.4  กระดานวางดิน หรืออํางยางที่ทําจากยางนอกของรถยนต๑ 
2.7.4.1.5  โอํงใสํน้ํา 
2.7.4.1.6  น้ําสลิป ทําไว๎สําหรับเชื่อมดินให๎ติดกัน 
2.7.4.2  อุปกรณ๑ประเภทตกแตํง อุปกรณ๑ที่ใช๎ได๎แกํ 
2.7.4.2.1  ไม๎แตํงลาย เป็นไม๎ที่มีลักษณะแบน หรือมีลวดลายแกะสลัก 
2.7.4.2.2  มีดเจาะ เป็นมีดแหลมเล็ก เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



78 
 

2.7.4.2.3  ลูกกลิ้งลาย เป็นลวดลายแบบตําง ๆ  
2.7.4.2.4  เหล็กขูด ใช๎ลวดลายขดเป็นลักษณะกลม แหลม การตกแตํงต๎องรอให๎ดินหมาด

เสียกํอน 
 

 
 

                    ภาพที่ 2.59  แสดงการตกแตํงลวดลาย 
                    ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
 2.7.5  ขั้นตอนการผลิต 
การเตรียมดิน 

การหมักดิน เมื่อขุดดินมาจากแหลํงดินแล๎วจะนําดินมาผสมกันในอัตราสํวน ดินเหนียวมาก 2 
สํวน ดินเหนียวน๎อย 1 สํวน แยกเศษไม๎ เศษหินออกรดน้ําให๎ชุํมแล๎วนําไปหมักในหลุมขนาด 1x1 ม. 
ลึก 20 ซม. โดยใช๎เวลาหมัก 24 ชั่วโมงอยํางน๎อย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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       ภาพที่ 2.60  แสดงบํอหมักดิน 
       ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
การนวดดิน นําดินเข๎าเตรียมนวด และเครื่องนวดก็จะรีดดินออกมา เป็นทํอนๆ (ในสมัย

โบราณการนวดดินจะใช๎หนังควายหรือไม๎กระดานทับบนเนื้อดินชํางนวดจะใช๎เท๎าเหยียบไปมาจนกวํา
เนื้อดินจะเข๎ากัน) หลังจากนั้นจะรีดดินเป็นทํอนๆขนาดยาวประมาณ 25 - 30 ซม. กว๎างประมาณ 8 
ซม. เรียกวํา ลํอ ซึ่งเป็นตัวกําหนดขนาดของภาชนะท่ีจะป๓้นรดน้ําให๎ชุํมหํอพลาสติกเก็บไว๎ 2 วัน (สมัย
โบราณใช๎ใบตอง กระสอบ หํอเก็บไว๎ในโอํง หรือไห)  

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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     ภาพที่ 2.61  แสดงการนวดดิน 
     ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
การข้ึนรูป 

เครื่องมือที่ใช๎ในการข้ึนรูป มีลักษณะเป็นแปูนหมุนวงกลมซึ่งเรียกวํา พะมอน ชํางป๓้นและลูก
ศิษย๑ (คนหมุนพะมอน) จะทํางานรํวมกัน โดยชํางป๓้นจะนํา ลํอ ไลํรูปทรงขึ้นเรื่อยๆตามความต๎องการ
ของขนาดภาชนะในขณะที่ลูกศิษย๑จะทําหน๎าที่หมุนพะมอนตามจังหวะที่ชํางป๓้นต๎องการและสัมพันธ๑
กัน และตลอดเวลาการขึ้นรูปนั้น ชํางป๓้นจะต๎องใช๎ผ๎าชุบน้ําซับดินที่ขึ้นรูปเพ่ือปูองกันดินแห๎งโดย
ตลอดด๎วย  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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      ภาพที่ 2.62  แสดงการข้ึนรูป 
      ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
การตกแตํง 

ในสมัยโบราณนั้นมีรูปแบบของลายเพียงลายเดียวเทํานั้น เรียกวํา ลายตะเกียง โดยใช๎ ไม๎ขีด
ลงบนภาชนะ ที่ป๓้นในขณะที่พะมอนหมุน แตํในป๓จจุบันมีการเพ่ิมลวดลายใหมํตามจินตนาการของ
ชํางป๓้น ป๓จจุบันแยก ออกเป็น 3 แบบคือ การ การขูด การฉลุ และการป๓้นแปะ โดยการใช๎น้ําโคลน
ของดินชนิดเดียวกัน ซึ่งเรียนกวํา ขี้หวี่ เป็นตัวประสานลายที่ป๓้นแปะ  

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 2.63  แสดงการตกแตํงลวดลาย 
ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
การผึ่ง 

นําภาชนะที่ขึ้นรูปเสร็จแล๎วไปผึ่งที่โรงผึ่งซึ่งสร๎างเป็นโรงหญ๎าหลังคาคลุมถึงพ้ืนปูองกันลม 
แดด ฝน พ้ืนเป็นทรายใช๎เวลาผึ่งตามฤดูการ ฤดูแล๎ง 15 - 20 วัน ฤดูฝน 30 วัน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ภาพที่ 2.64  แสดงการผึ่ง 
  ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
การเผา 

แตํเดิมเตาเผาของดํานเกวียนจะขุดลงไปในดินใต๎จอมปลวก ภายในแบํงเป็น 3 ตอน ตอน
แรกเป็นปากเตา ตํอจากปากเตาจะขุดเป็นหลุมกว๎างพอประมาณ ใช๎เป็นที่เก็บถํานและขี้เถ๎าจากปาก
เตา ตอนที่สอง ยกพ้ืนสูงขึ้นลาดเอียงขึ้นไปสูํปากเตา ใช๎เป็นที่วางเครื่องป๓้นดินเผา ตอนที่สาม เป็น
ท๎ายเตา พื้นระดับเดียวกันกับตอนท่ีสอง แตํบริเวณจะแคบเทํากันกับปากเตา ท๎ายสุดจะกํอเป็นปลํอง
ไฟ หลังคาเพดานโค๎ง มีเสาค้ําตรงกลาง แตํป๓จจุบันได๎พัฒนาเตาเผาแบบเตาทุเรียง คือสร๎างบนพ้ืนดิน
เนื่องจากเตาแบบเดิมนั้น ต๎องขุดเปลี่ยนเกือบทุกปี เตาไมํแข็งแรง อายุการใช๎งานน๎อย ฤดูฝนเผาไมํได๎ 
เพราะไมํนิยมสร๎างหลังคาคลุมเตา น้ําไหลทํวมงําย หลังคาเตาหนักจึงพังได๎งําย  

ลักษณะเตาแบบเตาทุเรียง จะใช๎อิฐกํอ ยกพ้ืนสูงจากพ้ืนดิน หลังคาเตาโค๎งมนแบบหลังเตํา 
ผังรีแบบไขํ ปุองตรงกลาง พ้ืนเตาลาดเอียง แบํงเป็น 3 สํวน เชํนเดียวกันกับแบบแรก สร๎างหลังคา
คลุมเตา ทําให๎เตามั่นคงแข็งแรง มีอายุการใช๎งานนานกวําแบบดั้งเดิมมาก 
การเผาเครื่องป๓้นดินเผาดํานเกวียน หลังจากบรรจุเครื่องป๓้นเรียบร๎อยแล๎ว ก็เริ่มเผา โดยแบํงขั้นการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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เผาเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
ระยะที่ 1 รมไฟหรือที่ชาวบ๎านเรียกวํา “ลุํม” เป็นการรมไฟไลํไอน้ําออกจากเครื่องป๓้นดินเผา 

โดยจุดไฟที่ขอนไม๎ขนาดใหญํไว๎ที่ปากเตา ใช๎ไฟอํอน ๆ ทิ้งไว๎ประมาณ 1 วัน 1 คืน หรือนานกวํานั้น 
แล๎วแตํขนาดของเตา เมื่อสังเกตเห็นวํา ไฟเริ่มแลบเข๎าไปภายแล๎วจึงเผาในระยะตํอไป 
 

 
 
              ภาพที่ 2.65  แสดงการลุํมไฟ 
              ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
ระยะที่ 2 สุมไฟหรือที่ชาวบ๎านเรียกวํา “อุดเตา” เป็นขั้นเตือนให๎ใสํฟืนในเรือนเตา คนเผา

เครื่องป๓้นใสํฟืนให๎เต็มปากเตาอยูํเสมอหลังจากลุํมมาอยํางดีแล๎ว ชํวงนี้อุณหภูมิในเตาจะเริ่มสูงขึ้น
สังเกตได๎จากควันสีดําพํุงขึ้นจากปลํองตามด๎วยเปลวไฟปนมากับเขมําดํา ใช๎เวลาเผาประมาณ 3 
ชั่วโมง การอุดเตานี้สําคัญมาก ต๎องระวังอยําให๎ปากเตามีชํองวํางหรือโหวํให๎อากาศเข๎าไปเผาไหม๎มาก
เกินไป เพราะอุณหภูมิในเตาไมํสม่ําเสมอ จะทําให๎เครื่องป๓้นดินเผาที่บรรจุอยูํภายในแตกเสียหายมาก 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



85 
 

 
 
              ภาพที่ 2.66  ภาพแสดงการอุดเตา 
              ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 
 ระยะที่ 3 เรํงไฟ หรือชาวบ๎านเรียกวํา “ขึ้นปลํอง” ระยะนี้อุณหภูมิภายในเตาจะสูงไฟเป็นสี
แดง คนเผาจะเรํงไฟ โดยใช๎ไม๎ทํอนเล็ก ๆ เชํน ไม๎ไผํหรือทํอนปลายของต๎นสน เผาไฟจนเป็นสีส๎มแลบ
ออกมานอกปลํอง ถ๎ามองดูเครื่องป๓้นดินเผาที่อยูํภายในเตาจะเห็นเป็นสีแดงมัน ระยะนี้ใช๎เวลา
ประมาณ 5 – 7 ชั่วโมง เปลวไฟจะสูงพ๎นจากปลํอง 2 ถึง 2.50 เมตร เสร็จแล๎วจึงปิดปากเตาด๎วยอิฐ
และดินเหนียว หรือต๎นกล๎วยก็ได๎ ทิ้งไว๎ใช๎เวลาประมาณ 4 – 5 วัน จึงโกยถํานออกดับด๎วยน้ํา ทิ้งไว๎จน
อุณหภูมิภายในเตาลดลงจึงจะนําเอาเครื่องป๓้นดินเผาออกมาได๎ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                             ภาพที่ 2.67  ภาพแสดงไฟขึ้นปลํอง 
                             ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ๑ (2556) 

 

2.8  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
  ชมวิชัย เมฆสุวรรณ (2553 : 1) ได๎ศึกษาเรื่อง “โครงการดําเนินการจัดแสดงนิทรรศการ 
พิพิธภัณฑ๑ศิลปะ ยอดชาย เมฆสุวรรณ” มีความมํุงหมายที่จะศึกษา องค๑ความรู๎ รูปแบบ และแนวทาง
ที่เหมาะสม ในการดําเนินการจัดแสดงนิทรรศการภายในพิพิธภัณฑ๑ศิลปะ ซึ่งมีบทบาทที่สําคัญ และ
เรียกได๎วําเป็นกุญแจหลัก เป็นสื่อหรือพาหะ ที่ทรงประสิทธิภาพ อันจะชักนําบุคคลใด ไปสูํการรับรู๎ใน
เรื่องของความงามแหํงศิลปะอยํางมีสุนทรีย๑ บังเกิดความเข๎าใจในการสื่อสารความหมาย แนวคิดของ
ผลงานศิลปะ จึงนําไปสูํการเรียนรู๎ศิลปะ จนกระทั่งพัฒนาไปสูํการชื่นชมที่สมบูรณ๑ ในศิลปวัตถุ การ
จัดแสดงภายในพิพิธภัณฑ๑ศิลปะ รวมทั้งองค๑ประกอบตํางๆ ทั้งรูปแบบ ลักษณะอาคาร การแบํงพ้ืนที่
ใช๎งาน ระบบทางสัญจรในสํวนจัดแสดง ลักษณะพ้ืนที่โถง ลักษณะพ้ืนที่เปิดโลํง การจัดแสดง
กลางแจ๎ง การออกแบบการจัดแสดง เทคนิคการจัดแสดง ระบบการควบคุมแสงสวําง เรียกได๎วํา
ทั้งหมดเมื่อประกอบรวมกัน จะเป็นป๓จจัยและวัตถุแวดล๎อมที่กํอให๎เกิดแรงบันดาลใจ แกํจินตนาการ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สะท๎อนถึงความเป็นงานศิลปะ ฉะนั้นพิพิธภัณฑ๑ศิลปะ หรือหอศิลป์ จะเป็นองค๑กรที่ไมํสามารถ
ตอบสนองหน๎าที่หลักได๎เลย หากขาดการจัดแสดงที่เอ้ือตํอการเข๎าถึงแนวคิดของผลงาน เพ่ือดึงดูด
ผู๎ชมให๎มีความสนใจในชิ้นงานศิลปะ อันจะสามารถยกระดับการรับรู๎ของคนในสังคมให๎ละเอียดอํอน
สูงสํงยิ่งขึ้น 
 กัลย์ธีรา สงวนตั้ง (2554 : 1) ได๎ทําการศึกษาเรื่อง “การรับรู๎คุณคําและความสําคัญของ
งานออกแบบ ผํานการจัดแสดงนิทรรศการ”การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค๑เพ่ือแสดงให๎เห็นถึง
ความสําคัญของการปลูกฝ๓งเรื่องคุณคํางาน ออกแบบแกํคนไทย เพ่ือการพัฒนานโยบายเศรษฐกิจ
สร๎างสรรค๑ของภาครัฐได๎อยํางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน ผํานการออกแบบนิทรรศการที่อยูํในความ
ดูแลของภาครัฐ ซึ่งมีกระจายอยูํทั่วประเทศ แหลํงข๎อมูลที่ใช๎ในการวิจัยมาจากการค๎นคว๎าเอกสารและ
สิ่งพิมพ๑ที่เกี่ยวข๎อง และการสัมภาษณ๑ ผู๎ เชี่ยวชาญด๎านการออกแบบ และการออกแบบการสื่อสารใน
นิทรรศการ ผู๎มีประสบการณ๑ในสายอาชีพ เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ๑ผู๎เชี่ยวชาญ
ด๎านการออกแบบ และการออกแบบ การสื่อสารในนิทรรศการ โดยใช๎แบบสัมภาษณ๑แบบกึ่งเปิดและ
ปิด (Pre-coded Question) และคําถาม แบบปลายเปิด (Open-Ended Questionnaire) เพ่ือเก็บ
ข๎อมูลเรื่องแนวทางทางการจัดแสดงในนิทรรศการ ที่มีประสิทธิภาพและแบบสอบถาม พร๎อมแบบ
สัมภาษณ๑ความคิดเห็นผู๎เข๎าชมนิทรรศการ เพ่ือเก็บข๎อมูล พ้ืนฐาน ประสบการณ๑การรับรู๎ ความรู๎สึก 
ประโยชน๑ที่ได๎รับ ความเข๎าใจ และการตระหนักรู๎ เรื่องคุณคําและ ความสําคัญของความคิดสร๎างสรรค๑ 
จากการเข๎าชมนิทรรศการที่ผํานมา เชิงเปรียบเทียบ การวิเคราะห๑ข๎อมูล แบํงออกเป็น 2 สํวนคือ 1. 
ข๎อมูลจากการสัมภาษณ๑ผู๎เชี่ยวชาญ ผลการวิเคราะห๑ทําให๎แบํงนิทรรศการที่นํามาเป็น กรณีศึกษาได๎ 
2 ประเภท คือ นิทรรศการที่ได๎รับการออกแบบอยํางมีประสิทธิภาพ และนิทรรศการที่ไมํได๎รับ การ
ออกแบบอยํางมีประสิทธิภาพ 2. ข๎อมูลจากแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ๑ผู๎เข๎านิทรรศการ เรื่อง
การตระหนักรู๎ เรื่องคุณคํา และความสําคัญของานออกแบบภายหลังเข๎าชมนิทรรศการ โดยผลการ
วิเคราะห๑ที่ได๎ คือ นิทรรศการที่ได๎รับ การออกแบบอยํางมีประสิทธิภาพ มีแนวโน๎มที่จะชํวยปลูกฝ๓งให๎
ผู๎เข๎าชมเข๎าใจคุณคํางานออกแบบได๎ กลําวคือ การออกแบบสามารถดึงดูดให๎ผู๎เข๎าชมรู๎สึกอยากเข๎าชม
นิทรรศการ รับรู๎เนื้อหาและสิ่งที่ผู๎จัดทํา ต๎องการนําเสนอ ใช๎เวลาและสนใจในการอํานเนื้อหาใน
นิทรรศการ จดจําเนื้อหาและสิ่งที่นิทรรศการนําเสนอ และเข๎าใจเรื่องความสําคัญของการออกแบบ
ได๎มากขึ้น ผลสรุปของงานวิจัย สามารถสรุปได๎วํา นิทรรศการที่ได๎รับการออกแบบอยํางมี
ประสิทธิภาพ มีแนวโน๎มที่จะชํวยปลูกฝ๓งให๎ผู๎เข๎าชมเข๎าใจคุณคํางานออกแบบ และเข๎าใจเรื่อง
ความสําคัญของการออกแบบ มากขึ้น โดยป๓ญหาที่สําคัญที่สุดของการดําเนินงานนิทรรศการใน
ป๓จจุบัน คือเรื่องการขาดแคลนงบประมาณ ในการออกแบบการจัดแสดงนิทรรศการให๎สวยงามและ
นําสนใจ 
 เยาวรัตน์ สิริวัฒนานุสรณ์ (2555 : 1) ได๎ทําการศึกษาเรื่อง “ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ๑
สํงเสริมการทํองเที่ยวแบบยั่งยืน เชิงประวัติศาสตร๑ จังหวัดนครศรีธรรมราช” การศึกษานี้มี
วัตถุประสงค๑ (1) ศึกษาและออกแบบสื่อประชาสัมพันธ๑สํงเสริมการทํองเที่ยวแบบยั่งยืน เชิง
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ประวัติศาสตร๑ จังหวัดนครศรีธรรมราช (2) ศึกษาความพึงพอใจของนักทํองเที่ยว ที่มีตํองานออกแบบ 
สื่อประชาสัมพันธ๑สํงเสริมการทํองเที่ยวแบบยั่งยืน เชิงประวัติศาสตร๑ จังหวัดนครศรีธรรมราช 
 กลุํมข๎อมูลที่ให๎ข๎อมูลในงานวิจัย คือกลุํมผู๎ให๎ข๎อมูลทั่วไปเพ่ือหาสื่อประชาสัมพันธ๑ ทั้งหมด 
100 คน โดยการสุํมจากนักทํองเที่ยวที่มาเที่ยวสถานที่ทางประวัติศาสตร๑ จังหวัดนครศรีธรรมราช 
เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูลคือ แบบสอบถามหาความต๎องการของสื่อประชาสัมพันธ๑ 
ผู๎เชี่ยวชาญในการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ๑ ทั้งหมด 3 ทําน เครื่องมือคือ แบบประเมินความคิดเห็น
ของผู๎เชี่ยวชาญในด๎านอัตลักษณ๑ (Identity) และด๎นสื่อประชาสัมพันธ๑ และกลุํมผู๎ให๎ข๎อมูลทางด๎าน
ความพึงพอใจสื่อประชาสัมพันธ๑สํงเสริมการทํองเที่ยวแบบยั่งยืน เชิงประวัติศาสตร๑ จังหวัด
นครศรีธรรมราช ทั้งหมด 140 คน โดยสุํมจากนักทํองเที่ยวที่ใช๎บริการทางอินเตอร๑เน็ต จํานวน 85 
คน และนักทํองเที่ยวทั่วไปที่เจอโดยบังเอิญ จํานวน 55 คน เครื่องมือคือ แบบสอบถามหาความพึง
พอใจ ที่มีตํอสื่อประชาสัมพันธ๑สํงเสริมการทํองเที่ยวแบบยั่งยืน เชิงประวัติศาสตร๑ จังหวัด
นครศรีธรรมราช โดยการวิเคราะห๑ข๎อมูลด๎วยคําร๎อยละ คําเฉลี่ยเลขคณิต และคําเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการศึกษาสรุปได๎วํา สื่อประชาสัมพันธ๑ที่กลุํมผู๎ให๎ข๎อมูลต๎องการคือ สื่อประชาสัมพันธ๑ทาง
อินเตอร๑เน็ต และได๎ทําการสร๎างอัตลักษณ๑ (Identity) ที่สร๎างขึ้นมาสําหรับงานออกแบบสื่อประชา 
สัมพันธ๑ 4 ชนิด คือ สี ตัวอักษร ตราสัญลักษณ๑ ลักษณะของรูปภาพ ซึ่งทั้งหมดนี้เป็นอัตลักษณ๑ของสื่อ
ประชาสัมพันธ๑ โดยมีผลการประเมินความคิดเห็นของผู๎เชี่ยวชาญโดยรวม  ให๎ความคิดเห็นให๎งาน
ออกแบบรูปแบบที่ 2 สร๎างเป็นสื่อประชาสัมพันธ๑ และแบบสอบถามความพึงพอใจของกลุํมผู๎ให๎ข๎อมูล
ที่มีตํอสื่อประชาสัมพันธ๑ทางอินเตอร๑เน็ต อยูํในระดับมากที่สุด และมีคําความแตกตํางที่ 0.404 
 พสุกิตติ์ จันทร์แจ้ง (2555 : 1) ได๎ศึกษาเรื่อง “ออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล๎อมสําหรับศูนย๑
แสดงนิทรรศการถาวรทางพุทธศาสนานิกายมหายานในประเทศไทย กรณีศึกษาวัดบรมราชากาญจนา
ภิเษกอนุสรณ๑ หรือวัดเลํงเนํยยี่ 2” เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยรวบรวมข๎อมูลจากเอกสาร เก็บข๎อมูล
โดยการสังเกตและการสัมภาษณ๑เชิงลึก จากการวิเคราะห๑ข๎อมูลพบวํา สาระสําคัญของเนื้อหาในการ
นําเสนอผํานนิทรรศการพุทธศาสนานั้น มีอยูํ 2 แนวทางด๎วยกันคือ ประวัติศาสตร๑ และหลักธรรมคํา
สอน แม๎จะมีความแตกตํางกันในเรื่องของรายละเอียด แตํเมื่อนําเสนอผํานงานออกแบบในลักษณะ
ของสื่อผสมก็สามารถสร๎างความนําสนใจให๎กับผู๎มาชมนิทรรศการได๎เป็นอยํางมาก นิทรรศการโพธิ
มหายาน (Bodhimahayana Exhibition) คือตัวอยํางของแนวคิดที่ผู๎วิจัยได๎วิเคราะห๑ และนําเสนอ
ลักษณะทางสัญลักษณ๑ เพ่ือสื่อถึงแนวคิดและความเชื่อ ซึ่งตอบสนองพฤติกรรมของคนที่เข๎ามาใช๎
ภายในพ้ืนที่ สรุปได๎วํา แนวทางการออกแบบเลขนศิลป์สิ่งแวดล๎อมสําหรับนิทรรศการ โดยใช๎เทคนิคที่
มีการกําหนดสัญลักษณ๑เชื่อโยงเนื้อหาภายในนิทรรศการกับพ้ืนที่จริง กํอให๎เกิดความเข๎าใจได๎งํายขึ้น 
โดยมีแนวทางจากการสัมภาษณ๑กลุํมผู๎เชี่ยวชาญด๎านการออกแบบเลขนศิลป์ที่เชื่อถือได๎ 
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 ปฏิพัทธ์ สุขสถาน (2537 : 54) เขยีนบทความเรื่อง “การจัดงานแสดงนิทรรศการ” หลายๆ 
องค๑กรเล็งเห็นประโยชน๑ของการจัดนิทรรศการ จึงเป็นเหตุให๎มีงานนิทรรศการกันมากมาย ในวาระ
และสถานที่ตํางๆ การจัดงานแสดงนิทรรศการในแงํธุรกิจสามารถประเมินผลได๎-ผลเสีย หรือจุดคุ๎มทุน 
หลังจากจัดงานได๎อยํางชัดเจน แตํในแงํของหนํวยงานที่ไมํหวังผลกําไร เชํน หนํวยงานราชการเป็น
การยากที่จะตีคําวัดสิ่งที่ได๎จากการจัดนิทรรศการ การจัดงานแสดงนิทรรศการในป๓จจุบันนี้ ไมํใชํเป็น
การเอารูปภาพไปแปะไว๎ที่บอร๑ด หรือขนโต๏ะ เก๎าอ้ี หรือเครื่องมือเครื่องจักรไปตั้งโชว๑ทิ้งไว๎ดังเชํน
สมัยกํอนถ๎าสังเกตให๎ดีจะพบวํามีหนํวยงานมากมายที่ทุํมทุนมหาศาลเพ่ือตกแตํงบูธของตนให๎ดีที่สุด 
เพราะถือวําบูธที่อยูํในงานนี้ คือ ภาพลักษณ๑ของหนํวยงานซึ่งจะบํงบอกถึงแนวคิดทางการบริหารของ
หนํวยงาน ความมีศักยภาพของคนในหนํวยงาน ความเข๎าใจในรสนิยม รวมทั้งความแข็งแกรํงทางด๎าน
การเงินของหนํวยงาน 
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บทท่ี 3 

วิธีด าเนนิการวิจัย 
 

 การศึกษาวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษาการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์
การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา เพ่ือน าผลวิจัยมาเป็นแนวคิดในการ
ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้ เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
จังหวัดนครราชสีมา โดยผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการวิจัยครั้งนี้เป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 3.1  กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
 3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.5  สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 

3.1  กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
 
 การวิจัยเรื่อง "ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา" ได้ครอบคลุมผู้ให้ข้อมูลดังนี้ 
 3.1.1  ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น จ านวน 3 ท่าน ประกอบไปด้วย 
 3.1.1.1  อาจารย์ทวี รัชนีกร ศิลปินแห่งชาติสาขาทัศนศิลป์ ปี 2548 
 3.1.1.2  อาจารย์วัฒนา ป้อมชัย ศิลปินช่างปั้นด่านเกวียน 
 3.1.1.3  คุณฐติวัฒน์ ธีระอกนิษฐ์ หัวหน้าฝ่ายส่งเสริมการท่องเที่ยว ศูนย์การเรียนรู้ 

เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 
 3.1.2  ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ จ านวน 3 ท่าน ประกอบไปด้วย 
 3.1.2.1  อาจารย์กษม อมันตกุล อาจารยประจ าสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป  
      คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 
 3.1.2.2  อาจารย์ก าเพลิง พันธุ์ดี หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
      โรงเรียนเกล็ดลิ้นวิทยา 

3.1.2.3  คุณวโรดม วิริยปิยะ 3D Graphic Design บริษัท คลิกสเปซ จ ากัด 
3.1.3  นักออกแบบกราฟิก จ านวน 15 ท่าน ซึ่งได้ท าการสุ่มจากประชากร โดยเป็นการสุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
         เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้คือ แบบสอบถาม อันประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่ 

1. แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นเพ่ือศึกษาแนวทางการออกแบบสื่อ
ประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

2. แบบประเมินประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การ
เรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักออกแบบที่มีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การ
เรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา โดยสร้างแบบสอบถามที่ใช้มาตราวัดทัศนคติ 
ตามวิธีของ ลิเคิร์ท (Likert Scale) กล่าวคือ  

5 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
4 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 
3 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
1 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 

ซึ่งผู้วิจัยมีขั้นตอนการสร้าง และตรวจคุณภาพของแบบสอบถาม ดังนี้ 
 

3.2.1  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม 
      การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 

3.2.1.1  ศึกษาทฤษฎีการสร้างแบบสอบถาม 
3.2.1.2  สร้างแบบสอบถามให้สอดคล้องกับกรอบแนวคิดของการวิจัย และตัวแปรที่ศึกษา 
3.2.1.3  น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ผู้ควบคุมการวิจัย เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกต้องและน าไปปรับปรุง 
3.2.1.4  ท าหนังสือขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจแบบประเมินเพ่ือการวิจัย จากหน่วยงาน

บัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
3.2.1.5  น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบ

ลักษณะการใช้ค าถาม ความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการจะวัด ความถูกต้องด้านภาษา และ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้เทคนิคการตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับสิ่งที่
ต้องการจะวัด (Index Item of Congruent : IOC) โดยดูดัชนีความสอดคล้องของแบบสอบถาม แต่
ละข้อตรงกับวัตถุประสงค์และนิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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+1   คะแนนส าหรับข้อค าถามที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และนิยามศัพท์เฉพาะ 
0     คะแนนส าหรับข้อค าถามที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และนิยามศัพท์เฉพาะ 
-1    คะแนนส าหรับข้อค าถามที่ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และนิยามศัพท์เฉพาะ 

        ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ประกอบไปด้วย 
(1) ดร.ผดุงชัย ภู่พัฒน์ อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
(2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
(3) อาจารย์บุญยิ่ง งามจัตุรัส ครชู านาญการพิเศษ โรงเรียนชุมชนบ้านเพชร (วันครู2500) 

3.2.1.6  ปรับปรุงแบบสอบถามตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิก่อนน าไปใช้ 
 

3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

3.3.1  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา และวิวัฒนาการของเครื่องปั้นดินเผา ต าบล
ด่านเกวียน อ าเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา และการจัดนิทรรศการ 
 3.3.2  เก็บข้อมูลภาคสนามจากกลุ่มผู้ให้ข้อมูลโดยใช้เแบบสอบถาม 
 3.3.3  แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ในด้านการออกแบบนิทรรศการ 
 3.3.4  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลโดยการดูแบบจ าลอง ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ผ่านแบบสอบถามความพึง
พอใจ 
 

3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.4.1  วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 

 วิธีการศึกษาข้อมูลนี้ จะเป็นการศึกษาความเป็นมาของด่านเกวียน โดยผู้วิจัยได้ท าการ
รวบรวมข้อมูลภาคเอกสาร และการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปแนวทางในการออกแบบกราฟิกสื่อ
ประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน  
 

3.4.2  วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 
วิธีการศึกษาข้อมูลนี้ จะเป็นการศึกษาหลักการออกแบบกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ โดยผู้วิจัย

ได้ท าการรวบรวมข้อมูลภาคเอกสาร เพ่ือสรุปแนวทางในการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์
การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน  

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.4.3  วัตถุประสงค์ข้อที่ 3 
 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบนี้ จะเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ ซึ่งได้ค่าออกมาเป็นตัวเลข 
โดยใช้มาตรวัดตามวิธีการของลิเคิร์ธ (Likert Scale) แบ่งระดับความคิดเห็นออกเป็น 5 ซึ่งมีขั้นตอน
การวิเคราะห์ ดังนี้ 
 3.4.3.1 การวิเคราะห์แบบประเมินคุณภาพและแบบประเมินความพึงพอใจของสื่อ
ประชาสัมพันธ์ ของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 15 คน โดยมีการวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าสถิติต่าง ดังนี้ 
  (1) แปลงค่าระดับแสดงความคิดเห็น ให้เป็นตามน้ าหนักคะแนน ดังนี้  
   ระดับ    5    หมายถึง    มากท่ีสุด 
   ระดับ    4    หมายถึง    มาก 
   ระดับ    3    หมายถึง    ปานกลาง 
   ระดับ     2    หมายถึง    น้อย 
   ระดับ    1    หมายถึง    น้อยที่สุด 
   (2) หาค่าเฉลี่ยของแต่ละหัวข้อย่อย 
   (3) หาค่าเฉลี่ยรวม 
   (4) ประเมินผลโดยเปรียบเทียบกับตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางท่ี 3.1  แสดงค่าระดับ และน้ าหนักคะแนน 

ค่าระดับ น้ าหนักคะแนน 
มากที่สุด 4.24 - 5.00 

มาก 3.43 - 4.23 
ปานกลาง 2.62 - 3.42 

น้อย 1.81 - 2.61 
น้อยที่สุด   1.00 - 1.80 

 
ในการวิจัยครั้งนี้เกณฑ์ประสิทธิภาพยอมรับอยู่ที่ 3.43 
 

3.5  ขั้นตอนการด าเนินโครงการวิจัย 
 

จากกระบวนการดังกล่าวข้างต้น สามารถสรุปแผนภูมิการศึกษา และออกแบบและพัฒนา
กราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน ได้ดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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                    ภาพที่ 3.1  แสดงขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
                    ที่มา : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ในการศึกษาวิจัยเรื่อง การออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล ตามแต่
ละข้ันตอน ดังนี้ 

4.1  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาแนวพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา โดยผู้วิจัยได้ศึกษาจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง และการ
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น และลงพ้ืนที่ในการเก็บข้อมูลด้วยตัวเอง 
         4.2  ผลการวิเคราะห์งานออกแบบ เป็นขั้นตอนการด าเนินการตามกระบวนการออกแบบกราฟิก
สื่อประชาสัมพันธ์ 
         4.3  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบสัมภาษณ์ แบบประเมินความคิดเห็น และแบบประเมิน
ความพึงพอใจ ที่มีต่อการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

 

4.1  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือศึกษาแนวพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การ
เรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

 
จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูล ผู้วิจัยพบว่าด่านเกวียนเป็นชุมชน

ขนาดใหญ่ ที่มีหมู่บ้านท าเครื่องปั้นดินเผามาแต่โบราณ นับเป็นเวลาหลายชั่วอายุคน เป็นภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ซึ่งปัจจุบันมีชื่อเสียงเป็นที่รู้จักทั้งในประเทศและต่างประเทศ มีนักท่องเที่ยว นิยมมาชมการผลิต
และเลือกซ้ือเครื่องปั้นดินเผาอยู่เสมอ 

ผู้วิจัยจึงเกิดความสนใจในการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การ
เรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา เพ่ือเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ประวัติความเป็นมา 
ภูมิปัญญาของท้องถิ่นที่มีมานับตั้งแต่โบราณ และวิวัฒนาการความเปลี่ยนแปลงของเครื่องปั้นดินเผาตั้งแต่
อดีตสู่ปัจจุบัน ให้ยังคงอยู่สืบต่อไป 

 

4.1.1  ข้อมูลเบื้องต้นจากการเก็บข้อมูล 
ผู้วิจัยลงพ้ืนที่เพ่ือหาข้อมูลเบื้องต้นเก่ียวกับศูนย์การเรียนรู้ เพ่ือน ามาวิเคราะห์การจัดวางและการ

ออกแบบ ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ภาพที่ 4.1  แสดงศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา (ก) 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 
 

 
 

  ภาพที่ 4.2  แสดงศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา (ข) 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   ภาพที่ 4.3  แสดงพ้ืนที่แสดงนิทรรศการในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ก) 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 

 

 
 

  ภาพที่ 4.4  แสดงพ้ืนที่แสดงนิทรรศการในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ข) 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ภาพที่ 4.5  แสดงพ้ืนที่แสดงนิทรรศการในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ค) 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 
 

 
 

        ภาพที่ 4.6  แสดงแผนผังศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน  
                  ที่มา : กองช่าง เทศบาลต าบลด่านเกวียน (2556 : 5) เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 4.1.2  ข้อมูลเบื้องต้นจากผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
 สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือทราบถึงประวัติความเป็นมา การเปลี่ยนแปลง
ของแต่ละช่วงเวลา รวมไปถึงวิวัฒนาการในกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา และเพ่ือหาข้อสรุปแนวทาง
ความต้องการในการออกแบบกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
จังหวัดนครราชสีมา ว่าเป็นไปในทิศทางใด 
 อาจารย์ทวี รัชนีกร ศิลปินแห่งชาติสาขาทัศนศิลป์ ปี 2548 ได้เริ่มเข้ามาที่ด่านเกวียนในปี พ.ศ.2504 
เพ่ือพัฒนาเครื่องปั้นดินเผา โดยการสร้างมูลค่าเพ่ิมจากการดีไซน์ จากเดิมเป็นผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองการ
ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน พวกครก ไห มีการท าลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์โดยใช้ลูกกลิ้ง กลิ้งวนรอบภาชนะ 
การสร้างมูลค่าเพ่ิมเริ่มจาก การเปลี่ยนเป็นรูปแบบของผลิตภัณฑ์ที่ใช้ตกแต่งบ้าน เช่น แจกัน, โคมไฟ, นก
ฮูก และกระเบื้องหกเหลี่ยม ผลิตภัณฑ์ในช่วงนั้นยังเป็นการเผาด า การค้าไม่เป็นเชิงธุรกิจมากนัก เป็น
การค้าในแบบพอเพียงเอาแค่พออยู่ได้ กลับมาดูในยุคปัจจุบัน เสน่ห์ของดินด่านเกวียนค่อยๆ จางหายไป 
ดินด่านเกวียนเป็นดินเหนียวชนิดพิเศษที่มีแร่เหล็กปนอยู่ เมื่อน าไปเผาจะได้เครื่องปั้นดินเผาสีคล้ าจน
เกือบด า เนื้อแกร่ง เป็นเครื่องปั้นดินเผาที่มีลักษณะพิเศษเฉพาะและมีความสวยงามขึ้นชื่อมาแต่โบราณ 
แต่ปัจจุบันเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนเป็นการเผาแดงแล้วน ามาท าสี พอนักท่องเที่ยวเข้าไปดูก็ไม่เห็น
ประวัติความเป็นมาของด่านเกวียน เพราะยังขาดแหล่งรวบรวมความเป็นมา อย่างเช่น พิพิธภัณฑ์ ซึ่งจะ
เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญมาก (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 25 เมษายน 2557)  
 

 
 

    ภาพที่ 4.7  ผู้วิจัย และอาจารย์ทวี รัชนีกร 
    ภาพโดย : ทีมวิจัย (2557) 
 
 อาจารย์วัฒนา ป้อมชัย ศิลปินช่างปั้นด่านเกวียน ด่านเกวียนเป็นศูนย์รวมการท าเครื่องปั้นดินเผา 
เชื่อว่าบริเวณด่านเกวียนเมื่อก่อนนี้ เป็นที่อยู่อาศัยของชาวข่า ซึ่งมีความเชี่ยวชาญในการผลิต
เครื่องปั้นดินเผาแบบเผาแกร่ง โดยขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน พวกเขาผลิตเครื่องปั้นดินเผาขึ้นใช้ในครัวเรือน 
ตามความจ าเป็นของวิถีชีวิต ประกอบกับการใช้เป็นสิ่งแลกเปลี่ยนเครื่องอุปโภคบริโภคกับชุมชนอ่ืนๆ 
ต่อมามีชาวไทยโคราชกลุ่มหนึ่งอพยพเข้ามาอยู่บริเวณนี้ และรับเอากลวิธีการท าเครื่องปั้นดินเผาจากชาว

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข่าเจ้าของพ้ืนที่ ด้านการค้าขายด้วยคุณภาพและรูปแบบที่สอดคล้องกับการด าเนินชีวิต ท าให้ สินค้า
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนเป็นที่ต้องการของตลาด ความโดดเด่นของเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนเป็นที่
ประจักษ์ในฐานะภาชนะดินเผาเนื้อแกร่งสีด า มีความคงทน สีผิวมันเกิดจากการเคลือบของสนิมเหล็ก ช่วง
ระหว่างปี พ.ศ. 2510 – 2520 เป็นช่วงที่เริ่มมีการค้าขายเครื่องปั้นดินเผาริม 2 ฝั่งถนน รูปแบบ
เครื่องปั้นดินเผาพัฒนาเป็นไปในลักษณะการท างานผสานกันระหว่างศิลปิน และศิลปินพ้ืนบ้าน เป็นการ
เรียนรู้การปั้นภาชนะหรือเครื่องปั้นดินเผาแบบใหม่ไปพร้อมกัน ทั้งนี้ต่างก็ผลิตให้กับร้านที่ 2 ฟากถนน จน
เห็นว่าสินค้ารูปแบบที่มีการพัฒนาขายได้มากกว่าและราคาดีกว่าหลายเท่าตัว ชาวบ้านจึงหันมาผลิต
เครื่องปั้นดินเผาแบบพัฒนากันอย่างจริงจังจึงมีทักษะฝีมือสูงขึ้นและใช้ระยะเวลาปั้นที่รวดเร็วขึ้น ปัจจุบัน
กระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผาได้ก้าวเข้าสู่ระบบทุนนิยมอย่างเต็มตัว ท าให้ภาพบรรยากาศเก่าๆ 
เอกลักษณ์ของความเป็นด่านเกวียน ก าลังจะเลือนหายไป การจัดท าศูนย์การเรียนรู้จึงมีประโยชน์มากใน
ด้านการศึกษาความเป็นมาของด่านเกวียน และยังเป็นการประชาสัมพันธ์ให้นักท่องเที่ยวทราบถึง
วัฒนธรรมประเพณีท่ีมีมาอย่างยาวนาน (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 14 เมษายน 2557) 
 

 
 

ภาพที่ 4.8  ผู้วิจัย และอาจารย์วัฒนา ป้อมชัย 
ภาพโดย : ทีมวิจัย (2557) 

 
 คุณฐติวัฒน์ ธีระอกนิษฐ์ หัวหน้าฝ่ายส่งเสริมการท่องเที่ยว ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่าน
เกวียน จังหวัดนครราชสีมา แนวทางการพัฒนาศูนย์การเรียนรู้เป็นไปตามยุทธศาสตร์การด าเนินงาน 
OTOP ปี 2547 ยุทธศาสตร์ที่ 1 เสริมสร้างศักยภาพ และยกระดับกระบวนการผลิตมาตรฐาน และ
คุณภาพผลิตภัณฑ์ของชุมชน ยุทธศาสตร์ที่ 2 สนับสนุนและส่งเสริมด้านการตลาด เพ่ือเพ่ิมโอกาสและ
ช่องทางในการเข้าถึงผู้บริโภคและกลุ่มเป้าหมายอย่างเป็นระบบ ยุทธศาสตร์ที่ 3 สนับสนุนการพัฒนา
เครือข่ายวิสาหกิจชุมชน ให้เชื่อมต่อกับการเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชนอย่างต่อเป็นระบบและยั่งยืน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ยุทธศาสตร์ที่ 4 เพ่ิมประสิทธิภาพในการบริหารการจัดโครงการ นอกจากนี้ยังมีหน้าที่ประชาสัมพันธ์
เผยแพร่ส่งเสริมการท่องเที่ยว ในการเข้าเยี่ยมชมศูนย์การเรียนรู้ จะมีผู้ติดต่อเยี่ยมชมงานเป็นหมู่คณะ
เกือบทุกวัน ประมาณ 1-2 กลุ่ม/วัน ทางศูนย์การเรียนรู้มุ่งเน้นให้ความรู้เกี่ยวกับความเป็นมาของชุมชน
ด่านเกวียน โดยการให้ความรู้เกี่ยวกับความเป็นมาผ่านการรับชมวีดีทัศน์ พาเข้าชมกระบวนการในการ
ผลิตเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน และพาชมรอบหมู่บ้านด่านเกวียน ในด้านการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ 
ทางศูนย์การเรียนรู้ได้มีการประสานงานกับมหาวิทยาลัย และคณาจารย์ด้านการออกแบบ เพ่ือพัฒนา
รูปแบบของผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนอยู่เป็นระยะ ในอนาคตอันใกล้ทางศูนย์การเรียนรู้ จะมี
การเขียนโครงการ เพ่ือจัดตั้งพิพิธภัณฑ์ที่ให้ความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา โดยมีรูปแบบที่เรียบง่าย 
เน้นความเป็นเอกลักษณ์ของด่านเกวียน (สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 6 พฤษภาคม 2557) 
 

 
 

ภาพที่ 4.9  ผู้วิจัย และคุณฐติวัฒน์ ธีระอกนิษฐ์ 
ภาพโดย : ทีมวิจัย (2557) 

 
 4.1.3  สรุปผลการวิเคราะห์จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นทั้ง 3 ท่าน 
เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ ดังนี้ 
 จากข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลดังกล่าวใน ท าให้เข้าใจถึงแนวคิดที่น ามาใช้ในการออกแบบ
และพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน ท าให้มีแนวทางที่
ชัดเจนมากข้ึนจึงเป็นที่มาของแนวความคิด ดังนี้   
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 (1) รูปแบบกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัด
นครราชสีมา หลังจากรวบรวมแนวความคิดทั้งหมด โดยต้องการรูปแบบที่เรียบง่ายสามารถดึงดูดสายตา 
มีความสอดคล้องกับเนื้อหาทักยุคทุกสมัย สื่อความหมายถึงเอกลักษณ์ความเป็นด่านเกวียนได้อย่างชัดเจน 
จึงใช้หลักการออกแบบว่าด้วยการผสมกลมกลืนมาใช้ในการออกแบบ 
 

4.2  ผลการวิเคราะห์งานออกแบบ    
 
         4.2.1  การระดมร่างความคิดในการออกแบบ 

น าแนวความคิดในการอออกแบบจากเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และข้อมูลการออกแบบที่
ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมจากทางทฤษฎี และการลงพื้นที ่มาปรับใช้กับผลงานการออกแบบดังนี้   

ผู้วิจัยทดลองร่างรูปแบบของตราสัญลักษณ์ และรูปแบบของบอร์ดนิทรรศการภายในเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา โดยการดึงเอาจุดเด่นของเอกลักษณ์ความเป็นด่านเกวียน
มาใช้ เพ่ือสื่อถึงความเป็นด่านเกวียน 
 

 
 

  ภาพที่ 4.10  แสดงแสดงการวิเคราะห์แรงบันดาลใจเกี่ยวกับสีที่ใช้ในการออกแบบ 
  ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2557) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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a คือ สีน้ าตาลอมส้ม เป็นสีที่ได้จากการเผาให้สุกธรรมดา โดยใช้ความร้อนประมาณ 700-800 
องศาเซลเซียส 

b คือ สีน้ าตาล เป็นสีที่ได้จากการเผาไฟประมาณ 700 องศาเซลเซียส ภาชนะจะเป็นสีน้ าตาล
หรือกระด ากระด่าง เพราะภาชนะดังกล่าวจะต้องถูกน าไปตบแต่งผิวและสี 

c คือ สีน้ าตาลแดง เป็นสีที่ได้จากการเผาให้ดินสุกตัวมีความแข็งในระดับภาชนะดินเผาไฟต่ าไม่
เกิน 800 องศาเซลเซียส  

d คือ สีน้ าตาลเข้ม เป็นสีที่ได้จากการเผาด้วยความร้อนสูงถึง 1200 องศาเซลเซียส และเผานาน
จนถึงจุดที่ออกไซด์เหล็กหลอมละลายออกมาเคลือบ    

e คือ สีน้ าตาลไหม้ เป็นสีที่ได้จากเปลือกผิวของเครื่องปั้นดินเผาที่มีสีน้ าตาลเข้มอันเป็นสีแท้ของ
เนื้อดินเผา และถือเป็นเอกลักษณ์เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
 

 

 
 

       ภาพที่ 4.11  แสดงแบบร่างตราสัญลักษณ์ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
       ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2557) 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพที่ 4.12  แสดงแบบร่างพ้ืนที่แสดงนิทรรศการศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2557) 

 
4.2.2  ผลการออกแบบจากการศึกษาตามกรอบแนวคิด และทฤษฎีการศึกษา ผู้วิจัยได้สรุป

แนวทางการออกแบบร่างทั้งหมด 3 แบบ ดังนี้ 
 

 
      
     ภาพที่ 4.13  แสดงตราสัญลักษณ์ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จ านวน 3 แบบ 
     ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2557) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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   ภาพที่ 4.14  แสดงพ้ืนที่แสดงนิทรรศการศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จ านวน 3 แบบ 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2557) 
 

 
 

      ภาพที่ 4.15  แสดงกราฟิกศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จ านวน 3 แบบ 
      ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2557) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4.3  ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
 

         4.3.1  ผลการประเมินความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ สรุปได้ดังนี้  
 
ตารางท่ี 4.1  แสดงคา่เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ   
                  ด้านการออกแบบ ทั้ง 3 รูปแบบ (n=3) 

 

รายการ 
รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

x̄  S.D. ระดับ x̄  S.D. ระดับ x̄  S.D. ระดับ 

การออกแบบตรา
สัญลักษณ์  
   1.ตราสัญลักษณ์สื่อถึง
เอกลักษณ์ความเป็นด่าน
เกวียน 

2.67 0.58 
ปาน
กลาง 

4.67 0.58 
มาก
ที่สุด 

3.33 0.58 
ปาน
กลาง 

   2. ตราสัญลักษณ์สื่อ
ถึงความร่วมสมัยของ
เครื่องปั้นดินเผา ด่าน
เกวียนยุคเก่าและยุคใหม่ 

2.33 1.15 น้อย 4.67 0.58 
มาก
ที่สุด 

3.33 1.15 
ปาน
กลาง 

   3. ตราสัญลักษณ์มี
ความดึงดูดสายตา 

2.67 0.58 
ปาน
กลาง 

4.33 0.58 
มาก
ที่สุด 

3.67 0.58 มาก 

ค่าเฉลี่ย 2.56 0.33 น้อย 4.56 0.00 
มาก
ที่สุด 

3.44 0.33 มาก 

การออกแบบพื้นที่แสดง
นิทรรศการ 
   4. การออกแบบบอร์ด
นิทรรศการมีความเรียบ
ง่ายและทันสมัย 

 
 
 
2.00 

 
 
 
0.00 

 
 
 
น้อย 

 
 
 
2.67 

 
 
 
0.58 

 
 

ปาน
กลาง 

 
 
 
4.33 

 
 
 
0.58 

 
 

มาก
ที่สุด 

   5. การจัดเส้นทาง
สัญจรสามารถสามารถ
รับชมได้อย่างทั่วถึง 

3.33 0.58 
ปาน
กลาง 

3.33 0.58 
ปาน
กลาง 

4.33 0.58 
มาก
ที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 2.67 0.41 
ปาน
กลาง 

3.00 0.00 
ปาน
กลาง 

4.33 0.00 
มาก
ที่สุด 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี  4.1 (ต่อ) 

 

รายการ 
รปูแบบที่ 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

x̄  S.D. ระดับ x̄  S.D. ระดับ x̄  S.D. ระดับ 

การออกแบบกราฟิก 
   6. การออกแบบ
กราฟิกสื่อถึงเอกลักษณ์
ความเป็นด่านเกวียน 

4.67 0.58 
มาก
ที่สุด 

3.33 0.58 
ปาน
กลาง 

2.67 0.58 
ปาน
กลาง 

   7. การออกแบบ
กราฟิกมีการจัด
องค์ประกอบน่าสนใจ 

4.33 0.58 
มาก
ที่สุด 

3.00 0.00 
ปาน
กลาง 

2.67 0.58 
ปาน
กลาง 

   8. การจัดวาง
ภาพประกอบ และ
ข้อความไม่ซับซ้อน  

4.67 0.58 
มาก
ที่สุด 

2.67 0.58 
ปาน
กลาง 

3.00 1.00 
ปาน
กลาง 

ค่าเฉลี่ย 4.56 0.00 
มาก
ที่สุด 

3.00 0.33 
ปาน
กลาง 

2.78 0.24 
ปาน
กลาง 

 
จากตารางที่ 4.1 พบว่าคะแนนการประเมินความคิดเห็นที่มีต่อกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับ

ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 3 รูปแบบ ตามความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน สามารถสรุปไดด้ังนี้ 

 ด้านการออกแบบตราสัญลักษณ์ รูปแบบที่ 2 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̄  = 4.56) 
ดังนั้น จึงเลือกตราสัญลักษณ์รูปแบบที่ 2 ไปพัฒนาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
 ด้านการออกแบบพื้นที่แสดงนิทรรศการ รูปแบบที่ 3 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  

(x̄  = 4.33) ดังนั้น จึงเลือกตราสัญลักษณ์รูปแบบที่ 3 ไปพัฒนาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

 ด้านการออกแบบกราฟิก รูปแบบที่ 1 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̄  = 4.56) ดังนั้น 
จึงเลือกตราสัญลักษณ์รูปแบบที่ 1 ไปพัฒนาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
ตราสัญลักษณ์เลือกรูปแบบที่ 2 แต่ให้มีการปรับสี และตัวอักษร ตามรูปแบบที่ 3 บอร์ด

นิทรรศการควรปรับให้ดูโปร่งมากขึ้น เพราะรูปแบบเดิมดูทึบจนเกินไป และควรปรับสีเพ่ือไม่เป็นการแข่ง
กับสีของกราฟิกมากจนเกินไป และกราฟิกควรใช้ภาพประกอบเพื่ออธิบายเนื้อหาได้อย่างเข้าใจ 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ภาพที่ 4.16  ผู้วิจัย และอาจารย์กษม อมันตกุล 
  ภาพโดย : ทีมวิจัย (2558) 
 

 ผู้วิจัยน าผลการวิเคราะห์ข้อมูล และข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ มาพัฒนา
ปรับปรุง ให้ดูเหมาะสมมากขึ้น โดยมีรูปแบบดังนี้ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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       ภาพที่ 4.17  แสดงการจัดวางพ้ืนที่แสดงนิทรรศการศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
       ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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  ภาพที่ 4.18  แสดงขนาดพ้ืนที่นิทรรศการและกราฟิกศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ก) 
  ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
 

 
 

  ภาพที่ 4.19  แสดงขนาดพ้ืนที่นิทรรศการและกราฟิกศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ข) 
  ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 

 

 
 

  ภาพที่ 4.20  แสดงขนาดพ้ืนที่นิทรรศการและกราฟิกศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ค) 
  ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.21  แสดงภายในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ก) 
     ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
 

 
 

ภาพที่ 4.22  แสดงภายในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ข) 
     ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
 

 
 

ภาพที่ 4.23  แสดงภายในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน (ค) 
     ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ 4.24  แสดงเส้นทางสัญจรภายในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
     ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
 
4.3.2  ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มนักออกแบบ ที่มีต่อการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อ
ประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา  
 ประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มกลุ่มนักออกแบบ จ านวน 15 ท่าน (N=15) สรุปได้ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.2  แสดงค่าร้อยละ ข้อมูลทั่วไปของของกลุ่มนักออกแบบ จ านวนทั้งสิ้น 15 คน  

ข้อมูล จ านวน )คน(  ร้อยละ 
เพศ 
   ชาย 

 
6 

 
40 

   หญิง 9 60 

อาย ุ
   ต่ ากว่า 20 ปี 

 
0 

 
0 

   21 - 30 ปี 10 66.7 

   31 - 40 ปี 5 33.3 

   41 - 50 ปี 0 0 
   51 ปีขึ้นไป 0 0 
ระดับการศึกษา 
   ต่ ากว่าปริญญาตรี 

 
0 

 
0 

   ปริญาตรี 12 80 
   ปริญญาโท 3 20 
   ปริญญาเอก 0 0 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.2  (ต่อ) 

ข้อมูล จ านวน )คน(  ร้อยละ 
รายได้ที่ได้รับในแต่ละเดือน 
   ต่ ากว่า 5,000 บาท/เดือน 

 
0 

 
0 

   5,000-10,000 บาท/เดือน 2 13.3 
   10,001-20,000 บาท/เดือน 8 53.3 

   มากกว่า 20,000 บาท/เดือน 5 33.3 

 
จากตารางท่ี 4.2 พบว่ากลุ่มนักออกแบบผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิงมากท่ีสุด คิดเป็นร้อย

ละ 60 อายุ 21 - 30 ปี มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 66.7 ระดับการศึกษาปริญญาตรีมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 
80 และรายได้ 10,001-20,000 บาท/เดือน มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 53.3 

 
ตารางท่ี 4.3  แสดงคา่เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความพึงพอใจ 
                  ของกลุ่มนักออกแบบ (n=15) 

รายการ x̄  S.D. ระดับ 

ด้านความสวยงาม 
   1.รูปแบบกราฟิกมีความสวยงามเรียบง่าย 

 
4.47 

 
0.64 

 
มากที่สุด 

   2. ภาพประกอบ เนื้อหา มีการจัดวางไม่
ซับซ้อนเข้าใจง่าย 

4.47 0.74 มากที่สุด 

   3. รูปแบบกราฟิก ท าให้เกิดความน่าสนใจน่า
ติดตามมากข้ึน 

4.20 1.01 มาก 

   4. ตัวอักษรมีความชัดเจน อ่านง่าย 4.33 0.72 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 4.37 0.16 มากที่สุด 

ด้านการสื่อความหมาย 
   5. กราฟิกสื่อถึงความเป็นด่านเกวียน 

 
4.40 

 
0.74 

 
มากที่สุด 

   6. ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายเล่า
เรื่องได้ด้วยตัวเอง 

4.40 0.83 มากที่สุด 

   7. ตราสัญลักษณ์สื่อถึงความเป็นด่านเกวียน 4.20 0.68 มาก 
   8. ความสัมพันธ์ต่อเนื่องของเนื้อหา 4.33 0.62 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.33 0.09 มากที่สุด 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.3  (ต่อ) 

รายการ x̄  S.D. ระดับ 

ด้านการจัดพื้นที่ 
   9. การจัดแบ่งพ้ืนที่มีความเหมาะสม 

 
4.53 

 
0.64 

 
มากที่สุด 

   10. การจัดเส้นทางสัญจรสามารถสามารถ
รับชมได้อย่างทั่วถึง 

4.53 0.64 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.53 0.00 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.39 0.12 มากที่สุด 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบว่าคะแนนการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มนักออกแบบที่มีต่อกราฟิกสื่อ

ประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา สามารถสรุปไดด้ังนี้ 

ด้านความสวยงาม  มีค่าเฉลี่ยรวมที่ระดับความพึงพอใจระดับมากที่สุด (x̄  = 4.37) และมีค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.16 

ด้านการสื่อความหมาย มีค่าเฉลี่ยรวมที่ระดับความพึงพอใจระดับมากที่สุด (x̄  = 4.33) และมี
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.09 

ด้านการจัดพื้นที่ มีค่าเฉลี่ยรวมที่ระดับความพึงพอใจระดับมากที่สุด (x̄  = 4.53) และมีค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ท่ี 0.00 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การศึกษาและรวบรวมข้อมูล ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การ
เรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ผู้วจิัยได้สรุปการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัย 
ดังต่อไปนี้ 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
5.2  อภิปรายผลการวิจัย 
5.3  ข้อเสนอแนะ 

 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได้โดยแบ่งออกเป็น 2 ตอน ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ดังต่อไปนี้ 
 5.1.1 สรุปผลการศึกษาข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชา 
สัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้ เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา และหาความ
ต้องการในการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 
 สรุปผลว่า ด่านเกวียนเป็นศูนย์รวมการท าเครื่องปั้นดินเผา ที่มีประวัติความเป็นมา และ
ขนบธรรมเนียมประเพณีมาอย่างยาวนาน แต่ในปัจจุบันยังขาดการรวบรวมข้อมูลของประวัติความ
เป็นมา วิวัฒนาการของเครื่องปั้นดินเผาในแต่ละยุคของด่านเกวียน ไว้เป็นหลักเป็นแหล่ง  
 จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล ผลคือต้องการให้ มีการรวบรวมความเป็นมาของด่าน
เกวียนผ่านทางกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัด
นครราชสีมา มีรูปแบบที่ดูเรียบง่าย ทันสมัย และเน้นการใช้ภาพเข้ามาเป็นการอธิบายส่วนเนื้อหา 
 

 5.1.2  สรุปผลจากการประเมินความคิดเห็นของกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์
การเรียนรู้เครื่องป้ันดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 3 รูปแบบ 
 ผลการประเมินตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ ตรา
สัญลักษณ์ พ้ืนที่แสดงนิทรรศการ และกราฟิก สรุปผลคือ ตราสัญลักษณ์ น ารูปแบบที่ 2 มาพัฒนา 
เป็นตราสัญลักษณ์ของศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา พ้ืนที่แสดง
นิทรรศการ น ารูปแบบที่ 3 มาพัฒนาปรับปรุงให้มีเส้นทางการสัญจรที่น่าสนใจมากขึ้น และกราฟิก ใช้
รูปแบบที่ 1 เป็นต้นแบบในการพัฒนา 
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 5.1.3  สรุปผลความพึงพอใจของกลุ่มนักออกแบบ ที่มีต่อการออกแบบและพัฒนากราฟิก
สื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา  
 ผลจากการตอบแบบสอบถามหาความพึงพอใจกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การ
เรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา สรุปว่ามีความพึงพอใจในรูปแบบของกราฟิก
สื่อประชาสัมพันธ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด ซึ่งพิจารณาเป็นด้านๆ คือ ด้าน
ความสวยงาม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการสื่อความหมาย มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด และด้านการจัดพื้นที่ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

5.2  อภิปรายผลการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา เพ่ือเป็นศูนย์กลางรวบรวมข้อมูลข่าวสารความรู้ของ
ชุมชนที่จะน าไปสู่การส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ส าหรับประชาชนในชุมชน และประชาชนทั่วไปที่
สนใจ เป็นแหล่งเสริมสร้างโอกาสในการเรียนรู้ การถ่ายทอด การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การสืบ
ทอดภูมิปัญญา ศิลปวัฒนธรรม ค่านิยม และเอกลักษณ์ของชุมชน โดยใช้กรอบแนวคิดด้านการเรียนรู้
และรับรู้งานศิลปะในด้านจิตวิทยา ตามแนวคิดของ โรเบิร์ต กาเย่ และกรอบแนวคิดด้านบรรทัดฐาน
การออกแบบกราฟิก : Graphic Design Criteria วิชาการดอทคอม (online, 2555) เพ่ือเป็น
แนวทางในการออกแบบ จากการศึกษารวบรวมข้อมูล และการลงพ้ืนที่ ผู้วิจัยได้การออกแบบสื่อ
ประชาสัมพันธ์ โดยแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ 1. ตราสัญลักษณ์ 2. พ้ืนที่แสดงนิทรรศการ 3. กราฟิก แล้ว
น าภาพจ าลองไปประเมินความคิดเห็นกับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ ได้ผลการวิเคราะห์สรุปเป็น
ผลงานการออกแบบคือ 1. ด้านการออกแบบตราสัญลักษณ์ รูปแบบที่ 2 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

มากที่สุด (x̄  = 4.56) 2. ด้านการออกแบบพื้นที่แสดงนิทรรศการ รูปแบบที่ 3 มีความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (x̄  = 4.33) 3. ด้านการออกแบบกราฟิก รูปแบบที่ 1 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

มากที่สุด (x̄  = 4.56) หลังจากได้ท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จึงได้น า
แบบจ าลองไปประเมินผลความพึงพอใจจากกลุ่มนักออกแบบ มีค่าเฉลี่ยรวมที่ระดับความพึงพอใจ

ระดับมากท่ีสุด (x̄  = 4.39) โดยกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่าน
เกวียน จังหวัดนครราชสีมา มีความสอดคล้องและเหมาะสมกับด้านต่างๆ ดังนี้ ด้านความสวยงาม 
รูปแบบมีความเรียบง่าย ไม่ซับซ้อน เข้าใจง่าย มีการแสดงข้อมูลที่ชัดเจน ด้านการสื่อความหมาย 
ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน กราฟิกและโทนสีสื่อถึงความเป็นเอกลักษณ์ของ
ด่านเกวียนได้เป็นอย่างดี ด้านการจัดพ้ืนที่ สอดคล้องกับการจัดเส้นทางสัญจรสามารถรับชมได้อย่าง
ทั่วถึง (วัฒนะ จูฑะวิภาต, 2542 : 66) 
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5.3  ข้อเสนอแนะ 
 
 5.3.1  ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลงานวิจัยไปใช้ 
 5.3.1.1  การน าผลวิจัยไปใช้เป็นแนวทางในด้านการออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชา 
สัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา น าไปพัฒนาเป็น
ต้นแบบอันแท้จริง เพ่ือสามารถให้บุคคลที่มีความสนใจได้เข้าชมได้รับความรู้ และเป็นการประชา 
สัมพันธ์ท้องถิ่นไปในตัว 
 5.3.1.2  การน าผลวิจัยไปใช้เป็นแนวทางในด้านการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์รูปแบบอ่ืน 
เพ่ือให้เกิดความพึงพอใจมากยิ่งข้ึน 
 

 5.3.2  ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยต่อไป 
 5.3.2.1  การสร้างกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ อาจมีการน าเอาสื่ออิเล็คทรอนิคส์เข้ามาใช้ เพ่ือ
ท าให้เกิดความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 
 5.3.2.2  การจัดเส้นทางการสัญจร อาจมีการจ าลองภาพบรรยากาศจากสถานที่จริง เช่น 
การท าเตาเผาจ าลอง เพ่ือความสมจริงในการรับชมมากยิ่งข้ึน 
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 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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กราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา เป็น
อย่างดียิ่ง มา ณ โอกาสนี้ 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น  
เพ่ือศึกษาแนวทางการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับ 

ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 
หัวข้อสาระนิพนธ์ 

เรื่อง ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้ 
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลสถานะภาพของผู้ให้สัมภาษณ์ 
1. ชื่อผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ต าแหน่ง / หน้าที่ปัจจุบัน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. สัมภาษณ์เมื่อ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ตอนที่ 2 ประวัติและความเป็นมาของด่านเกวียน 
1. ความเป็นมาของด่านเกวียนในอดีต 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. กระบวนการผลิตกว่าจะมาเป็นเครื่องปั้นดินเผา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. ศิลปินผู้บุกเบิกด่านเกวียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. เอกลักษณ์ของเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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5. เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนในยุคปัจจุบัน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---- 

 
 
 
 
 
โดย 
นางสาวนริศรา จริยารักษ์ 
อาจารย์ที่ปรึกษาสาระนิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิสักก์ สินธุภัค 
 
ค าชี้แจ้ง 
แบบวัดความพึงพอใจนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือรวบรวมข้อมูลของการวิจัยเรื่อง ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อ
ประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งแบ่งเป็น 2 
ตอน ประกอบด้วย 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลสถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
 ตอนที่ 2 วัดความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบของกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 
 ผู้วิจัยขอขอบพระคุณที่ท่านได้ให้ความอนุเคราะห์ ในการตอบแบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อ
กราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา เป็น
อย่างดียิ่ง มา ณ โอกาสนี้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

นางสาวนริศรา จริยารักษ์ 
นักศึกษาปริญญาโทสาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

แบบประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับ 
ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

หัวข้อสาระนิพนธ์ 
เรื่อง ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้ 

เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลสถานะภาพของผู้ทรงคุณวุฒิ 
1. ชื่อผู้ประเมิน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ต าแหน่ง / หน้าที่ปัจจุบัน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อวัดแบบประเมินความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัด
นครราชสีมา 
 
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่าน 
 

5   หมายถึง   ระดับเหมาะสมมากที่สุด 
4   หมายถึง   ระดับเหมาะสมมาก 
3   หมายถึง   ระดับเหมาะสมปานกลาง 
2   หมายถึง   ระดับเหมาะสมน้อย 
1   หมายถึง   ระดับเหมาะสมน้อยที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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รายการ 
รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

การออกแบบตราสัญลักษณ์  
   1.ตราสัญลักษณ์สื่อถึง
เอกลักษณ์ความเป็นด่าน
เกวียน 

               

   2. ตราสัญลักษณ์สื่อถึงความ
ร่วมสมัยของเครื่องปั้นดินเผา 
ด่านเกวียนยุคเก่าและยุคใหม่ 

               

   3. ตราสัญลักษณ์มีความ
ดึงดูดสายตา 

               

การออกแบบพื้นที่นิทรรศการ 
   4. การออกแบบพ้ืนที่
นิทรรศการมีความเรียบง่าย
และทันสมัย 

               

   5. การจัดเส้นทางสัญจร
สามารถสามารถรับชมได้อย่าง
ทั่วถึง 

               

การออกแบบกราฟิก 
   6. การออกแบบกราฟิกสื่อ
ถึงเอกลักษณ์ความเป็นด่าน
เกวียน 

               

   7. การออกแบบกราฟิกมี
การจัดองค์ประกอบน่าสนใจ 

               

   8. การจัดวางภาพประกอบ 
และข้อความไม่ซับซ้อน  

               

 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
 
 
 
 
 
โดย 
นางสาวนริศรา จริยารักษ์ 
อาจารย์ที่ปรึกษาสาระนิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิสักก์ สินธุภัค 
 
ค าชี้แจ้ง 
แบบวัดความพึงพอใจนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือรวบรวมข้อมูลของการวิจัยเรื่อง ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อ
ประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ซ่ึงแบ่งเป็น 2 
ตอน ประกอบด้วย 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบของกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้
เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 10 ข้อ 

 
 
 ผู้วิจัยขอขอบพระคุณที่ท่านได้ให้ความอนุเคราะห์ ในการตอบแบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อ
กราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา เป็น
อย่างดียิ่ง มา ณ โอกาสนี้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

นางสาวนริศรา จริยารักษ์ 
นักศึกษาปริญญาโทสาขาวิชาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มนักออกแบบ ที่มีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับ 
ศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 

หัวข้อสาระนิพนธ์ 
เรื่อง ออกแบบและพัฒนากราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การเรียนรู้ 

เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน  4 ข้อ 

ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่าน 
 
1.  เพศ 

       (   ) ชาย      (   ) หญิง 
2. อายุ 

       (   ) ต่ ากว่า 20 ปี     (   ) 21 - 30 ปี 
                  (   ) 31 - 40 ปี     (   ) 41 - 50 ปี 
                  (   ) 51 ปีขึ้นไป 
3. ระดับการศึกษา 

       (   ) ต่ ากว่าปริญญาตรี   (   ) ปริญญาตรี 
                  (   ) ปริญญาโท    (   ) ปริญญาเอก 
4. รายได้ที่ได้รับในแต่ละเดือน 

       (   ) ต่ ากว่า 5,000 บาท/เดือน  (   ) 5,000-10,000 บาท/เดือน 
                  (   ) 10,001-20,000 บาท/เดือน  (   ) มากกว่า 20,000 บาท/เดือน 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบของกราฟิกสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับศูนย์การ
เรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งประกอบไปด้วย 3 ด้าน คือ ด้านความ
สวยงาม ด้านการสื่อความหมาย ด้านการจัดพ้ืนที ่
 
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่าน 
 

5   หมายถึง   ระดับเหมาะสมมากที่สุด 
4   หมายถึง   ระดับเหมาะสมมาก 
3   หมายถึง   ระดับเหมาะสมปานกลาง 
2   หมายถึง   ระดับเหมาะสมน้อย 
1   หมายถึง   ระดับเหมาะสมน้อยที่สุด 
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ด้านความสวยงาม 
   1.รูปแบบกราฟิกมีความสวยงามเรียบง่าย 

     

   2. ภาพประกอบ เนื้อหา มีการจัดวางไม่
ซับซ้อนเข้าใจง่าย 

     

   3. รูปแบบกราฟิก ท าให้เกิดความน่าสนใจน่า
ติดตามมากข้ึน 

     

   4. ตัวอักษรมีความชัดเจน อ่านง่าย      
ด้านการสื่อความหมาย 
   5. กราฟิกสื่อถึงความเป็นด่านเกวียน 

     

   6. ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายเล่า
เรื่องได้ด้วยตัวเอง 

     

   7. ตราสัญลักษณ์สื่อถึงความเป็นด่านเกวียน      
   8. ความสัมพันธ์ต่อเนื่องของเนื้อหา      
ด้านการจัดพื้นที่ 
   9. การจัดแบ่งพ้ืนที่มีความเหมาะสม 

     

   10. การจัดเส้นทางสัญจรสามารถสามารถ
รับชมได้อย่างทั่วถึง 

     

 

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ข 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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รูปภาพ กราฟกิสื่อประชาสัมพันธ์ 
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       ภาพที่ ค.1  แสดงด่านเกวียนในอดีต 
       ภาพโดย : วัฒนา ป้อมชัย (2556) 
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       ภาพที่ ค.2  แสดงแหล่งดินด่านเกวียนและการเตรียมดิน 
       ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 
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        ภาพที่ ค.3  แสดงการแกะลายและการผึ่งเครื่องปั้นดินเผา 
        ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 
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       ภาพที่ ค.4  แสดงการเผาเครื่องปั้นดินเผา 
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       ภาพที่ ค.5  แสดงการตกแต่งท าสีเครื่องปั้นดินเผา 
       ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 

 

 
 

        ภาพที่ ค.6  แสดงเครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียนในปัจจุบัน 
        ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2556) 
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       ภาพที่ ค.7  แสดงการจัดวางพ้ืนที่แสดงนิทรรศการศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
       ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
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   ภาพที่ ค.8  แสดงพ้ืนทีน่ิทรรศการภายในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
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   ภาพที่ ค.9  แสดงพ้ืนทีน่ิทรรศการภายในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
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   ภาพที่ ค.10  แสดงพ้ืนทีน่ิทรรศการภายในศูนย์การเรียนรู้เครื่องปั้นดินเผาด่านเกวียน 
   ภาพโดย : นริศรา จริยารักษ์ (2558) 
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