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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ 2) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนกับหลังเรียนดวยบทเรียน บนเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) ชั้นปท่ี 3 จํานวน  2 หองเรียน รวมจํานวน 60 คน  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัย
อาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ไดมาจากการสุมแบบกลุม เครื่องมือท่ีใชใน
การวิจัยประกอบดวย บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรม
ไมโครซอฟตแอคเซส แบบประเมินคุณภาพ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคาดัชนี
ความสอดคลองอยูระหวาง 0.67–1.00 คาความยากงายอยูระหวาง 0.40 - 0.75 คาอํานาจจําแนกอยู
ระหวาง 0.30 – 0.70 และคาความเชื่อถือไดเทากับ 0.81 วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย คาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทีชนิดสองกลุมไมเปนอิสระตอกัน  ผลการวิจัยพบวา 

 1) บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนมีคุณภาพดานเนื้อหา และดานเทคนิคการ
ผลิตสื่อ ภาพรวมอยูในระดับดีมาก ( X = 4.66)  

2) บทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนมีประสิทธิภาพ ของกระบวนการตอ
ประสิทธิภาพของผลลัพธเทากับ 86.51/88.78 

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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ABSTRACT 
The purposes of this research were to 1) develop and find out the quality 

and efficiency of Web-Based Instruction (WBI) for Review on introduction to Microsoft 
Access and 2) to compare pretest and posttest achievement scores of subjects 
learning with WBI for Review on introduction to Microsoft Access. The samples 
consisted 2 classes of 60 business computer vocational certificate students of 
Chachoengsao Vocational College in academic year 2015 by cluster sampling 
method. The Instruments of research were consisted of WBI for Review on 
introduction to Microsoft Access, the quality evaluation form of WBI and an 
achievement test having the IOC between 0.67 to 1.00, the difficulty is between 0.40 
to 0.75, the discrimination is between 0.30 to 0.70 and the reliability is 0.81. The 
statistics for analysis were mean, standard deviation and t-test for dependent 
samples. The results of this study were ; 

1) The quality of WBI was very good ( X = 4.66), for both lesson contents and 
media production.  

2) The efficiency of WBI was at 86.51/88.78 
3) The achievement of students after learning the lesson through WBI for 

review was significantly higher than before  learning at .01 level 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนไปอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะ
เทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอร ท่ีไดพัฒนาสมรรถนะใหดีข้ึนในทุกดาน ในขณะท่ีราคา คอมพิวเตอร
กลับลดต่ําลงจนกลายเปนอุปกรณประจําบาน ซ่ึงสามารถพบเห็นไดโดยท่ัวไป และสื่อการเรียนการ
สอนมีหลายรูปแบบ  เชน  หนังสือ  วีดีทัศน  สไลด   และการใช อินเทอรเน็ตนั้นไดรับความนิยมเปน
อยางมาก เพราะสามารถตอบสนองความตองการในการเรียนรูดานตางๆ ไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
และพัฒนาการทางเทคโนโลยีของอินเทอรเน็ต ไดกาวหนาตอไปอยางไมหยุดยั้ง  เชน การประชุม
ทางไกลผานอินเทอรเน็ต ( Internet Phone)  อินเทอรเน็ตสามารถนํามาใชประโยชนทางการศึกษา
ในรูปแบบตางๆ โดยรวมแลวสาระสําคัญของบทบาท อินเทอรเน็ตตอวงการการศึกษา คือเปดโอกาส
ใหครู อาจารย นักเรียน และนักศึกษาสามารถเขาถึงแหลงความรูท่ีหลากหลาย หรืออีกนัยหนึ่ง
เหมือนมี "หองสมุดโลก" ( Library of the World) เพียงปลายนิ้วสัมผัสคือ ครู อาจารย นักเรียนและ
นักศึกษา สามารถคนหาขอมูลจากแหลงตางๆท่ัวโลก โดยไมมีขอจํากัดทางดานสถานท่ีและเวลา  
(Anywhere & Anytime) โดยครู อาจารย สามารถเตรียมการสอนไดสมบูรณข้ึน ในขณะท่ีนักเรียน
นักศึกษาสามารถคนควาหาขอมูลไดสะดวกและหลากหลายมากข้ึน 

 เทคโนโลยีการศึกษาเปนการนําเทคโนโลยีดานตาง ๆ เขามาประยุกตใชเพ่ือประโยชนในการ
จัดการศึกษา การจัดการเรียนการสอนมีคุณภาพ และมีประสิทธิภาพ ซ่ึงพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดใหความสําคัญตอการพัฒนานักเรียนดานทักษะการใชเทคโนโลยีโดยระบุไววา 
“นักเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทํา
ได เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวย
ตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต ” โดยการนําคอมพิวเตอรมาใชในการศึกษาเปนรูปแบบของการ
เรียนการสอน โดยนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มาผสมผสานกับเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต เนื่องจาก
เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตมีลักษณะเฉพาะ คือ มีความสามารถในการนําเสนอขอมูลผานระบบ World 
Wide Web ในการใชเพ่ือการจัดการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction : WBI) หรือ 
E-learning ได (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2548 : 21-22) ซ่ึงสื่อการเรียนการสอน
ท่ีนํามาใชมีความสําคัญมากเพราะเปนตัวกลางในการนําความรู ความเขาใจไปสูผูเรียน และทําใหการ
เรียนการสอนมีความหมายมากยิ่งข้ึน เนื่องดวย สื่อการสอนไดชวยจัดประสบการณใหแกผูเรียนได
ใกลเคียงความจริง  ชวยเพ่ิมพูนความเขาใจในสิ่งท่ีเรียนไปแลว  โดยเฉพาะสื่อท่ีเราความสนใจ และ
ดึงดูดความสนใจใหกับผูเรียนใหเกิดความรูไดถูกตอง  และสื่อ ยังเปนตัวกลางท่ีนําสารจากผูสงไปยัง
ผูรับไดถูกตอง และรวดเร็ว   ท้ังนี้การเรียนการสอนของสถานศึกษาในประเทศไทยก็ไดนําเทคโนโลยี
ดังกลาวมาประยุกตใช  คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน เชน  CAI, e-learning และ WBI ท้ังนี้ 
WBI หรือ บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนท่ีนิยมใชสําหรับการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน 
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บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เปนการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับ
กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาใน เรื่อง
ขอจํากัดทางดานสถานท่ีและเวลา โดยเปนการเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงเปนเครือขายสําคัญ
ตอการสื่อสารในระบบเว็บ (Web)  หรือการสื่อสารแบบใยแมงมุม ทําใหสามารถเชื่อมโยงกับ
แหลงขอมูลในเครือขายอินเทอรเน็ตไดอยางกวางขวางและท่ัวโลก ซ่ึงการทํางานบนอินเทอรเน็ตเปน
แบบโตตอบกับนักเรียนแบบปฏิสัมพันธ หรือเรียกวา Interactive ในตัวเอง เม่ือนักเรียนเปด
โปรแกรมจากเบราเซอร  นักเรียนก็สามารถคลิกเลือกรายการท่ีเรียน   โปรแกรมก็จะเชื่อมโยงไปท่ี
เนื้อหาเรื่องนั้น เม่ือไมเขาใจก็สามารถยอนกลับไปเรียน   เนื้อหาเดิมได เรียกวา ไฮเปอรลิงค 
(Hyperlink) ซ่ึงการเรียนการสอนท่ีจัดข้ึนผานเว็บนี้อาจเปนบางสวนหรือท้ังหมดของกระบวนการ
เรียนการสอนได (ธณัฐภรณ สนิทมาก. 2554 : 1)   

ในการจัดการเรียนการสอนโดยการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการปรับวิธีเรียน
เปลี่ยนวิธีสอน ปฏิรูปวิธีสอบ จัดแหลงเรียนรูและศึกษาคนควากิจกรรมท่ีหลากหลาย โดยมุงเนน
ประโยชนท่ีตัวผูเรียนโดยตรง นักเรียนท่ีตองการเรียนเนื้อหากอนเขาหองเรียน นักเรียนท่ีซอมเสริม 
โดยในข้ันตอนของการจัดการเพ่ือการสรางบทเรียนจะเปนอยางมีระบบ  ในขณะท่ีสวนท่ีเปนการสราง
เนื้อหาจะใชการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design)  มีข้ันตอนตั้งแตการวิเคราะห 
การออกแบบ การสราง การนําไปใช และการประเมินผล (กมลพรรณ  ศรีแกว. 2550:10) อันจะทํา
ใหกระบวนการสรางบทเรียนออนไลนของผูวิจัยประสบผลสําเร็จและมีประสิทธิภาพนําไปใชเปนสื่อ
การสอนไดอยางดี และไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีใชงานได  ซ่ึงจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การเรียนของนักเรียนมากยิ่งข้ึน 

จากความสําคัญของ WBI ท่ีกลาวมาขางตนประกอบกับผูวิจัยซ่ึงเปนครูผูสอนรายวิชาการใช
โปรแกรมฐานขอมูล  รหัสวิชา 2201-2404 มีเนื้อหาประกอบดวย ความรูเก่ียวกับฐานขอมูล       
การจัดการระบบฐานขอมูล การใชโปรแกรมจัดการฐานขอมูลโดยใชโปรแกรม Microsoft Access  
เชน การออกแบบตาราง  การออกแบบโครงสรางขอมูล  การสรางคิวรี่   การสรุปผลขอมูล การสราง
ฟอรม และออกแบบฟอรมแตละประเภท  การคนหาขอมูล  รวมถึงการสรางรายงาน และนําขอมูล
ออกทางเครื่องพิมพ  ซ่ึงกระบวนการตาง ๆ  คอนขางซับซอน ยากตอการทําความเขาใจของผูเรียน  
และกิจกรรมการเรียนการสอนสวนใหญครูผูสอนใชวิธีบรรยายตามเนื้อหาวิชา และยกตัวอยาง
ประกอบ จากนั้นเขาสูข้ันตอนการปฏิบัติตามหัวขอ  และเนื่องจากเนื้อหาวิชามีรายละเอียดมาก ทํา
ใหผูเรียนยังไมสามารถเขาใจเนื้อหาวิชาอยางถองแทและปฏิบัติตามไดท้ังหมด จึงสงผลกระทบในดาน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยจากผลการเรียนของนักเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 พบวา 
นักเรียนท่ีเรียนวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับต่ํากวาเกรด  2 ถึง 
33.45%  ซ่ึงจะเห็นไดวานักเรียนตองการสิ่งท่ีเขามาชวยในการพัฒนา ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนให
เพ่ิมข้ึน               จึงจําเปนตองมีการทบทวนเนื้อหา และข้ันตอนการปฏิบัติ  แตเนื่องจากครูผูสอน
ยังไมมีสื่อการสอนใดใหนักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเพ่ือทําความเขาใจในเรื่องท่ีเรียนมาแลวใหมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน ทําให ผูวิจัยสนใจพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง 
ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ซ่ึงนําไปใชกับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
(ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา  เพ่ือแกปญหาดังกลาวและ เพ่ือ
เพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนมากยิ่งข้ึน  
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรม
ไมโครซอฟตแอคเซส ใหมีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 
 2. เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กอนเรียนกับหลังเรียนดวย
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
 

1.3  สมมติฐานของการวิจัย 
 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สูงกวากอนเรียน 
  

1.4 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย 
 

 1.4.1  กรอบแนวคดิในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
 การพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรม 

ไมโครซอฟตแอคเซส ไดนําหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตของ        
พรเทพ  เมืองแมน  (2544 : 46)  มีข้ันตอนตาง ๆ  จํานวน  5  ข้ันตอน  ดังนี้ 

 ข้ันตอนท่ี   1  การวางแผน 
1.1 การวิเคราะหหลักสูตร 
1.2 การกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน 
1.3 การกําหนดกิจกรรมการเรียน 

ข้ันตอนท่ี   2 การออกแบบบทเรียน 
          2.1  การจัดแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย ๆ  และจัดลําดับของเนื้อหา  
          2.2  การสรางสตอรี่บอรด (Story board) 
ข้ันตอนท่ี   3  การสรางบทเรียน 
ข้ันตอนท่ี   4  การประเมินและแกไขบทเรียน 
ข้ันตอนท่ี   5  หาประสิทธิภาพของบทเรียน 

 

 1.4.2  กรอบแนวคิดในการหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

ผูวิจัยไดใชหลักการ หาคุณ ภาพของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนของ  
(ไพโรจน ตีรณธนากุล. 2546 : 197-214)  ประกอบดวย 2 ดาน คือ ดานเนื้อหา และดานเทคนิคการ
ผลิตสื่อ 

 

 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.4.3  กรอบแนวคิด การหาประสิทธิภาพของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน 
  ผูวิจัยไดใชหลักการหาประสิทธิภาพของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนของ  
(ชัยยงค  พรหมวงศ.  2556 : 10)  ประกอบไปดวย  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2)   

 

1.4.4  กรอบแนวคิดดานการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ในการหาผลสัมฤทธิ์ของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนท่ีผูวิจัยพัฒนา ข้ึน  ใช

กรอบแนวคิดของ   Benjamin  S.  Bloom   (อางใน เยาวดี วิบูลยศรี. 2539 : 205-215)  กลาววา 
การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะตองสอดคลองกับวัตถุประสงค  ดานความรู  ความคิด  ( Cognitive 
Domain)  พฤติกรรมดานนี้เก่ียวกับกระบวนการตาง ๆ  ทางดานสติปญญาและสมอง  ประกอบดวย
พฤติกรรม  6  ระดับ  ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดนํามาใชเพียง  3  ระดับ  ดังนี้ 

 1.   ความรู  ความจํา  (Knowledge)   
 2.  ความเขาใจ  (Comprehension)  
 3.  การนําความรูมาใช  (Application)   

 
 

1.5  ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1.5.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง  
      ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 255 8 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา    ท่ี
ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการ ใชโปรแกรมฐานขอมูล  จํานวน 3 หองเรียน รวม  95 คน และ  กลุม
ตัวอยาง ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  จํานวน 2 หองเรียน รวม  60 คน  
โดยแบงออกเปน 2 กลุม คือ 

     กลุมท่ี  1 สําหรับหาประสิทธิภาพ จํานวน  30 คน  
   กลุมท่ี  2 สําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 30 คน 
 

 1.5.2  ตัวแปรท่ีศึกษา 
      ตัวแปรท่ีศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  ประกอบดวย 

ตัวแปรตน คือ  การเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรู
เบื้องตนโปรแกรม ไมโครซอฟตแอคเซส จําแนกเปนกอนเรียนกับหลังเรียน 

ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง  ความรูเบื้องตนโปรแกรม 
ไมโครซอฟตแอคเซส 
   

 1.5.3  เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง 
 เนื้อหาวิชาในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล เรื่อง
ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ประกอบดวยเนื้อหาดังนี้ 
     1) คําศัพทพ้ืนฐานเก่ียวกับระบบฐานขอมูล 
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2) การสรางฐานขอมูลดวยโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  
3) การออกแบบตาราง 
4) การปอนขอมูลบนตาราง (Table) 
5) การสรางความสัมพันธระหวางตาราง 

 

 1.5.4  ระยะเวลาในทดลอง 
      ในการดําเนินการทดลองครั้งนี้ ใชระยะเวลาในการทดลอง 1 ภาคเรียน ในภาคเรียนท่ี 1     ป
การศึกษา 2558 เปนระยะเวลา 18 สัปดาห ดังตารางท่ี 1.1 
 
ตารางท่ี 1.1  การดําเนินงานทดลอง 

การดําเนินงาน 
สัปดาห 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1. วางแผนการดําเนินงาน                                     
2. พัฒนาบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต                                     
3. หาคุณภาพของบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ต                                     
4. หาประสิทธิภาพของ
บทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต                                     
5. หาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต                                     

6. เก็บรวบรวมขอมูล                                     

7. วิเคราะหขอมูล                                     

8. สรุปและอภิปรายผล                                     
      

     

1.6 นิยามศัพทเฉพาะที่ใชในการวิจัย 
 
 

 1.6.1 บทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  หมายถึง บทเรียน  ในราย วิชา
การใชโปรแกรม ฐานขอมูล  เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2545  (ปรับปรุง  พ.ศ.2546)  ท่ีผูสอนสรางข้ึน 
โดยจัดใหผูเรียน เรียนผานคอมพิวเตอร  
 1.6.2 คุณภาพของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน หมายถึง ผลท่ีไดจากการ
ประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  ซ่ึงแบงออกเปน 2 ดาน คือ  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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  1) ดานเนื้อหา ประกอบไปดวย ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงคการเรียนรู       
การแบงเนื้อหา ความถูกตอง การลําดับเนื้อหา ความถูกตองของภาษาท่ีใช  ความสอดคลองของเนื้อหา
กับภาพ และสามารถนําไปใชในสถานการณการเรียนการสอนท่ัว ๆ ไปได  
  2) ดานเทคนิคการผลิตสื่อ ประกอบไปดวย การวางรูปแบบของหนาจอ ความเหมาะสม
ของการนําเสนอบทเรียน  ขนาดสี ตัวอักษร  สีพ้ืนหลัง  เสียงบรรยาย เสียงประกอบ ภาพกราฟก     
ความเหมาะสมของภาพในดานการสื่อความหมาย   ความนาจูงใจ  นาสนใจของบทเรียน  ความสะดวก 
งายในการใชโปรแกรม 
 1.6.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  หมายถึง  อัตราสวนของ
คะแนนเฉลี่ย คิดเปนรอยละท่ีไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน ในแตละหนวยการเรียนรวมกันซ่ึง
เปนประสิทธิภาพของกระบวนการกับคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัด
ประสิทธิภาพของ ผลลัพธหลังเรียน  ซ่ึงเปนประสิทธิภาพของบทเรียน  ในการครั้งนี้ผูวิจัยกําหนดเกณฑ
ไวคือ  (E1/ E2)  ไมต่ํากวา 80/80  
  E1  ตัวแรก   หมายถึง ประสทิธิภาพของกระบวนการคํานวณจากรอยละของ
คะแนน ท่ีนักเรียนไดจากแบบฝกหัดระหวางเรียนไดคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 80  
  E2  ตัวหลัง   หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธคํานวณจากรอยละของคะแนนท่ี
นักเรียน ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 80  
 1.6.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 1.6.5 นักเรียน  หมายถึง  นักเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชา  
คอมพิวเตอรธุรกิจ ชั้นปท่ี 3  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2558  วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา 
 1.6.6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  ประกอบดวยพุทธิพิสัย 3 ดาน คือ ความรู 
ความจํา (Knowledge)  ความเขาใจ (Comprehension)  และการนําความรูมาใช (Application)  
ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

 ในการพัฒนา บทเรียน บน เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาการใชโปรแกรม
ฐานขอมูล  เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและ
งานวิจัยท่ีเก่ียวของตางๆ  ดังตอไ ปนี้ 
 2.1  วิชาการใชโปรแกรม ฐานขอมูล  
 2.2  ความรูเก่ียวกับอินเทอรเน็ต  
 2.2.1 ความหมายของอินเทอรเน็ต  
 2.2.2 ประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ตดานการศึกษา  
 2.3  การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
 2.3.1 ความหมายของการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
 2.3.2 การเรียน การสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) 

    2.3.3 ขอจํากัดการจัดการเรียนการสอนแบบ Web-Based Instruction (WBI) 
 2.4   การออกแบบและพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ต  

2.5 การหา คุณภาพและ ประสิทธิภาพของบทเรียน บน เครือขายอินเทอรเน็ต
อินเทอรเน็ต  

2.6   การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการหาคุณภาพแบบทดสอบ  
 2.7   งานวิจัยท่ีเก่ียวของ  

 

2.1 วิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล 
 
       หลักสูตรสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา   พุทธศักราช   2545  (ปรับปรุง 2546)  
กระทรวงศึกษาธกิาร  วิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล  รหัสวิชา 2201-2404  จํานวน  2  หนวยกิต  
เรียนสัปดาหละ 4 คาบ คาบละ  60  นาที  ใชเวลาในการเรียนท้ังหมด  18 สัปดาห  รวม 72  คาบ  
(วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา.  2546 : 62) 
 

จุดประสงครายวิชา 
1. รูความหมายและความสําคัญของฐานขอมูล 

2. เขาใจลักษณะการจัดเก็บขอมูลเชิงสัมพันธ 
3. เขาใจประเภทของฐานขอมูล  

4. มีทักษะในการทํางานโดยใชโปรแกรมฐานขอมูล  

5. มีกิจนิสัยและสงเสริมคุณธรรม และจริยธรรม คานิยมท่ีดีในการใชคอมพิวเตอร  
 

มาตรฐานรายวิชา 
1. อธิบายความหมาย หนาท่ี  และสวนประกอบของโปรแกรมฐานขอมูล 
2. ประยุกตใชโปรแกรมฐานขอมูลในการเก็บ คน จัดการขอมูล  
3. ใชคําสั่งในโปรแกรมฐานขอมูลเพ่ือสรางโปรแกรมจัดการฐานขอมูลขนาดเล็ก 
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คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับความหมายและประโยชนของฐานขอมูล การเลือกใชโปรแกรม

ฐานขอมูลท่ีเหมาะสมกับลักษณะงานการจัดเก็บขอมูลดวยตาราง การปอนและแกไขขอมูลตาราง 
การคนหาขอมูล การสรางความสัมพันธระหวางแฟมขอมูล การสรางแบบฟอรมในการกรอกขอมูล  
การสรางรายงาน  การเขียนโปรแกรมฐานขอมูลเบื้องตน 
        การแบงหนวยการเรียนการสอน 

     การแบงหนวยการเรียนการสอน สามารถแบงไดดังนี้  
   บทท่ี 1 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับฐานขอมูล 
   บทท่ี 2 การจัดการระบบฐานขอมูล 
   บทท่ี 3 ความรูเบื้องตน Microsoft Access 2010 
   บทท่ี 4 การแกไขขอมูล 
   บทท่ี 5 การออกแบบ Query (แบบสอบถาม) 
   บทท่ี 6 การสรุปผลขอมูล และ Action Query 
   บทท่ี 7 การออกแบบฟอรม(Form) 
   บทท่ี 8 สรางฟอรมยอย ( Subform) 
   บทท่ี 9 การคนหาขอมูลดวยฟอรม 
   บทท่ี 10 การออกแบบรายงาน 
 
ตารางท่ี 2.1 แผนการสอนวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล 

สัปดาหท่ี เนื้อหา/หัวขอ คาบท่ี 
1 บทท่ี 1 ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับฐานขอมูล 

- การออกแบบระบบฐานขอมูล 
- รูจักกับฐานขอมูล 
- เขาใจระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
- การออกแบบระบบฐานขอมูล 
- การ Normalization 

 

1-4 

2 บทท่ี 2 การจัดการระบบฐานขอมูล 
- ระดับของขอมูล 
- ความเปนอิสระของขอมูล 
- เคารางของฐานขอมูล 
- ภาษาท่ีใชในการจัดการฐานขอมูล 
- ระบบจัดการฐานขอมูล 
- ผูบริหารฐานขอมูล 

 

5-8 
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ตารางท่ี 2.1 (ตอ)  
สัปดาหท่ี เนื้อหา/หัวขอ คาบท่ี 

3-5  บทท่ี 3  ความรูเบ้ืองตนโปรแกรม Microsoft Access  
- คําศัพทพ้ืนฐานเก่ียวกับฐานขอมูล 
- การสรางฐานขอมูลดวยโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  
- การออกแบบตาราง (Table) 
- ความสัมพันธระหวางตาราง 

 

9-20 

6 บทท่ี 4  การแกไขขอมูล 
การแกไขขอมูล 

- การจดัรูปแบบ Datasheet 

- คําสั่งเก่ียวกับตาราง 
 

21-24 

7-9 บทท่ี 5  การออกแบบ Query (แบบสอบถาม) 

- ความหมายของ Query 
- การออกแบบ Query 

- การสรางฟลดใหมบน Query 
 

24-36 

10-11 บทท่ี  6 การสรุปผลขอมูล และ Action Query 

- การสรุปผลขอมูล (Summary) 

- Action Query 

37-44 

12-13 บทท่ี 7 การออกแบบฟอรม(Form) 

- ความหมายของฟอรม (Form) 
- ประเภทของฟอรม และข้ันตอนการออกแบบ 

 

45-52 

14 บทท่ี 8 สรางฟอรมยอย ( Subform) 
- การสรางฟอรมยอยดวย subform /subreport  

- การสรางฟอรมยอยดวย  Page Control 
 

53-56 

15-16 
 

 

บทท่ี 9 การคนหาขอมูลดวยฟอรม 

- การคนหาขอมูลดวยฟอรมประเภทคอลัมน 

- การคนหาขอมูลดวยฟอรม ประเภท ตาราง 
 

57-64 

17-18 บทท่ี 10 การออกแบบรายงาน (Report) ทางเครื่องพิมพ 

- ความหมายของรายงาน(Report) 

- สวนประกอบของรายงาน(Report) 
- การออกแบบรายงาน 

- การกําหนดหนากระดาษ (Page Setup) 
 

 

65-72 
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 ผูวิจัยไดนําเนื้อหาในบทท่ี  3 เรื่องความรูเบื้องตน โปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  มาใช
พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ซ่ึงมีเนื้อหายอย 5 หัวขอ  ดังนี้ 
   หัวขอท่ี 1 คําศัพทพ้ืนฐานเก่ียวกับระบบฐานขอมูล 
 หัวขอท่ี 2 การสรางฐานขอมูลดวยโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 2010 
 หัวขอท่ี 3 การออกแบบตาราง 
 หัวขอท่ี 4 การปอนขอมูลบนตาราง (Table) 
 หัวขอท่ี 5 การสรางความสัมพันธระหวางตาราง   
   

2.2 ความรูเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต 
 
 

 2.2.1 ความหมายของอินเทอรเน็ต   
 อินเทอรเน็ต เปนเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญ  ท่ีประกอบดวยเครือขายยอย ๆ  จํานวน
มาก เชื่อมโยงแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ัวโลกเขาดวยกัน โดยไมจํากัดระบบปฏิบัติการของเครื่อง
คอมพิวเตอรและรูปแบบของขอมูล ทําใหติดตอสื่อสารกันไดอยางกวางขวางและรวดเร็ว และสื่อสาร
กันไดท้ังแบบ Text Mode และ Graphic Mode รวมถึงมีภาพเคลื่อนไหวและเสียงไดดวย (วนิดา  
จันทรจิรากร. 2540 : 1) 
 อินเทอรเน็ต คือการเชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรซ่ึงมีอยูท่ัวโลกเขาดวยกัน  เพ่ือให
คอมพิวเตอรทุกเครื่องหรือทุกเครือขายสามารถติดตอกันได  ซ่ึงการเชื่อมเครือขายคอมพิวเตอรนี้จะ
ทําใหผูใชสามารถรับสงขาวสารขอมูลรูปแบบตาง ๆ  ถึงกันไดดวยความสะดวกและรวดเร็ว  ดังนั้น
การนําอินเทอรเน็ตมาใชประโยชนกับการศึกษาจะมีสวนสําคัญในการพัฒนาการเรียนการสอนได
อยางมีประสิทธิภาพ เพราะสามารถนําขอมูลการศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ัวโลกมาใชประโยชน
ไดอยางรวดเร็ว   บริการการรับสงขอมูลขาวสารบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต สามารถทําได้  2 ลกัษณะ

ใหญ่ ๆ  ด้วยกนั คือ  (วิชดุา  รัตนเพียร. 2542 : 29-35) 

1) Synchronous  หมายถึง  การับสงขาวสารขอมูลท่ีผูสงและผูรับสามารถ
ติดตอกันไดในเวลาเดียวกันหรือพรอมกัน  เชน  บริการพูดคุยสนทนา (Chat)   บริการรับสงขอความ 
เสียง  ภาพ   และภาพเคลื่อนไหว  เปนตน 

2)  Asynchronous หมายถึง รูปแบบการรับสงขอมูลขาวสารท่ีผูรับ และผูสงไม
จําเปนตองทํางานพรอมกัน  เชน  บริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) กลุมสนทนา ( News 
Group) รวมท้ังบริการ World Wide Web (WWW) เปนตน 
 อินเทอรเน็ต   คือ  เครือขายคอมพิวเตอรท่ีมีขนาดใหญ   เกิดจากการเชื่อมตอเครือขาย
คอมพิวเตอรจํานวนมาในโลกเขาดวยกัน ไมวาจะเปนเครือขายขนาดเล็ก  เชน  ระบบเครือขายของ
มินิหรือเมนเฟรมคอมพิวเตอรซ่ึงแตละเครือขายก็จะมีเครื่องคอมพิวเตอรท่ีเปนเครื่องแมขายซ่ึงมีอยู
หลายชนิดโดยจะมีการกําหนดขอตกลงในการสื่อสารท่ีเรียกวาโปรโตคอลมาตรฐานท่ีใชในการสื่อสาร
บนอินเทอรเน็ตมีชื่อเรียกวา  TCP/IP  (สุพิทย กาญจนพันธ.  2541:3)   
 อินเทอรเน็ต คือ กลุมเครือขายยอยของคอมพิวเตอรจํานวนมาก   ท่ีเชื่อมตอเขากันภายใต
มาตรฐานการสื่อสารโปรโตคอลเดียวกันจนเปนสังคมเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญซ่ึงคอมพิวเตอร
ท่ีอยูในเครือขายแตละเครื่อง สามารถสงขอมูลในรูปแบบตางๆ  เชน ตัวอักษร ภาพ เสียง  รวมท้ัง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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สามารถสืบคนขอมูลขาวสารจากแหลงขอมูลตางๆ บนอินเทอรเน็ตไดอยางรวดเร็ว  (เสาวคนธ คงสุข. 
2545 : 292) 
 ดังนั้น จึงสรุปไดวา  อินเทอรเน็ต คือ การเชื่อมโยงเครื่องคอมพิวเตอรหลายๆ  เครื่องท่ีมี
คุณสมบัติหรือระบบการทํางานตางกันใหสามารถติดตอสื่อสารกันได  โดยอาศัยอุปกรณและ
เทคโนโลยีทางดานเครือขายเปนสื่อกลางในการเชื่อมโยงคอมพิวเตอรในระบบเขาดวยกันภายใต
กฎเกณฑท่ีเปนมาตรฐานเดียวกัน (Protocol) ซ่ึงเปนลักษณะการติดตอสื่อสารหรือบริการในระบบ
ประกอบไปดวยบริการตาง  ๆ อาทิเชน  เวิลดไวดเว็บ  จดหมายอิเล็กทรอนิกส  สนทนาแบบ
ออนไลน  หรือกลุมสนทนาบนเครือขาย  การรวบรวมและการสืบคนขอมูล เปนตน 
  

 2.2.2   ประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ตดานการศึกษา 
 ปจจุบันนี้ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ไดเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันมากข้ึนจะเห็นได
จากการพัฒนาประสิทธิภาพและบริการของระบบเครือขายอินเทอรเน็ตในชวงหลายปท่ีผานมา  
ประเทศไทยไดพัฒนาทางไดอินเทอรเน็ตข้ึนอยางรวดเร็วและใหความสําคัญในเรื่องนี้มากข้ึนเปน
ลําดับ ไมวาจะเปนนักศึกษาในมหาวิทยาลัย  โรงเรียน หนวยงาน หรือองคกรท้ังภาครัฐและเอกชน
ตางรูจักและเห็นประโยชนจากการนําระบบอินเทอรเน็ตเขามาใชในการติดตอสื่อสารถึงกันท่ัวโลก 
เนื่องจากระบบเครือขายมีขอมูลใหสามารถศึกษาคนควาและนําไปใชประโยชนในดานตาง ๆ  ไดแก 
ดานการศึกษา  ธุรกิจและการพาณิชย  การบันเทิง เปนตน 
 นอกจากประโยชนในดานการติดตอสื่อสารแลว อินเทอรเน็ตยังมีประโยชนสําหรับใชเปน
ชองทางสําหรับการเผยแพรขอมูลขางตนเองไดในวงกวางดวยคาใชจายท่ีต่ํา  ท้ังยังสามารถเขาถึงกลุม
คนท่ีใชงานอินเทอรเน็ตไดโดยตรง  การโฆษณาเผยแพรเรื่องตาง ๆ ไมวาจะเปนเศรษฐกิจ สังคม  
การเมือง ฯลฯ ท่ีสามารถโตตอบกันได  และคอนขางจะเปนอิสระตอการควบคุมหรือกลั่นกรองของ
องคกรหรือภาครัฐของแตละประเทศ  
 การใชอินเทอรเน็ตในดานการศึกษา  สามารถใชเปนแหลงคนควาหาขอมูลได ไมวาจะเปน
ขอมูลทางวิชาการจากท่ีตางๆ ซ่ึงในกรณีนี้ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจะทําหนาท่ีเสมือนเปน
หองสมุดขนาดใหญ  สงขอมูลท่ีตองการมาใหถึงคอมพิวเตอรท่ีบานหรือท่ีทํางานภายในเวลาไมก่ีวินาที 
จากแหลงขอมูลท่ัวโลก เชน  ขอมูลทางดานการศึกษา  วิทยาศาสตร  ศิลปกรรม  สังคมศาสตร  หรือ 
การบันเทิงตาง ๆ  เปนตน  นอกจากนี้ นักเรียน นักศึกษา ยังสามารถใชอินเทอรเน็ตติดตอกับ
สถาบันการศึกษาอ่ืน  ๆ เพ่ือคนหาขอมูลท่ีกําลังศึกษาอยูได ท้ังขอมูลท่ีเปนขอความ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหวตาง ๆ  เปนตน 
 อินเทอรเน็ตมีประโยชนทางดานการศึกษามากมาย เชน  ใชเปนระบบสื่อสารติดตอกัน
ระหวางบุคคล   ระหวางนักเรียนกับนักเรียน  นักเรียนกับอาจารย  หรือติดตอกับผูอ่ืน โดยการใช
อีเมล ใชระบบพูดคุยบนเครือขาย (Talk) ใชสนทนากลุม (IRC)  ใชประชุมปรึกษาหารือรวมกัน 
เครือขาย  เครือขายคอมพิวเตอร จึงเปนเสนทางของขอมูลแบบหลายวัตถุประสงค สามารถ
ประยุกตใชกับงานตางๆ  ไดมากมาย  และมีแนวโนมท่ีจะทําไดมากในอนาคต (ยืน ภูวรรณ. 2539 : 
27- 29 ) ตัวอยางเชน 

1) โลกแหงความเสมือนจริง  (Virtual Reality) 
 ภาพเคลื่อนไหวจริง 3 มิติ ท่ีใหผูเรียนรูสึกเสมือนเขาไปจับตองและสัมผัสจะสราง

รูปแบบการเรียนแบบสถานการณจําลอง  ผูเรียนสามารถใชเมาสคลิกเพ่ือดูวัตถุเสมือนจริง             

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ดูรายละเอียดในสวนตาง ๆ  ของวัตถุเสมือนจริงนั้น  การพัฒนาในโลกแหงความเสมือนจริงบน
เครือขาย World Wide Web  เขาสูการศึกษาคงไมใชเรื่องเกินความจริง 

2) หองสมุดความจริงเสมือน (Virtual Library) 
  หองสมุดความจริงเสมือน ท่ีตําราเสมือนเขาไปในหองสมุดนั้นจริง ๆ เปนหองสมุดขนาด
ใหญท่ีสุดในโลก รวบรวมหองสมุดและขอมูลตางๆ  ท่ีมีอยูในโลกนี้เขาไวดวยกัน 

3)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic Books)  
การคลิกเปดเอกสารในรูปของเอกสารไฮเปอรเท็กซ  และไฮเปอรมิเดีย ไดทําใหผูใช

เขาถึงขอมูลท่ีเก่ียวของเชื่อมโยงไดอยางสะดวกรวดเร็ว พรั่งพรอมดวยขอมูลมัลติมีเดียในรูปหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงจะเปนสื่อในการเรียนรูท่ีผูเรียนสามารถเลือกไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก  
ดังนั้นการรวบรวมแหลงขอมูลไวในโฮมเพจและการพัฒนาเอกสารในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงเปน
ทางเลือกอีกทางหนึ่งของการใชเครือขาย World Wide Web เพ่ือการศึกษา 

4) การศึกษาตามวัตถุประสงค  (Education on Demand)  
การศึกษาตามวัตถุประสงคนั้น มุงจัดประสบการณการเรียนรูท่ีใชในการเรียนการสอน 

เก็บรวบรวมใหผูเรียนเลือกเรียนในเนื้อหาวิชาท่ีตองการได  การจัดเครื่องคอมพิวเตอรใหบริการเทป
วิดีทัศน  หรือ วิดีโอเซิรฟเวอร (Video Server) แผนคอมแพทดิสค (CD-ROM Server)  และ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI Server)  โดยใหผูเรียนเรียกดูผานเครือขาย World  Wide Web 
เปนการใหความสะดวกแกผูเรียนในการทบทวนบทเรียนนอกเวลาเรียนตามเวลาท่ีสะดวก วิดีโอ
เซิรฟเวอรท่ีทําข้ึน  นอกจากจะใหผูเรียนเลือกดูไดแลว  ผูเรียนยังสามารถบัน  5)  การศึกษาทางไกล  
(Tele-Education)ทึกเก็บไวใชงานเปนสวนตัวไดดวย 

5) การศึกษาทางไกล  (Tele-Education) 
การประยุกตใชเครือขาย World Wide Web ในรูปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

การศึกษาตามวัตถุประสงค การอภิปรายผานกระดานขาว  การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส  การ
สนทนาผานเครือขายและอ่ืน ๆ  ทําใหเกิดรูปแบบการศึกษาทางไกลผานอินเทอรเน็ตข้ึน  ซ่ึงเปน
การศึกษาทางไกลท่ีไมมีอุปสรรคทางดานภูมิศาสตรและเวลา 

6) คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction) 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในลักษณะบทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเปนอีก

ปรากฏการณหนึ่งจากเครือขาย World Wide Web ท่ีสรางความตื่นตาตื่นใจและตอบสนองตอ
กระบวนการศึกษาอยางนาสนใจ  เปนการผนวกคุณสมบัติของการเรียนการสอนเปนรายบุคคลเขากับ
อินเทอรเน็ตท่ีเปดกวางเพ่ือการศึกษาคนคาท่ีไรพรมแดน (บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ. 2544 : 41 - 43) 

  

2.3  การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
 

 การเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction)  เปนการเรียนการสอนท่ีใช www  
เปนสื่อหรือตัวกลางในการเรียนการสอนรวมกันระหวางผูสอนกับผูเรียนในลักษณะของบทเรียนท่ี
ประกอบดวยเนื้อหารูปภาพประกอบ เสียง และภาพเคลื่อนไหว  ผูสอนและผูเรียนสามารถใชเว็บเพจ 
ในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สืบคน ตอบปญหา ทําแบบฝกหัด  ขอสอบ และกิจกรรมการ
เรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดจากจุดเชื่อมตอเครือขายและการเชื่อมตอระยะไกลผาน

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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โมเด็มโดยไมจํากัดเวลาและสถานท่ี  นอกจากนี้ยังมีผูใหความหมายของคําวาการเรียนการสอนผาน
เว็บไวอีก 
 การเรียนการสอนผานเว็บ  (Web-Based Instruction) หมายถึง การผนวกคุณสมบัติไฮเปอร
มีเดียเขากับคุณสมบัติของเครือขาย World Wide Web  เพ่ือสรางเสริมสิ่งแวดลอมแหงการเรียนใน
มิติท่ีไมมีขอบเขตจํากัดดวยระยะทางและเวลาท่ีแตกตางกันของผูเรียน (Learning Without 
Boundary) 
  

 2.3.1 ความหมายของการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 ปจจุบันแนวทางการเรียนรูท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดเวลาเริ่มมีการเปลี่ยนแปลง โดย
อาศัยความวสามารถของเทคโนโลยีชั้นสูงผานทางอินเทอรเน็ต  และมีนักวิชาการหลายทานไดให
ความหมายของการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไวดังนี้ 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง ( 2544 : 53:56) ใหความหมายวา  การสอนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต ( Web-Based Instruction)  เปนการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับ
กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่อง
ขอจํากัดทางดานสถานท่ีและเวลา   โดยการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  จะประยุกตใชคุณสมบัติ
และทรัพยากรของ เวิลด ไวด  เว็บ  ในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมและสนับสนุนการเรียนการ
สอน ซ่ึงการเรียนการสอนท่ีจัดข้ึนผานเครือขายอินเทอรเน็ตนี้ อาจเปนบางสวนหรือท้ังหมดของ
กระบวนการเรียนการสอนก็ได 
 กิดานันท  มลิทอง ( 2548 : 243-244) ไดใหความหมายวา  การเรียนการสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เปนการใชเว็บในการเรียนการสอน  โดยอาจใชเว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อ
หลายมิติของวิชาท้ังหมดตามหลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอนก็
ได  รวมท้ังใชประโยชน จากคุณลักษณะตาง ๆ ของการสื่อสาสรท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน  
การเขียนโตตอบกันทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส และการพูดคุยสดดวยขอความและเสียง มาใช
ประกอบเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 ใจทิพย ณ สงขลา (2542 : 36) ไดใหความหมายการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
วา หมายถึง การผนวกคุณสมบัติ ไฮเปอรมีเดียเขากับคุณสมบัติของเครือขายเวิลดไวดเว็บ  เพ่ือสราง
สิ่งแวดลอมแหงการเรียนในมิติท่ีไมมีขอบเขต จํากัดดวยระยะทางและเวลาท่ีแตกตางกันของผูเรียน   
( Learning without Boundary) 
 สวนการใชคุณสมบัติของเครือขาย เวิลดไวดเว็บ  หมายถึง การเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ
ปฏิสัมพันธกับผูสอน  หรือผูเรียนอ่ืนเพ่ือการเรียนรู ไมจําเปนตองอยูในเวลาเดียวกัน  หรือ ณ สถานท่ี
เดียวกัน ( Human to Human Interactive)  เชน ผูเรียนนัดหมายเวลา และเปดหัวขอการสนทนา
ผานโปรแกรมประเภท  Synchronous Conferencing System เชน IRC ( Internet Relay Chat)  
หรือผูเรียนสามารถตามหัวขอและรวมสนทนาในเวลาท่ีตนเองสะดวกผานโปรแกรมประเภท 
Asynchronous Conferencing System เชน E-Mail, Bulletin Board System หรือ List Serves  
การปฏิสัมพันธเชนนี้ เปนไปไดท้ังลักษณะบุคคลตอบุคคล ( Person to Person ) ผูเรียนกับกลุม 
(Person to Group)  กลุมตอกลุม ( Group to Group) 
 มนตชัย  เทีย นทอง (2544 : 72-78) ไดกลาวไววานอกจากบทเรียน WBI (Web-Based 
Instruction) แลวยังมีบทเรียนอ่ืนๆ ท่ีเสนอผานเครือขายคอมพิวเตอรอีกตัวอยาง เชน IBT 
(Internet-Based Training) NBI (Net-Based Instruction) NBL (Net-Based Learning) และ OT เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(Online Training) เปนตน ซ่ึงพัฒนาข้ึนมาเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนผานเครือขายท่ีนับวันจะ
ยิ่งมีบทบาทมากข้ึน เชนการเรียนทางไกล ( Distance Learning) และมหาวิทยาลัยเสมือน ( Virtual 
University) 
 วิชุดา  รัตนเพียร ( 2542 : 29-35)  กลาววา การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการนําเสนอ
โปรแกรมท่ีเรียนบนเว็บเพจ  โดยการนําเสนอผานบริการเวิลดไวดเว็บในเครือขายอินเทอรเน็ต  ซ่ึง
ผูออกแบบและสรางโปรแกรมการสอนผานเว็บ จะตองคํานึงถึงความสามารถและบริการท่ี
หลากหลายของอินเทอรเน็ต  และนําคุณสมบัติตางๆ เหลานั้นมาใชประโยชนในการเรียนการสอน
มากท่ีสุด  เชน การใชบริการสนทนาเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนผูสอน  หรือ
แมแตผูเรียนอ่ืนๆ เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกัน  ซ่ึงอาจทําทันทีทันใดขณะท่ีแตละฝายใช
งานโปรแกรมพรอม ๆ กัน ท้ังนี้ทําใหกระบวนการเรียนการสอนมีความหมายมากยิ่งข้ึน  กลาวคือ 
เม่ือผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากโปรแกรมการสอนผานเว็บแลวมีความประสงคท่ีจะโตตอบ หรือสนทนา
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูสอนหรือผูเรียนคนอ่ืน ๆ  ก็สามารถทําไดทันทีดวยการใชบริการสนทนา
แบบออนไลน หรือ การใชบริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส  เปนตน 
 

 2.3.2  การเรียนการสอนผานเว็บ Web-Based Instruction (WBI) 
 1. WBI รับรองยุทธศาสตรการสอน  (Instruction Strategy)  ไดหลากหลายและมี
ประสิทธิภาพ  WBI เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีรับรองยุทธศาสตรการสอนท่ีมีหลากหลาย 
เนื่องจากเปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีครอบคลุมท้ังเทคโนโลยี และบุคคล (Technology 
based and human based)  เปนท้ังสื่อในการนําเสนอท่ีนําเสนอไดท้ังขอความธรรมดาถึงสื่อ
ประสม มีเครื่องมือชวยสื่อสารระหวางการเรียนการสอน ท้ังแบบระหวางบุคคลและระหวางบุคคลกับ
กลุม ท้ังการสื่อสารในเวลาเดียวกันและตางเวลากัน ตัวอยาง ยุทธศาสตรการสอนท่ีใช WBI ได คือ 
Resource-Based Learning, Self-paced Learning, collaborative Cooperative Learning  
Individualized Instruction เปนตน 

2. WBI  ลดเวลาในการบริหารจัดการเรียนการสอน  เนื่องจาก WBI เปนระบบการเรยีนการ
สอนท่ีใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือ มีระบบคอมพิวเตอร ระบบฐานขอมูลรองรับการพัฒนาโปรแกรม
เพ่ิมเติม  ดังนั้น ผูพัฒนา WBI สามารถพัฒนาให WBI ชวยลดภาระการบริหารจัดการเรียนการสอน 
เชน ชวยบันทึกเวลา  ความถ่ีในการเขาใชบทเรียน  เก็บคะแนน สรุปคะแนน หาคาสถิติตาง ๆ 
บริหารคลังขอสอบ เปนตน  ขอดีท่ีเปนผลจากการใชระบบคอมพิวเตอรมาสนับสนุนการทดสอบ 
ผูสอนสามารถออกแบบให WBI ใหขอมูลปอนกลับผูเรียนไดทันที หรือ สามารถใหขอมูลเพ่ือ
ตอบสนองผูเรียนอยางทันที  เชน ตอบรับการสงงานท่ีมอบหมาย เปนตน ทําใหผูเรียนไดรับแรงจูงใจ 
การเรียน หรือทํากิจกรรมใน WBI 

3. WBI  รองรับผูเรียนท่ีมีแบบการเรียน (Learning Styles) ท่ีหลากหลาย ผูออกแบบ WBI 
สามารถออกแบบให WBI รองรับผูเรียนท่ีมีแบบการเรียนท่ีหลากหลาย เชน  ในบทเรียนมีท้ังท่ีเปน
ขอความกราฟฟคใหผูเรียนท่ีเปน Visual Leaning และออกแบบใหผูเรียนจะตองโตตอบกับบทเรียน
คอนขางบอย สําหรับผูเรียนท่ีเปน Kinetic Learning เปนตน 

4. WBI ท่ีอยูในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต จะเปนใหผูเรียนมีประสบการณตรงกับ
แหลงขอมูลท่ีเปนปจจุบัน เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูเชี่ยวชาญในดานนั้นจริง ๆ  (ข้ึนอยู
กับการออกแบบการเรียนการสอน และความพรอมในการดําเนินงาน) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5.  WBI  เปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใหโอกาสผูเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในการเรียนการ
สอนไดอยางเทาเทียมกัน  เนื่องจากกิจกรรมท่ีจัดใน WBI ไมถูกจํากัดดวยเวลาในการเรียนของ
หองเรียน  ไมถูกจํากัดท่ีความเร็วในการคิดในการโตตอบของผูเรียน  ผูเรียนทุกคนสามารถใชเวลาใน
การคิดเพ่ือตอบคําถาม หรือมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนตามความสามารถและศักยภาพ
ของตน 

6. WBI  เปนสภาพการเรียนการสอนท่ีเปดใหผูเรียนมีโอกาสเขาถึง ซักถาม และมีปฏิสัมพันธ
กับผูสอน และเพ่ือนรวมเรียนไดมากกวารูปแบบการเรียนการสอนอยางอ่ืน และเปนระบบท่ีเอ้ือตอ
การมีปฏิสัมพันธหลากหลายรูปแบบ เนื่องจากการสื่อสารและปฏิสัมพันธใน WBI สามารถสื่อสารท้ัง
ในเวลาเดียวกันและคนละเวลา ท้ังแบบระหวางบุคคลและกลุม 

7. WBI  เอ้ือตอการสรางแรงจูงใจในการเรียนของผูเรียน  ในลักษณะการนําเสนอผลงานการ
เรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใหเกิดความภูมิใจ และ จูงใจในการใชความ
พยายามทํางานตามกิจกรรมการเรียนการสอน ผูสอนจะออกแบบใหผูเรียนสามารถนําเสนอผลงาน
ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได 

8.  ผูสอนสามารถติดตามกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางใกลชิด  ไดขอมูลสถิติการเรียน 
ไดขอมูลปอนกลับ และสามารถประเมินผลการเรียนการสอน กิจกรรมไดจากขอมูลหลายดาน เชน 
คะแนนผูเรียน  คําถามผูเรียน  เปนตน  และสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุด คือ ผูสอนสามารถติดตามความกาวหนา
ของผูเรียนไดใกลชิดในระดับบุคคล 
 9. ผูสอนสามารถใชประโยชนจากแหลงความรูหรือขอมูลท่ีทันสมัย ท่ีมีประโยชนในระบบ
เครือขายมาสนับสนุนการเรียนการสอน นอกจากทําใหเนื้อหาการสอนสมบูรณยิ่งข้ึนและอาจจะลด
เวลาในการเตรียมการสอนลงได 
 10. ผูสอนสามารถปรับการเรียนการสอน และกิจกรรมการสอนไดอยางตอเนื่อง  เนื่องจาก
ระบบการผลิต การแกไขสื่อการเรียนการสอนเปนแบบออนไลน รวมท้ังผูสอนสามารถนําขอมูล
ขาวสารและเหตุการณท่ีทันสมัย (Update) เขาเสริมในกิจกรรมการเรียนการสอนไดตลอดเวลาซ่ึงไม
สามารถกระทําไดในสื่อการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน ๆ  
 

 2.3.3  ขอจํากัดการจัดการเรียนการสอนแบบ Web-Based Instruction 
 1. ผูสอน และผูเรียนจะตองคุนเคยกับเทคโนโลยี โดยเฉพาะการใชเครื่องไมโครคอมพิวเตอร
และการใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เนื่องจากการเขารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนใน WBI 
ตองผานเครื่องมือ 
 2.  การเรียนการสอนผาน WBI  ตองพ่ึงพาเทคโนโลยี หากมีปญหาทางเทคนิคจะทําใหการ
เรียนการสอนชะงักได ตางจากการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนซ่ึงสามารถดําเนินไปไดโดยไม
ข้ึนกับเทคโนโลยี 
 3.  ผูเรียน และผูสอนควรจะสามารถเขาใชเครื่องไมโครคอมพิวเตอรท่ีเปนสื่อกลางในการ
เรียนการสอน WBI ไดทุกเวลาท่ีตองการ  หากมีขอจํากัดท่ีจํานวนเครื่องท่ีใชได หรือตองคอยเวลาไม
สามารถเขาใชไดอยางสะดวกจะเปนอุปสรรคตอการเรียนการสอนได 
 4.  ผูสอนตองใชเวลามากข้ึน  ในกระบวนการเรียนการสอน เนื่องจากผูเรียนทุกคนสามารถ
ถามไดตลอดเวลาไมจํากัดแตเวลาในชั้นเรียน ( หรือเวลาทํางานของผูสอน) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 5. ผูเรียนตองใชเวลามากข้ึน เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนจะเปลี่ยนจาก passive 
learning เปน active learning มากข้ึน  ในขณะเดียวกันการสื่อสารดวยการเขียน ( ผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกส) จําเปนตองผานกระบวนการผลิต แปลงเปนขอความ ซ่ึงใชเวลามากกวาการพูด  
ขณะเดียวกันกับแหลงขอมูล ความรูในเครือขายอินเทอรเน็ตมีมาก และเชื่อมโยงตอเนื่องการติดตาม
อ่ืน เพ่ือนํามารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนตองใชเวลามาก 
 6. ในรูปแบบการเรียนการสอน WBI แบบเต็มระบบการจัดทําการเรียนการสอนผาน
อินเทอรเน็ตอยางเดียว ผูเสนอและผูเรียนจะขาดการปฏิสัมพันธแบบเห็นหนา ( face to face 
interaction) ซ่ึงอาจจะเพ่ิมความคลาดเคลื่อนในการสื่อสาร ขาดความรูจากปฏิสัมพันธระหวางบุคคล
ไป (human touch) 
 7. การสื่อสารและมีปฏิสัมพันธผานสื่ออิเล็คทรอนิคสอาจจะยังไมเปนท่ีคุนเคยท้ังผูสอนและ
ผูเรียน อาจจะเปนอุปสรรคตอการเรียนการสอน 
 8.  การเรียนการสอน WBI อาจจะมีผลขางเคียงตอผูเรียน รบกวนการทํากิจกรรมการเรียน
การสอนได เชน เชื่อมโยง WBI สูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจริง เว็บอ่ืนจะเปนสิ่งเราดึงใหผูเรียน
หลงไปนอกบทเรียน หรอืกิจกรรมการเรียนไดอยางงายดาย เม่ือกิจกรรมการเรียนการสอนเปดให
ผูเรียนกระทําไดนอกเวลาเรียน อาจจะทําใหผูเรียนท่ีไมสนใจในการเรียนยึดเวลาท่ีจะทํากิจกรรมการ
เรียนการสอนเหลานั้น 
 การออกแบบสื่อในลักษณะการเชื่อมโยงหลายมิติ (hypermedia)  หากออกแบบไมดีจะทํา
ใหผูเรียนท่ีเรียนกับบทเรียนสับสนและขาดแรงจูงใจในการเรียนได  ผูเรียนท่ีไมไดถูกเตรียมใหคิดและ
ประเมินสิ่งท่ีไดพบ ไดรูจากในเว็บอ่ืน ๆ อาจจะเชื่อม่ันในเนื้อหาท่ีไดพบในเว็บมากเกินไป ซ่ึงโดยปกติ
เอกสารและเนื้อหาท่ีอยูในอินเทอรเน็ตจะถูกหรือผิดอาจจะไมไดตรวจสอบมากอน ผูเรียนตองใช
วิจารณญาณในการเลือกใชอยางเหมาะสม 
 

2.4  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
 

ข้ันตอนในการออกแบบบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอ
ประสิทธิภาพของบทเรียน ผูสรางจําเปนตองศึกษาข้ันตอนในการออกแบบบทเรียน บนเครือขาย
อินเทอรเน็ตและนํามาประยุกตใชเปนแนวทางในการปฏิบัติกอนท่ีจะลงมือสราง 

จากกรอบแนวคิดการพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาการใช
โปรแกรมฐานขอมูล เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ไดนําหลักการออกแบบและ
พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของ  พรเทพ  เมืองแมน  (2544 : 46)  จํานวน  5  ข้ันตอน  
ดังนี้ 

  ข้ันตอนท่ี 1 การวางแผน ในการวางแผนเพ่ือการผลิตบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตนั้น มี
สวนตองนํามาพิจารณา 3 ประการ ดังนี้ 

1.1 การวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา และผูเรียน เพ่ือใหไดมาซ่ึงโครงสรางเนื้อหา 
วัตถุประสงคของบทเรียน และความตองการของผูเรียน 

1.2 การกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน เปนการระบุสิ่งท่ีคาดหวังวาผูเรียนจะ
ไดรับ หลังจากการเรียนบทเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.3 การกําหนดกิจกรรมการเรียน โดยเลือกกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับลักษณะของ
เนื้อหาบทเรียน และความรูหรือทักษะท่ีตองการจะใหเกิดข้ึนกับผูเรียน 

  ข้ันตอนท่ี 2 การออกแบบบทเรียน หลังจากท่ีไดศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหาและ
ผูเรียน และไดกําหนดวัตถุประสงค รวมท้ังกิจกรรมการเรียนแลว จึงนํามาเปนแนวทางในการ
ออกแบบบทเรียน ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

2.1 การออกแบบบทเรียนข้ันแรก โดยการจัดแบงเนื้อหาของบทเรียนออกเปน
หนวยยอย ๆ และจัดลําดับของเนื้อหา เพ่ือใหสอดคลองกับหลักการเรียนรูตามธรรมชาติของเนื้อหา
บทเรียน แลวจึงกําหนดเปนโครงสรางบทเรียน 

2.2 การเขียนผังงาน โดยการเขียนผังแสดงความสัมพันธของเนื้อหาบทเรียน
กิจกรรม การฝก การประเมินผลการเรียน ฯลฯ เพ่ือแสดงใหเห็นโครงสรางรวมท้ังความสัมพันธของ
กิจกรรมท่ีตองนําเสนอในบทเรียน เปนการอธิบายลําดับข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม 

2.3 การสรางสตอรี่บอรด (Storyboard) เปนข้ันตอนการออกแบบการนําเสนอ
เนื้อหาท้ังท่ีเปนขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยการออกแบบลักษณะของ
จอภาพท่ีผูเรียนจะไดเห็นบทหนาจอคอมพิวเตอร เพียงแตสตอรี่บอรดเปนการออกแบบลงบน
กระดาษ ซ่ึงมีลักษณะเชนเดียวกับการสรางสตอรี่บอรดสําหรับการผลิตสไลดหรือโทรทัศนนั่นเอง 

 ข้ันตอนท่ี 3 การสรางบทเรียน เปนข้ันตอนของการดําเนินการสรางบทเรียน โดยการแปลงบท
หรือสตอรี่บอรดใหเปนบทเรียนท่ีจะสามารถนําไปใชไดจริง โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

3.1 การสรางบทเรียน โดยใชภาษาหรือโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับสรางบทเรียน บน
เครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงมีใหเลือกหลายโปรแกรม 

3.2 การผลิตเอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนเปนสิ่งท่ีจําเปน
เพราะจะเปนการชวยใหผูสอนหรือผูเรียนสามารถนําบทเรียนไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ โดย
เอกสารอาจเปนลักษณะของคําแนะนําการใชบทเรียน คูมือสําหรับผูสอน คูมือสําหรับผูเรียน ใบงาน
หรือแบบฝกหัด เปนตน เพ่ือใหการใชบทเรียนเกิดประสิทธิภาพสมบูรณยิ่งข้ึน 
  ข้ันตอนท่ี 4 การประเมินและแกไขบทเรียน จะกระทําเม่ือตองการทราบประสิทธิภาพของ
บทเรียนท่ีไดจัดทําข้ึน กอนจะนําไปใชงาน 
  ในการประเมินระหวางการสรางบทเรียนนั้น ควรเริ่มตั้งแตในระยะท่ีกําลังดําเนินการ
เขียนโครงรางของเนื้อหาบทเรียน ออกแบบแนวการสอน สรางบทฉบับราง โดยขอความรวมมือจากผู
ท่ีมีความชํานาญดานเนื้อหา ดานการผลิตบทเรียนมาใหความคิดเห็น ขอเสนอแนะ ซ่ึงอาจทําอยางไม
เปนทางการนัก แตจะใหผลดีอยางมากตอการสรางบทเรียนท่ีมีคุณภาพ หลังจากไดแกไขปรับปรุงตาม
ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิแลว ก็ตองมีการทดลองใชกับตัวอยางประชากรท่ีเปนกลุมเปาหมาย ซ่ึง
ตองเลือกสรรใหเปนตัวแทนท่ีดี กลาวคือ มีผูเรียนท้ังในกลุมเกง ปานกลาง และออน มีท้ังเพศหญิง
และชาย เปนตน การสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน ในขณะท่ีกําลังใชบทเรียนก็เปนสิ่งท่ีควรกระทํา    
อีกท้ังขอมูลยอนกลับจากผูเรียน ท้ังในแงผลสัมฤทธิ์และเจตคติตอบทเรียน จะตองนํามาใชใหเกิด
ประโยชน ในการพัฒนาบทเรียนกอนนําไปเผยแพรแกสาธารณชน 

 ข้ันตอนท่ี 5 ข้ันการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
              1.  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ ทบทวนท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลอง

กับนักเรียนในระดับ เกง ปานกลาง และออน  ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรม สัมภาษณ และบันทึกสิ่งท่ีควร
แกไข เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไข 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. นําบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มาปรับปรุงแกไขให
เรียบรอย แลวนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง เพ่ือหาคาประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน 

3.  นําผลท่ีไดจากการทดลองกับกลุมตัวอยางมาทําการวิเคราะห  เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใชสูตร  (E1: E2)  ตามเกณฑท่ีกําหนด  มีคา
ไมต่ํากวา  80:80 

 

2.5  การหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
 

การสรางบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตกอนท่ีจะนําไปใชในการสอนหรือประกอบการ
เรียนการสอน ควรนําบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไปทดลองใช (Try out) ตามข้ันตอนท่ีกําหนด
แลวนํามาปรับปรุงแกไขใหไดมาตรฐานเสียกอน เพ่ือจะไดทราบวาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ต
นั้นมีคุณภาพใด และยังมีบกพรองตรงไหน โดยการนําบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตไปใชกับกลุม
ตัวอยางจากประชากรท่ีจะใชจริง (จันทรเกษม ใจอารีย.2554 : 24) 

 

2.5.1 การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
    การหาคุณภาพของบทเรียนบนนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เปนการตรวจสอบ

คุณภาพของบทเรียน ( ไพโรจน ตีรณธนากุล . 2546 : 197-214) ซ่ึงเปนการตรวจสอบคุณภาพของ
บทเรียนท่ีสรางเสร็จแลวใน 2 ดาน คือ คุณภาพดานเนื้อหา และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

 1.  การตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  การตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา
ไดแบงเกณฑออกเปน 3 สวน คือ 

 1.1  เกณฑตรวจสอบเนื้อหา     
 1.1.1  ความถูกตองของการนําเสนอเนื้อหาบนหนาจอ ไดแก การตรวจสอบเนื้อหาบน

หนาจอถูกตองตามกรอบการสอนท่ีออกแบบไว มีวิธีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาบนหนาจอ
เหมาะสมกับการเรียนรู 

 1.1.2  ความถูกตองของเนื้อหาท่ีนําเสนอโดยสื่อท่ีเหมาะสม ไดแก ความถูกตองตามเนื้อหา
ของสื่อภาพนิ่ง, เสียง, ภาพเคลื่อนไหว และสื่อวีดิทัศน 

1.1.3  ความถูกตองของวิธีการนําเสนอสื่อ ไดแก วิธีการนําเสนอสื่อกราฟกบนหนาจอถูกตอง 
การนําเสนอภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการนําเสนอสื่อวีดิทัศนบนหนาจอถูกตองเหมาะสม 

1.2  เกณฑตรวจสอบการปฏิสัมพันธ 
1.2.1  การปฏิสัมพันธในบทเรียน ไดแก การปฏิสัมพันธบนหนาจอถูกตองตามกรอบการสอน 

วิธีการนําเสนอปฏิสัมพันธเหมาะสมกับเนื้อหาสาระ มีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด 
1.2.2  การปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด ไดแก การปฏิสัมพันธบนหนาจอถูกตองตามกรอบการ

สอน มีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด วิธีการนําเสนอการยอนกลับสรางการเรียนรู
เพ่ิมข้ึน หรือสรางความเขาใจใหมากข้ึน วิธีการใหผลยอนกลับสื่อความหมายไดชัดเจน 

 1.2.3  การปฏิสัมพันธในแบบทดสอบ ไดแก การปฏิสัมพันธบนหนาจอถูกตองตามกรอบการ
สอน มีวิธีแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสมและสื่อความหมายชัดเจน 

 1.3  เกณฑตรวจสอบโครงสรางของบทเรียน      
 1.3.1  โครงสรางของบทเรียนเปนไปตามท่ีออกแบบไว 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 1.3.2  วิธีการเขาถึงเนื้อหางายและสะดวก 
 1.3.3  การเชื่อมโยงเนื้อหาเหมาะสมเขาใจงาย 
 1.3.4  ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอเหมาะสมกับการเรียน 
 1.3.5  การออกจากโปรแกรมสะดวก 

 2.  การตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ การตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญดาน
เทคนิคการผลิตสื่อ ไดแบงเกณฑออกเปน 3 สวน คือ  

2.1  เกณฑตรวจสอบการนําเสนอมัลติเดีย 
2.1.1  องคประกอบของหนาจอ 

- องคประกอบในการจัดแบงหนาจอ ไดแก สวนหัว สวนเสนอเนื้อหาและสวน
ควบคุมหนาจอ            

- องคประกอบในการจัดวางตําแหนงตางๆบนหนาจอ เชน ตัวอักษรภาพ เปนตน 
 2.1.2  พ้ืนหลัง  
     - สีของพ้ืนหลังเหมาะสมไมรบกวนการมอง หรือการอานเนื้อหา ไมทําลายสายตา 

เหมาะสมกับกราฟก ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว และวดิทัศน เหมาะสมกับเนื้อหาท่ีนําเสนอ 
 2.1.3  ตัวอักษร 
     - ขนาดของหัวขอแตละระดับเหมาะสม รูปแบบสีสันเหมาะสม การอานงาย

เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย การพิมพอักขระถูกตอง 
 2.1.4  ปุมตางๆ  
       - ขนาดของปุมมีความเหมาะสม ความคงท่ีของปุม ไมเปลี่ยนตําแหนงจนสับสน 
 2.1.5  การเปลี่ยนหนาจอ 
     - การปรับเปลี่ยนหนาจอตอเนื่องเหมาะสม การปรับเปลี่ยนหนาจอคงท่ีไมเปน

รูปแบบมากเกินไป การเปลี่ยนหนาจอไมทําใหสับสน เวลาท่ีใชในการเปลี่ยนหนาจอเหมาะสม 
 2.1.6  เสียงบรรยายชัดเจน 
     - หลักการอานถูกตอง และสื่อความหมายหรือไดอารมณตามเนื้อหาสาระ จํานวน

เสียงบรรยายเหมาะสมเพียงพอ เสียงดนตรีและเสียงประกอบเหมาะสม 
 2.1.7  ภาพประกอบ 
     - ขนาดของภาพมีความเหมาะสม  (ขนาดใหญ -เล็ก) การสื่อความหมายของภาพ

เหมาะสม ความชัดเจนของภาพ 
2.1.8  ภาพเคลื่อนไหว 
     - ความยาวเวลาท่ีใชเหมาะสม ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ -เล็ก) การใชสี

เหมาะสมงายตอการมองและมีความชัดเจน การสื่อความหมายเหมาะสม ความสวยงาม 
2.1.9  วีดิทัศน 
    - ความยาว เวลาท่ีใชเหมาะสม ขนาดของภาพเหมาะสม (ขนาดใหญ -เล็ก) ความ

ชัดเจน การสื่อความหมายเหมาะสม 
2.2  เกณฑตรวจสอบการปฏิสัมพันธ 
2.2.1  การปฏิสัมพันธในบทเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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    - มีการแจงใหผูเรียนทราบถึงปฏิสัมพันธท่ีชัดเจน มีรูปแบบแนนอน การนําเสนอ
ปฏิสัมพันธเหมาะสม สื่อท่ีใชแสดงการปฏิสัมพันธ เวลาท่ีใชแสดงการปฏิสัมพันธ มีการใหผลยอนกลับ
สื่อเหมาะสม 

2.2.2  การปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด 
- มีการใหผลยอนกลับอยางเหมาะสมทันทีทันใด วิธีการใหผลยอนกลับสื่อเหมาะสม 

2.2.3  การปฏิสัมพันธในแบบทดสอบ 
    - มีวิธีการแจงผลการทดสอบท่ีเหมาะสม และสื่อความหมายชัดเจน สื่อท่ีใชในการ

ใหผลยอนกลับเหมาะสม เวลาท่ีใชเหมาะสม โครงสรางบทเรียน การเขาถึงเนื้อหางาย ความสมบูรณ
ของการเชื่อมโยง และการเปลี่ยนแปลงหนาจอ         

    - การออกจากโปรแกรมสะดวก การใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได 
2.3  เกณฑตรวจสอบโครงสรางของบทเรียน 
2.3.1  การเขาถึงเนื้อหางาย 
2.3.2  ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอ 
2.3.3  การออกแบบโปรแกรมสะดวก 
2.3.4  การใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได       

 

2.5.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
การสรางบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตกอนท่ีจะนําไปใชในการสอนหรือประกอบการ

เรียนการสอน ควรนําบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไปทดลองใช (Try out) ตามข้ันตอนท่ีกําหนด
แลวนํามาปรับปรุงแกไขใหไดมาตรฐานเสียกอน เพ่ือจะไดทราบวาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ต
นั้นมีคุณภาพใด และยังบกพรองตรงไหน โดยการนําบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตไปใชกับกลุม
ตัวอยางจากประชากรท่ีจะใชจริง  

   2.5.2.1 ความเปนจําเปนท่ีตองหาประสิทธิภาพ 
   การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 

          1. เปนการประกันคุณภาพวา อยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลออกมาเปนจํานวนมาก 
หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลผลิตออกมาใชประโยชนไดไมดีก็จะตองทําใหมเปนการ
สิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 
          2. ชุดการสอนทําหนาท่ีสอนโดยสรางภาพการเรียนรู โดยสรางภาพการเรียนรูใหผูเรียน
เปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําชุดการสอนไปใช ครูตองม่ันใจวา ชุด
การสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน 
จะชวยใหเราไดชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 
          3. การทดสอบประสิทธิภาพทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาท่ีบรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม 
งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและเปนการประหยัดพลังงาน สมอง แรงงาน 
เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

   2.5.2.2 การคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
          การหาประสิทธิภาพของสื่อ ( E1/E2 ) เปนข้ันตอนการทดลองจริงกับกลุมตัวอยางท่ีกําหนดไว
แลว (ชัยยงค พรหมวงศ. 2556 : 10) กระทําไดโดยใชสูตรตอไปนี้    

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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สูตรท่ี 1   x100
A
Ν
X

E1

∑

=   หรือ  x100
A
X

 

           เม่ือ          E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
∑ Χ      คือ   คะแนนรวมของแบบฝกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานท่ีทํา

ระหวางเรียนท้ังท่ีเปนกิจกรรมในหองเรียน นอกหองเรียน
หรือออนไลน              

           A  คือ      คะแนนเต็มของแบบฝกปฏิบัติ ทุกชิ้นรวมกัน 
        N       คือ  จํานวนผูเรียน    
 

สูตรท่ี 2    x100
B
Ν

F

E 2

∑

=  หรือ  100x
B
F  

        
           เม่ือ      E2      คือ  ประสิทธิภาพของ ผลลัพธ 
         ∑F  คือ   คะแนนรวมของผลลพัธของการประเมินหลังเรียน              
          B คือ       คะแนนเต็มของ การประเมินสุดทายของแตละหนวย 

ประกอบดวยผลการสอบหลังเรียน และคะแนนจากการประเมินงานสุดทาย 
                  N        คือ  จํานวนผูเรียน    
 

จากท่ีกลาวมาสามารถคํานวณไดคาตัวเลขท่ีบอกถึงประสิทธิภาพของสื่อหรื อแผนการจัดการ
เรียนรู แตการท่ีจะสรุปวาสื่อหรือแผนการจัดการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพหรือไม จะตองมี
การกําหนดเกณฑเพ่ือใชในการพิจารณา โดยเกณฑดังกลาวนิยมใช กับ การเรียนแบบรอบรู 
(Mastering Learning) คือตั้งเกณฑไวท่ี รอยละ 80 และยอมรับความผิดพลาดไดไมเกินเกินรอยละ 
2.5 ดังนั้นตองมีประสิทธิภาพไมต่ํากวา 80 –2.5 = 77.5 สวนการกําหนดเกณฑความผิดพลาดท่ี
ยอมรับได คือไมควรเกินรอยละ 5    
 

2.6  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
 

  2.6.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Learning  Achievement) เปนผลท่ีเกิดจากปจจัยตาง ๆ ในการจัด
การศึกษา นักการศึกษาไดใหความสําคัญกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเนื่องจากผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเปนดัชนีประการหนึ่งท่ีสามารถบอกถึงคุณภาพการศึกษา   ดังท่ี Anatasi (1970 : 107  อางใน 
ปริยทิพย  บุญคง. 2546 : 7) กลาวไวพอสรุปไดวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสัมพันธกับ
องคประกอบดานสติปญญา และองคประกอบดานท่ีไมใชสติปญญา ไดแก องคประกอบดานเศรษฐกิจ 
สังคม แรงจูงใจ และองคประกอบท่ีไมใชสติปญญาดานอ่ืน 
            ปราณี กองจินดา ( 2549 : 42) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
หรือผลสาํเร็จท่ีไดรบัจากกิจกรรมการเรียนการสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ
เรียนรูทางดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังไดจําแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวตาม
ลักษณะของวัตถุประสงคของการเรียนการสอนท่ีแตกตางกัน  
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  Eysenck Arnold and Meily (อางใน ปริยทิพย  บุญคง. 2546 : 7) ใหความหมายของ คํา
วา ผลสัมฤทธิ์  หมายถึง  ขนาดของความสําเร็จท่ีไดจากการทํางานท่ีตองอาศัยความพยายามอยาง
มาก ซ่ึงเปนผลมาจากการกระทําท่ีตองอาศัยท้ังความสามารถท้ังทางรางกายและทางสติปญญา   
ดังนั้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงเปนขนาดของความสําเร็จท่ีไดจากการเรียนโดยอาศัย ความสามารถ
เฉพาะตัวบุคคล  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอาจไดจากกระบวนการท่ีไมตองอาศัยการ ทดสอบ เชน
การสังเกต หรือการตรวจการบาน  หรืออาจไดในรูปของเกรดจากโรงเรียน  ซ่ึงตองอาศัยกระบวนการท่ี
ซับซอน และระยะเวลานานพอสมควร หรืออาจไดจากการวัดแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ัวไป  ซ่ึง
สอดคลองกับ ไพศาล หวังพานิช (2536 : 89) ท่ีใหความหมายผลสัมฤทธิท์างการเรียนวา หมายถึง  
คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเปนการ เปลี่ยนแปลงพฤตกิรรม
และประสบการณการเรียนท่ีเกิดข้ึนจากการฝกอบรมหรือการสอบ  จึงเปนการตรวจสอบระดับ
ความสามารถของบุคคลวาเรียนแลวมีความรูเทาใด สามารถวัดไดโดยการใชแบบทดสอบตาง ๆ เชน ใช
ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ขอสอบวัดภาคปฏิบัต ิสามารถวัดได  2  รูปแบบ  ดังนี ้

1. การวัดดานปฏิบัติ  เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติโดยทักษะของ
ผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนแสดงความสามารถดังกลาว  ในรูปของการกระทําจริงใหออกเปนผลงาน  
การวัดตองใชขอสอบภาคปฏิบัติ 

2. การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกับเนื้อหา ซ่ึงเปนประสบการณ 
เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ สามารถวัดไดโดยใชแบบวัดผลสัมฤทธิ์  
 จากความหมายขางตนสรุปไดวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการวัด การเปลี่ยนแปลงและ

ประสบการณการเรียนรู ในเนื้อหาสาระท่ีเรียนมาแลว ทําใหนักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
และสามารถวัดไดโดยการแสดงออกมาท้ัง 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย และดานทักษะพิสัย 

 2.6.2  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใช แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เปนเครื่องมือใน
การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดานพุทธิพิสัย ( Cognitive Domain)  ตามแนวคิดของ Bloom     
(อางใน เยาวดี วิบูลยศรี. 2539 : 205-215) แบงออกเปน 6 ดาน ดังนี้ 

1) ข้ันความรู-ความจํา (Knowledge)  หมายถึง ความสามารถท่ีระลึกออกมาไดหรือ   จําได
เองนั้น เชน จําศัพท นิยาม สถานท่ี ลําดับข้ันการทําอยางใดอยางหนึ่ง แนวโนมการจัดกลุมเกณฑ วิธี 
หลักการ สามารถขยายความจากสิ่งเหลานี้ได 

2) ข้ันความเขาใจ ( Comprehension) หมายถึง การมีความเขาใจในความรูท่ีเรียน  โดย
สามารถอธิบายดวยคําพูดของตนเองได หรืออาจจะสามารถแปลความหมาย (Translation) หรือ
ตีความหมาย (Interpretation) ได หรืออาจจะบอกผลของการกระทําได 

3) ข้ันการนําไปใช ( Application) หมายถึง ความสามารถนําสิ่งท่ีเรียนรูมาใชใน
ประสบการณชีวิตประจําวันได 

4) ข้ันการวิเคราะห ( Analysis) หมายถึง ความสามารถท่ีจะแบงสิ่งท่ีตองเรียนรูออกเปน
สวนยอย และแสดงความสัมพันธของสวนยอยเหลานั้น ตัวอยางเชน สามารถท่ีจะหยิบยกขอความจริง
ตาง ๆ จากสมมุติฐานของขอความจริงเหลานั้นได ขณะเดียวกันก็จะสามารถชี้ความสัมพันธของ
ขอความจริงเหลานั้นได  

5) ข้ันการสังเคราะห ( Synthesis) หมายถึง ความสามารถท่ีจะรวบรวมสิ่งตาง ๆ ท่ีเรียนรู
หรือประสบการณเขาดวยกันเปนสิ่งใหม ตัวอยางเชน นักเรียนสามารถจะเขียนเรียงความเรียบเรียง
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ประสบการณท่ีไดรับจากการไปเยี่ยมสถานท่ีเลี้ยงดูเด็กกําพรา หรือประสบการณของตนเองตอน
โรงเรียนปดเทอม  

6) ข้ันการประเมินคา ( Evaluation) หมายถึง ความสามารถท่ีใชความรูท่ีเรียนมาในการ
ตัดสินใจวินิจฉัยคุณคาของสิ่งท่ีไดเรียนรู หรือประสบการณจากการอาน หรือฟง ตัวอยางเชน 
หลังจากอานหนังสือเสร็จแลว สามารถตัดสินใจไดวาหนังสือท่ีอานดีหรือไมดีอยางไร  
 โดยการ วิจัยครั้งนี้ เนื่องจาก ในการจัดการเรียนการสอน เรื่องความรูเบื้องตน โปรแกรม
ไมโครซอฟตแอคเซส เปนการเรียนรูเก่ียวกับทฤษฎีเบื้องตน  ผูวิจัยจึงเลือกวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 3 ดาน คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการนําไปใช  
 

2.6.3 การหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
พรรณี  ลีกิจวัฒนะ (2555: 191-211)  กลาวไววา กอนนําเครื่องมือวัดไปใชในการเก็บขอมูล

การวิจัยจําเปนตองมีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือเสียกอนเพ่ือใหแนใจวามีคุณภาพสูง  คุณภาพ
ของเครื่องมือวัดมีหลายประการในท่ีนี้จะ กลาวถึงการตรวจสอบคุณภาพท่ีสําคัญ  ๆ  4  ประการ คือ  
ความเท่ียงตรง ความเชื่อถือได  ความยากงาย  และอํานาจจําแนก 
 2.6.3.1  ความเท่ียงตรง 

 ความตรงหรือความเท่ียงตรง  (Validity)  หมายถึง  แบบทดสอบนั้นใหผลการวัดไดตรง
คุณลักษณะของสิ่งท่ีตองการวัดตามจุดมุงหมายท่ีตองการ  ความตรงของแบบทดสอบนี้อาจพิจารณา
ไดหลายลักษณะดังนี้ 

1. ความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity)  หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบท่ี
สามารถวัดเนื้อหาครบถวนครอบคลุมตามจุดมุงหมายท่ีกําหนด   ไวในหลักสูตร  และเปนตัวแทนท่ีดี
ของเนื้อหาท่ีตองการวัด  ความตรงประเภทนี้มีความ   จําเปนมากสําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

2. ความเท่ียงตรงตามโครงสราง  (Construct Validity) หมายถึงคุณลักษณะของ
แบบทดสอบท่ีสามารถวัดไดผลตรงหรือสอดคลองกับทฤษฎีของสิ่งท่ีวัดครั้งนั้น 

3. ความเท่ียงตรงตามสภาพ (Concurrent  Validity) หมายถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบ
ท่ีสามารถวัดความสามารถหรือคุณลักษณะตาง ๆ  (Traits)  ไดตามสภาพท่ีแทจริงของบุคคล เชน  ผู
ท่ีมีความสามารถในเรื่องนั้นสูงก็ตองทําแบบทดสอบวิชานั้นไดคะแนนสูง 

4. ความเท่ียงตรงตามพยากรณ (Predictive Validity) หมายถึง  คุณลักษณะเฉพาะของ
แบบทดสอบท่ีสามารถทํานายความสามารถ หรือความสําเร็จในอนาคตได  ความตรงประเภทนี้
จําเปนมากสําหรับแบบทดสอบวัดความถนัด   หาไดโดยใหทําแบบทดสอบแลวรอเวลาใหผานไประยะ
หนึ่งตอจากนั้นจึงหาคาความสัมพันธระหวางคะแนนการสอบตอนแรกกับผลสัมฤทธิ์ในระยะตอมา 
           คุณลักษณะดานความเท่ียงตรงของแบบทดสอบนี้มีปจจัยหลายอยางท่ีมีผลทําใหคาความ
ตรงของแบบทดสอบต่ํา  เชน ปจจัยท่ีเกิดจากตัวแบบทดสอบ การจัดการเรียนการสอน การ
ดําเนินการสอบและการตรวจใหคะแนน ตัวผูเขาสอบเอง และปจจัยเกิดจากลักษณะของกลุมผูสอบท่ี
แตกตางกัน  
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  2.6.3.2  ความเช่ือถือได  
 ความเชื่อถือได (Reliability) หมายถึง คุณลักษณะของแบบทดสอบท่ีสามารถวัดแลวไดผล
คงเดิม ไมวาจะนํามาใชวัดก่ีครั้งก็ตาม เชน  ผูสอบ  คนหนึ่งสอบไดคะแนนสูงในการสอบครั้งแรก เม่ือ
ใหสอบดวยแบบทดสอบเดิมอีกครั้งควรไดคะแนนสูงดวย  การคํานวณหาคาความเท่ียงมีหลายวิธีดังนี้ 

1. ความเชื่อถือไดแบบความคงท่ี (Stability) หมายถึง คุณสมบัติของเครื่องมือท่ีสามารถวัด
ไดคงท่ีไมวาจะวัดก่ีครั้ง (ในกรณีสิ่งท่ีวัดคงท่ี ) ตรวจสอบไดโดยวิธีการวัดซํ้า (Test-Retest Method) 
คือนําเครื่องมือไปใชวัดกับกลุมเดียวกันสองครั้งในเวลาหางกันพอสมควร แลวนําขอมูลท่ีไดจากการ
วัดท้ังสองครั้งมาหาความสัมพันธกัน 

2. ความเชื่อถือไดแบบความเทาเทียมกัน (Equivalence) หมายถึง คุณสมบัติของเครื่องมือ
ท่ีสามารถวัดไดเทาเทียมกันระหวางเครื่องมือหลายชุด ตรวจสอบไดโดยวิธีการใชแบบทดสอบคูขนาน 
(Parallel-Form Method) คือตองมีเครื่องมือสองชุดท่ีใชวัดสิ่งเดียวกันและมีลักษณะเชนเดียวกัน นํา
เครื่องมือสองชุดนี้ไปใชวัดกับกลุมเดียวกันในเวลาพรอม ๆ กัน และนําขอมูลท่ีไดจากการวัดท้ังสองชุด
มาหาความสัมพันธกัน 

3. ความเชื่อถือไดแบบความสอดคลองภายใน (Internal Consistency) หมายถึง คุณสมบัติ
ของเครื่องมือท่ีมีความสมํ่าเสมอสอดคลองกันภายในเครื่องมือชุดเดียว ตรวจสอบไดโดยการนํา
เครื่องมือไปใชวัดเพียงครั้งเดียวกับกลุมเดียว   
 

           2.6.3.3  ความยากงาย  
 ความยากงาย (Difficulty) หมายถึง  ความยากหรือความงายของขอสอบ  โดยท่ัวไปขอสอบ
แตละขอควรจะมีความยากหรือความงายพอเหมาะ  คือมีสัดสวนความยาก  50%  และสัดสวนความ
งาย  50%  แตการท่ีจะจัดทําขอสอบใหมีความยากงายในอัตราสวน  50/50  นั้นถือเปนเรื่องท่ียาก
เพราะขอสอบนั้นตองนําไปทดสอบหลาย ๆ  ครั้ง  และปรับปรุงจนไดคาความยากงายใกลเคียงกับ  
50% 
 โดยท่ัวไปแบบทดสอบท่ีจะนํามาหาความยากงายนั้น เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหรือแบบทดสอบความถนัดท่ีมุงวัดสติปญญาผูเรียน  ความยากงายของขอสอบมีคาไมเกิน 1 แต
คาท่ียอมรับไดจะอยูระหวาง 0.2 ถึง 0.8 ถาขอสอบไมมีคาเกิน 0.80 แสดงวาขอสอบนั้นมีความงาย
มากเกินไปตองตัดออกหรือปรับปรุงใหม  แตถาขอสอบมีคาต่ํากวา 0.2 ถือวาขอสอบนั้นมีความยาก
เกินไปตองตัดออกหรือปรับปรุงเชนเดียวกัน 
 

           2.6.3.4 อํานาจจําแนก 
 คาอํานาจจําแนกเหมาะสม (Discrimination) หมายถึง  คุณลักษณะแบบทดสอบท่ีสามารถ
แสดงความแตกตางของสิ่งท่ีตองการวัดได  เชน  ผลการวัดสามารถแยกนักเรียนเกงและนักเรียนออน
ไดถูกตอง ซ่ึงคาอํานาจจําแนกท่ีเหมาะสมของขอสอบนั้นสามารถคํานวณได คาท่ีใชไดมีคาระหวาง 
0.20 - 1.00 
 การท่ีขอคําถามสามารถจัดแบงผูเรียนออกเปน  2 กลุมได โดยกลุมผูเรียน 2 กลุมในท่ีนี้คือ 
ผูเรียนกลุมเกงและผูเรียนกลุมออน หรือกลุมท่ีชอบและกลุมท่ีไมชอบ  คาอํานาจจําแนกท่ีคํานวณได
จะมีคาอยูระหวาง –1 ถึง 1 โดยท่ี 
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 คาอํานาจจําแนกมีคามากกวา 0.40  ถือวาขอคําถามขอนั้นมีอํานาจจําแนกดีมาก  
  ถาอยูระหวาง 0.30 – 0.39   ถือวาขอคําถามขอนั้นมีอํานาจจําแนกดี  
 ถาอยูระหวาง 0.20 – 0.29   ถือวาขอคําถามขอนั้นควรปรับปรุงใหม  
 และถามีคาต่ํากวา 0.20    ถือวาขอคําถามขอนั้นมีคาอํานาจจําแนกไมดี  
      จะตองตัดขอสอบขอนั้นท้ิงไป   
 

2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

จากการศึกษาวิจัย ผูศึกษาไดทําการศึกษาคนควางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสรางบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต ดังตอไปนี้ 

 

2.7.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของภายในประเทศ 
สุมลทิพย  ศรีรัตนพิบูล (2549 : บทคัดยอ) ไดทําการ ศึกษา และพัฒนาบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ืองานอาชีพ เรื่องความรูเบื้องตนและ
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิค
สมุทรปราการ ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี
มาก มีคาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ 4.53 และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก มีคาเฉลี่ย
โดยรวมเทากับ 4.58 

ปติพร  ศรีกาญจน (2551 : บทคัดยอ) บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 
เรื่อง R-L R-C และ R-L-C ในวงจรไฟฟากระแสสลับ วิชาคณิตศาสตรอิเล็กทรอนิกส เพ่ือหาคุณภาพ 
ประสิทธิภาพ ของบทเรียนและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวย
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน โดยกลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียน จํานวน 25 คน 
ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม ( Cluster Random Sampling) ผลการวิจัยพบวาบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนนี้มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ( X =4.66) และดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X =4.57) ประสิทธิภาพเทากับ 82.73/86.70 และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ีอการทบทวนกอนเรียนและหลัง
เรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 สมปอง   คํานนท (2552 : 61-62) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน วิชาธุรกิจและการเปนผูประกอบการ เรื่องแผนธุรกิจ สําหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพสองพ่ีนอง บทเรียนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับ
ดี ( X  =4.36) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X =4.76) จากผลการวิจัยไดคา
ประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ 82.50/85.65 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนดวยบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 

พนมไพร  สุขมา  (2557 : บทคัดยอ ) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน  เรื่องการวิเคราะหปญหาและการเขียนผังงาน กลุมตัวอยางคือนักเรียนระดับประกาศนยีบตัร
วิชาชีพ (ปวช.)  แผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยการอาชีพพนมสารคาม ปการศึกษา 2556  ท่ี
เคยเรียนเรื่องนี้ผานมาแลว จํานวน 37 คน โดย ใชวิธีเลือกสุมแบบกลุม ( Cluster Random 
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Sampling) ผลการวิจัย พบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่องการวิเคราะห
ปญหาและการเขียนผังงาน   มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ( X =4.80, S.D.=0.35) และ
คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก ( X =4.66, S.D.=0.21) มีประสิทธิภาพ เทากับ 
82.36/81.49  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

พัลลภ ชินสีนวน  (2557 : บทคัดยอ )  ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องอุปกรณ สําหรับเครือขาย  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  กลุม
ตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ครั้งนี้  คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ แผนกวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ วิทยาลัย อาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา  ปการศึกษา 2557 ท่ีเคยเรียนเรื่องนี้ผานมาแลว จํานวน 33 
คน ไดมาจากการสุม ตัวอยาง แบบกลุม ( Cluster Random Sampling) โดยจับ สลากหองเรียน 1 
หอง จากหองเรียนท้ังหมด  3 หอง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  แบบประเมินคุณภาพ และแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน สถิติท่ี
ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที ( t-test) 
ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี
มาก ( X =4.50,S=0.79) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี มาก ( X =4.51,S=0.46)  
และ มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 90.75/94.04   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 

สุรีวรรณ  ทองสุธี (2557 : บทคัดยอ) ได พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ           
การทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ 
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัย
อาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการใชโปรแกรมกราฟก ภาคเรียนท่ี 1              
ปการศึกษา 2557  ไดมาจากการสุมแบบกลุม จํานวน  2 หองเรียน รวมนักเรียน 60 คน เครื่องมือท่ี
ใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตน
เก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคาดัชนีความสอดคลองอยู
ระหวาง 0.67–1.00 คาความยากงายอยูระหวาง 0.33–0.70 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.33–0.67 
และคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.91 วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
การทดสอบคาทีชนิดสาขากลุมไมเปนอิสระตอกัน  ผลการวิจัยพบวา บทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนมีคุณภาพดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ ภาพรวมอยูในระดับดี
มาก ( X = 4.52)  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนมีประสิทธิภาพเทากับ 
80.83/88.80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
   

 2.7.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของตางประเทศ 
  Jame  Ambach,  Corrina  Perrone  and Alexander  Repening  (1995 : 102-105)       
ไดทําการศึกษาเรื่องของ  Remote  Exploratorums : Combining  Network  media  and  
Desing  Environments  โดยไดพัฒนาระบบเรียนรูทางไกลจากแนวคิดของ  เวิลด  ไวด  เว็บ         
ท่ีสรางเครือขายท่ีเปนการสอนลักษณะท่ีเปนการสอนขอมูลขาวสาร  ผูเรียนเปนเพียงผูรับขอมูลซ่ึง
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อาจจะดูหรืออานผานไป  การสรางสรรคสภาพแวดลอม  จึงชวยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน
มากข้ึน 
   Davenport  (1995 : 1323)  ไดศึกษาปจจัยท่ีสงผลตอการใชอินเทอรเน็ตในหองเรียน            
หรือเพ่ือพัฒนาอาชีพของนักศึกษาท่ีสอนนักศึกษาในระดับ  K-12  ในรัฐเทนเนสซ่ี  โดยสอบถาม
ความเชื่อเก่ียวกับเทคโนโลยี  การฝกอบรม  และกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใชอินเทอรเน็ต  พบวา
อินเทอรเน็ตจะถูกนํามาใชโดยนักศึกษาท่ีใหความสนใจกับการฝกปฏิบัติ  และสัมมนาอินเทอรเน็ต  
ท้ังนี้  อีเมลและโกเฟอร  ( Gopher) เปนเครื่องมือบนอินเทอรเน็ตท่ีถูกนํามาใชบอยมากท่ีสุด        
สวนความเชื่อดานการจัดฝกอบรม  และดานการไดรับสนับสนุนการใชอินเทอรเน็ตจากโรงเรียน
ระหวางนักศึกษาท่ีใช  และไมใชอินเทอรเน็ตจะแตกตางกัน  นอกจากนี้ยังพบวาโรงเรียนระดับ K-12    
ในรัฐเทนเนสซ่ี  มีสวนนอยท่ีพัฒนาการใชอินเทอรเน็ตใหกับการศึกษาของโรงเรียนท้ังๆ  ท่ีนักศึกษา     
มีความตองการไดรับการฝกอบรมใชอินเทอรเน็ตในหองเรียนและเพ่ือพัฒนาอาชีพของตนไดมาก
กวาเดิม 
 จากงานวิจัยท่ีผูวิจัย ท้ังในและตางประเทศท่ี ไดศึกษามา พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนโดยใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเปนสวนประกอบ จะแตกตางจากการเรียนในหองเรียนปกติ 
ซ่ึงการใช คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตนั้นจะมีผลสัมฤทธิ์ท่ีดีกวาการเรียนในหองปกติ และการใช
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในการทบทวนบทเรียนท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ ทําใหไดผล
สัมฤทธิ์ในการ เรียนหลังเรียนจากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสูงกวากอนเรียน   เพราะ
เปนการศึกษา ไดตลอดเวลาและทําใหเห็นภาพโดยงาย เปนการจูงใจผูเรียน ทําใหผูเรียนเกิดความ
สนใจในเนื้อหานั้น  และยังชวยใหกิจกรรมการเรียนการสอนของครูมีประสิทธิภาพมากข้ึน  ผูวิจัยจึง
เห็นวาควรนําคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอน เพ่ือใหการเรียนรูของ นักเรียนมี
คุณภาพเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดี และเพ่ิมประสิทธิภาพในการสอนไดมาก จึงจัดทําบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนวิชาการใชโปรแกรม
ฐานขอมูล เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรม ไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรยีนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 255 8 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  วิทยาลัย
อาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามข้ันตอนดังนี้ 
 3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 3.2  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
 3. 3  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 3. 4  การวิเคราะหขอมูล 
 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 

 3.1.1  ประชากร 
 ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 255 8 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ท่ี
ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล  จํานวน 3 หองเรียน  รวม 95 คน 
 

 3.1.2  กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นป
ท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทราท่ี
ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล จํานวน 2 หองเรียน รวม 60 คน ไดมาจากการ
สุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยแบงออกเปน 2 กลุม คือ 
  กลุมท่ี  1 สําหรับหาประสิทธิภาพ จํานวน 30 คน  
  กลุมท่ี 2 สําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 30 คน 

 
3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 3.2.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก  

1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟต
แอคเซส 

2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดจากการเรียนการสอนโดยใชสื่อบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
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 3.2.2 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3. 2.2.1 การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
          ผูวิจัยไดปรับแนวคิดของ พรเทพ  เมืองแมน  (2544 : 46)  มาเปนกรอบแนวคิดในการสราง
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยมี 5 ข้ันตอน ดังนี้ 
          ข้ันตอนท่ี  1 การวางแผน 

1. ศึกษาหลักการและทฤษฎีเก่ียวกับวิธีการพัฒนาบทเรียน บน เครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน จากเอกสารและงานวิจัย เพ่ือเปนแนวทางในการจัดเนื้อหาและพัฒนา
บทเรียน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 

2.  กําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน 
3.  กําหนดกิจกรรมของการเรยีน 

          ข้ันตอนท่ี  2 การออกแบบบทเรียน 
1. วิเคราะหเนื้อหาเปนหนวยยอย โดยศึกษาเนื้อหา ดังนี้  

 หนวยท่ี 3 ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
- หัวขอท่ี 1 คําศัพทพ้ืนฐานเก่ียวกับระบบฐานขอมูล 
- หัวขอท่ี 2 การสรางฐานขอมูลดวยโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 

2010 
- หัวขอท่ี 3 การออกแบบตาราง 
- หัวขอท่ี 4 การปอนขอมูลบนตาราง (Table) 
- หัวขอท่ี 5 การสรางความสัมพันธระหวางตาราง  

2. ออกแบบหนาจอและเขียนบทดําเนินเรื่องของบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

          ข้ันตอนท่ี  3 การสรางบทเรียน 
1. พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนตาม Story Board ท่ี

ผานการแกไขแลวมาสรางเปนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  
2. เขียนเอกสารคูมือการใชบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

สําหรับอาจารย นักศึกษา และผูควบคุมระบบอินเทอรเน็ต 
          ข้ันตอนท่ี  4 การประเมินและแกไขบทเรียน 

 1.  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและ
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  ตรวจสอบรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือหาขอบกพรอง  
ซ่ึงผูวิจัยนํามาแกไขใหสมบูรณตอไป 
     2.  นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสรางเสนอผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  
และผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ  ประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือหาคุณภาพ
และขอเสนอแนะดังรายนามตอไปนี้ 

     ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  
                      1)  อาจารยใหม เจริญธรรม  อ าจารยประจํา ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรม   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
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 2) อาจารยพันภพัสสา รัตนรุงเรือง   ครู คศ.2 ประจําสาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ  วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา   

 3)  อาจารย สิริพร  พูลสวัสดิ์   อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนบดินทรเดชาสิงหเสณีย 

       ผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
1) ผศ.ดร. ศิริรัตน  เพ็ชรแสงศรี  อ าจารยประจํา ภาควิชาครุศาสตร

อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
2) ดร. สมเกียรติ ตันติวงศวาณิช  อาจารยประจํา ภาค วิชาครุศาสตร

อุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง   
 3)  อาจารยสุพัฒน  สุขเกษม  อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฎราชนครินทร 
  3. นําบทเรียนนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนท่ีไดรับการปรับปรุงแลวไป
ทดลองใชกับนัก เรียนท่ีเปนกลุมขนาดเล็ก และเคยเรียนในวิชานี้มาแลว ซ่ึงเรียนในระดับ เกง ปาน
กลาง และออน ระดับละ 1 คน จํานวน 3 คน โดยใหอาจารยผูสอนเปนผูคัดเลือก ผูวิจัยสังเกต
พฤติกรรม สัมภาษณ และบันทึกสิ่งท่ีควรแกไข เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไข  
  หลังจากนําบทเรียนทดลองใชกับนักเรียนกลุมดังกลาว ไดใหขอเสนอแนะคือ 
การเพ่ิมใบงาน การปฏิบัติจริง จะทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 
          ข้ันตอนท่ี  5 ข้ันการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 1.  นําบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ ทบทวน ท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไป
ทดลองกับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 3  ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา   2558   
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา  ซ่ึงเรียนในรายวิชานี้ในระดับ เกง ปาน
กลาง และออน ระดับละ 2 คน จํานวน 6 คนโดยใหอาจารยผูสอนเปนผูคัดเลือก ผูวิจัยสังเกต
พฤติกรรม สัมภาษณ และบันทึกสิ่งท่ีควรแกไข เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไข 
 หลังจากการทดลองนักเรียนกลุมดังกลาว ไดใหขอเสนอแนะคือ ถายกตัวอยางใน
บทเรียนอยางชัดเจน จะทําใหเขาใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

2. นําบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มาปรับปรุงแกไขให
เรียบรอย แลวนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพ่ือหาคาประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์        
ทางการเรียน 

3.  นําผลท่ีไดจากการทดลองกับกลุมตัวอยางมาทําการวิเคราะห  เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ ตามเกณฑท่ี
กําหนด  มีคาไมต่ํากวา  80:80 

จากข้ันตอนท้ังหมดไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  วิชาการใชโปรแกรม
ฐานขอมูล เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับ เรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา  โดยสามารถนํามาสราง
และแสดงเปนผังงาน  (Flowchart)  ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  
วิชาการ ใชโปรแกรมฐานขอมูล เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  สําหรับ เรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา   
ดังภาพท่ี  3.1 
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ไมผาน 

ผาน 

ผาน 

ผาน 

ไมผาน 

ไมผาน 

นําไปใชกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพ 

ทดลองกับนักเรียน 6 คนและปรับปรุงแกไข 

ไดบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนท่ีมีคุณภาพ และมีประสิทธิภาพ 

ทดลองกับนักเรียน 3 คน และปรับปรุงแกไข 

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธรวมตรวจสอบ 

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาและเทคนิคการผลิตสื่อ 
ตรวจสอบประเมินคุณภาพ 

จบ 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 

เริ่มตน 

ข้ันการเตรียมตัว ข้ันการเลือกเน้ือหา วิเคราะหหลักสูตรและกําหนดวัตถุประสงค 

สรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

สรางแบบรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธรวมตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไข 

ภาพท่ี 3.1 ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
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  3.2.2.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  การสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเปน
แบบประเมินสําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ ใชเพ่ือใหผูทรงคุณวุฒิ
ประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน และนํามาแกไขขอบกพรอง ซ่ึงทําการ
ประเมินดานละ 3 ทาน มีข้ันตอนดังนี้  
  1.  กําหนดวัตถุประสงคและหัวขอของแบบประเมิน 
  2. สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน    
สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ แบบมาตราสวนประมาณคา ( Rating 
Scale) โดยแบงเปน 5 ระดับดังนี ้
           ระดับ 5 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ดีมาก 
           ระดับ 4 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ดี 
               ระดับ 3 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ปานกลาง 
           ระดับ 2 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ พอใช 
           ระดับ 1 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ควรปรับปรงุ  
 3. นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เสนอ
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  ตรวจสอบเพ่ือนําไปปรับปรุง
แกไข ตามคําแนะนํา 
 4. ใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ ทําการประเมินบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  
 5. นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ท่ี
ประเมินแลวมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย ซ่ึงการวิจัยครั้งนี้คุณภาพตองไดรับความเห็นชอบจาก
ผูทรงคุณวุฒิในระดับดีข้ึนไป ( X =3.50 ข้ึนไป) 
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ภาพท่ี 3.2 ข้ันตอนการสรางและนําแบบประเมินคุณภาพดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
                  เพ่ือทบทวนไปใช 
 
 3.2.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ซ่ึง
ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 
 1.  ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาเรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
 2.  กําหนดจุดประสงคการเรียนรูใหครอบคลุมเนื้อหา  
 3.  สรางแบบทดสอบปรนัย 5 ตัวเลือก โดยมีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกได 1 คะแนน 
ตอบผิดได 0 คะแนน ถาไมตอบหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกได 0 คะแนน 
 4.  หาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  โดยใหผูทรงคุณวุฒิเปนผูตรวจสอบ พิจารณาความสอดคลองของคําถามกับจุดประสงคการ
เรียนรู สูตรและเกณฑการใหคะแนน 
 
 
 
 
 

เริ่มตน 

กําหนดหัวขอและเสนอแบบประเมินคุณภาพดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

เสนอแบบประเมินท่ีสรางข้ึนใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม 

นําแบบประเมินท่ีสรางข้ึนเสนอผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือประเมินเน้ือหาและเทคนิคการผลิตสื่อ 

นําขอมูลการประเมินดานเน้ือหา และ ดานเทคนิคการผลิตสื่อมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย 

ตรวจสอบ 

จบ 

ปรับปรุงแกไข 

ไมผาน

 ผาน 
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 ผูทรงคุณวุฒิดานความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 
1) อาจารยสุนทรี  ธรรมสุวรรณ  อาจารยประจําสาขา วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ   

มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร 
                2)  อาจารย ชัชฎาภรณ  ตันตะราวงศา   อาจารยประจําสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฎราชนครินทร  

                3) อาจารยสุพัตรา  โพธิ์สวัสดิ์  ครูชํานาญการพิเศษ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยีโรงเรียนกระทุมแบน “วิเศษสมุทคุณ” สมุทรสาคร 
 สูตรการหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู ( index of 
consistency : IOC) (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ.  2555 : 195)  
 

   เม่ือ IOC แทน ดัชนีความสอดคลอง 
               R    แทน คาคะแนนรายขอตามดุลยพินิจของผูทรงคุณวุฒิ  
   ∑  แทน ผลรวม  

     N แทน จํานวนผูทรงคุณวุฒิ 
        

4.2  เกณฑการใหคะแนน 

    + 1 คะแนน สําหรับขอคําถามท่ีแนใจวาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
    0 คะแนน สําหรับขอคําถามท่ีไมแนใจวาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
     - 1 คะแนน สําหรับขอคําถามท่ีแนใจวาไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
      ขอคําถามท่ีเลือกไวใชควรมีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต .50 ข้ึนไป 

 จากผลการวิเคราะหดัชนีความสอดคลอง ไดขอสอบท่ีมีคา  IOC ระหวาง 0.67- 1.00      
จํานวน 30 ขอ 
  5.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลวนําเสนอ
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวมตรวจสอบอีกครั้ง 
 6. นําแบบทดสอบท่ีผานเกณฑการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ไปทดลองใชกับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 255 8  สาขาวิชา
คอมพิวเตอรธุรกิจ  วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา จํานวน 20 คน เพ่ือหาคาความยากงาย (p) คา
อํานาจจําแนก (d) และคาความนาเชื่อถือของแบบทดสอบ (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 199-214)             
      6.1  เกณฑในการพิจารณาเลือกแบบทดสอบสําหรับความยากงาย  สถิติท่ีใชในการหา
คาความยากงายของขอสอบเปนรายขอ โดยใชสูตร  
                                                                     
 

   

                       เม่ือ  p    แทน    คาความยากงาย 
                             HR  แทน    จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง 

                            LR   แทน    จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมต่ํา 
                                n    แทน    จํานวนผูเขาสอบท้ังหมด 
 
 
 

n2
RRp LH +

=
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ตารางท่ี 3.1  แสดงขอบเขตความยากงายและความหมาย 
เกณฑ ความหมาย 

0.80 – 1.00 เปนขอสอบท่ีงายมาก 
0.60 – 0.79 เปนขอสอบท่ีงาย 
0.40 – 0.59 เปนขอสอบท่ีปานกลาง 
0.20 – 0.39 เปนขอสอบท่ียาก 
0.00 – 0.19 เปนขอสอบท่ียากมาก 
 

              6.2 เกณฑในการพิจารณาเลือกแบบทดสอบสําหรับคาอํานาจจําแนก  สูตรใชหาคาอํานาจ
จําแนกของขอสอบ การหาคาอํานาจจําแนกใชสูตร   
    
                       

   เม่ือ          r    แทน    คาอํานาจจําแนก 
                                 HR  แทน    จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง 

                                 LR  แทน    จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมต่ํา 
                                  n   แทน    จํานวนผูตอบในแตละกลุม (ซ่ึงมีจํานวนเทากัน) 
 
ตารางท่ี 3.2  เกณฑการหาคาอํานาจจําแนก 
คา r ตีความหมาย ผลการพิจารณา 
0.40 – 1.00 อํานาจจําแนกสูง เปนขอสอบท่ีมีคุณภาพดีท่ีสุด 
0.30 – 0.39 อํานาจจําแนกปานกลาง เปนขอสอบท่ีมีคุณภาพปานกลาง 
0.20 – 0.29 อํานาจจําแนกคอนขางต่ํา เปนขอสอบท่ีมีคุณภาพพอใช 
0.00 – 0.19 อํานาจจําแนกต่ํา เปนขอสอบท่ีใชไมได 
   
 

             แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอค
เซส ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  จํานวน 30 ขอ  ไดคา p ระหวาง 0.40 - 0.75 และคา r ระหวาง  
0.30 – 0.70 
     6.3  การหาคาความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ จํานวน 30 ขอ โดยใชสูตร KR-20 Kuder 
Richardson    
 
 
 
   เม่ือ  rtt แทน คาความเชื่อ ถือได 
    K แทน จํานวนขอของแบบทดสอบท้ังหมด  
    p แทน สัดสวนจํานวนคนท่ีทําขอสอบไดท้ังหมด 
                             q แทน 1-p 
    S2 แทน ความแปรปรวนของของขอสอบท้ังฉบับ 
                  สรุป  ไดคาความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ (rtt)  เทากับ 0.81 
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 7.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปสรางเปนแบบทดสอบทาย บทเรียน      
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.3  ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนบนเครือขาย 
                   อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

เริ่มตน 

ศึกษาวิธีการและเทคนิคการสรางขอสอบ 

นําไปทดลองกับนักเรียน จํานวน 20 คน 

วิเคราะหหาคาความยากงาย (p), คาอํานาจจําแนก (r) 

ไดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีคุณภาพ 

หาคาความเช่ือถือไดของขอสอบ ( ttr ) 

นําแบบทดสอบเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวมตรวจสอบ 

สรางแบบทดสอบปรนัย 5 ตัวเลือก 

วิเคราะหเน้ือหาและจุดประสงคการเรียนรู 

คัดเลือกขอสอบท่ีมีคา IOC ≥ 0.5 

จบ 

เสนอแบบทดสอบใหผูทรงคุณวุฒิพิจารณาเพ่ือหาคาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 
ของแบบทดสอบและขอเสนอแนะ 

ตัดท้ิง 

ไมผาน 

ผาน 

เลือกขอสอบท่ีมีคา p ตั้งแต 0.2-0.8  และคา r ตั้งแต 0.2 ข้ึนไป ตัดท้ิง 
ไมผาน 
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3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 

 การวิจัยครั้งนี้   เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวนเรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  วิชาการใช
โปรแกรมฐานขอมูล  ซ่ึงในการใชบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน
นั้น  ผูวิจัยไดกําหนดข้ันตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล  ดังนี้ 
           1.   ติดตอคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง  เพ่ือขอหนังสือรับรองการทําวิจัยและประสานงานในการทําวิจัย 
           2.  นําหนังสือขออนุญาตเก็บขอมูลการวิจัยไปติดตอผูอํานวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษา
ฉะเชิงเทรา เพ่ือขออนุญาตประสานงานในการทดลองเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือการวิจัย 
           3.  ใหนักเรียนศึกษารายละเอียดขอควรปฏิบัติในการเรียน   บทเรียน บน เครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ วิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล และทําแบบทดสอบกอนเรียน  (Pre-Test) 
           4.  ทําการทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดย 

  กลุมท่ี 1 เปนกลุมสําหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน โดยให นักเรียนเริ่มเรียนบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ ทบทวนเรื่อง ความรูเบื้องตน
โปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
(Pre-Test)  จากนั้นศึกษาเนื้อหาตางๆ ในแตละบทเรียนและ ทําแบบทดสอบระหวางเรียนในแตละ
บทเรียน ใหครบทุกบท   จากนั้นจึงใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน   (Post-Test)  โดยใช
แบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียนแตสลับขอ  สลับคําตอบ   แลวบันทึกคะแนน  ซ่ึง
ผูวิจัยจะนําคะแนนการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)  ไปทํา
การวิเคราะหขอมูลตอไป  

 กลุมท่ี 2 เปนกลุมสําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย
เพ่ือทบทวน  โดยให นักเรียน ปฏิบัติตามข้ันตอนของกลุมท่ี 1 ทุกข้ันตอน ซ่ึงผูวิจัยจะนําคะแนน
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-Test)  และแบบทดสอบหลังเรยีน (Post-Test) ไปทําการวิเคราะห
ขอมูลตอไป  

 โดยผูวิจัยใชรูปแบบการทดลองแบบกลุมเดียว  
แผนการทดลองแบบกลุมเดียวมีการวัดกอนและหลังใหส่ิงทดลอง  (one group pretest-
posttest design) 
 

แผนภาพการทดลองแบบกลุมเดียว 

กลุม วัดกอน ส่ิงทดลอง วัดหลัง 

E T1 X T2 

 
ภาพท่ี  3.4  แผนภาพการทดลองแบบกลุมเดียวมีการวัดกอนและหลังใหสิ่งทดลอง 
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วิธีการ 
  1)  เลือกตัวอยาง  1  กลุมใชเปนกลุมทดลอง  E 
  2)  วัดตัวแปรตามกอนใหสิ่งทดลอง  T1  
  3)  ใหสิ่งทดลอง  X 
  4)  วัดตัวแปรตามหลังใหสิ่งทดลอง  T2  
  5)  วิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนวัดกอนกับหลังใหสิ่งทดลองดวยสถิติ
ทดสอบสมมุติฐานสําหรับสองกลุมชนิดไมเปนอิสระตอกัน  (t-test for Dependent Sample)             

5.  นําคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียน   ไปวิเคราะหเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  และสรุปผลการวิจัย 
 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 
  
 

 การประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชสถิติดังนี้  
 3.4.1  การหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่องความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ท่ีไดจากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาและดานการ
ผลิตสื่อ โดยใชการหาคาเฉลี่ย เลขคณิต (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation) 
ดังนี้ (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ.2550 : 119)   
  1)  การหาคาเฉลี่ยเลขคณิต  (Mean)   

  สูตร 
n

X
X ∑=  

 
  เม่ือ X  คือ คาเฉลี่ยเลขคณิต 

   ∑X  คือ ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

  n คือ จํานวนผูทรงคุณวุฒิในแตละดาน 
  

2)  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation)  
 
 
 

 เกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ยคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
   4.50-5.00 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ดีมาก 

 เม่ือ S คือ คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  ∑X คือ ผลรวมของคะแนนในแตละคน 

   X  คือ คะแนนแตละคาในชุดขอมูล 
  n คือ จํานวนผูทรงคุณวุฒิในแตละดาน 

( ) 
( ) 1 n n 

X X n 
 S 

2 2 

− 
− 

= ∑  ∑  
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   3.50-4.49 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ดี 
   2.50-3.49 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ปานกลาง 
   1.50-2.49 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ พอใช 
   1.00-1.49 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับ ควรปรับปรุง 

 

3.4.2  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  โดยใชสูตร
การหาประสิทธิภาพของบทเรียน  E1/E2  (ชัยยงค  พรหมวงศ.2556 : 10) 

  

                                     x100
A
Ν
X

E1

∑

=       x100
B
Ν

F

E 2

∑

=   

 

 เม่ือ  E1 คือ คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท่ีตอบถูกจากการทํา แบบฝกหัดระหวางเรียน 
คิดเปนรอยละ  (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

   E2 คือ คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท่ีตอบถูกจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
คิดเปนรอยละ  (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

  ∑x คือ คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบระหวางเรียน 

  ∑F คือ คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 

   N คือ จํานวนของผูเรียน 
   A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียน 
   B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 3.4.3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนเรียนและหลงัเรียน  ของบทเรียน บน
เครือขา ยอินเทอรเน็ตเพ่ือ ทบทวน เรื่อง  ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  โดยใชสูตรการทดสอบคาทีชนิดสองกลุมไมเปนอิสระตอกัน  ( t-test for 
Dependent Sample)  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 274-277)  
  
         สูตร  
 

 
 
เม่ือ       df = n – 1  
 

∑D     คือ ผลรวมของผลตางของคะแนนท่ีไดรับจากการทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

∑ 2D    คือ ผลรวมของผลตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนยกกําลังสอง 
( )2∑D  คือ คายกกําลังสองของผลรวมของผลตางของคะแนนจา กการทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
   n คือ จํานวนนักเรียน 

( )
1n

DDn

D
t

22

−
−

=
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บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพ่ือพัฒนาหาประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ เรื่อง ความรูเบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟต
แอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปท่ี 3  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ซ่ึงผลการวิเคราะหขอมูล ประกอบดวย 
 4. 1 ผลการวิเคราะหคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 
 4. 2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 
 4. 3 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

4.1 ผลการวิเคราะหคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
 การวิเคราะหคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่อง ความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สามารถแบงได
เปน 2 ดาน คือ ดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ โดยผานการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิซ่ึง
สามารถแสดงผลการวิเคราะหโดยรวม ดังตารางท่ี 4.1  และแยกแตละดานเปนรายขอ ดังตารางท่ี 
4.2 และตารางท่ี 4.3   
 
ตารางท่ี 4.1คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียน บทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  จําแนกตามรายรวม ดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิต
สื่อ   

รายการประเมิน x� S ระดับคุณภาพ 

1. คุณภาพดานเนื้อหา 4.63 0.27 ดีมาก 

2. คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ            4.69  0.48 ดีมาก 

รวม 4.66 0.38 ดีมาก 

       
จากตารางท่ี 4.1 พบวา ภาพรวมคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือการ

ทบทวน  เรื่อง ขอมูลในเครื่องคอมพิวเตอร โดยภาพรวมอยูในระดับดี มาก (x�= 66, S = 0.38) เม่ือ

จําแนกเปนรายดาน พบวา ดานเนื้อหา อยูในระดับดีมาก  (x�= 4.63, S = 0.27) และดานเทคนิคการ

ผลิตสื่อ (x�= 4.69, S = 0.48) อยูในระดับดีมาก                      
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ตารางท่ี 4.2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
                 เพ่ือทบทวนดานเนื้อหาจําแนกเปนรายขอ 

ดานเนื้อหา 
ผูทรงคุณวุฒิ 

X  S ระดับคุณภาพ 

1. เนื้อหามีความสอดคลองกับจุดประสงค 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ความเหมาะสมในการแบงเนื้อหาบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

3. ความถูกตองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

4. ข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสม 4.00 0.00 ดี 

5. แบบฝกหัดทายบทสอดคลองกับเนื้อหา 4.00 1.00 ด ี

6. ความสอดคลองของเนื้อหาแตละข้ันตอน 4.33 0.58 ด ี

7. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.33 0.58 ด ี

8. ความถูกตองของภาพท่ีใช 5.00 0.00 ดีมาก 

9. ความถูกตองของคําบรรยายท่ีใช 5.00 0.00 ดีมาก 

10. ความถูกตองระหวางภาพกับคําบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.63 0.27 ดีมาก 

 
 จากตารางท่ี 4. 2 พบวารายการคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตดานเนื้อหาอยู

ในระดับดีมาก มี 6 รายการ เรียงลําดับตามคาเฉลี่ยดังนี้ คาเฉลี่ย ( X=5.00) เนื้อหามีความสอดคลอง
กับจุดประสงค   ความถูกตองของเนื้อหา  ความถูกตองของภาพท่ีใช  ความถูกตองของคําบรรยายท่ีใช  

ความถูกตองระหวางภาพกับคําบรรยาย   คาเฉลี่ย (X=4.67) ประกอบดวยรายการประเมิน ความ
สอดคลองของเนื้อหาแตละข้ันตอน และ ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา   และรายการประเมิน

คุณภาพอยูในระดับดี คาเฉลี่ย ( X=4.33) ประกอบดวยรายการประเมิน เนื้อหามีความสอดคลองกับ
จุดประสงค ความเหมาะสมในการแบงเนื้อหาบทเรียน ข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสม สุดทาย

คือคาเฉลี่ย ( X=4.00) ประกอบดวยรายการประเมิน ข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสม   
แบบฝกหัดทายบทสอดคลองกับเนื้อหา       
  
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี 4.3 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
                 เพ่ือทบทวนดานเทคนิคการผลิตสื่อจําแนกเปนรายขอ 

ดานเทคนิคการผลิตส่ือ 
ผูทรงคุณวุฒิ 

X  S ระดับคุณภาพ 
1. การนําเสนอมัลติมีเดีย    
     1.1 ความเหมาะสมดานองคประกอบของหนาจอ  4.67   0.58  ดีมาก 

     1.2 ความเหมาะสมของพ้ืนหลัง  4.67   0.58  ดีมาก 

     1.3 ความเหมาะสมของตัวอักษรท่ีนําเสนอ  4.67   0.58  ดีมาก 

     1.4 ความเหมาะสมของปุมตางๆบนหนาจอ  4.00   1.00  ด ี

     1.5 ความเหมาะสมดานการเปลี่ยนหนาจอมีความ
ตอเนื่อง 

4.67 0.58 ดีมาก 

     1.6 มีความตอเนื่องของเสียงบรรยายและมีความชัดเจน  4.67   0.58  ดีมาก 

     1.7 ภาพประกอบมีความชัดเจน สามารถสื่อความหมาย  4.67   0.58  ดีมาก 

     1.8 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหว  4.00   1.00  ด ี

     1.9  ความเหมาะสมของสื่อวีดิทัศน  4.67   0.58  ดีมาก 

รวม  4.52   0.67  ดีมาก 

2. การปฏิสัมพันธ    
 2.1 ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธในบทเรียน  5.00   0.00 ดีมาก 

 2.2 ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด  4.67   0.58  ดีมาก 
 2.3 ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธแบบทดสอบ  4.67   0.58  ดีมาก 

รวม  4.78   0.38  ดีมาก 

3. โครงสรางบทเรียน    
 3.1 การเขาถึงเนื้อหางาย  5.00  0.00 ดีมาก 

 3.2 ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอ  4.67   0.58  ดีมาก 

 3.3  การใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได  4.67   0.58  ดีมาก 

รวม  4.78  0.38 ดีมาก 

รวมทุกดาน  4.69  0.48 ดีมาก 

 
จากตารางท่ี 4.3 คุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน ดานเทคนิคการ

ผลิตสื่อ พบวา ดาน การนําเสนอมัลติมีเดีย  มีคุณภาพอยูในระดับดี มาก  ( X =4.52)  ดาน การ
ปฏิสัมพันธมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ( X =4.78)  ดานโครงสรางบทเรียน  มีคุณภาพอยูในระดับดี
มาก ( X =4.78)   เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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 ผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิท้ังทางดานเนื้อหา และทางดานเทคนิคการผลิตสื่อ            
มีคุณภาพในระดับดีข้ึนไป ซ่ึงสรุปไดวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง 
ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ             
มีคุณภาพตามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ แสดงวา บทเรียนท่ีสรางข้ึนมีคุณภาพระดับดีข้ึนไปเปนท่ี
ยอมรับได สามารถนําไปใชประกอบการสอนได 
 

4.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
  
 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน       
เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ              
โดยใชสูตร E1/E2 
 
ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ 
               ทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  

รายการ คะแนนเต็ม 
คะแนนท่ีได (n=30) 

คะแนนเฉล่ีย คาเฉล่ียรอยละ 
การทดสอบระหวางเรียน 42 36.09 86.51 (E1) 
การทดสอบหลังเรียน 30 26.63 88.78 (E2) 

   *เกณฑท่ีกําหนด E1/E2 (80/80) 
   

 จากตารางท่ี  4.4 พบวา   ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เรื่องความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  มีคา
ประสิทธิภาพของกระบวนการและคาประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 86.51/88.78 ซ่ึงเปนไปตาม
เกณฑท่ีตั้งไว 80/80  
 
 

4.3 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 
 

 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียน กับหลังเรียน    
ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน  เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟต
แอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ   โดยการทดสอบคาที( t-test) มีรายละเอียด
ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี 4.5  แสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนเรียนกับ 
                 หลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนเรื่องความรูเบื้องตน 
                 โปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  

คะแนน n X  S t 
กอนเรยีน 30 19.77 2.80 

-12.91** 
หลังเรียน 30 26.87 1.55 

        ** P≤.01  
 

 จากตารางท่ี 4. 5 พบวา  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวย บทเรียน         
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน   เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส        
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีกําหนดไว 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



บทท่ี  5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนา บทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง 
ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขา
งานคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ซ่ึงสรุปผลการวิจัยอภิปรายผลและมี
ขอเสนอแนะดังนี้ 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
 
 

5.1.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรม

ไมโครซอฟตแอคเซส ใหมีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 
2. เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส    
 

5.1.2 สมมติฐานการวิจัย 
          ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สูงกวากอนเรียน 
 

 5.1.3   ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร  คือ  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ   ชั้นปท่ี 2  สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ  วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา  ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา  การใชโปรแกรมฐานขอมูล  
ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2558  จํานวน  3  หองเรียนรวม  95  คน  กลุมตัวอยาง ได จากการสุม
แบบแบงกลุม (Cluster Sampling)  จํานวน 2 หองเรียน รวม  60 คน  แบงเปนหองเรียนละ 30 คน 
โดยหองเรียนท่ี  1 สําหรับหาประสิทธิภาพ ของบทเรียน และ หองเรียนท่ี   2  สําหรับเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
 

 5.1.4   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
          เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 

1. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟต
แอคเซส   

2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตน
โปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอค
เซส  จํานวน 30 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลอง อยูระหวาง 0.67- 1.00 มีคาความยากงายอยูระหวาง 
0.40 - 0.75 คาอํานาจจําแนก 0.30 – 0.70 และมีคาความเชื่อถือไดเทากับ 0.81 
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5.1.5  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ทดลองใชบทเรียนและเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยางซ่ึง เปนนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 3 สาขาพาณิชยการ แผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 
1 ปการศึกษา 2558 ของวิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา จํานวน 30  คน 
 

5.1.6 สรุปผลการวิจัย 
    1. บทเรียน บน เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรม

ไมโครซอฟตแอคเซส    มีคุณภาพดานเนื้อหา อยูในระดับดีมาก (X =4.63 ,S=0.37)  และคุณภาพดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก  (X =4.62 , S=0.27)   
             2.บทเรียน บน เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่อง  ความรูเบื้องตนโปรแกรม
ไมโครซอฟตแอคเซส  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 
86.51/88.78  
             3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ
ทบทวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
.01 
  

5.2  อภิปรายผล 
 
 

ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  ความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

 

         5.2.1  ดานการหาคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องความรู
เบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  

จากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ พบวา คุณภาพของ
บนเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบวน เรื่องความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
คุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ( X =4.63 ,S=0.37)  และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูใน
ระดับดีมาก  ( X =4.62 , S=0.27)  ท้ังนี้ เนื่องจากผูวิจัย ไดวิเคราะห หลักสูตรตลอดจน เนื้อหา
บทเรียนอยางละเอียด โดยเนื้อหาไดรวบรวมจากหนังสือ เอกสาร รวมท้ังเว็บไซตท่ีเก่ียวของ ทําการ
แบงเนื้อหาเปนหนวยการเรียนรู กําหนดจุดประสงคการเรียนรู แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบ
กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนไวตามกรอบแนวความคิดท่ีมีความถูกตองของเนื้อหาสอดคลอง
กับจุดประสงคการเรียนรู ซ่ึงเปนผลจากการไดรับคําแนะนําจากผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา โดยไดรับ
คําแนะนําในการปรับปรุงในขอคําถามและตัวเลือกใหมีความชัดเจนมากยิ่งข้ึนนักเรียนสามารถทํา
ความเขาใจในเนื้อหาไดเปนอยางดี และผูวิจัยยังไดศึกษาหลักการและทฤษฎีการออกแบบบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต ตามหลักการออกแบบสื่อการสอน ทําใหการวางรูปแบบหนาจอเหมาะสมงาย
ตอการใชงาน สัดสวนเหมาะสม ขนาด สีตัวอักษรชัดเจนอานงายเหมาะสมกับระดับนักเรียน ซ่ึง
สอดคลองกับแนวคิดการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตของพรเทพ        
เมืองแมน ( 2544 : 46)  5 ข้ึนตอน คือ 1) การวางแผนการผลิตบทเรียนตองพิจารณา การวิเคราะห
หลักสูตร เนื้อหา การกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน การกําหนดกิจกรรมการเรียน 2) การ
ออกแบบบทเรียน  มีการแบงเนื้อหา การเขียนผังงาน  การสรางสตอรี่บอรด 3) การสรางบทเรียนโดย
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ใชภาษาหรือโปรแกรมสําเร็จรูป และผลิตเอกสารประกอบการเรียน  4) การประเมินและแกไข
บทเรียน และ 5) การหาประสิทธิภาพของบทเรียน นอกจากนี้ยังมีการตรวจสอบความบกพรองของ
บทเรียนโดยผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ แลวนํามาปรับปรุงบทเรียนใหมีความสมบูรณมาก
ยิ่งข้ึนโดยภาพรวมจึงมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของพนมไพร  สุขมา (2557 
: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องการวิเคราะหปญหาและ
การเขียนผังงานสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน ท่ีสราง มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับท่ีดี มาก มีคาเฉลี่ยรวม
เทากับ  4.80 และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.66  และ
สอดคลองกับ งานวิจัยของ ปติพร ศรีกาญจน (2551 : บทคัดยอ) ได ทําการ พัฒนาบทเรียนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง R-L R-C และ R-L-C ในวงจรไฟฟากระแสสลับ วิชา
คณิตศาสตรอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2550 โรงเรียนเทคโนโลยบีางกะป   ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
เพ่ือการทบทวน มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับท่ีดีมาก  มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.66  มีคุณภาพดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับท่ีดีมาก  มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ  4.57 

 

5.2.2 ดานการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง
ความรูเบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
 ผลการ หาประสิทธิภาพของบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง  ความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส โดยทําการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 0 คน เม่ือทําการ
วิเคราะหแลวผลปรากฏวา ผลการเรียนรูของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
มีประสิทธิภาพเทากับ 86.51/88.78 ซ่ึง เปนไปตาม เกณฑ ท่ีกําหนด  ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ือทบทว นท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไดผานการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิแลววาเปน
บทเรียนท่ีมีคุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก  กอนท่ีจะนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยาง โดยมีประสิทธิภาพของผลลัพธสูงกวาประสิทธิภาพของกระบวนการ ท้ังนี้เนื่องจาก
นักเรียนสามารถทบทวนความรู และเนื้อหาของบทเรียนไดอยางไมมีขอจํากัดในทุกดาน ซ่ึงสามารถ
เรียนรูดวยตนเองซํ้าแลวซํ้าอีก และไดผานการทดสอบแบบทดสอบระหวางเรียนทําใหนักเรียนมี
ทักษะมากยิ่งข้ึน ดังนั้น เม่ือนําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จึงทํา
ใหบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจัยของพัลลภ ชินสนีวน (2557 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการ
ทบทวน เรื่องอุปกรณสําหรับเครือขาย สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนก
วิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 90.75/94.04  เปนไปตามสมมติฐานการ
วิจัย และสอดคลองกับงานวิจัยของ สมปอง คํานนท (2552 : 61-62) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ การทบทวน วิชาธุรกิจและการเปนผูประกอบการ เรื่อง  แผน
ธุรกิจ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยการอาชีพสองพ่ีนอง  ผลการวิจัยพบวา
บทเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 82.50/85.65  
ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
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        5.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่องความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .0 1 ท้ังนี้เนื่องมาจากบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ต
เพ่ือทบทวน ไดผานข้ันตอนกระบวนการสรางและพัฒนาใหมีคุณภาพอยางมีระบบ สงผลใหบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน มีคุณภาพและประสิทธิภาพสูง เม่ือนํามาใชในการจัดการเรียน
การสอน ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัย ของของสุรีวรรณ  
ทองสุธี (2557 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน เรื่อง ความรู
เบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา  ท่ีลงทะเบียน
เรียนในรายวิชาการใชโปรแกรมกราฟก ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2557  ไดมาจากการสุมแบบกลุม 
จํานวน  2 หองเรียน รวมนักเรียน 60 คน  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวย
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน สูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01  ซ่ึงตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

 
5.3 ขอเสนอแนะ 

 
        5.3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือการนําผลวิจัยไปใช 
        1. ผูสอนสามารถนําบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตน
โปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ไปใชกับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
ของวิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ไดทุกชั้นป รวมท้ังวิทยาลัยและโรงเรียนอ่ืนๆ ซ่ึงจะทําใหผูเรียนมี
ความรูและความเขาใจในเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน และยังทําใหผูเรียนมีความสนใจและเรียนรูไดดวยตนเองได
ทุกท่ีทุกเวลา 
        2. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟต
แอคเซส สามารถนําไปเผยแพรใหกับผูท่ีมีความสนใจในเรื่อง การจัดการฐานขอมูล         

 

5.3.2 ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งตอไป 
1. ควรพัฒนาบทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตรายวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล ให

ครบถวนทุกหนวยการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนหรือผูท่ีสนใจสามารถทบทวนความรูและมีความเขาใจการ
ใชโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 

2. ควรศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนการ
สอนดวยบทเรียนท่ีสรางข้ึน เพ่ือเปรียบเทียบกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ 
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         วิชาคอมพิวเตอร เพ่ืองานอาชีพ เรื่องความรูเบื้องตนและองคประกอบของระบบ
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หนังสือราชการ 
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ภาคผนวก ข 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินอินเทอรเน็ต 
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แบบประเมินบทเรียน (ดานเนื้อหา) 
การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

เรื่อง ความรูเบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
………………………………………………………..………………………………………………………..…………………… 
 
        ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจากทานผูทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพของ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือ ทบทวนเรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ในดานเนื้อหาโดยครอบคลุมในเรื่อง เนื้อหาของ
บทเรียน และกิจกรรมในการเรียนการสอน 
 

คําช้ีแจง กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองท่ีทานเห็นวาตรงกับความคิดเห็นของทาน ดังนี ้
        ระดับ 5 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับดีมาก 
        ระดับ 4 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับดี 
        ระดับ 3 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับปานกลาง 
        ระดับ 2 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับพอใช 
        ระดับ 1 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับปรับปรุง 
 

        แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน (ดานเนื้อหา) ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจากทานประเมิน
คุณภาพของ บทเรียน บนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาการใชโปรแกรม ฐานขอมูล  เรื่อง 
ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ   ในดาน
เนื้อหา โดยการใหคะแนนตามรายการประเมินท่ีปรากฏแตละรายการในชองความคิดเห็นของแบบ
ประเมินคุณภาพของบทเรียน (ดานเนื้อหา) 
        ถาทานมีขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ขอความอนุเคราะหจากทานเขียนไวในสวนของความคิดเห็น
เพ่ิมเติมในแบบประเมิน 
 
 
 
 
 

 
 
             นางสาวสุภาพรรณ  มาลัย  
      นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร(คอมพิวเตอร)  
            คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  
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แบบประเมินคุณภาพ (ดานเนื้อหา) 
บทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  

เรื่อง ความรูเบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 (ปวช.)คะแนนคุณภาพ  5 = ดีมาก, 4 = ดี, 3 = ปานกลาง, 2 = พอใช, 1 = ควรปรับปรุง 

คําช้ีแจง กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชองท่ีทานเห็นวาตรงกับความคิดเห็นของทาน 
 

หัวขอการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหามีความสอดคลองกับจุดประสงค      
2. ความเหมาะสมในการแบงเนื้อหาบทเรียน      
3. ความถูกตองของเนื้อหา      
4. ข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหาเหมาะสม      
5. แบบฝกหัดทายบทสอดคลองกับเนื้อหา      
6. ความสอดคลองของเนื้อหาแตละข้ันตอน      
7. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      
8. ความถูกตองของภาพท่ีใช      
9. ความถูกตองของคําบรรยายท่ีใช      
10. ความถูกตองระหวางภาพกับคําบรรยาย      

 

 

ความคิดเห็น และขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………...……..…………………………………………… 
………………………………………………………………………………………...……………………………………………………  
………………………………………………………………………………………...……………………………………………………  
………………………………………………………………………………………...…………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………...…………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………...…………………………………………………… 

 

 

 

 

ลงชื่อ ……………………………………….. ผูประเมิน       
       (……………………………………..…)           

        วันท่ี............ เดือน....................... พ.ศ................... 
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แบบประเมินบทเรียน (ดานเทคนิคการผลิตส่ือ) 
การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

เรื่องความรูเบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 
………………………………………………………..………………………………………………………..…………………… 
 
        ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจากทานผูทรงคุณวุฒิในการประเมินคุณภาพของ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน   เรื่องความรูเบื้องตน โปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส       
ในดานเทคนิคการผลิตสื่อ โดยครอบคลุมในเรื่อง  การนําเสนอมัลติมีเดีย  การปฏิสัมพันธและ
โครงสรางของบทเรียน  
 

คําช้ีแจง กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองท่ีทานเห็นวาตรงกับความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 
        ระดับ 5 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับดีมาก 
        ระดับ 4 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับดี 
        ระดับ 3 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับปานกลาง 
        ระดับ 2 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับพอใช 
        ระดับ 1 คุณภาพของบทเรียนอยูในระดับปรับปรุง 
        แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน (ดานเทคนิคการผลิตสื่อ) ผูวิจัยใครขอความอนุเคราะหจาก
ทานประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่องความรูเบื้องตน โปรแกรม
ไมโครซอฟตแอคเซส ในดานเทคนิคการผลิตสื่อ โดยใหคะแนนตามรายการประเมินท่ีปรากฏแตละ
รายการในชองความคิดเห็นของแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน (ดานเทคนิคการผลิตสื่อ) 
        หากทานมีขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ขอความอนุเคราะหจากทานเขียนไวในสวนของความคิดเห็น
เพ่ิมเติมในแบบประเมิน 
 
 
 
 
 
 
             นางสาวสุภาพรรณ  มาลัย 
      นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร(คอมพิวเตอร)  
            คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  
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แบบประเมินคุณภาพ (ดานเทคนิคการผลิตส่ือ) 
บทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 

เรื่องความรูเบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 

 

 
คะแนนคุณภาพ  5 = ดีมาก, 4 = ดี, 3 = ปานกลาง, 2 = พอใช, 1 = ควรปรับปรุง 
คําช้ีแจง กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชองท่ีทานเห็นวาตรงกับความคิดเห็นของทาน 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. การนําเสนอมัลติมีเดีย 

   1.1 ความเหมาะสมดานองคประกอบของหนาจอ      

   1.2 ความเหมาะสมของพ้ืนหลัง      

   1.3 ความเหมาะสมของตัวอักษรท่ีนําเสนอ      

   1.4 ความเหมาะสมของปุมตางๆบนหนาจอ      

 1.5 ความเหมาะสมดานการเปลี่ยนหนาจอมีความตอเนื่อง      

 1.6 มีความตอเนื่องของเสียงบรรยายและมีความชัดเจน      

 1.7 ภาพประกอบมีความชัดเจน สามารถสื่อความหมาย      

   1.8 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหว      

   1.9  ความเหมาะสมของสื่อวีดิทัศน      

2.  การปฏิสัมพันธ 

 2.1 ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธในบทเรียน      

 2.2 ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธในแบบฝกหัด      

 2.3 ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธแบบทดสอบ      

3. โครงสรางบทเรียน 

 3.1 การเขาถึงเนื้อหางาย      

 3.2 ความสมบูรณของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหนาจอ      

 3.3  การใหโอกาสเลือกเรียนตอจากครั้งกอนได      
 

ความคิดเห็น และขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………...……..…………………………………………… 
………………………………………………………………………………………...……..…………………………………………… 
………………………………………………………………………………………...……..…………………………………………… 
 

 
ลงชื่อ ……………………………………….. ผูประเมิน       
       (……………………………………..…)           

        วันท่ี............เดือน....................... พ.ศ. .................. เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจํานวน  30 ขอ 
 

ท่ี ขอคําถาม 
ระดับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

1 0 -1 ขอเสนอแนะ 
1. ขอใดคือ ความหมายของฐานขอมูล 

ก. การจัดเก็บขอมูลดวยคอมพิวเตอร 
ข. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาระดับสูงเพ่ือจัดการ
ขอมูล 
ค. การสรางไฟลขอมูล 
ง. การนําขอมูลท่ีมีความสัมพันธกันจัดเก็บรวบรวม
ไวอยางเปนระบบ 

จ. การเรียกใชขอมูลท่ีมีมาตรฐาน 
 

   (ความเขาใจ) 

2. ขอใดไมเกี่ยวของกับฐานขอมูล 
ก. สะดวกตอการบริหารจัดการขอมูล 
ข. ลดปญหาความขัดแยงของขอมูล 
ค. ใชโปรแกรมจัดการฐานขอมูลเขามาชวยในการ
บริหารจัดการ 
ง. เพ่ิมความปลอดภัยใหกับขอมูลและการเขาถึงขอมูล 
จ. ขอมูลมีความนาเช่ือถือ 
 

   (ความเขาใจ) 

3. หนวยของขอมูลท่ีมีการจัดเก็บในลักษณะของ
เลขฐานสอง คือ 0 กับ 1 เรียกวาอะไร 
ก. ไฟล                
ข. ฟลด 
ค. บิท                 
ง. เรคอรด 
จ. ไบท 
 

   (ความรู-ความจํา) 

4. คียท่ีเกิดจากฟลดท่ีไมมีขอมูลซํ้าซอน(unique) ใน
Table เดียวกันโดยเด็ดขาด และจะตองมี  คาเสมอ 
หมายถึงขอใด 

ก. Primary Key            
ข. Foreign Key          
ค. Compound Key       
ง. Candidate Key 
จ. Composite Key 

 

   (ความเขาใจ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ท่ี ขอคําถาม 
ระดับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

1 0 -1 ขอเสนอแนะ 
5. ขอใดตอไปนี้ เปนหนวยท่ีเล็กท่ีสุด 

ก. ตาราง    

ข. ฐานขอมูล 

ค. ฟลด     

ง. เรคคอรด 

จ. ไฟล 

   (ความเขาใจ) 

6. ฟลดในอีกตารางหนึ่งท่ีมีความสัมพันธกับฟลดท่ีเปน 

Primary Key เราเรียกฟลดนั้นวาอะไร 

ก. Foreign Key 

ข. Composite Key 

ค. Candidate Key 

ง. Primary Key 

จ. Compound Key       

   (ความเขาใจ) 

7. นิยม รักษาโรคกับแพทยหลายคน  และแพทยแตละ
คนรักษาคนไขไดหลายคน  จัดเปนความสัมพันธ
แบบใด 

ก. หนึ่งตอหนึ่ง    

ข. หนึ่งตอกลุม 

ค. กลุมตอหนึ่ง     

ง. กลุมตอกลุม 

จ. ไมมีความสัมพันธ 
 

   (การนําไปใช) 

8. 
 
 
 
 
 

ผูเขียนหนึ่งคนสามารถเขียนหนังสือไดเพียงหนึ่งเลม

เทานั้นและหนังสือตองมีผูเขียนเพียงคนเดียว 

จัดเปนความสัมพันธแบบใด 

ก. หนึ่งตอหนึ่ง    

ข. หนึ่งตอกลุม 

ค. กลุมตอหนึ่ง     

ง. กลุมตอกลุม 

จ. ไมมีความสัมพันธ 

 

 

 

   (การนําไปใช) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ท่ี ขอคําถาม 
ระดับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

1 0 -1 ขอเสนอแนะ 
9. โปรแกรม Microsoft  Access 2010 เปนโปรแกรม

ประเภทใด 
ก.  DBMS           
ข. Spread Sheet 
ค. Presentation          
ง. Network Program 
จ. Document 

   (ความเขาใจ) 

10. การสรางฐานขอมูลเปลาใน Microsoft Access 

2010 ขอใดตองทํากอนขออ่ืน ๆ 

ก. ตั้งชื่อตาราง           

ข. ตั้งช่ือฐานขอมูล 

ค. กําหนดคุณสมบัติตาราง          

ง. กําหนดโครงสรางขอมูล 
จ. กําหนดความสัมพันธ 

   (การนําไปใช) 

11. แฟมขอมูล Access 2010 สามารถแบงสวนของ 
แฟมออกเปนกี่สวน 
ก. 4 สวน           
ข. 5 สวน 
ค. 6 สวน          
ง. 7 สวน 
จ. 8 สวน 

   (ความรู-ความจํา) 

12. 
 
 
 

ขอใดคือสวนสําหรับเก็บขอมูล 
ก. TABLE         
ข. QUERIES 
ค. FORM            
ง. REPORT 
จ. MODULE 
 

   (ความเขาใจ) 

13. ขอใดตอไปนี้ไมใชออบเจ็กต (Object) 
ก. TABLE         
ข. QUERIES 
ค. FORM            
ง. REPORT 
จ. FIELD 
 
 

   (ความเขาใจ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ท่ี ขอคําถาม 
ระดับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

1 0 -1 ขอเสนอแนะ 
14. ขอมูลชนิดใดท่ีสามารรับขอมูลไดท้ังตัวเลข,    

ตัวอักษร และ ตัวอักขระใด ๆ 
ก. Attachment 
ข. AUTO NUMBER 
ค. OLE-OBJECT 
ง. TEXT 
จ. Currency 

   (การนําไปใช) 

15. การกําหนดจํานวนตัวอักษร(Field Side)          
ในฟลดประเภท TEXT กําหนดไดสูงสุด  กี่ตัวอักษร 
ก. 128 ตัวอักษร       
ข. 255 ตัวอักษร 
ค. 50 ตัวอักษร        
ง. 30,000 ตัวอักษร 
จ. 45,000 ตัวอักษร 

   (ความรู-ความจํา) 
 

16. คุณสมบัติในขอใดท่ีใชในการกําหนดรูปแบบตัวเลข, 
วันท่ี/เวลา, Yes/No 
ก. INPUT MASK 
ข. DECIMAL PLACES 
ค. FORMAT 
ง. DEFAULT VALUE 
จ. DOUBLE 

   (การนําไปใช) 

17. คําส่ังท่ีใชกําหนดขอบเขตของขอมูลในการบันทึก
เพ่ือแกปญหาความผิดพลาด 
ก.  VALIDATION TEXT 
ข.  REQUIRED 
ค.  VALIDATION RULE 
ง.   ALLOW ZERO LENGTH 
จ.  FORMAT 

   (การนําไปใช) 

18. คําส่ังท่ีใชในการกําหนดสืบคนดวยความรวดเร็ว 
ก. INDEXED    
ข. REQUIRED 
ค. INPUT MASK  
ง.  FORMAT 
จ.  DEFAULT VALUE 
 
 

   (การนําไปใช) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ท่ี ขอคําถาม 
ระดับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

1 0 -1 ขอเสนอแนะ 
19. การกําหนดรูปแบบการแสดงผลของขอมูลในชอง 

Format นั้น สัญลักษณ # ใชในกรณีใด 

ก. ไมแสดงผลขอมูลในตําแหนงนั้น  

ข. แสดงตําแหนงนั้นเปน # 

ค. แสดงเปนตัวเลขนั้น โดยไมแสดง 0 ท่ีอยูหนา 

   และหลัง 

ง. แสดงเปนตัวเลขนั้น ถาไมมีใหแสดงเปน 0 

จ. ไมใหแสดงคาใด ๆ  

   (การนําไปใช) 

20. ถาตองการใหแสดงขอมูลเปน  06/Feb/2015 

จะตองกําหนด Format ในลักษณะใด 

ก. d/mmm/yyyy    

ข. dd/mmm/yyyy 

ค. dd/m/yyyy     

ง. d/m/y 

จ. dd/mm/yy 

   (การนําไปใช) 

21. ชนิดขอมูล (Data Type) ใด ไมมีอยูใน Access  

ก. Text       

ข. Integer 

ค. AutoNumber    

ง. Date/Time 

จ. Attachment 

   (ความรู-ความจํา) 
 

22. ตองการใหขอมูลในฟลดเปนตัวเลขท่ี Access 

กําหนดคาใหเม่ือข้ึนเรคอรดใหม ตองกําหนดชนิด
ของขอมูลใหกับฟลดนั้นเปนแบบใด 

ก. Number     

ข. Currency 

ค. AutoNumber    

ง. OLE Object 

จ. Memo 

 

 

   (การนําไปใช) 
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ท่ี ขอคําถาม 
ระดับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

1 0 -1 ขอเสนอแนะ 
23. 

 
การบันทึกขอมูลลงในตารางตองอยูในมุมมองใด 

ก.  มุมมองออกแบบ 

ข.  มุมมอง Pivot Table 

ค.  มุมมอง Pivot Chart 

ง.  มุมมองแผนขอมูล 

จ.  มุมมองตัวอยาง 

   (ความรู-ความจํา) 
 

24. ถาตองการสรางกฎการปอนขอมูลใหมีขอมูลอยู 
ระหวาง 5000-10000 บาท ตองสรางกฎตามขอใด 
ก.   < 50000 and  < 10000 
ข.  >= 5000  and  <= 10000 
ค. Between 5000  and 10000 
ง. Between 5000  or 10000 
จ.  5000  or 10000 

   (การนําไปใช) 

25. การปอนขอมูลในโปรแกรม Access  2010 
สามารถปอนขอมูลไดทางใดบาง 
ก.  Datasheet   
ข.  Form   
ค . Report 
ง. Datasheet  และ Form 
จ. Datasheet  และ Report 

   (ความรู-ความจํา) 
 

26. ขอใด ถูกตอง เกี่ยวกับ  Lookup  Wizard   
ก. เปนการสรางตัวเลือกใหกับผูบันทึกขอมูล 
ข. เปน Data Type ชนิดหนึ่ง 
ค. เปนการปอนขอมูลอัตโนมัติ  
ง. เปนการตรวจสอบความถูกตองของขอมูล 
จ. เปนการแทรกวัตถุ 

   (ความเขาใจ) 

27. การปอนขอมูลประเภทใด ตองปอนขอมูล ผาน
โปรแกรมหรือจากแฟม 
ก. Yes/No 
ข. Number 
ค. OLE-Object  
ง. Date/Time 
จ. Currency 
 
 

   (ความเขาใจ) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ท่ี ขอคําถาม 
ระดับความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

1 0 -1 ขอเสนอแนะ 
28. เม่ือมีการแกไขหรือลบขอมูลในตารางจะมีผลกระทบ

กับตารางท่ีเช่ือมความสัมพันธอยูจะตองกําหนด
คุณสมบัติในขอใด 
ก. Relationshion 
ข. One-to-Many 
ค. Enforce Referential Integrity 
ง. Relate Table/Query 
จ. Many-to-Many 

   (ความเขาใจ) 

29. ขอใดกลาวถึงวัตถุประสงคของการสราง
ความสัมพันธระหวางตารางอยางถูกตอง 
ก. เพ่ือนําตารางท่ีเกี่ยวของมาทํางานรวมกับตาราง

ท่ีทํางานอยู 
ข. เพ่ือทําใหผูใชงานสามารถแกไขขอมูลได 
ค. เพ่ือทําใหผูใชสามารถคนหาขอมูลไดอยางรวดเร็ว 
ง. เพ่ือเพ่ิมขอมูลในตารางท่ีสัมพันธกันได 
จ. เพ่ือใหสามารถบันทึกรายการท่ีมีจํานวนมากๆ  

ได 

   (ความเขาใจ) 

30. หลังจากท่ีไดบังคับใหมี Referential Integrity จะ
มีการนํากฎตาง ๆ ไปใช  ยกเวนขอใด 
ก. ไมสามารถลบระเบียนออกจากตารางหลักไดถามี

ระเบียนท่ีตรงกันอยูในตารางท่ีเก่ียวขอ 
ข. ไมสามารถเปลี่ยนแปลงคาคียหลักในตารางหลักได 
ค. เขตขอมูลรวมจากตารางหลักจะตองเปนคียหลัก

หรือมีดัชนีท่ีคาไมซํ้ากัน 
ง. ไมสามารถปอนคาในเขตขอมูล Foreign Key ของ

ตารางท่ีเก่ียวของได ถาคาดังกลาวไมมีอยูในเขต
ขอมูลคียหลักของตารางหลัก 

จ. สามารถลบและแกไขขอมูลใด ๆ กอนก็ไดเพ่ือ
ความสะดวกของผูใช 

   (การนําไปใช) 
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การวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง 
 

ตาราง ค.1 แสดงการวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางเนื้อหากับวัตถุประสงค 
              เชิงพฤติกรรม (IOC) จํานวน 30 ขอ 

ขอท่ี 
ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

2 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

3 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

4 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

5 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

6 +1 0 +1 0.67 ใชได 

7 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

8 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

9 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

10 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

11 +1 0 +1 0.67 ใชได 

12 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

13 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

14 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

15 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

16 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

17 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

18 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
19 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
20 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

21 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

22 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

23 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

24 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
25 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
26 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

27 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

28 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

29 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
30 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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        จากตาราง ค. 1 แสดงการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนแตละขอกับจุดประสงคการเรียนรูเชิงพฤติกรรม ท่ีไดรับการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิ 
โดยผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน พิจารณาความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูเชิงพฤติกรรม
กําหนดใหคะแนนเทากับ +1 ถาไมความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูเชิงพฤติกรรมกําหนดให
คะแนนเทากับ -1 และถาไมแนใจกําหนดใหคะแนนเทากับ 0 จากตารางพบวาไดแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนจํานวน 30 ขอ ผานเกณฑท่ีกําหนดไว มีคาตั้งแต 0.67-1.00 จํานวน  
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การวิเคราะหหาความยากงาย (p) 
และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) 

 

ตาราง ค.2   แสดงการวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ
ท่ีผานการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองมาแลวจํานวน 30 ขอ นําไปทดสอบกับ
นักเรียนแผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ท่ีเคยเรียน  
วิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูลมาแลวจํานวน 20 คน 

ขอท่ี 

จํานวนผูตอบถูก 

 

แปล 
ความหมาย 

ความยากงาย 
(p) 

 
แปลความหมาย 
อํานาจจําแนก 

(r) 

กลุมเกง 
( HR ) 

N=10 

กลุมออน 
( LR ) 

N=10 

1 9 3 0.60 งาย 0.60 ดีมาก 

2 9 4 0.65 งาย 0.50 ดีมาก 

3 8 3 0.55 ปานกลาง 0.50 ดีมาก 

4 9 2 0.55 ปานกลาง 0.70 ดีมาก 

5 8 2 0.50 ปานกลาง 0.60 ดีมาก 

6 9 4 0.65 งาย 0.50 ดีมาก 

7 7 2 0.45 ปานกลาง 0.50 ดีมาก 

8 9 3 0.60 งาย 0.60 ดีมาก 

9 9 4 0.65 งาย 0.50 ดีมาก 

10 9 3 0.60 งาย 0.60 ดีมาก 

11 9 3 0.60 งาย 0.60 ดีมาก 

12 8 2 0.50 ปานกลาง 0.60 ดีมาก 

13 9 4 0.65 งาย 0.50 ดีมาก 

14 8 3 0.55 ปานกลาง 0.50 ดีมาก 

15 9 4 0.65 งาย 0.50 ดีมาก 

16 7 3 0.50 ปานกลาง 0.40 ดีมาก 

17 6 3 0.45 ปานกลาง 0.30 ดี 

18 8 2 0.50 ปานกลาง 0.60 ดีมาก 

19 7 4 0.55 ปานกลาง 0.30 ดี 

 
 

n2
RRp LH+= n

RRr LH+=
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ตาราง ค.2 (ตอ) 

ขอท่ี 

จํานวนผูตอบถูก 

 

แปล 
ความหมาย 

ความยากงาย 
(p) 

 

แปลความหมาย 
อํานาจจําแนก 

(r) 

กลุมเกง 
( HR ) 

N=10 

กลุมออน 
( LR ) 

N=10 

20 7 2 0.45 ปานกลาง 0.50 ดีมาก 

21 9 6 0.75 งาย 0.30 ดี 

22 7 4 0.55 ปานกลาง 0.30 ดี 

23 7 4 0.55 ปานกลาง 0.30 ดี 

24 8 4 0.60 งาย 0.40 ดีมาก 

25 8 2 0.50 ปานกลาง 0.60 ดีมาก 

26 8 5 0.65 งาย 0.30 ดี 

27 9 2 0.55 ปานกลาง 0.70 ดีมาก 

28 8 2 0.50 ปานกลาง 0.60 ดีมาก 

29 8 3 0.55 ปานกลาง 0.50 ดีมาก 

30 7 1 0.40 ปานกลาง 0.60 ดีมาก 

 
        จากตาราง ค. 2 แสดงการวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ
แบบทดสอบท่ีผานการวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองมาแลวจํานวน 30 ขอ นําไปทดสอบกับ
นักเรียนแผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาฉะเชิงเทรา ท่ีเคยเรียนวิชาการใชโปรแกรม
ฐานขอมูลมาแลวจํานวน 20 คน แลวแบงนักเรียนออกเปน กลุมเกง กลุมออน อยางละ 10 คน ได
แบบทดสอบท่ีผานการวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คือมีคาความยากงายท่ียอมรับอยูในชวง 
0.20-0.80 ซ่ึงไดคาความยากงายอยูระหวางชวง 0.40-0.75 และผานการวิเคราะหหาคาอํานาจ
จําแนก (r) ของแบบทดสอบท่ียอมรับไดคือมากกวา 0.20 ข้ึนไป ซ่ึงไดคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 
0.30-0.70 ไดแบบทดสอบผานเกณฑและผูวิจัยคัดเลือกแบบทดสอบจํานวน 30 ขอ เพ่ือเปน
แบบทดสอบท่ีนําไปใชในงานวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

n2
RRp LH+= n

RRr LH+=

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี ค.3 แสดงแบบทดสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ท่ีเหมาะสม 
 

ขอท่ี 
กลุมเกงตอบถูก 

(RH) 
N=10 

กลุมออนตอบถูก 
(RL) 

N=10 

จํานวนคนท่ี 

ตอบถูก 
p r 

1 9 3 12 0.60 0.40 
2 9 4 13 0.65 0.35 
3 8 3 11 0.55 0.45 
4 9 2 11 0.55 0.45 
5 8 2 10 0.50 0.50 
6 9 4 13 0.65 0.35 
7 7 2 9 0.45 0.55 
8 9 3 12 0.60 0.40 
9 9 4 13 0.65 0.35 
10 9 3 12 0.60 0.40 
11 9 3 12 0.60 0.40 
12 8 2 10 0.50 0.50 
13 9 4 13 0.65 0.35 
14 8 3 11 0.55 0.45 
15 9 4 13 0.65 0.35 
16 7 3 10 0.50 0.50 
17 6 3 9 0.45 0.55 
18 8 2 10 0.50 0.50 
19 7 4 11 0.55 0.45 
20 7 2 9 0.45 0.55 
21 9 6 15 0.75 0.25 
22 7 4 11 0.55 0.45 
23 7 4 11 0.55 0.45 
24 8 4 12 0.60 0.40 
25 8 2 10 0.50 0.50 
26 8 5 13 0.65 0.35 
27 9 2 11 0.55 0.45 
28 8 2 10 0.50 0.50 
29 8 3 11 0.55 0.45 
30 7 1 8 0.40 0.60 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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การวิเคราะหหาคาความแปรปรวน 
คาความเช่ือถือไดของแบบทดสอบ 

 

ตาราท่ีง ค.4  แสดงการวิเคราะหหาคาความแปรปรวนของแบบทดสอบท่ีผานการวิเคราะหหาคา  
                  ความ ยากงายแลวจํานวน 30 ขอ (100 คะแนน) นําไปทดสอบกับนักเรียนท่ีเคยเรียน 
                  ผานการเรียนวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูลมาแลวจํานวน 20 คน 

คนท่ี (N) คะแนนท่ีได (X) X2 

1 19 361 

2 20 400 

3 22 484 

4 20 400 

5 22 484 

6 22 484 

7 24 576 

8 21 441 

9 19 361 

10 24 576 

11 13 169 

12 10 100 

13 12 144 

14 12 144 

15 9 81 

16 8 64 

17 9 81 

18 12 144 

19 10 100 

20 11 121 

รวม (N=20) ∑ X = 319 ∑X2 = 5715 

 
การหาคาความแปรปรวน 

สูตร    S2   =    
N ∑X2−(∑X)2

N(N−1
 

    S2   =    
20(101761 )−(5715)2

20(20−1)
 

    S2   =    32.99 
ดังนั้น ไดคาความแปรปรวนเทากับ  32.99 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางท่ี ค.5  แสดงการวิเคราะหหาคาความเชื่อถือ (rtt) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาก     
                    การนําไปทดลองกับนักเรียนท่ีเคยผานการเรียน วิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล  
                    จํานวน   20 คน 

ขอท่ี 
กลุมเกง 

ตอบถูก 

กลุมออน 

ตอบถูก 

p = สัดสวนของ
ผูตอบถูก 

q = (1-p)  

สัดสวนของผูตอบผิด 
p.q 

1 9 3 0.60 0.40 0.24 

2 9 4 0.65 0.35 0.23 

3 8 3 0.55 0.45 0.25 

4 9 2 0.55 0.45 0.25 

5 8 2 0.50 0.50 0.25 

6 9 4 0.65 0.35 0.23 

7 7 2 0.45 0.55 0.25 

8 9 3 0.60 0.40 0.24 

9 9 4 0.65 0.35 0.23 

10 9 3 0.60 0.40 0.24 

11 9 3 0.60 0.40 0.24 

12 8 2 0.50 0.50 0.25 

13 9 4 0.65 0.35 0.23 

14 8 3 0.55 0.45 0.25 

15 9 4 0.65 0.35 0.23 

16 7 3 0.50 0.50 0.25 

17 6 3 0.45 0.55 0.25 

18 8 2 0.50 0.50 0.25 

19 7 4 0.55 0.45 0.25 

20 7 2 0.45 0.55 0.25 

21 9 6 0.75 0.25 0.19 

22 7 4 0.55 0.45 0.25 

23 7 4 0.55 0.45 0.25 

24 8 4 0.60 0.40 0.24 

25 8 2 0.50 0.50 0.25 

 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตาราง ค.5 (ต่อ) 

ขอท่ี 
กลุมเกง 

ตอบถูก 

กลุมออน 

ตอบถูก 

p = สัดสวนของ
ผูตอบถูก 

q = (1-p)  

สัดสวนของผูตอบผิด 
p.q 

26 8 5 0.65 0.35 0.23 

27 9 2 0.55 0.45 0.25 

28 8 2 0.50 0.50 0.25 

29 8 3 0.55 0.45 0.25 

30 7 1 0.40 0.60 0.24 

        ∑pq 7.22 

 
การคํานวณหาคาความเชื่อม่ัน 
 

สูตร    rtt   =  
K

K−1
�1 − ∑ pq

s2 � 
 

                 rtt   =  
20

20−1
�1 − 7.22

32.99
� 

 
    rtt  = 0.81 
 

ดังนั้น ไดคาความเชื่อม่ัน  0. 81 
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ภาคผนวก ง 
 

ตัวอยางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน 
เรื่อง ความรูเบ้ืองตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ง 1  แสดงภาพกอนเขาเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน  
 เรื่อง ความรูเบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี ง 2 แสดงภาพการเขาสูบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรูเบื้องตน
โปรแกรมไมโครซอฟตแอคเซส 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ง 3 แสดงภาพหลักสูตรวิชาการใชโปรแกรมฐานขอมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ง 4 แสดงภาพเมนูเนื้อหาบทเรียนและลิงคในการดาวนโหลดเนื้อหา 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ง5 แสดงภาพการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี ง 5  แสดงภาพการทําแบบฝกหัดกอนเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ง 6 แสดงภาพหนาแรกของการเขาสูเนื้อหา 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ง 7 แสดงภาพเนื้อหาการเรียนรูบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือทบทวน เรื่อง ความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟแอคเซส 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ง 8  แสดงภาพการสอนดวย วีดิโอบทเรียนบนเครือขายอินเตอรเน็ตเพ่ือทบทวนเรื่อง ความรู
เบื้องตนโปรแกรมไมโครซอฟแอคเซส 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาพท่ี ง 9 แสดงภาพการทําแบบฝกหัดหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ง 10 แสดงภาพการายงานผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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