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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั งนี มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดย
ใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 2) เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้าให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ  และ 3) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ระหว่างนักเรียน
ท่ีเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย
ครั งนี  เป็นระดับชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนวิชา การเขียนโปรแกรม ของโรงเรียนเบญจมราช
รังสฤษฎิ์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษาท่ี 2557 ท่ีได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั งนี ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานและ
แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 2) บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 3) แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ 4) แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง และ5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า มี
คุณภาพด้านเนื อหาอยู่ในระดับดี (X̅ = 4.27) คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก 
(X̅ = 4.67) และประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) เท่ากับ 80.89/81.33  2) แผนการจัดการเรียนรู้
แบบผสมผสาน มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.61) และรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานมี
ประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 80.44/81.44 และ 3) นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มท่ีเรียนด้วย
รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า สูงกว่ากลุ่มเรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ABSTRACT 
 The objectives of this study were 1) to develop a quality and efficiency e-Learning 
courseware on Statement Loop Programming, 2) to develop blended learning model on 
Statement Loop Programming and 3) to compare learning achievement of the students 
learning with the blended learning model and the students learning with the conventional 
approach. The sample of the study comprised eleventh grade students enrolling 
Programming subject at Benchamaratrangsarit School in the academic year 2/2014, selected 
by using Cluster Random Sampling method. The research instruments included 1) blended 
learning instruction and conventional instruction plans, 2) an e-Learning courseware on 
Statement Loop Programming, 3) an instruction plan evaluation form, 4) an e-Learning 
courseware evaluation form and 5) a learning achievement test on Statement Loop 
Programming. 
 The results showed that 1) content quality of the e-Learning courseware on 
Statement Loop Programming was at a good level (  = 4.27), and media production quality 
was at an excellent level (  =  4 .67 ), with efficiency E1/E2 at 80.89/81.33 , 2) the blended 
learning instruction plan was at a high quality (  = 4.61), and the blended learning model 
efficiency E1/E2 was at 80.44/81.44 and 3) learning achievement of the students learning with 
the blended learning instruction on Statement Loop Programming was significantly higher 
than those learning with the conventional instruction at .05 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 เป็นการศึกษาท่ีเน้นทักษะทางด้านปัญญา การศึกษาในยุคนี้จึง
เน้นรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ (Learning Community) เน้นการศึกษาผ่านปวงชน (All of Education)
เป็นการศึกษาท่ีเน้นการเรียนวิธีการเรียนรู้ (Learn How to Learn) เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือและ
การเรียนรู้แบบร่วมพลัง (Co-Operative and Collaborative Learning) การเรียนการสอนเน้นให้
ผู้เรียนสร้างความรู้เอง การจัดการศึกษาเป็นไปเพื่อพัฒนาให้คนยุคใหม่มีความรู้ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ รู้วิธีคิด รู้เรื่องการวิจัย สร้างนวัตกรรมใหม่ เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ท่ีมี
มากขึ้นและหลากหลายในอนาคต รวมถึงต้องพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นคนดีมีคุณธรรม ครูผู้สอนต้อง
สามารถจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม เพื่อให้
เกิดทักษะทางสังคม รู้จักการแก้ปัญหา และสร้างสรรค์ช้ินงานใหม่ขึ้นมาได้ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์.  
2557 : 43)  

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ปรับปรุงหลักสูตรเพื่อใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงของบริบทในศตวรรษท่ี 21 มีจุดหมายเพื่อ
มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีความสามารถผลิตนวัตกรรมใหม่ๆได้ มีศักยภาพใน
การศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมาย เพื่อให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้น
พื้นฐานซึ่งในข้อท่ี 2 ได้กล่าวไว้ว่าผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐานจะต้องมีความรู้อันเป็นสากลและ
มีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี มีความคิดสร้างสรรค์และมี
ทักษะชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 : 5) และการศึกษาจะต้องเป็นรากฐานของสังคมท่ีมีบทบาท
ในการพัฒนามนุษย์ให้มีความรู้ ทันต่อการเปล่ียนแปลงในยุคโลกาภิวัตน์ การศึกษาเป็นกลไกส าคัญใน
การพัฒนาศักยภาพมนุษย์ให้มีการพัฒนาความคิดวิเคราะห์ในการแก้ปัญหา การตัดสินใจ การผลิต 
และสร้างสรรค์นวัตกรรมได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม ซึ่งถือเป็นการพัฒนาความสามารถด้านต่างๆ
ในการด ารงชีวิตร่วมกับผู้อื่น และประกอบอาชีพได้อย่างมีความสุข ตลอดจนเป็นการพัฒนาประเทศ
ให้เจริญก้าวหน้า (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 : 2) ซึ่งการศึกษาควรได้รับการพัฒนาและศึกษาวิจัย
อย่างต่อเนื่องเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเต็มศักยภาพ และมีส่วนเสริมสร้างให้ผู้เรียนพัฒนา
ท้ังทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 
2542 หมวด 9 มาตรา 66 ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาในการแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และยังสอดคล้องกับแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร (ฉบับท่ี 2) ของประเทศไทย พุทธศักราช 2552 – 2563 (ICT 2020) ท่ีให้ความส าคัญ
กับบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในฐานะเครื่องมือในการขับเคล่ือนการพัฒนา
ประเทศ ท้ังทางด้านเศรษฐกิจและทางด้านสังคม จากพระราชบัญญัติและแผนแม่บท (ปณิตา วรรณพิรุณ. 
2554 : 34) ดังกล่าวจึงมีการน าเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการ เรียนการสอน ด้วย
การน าระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะระบบอีเลิร์นนิ่ง ได้ถูกน ามาประยุกต์ใช้เพิ่มมากขึ้น จน
ระบบการศึกษาได้เปล่ียนแปลงไปจากเดิม ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เข้าถึงได้จากทุกท่ี ทุกเวลา ขจัดเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อจ ากัดเรื่องเวลาและสถานท่ี แต่ก็ยังพบปัญหา ผู้เรียนขาดทักษะการท างานเป็นทีม ขาดปฏิสัมพันธ์
กับคนรอบข้าง และขาดทักษะทางสังคม เป็นต้น เนื่องจากเรียนรู้อยู่แต่กับคอมพิวเตอร์ ดังนั้นในการ
เรียนผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง จึงมีวิธีที่ช่วยให้การจัดการเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพและสามารถแก้ปัญหาท่ี
เกิดขึ้นได้ เรียกว่า การจัดการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ซึ่ง Thorne ให้ความหมาย
การเรียนการสอนแบบผสมผสานว่าเป็นข้อแนะน า ในการปรับปรุงการเรียนรู้ท่ีท้าทายและพัฒนา
ความต้องการส่วนบุคคล การเรียนการสอนแบบผสมผสานนี้เป็นการรวมนวัตกรรมและความก้าวหน้า
ทางเทคโนโลยีเข้าด้วยกัน ด้วยการมีปฏิสัมพันธ์บนการเรียนแบบออนไลน์ และการมีส่วนร่วมในการ
เรียนแบบด้ังเดิม การเรียนการสอนแบบผสมผสานนี้มีส่วนสนับสนุนและช่วยให้การเรียนรู้ดีขึ้น โดย
การติดต่อแบบส่วนตัวกับผู้สอน ซึ่งในปัจจุบันแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานก าลังได้รับ
ความนิยมอย่างแพร่หลายท้ังการศึกษาของภาครัฐ และเอกชน (Thorne  2003 : 2) 

วิชาการเขียนโปรแกรม 2 เป็นวิชาพื้นฐานท่ีโรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา ใช้
สอนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยสอดคล้องกับตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4 – 6 มาตรฐาน ง 3.1 ซึ่ง 
การเรียนการสอนจะใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในการสอนเพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ท้ัง
ภาคทฤษฎีและปฏิบัติไปพร้อมกันได้ ใช้เวลาในการเรียน 2 คาบต่อสัปดาห์ ซึ่งอาจมีข้อจ ากัดไม่ว่าจะ
เป็นด้านเวลา สถานท่ี ช่องทางการติดต่อส่ือสารระหว่างครูกับนักเรียนมีน้อย  ท าให้นักเรียนไม่
สามารถเรียนรู้ได้อย่างเต็มท่ี และได้ศึกษางานวิจัยของท่านอื่น ปรากฏว่ารูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานนั้นท าให้นักเรียนมีประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทิศทางท่ีดีขึ้น ดังนั้น เพื่อ
ขจัดปัญหาข้อจ ากัดทางการเรียนของนักเรียน ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ท า
ให้เห็นกรอบแนวความคิดท่ีชัดเจนยิ่งว่าจะขจัดปัญหาไปได้อย่างไรซึ่งเป็นท่ีมาของงานวิจัยจัดการ
เรียนการสอนเป็นแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยเลือกใช้วิธีการเรียนรู้แบบผสมผสาน ในกระบวนการ
เรียนรู้ เพื่อท าวิจัย เป็นผลจากผู้วิจัยได้ค้นคว้าศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบนี้จะส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าการเรียนรู้แบบปกติ  
 
1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ท่ีมีคุณภาพ
และประสิทธิภาพ 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบ
วนซ้ า ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า
ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติ 

  
1.3  สมมติฐำนของกำรวิจัย 

 
นักเรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีแบบปกติ 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.4  กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 
 

1.4.1 กรอบแนวคิดเก่ียวกับรูปแบบกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน (Blended Learning) 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการและทฤษฎีของ Carman (2005 : 2) เพื่อใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้
โดย Carman ได้สรุปแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียน รู้แบบผสมผสาน โดยก าหนด
สถานการณ์ต่างๆ ให้เหมาะสม ด้วยการบรูณาการระหว่างทฤษฎีต่างๆ เข้าด้วยกัน ได้แก่ ทฤษฎีด้าน
แรง จู งใจขอ ง Keller ทฤษฎี การเรียน รู้ ขอ ง Gagné, Bloom, Merrill, Clark และ Gery ว่ า
ประกอบด้วยองค์ประกอบท่ีมีการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบออนไลน์และเรียนแบบด้ังเดิม ซึ่ง
ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบดังนี้ 

1. เหตุการณ์สด (Live Events) ได้แก่ บรรยายสด หรือ บรรยายในช้ันเรียน 
2. การเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-Paced Learning) ได้แก่ การศึกษาบทเรียนด้วยตนเองจาก

ซีดีรอม จากบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ตามอัตราความเร็วหรือความสะดวกของผู้เรียน 
3. การเรียนแบบร่วมมือ (Collaboration) ได้แก่ การสร้างสภาพแวดล้อมให้กับนักเรียน 

โดยให้มีการส่ือสารกับบุคคลอื่น ท้ังกับกลุ่มนักเรียนและกลุ่มผู้สอน 
4. การวัดและการประเมินผล (Assessment) ได้แก่ การวัดประเมินผลการเรียนรู้ระหว่าง

เรียนและหลังเรียน 
5. อุปกรณ์สนับสนุน (Support Materials) โดยใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 

1.4.2 กรอบแนวคิดเก่ียวกับขั้นตอนสร้ำงบทเรียนอเีลร์ินนิ่ง 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ผู้วิจัยใช้

หลักการและทฤษฎขีองพรเทพ เมืองแมน (2544 : 46-49) ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
1.  การวางแผน 
2.  การออกแบบบทเรียน 
3.  การสร้างบทเรียน 
4.  การประเมินและแก้ไขบทเรียน 

 

1.4.3 กรอบแนวคิดเก่ียวกับกำรหำคุณภำพของบทเรียน  
ในการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 

ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ  ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 197–202)  มาใช้เป็นกรอบแนวคิด
ในการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ซึ่งการตรวจสอบคุณภาพประกอบไปด้วย 2 ด้าน คือ 

1.  คุณภาพด้านเนื้อหา  
2.  คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 

 

1.4.4 กรอบแนวคิดเก่ียวกับกำรหำคุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน  
ผู้วิจัยใช้หลักการของส านักงานคณะกรรมการครูและบุคลากรทางการศึกษา (อ้างใน     

มณนิภา ชุติบุตร.  2554 : 1) ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
1. เนื้อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีดี

ควรมีท้ังด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ หรือคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์) 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย เหมาะสมและสอดคล้องกับองค์ความรู้
ด้วยตนเอง และกิจกรรมท่ีก าหนดจะต้องน าไปสู่การบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนด 

3. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอน 
และควรมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ วัย และ ความสามารถของผู้เรียน ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการเลือก จัดท า/จัดหาส่ือ หรือแหล่งการเรียนรู้ 

4. การวัดผลและเครื่องมือวัดผล สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
การเรียนการสอนมีการก าหนดเกณฑ์การประเมินผลท่ีชัดเจน และครอบคลุมท้ังด้านความรู้ทักษะ
และเจตคติ 
 

1.4.5 กรอบแนวคิดเก่ียวกับกำรหำประสิทธิภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและรูปแบบกำร
เรียนรู้แบบผสมผสำน 
กกกกกกกผู้วิจัยศึกษาแนวคิดของชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2520 : 135) ท่ีกล่าวว่าการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนถือได้ว่าเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญขั้นตอนหนึ่งเพื่อท่ีจะรับประกันบทเรียนมี
คุณภาพอยู่ในระดับดีขึ้นไป ประกอบด้วย ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E2) 
 

1.4.6 กรอบแนวคิดเก่ียวกับกำรวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
1.4.6.1 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย 
ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยด าเนินตามแนวคิดของ Bloom 

แบบปรับปรุงใหม่  (Anderson and Krathwohl.  2001 : 64-67 ) เรียงตามล าดับขั้นการเกิด
พฤติกรรม เป็น 6 ระดับ ดังนี้  

1. จ า (Remembering)  
2. เข้าใจ (Understanding)  
3. ประยุกต์ใช้ (Applying) 
4. วิเคราะห์ (Analyzing) 
5. ประเมินค่า (Evaluating)  
6. คิดสร้างสรรค์ (Creating)  
วิชาการเขียนโปรแกรม 2 เป็นรายวิชาพื้นฐาน โดยจะเน้นให้นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย เกิดความเข้าใจ อีกท้ังยังเน้นการน าเทคโนโลยีไปใช้งานเพื่อน าเสนอท่ีเหมาะสม ซึ่งต้องใช้
ความสามารถในการประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ และการประเมิน ดังนั้นงานวิจัยนี้ ผู้วิ จัยจึงได้
ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยประยุกต์ใช้แนวคิดของ Bloom ปรับปรุง
ใหม่ 4 พฤติกรรม ดังต่อไปนี้ 

1. จ า 
2. เข้าใจ 
3. ประยุกต์ใช้ 
4. วิเคราะห์ 
1.4.6.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะพิสัย 
ในการประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียน

อีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของสุวิมล ว่องวานิช
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(2549 : 485) มาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการหาประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะของแบบวัดผล
สัมฤทธิ์ซึ่งประเมินผล 2 ด้าน คือ 

1.  การวัดกระบวนการ (Process) 
2.  การวัดผลงานหรือผลผลิต (Product) 
 

1.5  ขอบเขตของกำรวิจัย 
 
กกกกกกกในการวิจัยเรื่องการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ส าหรับเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทราได้
ก าหนดขอบเขตงานวิจัยไว้ ดังนี้ 
 

1.5.1 ประชำกร 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 

2557 ท่ีเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา  12  ห้องเรียน  
จ านวน 547 คน 

 

1.5.2 กลุ่มตัวอย่ำง 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2557 ท่ีเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม 2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 3 
ห้องเรียน จ านวน 130 คน ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  (Cluster  Random  Sampling) 
จ านวน 3 กลุ่ม 

กกกกกก 

1.5.3 ตัวแปรที่ศึกษำ 
1. ตัวแปรเกี่ยวกับคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งประกอบด้วย 
1.1 คุณภาพด้านเนื้อหาของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
1.2 คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
2. ตัวแปรเกี่ยวกับประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งประกอบด้วยประสิทธิภาพ

กระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) 
3. ตัวแปรเกี่ยวกับคุณภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานประกอบด้วย 
3.1 คุณภาพด้านเนื้อหา 
3.2 คุณภาพด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
3.3 คุณภาพของส่ือ 
3.4 คุณภาพของวัดผลและประเมิน  
4. ตัวแปรเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานประกอบด้วย

ประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) 
5. ตัวแปรเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประกอบด้วย 
5.1 ตัวแปรต้น  คือ  วิธีการจัดการเรียนรู้ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 วิธี ได้แก่ วิธีการเรียนรู้แบบ

ผสมผสาน และวิธีการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติ 
5.2 ตัวแปรตาม  คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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1.5.4 ขอบเขตเนือ้หำ 
เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกใช้ หน่วยการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้

ค าส่ังแบบวนซ้ า ประกอบด้วย while, do-while และ for  
 

1.5.5 ระยะเวลำในกำรวิจัย 
ปีการศึกษา 2557 ภาคเรียนท่ี 2 ระยะเวลา 4 สัปดาห์ รวมจ านวน 8 คาบเรียน 

 
1.6  นิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

1.6.1 กำรพัฒนำบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง การสร้างบทเรียนออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ 
www.krukanjana.com เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังวนซ้ า โดยมีข้ันตอนการพัฒนาดังนี้ 

1. การวางแผน หมายถึง การศึกษารายละเอียดเกี่ ยวกับวิธีสร้างบทเรียน การศึกษา
หลักสูตร และวิเคราะห์เนื้อหา 

2. ออกแบบบทเรียน หมายถึง การจัดแบ่งเนื้อหาออกป็นหน่วยย่อยๆ และจัดล าดับของ
เนื้อหา การเขียนแผนผังโครงสร้างแสดงความสัมพันธ์ของเนื้อหาบทเรียน กิจกรรม การประเมินผล
การเรียน และสร้างแผ่นเรื่องราวบทเรียน (Story Board) 

3. การสร้างบทเรียน หมายถึง การสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้
ค าส่ังวนซ้ า ด้วยระบบ Moodle ตาม Story Board และการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน 

4. การประเมินและแก้ไขบทเรียน หมายถึง การน าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อย
แล้วมาให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม และผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
เนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ตรวจสอบความถูกต้องเพื่อน ามาแก้ไขปรับปรุงให้สมบรูณ์ต่อไป 

 

1.6.2 คุณภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง ผลท่ีได้จากการประเมินบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
ของผู้ทรงคุณวุฒิท่ีแบ่งออกเป็น 2 ด้าน ประกอบด้วยด้านเนื้อหา และเทคนิคการผลิตส่ือ 

1. คุณภาพด้านเนื้อหา หมายถึง ความถูกต้องของเนื้อหา ได้แก่ การน าเข้าสู่บทเรียนมี
ความน่าสนใจ เนื้อหาบทเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ปริมาณของเนื้อหาใน
แต่ละหน่วยมีความเหมาะสม ความถูกต้องของเนื้อหา การใช้ภาษาสามารถส่ือความหมายได้อย่าง
ชัดเจน ความเหมาะสมในการจัดล าดับของเนื้อหา บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 
บทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม ด้านรูปภาพประกอบเนื้อหา ได้แก่ ความ
ชัดเจนและความเหมาะสมของรูปภาพท่ีน ามาใช้ ความสอดคล้องระหว่างรูปภาพและเนื้อหา 

2. คุณภาพด้านเทคนิคผลิตส่ือ หมายถึง ตัวอักษรและสี ได้แก่ขนาดของตัวอักษรสวยงาม 
รูปแบบตัวอักษรอ่านง่ายและชัดเจน ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพื้นท่ีใช้ ภาพนิ่ง ได้แก่ 
ขนาดภาพเหมาะสม สีและความชัดเจนของภาพ ความเหมาะสมของภาพท่ีใช้ในการส่ือความหมาย 
ภาพเคล่ือนไหว ได้แก่ ขนาดของภาพเคล่ือนไหวเหมาะสม ความชัดเจนของภาพเคล่ือนไหว ความ
เหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวที่ใช้ในการส่ือความหมาย ด้านปฏิสัมพันธ์ ได้แก่ การควบคุมบทเรียนท า
ได้ง่ายและสะดวก ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในหน่วยการเรียน ความเหมาะสมของ
การเช่ือมโยง ระหว่างบทเรียนแต่ละหน่วยการเรียน ด้านเสียงดนตรีประกอบ ได้แก่ ความเหมาะสม
ของเสียงดนตรีประกอบ ความชัดเจนของเสียงดนตรีประกอบ ความน่าสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ด้านแบบทดสอบ ได้แก่ ความเหมาะสมของจ านวนข้อในแบบทดสอบ รูปแบบการน าเสนอข้อสอบ
เหมาะสม และ รูปแบบการรายงานผลการทดสอบ 

 

1.6.3 ประสิทธิภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) ของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง โดย 

E1  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยคิดค่าคะแนนเฉล่ียร้อยละท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ประกอบด้วย while, do-while
และ for ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยก าหนดไว้ที่ร้อยละ 80 

E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยค่าคะแนนเฉล่ียร้อยละท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบแบบทดสอบหลังจากเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ประกอบด้วย 
while, do-while และ for ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยก าหนดไว้ที่ร้อยละ 80 

 

1.6.4 กำรเรียน รู้แบบผสมผสำน (Blended Learning) หมายถึง การผสมผสาน
ระหว่างการเรียนในช้ันเรียนแบบครูบรรยายหน้าช้ันเรียนและการเรียนรู้แบบออนไลน์เข้าด้วยกัน โดย
มีข้ันตอนดังนี้ 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนโดยการกระตุ้นนักเรียน ทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน ช้ีแจง
จุดประสงค์ในการเรียน  

2. ขั้นสอน โดยการกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ โดยยกตัวอย่างให้นักเรียนได้ฝึกน าความรู้
มาประยุกต์ใช้ และให้นักเรียนศึกษาหลักการ ทฤษฎีผ่านทางบทเรียนอีเลิร์นิ่ง จากนั้นก็ให้นักเรียนลง
มือปฏิบัติ น าเสนอ แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกลุ่ม 

3. ขั้นสรุป โดยครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปร่วมกัน และให้นักเรียน
สรุปหลักการ ทฤษฎีว่าถูกต้องหรือไม่ ผ่านทางระบบอีเลิร์นนิ่ง 

 

1.6.5 คุณภำพของรูปแบบกำรสอนแบบผสมผสำน หมายถึง ผลท่ีได้จากการประเมิน
แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งประกอบด้วย  

1. เนื้อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย และกิจกรรมท่ีก าหนดจะต้องน าไปสู่การ

บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนด 
3. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
4. การวัดผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ก 
 

1.6.6 ประสิทธิภำพของรูปแบบกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน หมายถึง ประสิทธิภาพของ
กระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2)  ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดย 

E1  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยคิดค่าคะแนนเฉล่ียร้อยละท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบและแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยก าหนดไว้ที่ร้อยละ 80 

E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยคิดค่าคะแนนเฉล่ียร้อยละท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบแบบปรนัยและแบบทดสอบปฏิบัติหลังจากเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง
แบบวนซ้ า ประกอบด้วย while, do-while และ for ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดย
ก าหนดไว้ที่ร้อยละ 80 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.6.7 ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  หมายถึง ความสามารถของนักเรียนด้านพุทธิพิ สัย 
ประกอบด้วยจ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ และด้านทักษะพิสัย ประกอบด้วย กระบวนการและ
ผลงาน โดยวัดจากคะแนนของนักเรียนท่ีได้จากการแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

 

1.6.8 นักเรียน หมายถึง นักเรียนท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ันมัธยมศึกษาท่ี 5 ภาคเรียนท่ี2 
ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส าหรับ

วิชาการเขียนโปรแกรม2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา  ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ได้น า
หลักการทฤษฏีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องดังนี้ 

2.1  หลักสูตรวิชาการเขียนโปรแกรม2  
2.2  การเรียนรู้แบบผสมผสาน  
2.3  การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
2.4  แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและ

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
2.5  แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
2.6  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

 
2.1  หลักสูตรวิชาการเขียนโปรแกรม 2 
 

จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดให้สาระ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
มาตรฐาน  ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคืนข้อมูล  
การเรียนรู้  การส่ือสารการแก้ปัญหา  การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีซึ่งเป็นสาระการเรียนรู้พื้นฐานส าหรับ
นั ก เรียน ทุก ช่วง ช้ัน  ทางสถาบัน ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ เทคโน โลยี (สสวท .)
กระทรวงศึกษาธิการ ได้พัฒนาหลักสูตรสาระท่ี 3 เทคโนโยีเพื่อการส่ือสาร และพัฒนาหนังสือเรียน
รายวิชาเพิ่มเต่ิมเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ภาษาซีกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งสถานศึกษาสามารถน าไปจัดการเรียนการสอนท้ังหมดได้
โดยใช้เวลา 40 ช่ัวโมง ใน 1 ภาคเรียน หรือขึ้นอยู่กับความเหมาะสมและความพร้อมของโรงเรียน 
เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจภาษาซี ข้อมูลพื้นฐานและตัวด าเนินการ โครงสร้างควบคุม แถว
ล าดับ สายอักขระและตัวช้ีวัด การใช้ฟังก์ชัน ตัวประมวลผลก่อนซี และโครงสร้างข้อมูลกับภาษาซี 
เป็นต้น เป็นแนวทางในการเขียนโปรแกรม (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 2) 
 

2.1.1 ค าอธิบายรายวิชา  
รายวิชาภาษาซี ช่วงช้ันท่ี 4 เป็นรายวิชาท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการในการใช้

คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา ด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม รู้จักการคิด วิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างมี
ขั้นตอนและถูกต้อง มีทักษะในการท างานอย่างมีระบบ ผู้เรียนจะต้องศึกษา โปรแกรมและ
ภาษาคอมพิวเตอร์ การสร้างและออกแบบโปรแกรม ชนิดข้อมูล ค่าคงท่ีและตัวแปร ตัวด าเนินการ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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และนิพจน์ ค าส่ังแสดงผลข้อมูลและรับข้อมูล การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า อาร์เรย์ 
พอยน์เตอร์ ฟังก์ชัน ปฏิบัติการออกแบบและเขียนโปรแกรม  และสามารถน าความรู้ ท่ีได้ไป
ประยุกต์ใช้งานการเขียนโปรแกรมได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

ผู้เรียนจะต้องได้รับการฝึกปฏิบัติตามโครงสร้างการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจในหลักการเขียนโปรแกรม การสร้างและออกแบบโปรแกรม 
การพัฒนาโปรแกรม และผู้เรียนท างานบนพื้นฐานของความรู้ ความเข้าใจในการใช้เทคโนโลยีทางด้าน
คอมพิวเตอร์ ตลอดจนปลูกฝังนิสัยรักการท างาน มีจิตสาธารณะ เห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อ
เทคโนโลยี(สถาบันส่งเสริมกาสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ. 2556 : 1 ) 
 

2.1.2 วัตถุประสงค์รายวิชา 
1. มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการแก้ปัญหา  คิดและแก้ปัญหาอย่างมีข้ันตอน 
2. อธิบายความหมายและความเป็นมาของภาษาซีได้ 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและขัน้ตอนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
4. อธิบายและเขียนแผนผังการเขียนโปรแกรม 
5. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างภาษาซี   
6. อธิบายข้อมูลพื้นฐานและตัวด าเนินการภาษาซี   
7. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถปฏิบัติการใช้ค าส่ังในการรับและแสดงผลข้อมูล 
8. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถปฏิบัติการใช้โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 
9. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถปฏิบัติการใช้การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังวนซ้ า 
10. วิเคราะห์โจทย์ปัญหา  ประยุกต์ใช้และเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี 

 

2.1.3 โครงสร้างรายวิชา 
 

ตารางที่  2.1  โครงสร้างรายวิชา 

ท่ี ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
คะ 

แนน 
หลักฐานการ

เรียนรู้ 
1 กระบวนการคิดและแก้ปัญหา ง 3.1 4 5 ใบงาน 
2 แนะน าภาษาซี ง 3.1 2 5 ใบงาน 
3 ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม ง 3.1 2 5 ใบงาน 
4 องค์ประกอบของภาษาซี ง 3.1 2 5 ใบงาน 

5-7 ตัวแปรและชนิดข้อมูลพื้นฐานภาษาซี ง 3.1 4 10 ใบงาน 
8 ค าส่ังเบ้ืองต้นของภาษาซี 

( printf, scanf, getch ) 
ง 3.1 2 5 ใบงาน 

9 โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 
( if, if-else, if เชิงซ้อน) 

ง 3.1 4 5 ใบงาน 

10 
โครงสร้างควบคุมแบบทางเลือก 
(switch-case ) 

ง 3.1 2 5 ใบงาน 

11 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 
( while ) 

ง 3.1 2 5 ใบงาน 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



11 

 

ตารางที่  2.1  (ต่อ) 

ท่ี ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
คะ 

แนน 
หลักฐานการ

เรียนรู้ 

12 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 
(do-while) 

ง 3.1 2 10 ใบงาน 

13 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 
(for) 

ง 3.1 4 10 ใบงาน 

14 การประยุกตก์ารเขียนโปรแกรม ง 3.1 4 10 ใบงาน 
รวมคะแนนระหว่างเรียน 80  

คะแนนปลายภาค 20  
รวม 100  

 
กกกกกกกในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกหน่วยการเรียนรู้ดังนี้ คือหน่วยท่ี 11-13 เรื่องการเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ าประกอบด้วยค าส่ัง while, ค าส่ัง do-while และค าส่ัง for ซึ่งแสดง
เป็นตารางท่ี 2.2 ดังนี้  
 
ตารางที่  2.2  แสดงเนื้อหา  

หน่วยการเรียนรู้ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
11-13 เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 

1. ค าส่ัง while 
2. ค าส่ัง do-while 
3. ค าส่ัง for 

 
2 
2 
4 

รวม 8 
 

2.2  รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
  
กกกกกกกการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานการสอนท่ีหลากหลายเข้า
ด้วยกันมาออกแบบเพื่อส าหรับการศึกษา ซึ่งมีนักการศึกษา นักวิชาการ และสถาบันการศึกษาพบว่ามี
ผู้ใช้ค าท่ีมีความหมายถึงการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้หลายค า เช่น 
 - Blended Learning 
 - Hybrid Learning 
 - Flexible Learning 
 - Integrated Learning 
 - Multi – Method Learning or Mixed Mode Learning 
 ซึ่งล้วนแล้วแต่เป็นค าท่ีหมายถึงรูปแบบการเรียนท่ีมีความยืดหยุ่นและมีการผสมผสานการ
เรียนผ่านส่ือ  ช่องทางและวิธีการสอนท่ีหลากหลาย  (Driscoll. 2002 : 1)  ส าหรับในการวิจัยครั้งนี้  
ผู้วิจัยขอใช้ค าว่า  การเรียนรู้แบบผสมผสาน  ท่ีมาจากค าภาษาอังกฤษว่า  “blended  learning” เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2.2.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
กกกกกกกความหมายของค าว่า การเรียนรู้แบบผสมผสานนั้น มีผู้ให้นิยามความหมายของการเรียนรู้
ไว้หลากหลายดังนี้  
กกกกกกกDriscoll (2002 : 1) ได้นิยามความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสานหรือ Blended  
Learning ออกเป็น 4 แนวคิดได้แก ่

1.  แนวคิดการรวมและผสมผสานเทคโนโลยีของเว็บ (Web-Based  Technology) กับการเรียนใน
ช้ันเรียนแบบด้ังเดิม  เช่นการเรียนในห้องเรียนเสมือนแบบสด (Live Virtual  Classroom) การเรียนโดยผู้เรียน
ก าหนดเวลาเรียนด้วยตนเอง (Self-Paced  Instruction)  การเรียนรู้ร่วมมือกัน (Collaborative Learning) 
วิดีโอสตรีมมิ่ง (Streaming Video) เสียง และข้อความ เป็นต้น เพื่อให้บรรลุตามเป้าหมายของการจัดการศึกษา 

2.  การผสมผสานแนวคิด วิธีการท่ีหลากหลายเข้าด้วยกัน เช่น แนวคิดการสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง (Constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดพุทธิปัญญานิยม 
(Cognitivist) เพื่อช่วยให้ได้ผลลัพธ์ของการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด ซึ่งอาจจะใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีการสอน 
(Instructional Technology) ก็ได้ 

3.  แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบเช่น วิดีโอเทป ซีดี-รอม 
การเรียนการสอนผ่านเว็บ ภาพยนตร์ เข้ากับการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า  (Face-to-Face) 
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ซึ่งเป็นมุมมองท่ีมีผู้ยอมรับกันแพร่หลายมากท่ีสุด 

4.  เป็นการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนเข้ากับภาระงาน ท้ังนี้เพื่อการสร้าง
ประสิทธิผลของการเรียนรู้ 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน  เป็นการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้ากับการเรียน
แบบออนไลน์เติมเต็มช่องว่างของการเรียนในห้องเรียน  และสอดคล้องกับแนวคิดของ  Driscoll  
(2002 : 1)  ให้นิยามของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  ว่าเป็นการผสมผสานเทคโนโลยีการสอนใน
ทุกรูปแบบ  เช่น  วิดีโอเทป  ซีดี – รอม  เว็บไซต์  ภาพยนตร์  เข้ากับการเรียนแบบเผชิญหน้า  
(Face-to-Face)  ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 

Thorne, K. (2003 : 2) กล่าวว่า การเรียนแบบผสมผสานว่าเป็นแนวทางในการปรับปรุง
การเรียนรู้ท่ีท้าทายและพัฒนาความต้องการส่วนบุคคล โดยการเรียนแบบผสมผสานเป็นการรวม
นวัตกรรมและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเข้าด้วยกัน โดยเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ทั้งจากการเรียนแบบ
ออนไลน์และการมีส่วนร่วมในการเรียนแบบด้ังเดิม การเรียนแบบผสมผสานสามารถสนับสนุนและ
ช่วยท าให้ผู้เรียนการเรียนรู้ได้ดีขึ้น โดยการติดต่อแบบส่วนตัวกับผู้สอน 

กนกพร ฉันทนารุ่งภักดิ์ (2548 : 77) กล่าวว่า การเรียนแบบผสมผสาน หมายถึงการบูรณา
การเรียนแบบออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย และการเรียนแบบเผชิญหน้าในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมเข้า
ด้วยกันโดยการจัดส่ิงแวดล้อมในการเรียนท่ีสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการแลกเปล่ียนความรู้ร่วมกับ
บริบทของการเรียนออนไลน์ 

เจนเนตร มณีนาค (2545 : 66) ให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า หมายถึงการ
ผสมผสานกัน ระหว่างส่ือการสอนท่ีหลากหลายชนิดไม่ว่าจะเป็นการสอนท่ีมีผู้สอน ยืนบรรยายให้การ
อบรม การสอนโดยให้ลงมือปฏิบัติ  มีผู้รู้คอยตอบค าถามอย่างแจ่มแจ้ง จากต ารารวมท้ังการใช้ 
อีเลิร์นนิ่ง 
 ศรีศักด์ิ จามรมาน (2549 : 7) ให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า หมายถึง การสอน 
ท่ีน าเสนอเนื้อหาผ่านทางอินเทอร์เน็ต ร้อยละ 30-79  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2550 : 16) ให้ความหมายการเรียนแบบผสมผสาน หมายถึง การใช้
ยุทธวิธีการเรียนรู้ ท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นส่ือหลัก และอาจครอบคลุมการใช้เทคโนโลยี หรือส่ือทุกชนิด 
ได้แก่ วิทยุ ภาพยนตร์ โทรทัศน์ หรือส่ิงพิมพ์ รวมทั้งการสอนในห้องเรียน 
 การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) จึงเป็นการเรียนการสอนท่ีมีจุดส าคัญของ
แนวคิดท่ีว่าเป็นความหลากหลายของวิธีการในการจัดการเรียนรู้ การมุ่งสนองความต้องการของ
ผู้เรียนรายบุคคล และใช้วิธีการมากกว่าหนึ่งอย่างเพื่อท าให้เกิดประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้
นั่นเอง 
 จากแนวคิดท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
(Blended Learning) หมายถึงการรวมวิธีการท่ีหลากหลายน ามาใช้เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ ด้วยการ
ผสมผสานระหว่างการใช้แหล่งการเรียนรู้ท่ีเป็นลักษณะเสมือนร่วมกับสภาพท่ีเป็นจริง ตัวอย่างการ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานก็คือ การน าเทคโนโลยีมารวมกับการเรียนการสอนในช้ันเรียน
แบบปกติ ก็คือ การใช้วิธีแบบผสมผสานการเรียนในช้ันเรียนร่วมกับการเรียนแบบออนไลน์ โดย
อาจจะให้สัดส่วน 50:50, 40:60 หรือ 30:70 ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับผู้สอนเป็นผู้ก าหนด เพื่อตอบสนองต่อ
ความต้องการของผู้เรียน  และพัฒนาความรู้  ความสามารถตามจุดประสงค์ท่ีก าหนด 
 

 2.2.2  องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
Carman ( 2005 : 2 ) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน ว่าประกอบด้วยองค์ประกอบท่ีมีการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบออนไลน์และเรียน
แบบด้ังเดิม ซึ่งประกอบด้วย 6 องค์ประกอบดังนี้ 

1. เหตุการณ์สด  (Live Events) ประกอบด้วยการบรรยายในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม
(Traditional Lectures) การประชุมผ่านระบบวิดีโอ  (Video Conferences) และการสนทนาแบบ
ประสานเวลา  (Synchronous Chat Sessions) 

2. การเรียนตามความสามารถในการเรียนของผู้เรียนแต่ละคน (Self-Paced Learning) 
3. การจัดการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับประสบการณ์ในการเรียนของผู้เรียน เพื่อให้

ผู้เรียนได้เรียนด้วยตนเองตามความสามารถส่วนบุคคล เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ อินเทอร์เน็ต และ ซีดีรอม
เพื่อการสอน (CD-ROM Based Tutorial) 

4. การเรียนแบบร่วมมือ (Collaboration) การติดต่อส่ือสารระหว่างผู้เรียน ประกอบด้วย
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) การอภิปรายแบบร้อยเรียง (Threaded Discussions) และการคิด
ร่วมกัน (Come to Think of It) 

5. การวัดและการประเมินผล (Assessment) การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ของการเรียน ประกอบด้วย การทดสอบ การสอบโดยไม่แจ้งล่วงหน้า 
(Quizzes) การตัดสินผลการเรียน การให้ผลป้อนกลับในเชิงลึก (Narrative Feedback) การประเมิน
โดยใช้แฟ้มสะสมงาน (Portfolio Evaluations) 

6. อุปกรณ์สนับสนุน (Support Materials) อุปกรณ์ท่ีใช้สนับสนุนบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน ประกอบด้วย แหล่งอ้างอิง (Reference  Material) ท้ังทางกายภาพ (Physical) และ
แหล่งอ้างอิงเสมือน (virtual)ค าถามท่ีถูกถามซ้ าบ่อยๆ (FAQ Forums) ซึ่งอุปกรณ์เหล่านี้เป็นส่วน
ส าคัญในการส่งผ่านความรู้และการเก็บ จดจ าความรู้ของผู้เรียน (Retention and Transfer) 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กกกกกกกBonk,C.J. and Graham,C.R. (2006 : 11-12 ) กล่าวถึงการผสมผสานประกอบด้วย 4 ระดับ 
กกกกกกก1.  การผสมผสานกิจกรรม (Activity–Level Blending) 
กกกกกกก2.  การผสมผสานระดับรายวิชา (Course–Level Blending) 
กกกกกกก3.  การผสมผสานระดับโปรแกรม (Program–Level Blending) 
กกกกกกก4.  การผสมผสานระดับสถาบัน (Institution–Level Blending) 
 กนกพร  ฉันทนารุ่งภักด์ิ (2548 : 205) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานด้วยการเรียนการสอนแบบร่วมมือ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีรูปแบบการเรียนการสอนดังนี้ 
 1. วิเคราะห์ผู้เรียน 
 2. ก าหนดวัตถุประสงค์ในการเรียน/เนื้อหา/วิธีวัดและประเมินผล 
 3. หาความรู้เพิ่มเต่ิม 
 4. แบ่งกลุ่มผู้เรียน 
 5. จัดท าเว็บการเรียนรู้/เอกสารประกอบการปฐมนิเทศ/เอกสารประกอบการเรียน/
แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
 6. เตรียมการปฐมนิเทศ 
 7. ด าเนินการเรียนการสอน 
 
2.3  การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
  

2.3.1  ความหมายของอีเลิร์นนิ่ง 
กกกกกกกเกียรติศักด์ิ อนุธรรม (2545 : 115) ให้ความหมายว่า เป็นการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีการส่ือสาร ถือว่าเป็นเครื่องมือส าคัญของการเรียนรู้ในการศึกษา โดยมีพัฒนาการไป
ตามความก้าวหน้าของเทคโนโลยีท่ีมีอยู่ในอินเทอร์เน็ต ครอบคลุมการเรียนในหลายรูปแบบท้ังการ
เรียนทางไกล และการเรียนผ่านเครือข่าย 

ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 11-12) ให้ความหมายว่าเป็นการด าเนินการศึกษา
หรือการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ หรือดิจิตอล ท้ังทางด้านการเรียนการสอน การบริการ
ทางการศึกษาและบริหารการจัดการการศึกษา เพื่อสนองความต้องการ การศึกษาท่ีไร้พรมแดน  
ไร้เงื่อนไขของเวลา และสถานท่ี เป็นการจัดให้การศึกษาสนองตอบต่อความต้องการของเอกัตบุคล 
รวมท้ังการศึกษาโดยผู้เรียนเป็นส าคัญ จะเป็นการศึกษาในสถานท่ี ในห้องเรียน ท่ีบ้าน หรือสถานท่ี
ใดๆ ก็ได้ โดยใช้คอมพิวเตอร์แบบ Stand Alone หรือ Network, Intranet หรือ Internet ตาม
ความจ าเป็นและเหมาะสม การจัดการ e-Learning ท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านการเรียนการสอน  
ด้านบริการการศึกษา และด้านการบริหารการจัดการศึกษานั้น จะต้องมีความพร้อมของเทคโนโลยี
ต่างๆ ซึ่งประกอบด้วย 

1. เทคโนโลยีระบบและอุปกรณ์ (System and Hardware) เป็นอุปกรณ์ส่วนท่ีจัดเก็บส่ง
ต่อ และน าเสนอข้อมูลทางการศึกษาในระบบ e-Education เช่น คอมพิวเตอร์ กล้องดิจิตอล กล้องถ่ายรูป
Video เครื่ อง  Projector จอ  LCD เครื่อ งส่ งไม โครเวฟ  ระบบ LAN WAN Intranet on-Line 
Internet World Wide Web และดาวเทียม เป็นต้น 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2. เทคโนโลยีการจัดการ e-Learning ซึ่ งเป็นความเข้าใจระบบและการจัดการให้ 
การด าเนินการ e-Learning เป็นไปตามระบบท่ีถูกต้อง และเกิดประสิทธิผลสูงสุด เช่น การจัดการกับ
Teleconference Digital Library e-Registration เป็นต้น 

3. เทคโนโลยีในการพัฒนาข้อมูล บทเรียน และ Software ส าหรับการเรียนการสอน  
e-Learning อย่างมีประสิทธิภาพ เช่นการพัฒนาSoftware ส าหรับ e-Registration Distance 
Guidance หรือ e-Evaluation เป็นต้น  
กกกกกกกโปรดปาน พิตรสาธร (2545 : 2) ให้ความหมายว่า เป็นการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ ท่ีใช้
อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือระหว่างผู้เรียนและผู้สอน  
กกกกกกกศรีศักด์ิ จามรมาน (2549 : 7) ให้ความหมายว่า เป็นการเรียนการสอนท่ีใช้อินเทอร์เน็ตใน
การน าเสนอเนื้อหาของวิชานั้น ๆ ร้อยละ 80-100 

ใจทิพย์ ณ สงขลา (2550 : 4) ให้ความหมายว่า เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัด
ประเมินในรูปแบบต่างๆ ท่ี เกิดขึ้น ท้ังในมิ ติประสาน  (Synchronous Mode) และต่างเวลา 
(Asynchronous mode) โดยใช้อุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ือกลางท าการเผยแพร่และส่ือสาร
ผ่านระบบคอมพิวเตอร์เครือข่าย ซึ่งประกอบไปด้วย หน่วยการเรียน โมดูล รายวิชา และหลักสูตร 
การเรียน ท่ีก าหนดให้มีกิจกรรม การเรียน การสอน และการประเมิน มุ่งหวังผลการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์หรือเป้าหมายท่ีก าหนดไว้ โดยใช้ซอฟท์แวร์ระบบบริหารจัดการอ านวยความสะดวกใน
การจัดให้เกิดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วยระบบย่อย อย่างน้อย 4 ระบบ ได้แก่ ระบบบริหาร
เนื้อหา ระบบบริหารรายวิชา/หลักสูตร ระบบประเมิน และระบบการส่ือสาร  

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ (2556 : 
87) ให้ความหมายว่า เป็นระบบการศึกษาอย่างเต็มรูปแบบมากขึ้น ประกอบด้วยการจัดการหลักสูตร 
การลงทะเบียนเรียนวิชาต่างๆ เป็นการศึกษาผ่านอินเทอร์เน็ต ซึ่งสะดวกต่อผู้เรียน ไม่ต้องเดินทาง 
หรือเสียเวลาในการเรียน สามารถเรียนได้ในเวลาท่ีต้องการ โดยเนื้อหา จะประกอบด้วย บทเรียน 
แบบทดสอบ ส่ือต่างๆ ซึ่งมีรูปแบบของข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศน์ เสียง เป็นต้น 

สรุปได้ว่าการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง การศึกษาบทเรียนโดยอาศัยอินเทอร์เน็ต มี
ช่องทางการส่ือสารผ่านบริการ เวิลด์ไวด์เว็บ ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าไปศึกษาด้วยตนเองทุกเมื่อ ทุกเวลา 
โดยไม่มีข้อจ ากัด 
 

2.3.2  องค์ประกอบของการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง 
โปรดปาน พิตรสาธร (2545 : 41) ได้อธิบายองค์ประกอบในกิจกรรมส าหรับการเรียนการ

สอนอีเลิร์นนิ่งดังนี ้
1. เนื้อหาของบทเรียน 
2. ระบบบริหารการเรียนหรือ LMS ท าหน้าท่ีเป็นศูนย์กลางในการติดต่อส่ือสารและการ

ก าหนดล าดับของเนื้อหาในบทเรียน แล้วส่งผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยังผู้เรียน ซึ่งต้องรวมไปถึง
ขั้นตอนการประเมินผลในแต่ละบทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการให้บริการแก่ผู้เรียน 

3. การติดต่อส่ือสาร การมีรูปแบบติดต่อส่ือสาร 2 ทาง มาใช้ประกอบในการเรียนเพื่อสร้าง
ความน่าสนใจ และต่ืนตัวกับผู้เรียนให้มากยิ่งขึ้น เช่น ในระหว่างบทเรียน ก็อาจจะมีแบบฝึกหัดเป็น
ค าถาม เพื่อเป็นการท าการทดสอบบทเรียนท่ีผ่านมา และผู้เรียนจะต้องเลือกตอบและส่งค าตอบ
กลับมายังระบบในทันที ลักษณะแบบนี้ท าให้รักษาระดับความสนใจในการเรียนได้เป็นระยะเวลามาก
ขึ้น นอกจากนี้ยังใช้เป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้ติดต่อสอบถาม ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดแห็นเอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ระหว่างผู้เรียนกับครู และระหว่างผู้เรียนกับเพื่อนร่วมชั้นเรียนคนอื่นๆ โดยเครื่องติดต่อส่ือสารแบ่งได้
ออกเป็น 2 ประเภทดังนี้ 

3.1 ประเภท Synchronous ได้แก่ Chat, Whiteboard/Textslide, Real-Time 
Annotation, Interactive Poll, Conferencing และอื่นๆ 

3.2 ประเภท Asynchronous ได้แก่ กระดานข่าว, อีเมล์ 
4. การสอบ/วัดผลการเรียน เป็นส่วนประกอบส าคัญท่ีจะท าให้ การเรียนไม่ว่า จะเรียน

ระดับใด หรือเรียนวิธีใด ย่อมต้องมีการทดสอบ/การวัดผล เป็นส่วนหนึ่งอยู่เสมอ แต่รูปแบบอาจ
แตกต่างกันไป ซึ่งการสอบนี้ ระบบบริหารการเรียน LMS มีระบบบริหารคลังข้อสอบ ซึ่งมีลักษณะ
ดังต่อไปนี ้

4.1 สามารถท าข้อสอบออนไลน์ผ่าน Web Browser ได้ เพื่ออ านวยความสะดวกใน 
การประเมินผล 

4.2 สามารถใช้ส่ือมัลติมีเดียมาประกอบในการสร้างข้อสอบ  
4.3 รักษาความปลอดภัยท้ังในด้านการรับ-ส่งข้อสอบ เป็นข้อมูลส่วนบุคคล ต้องเก็บข้อมูล

เป็นความลับ จะเปิดเผยต่อเมื่อได้รับอนุญาต  
4.4 สามารถเลือกก าหนดรูปแบบรายงานของผลสอบ สามารถจัดท าได้หลากหลายตาม

ความต้องการ  
Khan (อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2554 : 34)  ได้อธิบายองค์ประกอบในกิจกรรมส าหรับ

การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งดังนี ้
1. การพัฒนาเนื้อหา 
1.1  ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีการสอน 
1.2  การออกแบบระบบการสอน 
1.3  การพัฒนาหลักสูตร 
2. มัลติมีเดีย 
2.1 ข้อความและกราฟิก 
2.2 ภาพเคล่ือนไหว 
2.3 การออกแบบปฏิสัมพันธ์ 
3. เครื่องมือในอินเทอร์เน็ต 
3.1 เครื่องมือในการติดต่อส่ือสาร 
3.1.1 แบบเวลาไม่พร้อมกัน (Asynchronous) เช่น จดหมายอิเล็กทรอนิกส์, กลุ่มข่าว, 

Listservs เป็นต้น 
3.1.2 แบบมีปฏิสัมพันธ์พร้อมกัน (Synchronous) เช่น แบบตัวอักษร ได้แก่ Chat, IRC, 

MUDs แบบเสียงและภาพ ได้แก่ Internet Phone, Net Meeting Conference Tools เป็นต้น 
3.2 เครื่องมือในการเช่ือมต่อระยะไกล เช่น Telnet, File Transfer Protocol เป็นต้น 
3.3 เครื่องมือช่วยน าทางในอินเทอร์เน็ต (ฐานข้อมูลและเว็บเพจ) เช่น Gopher, Lynx 

เป็นต้น 
3.4 เครื่องมือช่วยค้นและเครื่องมืออื่นๆ 
3.4.1 Search Engine 
3.4.2 Counter Tool 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



17 

 

4. เครื่องคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ประกอบ และซอฟต์แวร์  
4.1 ระบบคอมพิวเตอร์เช่น Unix, Windows NT, Windows 98, Dos, Mclntosh 
4.2 ซอฟต์แวร์ให้บริการเครือข่าย ฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม เป็นต้น 
5. อุปกรณ์เช่ือมต่อเข้าสู่เครือข่าย และผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ต 
5.1 โมเด็ม 
5.2 รูปแบบการเช่ือมต่อ ความเร็ว 33.6 Kbps, 56 Kbps, สายโทรศัพท์, ISDN, T1, 

Satellite เป็นต้น 
5.3 ผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ต, เกตเวย์ 
6. เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 
6.1 โปรแกรมภาษา (HTML : Hypertext Markup Language, JAVA, JAVA Script, 

CGI Script, Perl, Active X ) 
6.2 เครื่องมือช่วยเขียนโปรแกรม เช่น FrontPage 98, FrontPage Express Hotdog, 

Home site เป็นต้น 
7. ระบบให้บริการอินเทอร์เน็ต 
7.1 HTTP Servers, Website, URL 
7.2 CGI (Common Gateway Interface) 
8. เบราเซอร์ (Brower) 
องค์ประกอบส าคัญท่ีกล่าวมามีความส าคัญต่อการวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์

(Synthesis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การน าไปใช้  (Implement) และ
การประเมิน (Evaluation) ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยจะต้องมีความสอดคล้อง และสนับสนุน
การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นหลัก 

 

2.3.3  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
ในการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง พรเทพ เมืองแมน (2544 : 46-49) ได้กล่าวถึงขั้นตอน การ

สร้าง 4 ขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นตอนท่ี 1 การวางแผน 
ในการวางแผนเพื่อผลิตบทเรียนอีเลิร์นนิ่งนั้นมีส่วนน ามาพิจารณา 3 ประการดังนี้ 
1.1 วิเคราะห์หลักสูตรเนื้อหาเป็นขั้นตอนแรกของการสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ซึ่งมี

ความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากผลท่ีได้จากขั้นตอนนี้จะส่งผลขั้นตอนต่อๆ ไป ถ้าการวิเคราะห์เนื้อหาไม่
สมบรูณ์จะท าให้บทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีสร้างไม่มีประสิทธิภาพท่ีจะน าไปใช้งานตามวัตถุประสงค์ได้
ขั้นตอนนี้จึงต้องกระท าด้วยความรอบคอบและต้องใช้ข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เข้าช่วยรวมท้ังต้องอาศัย
ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสมบรูณ์ของเนื้อหาท่ีได้การก าหนดขอบข่ายเนื้อหาและก าหนดวิธีน าเสนอ 

1.2 การก าหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียนจะบ่งบอกถึงส่ิงท่ีคาดหวังว่าผู้เรียนจะแสดง
พฤติกรรมใดๆ ออกมาหลังจากส้ินสุดการเรียนรู้โดยท่ีพฤติกรรมนั้นจะต้องวัดได้หรือสังเกตได้ ค าท่ี
ระบุในวัตถุประสงค์ประเภทนี่จึงเป็นค ากริยาท่ีช้ีเฉพาะ เช่น อธิบาย แยกแยะ เปรียบเทียบ วิเคราะห์ 
เป็นต้น โดยน าเนื้อหาและกิจกรรมจากท่ีผ่านมา ซึ่งสอดคล้องกับหัวเรื่องย่อยท่ีจะมาสร้างเป็น
บทเรียนมาพิจารณาเขียนวัตถุประสงค์การวิเคราะห์ส่ือ และกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนนี้จะ
ยึดตามวัตถุประสงค์ของบทเรียนเป็นหลัก โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



18 

 

1.2.1 ก าหนดเนื้อหากิจกรรมการเรียนและสังเขปของเนื้อหาท่ีคาดหวังว่าจะให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ 

1.2.2 เขียนเนื้อหาส้ัน ๆ ทุกหัวข้อย่อยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.2.3 เขียนล าดับเนื้อหาทุกหัวข้อย่อยจากนั้นจึงท าการจัดล าดับเนื้อหาตามล าดับขั้นโดย

เริ่มจากบทน าระดับเนื้อหาและกิจกรรมความต่อเนื่องของเนื้อหาแต่ละบล็อกหรือเฟรมความยากง่าย
ของเนื้อหาและเลือกส่ือท่ีจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้การก าหนดขอบข่ายของบทเรียน หมายถึง  
การก าหนดความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละหัวข้อย่อยในกรณีท่ีเนื้อหาเรื่องดังกล่าวแยกเป็นหัวข้อเรื่อง
ย่อยหลายๆ หัวข้อ จ าเป็นต้องก าหนดขอบข่ายของบทเรียนท่ีผู้เรียนจะเรียนต่อไป 

1.3 การก าหนดเนื้อหากิจกรรมการเรียนโดยเลือกกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับลักษณะของ
เนื้อหาบทเรียนความรู้หรือทักษะท่ีต้องการจะให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน 

2. ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบบทเรียน 
หลังจากได้ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรเนื้อหาผู้เรียนและก าหนดวัตถุประสงค์รวมท้ัง

กิจกรรมการเรียนแล้วจึงน าแนวความคิดของโรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gagné) เพื่อให้ได้บทเรียนท่ีเกิด
จากการออกแบบในลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ แนวคิด ท้ัง 9 ประการ (สุกรี รอดโพธิ์ทอง. 2535 : 4 - 7) ได้แก่ 

1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
2. บอกวัตถุประสงค์(Specify Objective)   
3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
4. น าเสนอเนื้อใหม่ (Present New Information) 
5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 
7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
9. สรุปและน าไปใช้ (Review and Tranfer) 
3. ขั้นตอนท่ี 3 การสร้างบทเรียน 
เป็นขั้นตอนของการด าเนินการสร้างบทเรียนโดยการแปลงบทเรียนหรือสตอรี่บอร์ดให้เป็น

บทเรียนท่ีสามารถจะน าไปใช้ได้จริงโดยมีข้ันตอนดังนี้ 
1. การสร้างบทเรียนโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับสร้างบทเรียน 
2. การผลิตเอกสารประกอบบทเรียนเป็นส่ิงจ าเป็นเพราะจะเป็นการช่วยให้ผู้สอนหรือ

ผู้เรียนสามารถน าบทเรียนไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยเอกสารอาจจะเป็นลักษณะของค าแนะน า
การใช้บทเรียนคู่มือส าหรับผู้สอน คู่มือส าหรับผู้เรียน ใบงานหรือแบบฝึกหัดเป็นต้น เพื่อให้การใช้
บทเรียนเกิดประสิทธิผลสมบรูณ์ยิ่งขึ้น 

4. ขั้นตอนท่ี 4 การประเมินและแก้ไขบทเรียน 
เมื่อต้องการทราบประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีจัดขึ้นก่อนจะน าไปใช้งานต้องมีการประเมิน

บทเรียนนั้นท้ังในรูปแบบของการประเมินระหว่างการสร้างบทเรียน (Formative Evalution) และ
การประเมินเพื่อสรุปรวบยอด (Summative Evaluation) เพื่อการเผยแพร่ในวงกว้างหรือการตีพิมพ์ 
เป็นการสร้างบทเรียนในเชิงการวิจัยและพัฒนา 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.4 แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและ 
 รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 

2.4.1  การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน ต้องมีเกณฑ์ท่ีเช่ือถือได้ และได้รับการตรวจสอบจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านส่ือและด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ (2546 : 198)โดยมี
ขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพดังนี้ 

1. การตรวจสอบด้านเนื้อหา 
1.1 การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 
1.2 บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่าย เมนูไม่สับสน 
1.3 ความเหมาะสมในการแบ่งเนื้อหาบทเรียน 
1.4 เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุปรสงค์เชิงพฤติกรรม 
1.5 บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 
1.6 ความถูกต้องของเนื้อหา 
1.7 การใช้ภาษาสามารถส่ือความหมายได้ชัดเจน 
1.8 บทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณและโอกาสท่ีเหมาะสม 
1.9 ความเหมาะสมของจ านวนข้อสอบหรือแบบทดสอบ 
1.10  รูปภาพประกอบสามารถส่ือความหมายและมีความสอดคล้องกับเนื้อหามีความ

ชัดเจน 
2. การตรวจสอบด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 
2.1 ด้านตัวอักษร 
2.1.1 ขนาดตัวอักษรสวยงาม 
2.1.2 รูปแบบตัวอักษรอ่านง่าย และชัดเจน 
2.1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพื้นท่ีใช้ 
2.1.4 ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา 
2.2 ด้านภาพนิ่ง 
2.2.1 ขนาดของภาพเหมาะสม 
2.2.2 สีและความชัดเจนภาพ 
2.2.3 ความเหมาะสมของภาพท่ีใช้ในการส่ือความหมาย 
2.3 ด้านเสียง 
2.3.1 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 
2.3.2 ความน่าสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 
2.3.3 ความชัดเจนของเสียงดนตรีประกอบ 
2.4 ด้านปฏิสัมพันธ์ 
2.4.1 การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและสะดวก 
2.4.1 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในหน่วยการเรียน 
2.4.1 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงระหว่างบทเรียนแต่ละหน่วยการเรียน 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5 ด้านแบบทดสอบ 
2.5.1 รูปแบบการน าเสนอข้อสอบเหมาะสม 
2.5.2 รูปแบบการรายงานผลการทดสอบ 

 

 2.4.2  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 เกณฑ์ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีจะช่วยให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้  เป็นระดับท่ีผู้พัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งพึงพอใจว่าถ้าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งมี
ประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว  แสดงว่าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งชุดนั้นน าไปสอนนักเรียนได้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์. 
2520 : 136) 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง จะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการ  โดย
การประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท  คือประสิทธิภาพในกระบวนการ ซึ่งค านวณ  ได้
จากอัตราส่วน  ของคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ  ท่ีได้จากการประเมินในแต่ละบทเรียนรวมกัน  กับ
ร้อยละของคะแนนเฉล่ีย  ท่ีได้จากการประเมินหลังเรียนดังนี้ 

E1  หมายถึง ประสิทธิภาพในกระบวนการคิดจากคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละท่ีนักเรียนท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน 

E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์คิดจากคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ ท่ีนักเรียนท า
แบบทดสอบหลังเรียน 
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนถือได้ว่าเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญขั้นตอนหนึ่งเพื่อท่ีจะ
รับประกันบทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีขึ้นไป  และมีประสิทธิภาพไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 
 สูตรการหาประสิทธิภาพ  E1/E2 มีดังนี้ 
 
    E1  = x100

nA

X  
 

    E2  = x100
nB

F   
 

 เมื่อ  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
          X  คือ  คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
      F  คือ  คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 
    A  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
    B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  
    n  คือ  จ านวนผู้เรียน 
 เมื่อได้ค่าประสิทธิภาพออกมาเป็นตัวเลขแล้ว  บางครั้งค่าท่ีค านวณได้ออกมาก็มากกว่า
เกณฑ์ท่ีต้ังไว้  แต่มีหลายครั้งท่ีค านวณ ได้เกณฑ์น้อยกว่าท่ีต้ังไว้  การยอมรับประสิทธิภาพจะก าหนด  
ค่าความแปรปรวนไว้ 
 
 
 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่  2.3  เกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
เกณฑ์ แปลผล 

มากกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 2.5% ถือว่าสูงกว่าเกณฑ์ 
มากกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้แต่ไม่เกิน2.5% ถือว่าเท่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 
น้อยกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้2.5% ถือว่าต่ ากว่าเกณฑ์ แต่อยู่ในช่วงท่ียอมรับได้ 
น้อยกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้มากกว่า 2.5% ถือว่าต่ ากว่าเกณฑ์ใช้ไม่ได้ 

 
 หากผลการทดลองท่ีได้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้หรือสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  ถือว่าบทเรียนนี้มี
ประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลทางการเรียน  สามารถน าไปใช้ได้จริง  แต่ถ้าไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  
จะต้องท าการปรับปรุงบทเรียนนั้น  โดยจะพิจารณาจากองค์ประกอบหลาย ๆ ด้านเช่น  แบบทดสอบ 
คะแนนท้ายหน่วยการเรียนท่ีมีค่าน้อย  น ามาปรับปรุงแก้ไข  จนกว่าจะได้ตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  ถือว่า
บทเรียนมีคุณภาพสามารถน ามาใช้ได้  เพราะการหาประสิทธิภาพของบทเรียนถือได้ว่าเป็นขั้นตอนท่ี
ส าคัญตอนหนึ่ง  เพื่อท่ีจะรับประกันบทเรียนท่ีคุณภาพจริง 
 

2.4.3 การหาคุณภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
ผู้วิจัยใช้หลักการของส านักงานคณะกรรมการครูและบุคลากรทางการศึกษา ( อ้างใน มณ

นิภา ชุติบุตร.2554 : 1) ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
1. เนื้อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีดี

ควรมีท้ังด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ หรือคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์) 
2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย เหมาะสมและสอดคล้องกับองค์ความรู้

ด้วยตนเอง และกิจกรรมท่ีก าหนดจะต้องน าไปสู่การบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนด 
3. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอน 

และควรมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ วัย และ ความสามารถของผู้เรียน ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการเลือก จัดท า/จัดหาส่ือ หรือแหล่งการเรียนรู้ 

4. การวัดผลและเครื่องมือวัดผล สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียน
การสอนมีการก าหนดเกณฑ์การประเมินผลท่ีชัดเจน และครอบคลุมท้ังด้านความรู้ทักษะและเจตคติ 
 

 2.4.4  การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 เกณฑ์ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดับประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ี
จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  เป็นระดับท่ีผู้พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานพึงพอใจว่าถ้า
รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว  แสดงว่ารูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานนั้นน าไปสอนนักเรียนได้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์. 2520 : 136) 
 ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน จะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ  โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท  คือประสิทธิภาพใน
กระบวนการ ซึ่งค านวณ  ได้จากอัตราส่วน  ของคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ  ท่ีได้จากการประเมินใน
แต่ละบทเรียนรวมกัน  กับร้อยละของคะแนนเฉล่ีย  ท่ีได้จากการประเมินหลังเรียนดังนี้ 

E1  หมายถึง ประสิทธิภาพในกระบวนการคิดจากคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละท่ีได้จากการ
ท าแบบทดสอบและแบบฝึกปฏิบัติ ในแต่หน่วยการเรียนรวมกัน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



22 

 

E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์คิดจากคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบปรนัยและแบบทดสอบปฏิบัติประเมินหลังเรียน 
 การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้ถือได้ว่าเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญขั้นตอนหนึ่ง
เพื่อท่ีจะรับประกันบทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีขึ้นไป  และมีประสิทธิภาพไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนด 80/80 
 สูตรการหาประสิทธิภาพ  E1/E2 มีดังนี้ 
 

    E1  = x100
nA

X  
 

    E2  = x100
nB

F   
 

 เมื่อ  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
           X คือ  คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบและแบบฝึกปฏิบัติ
ระหว่างเรียน 
       F คือ  คะแนนรวมท่ีตอบถูกของแบบทดสอบปรนัยและแบบทดสอบ
ปฏิบัติหลังเรียน 
    A  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบและแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน 
    B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบปรนัยและแบบทดสอบปฏิบัติ
หลังเรียน 
    n  คือ  จ านวนผู้เรียน 
 เมื่อได้ค่าประสิทธิภาพออกมาเป็นตัวเลขแล้ว  บางครั้งค่าท่ีค านวณได้ออกมาก็มากกว่า
เกณฑ์ท่ีต้ังไว้  แต่มีหลายครั้งท่ีค านวณ ได้เกณฑ์น้อยกว่าท่ีต้ังไว้  การยอมรับประสิทธิภาพจะก าหนด  
ค่าความแปรปรวนไว้ 
 
ตารางที่  2.4  เกณฑ์ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

เกณฑ์ แปลผล 
มากกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 2.5% ถือว่าสูงกว่าเกณฑ์ 
มากกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้แต่ไม่เกิน2.5% ถือว่าเท่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 
น้อยกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้2.5% ถือว่าต่ ากว่าเกณฑ์ แต่อยู่ในช่วงท่ียอมรับได้ 
น้อยกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้มากกว่า 2.5% ถือว่าต่ ากว่าเกณฑ์ใช้ไม่ได้ 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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2.5  แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  

2.5.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ต่างๆ กัน ดังนี้ 
ไพศาล หวังพานิช (2526 : 47) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ว่า คือ

คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้เกิดจากการฝึกอบรม หรือจากการส่ังสอน การวัดผลสัมฤทธิ์
เป็นการตรวจระดับความสามารถของยุคคลหลังจากการฝึกอบรม 

เยาวดี วิบูลย์ศรี (2539 : 23) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า หมายถึง
กระบวนการบ่งช้ือผลผลิตหรือคุณลักษณะท่ีวัดได้ จากเครื่องมือวัดผลประเภทใดประเภทหนึ่ง อย่างมี
ระบบเป็นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ท่ีเน้นปริมาณเป็นตัวเลขมากกว่าการบรรยายในเชิงคุรศัพท์ 

พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2556 : 95) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ ทักษะ และความสามารถทางวิชาการท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้
มาแล้วว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้เพียงใด 

จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักการศึกษาหลายท่านสามารถ
สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ประสิทธิภาพของการเรียนรู้ ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะ
ต่างๆ ท่ีต้องอาศัยความพยายาม ความสามารถของแต่ละบุคคล เพื่อให้เกิดความส าเร็จโดยพิจารณา
จากคะแนนสอบของแบบทดสอบ 
 

2.5.2  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) ถือว่าเป็นเครื่องมือส าคัญส าหรับครูท่ีใช้

ในการตรวจสอบพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ของผู้เรียนอันเนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนครู 
ซึ่งมีนักวัดผลและนักการศึกษาได้ให้ความหมายไว้ในแนวทางเดียวกัน ดังนี้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ. 2556 : 
95-96) 

ชวาล แพรัตกุล ให้ความหมายว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบท่ีวัด
ความรู้ ทักษะและสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีเด็กได้รับจากประสบการณ์ท้ังปวง ท้ังจากโรงเรียน
และทางบ้าน ยกเว้นการวัดทางร่างกาย ความถนัด และทางบุคคลกับสังคม ส าหรับในโรงเรียนแล้ว
แบบทดสอบประเภทผลสัมฤทธิ์มุ่งท่ีจะวัดความส าเร็จในวิชาการเป็นส่วนใหญ่ 

วิเชียร เกตุสิงห์ ให้ความหมายว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบท่ีวัด
ความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพด้านต่าง ๆ ท่ีเด็กได้รับการเรียนรู้มาในอดีต ยกเว้นการวัดทางด้าน
ร่างกาย ข้อสอบประเภทนี้ส่วนใหญ่จะใช้วัดความสัมฤทธิ์ผลทางด้านวิชาการ 

เยาวดี วิบูลย์ศรี ได้สรุปให้แนวคิดได้ว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ เป็นแบบทดสอบวัดความรู้
เชิงวิชาการ มักใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน้นการวัดความรู้ ความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีต 
หรือในสภาพปัจจุบันของแต่ละบุคคลกกกกกก 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วัดความรู้ ทักษะ ความสามารถทาง
วิชาการท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้เพียงมากน้อยเพียงใด 

จากการศึกษาความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักการศึกษา
หลายท่าน สามารถสรุปได้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้วัด

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ความรู้วัดสมรรถภาพสมองด้านต่างๆ ท่ีเกิดจากการได้รับการจัดการเรียนรู้มาแล้ว โดยจะวัดให้
สอดคล้องตามวัตถุประสงค์ท่ีครูได้ก าหนดไว้ 
 

2.5.3  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2556 : 96) ได้แบ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ออกเป็น 2 ประเภท คือ 
2.5.3.1  แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้นเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน

เฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้นใช้กันโดยท่ัวไปในสถานศึกษา มีลักษณะเป็น
แบบทดสอบข้อเขียน(Paper and Pencil Test) ซึ่งแบ่งออกได้อีก 2 ชนิดคือ แบบทดสอบอัตนัย 
และแบบทดสอบปรนัย 

2.5.3.2  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนท่ัว ๆ 
ไป ซึ่งสร้างโดยผู้เช่ียวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กล่าวคือมี
มาตรฐานในการด าเนินการสอบ วิธีการให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 

จากการศึกษาประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากนักการศึกษา 
สามารถสรุปประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครู
สร้างขึ้น และแบบทดสอบมาตรฐาน 
 

2.5.4  แนวคิดพฤติกรรมทางการศึกษา 
พฤติกรรมทางการศึกษาท่ีนิยมใช้ ซึ่งใช้หลักการจัดจ าแนกอันดับ (Taxonomy) จ าแนก

พฤติกรรมการศึกษา เป็น 3 ด้านดังนี้ 
1. พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) แนวคิดของ Bloom แบบปรับปรุงใหม่ 

( Anderson and Krathwohl.  2001 : 64-67 ) แบ่งออกเป็น 6 ระดับคือ ดังนี้ จ า (Remember) 
เข้าใจ (Understand) ประยุกต์ใช้ (Apply) วิเคราะห์ (Analyze) ประเมินค่า (Evaluate) และคิด
สร้างสรรค์ (Creating) 

1.1 จ า (Remembering) ได้แก่ การเรียกข้อมูลกลับคืนมา (Retrieving), การจ าได้ถึง
ความรู้(Recognizing) และการสามารถนาเอาความรู้ท่ีจ าได้นั้นออกมาใช้ได้ด้วยตนเอง (Recalling) 
โดยในขั้นนี้เป็นขั้นความจ า ท่ีผู้เรียนสามารถจ าความรู้ เก็บความรู้ และสามารถน าเอาความรู้ท่ีได้จ าไว้ 
น ากลับมาใช้ใหม่ได้ในระยะเวลาท่ียาวนานและมีความสัมพันธ์กับเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับประเด็น หัวข้อ 
เรื่องท่ีต้องใช้ความรู้จากการจ านั้นมาใช้ให้เป็นประโยชน์ ในขั้นความจ าประกอบด้วยองค์ประกอบ
ย่อย ทีเรียงจากการใช้กระบวนการคิดท่ีซับซ้อนน้อยท่ีสุดไปมากท่ีสุด ดังนี้ 

1.1.1 การจ าได้ (Remember) สามารถจ าความรู้ท่ีเรียนไป แล้วน ามาใช้ใหม่ได้ 
1.1.2 การจ าและระลึกได้ (Recognizing) เป็นขั้นท่ีสามารถจ าได้ และสามารถระบุถึง

ข้อมูลท่ีจัดเจน เช่น สาระ วัน เหตุการณ์ท่ีส าคัญได้ 
1.1.3 การจ า ระลึกถึงชุดความรู้ และสามารถเรียกน ากลับมาใช้ได้ (Recalling) เป็นขั้นท่ี

สามารถจ าได้ และสามารถจ าสาระหรือส่ิงท่ีส าคัญในรูปแบบของชุดความรู้ ท่ีเรียงต่อเนื่องกันได้ 
แสดงถึงความสมบูรณ์ของชุดความรู้ท่ีจ าและเรียกกลับน ามาใช้ได้ 

1.2 เข้าใจ (Understanding) ได้แก่ การสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructing) ผ่านการ
พูด การเขียน การใช้ภาพสัญลักษณ์ (Graphic Messages) ด้วยการตีความ (Interpreting) การ
ทดสอบ (Exemplifying) การจัดหมวดหมู่ (Classifying) การสรุป (Summarizing) การสรุปอ้างถึง

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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(Inferring) การเปรียบเทียบ (Comparing) และการอธิบาย (Explaining) ประกอบด้วยองค์ประกอบ
ย่อย ดังนี้ 

1.2.1 การเข้าใจ (Understand)  
1.2.2 การจับใจความสาคัญ (Interpreting) 
1.2.3 ความสามารถในการยกตัวอย่างท่ีเป็นตัวแทน 
1.2.4 การจัดกลุ่ม (Classifying)  
1.2.5 การสรุปความ (Summarizing)  
1.2.6 การอนุมาณ (Inferring)  
1.2.7 การเปรียบเทียบ (Comparing)  
1.2.8 การอธิบาย (Explaining)  
1.3 ประยุกต์ใช้ (Applying) ขั้นการน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Applying) ได้แก่ การ

การน าเอาความรู้เดิมไปใช้ผ่านกระบวนการคิด ท้ังด้วย เมื่อประสบกับปัญหา สามารถน าเอาความรู้
เดิมไปใช้ในการบริหารจัดการในสถานการณ์ใหม่ (Executing) หรือ เอาความรู้เดิมนั้นไปปรับใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ให้เกิดผล (Implementing) ในขั้นการน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ประกอบด้วย
องค์ประกอบย่อยท่ีเรียงจากการใช้กระบวนการคิดท่ีซับซ้อนน้อยท่ีสุดไปมากท่ีสุด ดังนี้ 

1.3.1 การน าเอาความรู้ หลักการ ทฤษฎีไปใช้ (Apply) เมื่อประสบปัญหา สามารถน าเอา
ความรู้ หลักการ ทฤษีท่ีได้เรียนรู้ไปใช้ได้อย่างเหมาะสม 

1.3.2 การน าเอาความรู้ หลักการ ทฤษฎีไปใช้ในการบริหารจัดการ ความรู้ งานท่ีทา ภาระ
ท่ีรับผิดชอบ (Executing) สามารถเลือกใช้ความรู้ ทฤษฏี หลักการ ไปใช้กับงานและปัญหาท่ีเกิดขึ้น 

1.3.3 การน าเอาความรู้ หลักการ ทฤษฎีไปใช้ให้งานท่ีท า ภาระท่ีกระท านั้นบรรลุผลสัมเร็จ
ด้วยดี ด้วยความเหมาะสมกับสภานการณ์ (Implementing) สามารถเลือก ความรู้ ทฤษฎี ไปใช้ได้ใน
สถานการณ์ท่ีเหมาะสม เพื่อให้เกิดผลท่ีดีท่ีสุด ถูกต้องท่ีสุด 

1.4 วิเคราะห์ (Analyzing) ประกอบด้วยการแยกย่อยส่ิงท่ีต้องศึกษาออกเป็นส่วนๆ และ
ท าการศึกษาถึงองค์ประกอบของส่วนย่อยๆ และท าการศึกษา ตัดสินใจว่าในแต่ละส่วนนั้นมี
ความสัมพันธ์กันอย่างไร ในรูปแบบใด ตลอดจนศึกษาในแง่ภาพรวมของโครงสร้างของส่ิงท่ีศึกษา 
หรือการศึกษาเพื่อการวิเคราะห์ถึงความเหมือนและความแตกต่าง (Differentiating) การศึกษาถึง
รูปแบบของการจัดโครงสร้างรูปแบบ รูปแบบการบริหาร รูปแบบการด าเนินการ (Organize) และ 
วิเคราะห์ถึงคุณลักษณะ คุณสมบัติของส่ิงท่ีศึกษา (Attribution) ในขั้นการวิเคราะห์ 

1.5 ประเมินค่า (Evaluating) ประกอบด้วย การตัดสินใจจากเกณฑ์ ท่ีก าหนดขึ้น 
(Criteria) หรือจากมาตรฐาน (Standard) ท่ีสร้างขึ้นไว้แล้ว ด้วยการตรวจสอบท้ังแบบ การส ารวจ
รายการหรือแบบอื่นๆ (Checking) และการวิเคราะห์ (Critiquing) ประกอบด้วย 

1.5.1 การประเมิน (Evaluate) เป็นการประเมินท่ีประเมินจาก เกณฑ์ มาตรฐาน ท่ีได้
ก าหนดขึ้นว่า ส่ิงท่ีประเมินนั้นมีคุณสมบัติ คุณภาพ คุณลักษณะตรงไปตามท่ีกาหนดไว้ในเกณฑ์หรือ
มาตรฐานหรือไม่ 

1.5.2 การตรวจสอบรายการ (Checking) การศึกษา สังเกต ตรวจสอบเพื่อการวิเคราะห์ 
และประเมินว่า ส่ิงท่ีศึกษานั้นมีระบบ ระเบียบ ขั้นตอน กรรมวิธี กระบวนการ หลักการ คุณสมบัติ 
คุณภาพ คุณลักษณะ มากน้อยเพียงใด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.5.3 การอภิปราย การวิพากษ์ วิจารณ์ เพื่อหาขอสรุปท่ีดีท่ีสุด (Critiquing ) เป็นการ
เปรียบเทียบระบบ ระเบียบ ขั้นตอน กรรมวิธี กระบวนการ หลักการ ทฤษฎีคุณสมบัติ คุณภาพ 
คุณลักษณะจากส่ิงท่ีศึกษาซึ่งตามปกติจะมีมากกว่า 2 แบบว่ารูปแบบใดมีคุณค่า มีความเหมาะสม 
ช่วยแก้ปัญหา หรือสอดคล้องกับสถานการณ์ได้มากกว่ากัน 

1.6 คิดสร้างสรรค์ (Creating) ได้แก่ การน าเอาองค์ความรู้ท่ีกล่าวไปแล้วนั้นมาบูรณการ
ใช้ร่วมกันท้ังในด้าน ความสอดคล้องของความรู้ (Coherent) สามารถน าเอาความรู้มาใช้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (Functional Whole) สามารถน าเอาความรู้ เดิมมาจัดระบบความคิดเกิดเป็น 
องค์ความรู้ใหม่  (Reorganize) ท้ังในด้านแบบแผน (Pattern) หรือโครงสร้างของชุดความรู้ 
(Structure) ซึ่งผลของขั้นการสร้างสรรค์อาจอยู่ท้ังในรูปของ การได้มาซึ่งชุดความรู้ใหม่ (Generate) 
รูปแบบการวางแผนท่ีแตกต่างไปจากเดิม (Plan) หรืออาจเป็นผลผลิตใหม่ (Product) ในขั้นนี้
ประกอบด้วย 

1.6.1 การสร้าง (Create)  
1.6.2 การผลิต (Generating)  
1.6.3 การวางแผน (Planning) 
1.6.4 การสร้างผลิตผล (Producing) 
2. พฤติกรรมด้านจิตพิสัย (Affective Domain) แบ่งออกเป็น 5 ระดับ คือ การรับรู้ การ

ตอบสนอง การเกิดค่านิยม การจัดระบบคุณค่า และการสร้างลักษณะนิสัย  
3. พฤติกรรมด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain)  
3.1 ความหมายของการเรียนรู้ด้านทักษะ 
สุวิมล ว่องวาณิช (2549 : 485 ) ได้กล่าวว่า “ทักษะ” อาจเทียบเคียงได้กับค าใน

ภาษาอังกฤษ คือค าว่า Skill เป็นความสามารถท่ีเป็นผลมาจากการฝึกฝนหรือปฏิบัติจนเกิดความ
ช านาญเกี่ยวข้องกันโดยอาศัยกลไกการท างานของอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายท่ีประสานสัมพันธ์กัน
เช่น มือ แขน ขาเป็นต้น การใช้กล้ามเนื้อแสดงถึงความสามารถในการท างาน แต่ถ้าหากพิจาราณาค า
ว่า ทักษะพิสัย ท่ีแปลมาจากค าว่า “Psychomotor dopmain” จะเห็นได้ว่าทักษะ Psychomotor 
หมายถึงความเคล่ือนไหวทางกายท่ีแสดงออกมา ดังนั้นการท่ีบุคคลมีพฤติกรรมใดแสดงออกมา อาจ
เป็นผลเช่ือมโยงความสัมพันธ์ของความสามารถทางสมองและคุณลักษณะด้านจิตพิสัย ประกอบกับ
การได้มีโอกาสฝึกทักษะ คือคุณภาพของการท างานของบุคคลใด ขึ้นอยู่กับความรู้และเจตคติต่องานท่ี
เขามีอยู่ และการได้มีโอกาสฝึกปฏิบัติจริงในงานนั้นๆ 

การวัดทักษะ จึงเป็นการวัดความสามารถในการท างานของผู้เรียน ซึ่งอาจใช้ค าว่า การวัด
ภาคปฏิบัติแทนเพราะทักษะท่ีต้องการจะวัดจะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อมีการเรียนการสอนท่ีเน้นให้มี  
การปฏิบัติจริง และสามารถสังเกตเห็นพฤติกรรมการท างาน หรือความสามารถในการปฏิบัติงานท่ี
เป็นรูปธรรม 

การวัดทักษะปฏิบัติมีความหมายแตกต่างไปตามแนวคิดของแต่ละบุคคล บางท่านนิยามว่า 
หมายถึง การวัดทักษะการปฏิบัติซึ่งไม่ใช้ข้อสอบข้อเขียนหรือไม่ใช้ข้อสอบภาษาในการทดสอบ 
บางท่านนิยามว่า การวัดภาคปฏิบัติเป็นการวัดพฤติกรรมการปฏิบัติซึ่งไม่ใช่ความสามารถทางสมอง
แต่เป็นทักษะทางกาย บางท่านนิยามว่า การวัดภาคปฏิบัติเป็นการวัดท่ีให้ผู้ถูกวัดแสดงการปฏิบัติให้ดู
ซึ่งพฤติกรรมนั้นเป็นได้ท้ังทางสมองหรือทางกาย 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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หากพิจารณานิยามท่ีกล่าวมาข้างต้นยังคลุมเคลือ 2 ประเด็น คือ ความสามารถท่ีวัดเป็น
ความสามารถทางสมองหรือเป็นความสามารถทางกายและลักษณะของข้อสอบไม่ได้ใช้ภาษาในการ
ทดสอบหรือใช้ภาษาในการทดสอบ โดยนิยามแล้วภาคปฏิบัติครอบคลุมทักษะการปฏิบัติ แต่ปัญหาท่ี
ต้องพิจารณา คือ ทักษะการปฏิบัตินี้จะครอบคลุมความสามารถทางด้านสมองหรือไม่ หากประมวล
แนวคิดของนักวัดผลท้ังหลายจะพบว่า ทักษะเป็นความสามารถทางซึ่งอาจจะเป็นทางด้านสมอง
หรือไม่ใช่ทางสมองก็ได้ โดยทักษะดังกล่าวสามารถทดสอบได้โดยให้ผู้ถูกทดสอบ “แสดง” ให้ดู เพื่อผู้
ทดสอบจะได้ตัดสินระดับความสามารถในการปฏิบัติในส่วนของความถูกต้องของกระบวนการ
ปฏิบัติงาน หรือคุณภาพของงผลงานท่ีเป็นมาจากกระบวนการปฏิบัตินั้น 

การวัดภาคปฏิบัติเป็นกระบวนการท่ีวัดทักษะการปฏิบัติ โดยส่ิงท่ีวัดหรือทักษะท่ีวัด อาจ
เป็นความสามารถด้านใดก็ได้ แม้กระท่ังความสามารถทางด้านภาษา แต่จุดส าคัญอยู่ท่ีว่าพฤติกรรมท่ี
แสดงออกให้เห็นเป็นการตอบสนองต่อส่ิงเร้าในรูปของการปฏิบัติ จึงจะถือว่าการวัดทักษะมีความ
เหมาะสม ท้ังนี้ส่ิงเร้าท่ีน าเสนออาจเป็นการใช้ภาษาหรือไม่ใช้ภาษา 

3.2 คุณลักษณะของการเรียนรู้ด้านทักษะ 
ธรรมชาติของทักษะการปฏิบัติท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการท างานและผลงานท้ังสองมี

ความสัมพันธ์กัน กระบวนการท างานต้องอาศัยการเคล่ือนไหวทางกายเพื่อปฏิบัติงาน ส่วนผลงานเป็น
ผลของกระบวนการท างาน เช่น การพิมพ์ดีด มีกระบวนการก าหนดท่านั่งท่ีถูกต้อง การวางนิ้วบน
แป้น การใช้สายตามองส่ิงพิมพ์ การพิมพ์ตัวอักษร ผลจากกระบวนท างานดังกล่าวได้เป็น จดหมาย
เอกสาร บทความ หนังสือ เป็นต้น อย่างไรก็ตามบางครั้งพบว่าจะแยกกระบวนการออกจากผลงาน
ยาก เช่น ดนตรี กีฬา ร้องเพลง กระบวนการและผลงานท่ีปรากฏไปพร้อมกัน สุวิมล ว่องวาณิช . 
(2549 : 485 ) ได้อธิบายเกี่ยวกับคุณลักษณะท่ีใช้วัดกระบวนการและผลงานไว้ ดังนี้ 

3.2.1 คุณลักษณะท่ีใช้วัดกระบวนการ 
คุณลักษณะท่ีใช้วัดกระบวนการนั้นมีมากมายขึ้นอยู่กับธรรมชาติของงานท่ีให้ผู้เรียนปฏิบัติ

อย่างไร ก็ตามลักษณะส าคัญท่ีควรจ าแนกได้เป็น 2 ประการ คือ ประสิทธิภาพในการท างาน และ
ความถูกต้องของกระบวนการท างาน ประสิทธิภาพในการท างานครอบคลุมถึงความสามารถในการ
ท างานท่ีเป็นไปอย่างราบรื่น ความเร็ว ความประหยัด โดยท่ัวไปแล้ว งานท่ีให้ท ามักวัดกระบวนการ
จากความเร็วในการปฏิบัติงาน เช่น การทดลองทางวิทยาศาสตร์ ท่ีมีการใช้กล้องจุลทรรศน์ ผู้สอน
อาจจะวัดทักษะการใช้กล้อง โดยสังเกตขั้นตอนการใช้กล้องของผู้เรียนว่าด าเนินไปตามขั้นตอนท่ีควร
จะเป็นหรือไม่ ผู้เรียนได้ใช้ในการทดลองส้ินเปลืองหรือไม่ ส าหรับความถูกต้องของกระบวนการ นิยม
วัดโดยการสังเกตปริมาณความผิดพลาดท่ีผู้เรียนท า เช่นจ านวนค าท่ีออกเสียงผิดในการอ่านหรือพูด 
จ านวนครั้งของการเล่นดรตรีท่ีผิดจังหวะ เป็นต้น 

คุณลักษณะท่ัวไปสามารถแบ่งเป็นลักษณะย่อยๆได้ดังนี้ 
3.2.1.1 คุณภาพการปฏิบัติงาน  
3.2.1.1.1 ความผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นระหว่างปฏิบัติงาน 
3.2.1.1.2 ความคล่องแคล่วว่องไวในการปฏิบัติ 
3.2.1.1.3 การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างเหมาะสมกับงานท่ีปฏิบัติ 
3.2.1.2 เวลา 
3.2.1.2.1 ปริมาณเวลาท่ีใช้ในการปฏิบัติงาน (ใช้น้อย) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.1.3 ทักษะการปรับปรุงการท างาน 
3.2.1.3.1 การลดขั้นตอนการท างานให้ส้ันลง 
3.2.1.4 ความปลอดภัยในการท างาน 
3.2.1.4.1 ความปลอดภัยในการใช้เครื่องมือ 
3.2.1.4.2 จ านวนอุบัติเหตุท่ีเกิดขึ้นขณะท างาน 
3.2.1.5 ความส้ินเปลืองของทัพยากร 
3.2.1.5.1 จ านวนวัสดุท่ีใช้เกิน 
3.2.2 คุณลักษณะท่ีใช้วัดผลงาน 
คุณลักษณะท่ีใช้วัดผลงาน โดยคุณภาพของผลงานมักเป็นผลมาจากคุณภาพของ

กระบวนการท างาน  ถ้ากระบวนการท างานมีความซับซ้อน ผลงานก็มักจะซับซ้อนด้วย ท าให้ยากต่อ
การวัด การวัดผลงานมักขาดความเป็นปรนัย เกณฑ์ท่ีใช้ตัดสินผลงานมักเป็นค าถามท่ีผู้ให้คะแนนต้อง
ใช้ประสบการณ์ส่วนตัวตัดสิน การตัดสินให้ คุณภาพของผลงานจึงขึ้นอยู่กับมาตรฐานของ 
ผู้ประเมิน ความยุติธรรมในการให้คะแนน เป็นปัญหาท่ีท าให้เกิดการโต้แย้งกันเสมอเมื่อมีการประเมิน
คุณภาพของผลงาน เนื่องจากมาตรฐานของผู้ประเมินแต่ละท่านไม่เหมือนกัน การตัดสินผลงานจึงต้อง
อิงคุณลักษณะท่ีวัด ซึ่งยึดหลักเกณฑ์ท่ีตกลงร่วมกันระหว่างประเมิน และต้องอาศัยผู้ประเมินท่ีมีความ
ช านาญในเรื่องนั้นจริงๆ คุณลักษณะท่ีใช้ในการวัดผลโดดยท่ัวไปสามารถแยกย่อยได้ เช่นเดียวกับ 
การวัดกระบวนการแต่เกณฑ์ท่ีใช้วัดในแต่ละตัวแตกต่างกัน ดังนี้ 

3.2.2.1 คุณภาพของผลงาน 
3.2.2.1.1 ผลงานมีคุณภาพสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐาน 
3.2.2.1.2 จุดดีจุดเด่นของผลงาน 
3.2.2.1.3 ความเหมาะสมในการน าไปใช้ 
3.2.2.1.4 ลักษณะภายนอกท่ีปรากฏ (ความสวยงาม ความประณีต) 
3.2.2.2 ปริมาณงาน  
3.2.2.2.1 ปริมาณของผลผลิตท่ีท าได้ภายในเวลาท่ีก าหนด 
3.2.2.3 ทักษะการปรับปรุง 
3.2.2.3.1 พัฒนาการของผลงานในเชิงคุณภาพ 
3.2.2.3.2 พัฒนาการของผลงงานในเชิงปริมาณ 
3.2.2.4 ความปลอดภัยของผลงาน 
3.2.2.4.1 ระดับความปลอดภัยของผลผลิตเมื่อน าไปใช้จริง 
3.2.2.5 ความส้ินเปลือง/ผลเสีย 
3.2.2.5.1 จ านวนช้ินงานท่ีท าแล้วใช้ไม่ได้ หรือยอมรับไม่ได้ 
3.2.3 หลักการสร้างเครื่องมือวัดผลด้านทักษะปฏิบัติ 
3.2.3.1 วางแผนการสร้างเครื่องมือ 
3.2.3.1.1 ศึกษาหลักสูตรและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชาท่ีสอน 
3.2.3.1.2 ศึกษาธรรมชาติของงานท่ีให้ปฏิบัติ 
3.2.3.1.3 วิเคราะห์ถึงคุณลักษณะของพฤติกรรมท่ีต้องการจะวัด 
3.2.3.1.4 ก าหนดน้ าหนักความส าคัญของคุณลักษณะท่ีวัด 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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3.2.3.2 การด าเนินการสร้างเครื่องมือ 
3.2.3.2.1 ก าหนดวิธีการวัดคุณลักษณะด้านทักษะ 
3.2.3.2.2 ก าหนดเครื่องมือวัดคุณลักษณะด้านทักษะ 
3.2.3.2.3 ก าหนดเนื้อหาท่ีปรากฏในเครื่องมือ 
3.2.3.2.4 ก าหนดวิธีการตรวจให้คะแนน 
3.2.3.3 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 
3.2.3.3.1 การน าเครื่องมือไปทดลองใช้แล้วแก้ไขปรับปรุง 
3.2.3.3.2 การวิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือ 
3.2.3.4 การตัดสินผล 
การวัดทักษะภาคปฏิบัตินั้นต้องมีการให้ผู้เรียนมีการปฏิบัติงานแน่นอน สามารถทดสอบได้

โดยให้ ผู้ถูกทดสอบแสดง (Perform) เพื่อให้ ได้ข้อมูลในการตัดสินระดับความสามารถในการ
ปฏิบัติงานท้ังความถูกต้องในกระบวนการปฏิบัติงานหรือคุณภาพของผลงานท่ีมาจากการปฏิบัติงาน
นั้นเอง การวัดทักษะโดยใช้สถานการณ์เพื่อทดสอบการปฏิบัติงานของบุคคลส่วนใหญ่เป็นการวัด
พฤติกรรมการปฏิบัติงานทีละคน ท้ังนี้โดยผู้ถูกวัดจะได้รับมอบหมายให้ท างานช้ินใดช้ินหนึ่ง มี
กระบวนการท างานตามข้ันตอนท่ีควรจะเป็น จุดมุ่งหมายสุดท้ายได้ผลงานออกมา การวัดภาคปฏิบัติ
จึงเป็นการวัดกระบวนการปฏิบัติงานหรือเรียกว่า Process และการวัดคุณภาพของงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติ หรือเรียกว่า Product  

ในการจัดการเรียนรู้จะต้องระบุพฤติกรรมท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนโดยก าหนด
จุดประสงค์ในการเรียนรู้ให้ชัดเจน เป็นรูปธรรม สามารถสังเกตและวัดได้ เรียกว่าจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม ซึ่งมีองค์ประกอบ 3 ส่วนคือ พฤติกรรมท่ีคาดหวัง สถานการณ์และเกณฑ์ และเพื่อให้
ทราบว่าในรายวิชานั้น ๆ ควรจะสอนเนื้อหาอะไรและเน้นให้เกิดพฤติกรรมอะไร ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกวัด
พฤติกรรมทางด้านพุทธิพิสัย และ ด้านทักษะพิสัย 

 
2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

ผู้วิจัยขอน าเสนอผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานจากต่างประเทศ  และภายในประเทศรายละเอียดมีดังนี้ 
 

2.6.1  งานวิจัยที่เก่ียวข้องในประเทศ 
สมเกียรติ ใจดี (2551 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เรื่อง ตัวแปรและค าส่ังควบคุมในภาษาซี โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาหาคุณภาพ 
ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน ของบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ตัวแปรและค าส่ังควบคุมในภาษาซี ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ตัวแปรและค าส่ังควบคุมในภาษาซีมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก 
( X = 4.52) และด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดี ( X = 4.29) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง ตัวแปรและค าส่ังควบคุมในภาษาซี มีประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ ของผลลัพธ์ 
(E1/E2) เท่ากับ 81.66 / 86.26 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง ตัวแปรและค าส่ังควบคุมในภาษาซี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ .05 
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ดารรัตน์ ล้ีเสริมสุขสิริ  (2553 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนารูปแบบการจัดการ
ความรู้ด้วยการเรียนรู้จากการปฏิบัติแบบผสมผสานเพื่อเสริมสร้างพลวัตการเรียนรู้ส าหรับพนักงาน
ธนาคารพาณิชย์ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาสภาพ ปัญหา และความต้องการ เกี่ยวกับการจัดการ
ความรู้ด้วยการเรียนรู้จากการปฏิบัติแบบผสมผสาน เพื่อสร้างรูปแบบ ศึกษาผลการใช้ และน าเสนอ
รูปแบบการจัดการความรู้ด้วยการเรียนรู้จากการปฏิบัติแบบผสมผสานเพื่อเสริมสร้างพลวัตการเรียนรู้
ส าหรับพนักงานธนาคารพาณิชย์ ผลการวิจัยพบว่าหลังการท ากิจกรรมการจัดการความรู้ด้วยการ
เรียนรู้จากการปฏิบัติแบบผสมผสาน สูงกว่าก่อนท ากิจรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 วราภรณ์ สินถาวร (2553 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้แหล่งข้อมูลเป็นหลักในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการรู้สารสนเทศ และทักษะ
การเรียนรู้เป็นทีมของนักศึกษาครูระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏมี โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
พัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้แหล่งข้อมูลเป็นหลัก ในการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาการรู้สารสนเทศ และทักษะการเรียนรู้เป็นทีมของนักศึกษาครูระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏ ขั้นตอนการวิจัยแบ่งเป็น 4 ขั้นตอน คือ 1) ศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ นักศึกษา และ
ผู้เช่ียวชาญ เกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสานเพื่อพัฒนาการรู้สารสนเทศและทักษะการเรียนรู้เป็นทีม 
2) สร้างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้แหล่งข้อมูลเป็นหลักฯ 3) ทดลองใช้
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้แหล่งข้อมูลเป็นหลัก และ 4) น าเสนอรูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้แหล่งข้อมูลเป็นหลัก ผลการวิจัย พบว่า 1. รูปแบบการเรียน
แบบผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้แหล่งข้อมูลเป็นหลัก ประกอบด้วย 9 องค์ประกอบ คือ 1) 
เป้าหมาย/วัตถุประสงค์ 2) เนื้อหา 3)กิจกรรมการเรียน 4) แหล่งข้อมูล 5) บทบาทผู้เรียน 6) บทบาท
ผู้สอน 7) วิธีปฏิสัมพันธ์บนเว็บ 8) ปัจจัยท่ีสนับสนุนการเรียนบนเว็บ และ 9) การวัดและประเมินผล 
2. นักศึกษาครูระดับปริญญาตรี ท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนท่ีพัฒนาขึ้นมีคะแนนความรู้ความเข้าใจ 
ทางสารสนเทศ และทักษะการเรียนรู้เป็นทีมสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และนักศึกษามีความคิดเห็นว่าการเรียนตามรูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  
3. ผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้
แหล่งข้อมูลเป็นหลักฯ ท่ีพัฒนาขึ้นในระดับดีมาก 
 สุวัฒน์ นิยมไทย  (2553 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
วิชาชีพแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานเป็นฐานในสถานประกอบการเพื่อพัฒนาการปฏิบัติงานและ
การแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช่างอุตสาหกรรม โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
พัฒนา ศึกษาผลการใช้และน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานในสถานประกอบการ เพื่อพัฒนาการปฏิบัติงานและการแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช่างอุตสาหกรรม ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการ
สอนวิชาชีพแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานเป็นฐานในสถาน ประกอบการ มีทักษะการปฏิบัติงานและ
ทักษะการแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพแบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และมีความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพท่ีพัฒนาขึ้นมา
อยู่ในระดับมาก และคะแนนทักษะการปฏิบัติงานกับทักษะการแก้ปัญหา มีความสัมพันธ์กันเป็นไปใน
ทางบวก 
 สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล  (2553 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการเรียนรู้เป็นทีมของนิสิตปริญญาบัณฑิตด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้
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เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ท่ีต่างกัน โดยมี
จุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการเรียนรู้เป็นทีมของนิสิตระดับปริญญาตรี
ด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ท่ีต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า สรุปได้ดังนี้ 1. นิสิตปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยรูปแบบ
การเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ท่ีต่างกัน พบว่า ท้ัง 4 กลุ่ม มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาหลังการทดลองสูงกว่าก่อน
ทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แต่ท้ัง 4 กลุ่มมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาไม่
แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2. ผลของการพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีมของนิสิต
ปริญญาบัณฑิตด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและ
เทคโนโลยีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ท่ีต่างกัน พบว่า ค่าเฉล่ียของความสามารถในการเรียนรู้เป็นทีม ท้ัง 4 
กลุ่ม ไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้
เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ท่ี ต่างกัน มี  6 
องค์ประกอบ ได้แก่ 1) บุคคล 2) เนื้อหา 3) กรณีศึกษา 4) สภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ 5) เทคโนโลยีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ และ 6) การประเมินผล 
 นุชจรี บุญเกต  (2554 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยผลของวิธีก ากับการเรียนบนเว็บและวิธี
สอนเสริมในการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการก ากับตนเองในการ
เรียนของนักศึกษาปริญญาบัณฑิต โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ
ก ากับตนเองในการเรียนของนักศึกษาปริญญาบัณฑิต ผลการวิจัยพบว่า  1. นักศึกษาท่ีใช้วิธีก ากับการ
เรียนบนเว็บต่างกันในการเรียนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการก ากับตนเองใน
การเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียรายคู่ด้วยวิธี LSD 
พบว่านักศึกษาท่ีใช้วิธีก ากับการเรียนบนเว็บแบบ ERL และ แบบ SERLมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แตกต่างจากแบบSRL อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักศึกษาท่ีใช้วิธีก ากับการเรียนบน
เว็บแบบSERL มีทักษะการก ากับตนเองในการเรียนแตกต่างจากนักศึกษาท่ีใช้แบบ ERLอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2. นักศึกษาท่ีได้รับวิธีสอนเสริมในช้ันเรียนท่ีต่างกันในการเรียนแบบ
ผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการก ากับตนเองในการเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3. ไม่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างวิธีก ากับการเรียนบนเว็บและวิธีสอนเสริมใน
ช้ันเรียนในการเรียนแบบผสมผสาน ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการทักษะการก ากับ
ตนเองในการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 4. เงื่อนไขท่ีท าให้เกิดพัฒนาการ
ทักษะการก ากับตนเองของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พบว่าวิธีการสอนแบบ SERL+ 
Quiz&Discussion มีประสิทธิภาพมากท่ีสุดในการพัฒนาความสามารถในการก ากับการเรียน 
(Regulation Ability) ซึ่งเป็นองค์ประกอบหนึ่งของทักษะการก ากับตนเองในการเรียน ภายใต้เงื่อนไข
ดังนี้ 1) นักศึกษาตระหนักและกระตือรือร้นต่อการก ากับตนเองในการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 2) 
นักศึกษามีวินัยและบันทึกการก ากับตนเองร่วมกับท าหน้าท่ีติดตามเพื่อนผ่าน e-mail อย่างสม่ าเสมอ 
3) นักศึกษาได้ตรวจสอบความเข้าใจของตนเองกับเนื้อหา ฝึกต้ังค าถามหาค าตอบและฝึกท าข้อสอบ
และพยายามเข้าช้ันเรียนตามเวลาท่ีก าหนด 
 พรรณธิภา เพชรบุญมี  (2554 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานภายใต้สภาพแวดล้อมของเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีจัดกลุ่มผู้เรียนโดย
ใช้วิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบ โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อสังเคราะห์และประเมินความเหมาะสมของ
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กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานภายใต้สภาพแวดล้อมของเทคนิคการเรียนรู้
แบบร่วมมือท่ีจัดกลุ่มผู้เรียนโดยใช้วิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบ ผลงานวิจัยพบว่าได้โมเดลรูปแบบ
การเรียนการสอนท่ีช่ือว่า BL-COL Model ประกอบด้วย 5 ส่วน ได้แก่ (1) ส่วนของผู้เรียน (2) ส่วน
ของอาจารย์ผู้สอน (3) ส่วนของเนื้อหา (4) ส่วนของการเรียนรู้แบบร่วมมือ (5) ส่วนของการ
ประเมินผลบทเรียน ผลการประเมินรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีเท่ากับ 4.08 
 สัมฤทธิ์ เสนกาศ (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนาตัวแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนด้านเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์
เพื่อสังเคราะห์ตัวแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียน เพื่อพัฒนาชุด
วิชาการเรียนรู้แบบผสมผสานด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกับตัวแบบท่ีสังเคราะห์
ขึ้น  เพื่อหาประสิทธิภาพชุดวิชาการเรียนรู้แบบผสมผสานฯ และเพื่อประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียน ผลการิจัยพบว่า ตัวแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนด้านเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีองค์ประกอบหลัก 4 ด้าน ได้แก่ เนื้ อหา กิจกรรมการเรียน การวัดและ
ประเมินผล และการใช้เทคโนโลยี ประสิทธิภาพชุดวิชาการเรียนรู้แบบผสมผสานมีค่าคะแนน 
85.43/81.32 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว้ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่ม
ทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 ชลธิชา มะโณสิน (2555 : บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเรื่องการพัฒนาการสอนบนเว็บ เรื่อง 
ธรณีกาล ส าหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาและหา
ประสิทธิภาพของการสอนบนเว็บ เรื่อง ธรณีกาล ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรรณ
สูตศึกษาลัย 2) เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการ
เรียนด้วยการสอนบนเว็บเรื่อง ธรณีกาล ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย 
และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย ท่ีมี ต่อการ
เรียนด้วยการสอนบนเว็บ เรื่องธรณี ผลการวิจัยพบว่า 1) การสอนบนเว็บ เรื่อง ธรณีกาล ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรรณสูตศึกษาลัย มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.57/84.40 2) 
นักเรียนท่ีเรียนจากการสอนบนเว็บ เรื่อง ธรณีกาล มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าคะแนน
ทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ
สอนบนเว็บ เรื่องธรณีกาล อยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 
 ชีวิน ตินนังวัฒนะ  (2555 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) เรื่องอาหารและสารอาหารกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนมัธยมวัดสิงห์ โดยมีจุดมุ่งหมาย 1) เพื่อพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ เรื่อง อาหารและสารอาหาร 2) เพื่อ
ศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
อาหารและสารอาหารตามเกณฑ์ 80/80  3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้การสอนแบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง อาหารและสารอาหาร  4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนในรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง อาหารและสารอาหาร  
ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีคุณภาพทางด้านเนื้อหาและเทคโนโลยี
การศึกษาอยู่ในระดับดี  2) ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง อาหารและสารอาหาร จากการทดลองกับกลุ่มพัฒนาเพื่อหาประสิทธิภาพ
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พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 84.55/85.30  3) ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
อาหารและสารอาหาร หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ .05  4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง อาหาร
และสารอาหาร อยู่ในระดับพอใจมาก 
 ปราณี นิลเหม (2556 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ สร้างหาคุณภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพด้าน
เนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X =4.88) และด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก ( X =4.77) 
 เอกชัย ศิริเลิศพรรณ (2556 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การเคล่ือนท่ีแบบโมช่ันทวีน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ พัฒนาและหา
คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การเคล่ือนท่ีแบบโมช่ันทวีน พบว่า
บทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก  
( X = 4.53) 
 ภัสรา ศรีกลับ (2557 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อ1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง 
การสร้างเว็บเพจ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ให้มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผลการวิจัยพบว่า 1)บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การ
สร้างเว็บเพจ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ใน
ระดับดี ( =4.35)  2)บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การ
สร้างเว็บเพจ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 81.14 / 82.40 3)
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทบทวน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ .05 
 รัฐานันท์ พันทวีศักด์ิ (2557 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด้วย 
WordPress โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ให้มีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี  
( = 4.30) และด้านส่ืออยู่ในระดับดี (  = 4.43) และมีประสิทธิภาพบทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(E1/E2) เท่ากับ 84.87 / 81.73  
 สิริพันธุ์ พงศ์ประยูร  (2557 : บทคัดย่อ)  ได้ท าการวิจัยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเพื่อทบทวนเรื่อง
สารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมีจุดมุ่งหมาย 1) เพื่อพัฒนา
บทเรียนอีเลิร์นนิ่งเพื่อทบทวน เรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้
มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เพื่อทบทวนมีคุณภาพด้าน
เนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (  = 5.00) และด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับ ดีมาก (  = 4.89) และ 
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2) บทเรียนอีเลิร์นนิ่งเพื่อทบทวนมีประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ ของผลลัพธ์ (E1/E2) 
เท่ากับ 80.89 / 82.00 
 

2.6.2  งานวิจัยที่เก่ียวข้องในต่างประเทศ 
 Ausburn, L. (2004 : 327-337) ได้ท าการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการสร้างส่ิงแวดล้อมทางการ
เรียนรู้แบบผสมผสานในหลักสูตรการออกแบบเบื้องต้นส าหรับผู้ใหญ่และท าการเปรียบกับกลุ่มท่ี
ศึกษาจากการเรียนรู้ภายในช้ันเรียนเพียงอย่างเดียว พบว่า โดยท้ังสองกลุ่มมีลักษณะคล้ายคลึงกันท้ัง
ทางด้านเพศ พื้นฐานของหลักสูตรทางการใช้เทคโนโลยี ทักษะทางประสบการณ์โดยตรง และการ
ทราบถึงวัตถุประสงค์ทางการเรียน ผลการศึกษาพบว่าผู้เรียนท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน มีความสามารถในการรับรู้ ตนเอง เกิดการรับรู้ตระหนักถึงการก ากับตนเองไปสู่เป้าหมาย
ของการเรียนรู้ และการทบทวนความรู้และทักษะทางด้านเทคโนโลยีของตนเองอยู่เสมอ 
 Paul Epstein (2005 : บทคัดย่อ) ผู้บริหาร High Voltage Interactive แห่งแคลิฟอร์เนีย 
ได้ท าการวิจัยเพื่อสอบถามผู้เรียนในมหาวิทยาลัยว่า ชอบการเรียนในช้ันเรียน (Campus) การเรียน
ออนไลน์ (Online) หรือแบบผสมผสาน (Bended) ผลการส ารวจพบว่าพนักงานมีแนวโน้มทางบวกท่ี
จะเรียนออนไลน์ ผู้ใหญ่ เกือบ 1000 คน ได้รับการสอบถามความชอบในการเรียน ผู้ท่ีมีอายุระหว่าง 
25-64 ปี ประมาณ 74 % ชอบท่ีจะเรียนแบบออนไลน์ และข้อมูลนี้จึงเป็นสาเหตุหนึ่งท่ีมีการขยาย
การเรียนการสอนแบบออนไลน์ให้มากขึ้น ในขณะท่ีการเรียนออนไลน์ก าลังเป็นท่ีนิยม แต่การพบกัน
ช้ันเรียนก็ยังคงส าคัญ 43% ของผู้รับ การส ารวจยังคงชอบ ท่ีจะให้มีการพบกันช้ันเรียนสัปดาห์ละครั้ง
ท่ีน่าแปลกก็คือ 20% ชอบการมีส่วนร่วมในช้ันเรียน ส่วนท่ีเหลือ 38% ยังคงชอบการเรียนออนไลน์ 
ผลการศึกษานี้จึงได้รับข้อเสนอแนะว่าน่าจะให้มีการผสมผสานการเรียนท้ังสองวิธีเข้าด้วยกันเพื่อเพิ่ม
ศักยภาพให้ผู้เรียน 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องข้างต้นสรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน ท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงกว่าก่อนเรียนแบบปกติ 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
กกกกกกกการวิจัยเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรานี เป็นการวิจัยเชิง
ทดลอง ซึ่งผู้วิจัยได้ด้าเนินการตามระเบียบวิธีวิจัย ดังนี  
กกกกกกก3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
กกกกกกก3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
กกกกกกก3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
กกกกกกก3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
 3.1.1  ประชำกร 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั งนี คือนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  
2557 ท่ีเรียนวิชาเขียนโปรแกรม เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า  โรงเรียน
เบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 12 ห้องเรียน จ้านวน 547 คน 
 

 3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั งนี คือนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา
2557  จ้านวน 3 ห้อง จ้านวน 130 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random Sampling) และ
สุ่มเข้ากลุ่มจ้านวน 3 กลุ่ม ดังนี  

กลุ่มท่ี 1 กลุ่มหาประสิทธิภาพ จ้านวน 30 คน 
กลุ่มท่ี 2 กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน จ้านวน 50 คน 
กลุ่มท่ี 3 กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ้านวน 50 คน 

 
3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
  

3.2.1 ลักษณะของเคร่ืองมือ 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั งนี ประกอบด้วย 
1. บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, 

do-while และ for  
2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ

วนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for  
3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานและแผนการจัดการเรียนรู้แบบวิธีปกติ เรื่องการ

เขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for   เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for   

5. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า
ประกอบด้วย while, do-while และ for  ซึ่งมีค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.27-0.60 ค่าอ้านาจ
จ้าแนกอยู่ระหว่าง 0.20-0.53 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.72 
 

3.2.2  กำรสร้ำงและกำรหำคุณภำพของเคร่ืองมือ 
3.2.2.1  การสร้างและหาคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
ในการพัฒนาบทเรียนผ่านอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 

ประกอบด้วย while, do-while และ for ผู้วิจัยได้มีขั นตอนการสร้าง ดังนี  
1. การวางแผน 
1.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฏี และหลักการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง การจัดการเรียนรู้ และ  

ศึกษาหลักสูตร  และเนื อหาบทเรียนเรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย 
while, do-while และ for  ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาการเขียนโปรแกรม 2 โรงเรียน
เบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา   

1.2 วิเคราะห์เนื อหาก้าหนดขอบข่าย เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาการเขียน
โปรแกรม2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา เพื่อน้ามาสร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

1.3 ก้าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาการเขียน
โปรแกรม2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา เมื่อนักศึกษาเรียนจบแล้ว  นักเรียนจะมี
ความสามารถดังต่อไปนี    

1.3.1 อธิบายความหมายและความส้าคัญของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for 

1.3.2 อธิบายรูปแบบของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, 
do-while และ for 

1.3.3 อธิบายลักษณะการท้างานของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้ า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for 

1.3.4 สามารถเลือกใช้ค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, do-whileและ for 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. การออกแบบบทเรียน 
ออกแบบพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย

การออกแบบร่าง (Story Board) ของบทเรียนซึ่งได้มีการจัดล้าดับเนื อหาท่ีวิเคราะห์ออกมาเป็นหน่วย
ย่อย  โดยค้านึงถึงการจัดกิจกรรมระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบระหว่างเรียน  มีภาพประกอบ
พอสมควร  และมีเสียงเพื่อเร้าความสนใจของนักศึกษาเป็นช่วง ๆ ตามวัตถุประสงค์และรูปแบบการ
น้าเสนอบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และออกแบบหน้าจอ มีการทบทวนเนื อหาก่อนเข้า
บทเรียน และการทดสอบย่อย โดยออกแบบให้มีสัดส่วนการเรียนผ่านระบบอีเลิร์นนิ่งเท่ากับร้อยละ 50 

 
 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



37 

 

3. การสร้างบทเรียน 
สร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยใช้ระบบการจัดการเรียนรู้  LMS Moodle คือระบบท่ีสามารถ

จัดการการเรียนการสอนผ่านเว็บ มีเครื่องมือและส่วนประกอบท่ีส้าคัญ ส้าหรับผู้สอน ผู้เรียนและ
ผู้ดูแลระบบ ได้แก่ ระบบการจัดการรายวิชา ระบบการจัดการสร้างเนื อหา ระบบบริหารจัดการผู้เรียน 
ระบบส่วนการจัดการข้อมูลบทเรียน และระบบเครื่องมือช่วยจัดการส่ือสารและปฏิสัมพันธ์และจัด
กระบวนการเรียนรู้ ได้แก่ การส่ือสาร Chat, e-Mail, Web-Board, การเข้าใช้ การเก็บข้อมูล และ
การรายงานผล เป็นต้น  

4. การประเมินและแก้ไขบทเรียน 
4.1 น้าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์ร่วม เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของบทเรียน เพื่อหาข้อบกพร่องของ
บทเรียนและองค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อให้ผู้วิจัยได้น้ามาปรับปรุงและแก้ไขให้สมบูรณ์  จากนั นน้า
บทเรียน ท่ีสร้างเสร็จ เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ  6 คน ท้าการประเมินคุณภาพทางด้านเนื อหา  และ
ทางด้านเทคการผลิตส่ือ โดยผู้ทรงคุณวุฒิมีรายนามดังนี  

ด้านเนื อหา 
อาจารย์แสงอุทัย  มอโท สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ครูรัตนา  วิหกเหิร โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์  
  จังหวัดฉะเชิงเทรา 
ครูพัชรพล  ธรรมแสง โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์  
  จังหวัดนครราชสีมา 
ด้านการผลิตส่ือ 
ดร.ดรัณภพ  เพียรจัด สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

 คณะครุศาสตร์  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 

ผศ.ดร.ศิริรัตน์  เพ็ชร์แสงศรี สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
  เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ครูเกียรติศักดิ์  มั่นจิตร โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ 
  จังหวัดฉะเชิงเทรา 
4.2 น้าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสาน ท่ีได้ปรับปรุงแล้วไปทดลองกับนักเรียน  แบบ 1 

ต่อ 1 โดยใช้กับนักเรียนจ้านวน  3 คน  ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  ซึ่งเรียนในกลุ่มเก่ง  ปานกลาง และอ่อน 
กลุ่มละ  1 คน  โดยการสังเกตพฤติกรรม  และสัมภาษณ์ ผลการทดลองแบบ 1 ต่อ 1 พบข้อบกพร่อง
ดังนี  เนื อหามีการยกตัวอย่างน้อยและยกตัวอย่างไม่เรียงจากง่ายไปหายาก ท้าให้นักเรียน ไม่เข้าใจ
เนื อหาและเกิดความสับสน จากนั นท้าการปรับปรุงแก้ไขบทเรียน  แล้วน้าไปทดลองใช้กับนักเรียน
จ้านวน  6  คน  ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแต่เคยผ่านการเรียนในวิชานี  โดยสังเกตพฤติกรรม และสัมภาษณ์  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ผลการทดลองแบบ 6 คน พบข้อบกพร่องดังนี  พบว่าในส่วนของแบบทดสอบแต่ละหน่วยยังมีบางข้อมี
ตัวเลือกซ ้ากัน ผู้วิจัยได้ท้าการปรับปรุงแก้ไข ในบทเรียนให้ดีขึ นก่อนน้าไปใช้งานจริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

4.3 น้าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้จริงกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง
จ้านวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2)  ตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด  80/80  

4.4 น้าผลท่ีได้จากการทดลองมาวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
4.5 น้าบทเรียนอีเลิร์นนิ่งไปใช้ร่วมกับรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อหาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ดังภาพท่ี 3.1 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภำพที่ 3.1  แสดงขั นตอนการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง่ 
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3.2.2.2  การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีขั นตอนดังนี  
ผู้วิจัยได้ด้าเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง  การเขียน

โปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for โดยแบ่งเป็นทางด้าน
เนื อหา และด้านเทคนิคการผลิตส่ือ ซึ่งมีขั นตอนดังนี  

1. ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและรูปแบบการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งด้าน
ส่ือและด้านเทคนิคการผลิตส่ือจากเอกสาร ต้ารา และรายงานการวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2. วิเคราะห์ส่วนประกอบของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ
วนซ ้า เพื่อน้าไปจัดท้าเป็นหัวข้อการประเมิน 

3. ก้าหนดเกณฑ์การให้คะแนนเป็นแบบมาตราประมาณค่าคุณภาพของบทเรียน 
อีเลิร์นนิ่งเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี 5 ระดับ คือ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 171) มีเกณฑ์
การให้คะแนน ดังนี  
 
 
 
 
 
 
 

4. น้าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท้าการตรวจสอบ เพื่อน้าไปแก้ไขปรับปรุงให้ถูกต้องเหมาะสม 

5. น้าแบบการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งท่ีได้ท้าการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ให้
ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื อหา 3 คน และด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 3 คน ท้าการประเมิน  

โดยขั นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพด้านเนื อหา และด้านเทคนิคการผลิตส่ือสามารถ
แสดงได้ดังภาพท่ี 3.2 

คะแนน  ระดับคุณภาพ 
5 หมายถึง ดีมาก 
4 หมายถึง ดี 
3 หมายถึง ปานกลาง 
2 หมายถึง พอใช้ 
1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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3.2.2.3  การสร้างและการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 2 แผน คือ แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบ

ปกติ และแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบผสมผสาน 
โดยทั งแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปกติและแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการ

สอนแบบผสมผสาน มีขั นตอนการออกแบบดังนี  
1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปกติ 
1.1.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฏี และหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ และ  ศึกษา

หลักสูตร  และเนื อหาบทเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, 
do-while และ forประกอบด้วย while, do-while และ for  ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5   

1.1.2 วิเคราะห์เนื อหาก้าหนดขอบข่าย  เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาการเขียน
โปรแกรม2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา เพื่อน้ามาสร้างพัฒนาการจัดการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ภำพที่ 3.2  แสดงขั นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1.1.3 ก้าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาการเขียน
โปรแกรม2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา  เมื่อนักศึกษาเรียนจบแล้ว  นักเรียนจะมี
ความสามารถดังต่อไปนี    

1.1.3.1 อธิบายความหมายและความส้าคัญของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for 

1.1.3.2 อธิบายรูปแบบของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, 
do-while และ for 

1.1.3.3 อธิบายลักษณะการท้างานของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้ า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for 

1.1.3.4 สามารถเลือกใช้ค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.1.4 ออกแบบพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการ
ออกแบบและสร้างจากแบบร่าง (Story Board) ของบทเรียนซึ่งได้มีการจัดล้าดับเนื อหาท่ีวิเคราะห์
ออกมาเป็นหน่วยย่อย  โดยค้านึงถึงการจัดกิจกรรมระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบระหว่างเรียน  มี
ภาพประกอบพอสมควร   

1.1.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
1.1.6 น้าแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เสนอต่ออาจารย์ท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม และครูพี่เลี ยง เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ
ความเหมาะสมของบทเรียน จากนั นน้ามาปรับปรุงและแก้ไขให้สมบูรณ์   

1.1.7 น้าแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติไปทดลองใช้กับนักเรียน จ้านวน 50 คน เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ดังภาพท่ี 3.3 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภำพที่ 3.3  แสดงขั นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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2. แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบผสมผสาน 
2.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฏี และหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน การ

จัดการเรียนรู้ และ  ศึกษาหลักสูตร  และเนื อหาบทเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวน
ซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี5 

2.2 วิเคราะห์เนื อหาก้าหนดขอบข่าย  เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาการเขียน
โปรแกรม2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา เพื่อน้ามาสร้างพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.3 ก้าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้  ของเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 วิชาการเขียน
โปรแกรม 2 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา  เมื่อนักศึกษาเรียนจบแล้ว  นักเรียนจะมี
ความสามารถดังต่อไปนี    

2.3.1 อธิบายความหมายและความส้าคัญของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for 

2.3.2 อธิบายรูปแบบของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, 
do-while และ for 

2.3.3 อธิบายลักษณะการท้างานของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้ า 
ประกอบด้วย while, do-while และ for 

2.3.4 สามารถเลือกใช้ค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.4 ออกแบบพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
โดยการออกแบบและสร้างจากแบบร่าง (Story Board) ของบทเรียนซึ่งได้มีการจัดล้าดับเนื อหาท่ี
วิเคราะห์ออกมาเป็นหน่วยย่อย  โดยค้านึงถึงการจัดกิจกรรมระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบระหว่าง
เรียน  มีภาพประกอบพอสมควร  โดยออกแบบให้มีสัดส่วนการเรียนในชั นเรียนเท่ากับร้อยละ 50 

2.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.6 น้าแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เสนอต่อ

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม  เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ
ความเหมาะสมของบทเรียน  เพื่อหาข้อบกพร่องของบทเรียนและองค์ประกอบต่าง ๆเพื่อให้ผู้วิจัยได้
น้ามาปรับปรุงและแก้ไขให้สมบูรณ์  จากนั นน้าพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีสร้างเสร็จ เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  และอาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วมเพื่อตรวจสอบอีกครั ง พร้อมปรับปรุงแก้ไขหลังจากนั นส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน ท้า
การประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยผู้ทรงคุณวุฒิมีรายนามดังนี   

ดร.วราภรณ์  สินถาวร สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
 คณะครุศาสตร์  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 

ผศ.ดร.ศิริรัตน์  เพ็ชร์แสงศรี สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ครูขจิต  มหาศิริโภคา โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์  
  ฉะเชิงเทรา 
2.7 น้าแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีสอนแบบผสมผสาน ไปใช้กับนักเรียน จ้านวน 30 คน 

เพื่อวิเคราะห์ หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด 80 : 80  
2.8 น้าแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีสอนแบบผสมผสาน ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มทดลอง

จ้านวน 50 คน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ 
วนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for ระหว่างกลุ่มการเรียนสอนแบบปกติและการเรียน
การสอนแบบผสมผสานดังภาพท่ี 3.4 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



46 

 

                                                       
                               

        

                              

                    

                                         

       

       

    

                                              

                                                          

                        

                                                                  

             

                                                  30    
                  

             

                                                            50    
                            

    

       

 

 
 
  

ภำพที่ 3.4  แสดงขั นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
       ทางการเรียน 
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3.2.2.4 การสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั นตอนดังนี  

1. ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและรูปแบบการสร้างแบบประเมินคุณภาพและหลักการจัดการ
เรียนรูปแบบผสมผสานจากเอกสาร ต้ารา และรายงานการวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2. วิเคราะห์แนวคิดของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดย
ใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า เพื่อน้าไปจัดท้าเป็นหัวข้อการประเมิน 

3. สร้างแบบประเมินคุณภาพ จ้านวน 13 ข้อ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ดังนี  

ระดับคะแนน ระดับคุณภำพ 
5 ดีมาก 
4 ดี 
3 ปานกลาง 
2 พอใช้ 
1 ควรปรับปรุง 

กกกกกกกโดยขั นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถแสดงได้ดังภาพท่ี 3.5 
 

                                      
                                 

        

                                                           

                    

                                       

       

       

    

                                   

                                                                  

 
กก 
 
กกกกกกกก3.2.3  กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

ภำพที่ 3.5  แสดงขั นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
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3.2.2.5 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวน
ซ ้า ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา ด้าเนินการดังนี  

1. ศึกษาแผนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรม 2 ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี5
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 

2. วิ เคราะห์ เนื อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้   เพื่ อสร้างแผนผังข้อสอบ (Test 
Blueprint)  ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน เบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา  

โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสร้างขึ น แบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี  
ตอนท่ี 1 เป็นข้อสอบแบบปรนัย มี 5  ตัวเลือก (Multiple Choices) จ้านวน 48 ข้อ(ข้อละ 

1 คะแนน)ซึ่งค้านึงถึงเนื อหารายวิชา  โดยก้าหนดคะแนนท่ีตอบถูกเป็น 1 คะแนน  และข้อท่ีตอบผิด
หรือตอบมากกว่าหนึ่งในข้อเดียวกัน  หรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน ดังตารางท่ี 3.1  

ตอนท่ี 2 เป็นข้อสอบแบบปฏิบัติ จ้านวน 3 ข้อ เพื่อวัดทักษะปฏิบัติในการเขียนโปรแกรม 
โดยใช้การเกณฑ์การให้คะแนน Rubric Score (ข้อละ 5 คะแนน) ดังตารางท่ี 3.2 
 
ตำรำงที่ 3.1 แผนผังแบบทดสอบ (Test Blueprint) เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ 

วนซ ้าประกอบด้วย while, do-while และ for 

เนื้อหำ 
น้ ำหนัก 
(ร้อย
ละ) 

จ ำนวน 
(ข้อ) 

ระดับพฤติกรรม 

จ ำ เข้ำใจ ประยุกต์ใช้ วิเครำะห์ 

1. ความหมายและความส้าคัญของ
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ
วนซ ้ า ประกอบด้วย while, do-
while และ for 

20 10 5 5 - - 

2. รูปแบบและลักษณะการท้างาน
ของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ัง
แบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, 
do-while และ for 

20 10 - 6 2 2 

3. ล้ า ดั บ ก าร ท้ าง าน ก าร เขี ย น
โปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้ า 
ป ระกอ บ ด้ วย  while, do-while 
และ for 

30 14 - 4 5 5 

4. การใช้งานค้าส่ังควบคุมแบบวน
ซ ้า ประกอบด้วย while, do-while 
และ for 

30 14 - 4 5 5 

รวม 100 48 5 19 12 12 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตำรำงที่ 3.2 แผนผังวัดทางด้านทักษะปฏิบัติ เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า
 ประกอบด้วย while, do-while และ for 

รำยกำรทดสอบแบบปฏิบัติ 
ทักษะที่ต้องกำรทดสอบ 

กระบวนกำร ผลงำน 
1. การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ วนซ ้า  while    
2. การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ วนซ ้า  do-while    
3. การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า  for   

 
3. เสนอแบบทดสอบต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

และท้าการปรับปรุงแก้ไข 
4. ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วท้าการเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จ้านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบ

ความตรงเชิงเนื อหาของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยผู้ทรงคุณวุฒิมีรายนามดังนี  
ดร. กฤษณา  คิดดี สาขาวิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
    คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
ครูขจิต  มหาศิริโภคา โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์  
    จังหวัดฉะเชิงเทรา 
ครูพัชรพล  ธรรมแสง โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์  
   จังหวัดนครราชสีมา 
 

 สูตรการหาดัชนีความสอดคล้อง (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 195) 
 

    IOC =  n

R

 
 
 เมื่อ   IOC  แทน  ดัชนีความสอดคล้อง 
   R  แทน คะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้ทรงคุณวุฒิ

n

R  

      แทน  ผลรวม 
   n    แทน จ้านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

 เกณฑ์การให้คะแนนมีดังนี  
   +1  คะแนน  ส้าหรับข้อสอบท่ีแน่ใจว่าวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     0  คะแนน  ส้าหรับข้อสอบท่ีไม่แน่ใจว่าวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    -1   คะแนน  ส้าหรับข้อสอบท่ีแน่ใจว่าไม่สามารถวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสร้างขึ นพบว่าตอนท่ี 1 ความสอดคล้องมีค่า 1.00 จากข้อสอบทั งหมด 
48 ข้อ และตอนท่ี 2 ความสอดคล้องมีค่า 1.00 จากข้อสอบทั งหมด 3 ข้อ 

5. คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง .50 ขึ นไป มาปรับปรุงแก้ไข  เพื่อน้าเสนอ
ต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  และอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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6. น้าแบบทดสอบ ไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีผ่านการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรม ท่ี
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ้านวน 30 คน       

7. น้าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาความยากง่าย (p)  อ้านาจจ้าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่น 
การหาความยากง่ายโดยใช้เทคนิค 50% ส้าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ประเภทข้อสอบ

แบบปรนัย โดยก้าหนดคะแนนท่ีตอบถูกเป็น 1 คะแนน  และข้อท่ีตอบผิดหรือตอบมากกว่าหนึ่งในข้อ
เดียวกัน  หรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 207)  
 

      p = 
n

RR LH

2

  

   เมื่อ  p คือ ค่าความยากง่าย 
     RH   คือ จ้านวนผู้ท่ีตอบถูกของข้อนั นในกลุ่มสูง 
     RL  คือ จ้านวนผู้ท่ีตอบถูกของข้อนั นในกลุ่มต้่า 
     n  คือ จ้านวนผู้ท่ีตอบในแต่ละกลุ่ม(ซึ่งมีจ้านวนเท่ากัน) 

การหาความยากง่ายโดยใช้เทคนิค 25% กับวิธีของ Whitney and Sabers ส้าหรับ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ประเภทข้อสอบปฏิบัติ(พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 208)  
 

   index of difficulty = 
)XX(n2

nX2XX

minmax

minLH




 

 

   เมื่อ  
HX  คือ ผลรวมของคะแนนข้อนั นในกลุ่มสูง 

     
LX    คือ ผลรวมของคะแนนข้อนั นในกลุ่มต้่า 

     Xmax  คือ คะแนนสูงสุดข้อนั น 
     Xmin คือ คะแนนต้่าสุดข้อนั น 
     n คือ จ้านวนคนท่ีตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจ้านวนเท่ากัน) 

 
ตำรำงที่  3.3  เกณฑ์การพิจารณาค่าความยากง่ายของข้อสอบ 

ค่ำควำมยำกง่ำย 
ระดับควำมยำกง่ำย กำรน ำไปใช ้

ร้อยละ(%) สัดส่วน(p) 
81-100 0.81-1.00 ง่ายมาก ไม่ควรใช้ 
61-80 0.61-0.80 ง่าย ใช้ได้ 
40-60 0.40-0.60 ปานกลาง ใช้ได้ดี 
20-39 0.20-0.39 ยาก ใช้ได้ 
0-19 0.00-0.19 ยากมาก ไม่ควรใช้ 

***เกณฑ์ความยากง่ายท่ีใช้ระหว่าง 0.20-0.80 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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กกกกกกกการหาอ้านาจแนก ใช้เทคนิค 50% ส้าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ประเภทข้อสอบแบบ
ปรนัย โดยก้าหนดคะแนนท่ีตอบถูกเป็น 1 คะแนนและข้อท่ีตอบผิดหรือตอบมากว่าหนึ่งข้อในข้อ
เดียวกัน หรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 210)  
             

      r = 
n

RR LH   

 เมื่อ  r คือ  ค่าอ้านาจจ้าแนก 
    RH คือ จ้านวนผู้ตอบถูกของข้อนั นในกลุ่มสูง 
    RL คือ จ้านวนผู้ตอบถูกของข้อนั นในกลุ่มต้่า 
    n คือ จ้านวนผู้ท่ีตอบในแต่ละกลุ่ม(ซึ่งมีจ้านวนเท่ากัน) 
    สูตรในการค้านวณค่าอ้านาจจ้าแนก โดยใช้เทคนิค 25% กับวิธีของ Whitney 
and Sabers ส้าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ประเภทข้อสอบปฏิบัติ (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 210) 
 

   index of discriminant = 
)XX(n

XX

minmax

LH




 

 
   เมื่อ  

HX  คือ ผลรวมของคะแนนข้อนั นในกลุ่มสูง 
     

LX    คือ ผลรวมของคะแนนข้อนั นในกลุ่มต้่า 
     Xmax  คือ คะแนนสูงสุดข้อนั น 
     Xmin คือ คะแนนต้่าสุดข้อนั น 
     n คือ จ้านวนคนท่ีตอบในแต่ละกลุ่ม (ซึ่งมีจ้านวนเท่ากัน) 
 
ตำรำงที่ 3.4  เกณฑ์การพิจารณาอ้านาจจ้าแนกของข้อสอบ 

ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (r) ระดับอ ำนำจจ ำแนก กำรน ำไปใช ้
.40-1.00 สูงมาก ใช้ได้ดี 
.30-.39 สูง ใช้ได้ 
.20-.29 ปานกลาง ใช้ได้ 
.10-.19 ต้่า ไม่ควรใช้ 
.01-.09 ต้่ามาก ใช้ไม่ได้ 

.00 ไม่มี ใช้ไม่ได้ 
-1.00 – - .01 กลับทิศทาง ใช้ไม่ได้ 

*** เกณฑ์ค่าอ้านาจจ้าแนก ตั งแต่ 0.20 ขึ นไป 
 
กกกกกกกผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย และค่าอ้านาจจ้าแนกของข้อสอบจ้านวน 48 ข้อ มีค่า
ความยากง่ายตั งแต่ 0.10-0.67 และค่าอ้านาจจ้าแนกตั งแต่  -0.20-0.53  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



52 

 

8. คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 ค่าอ้านาจจ้าแนกระหว่าง 
0.20-1.00  ได้ 28 ข้อ ไปวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson 
(พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2555 : 202) 
       

     rtt = 
)1k(

k

 





 


2S

pq
1  

 
   เมื่อ  rtt คือ ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
     k คือ จ้านวนข้อสอบทั งหมด 
     p คือ สัดส่วนของผู้ท่ีตอบถูกในแต่ละข้อ 
     q คือ สัดส่วนของผู้ท่ีตอบผิดในแต่ละข้อ 
     S2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนทั งหมด 
 
 สูตรในการค้านวณค่าความเช่ือมั่น ใช้สูตรสัมประสิทธ์แอลฟาของ Cronbach (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 
2555 : 203) 

      = 

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
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
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  เมื่อ    แทน ค่าความเช่ือถือได้ของเครื่องมือวัด 
    k แทน จ้านวนข้อของเครื่องมือวัด 
      แทน ผลรวม 

    2
iS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 

    2

tS แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั งฉบับ 
 
ตำรำงที ่ 3.5  เกณฑ์การพิจารณาค่าความเช่ือมั่นของข้อสอบ 

ค่ำควำมเชื่อถือได้ ระดับควำมเชื่อถือได้ กำรน ำไปใช ้
.81-1.00 สูงมาก ใช้ได้ดีมาก 
.70-.79 สูง ใช้ได้ดี 
.50-.69 ปานกลาง พอใช้ 
.30-.49 ต้่า ไม่ควรใช้ 

ต้ากว่า .30 ต้่ามาก ใช้ไม่ได้ 
  
 ผลการวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของข้อสอบตอนท่ี 1 จ้านวน 28 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่น
เท่ากับ 0.72 
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3.3  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
  
การวิจัยนี เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานรื่อง การเขียนโปรแกรม

โดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ประกอบด้วย while, do-while และ for ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี5
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา ในการวิจัยครั งนี ผู้วิจัยแบ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลออกเป็น 
5 ส่วน ดังนี  

 

3.3.1  กำรหำคุณภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
1. น้าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิท้าการประเมิน 
2. น้าผลท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

3.3.2  กำรหำประสิทธิภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
1. ผู้วิ จัยชี แจงให้กลุ่มตัวอย่าง เข้าใจเกี่ยวกับขั นตอน และวิธีการใช้งานบทเรียน 

อีเลิร์นนิ่ง ส่ือส้าหรับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
2. ให้นักเรียนทดลองเรียนรู้ท่ีละหัวข้อด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ท้าแบบทดสอบระหว่างเรียน 

เก็บสะสมรวมกันเป็นคะแนนของกระบวนการ แล้วหาประสิทธิภาพของกระบวนการ  
3. หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักเรียนท้าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัด

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
4. น้าประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ไปเปรียบเทียบกันโดย

ใช้สูตรหาประสิทธิภาพ ใช้เกณฑ์ 80/80 
 

3.3.3  กำรหำคุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน 
1. น้าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้ทรงคุณวุฒิท้าการประเมินคุณภาพรูปแบบการเรียนรู้ 
2. น้าผลท่ีได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

3.3.4  กำรหำประสิทธิภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน  
1 ผู้วิจัยชี แจงให้กลุ่มตัวอย่าง เข้าใจเกี่ยวกับขั นตอน และวิธีการเรียนรู้ส้าหรับรูปแบบการ

เรียนรู้แบบผสมผสาน 
2 ให้นักเรียนทดลองเรียนรู้ท่ีละหน่วยการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

และทดสอบระหว่างเรียน เก็บสะสมรวมกันเป็นคะแนนของกระบวนการ แล้วหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ 

3. หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักเรียนท้าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัด
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

4. น้าประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ไปเปรียบเทียบกันโดย
ใช้สูตรหาประสิทธิภาพ ใช้เกณฑ์ 80/80 
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3.3.5  กำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  
1. ผู้วิจัยชี แจงให้กลุ่มตัวอย่าง เข้าใจเกี่ยวกับขั นตอน และวิธีการเรียนรู้ส้าหรับรูปแบบการ

เรียนรู้แบบผสมผสาน  
2. ผู้วิจัยด้าเนินการจัดห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลองจ้านวน 1 ห้องเรียน และกลุ่มควบคุม  

1 ห้องเรียน 
3. ด้าเนินการจัดการเรียนรู้ตามขั นตอนของแผนการเรียนรู้ แบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุมท่ีไม่ได้มานจากการสุ่ม มีการวัดเฉพาะหลังให้ส่ิงทดลอง(Nonrandomized Control Group 
Posttest-Only Design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ.  2555  : 290) โดยท่ีกลุ่มทดลองเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มควบคุมใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
กลุ่มตัวอย่ำง               วัดก่อน                      กำรให้สิ่งทดลอง                  วัดหลัง 
E                              -                                       X                                  T1 

C                             -                                        -                                   T2 
 
 E หมายถึง กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นกลุ่มทดลองซึ่งเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน
 C หมายถึง กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นกลุ่มควบคุมซึ่งเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 X  หมายถึง การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วย  
 T1 หมายถึง คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 T2 หมายถึง คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
โดยมีขั นตอนการด้าเนินการทดลองดังนี  

3.1. สุ่มกลุ่มตัวอย่างมา 2 กลุ่ม 
3.2 จัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้ า 

ประกอบด้วย while, do-while และ for ท่ีผู้วิจัยจัดท้าขึ นในระหว่างเรียนให้กับนักเรียนในกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน พร้อมทั งท้ากิจกรรม ศึกษาใบความรู้ใบงาน 
และทดสอบหลังเรียนผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง http://www.krukanjana.com 

3.3 เมื่อจบการเรียนทุกสาระการเรียนรู้แล้ว ด้าเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-Test) 
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ ้า  ให้กับ
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

3.4 จัดการเรียนรู้แบบปกติเรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ให้กับนักเรียน
กลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

3.5 เมื่อจบการเรียนทุกสาระการเรียนรู้แล้ว ด้าเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดย
ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ ้าให้กับนักเรียน
กลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

3.6 น้าข้อมูลท่ีได้ไปวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างกลุ่มท่ีเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานกับกลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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3.4  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
  

3.4.1  กำรวิเครำะห์คุณภำพของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้และบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้และบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการ

เขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ใช้ค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดย 
คะแนนเฉล่ียท่ีได้จะต้องมีค่าตั งแต่  3.50  ขึ นไป จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิ 
 สูตรหาค่าเฉล่ียเลขคณิต  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ.  2555  : 135) 
 

      X  = 
n

  

 
 เมื่อ  X   แทน ค่าเฉล่ีย 
      X แทน ผลรวมของคะแนนในชุดข้อมูล 
    n  แทน จ้านวนข้อมูลทั งหมด 
 สูตรค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ.  2555  : 140)  
 

      S = 
 

1n

2




 

 
 เมื่อ  S แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    แทน ผลรวม 
   X แทน คะแนนแต่ละตัวในชุดข้อมูล 
   X  แทน ค่าเฉล่ียของคะแนนในชุดข้อมูล 
   n แทน จ้านวนข้อมูลทั งหมด (ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง) 
โดยมีเกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ีย ดังนี  

ค่ำเฉลี่ย ระดับคุณภำพ 
4.50 – 5.00 ดีมาก 
3.50 – 4.49 ดี 
2.50 – 3.49 ปานกลาง 
1.50 – 2.49 พอใช้ 
1.00 – 1.49 ควรปรับปรุง 
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 3.4.2  กำรหำประสิทธิภำพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและรูปแบบกำรเรียนรู้แบบผสมผสำน 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและรูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า จากสมการตามเกณฑ์ E1 / E2  (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 
2520 : 136) 
 สูตรการหาประสิทธิภาพ  E1 / E2    มีดังนี  
 

    E1  = x100
nA

X  

 

    E2  = x100
nB

F   

 
 เมือ่  E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     คือ  คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
      F คือ คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 
    A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
    B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    n  คือ จ้านวนผู้เรียน 
 โดยก้าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ ( E1/ E2 ) ไม่ต้่ากว่า  80/80 
 

3.4.3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ของ

นักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา ระหว่างกลุ่มท่ีมีการ
จัดการเรียนการสอนแบบวิธีปกติกับกลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ใช้ T-Test for 
Independent Samples  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ.  2555 : 270) ท่ีระดับนัยส้าคัญ .05 โดยในกรณีท่ี 
กลุ่มตัวอย่างมีขนาดเท่ากันหรือความแปรปรวน 2 กลุ่มเท่ากัน ให้ใช้การทดสอบแบบ Pooled 
Variance T-Test 
 

     t = 
   

1 2

2 2

1 1 2 2

1 2 1 2

1 1 1 1

2

x x

n S n S

n n n n



    
 

   

 

 
     df = 1 2 2n n   
 
 เมื่อ t  = ค่าสถิติ t 
   1x   = ค่าเฉล่ียของคะแนนกลุ่ม 1 
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   2

1S   = ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 1 

   2

2S  = ความแปรปรวนของคะแนนกลุ่ม 2 
   1n   = ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 1 
   2n   = ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 2  
   df  = ชั นแห่งความเป็นอิสระ 
   α  = .05 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
2) เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบปกติ ซึ่งผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

4.1 ผลการพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 

4.2 ผลการพัฒนาหาคุณภาพและประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 

4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบ
วนซ้ าระหว่างนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบผสมผสานกับระหว่างนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกต ิ
 
4.1 ผลการพัฒนา หาคุณภาพ และประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรม

โดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
 

4.1.1 ผลการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ท่ีสร้างขึ้นสามารถ

สืบค้นได้โดยใช้เว็บเบราเซอร์ อยู่ในเว็บไซต์ http//www.krukanjana.com โดยบทเรียนท่ีสร้างขึ้นผู้
เข้าเรียนจะต้องมีบัญชีผู้ใช้ก่อน ประกอบด้วย 3 หน่วยการเรียน ซึ่งเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนสอน
มีล าดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก มีรูปแบบการเรียนท่ีน่าสนใจ มีการอธิบายเนื้อหา ยกตัวอย่าง เมื่อเรียน
เนื้อหาจบในแต่ละหน่วยจะมีแบบทดสอบระหว่างเรียนให้นักเรียนได้ทดสอบความรู้ เมื่อท า
แบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนได้ทันที เมื่อเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้จะมีแบบทดสอบหลัง
เรียนจ านวน 28 ข้อ นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถแสดงความคิดเห็นเพื่อส่งค าถามหรือแลกเปล่ียน
ความรู้กับผู้สอนและนักเรียนคนอื่น ๆ ผ่านกระดานสนทนาได้โดยตรง 
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4.1.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เร่ืองการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่ง
แบบวนซ ้า 

การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ท่ีส่งผลต่อสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ได้แบ่งการประเมินออกเป็น 2 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาและด้านเทคนิค
การผลิตส่ือ 

 
ตารางที่  4.1  แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเนื้อหา 
ข้อ รายการประเมินด้านเนื อหา  S ระดับคุณภาพ 
1 ความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 4.67 0.58 ดีมาก 
2 ความเหมาะสมในการแบ่งเนื้อหาของบทเรียน 4.33 0.58 ดี 
3 ความถูกต้องของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
4 ความเหมาะสมของล าดับในการน าเสนอเนื้อหา 4.00 1.00 ดี 
5 ความสอดคล้องของเนื้อหาแต่ละบทเรียน 4.00 1.00 ดี 
6 ความชัดเจนในการใช้ค าบรรยายเนื้อหา 3.67 0.58 ดี 
7 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ในค าบรรยาย 4.00 0.00 ดี 
8 ความสอดคล้องระหว่างภาพประกอบกับเนื้อหา 4.33 1.15 ดี 
9 ความเหมาะสมของรูปภาพและการส่ือความหมาย 4.33 1.15 ดี 
10 ความถูกต้องของรูปภาพท่ีน ามาใช้ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.27 0.74 ดี 
 
 จากตารางท่ี 4.1 พบว่าคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง
แบบวนซ้ า มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในะดับดี  (  = 4.27, S = 0.74) เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ข้อ
ท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด 3 ล าดับแรกคือ ความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ความ
ถูกต้องของเนื้อหา และความถูกต้องของรูปภาพท่ีน ามาใช้ และข้อท่ีมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด 3 ล าดับ
สุดท้าย คือ ความชัดเจนในการใช้ค าบรรยายเนื้อหา ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ในค าบรรยาย และ
ความเหมาะสมของล าดับในการน าเสนอเนื้อหา ตามล าดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 




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ตารางที่  4.2  แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 
ข้อ รายการประเมินด้านเทคนิคการผลิตสื่อ  S ระดับคุณภาพ 
1 ความเหมาะสมในการน าเข้าสู่บทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

2 
ความเหมาะสมในการจัดวางรูปแบบ 
และองค์ประกอบของหน้าจอ 

5.00 0.00 ดีมาก 

3 ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดอักษร 5.00 0.00 ดีมาก 
4 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีพื้นหลัง 5.00 0.00 ดีมาก 
5 ความเหมาะสมของปุ่มต่างๆ 4.33 1.15 ดี 
6 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 4.33 0.58 ดี 
7 ความเหมาะสมของการเปล่ียนหน้าจอ 5.00 0.00 ดีมาก 
8 ความสมบรูณ์ของการเช่ือมโยง 4.33 1.15 ดี 
9 บทเรียนมีลักษณะจูงใจ และน่าสนใจ 4.33 0.58 ดี 
10 ความเหมาะสมจ านวนข้อสอบ 4.67 0.58 ดีมาก 

11 
ความเหมาะสมรูปแบบการน าเสนอข้อสอบและการ
รายงานผลการทดสอบ 

4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.67 0.60 ดีมาก 
 

จากตารางท่ี 4.2 พบว่าคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง
แบบวนซ้ า มีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือ อยู่ในะดับดี (X = 4.67, S = 0.60) เมื่อพิจารณารายข้อ 
พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด 3 ล าดับแรกคือ ความเหมาะสมในการจัดวางรูปแบบและองค์ประกอบของ
หน้าจอ ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดอักษร และความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีพื้นหลัง และ
ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด 3 ล าดับสุดท้าย คือ ความเหมาะสมของปุ่มต่างๆ ความสมบรูณ์ของการเช่ือมโยง 
และความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย ตามล าดับ 
 

4.1.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เร่ือง การเขียนโปรแกรมโดยใช้
ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
 
ตารางที่  4.3  แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมค าส่ังวนซ้ า 

ผลการทดสอบ 
จ้านวน

คะแนนเต็ม 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่าเฉลี่ย 
ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของ
บทเรียน(E1/E2) 

ระหว่างเรียน 30 24.27 80.89 
80.89/81.33 

หลังเรียน 30 24.40 81.33 
  
 จากตารางท่ี 4.3 พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้
ค าส่ังแบบวนซ้ า ได้คะแนนเฉล่ียระหว่างเรียนเท่ากับ 24.27 คิดเป็นร้อยละ 80.89 (E1) และมีคะแนน
เฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 24.40 คิดเป็นร้อยละ 81.33 (E2) แสดงว่า บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชา การเขียน



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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โปรแกรม เรื่อง ค าส่ังวนซ้ า มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 80.89/81.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้
คือ ไม่ต่ ากว่า 80/80 
4.2 ผลการพัฒนา หาคุณภาพ และประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบ 
 ผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
 

4.2.1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เร่ืองการเขียนโปรแกรมโดยใช้
ค้าสั่งแบบวนซ ้า 

ผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง
แบบวนซ้ า จ านวน 3 แผน ประกอบด้วยค าส่ัง while, do-while และfor รวมเวลา 8 คาบ ซึ่ง
สามารถแสดงตามตารางดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.4  แสดงการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ จ้านวน
คาบ 

หมายเหตุ 
เร่ือง เนื อหา 

1 ค าส่ัง while 
ความหมาย 

2 
ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

รูปแบบ 
ลักษณะการท างาน 

2 ค าส่ัง do-while 
ความหมาย 

3 
ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 รูปแบบ 

ลักษณะการท างาน 

3 ค าส่ัง for 
ความหมาย 

3 
ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 รูปแบบ 

ลักษณะการท างาน 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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โดยมีข้ันตอนดังนี ้
ขั นตอนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

 

 

 

ขั นน้าเข้าสู่บทเรียน 
เป็นขั้นกระตุ้นแรงจูงใจส าหรับผู้เรียน โดยช้ีแจงวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ทบทวนความรู้เดิม 

เนื้อหาท่ีจะเรียนว่าเรียนอะไรบ้าง ท าให้ผู้เรียนทราบขอบเขต รู้จุดมุ่งหมายท่ีจะเรียนและส่ิงท่ีจะต้อง
ปฏิบัติ(ภาระงานการเรียนรู)้ ท าให้ผู้เรียนมีทัศนคติในด้านบวกและยอมรับกับกระบวนการเรียนการสอนท่ี
ใช้ 

             Face-to-Face (5 นาที) 

ขั นสอน 
 
 
 
 
  
 
 
 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ขั นอธิบายหลักการ 

เป็นขั้นน าเสนอ หลักการวิธีการ ทฤษฎี เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในส่ิงท่ีจะ 
      เรียน            On Web (20 นาที) 

1. ขั นกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ 

เป็นขั้นสอนให้นักเรียนลงมือปฏิบัติเพื่อเกิดการเรียนรู้ โดยยกตัวอย่างให้นักเรียนได้
ฝึกน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ท่ีหลากหลาย ในกระบวนการนี้ท าให้ผู้เรียน
เข้าใจกระบวนการได้อย่างลึกซึ้ง         Face-to-Face (15 นาที) 

3. ขั นลงมือปฏิบัติ/ทดลอง 

เป็นขั้นท่ีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการลงมือปฏิบัติ น าเสนอ แลกเปล่ียนความคิดเห็น 
      กันระหว่างกลุ่ม         

             
Face-to-Face, On Web และ อุปกรณ์สนับสนุน (30 นาที) 

1 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2.2 ผลการหาคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เร่ืองการเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
 
ตารางที่ 4.5  แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้

แบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า 

รายการประเมิน  S 
ระดับ

คุณภาพ 

1. เนื้อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 เนื้อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน
ความรู้ 

5.00 0.00 ดีมาก 

1.2 เนื้อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน
ทักษะ 

5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 5.00 0.00 ดีมาก 
2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้ 

4.67 0.58 ดีมาก 

2.2 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ 

4.67 0.58 ดีมาก 



ขั นสรุป 
 

 

2. ขั นตรวจสอบทฤษฎีหรือกฏเกณฑ์ 

นักเรียนตรวจสอบ สรุปหลักการทฤษฎีว่าถูกต้องหรือไม่ โดยศึกษาจากแหล่งข้อมูล 
      ต่างๆ หรือจากการทดลอง ข้อสรุปท่ีได้จากการทดลองว่าเป็นจริงหรือไม่ จึงเป็นความรู้ 
      ท่ีถูกต้อง โดยให้นักเรียนสรุปร่วมกัน                  

  On Web (10 นาที) 
 

1 

1. ขั นอภิปรายและสรุป 

ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปร่วมกัน ส่ิงได้ลงมือปฏิบัติ ผลลัพธ์เป็นไป 
      ตามทฤษฎีดังกล่าวหรือไม่ 

        Face-to-Face (20 นาที) 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ตารางที่ 4.5  (ต่อ) 

รายการประเมิน  S 
ระดับ

คุณภาพ 
2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านเจตคติ 

4.33 0.58 ดี 

2.4 กิจกรรมการเรียนการสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน 

4.33 0.58 ดี 

รวม 4.50 0.52 ดีมาก 
3. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน
ความรู้ 

4.67 0.58 ดีมาก 

3.2 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน
ทักษะ 

4.67 0.58 ดีมาก 

3.3 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านเจต
คติ 

4.33 0.58 ดี 

3.4 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน 

4.33 0.58 ดี 

รวม 4.50 0.52 ดีมาก 
4. การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน
ความรู้ 

4.67 0.58 ดีมาก 

4.2 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน
ทักษะ 

4.33 0.58 ดี 

4.3 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน
เจตคติ 

4.33 0.58 ดี 

รวม 4.44 0.53 ดี 
รวมทุกด้าน 4.61 0.50 ดีมาก 

 
กกกกกกกจากตารางท่ี 4.5 พบว่ารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานมีคุณภาพโดยรวม อยู่ในระดับดี
มาก ( X  = 4.61, S = 0.50) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านท่ีได้คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก มี 3 
ด้าน คือ ด้านเนื้อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  ( X = 5.00, S = 0.00)  
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และส่ือ/แหล่ง
การเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้( X = 4.50, S = 0.52 ) และมีคุณภาพอยู่ในระดับดี คือ
ด้านการวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ ( X = 4.44, S = 0.53) 
 
 



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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4.2.3 ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เร่ืองการเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
 
ตารางที่ 4.6  ผลการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ผลการทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ค่าเฉลี่ยร้อยละ 

ระหว่างเรียน 30 24.13 80.44 (E1) 

หลังเรียน 30 24.43 81.44 (E2) 
 

จากตารางท่ี 4.6 พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า ได้คะแนนเฉล่ียระหว่างเรียนเท่ากับ 24.13 คิดเป็นร้อยละ 
80.44 (E1) และมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 24.43 คิดเป็นร้อยละ 81.44 (E2) แสดงว่า รูปแบบ
การเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังวนซ้ า มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 
80.44/81.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ ไม่ต่ ากว่า 80/80 
 
4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่ง 
 แบบวนซ ้าระหว่างนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบผสมผสานกับระหว่างนักเรียนท่ี 
 เรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติ 
 
ตารางที่ 4.7 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง 

วนซ้ าของกลุ่มทดลองท่ีใช้การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน กับกลุ่มควบคุมท่ีใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 

ผลการทดสอบ คะแนนเต็ม  S t 
กลุ่มทดลอง 30 24.22 2.00 

7.86* 
กลุ่มควบคุม 30 19.82 3.41 

*p ≤ .05 
 

จากตารางท่ี 4.7  พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ังแบบวนซ้ า สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 


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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยครั้งนี้  เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนา หาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระหว่างนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนด้วย
รูปแบบการเรียนรู้แบบปกติ เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทราโดยมีสาระส้าคัญในการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
 
5.1  สรุปผลการวิจัย 
 

5.1.1  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ้้าท่ีมี

คุณภาพและประสิทธิภาพ 
2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบ

วนซ้้าท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ  
3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวน

ซ้้า ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกต ิ
 

5.1.2  สมมติฐานของการวิจัย 
นักเรียนท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ัง

แบบวนซ้้ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีแบบปกติ 
 

5.1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา

ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ท่ีเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 12 ห้อง จ้านวน 547 คน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ 

ฉะเชิงเทราในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ท่ีเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 3 ห้อง ได้มา
โดยการเลือกแบบสุ่ม (Cluster Random Sampling) จ้าแนกเป็นห้องท่ีใช้หาประสิทธิภาพ  30 คน 
ห้องท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 50 คน ห้องท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
50 คน 
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5.1.4  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่งส้าหรับการเรียนแบบผสมผสาน เรื่องการเขียน

โปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ 
ฉะเชิงเทรา 

2. แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 

3. บทเรียนอีเลิร์นนิ่งส้าหรับการเรียนแบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ัง
วนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 

4. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานและแผนการจัดการเรียนรู้แบบวิธีปกติ เรื่องการ
เขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ 
ฉะเชิงเทรา 

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า 
ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ใช้แบบทดสอบก่อนเรียนกับหลัง
เรียน ซึ่งเป็นแบบทดสอบชนิด 5 ตัวเลือก จ้านวน 28 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.27-
0.60 ค่าอ้านาจจ้าแนกอยู่ระหว่าง 0.20-0.53 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.72 

 

5.1.5  การเก็บรวมรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยน้ารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ท่ี

ผ่านการปรับปรุงน้าไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
น้าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้ทรงคุณวุฒิท้าการประเมินคุณภาพรูปแบบการเรียนรู้แล้ว

วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
2. การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
ผู้วิจัยช้ีแจงให้กลุ่มตัวอย่าง เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอน และวิธีการเรียนรู้ส้าหรับรูปแบบการ

เรียนรู้แบบผสมผสาน ให้นักเรียนทดลองเรียนรู้ท่ีละหน่วยการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน และทดสอบระหว่างเรียน เก็บสะสมรวมกันเป็นคะแนนของกระบวนการ แล้วหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักเรียนท้าแบบทดสอบหลัง
เรียน เพื่อวัดประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

3. การหาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
น้าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิท้าการประเมิน น้าผลท่ีได้ไป

วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
4. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง  
ผู้วิจัยช้ีแจงให้กลุ่มตัวอย่าง เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอน และวิธีการใช้งานบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ส่ือ

ส้าหรับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานให้นักเรียนทดลองเรียนรู้ท่ีละหัวข้อด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ท้า
แบบทดสอบระหว่างเรียน เก็บสะสมรวมกันเป็นคะแนนของกระบวนการ แล้วหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ หลังจากจบกระบวนการทดลองแล้วให้นักเรียนท้าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัด
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ผู้วิจัยช้ีแจงให้กลุ่มตัวอย่าง เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอน และวิธีการเรียนรู้ส้าหรับรูปแบบการ

เรียนรู้แบบผสมผสาน ผู้วิจัยด้าเนินการจัดห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลองจ้านวน 1 ห้องเรียน และกลุ่ม
ควบคุม 1 ห้องเรียน ด้าเนินการจัดการเรียนรู้ตามข้ันตอนของแผนการเรียนรู้ โดยท่ีกลุ่มทดลองเรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มควบคุมใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 

5.1.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. หาคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนเบญจมราช
รังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา โดยใช้ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

2. หาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งและรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราช
รังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา โดยใช้สูตร E1/E2 

3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ้้า
ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบผสมผสานกับระหว่างนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติ ส้าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา โดยใช้สูตรค่าที (T-Test for 
Dependent Samples) 

 

5.1.7  ผลการวิจัย 
จากการด้าเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
1. คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา ด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดี ( X =4.27, S=0.74) และด้านเทคนิคการผลิตส่ือ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X =4.67, 
S=0.60) ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทราท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 
E1/E2 เท่ากับ 80.89/81.33 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  

2. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ัง
วนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา มีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก ( X =4.61, S=0.50 )  ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่องการเขียน
โปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ 
ฉะเชิงเทรา ท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 80.44/81.44 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  

3. นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ้้า สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่าง
มีนัยส้าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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5.2  อภิปรายผล 
 

การวิจัยรูปแบบผสมผสานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดย
ใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา สามารถ 
อภิปรายผลได้ดังนี้ก 

 

5.2.1 ด้านคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เร่ืองการเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 

บทเรียนอีเลิร์นนิ่ ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี  
( X = 4.27) เนื่องจากผู้วิจัยได้น้าขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนของพรเทพ เมืองแมน (2544 : 46) มาใช้ 
โดยวางแผน วิเคราะห์หลักสูตร และเนื้อหาบทเรียน โดยศึกษา รวบรวมเนื้อหาจากหนังสือ และ
อินเทอร์เน็ต จากนั้นจึงท้าการออกแบบบทเรียนท่ีใช้ในบทเรียนแล้วจัดเป็นหน่วยย่อย แล้วจึงก้าหนด
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ท้าให้มีการแบ่งเนื้อหาได้เหมาะสมและมีแบบทดสอบท่ีมีความสอดคล้องกับ
เนื้อหา การศึกษาเนื้อหาจากหนังสือและอินเทอร์เน็ตร่วมด้วย เนื้อหาจึงมีความถูกต้องทางวิชาการ มี
ความชัดเจนของการใช้ค้าบรรยายภาพประกอบและมีค้าบรรยายท่ีเหมาะสม นอกจากนี้ยังการ
น้าเสนอตัวอย่างท่ีท้าให้นักเรียนเข้าใจง่าย สอดคล้องกับงานวิจัยหลายท่านเช่น สุจิตรา ศรีฮาด 
(2556 : บทคัดย่อ) ได้ท้าการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เรื่องระบบคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรพัทยา พบว่ามีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ( X =4.46)
และสอดคล้องกับงานวิจัยของรัฐานันท์ พันทวีศักด์ิ (2557 : บทคัดย่อ)  ได้ท้าการวิจัยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ด้วย WordPress พบว่า บทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี 
( X = 4.30) และสอดคล้องกับงานวิจัยของภัสรา ศรีกลับ (2557 : บทคัดย่อ) ได้ท้าการวิจัยการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่า มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ( X = 4.35)  

บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา มีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก 
( X = 4.67)เนื่องจากผู้วิจัยได้น้าขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนของพรเทพ เมืองแมน (2544 : 46) มาใช้
โดยท้าการศึกษาหลักการ ทฤษฎีบทเรียน ระบบ LMS Moodle ท่ีน้ามาใช้สร้างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
และก้าหนดรูปแบบของบทเรียน จากนั้นได้ท้าการออกแบบบทเรียน สร้าง Story Board และสร้าง
บทเรียน โดยออกแบบบทเรียนให้มีองค์ประกอบท่ีเหมาะสมรูปแบบและขนาดตัวอักษรชัดเจน สี
ตัวอักษรและสีพื้นหลังมีความเหมาะสม ท้าให้อ่านง่าย ภาพส่ือความหมายชัดเจน ขึ้น และการ
เช่ือมโยงไปยังหน้าต่างอื่นๆ มีความสมบรูณ์ ได้น้าแนวคิดของพรเทพ เมืองแมน  (2544 : 46) มาเป็น
กรอบแนวคิด ซึ่งมีขั้นตอนในการออกแบบและการสร้างอย่างเป็นระบบ และได้รับการตรวจสอบ
คุณภาพอย่างเป็นขั้นตอน โดยอาจารย์ท่ีปรึกษา และอาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม และน้าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือ เพื่อให้บทเรียนมีคุณภาพใน
ระดับดีขึ้นไป และสุดท้ายก็น้าไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง ก่อนท่ีน้าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อหา
ข้อบกพร่อง และปรับปรุงแก้ไขบทเรียน ให้มีความน่าสนใจ เหมาะสมต่อการเรียนรู้ ท้าให้บทเรียนท่ี
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สร้างขึ้นมีคุณภาพด้านเนื้อหาในระดับดีและด้านเทคนิคการผลิตส่ือในระดับดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับผล
วิจัยของหลายท่าน เช่น เอกชัย ศิริเลิศพรรณ (2556 : บทคัดย่อ)  ได้ท้าการวิจัยการพัฒนาบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การเคล่ือนท่ีแบบโมช่ันทวีน พบว่ามีคุณภาพด้านเทคนิค
การผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.53)  และสอดคล้องกับงานวิจัยของปราณี นิลเหม (2556 : 
บทคัดย่อ) ได้ท้าการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการส่ือสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.77)
และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของและสอดคล้องกับงานวิจัยของสิริพันธุ์ พงศ์ประยูร  (2557 : 
บทคัดย่อ) ได้ท้าการวิจัยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเพื่อทบทวนเรื่องสารและสมบัติของสาร ส้าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่ามีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก ( X =4.89)  

บทเรียนอี เลิร์นนิ่ ง เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้ า ส้าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.89/81.33 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด คือไม่ต้่ากว่า 80/80  เนื่องจากว่าบทเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นนั้นผ่านขั้นตอน
ในการสร้างบทเรียน ตามหลักการออกแบบของพรเทพ เมืองแมน (2544 : 46) มีการวางแผน การ
วิเคราะห์  การออกแบบ การพัฒนา และการทดลองใช้ โดยบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเรื่องการเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ได้รับการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับดี ( X = 4.27) 
และด้านเทคนิคการผลิตส่ือมี คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( X =4.67) และแบบทดสอบเพื่อวัด
ประสิทธิภาพในการเรียน โดยใช้ข้อสอบท่ีผ่านการหาค่า IOC จ้านวน 28 ข้อ ซึ่งข้อสอบมีค่าความ
ยากง่ายระหว่าง 0.27-0.60 ค่าอ้านาจจ้าแนกระหว่าง 0.20-0.53 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.72 
และมีการตรวจสอบความบกพร่องของบทเรียนโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ร่วมและผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อน้าข้อบกพร่องมาเป็นข้อมูลส้าหรับการแก้ไขปรับปรุงบทเรียน
ให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น และบทเรียนได้ผ่านการทดลองใช้มาแล้ว ก่อนท่ีจะน้าไปทดลองจริง โดย
น้าไปทดลอง กลุ่มย่อยเพื่อหาข้อบกพร่องของการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ผู้วิจัยได้ท้าการปรับปรุงแก้ไข 
ให้ดีขึ้นก่อนน้าไปใช้งานจริงกับกลุ่มตัวอย่าง และบทเรียนยังมีแบบทดสอบท้ายบท และตัวอย่างให้
นักเรียนได้ศึกษาเพิ่มเติม จึงส่งผลให้ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งเรื่องการเขียนโปรแกรมโดย
ใช้ค้าส่ังวนซ้้า เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด  ซึ่งสอดคล้องกับผลวิจัยของหลายท่านเช่น นพดล จักรแก้ว 
(2556 : บทคัดย่อ)  ได้ท้าการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน 
เรื่อง ภาษาซี วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง พบว่า มีประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เท่ากับ 80.44/83.56  สมเกียรติ ใจดี (2551 : บทคัดย่อ) ได้ท้าการวิจัยการ
พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ตัวแปรและค้าส่ังควบคุมในภาษาซี พบว่า มี
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ ของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 81.66 / 86.26 และยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของชลธิชา มะโณสิน (2555: บทคัดย่อ) ได้ท้า
การวิจัยเรื่องการพัฒนาการสอนบนเว็บ เรื่องธรณีกาล ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
กรรณสูตศึกษาลัย พบว่าบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.57/84.40 
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5.2.2 ด้านคุณภาพและประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเร่ือง
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า  ส้าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
( = 4.61)  เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเรื่องการเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า ตามหลักการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ของส้านักงานคณะกรรมการครูและ
บุคลากรทางการศึกษา (อ้างใน มณนิภา ชุติบุตร.  2554 : 1) ท่ีแบ่งองค์ประกอบส้าคัญของแผนการ
จัดการเรียนรู้เป็น 4 องค์ประกอบ ได้แก่ เนื้อหา/สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอนมีความ
หลากหลาย ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลและเครื่องมือวัดผล ท้าให้
แผนท่ีสร้างขึ้นมีคุณภาพดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปนัดดา สุกเอี่ยม (2555 : บทคัดย่อ) ได้
ท้าการวิจัยผลของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเรื่องพลเมืองดีของสังคมของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มี คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก( = 4.77) และ
สอดคล้องกับผลงานวิจัยของพรรณธิภา เพชรบุญมี.  (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท้ากรอบแนวคิดรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบผสมผสานภายใต้สภาพแวดล้อมของเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีจัดกลุ่ม
ผู้เรียนโดยใช้วิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบ โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อสังเคราะห์และประเมินความ
เหมาะสมของกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานภายใต้สภาพแวดล้อมของเทคนิค
การเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีจัดกลุ่มผู้เรียนโดยใช้วิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบ ผลงานวิจัยพบว่า ผลการ
ประเมินรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีเท่ากับ 4.08 

รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้ า มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.44/81.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด คือไม่ต้่ากว่า 80/80 ท้ังนี้เนื่องจาก
ได้น้าแนวคิดของ Carman ( 2005 : 2 ) มาเป็นกรอบแนวคิด โดยการเรียนผสมผสานระหว่างการ
เรียนในห้องเรียนกับการเรียนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยี ซึ่งเป็นการน้าจุดเด่นของแต่ละด้านมาช่วยในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น นักเรียนจะสามารถท้ากิจกรรมต่างๆ ร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียนและการใช้
ส่ือเทคโนโลยีจะท้าให้นักเรียนเกิดความสนใจ กระตือรือร้นท่ีอยากเรียน รวมไปถึงสามารถกลับไป
ทบทวนได้ทุกท่ี ทุกเวลา ท้าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมากกว่าการนั่งฟังบรรยายเพียงอย่าง
เดียวในการเรียนแบบปกติ  และได้รับการตรวจสอบคุณภาพอย่างเป็นขั้นตอน โดยอาจารย์ท่ีปรึกษา 
และอาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม และน้าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพแผน มีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มาก ( = 4.61) และแบบทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพในการเรียน โดยใช้ข้อสอบท่ีผ่านการหาค่า
IOC จ้านวน 28 ข้อ ซึ่งข้อสอบมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.27-0.60 ค่าอ้านาจจ้าแนกระหว่าง  
0.20-0.53 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.72 และมีการตรวจสอบความบกพร่องของแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วมและ
ผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อน้าข้อบกพร่องมาเป็นข้อมูลส้าหรับการแก้ไขปรับปรุงแผนให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของหลายท่านเช่น ชาคริต เดชโยธิน (2549 : บทคัดย่อ) การพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ เรื่องสารใน
ชีวิตประจ้าวัน ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 6 พบว่ามีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.47/80.85 สอดคล้องกับ
งานวิจัยของชีวิน ตินนังวัฒนะ  (2555 : บทคัดย่อ)  ได้ท้าการวิจัยผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
แบบผสมผสาน (Blended Learning) เรื่องอาหารและสารอาหารกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 2 โรงเรียนมัธยมวัดสิงห์  พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้มี






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ประสิทธิภาพ 84.55/85.30 และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของสัมฤทธิ์ เสนกาศ (2554 : บทคัดย่อ) ได้
ท้างานวิจัยเรื่องการพัฒนาตัวแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนด้านเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพชุดวิชาการเรียนรู้แบบผสมผสานมีค่าคะแนน 85.43/81.32 ซึ่ง
สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก้าหนดไว้ 80/80  

 

5.2.3 ด้านการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ ด้วยบทเรียนอเีลิร์นนิ่ง 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ้้า สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมี
นัยส้าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องจากตามหลักการของ Carman ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน เป็นการจัดการศึกษาท่ีผสมผสานระหว่างการเรียนแบบด้ังเดิมโดยมีครูเป็นผู้บรรยายเพียง
คนเดียวเท่านั้น และการเรียนแบบออนไลน์เข้าด้วยกันท่ีเน้นนักเรียนเป็นส้าคัญ โดยให้นักเรียนศึกษา
ด้วยตนเองจากบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ท้าให้เพิ่มช่องทางให้กับนักเรียนได้ศึกษาเพิ่มมากขึ้นกว่ารูปแบบ
การเรียนรู้แบบปกติ โดยจะมีความยืดหยุ่นมากขึ้น และยังพัฒนาความต้องการส่วนบุคคลด้วยการ
เรียนออนไลน์ ผู้เรียนสามารถก้าหนดการเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถเข้ามาศึกษาเนื้อหาและท้า
กิจกรรมได้บ่อยตามความต้องการ ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา จึงท้าให้นักเรียนได้รับ
เนื้อหาได้อย่างเท่าเทียมกันและนอกจากนี้การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานยังมีแบบทดสอบท้าย
บทเรียนท่ีสามารถตรวจค้าตอบได้ทันทีหลังจากท่ีนักเรียนท้าแบบทดสอบ ท้าให้นักเรียน ท่ีเรียนด้วย
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานได้ทราบข้อผิดพลาดและกลับไปทบทวนเนื้อหาในบทเรียนท่ียังไม่
เข้าใจอีกครั้ง ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานสูงกว่าการเรียนรู้
แบบปกติ ซึ่งสอดคล้องกับผลวิจัยของหลายท่านเช่น สายชล จินโจ (2553 : บทคัดย่อ) การพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 1 สาขา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส้าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับผลวิจัยของสัมฤทธิ์ เสนกาศ (2554 : บทคัดย่อ) ได้ท้างานวิจัยเรื่อง
การพัฒนาตัวแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนด้านเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส้าคัญทาง
สถิติ .05 
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5.3  ข้อเสนอแนะ 
 

5.3.1  ข้อเสนอแนะเพื่อการน้าผลการวิจัยไปใช ้
1. สถานศึกษาท่ีจะน้ารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานไปใช้ ต้องมีความเตรียมพร้อมท้ัง

ทางด้านเครื่องมือและระบบโครงสร้างพื้นฐานท่ีจ้าเป็นในการเรียนการสอนได้แก่ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีมีความเร็วสูง เป็นต้น 

2. การเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ครูควรมีการช้ีแจงรายละเอียดก่อนเริ่ม
การใช้งาน และนักเรียนควรมีความรู้คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้นในการใช้งาน 

 

5.3.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั งต่อไป 
1. ควรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ

ผสมผสาน กับการจัดการเรียนรู้แบบอื่น ๆ 
2. เนื่องจากการท้าวิจัยในครั้งนี้เป็นการแบ่งกลุ่มผู้เรียนระหว่างกลุ่มท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีการ

เรียนแบบผสมผสานกับกลุ่มท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ ควรมีการน้า ตัวแปรเกี่ยวกับความแตกต่างของ
ผู้เรียนด้าน 

3. ควรศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
4. ควรศึกษาปัจจัยหรือตัวแปรท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
5. ควรพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง ในรูปแบบส่ือต่างๆท่ีเข้าถึงผู้เรียนได้มากขึ้นเช่น Smart 

Phone, Tablet เป็นต้น 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



74 

 

บรรณานุกรม 

 
กนกพร ฉันทนารุง่ภักดิ์.  2548.  “การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานด้วย 

การเรียนการสอนแบบร่วมมือ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาตอนปลาย.”วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 

กระทรวงศึกษาธิการ. 2551.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551.   
 [Online].  Available  :  www.psc.ac.th/docs/laws/education_core2551.pdf. 
กัลยา วานิชย์บัญชา.  2542.  การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย SPSS for Windows. กรุงเทพมหานคร : 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
เกียรติศักดิ์ อนุธรรม.  2545. “การเรียนรู้แบบออนไลน์ง่ายเพียงปลายนิ้วคลิก.” THAILAND’S  

THE BEST INTERNET.  7(5) : 115-119. 
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน. 2548.  แนวการจัดท าหน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการตาม 
 แนวหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544.  กรุงเทพมหานคร :  

คุรุสภา ลาดพร้าว. 
เจนเนตร มณีนาค.  2545.  “จากอีเลิร์นนิ่งสู่การเรียนการสอนแบบผสมผสาน.”   

วารสาร e-Ecomomy. 2(41) : 65-68. 
ใจทิพย์ ณ สงขลา.  2550.  E-Instructional Design วิธีวิทยาการออกแบบการเรียนการสอนบน 
 เว็บ. กรุงเทพมหานคร : ศูนย์ต าราและเอกสารทางวิชาการ คณะครุศาสตร์  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ชลธิชา มะโณสิน. 2555. “การพัฒนาการสอนบนเว็บ เรื่อง ธรณีกาล ส าหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษา 

ปีท่ี 4.” ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา บัณฑิตวิทยาลัย, 
 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. 

ชวาลา เวชยันต์.  2544.  “การพัฒนาแบบการเรียนการสอนท่ีใช้เทคนิคการเรียนรู้ด้วยการรับใช้ 
 สังคมเพื่อส่งเสริมความตระหนักในการรับใช้สังคม ทักษะการแก้ปัญหา และผลสัมฤทธิ์ 
 ทางการเรียนของนักเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น .” วิทยานิพนธ์ดุษฎีบัณฑิต
 สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ชูชีพ อ่อนโคกสูง.  2522.  จิตวิทยาการศึกษา. กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์ไทยวัฒนาพานิช. 
ชีวิน ตินนังวัฒนะ.  2555. “ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning)  
 เรื่องอาหารและสารอาหารกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
 ปีท่ี 2 โรงเรียนมัธยมวัดสิงห”์. ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา,  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
ชาคริต เดชโยธิน.  2549. “การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
 ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู้ เรื่องสารในชีวิตประจ าวัน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6”.  

การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน, มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์, สมเชาว์ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล.  2520.  ระบบสื่อการสอน.  
 กรุงเทพมหานคร : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



75 

 

ปนัดดา สุกเอี่ยม.  2555. “ผลของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเรื่องพลเมืองดีของสังคม 
 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5”. วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษามหาบัณฑิต  

สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา, มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. 
ทองหล่อ วงษ์อินทร์.  2536.  “การวิเคราะห์ความรู้เฉพาะด้านกระบวนการในการคิดแก้ปัญหาและ 
 เมตาคอคนิช่ันของนักเรียนมัธยมศึกษาผู้ช านาญและไม่ช านาญในการแก้ปัญหา 
 คณิตศาสตร์.” วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฎีบัณฑิต สาขาจิตวิทยาการศึกษา ภาควิชาจิตวิทยา  
 บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
นพดล จักรแก้ว.  2556. “การพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน 

เรื่อง ภาษาซี วิชา การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง” วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม. 12(2) 
: 32 - 37. 

นุชจรี บุญเกต.  2554. “ผลของวิธีก ากับการเรียนบนเว็บและวิธีสอนเสริมในการเรียนแบบผสมผสาน 
 ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการก ากับตนเองในการเรียนของนักศึกษาปริญญา 
 บัณฑิต.” วิทยานิพนธ์ปริญญาครุศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต ภาควิชาหลักสูตร  

เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ปณิตา วรรณพิรุณ.  2554.  "การบริหารการจัดการโครงการการเรียนการสอนบนเว็บแบบ 
 ผสมผสาน." พัฒนาเทคนิคศึกษา.  24(80) : 34-39. 
ปราณี นิลเหม.  2556. “บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการส่ือสาร 
 ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
 โรงเรียนพรตพิทยพยัต” วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม. 12(1) : 145 - 151. 
โปรดปราน พิตรสาธร.  2545.  ที่นี่ e-Learning. กรุงเทพมหานคร :  TJ Book. 
พรรณธิภา เพชรบุญมี.  2554.  "กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานภายใต้ 
 สภาพแวดล้อมของเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือที่จัดกลุ่มผู้เรียนโดยใช้วิธีการวิเคราะห์ 
 องค์ประกอบ." หน้า 1-10. ใน การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับบัณฑิต  
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งท่ี 2.  กรุงเทพมหานคร :   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 
พรรณี ลีกิจวัฒนะ.  2555.  วิธีการวิจัยทางการศึกษา. พิมพ์ครั้งท่ี 8  กรุงเทพมหานคร :  

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2545.  พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2545   
 หมวด 9 ว่าด้วยเทคโนโลยีด้านการศึกษา.  [Online]   
 Available  : http://gallery.aru.ac.th/~plan/low/p003.PDF. 
พรเทพ เมืองแมน.  2544.  การออกแบบและพฒันา CAI Multimedia ด้วย Authorware.   
 กรุงเทพมหานคร :  ซีเอ็ดยูเคช่ัน. 
พิชิต ฤทธิ์จรูญ.  2556.  หลักการวัดและประเมินผลการศึกษา. พิมพ์ครั้งท่ี 8  กรุงเทพมหานคร :   

เฮ้าส์ ออฟ เคอร์มิสท์. 
พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข.  2557.  การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21.  

กรุงเทพมหานคร :  ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาลัยวิทยาลัย. 
ไพศาล หวังพานิช.  2526.  การวัดผลการศึกษา. กรุงเทพมหานคร : ไทยวัฒนาพานิช. 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



76 

 

ไพโรจน์ ตรีรณธนากุล และคณะ.  2546.  การออกแบบและการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
 ส าหรับ e-Learning.  กรุงเทพมหานคร :  ศูนย์ส่ือเสริมกรุงเทพฯ. 
ภัสรา ศรีกลับ.  2557. “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ 
 ทบทวน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย.” วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  
 สาขาวิชาการศึกษา วิทยาศาสตร์(คอมพิวเตอร์), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ 
 ทหารลาดกระบัง. 
มณนิภา ชุติบุตร.  2554.  การตรวจสอบแผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้.  [Online].   
 เข้าถึงได้http://spbkk1.sesao1.go.th/kmresearch/datareserch/mon/chekplan.pdf. 
เยาวดี วิบูลย์ศรี.  2539.  การวัดผลและการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์. กรุงเทพมหานคร :  

โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
รัฐานันท์ พันทวีศักดิ์.  2557. “การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการพัฒนาเว็บไซต์ 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด้วย WordPress.”  
 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์(คอมพิวเตอร์),  
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. 
วราภรณ์ สินถาวร  2553. “การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานแบบร่วมมือโดยใช้แหล่งข้อมูล 
 เป็นหลักในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการรู้สารสนเทศ และทักษะการเรียนรู้เป็นทีมของนักศึกษา 
 ครูระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ.” วิทยานิพนธ์ปรญิญาครุศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต  
 ภาควิชาหลักสูตร เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ศุภชัย สุขะนินทร์.  2545.  เปิดโลก e-Learning การเรียนการสอนบนอินเทอร์เน็ต. 
 กรุงเทพมหานคร : ซีเอ็ดยูเคช่ัน. 
ศรีศักดิ์ จามรมาน.  2549.  อีเลิร์นนิ่งระดับปริญญาผุดขึ้นมามากมาย : การศึกษาออนไลน์ใน 
 สหรัฐอเมริกา พ.ศ. 2548.  กรุงเทพมหานคร :  ส านักพิมพ์มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  2549.  เทคโนโลยีสารสนเทศ ช่วงชั้นที่ 4. 
 กรุงเทพมหานคร  : องค์การรับส่งสินค้าและพัสดุภัณฑ์ส าหรับงานการอุดมศึกษา.  2546. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  2556.  “จาก e-Learning สู่ M-Learning  
 นวัตกรรมการเรียนการสอนแบบไร้สาย.”  นิตยสาร สสวท.  41(181) : 87-94. 
สมเกียรติ ใจดี. 2551. “การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง ตัวแปรและค าส่ังควบคุม 
 ในภาษาซี.”ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอนอาชีวศึกษา,  
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. 
สยาม แกมขุนทด. 2557. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบ 
 มัลติมีเดียมาตรฐานเหล็กท่ีใช้ในงานก่อสร้าง. วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย 
 เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 7 น. 175-182. 
สายชล จินโจ.  2553. “การพัฒนารูปแบบการสอนแบบผสมผสานรายวิชาการเขียนโปรแกรม 
 ภาษาคอมพิวเตอร์ 1 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ.” วิทยานิพนธ์ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  
 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา. บัณฑิตวิทยาลัย,  
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://spbkk1.sesao1.go.th/kmresearch/datareserch/mon/chekplan.pdf


77 

 

สิริพันธุ์ พงศ์ประยูร. 2557. “บทเรียนอีเลิร์นนิ่งเพื่อทบทวนเรื่องสารและสมบัติของสาร ส าหรับ 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5.” วิทยานิพนธ์วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษา 
 วิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง. 
สุกรี รอดโพธิ์ทอง.  2535.  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน.  กรุงเทพมหานคร :  
 มหาวิทยาลัยรามค าแหง. 
สุจิตรา ศรีฮาด.  2556. “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรพัทยา” วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม.  
 12(1) : 42 - 55. 
สุวิมล ว่องวาณิช.  2549.  “การสร้างเครื่องมือวัดผลดด้านทักษะพิสัย.” หน้า 481-533.  ในฝ่าย 
 วิชาการส านักพิมพ์.  การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน.  พิมพ์ครั้งท่ี 7. 
 นนทบุรี : โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
สุวัฒน์ นิยมไทย.  2553. “การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพแบบผสมผสาน โดยใช้ 
 โครงงานเป็นฐานในสถานประกอบการเพื่อพัฒนาการปฏิบัติงานและการแก้ปัญหา ส าหรับ 
 นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช่างอุตสาหกรรม.” วิทยานิพนธ์ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต,  
 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล.  2553. “การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการเรียนรู้เป็นทีมของ 
 นิสิตปริญญาบัณฑิตด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วย 
 กรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ท่ีต่างกัน.” วิทยานิพนธ์ครุศาสตรดุษฎี 
 บัณฑิต, จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
สัมฤทธิ์  เสนกาศ.  2554. “การพัฒนาตัวแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานเนื้อหาและกิจกรรมการ 
 เรียนด้านเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์” วารสารบรรณศาสตร์ มศว. 4(2)  
เอกชัย ศิริเลิศพรรณา.  2556. “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อ 
 ทบทวน เรื่องการเคล่ือนท่ีแบบโมช่ันทวีน” วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม.  
 12(3) : 38 - 46. 
Anderson, L. W., & Krathwohl, D. (Eds.). (2001). A taxonomy for learning, teaching, 
  and assessing: A revision of Bloom's taxonomy of educational objectives. 
 New York : Longman. 
Ausburn, L.  2011.  Course design elements most valued by adult learners in  

blended online education environments: an American perspective.   
[Online].  http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/095239804200031482. 

Ausburn, L. (2004). "Course design elements most valued by adult learners in  
 blended online education environments: an American perspective.",  
 Education Media International. 41 (4): 327-337. 
Bonk,C.J. and Graham,C.R.  (2006).  Handbook of blended learning:Global  
          Perspective,local designs.San Francisco:Pfeiffer. 
Brrourne, L. E. Jr., Eksttrands, B. R., and Dominowskii.  1971.  The Psychology of  
 Thinking. New Jersey: Prentice-Hall. 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/095239804200031482


78 

 

Bruner, J. T.  1993.  Schools for thought: a science of learning in the classroom.  
Cambridge: MIT Press. 

Campbell, D. T., and Stanley.  1963.  Experimental and Quasi-Experimental Designs  
for Research on Teaching. Boston: Houghton Mifflin. 

Claxton, C. S. and Murrell.  1987.  Learning styles: Implications for improving  
 education practices. ASHE – ERIC Higher Education Report 4. 
De Bono, E.  1976.  Teaching Thinking. London: Temple Smith. 
Decaroli, J.  1973.  What Research Say to the Classroom Teacher: Critical Thinking.  

Social Education 37. 
Dick, L., and Reiser, F.  2009.  Designing of Web-based Instruction. [Online].  

Available from: http://w61.246.39.5/wbi/design_wbi_o5.html. 
Dick, W., Carey, L. and Carey, J. O.  2001.  The Systematic Design of Instruction.  
 London : Addison –Wesley Educational. 
Driscoll,M.  2002.  Blended Learning: Let's Get Beyond the Hype.[Online].   

Available :  https://www-07.ibm.com/services/pdf/blended_learning.pdf.  
Dressel, P. L., and Mayhew, L. B.  1957.  General Education: Explorations in  
 Evaluation. Washington, D.C: American Council on Education. 
Gagne, R. M.  1970.  The Cognitive of Learning. New York: Holt Rinehart and Winston. 
Gerlach, V. S., and Ely, P. D. 1980. Theching and Medial :Systematic Approch. New 

 jersey : Prentice – Hall. 
Good, C. V. Dictionary of Education. 1973. New York: Mc Graw – Hill Book Company. 
Jared M. Carman.(2005).Blended Learning Design:Five Key Ingredients. [Online]. 

Available from: http://www.agilantlearning.com/pdf/Blended Learning  
Design.pdf 

Paul, R.  1991.  Critical Thinking: What Everyday Person Needs to Survive in  
a Rapidly Changing World? Rohneert Park: Center for Critical Thinking  
and Moral Critique. 

Thorne, K.  2003.  Blended Learning: How to Integrate Online & Traditional  
 Learning. United Kingdom: Kogan Page.   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 

http://w61.246.39.5/wbi/design_wbi_o5.html


79 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก หนังสือราชการ 
ภาคผนวก ข แผนการจัดการเรียนรู้ 
ภาคผนวก ค แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ภาคผนวก ง แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้และ 

 บทเรียน 
ภาคผนวก จ ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ภาคผนวก ฉ ตัวอย่างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
ภาคเรียนที่ 2  ปีการศกึษา 2557 

 
ชื่อนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชพีครู 
นางสาวกาญจนา สิทธิรัตนยืนยง 

 
โรงเรียนฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 

โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 

 
ชื่อครูพี่เลี ยง 

นางสาวรัตนา  วิหกเหิร 

 
 
 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง  
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สารบัญ 
           หน้า 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่องค้าส่ังวนซ ้า while  89 
 ใบงาน  92 
 ใบความรู้  96 
 แบบทดสอบท้ายบท  100 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่องค้าส่ังวนซ ้า do-while       103 
 ใบงาน  106 
 ใบความรู้  109 
 แบบทดสอบท้ายบท  112 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3   115 
 ใบงาน  119 
 ใบความรู้  122 
 แบบทดสอบท้ายบท  125 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ช่ือรายวิชา  การเขียนโปรแกรม2 
ช่ือหน่วย  ค้าส่ังวนซ ้า while  

 

ผู้เขียนแผน  กาญจนา  สิทธิรัตนยืนยง เวลา  2  ช่ัวโมง 
     1. สาระที ่

สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
2. มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน  ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูลการเรียนรู้  การแก้ปัญหา  การท้างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผลและมี
คุณธรรม 
3. สาระส้าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ค้าส่ังควบคุมท้างานแบบวนซ ้า ใช้ส้าหรับก้าหนดให้มีการประมวลผลค้าส่ังซ ้าๆกัน ตั งแต่หนึ่ง
ครั งขึ นไป ทั งนี ขึ นอยู่กับเงื่อนไขในการวนซ ้า  
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู้ 

- อธิบายความหมายและความส้าคัญของค้าส่ังแบบวนซ ้า while ได้  
- รู้จักรูปแบบและลักษณะการท้างานของค้าส่ังแบบวนซ ้า while 
- อธิบายล้าดับการท้างานค้าส่ังแบบวนซ ้า while ได้ 

4.2 ด้านกระบวนการเรียนรู้/ทักษะกระบวนการ (Process) 
- สามารถเลือกใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า while ในภาษาซีได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.3 ด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
 -มีวินัย 

-ใฝ่เรียนรู้ 
-มุ่งมั่นในการท้างาน 

5. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
ขั นที่ 1 ขั นน้าเข้าสู่บทเรียน 

1. ผู้สอนแนะน้านักเรียนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยให้นักเรียนทราบว่ามีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทั งในรูปแบบเรียนใน
ชั นเรียนและเรียนผ่านเว็บ 

2. ผู้สอนและนักเรียนร่วมกันเสนอข้อตกลงในการเรียนว่าในระหว่างการเรียนการ
สอนควรปฏิบัติตัวอย่างไร 

3. ผู้สอนอธิบายและชี แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
4. ผู้สอนแจก User Name และ Password ให้นักเรียนทุกคน พร้อมทั งอธิบายการ

ใช้งาน 
5. ผู้ ส อ น ให้ นั ก เรี ยน  Login เข้ าม า ใช้ ง าน  เข้ า ระ บ บ  e-Learning URL : 

www.krukanjana.com 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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6. ผู้สอนตรวจความเรียบร้อยในการ Login เข้าสู่บทเรียนของผู้เรียน 
7. ให้นักเรียนทดลองใช้เครื่องมือต่างๆ บนระบบอีเลิร์นนิ่ง โดยผู้สอนแนะน้าให้

นักเรียนดูตามทีละขั นตอน 
8. ให้นักเรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
9. ผู้สอนทบทวนความรู้เดิมและสอบถามผู้เรียนเกี่ยวกับความรู้พื นฐานเดิมเกี่ยวกับ

การเขียนโปรแกรมพื นฐานภาษาซี 
10. ให้นักเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเรื่อง if-else ในหนังสือเรียนภาษาซี หน้า 44 
ตัวอย่างท่ี 3.6 โปรแกรมทายตัวเลข 3 (Guess3.cpp)  เพื่อทบทวนความรู้ท่ีได้เรียน
มาแล้ว 

 
ขั นที่ 2 ขั นสอน 

  ขั นกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ 
1. ผู้สอนให้นักเรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่องค้าส่ังวนซ ้า while ในระบบ 

อีเลิร์นนิ่ง 
2. ผู้สอนสรุปเรื่องท่ีได้เรียนมาแล้ว และเช่ือมโยงกับเนื อหาท่ีก้าลังจะกล่าวถึงและ

สอบถามจากนักเรียน ค้าส่ัง while หมายถึงอะไร 
3. ผู้สอนยกตัวอย่างโปรแกรมเรื่องค้าส่ัง while ให้นักเรียนรู้จักหน้าตาของ

โปรแกรม เพื่อเพิ่มความสนใจของนักเรียนให้นักเรียนอยากท่ีจะเรียนรู้ 
ขั นอธิบายหลักการ 
4. ผู้สอนแนะน้าเกี่ยวกับค้าส่ังwhile ในขณะบรรยายควรสอดแทรก ความรู้ด้าน

คุณธรรม จริยธรรม 
5. ผู้สอนสอบถามนักเรียนค้าส่ังมีหน้าท่ีและรูปแบบในการเขียนโปรแกรมอย่างไร 

เพื่อให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น 
ขั นลงมือปฏิบัติ/ทดลอง 
6. ผู้สอนให้นักเรียนศึกษาเรื่องค้าส่ังวนซ ้า while จากบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง พร้อมทั ง

อธิบายถึงความเข้าใจตนเองลงกระดานสนทนา เพื่อแลกเปล่ียนความรู้กับเพื่อนๆ 
ในชั นเรียน 

7. ให้นักเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเรื่องค้าส่ังวนซ ้า while จากตัวอย่าง ในระบบอี
เลิร์นนิ่ง พร้อมทั งให้นักเรียนดูผลลัพธ์ของการเขียนโปรแกรมและศึกษาท้าความ
เข้าใจว่าท้าไมผลลัพธ์จึงออกมาในรูปแบบนี  เพื่อให้ฝึกทักษะปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 

8. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเรื่องค้าส่ังวนซ ้า while จากโจทย์ในระบบอีเลิร์นนิ่ง
เพื่อให้ฝึกทักษะปฏิบัติการเขียนโปรแกรมและการคิดวิเคราะห์ 

9. ผู้สอนตรวจความถูกต้องของโปรแกรมจากการปฏิบัติงานของนักเรียน 
 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั นที่ 3 ขั นสรุป 
  ขั นอภิปรายและสรุป 

1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับค้าส่ังวนซ ้า while จากการลงมือปฏิบัติว่า
ได้ผลลัพธ์เป็นตามทฤษฎีท่ีครูสอนหรือไม่ และสอดแทรกทักษะกระบวนการคิด
และวิเคราะห์ในการแก้โจทย์ปัญหา 

ขั นตรวจสอบทฤษฎีหรือกฏเกณฑ์ 
2. ให้นักเรียนตรวจสอบโปรแกรมของตนเองกับหลักการทฤษฎีท่ีผู้สอนกล่าวมา

ข้างต้นถูกต้องหรือไม่ จากระบบอีเลิร์นนิ่งและจากการเขียนโปรแกรมของ
นักเรียนเอง 

3. ให้นักเรียนสรุปความรู้โดยใช้โปรแกรม mind map เพื่อสรุปเป็นผังความคิดของ
นักเรียน 

4. ให้นักเรียนท้าแบบฝึกหัดผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง ให้ตอบค้าถามผ่านเว็บ การบ้าน
ผ่านเว็บ นอกเวลาเรียน โดยให้ผู้เรียนโหลดใบงานท่ี 1 เรื่องค้าส่ังวนซ ้า while 
ในระบบอีเลิร์นนิ่ง  
 

6. การวัดผลและประเมินผล 
 

1. สอบถาม 
2. ประเมินพฤติกรรมการเรียนและพฤติกรรมการท้างานการปฏิบัติ 
3. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในชั นเรียนและบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
4. ประเมินผลงานตามใบงาน 
5. การตอบค้าถามในชั นเรียนและผ่านอีเลิร์นนิ่ง 
6. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 

1. ใบงาน เรื่อง ค้าส่ัง while 
2. หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม ภาษาซี ช่วงชั นท่ี 4 
3. ใบความรู้เรื่อง ค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า while 
4. ระบบ e-Learning URL : www.krukanjana.com 
5. อินเตอร์เน็ต  
6. ห้องสมุด 
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
 

 ศึกษาเพิ่มเติม เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี จากส่ือการเรียนการสอน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่1.1 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า while 

********************************************* 

1. อธิบายความหมายของค้าสั่งวนซ ้า while  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ค้าสั่งวนซ ้า while มีความส้าคัญอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สมาชิกในกลุ่มท่ี.... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่1.2 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า while 

************************************************* 
 

1. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรม ให้สามารถแสดงผลลัพธ์ดังรูป ใช้ค้าสั่ง while 
 

 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. โปรแกรมนี ท้างานทั งหมดก่ีรอบ 
................................................................................................................................................................
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่1.3 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า while 

********************************************* 

 
1. จงเขียนแผนผังของค้าสั่งวนซ ้า while 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สมาชิกในกลุ่มท่ี.... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่1.4 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า while 

********************************************* 

 
จงพิจารณาโปรแกรมต่อไปนี  แล้วตอบค้าถามในข้อ 1.1 และ 1.2 

 
1.1 ให้นักเรียนเขียนค่า i และค่า sum ท่ีเปล่ียนแปลงหลังเสร็จสิ นการท้างานในแต่ละรอบ 

รอบ 
ก่อนเขียนโปรแกรม หลังเขียนโปรแกรม 
i sum i sum 

1     
2     
3     
4     
5     

1.2 จากโปรแกรม Program : While1.c ข้างต้นมีการท้างานกี่รอบ เพราะเหตุใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สมาชิกในกลุ่มท่ี.... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

/* line 1 */ //Program : While1.c 
/* line 2 */ #include<stdio.h> 
/* line 3 */ #include<conio.h> 
/* line 4 */ void main( ) 
/* line 5 */ { 
/* line 6 */      clrscr( ); 
/* line 7 */      int i=0,sum=0; 
/* line 8 */      printf("i  =  sum"); 
/* line 8 */      while ( i < 5 ) 
/* line 9 */      { 
/* line 10 */       sum = sum + i ; 
/* line 11 */           i++; 
/* line 12 */  printf("\n%d =%d",i+1,sum); 
/* line 13 */      }  
/* line 14 */      getch(); 
/* line 15 */ } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบความรู้ที ่1  
ค้าสั่งควบคุมท้างานแบบวนซ ้า while 

********************************************** 
จากตัวอย่างโปรแกรมท่ีน้าเสนอผ่านมา ล้วนเป็นโปรแกรมท่ีท้างานเพียงรอบเดียว แล้วก็จบ

การท้างานไป แต่ถ้าหากกลไกการท้างานโปรแกรม สามารถประมวลผลชุดค้าส่ังเดิมๆ ได้อีก ซึ่งจะ
เรียกการท้างานลักษณะนี ว่า “กระบวนการท้างานแบบวนซ ้า” หรือเรียกว่าสั นๆว่า “ลูป (loop)” 
เนื่องจาก การท้างานท่ีมีลักษณะวนเป็นรอบๆ นั่นเอง 

การวนซ ้า (Loop) หมายถึง กลุ่มของค้าส่ังท่ีต้องการประมวลผลซ ้าหลายครั ง การท่ีจะ
ก้าหนดว่าให้มีการท้างานซ ้ากี่รอบนั น ทั งนี ขึ นอยู่กับเงื่อนไขท่ีก้าหนดไว้ โปรแกรมภาษา C บาง
โปรแกรมอาจมีการก้าหนดจ้านวนรอบท่ีแน่ชัด จะให้ลูปนี ท้างานกี่รอบ ในขณะท่ีบางโปรแกรมอาจ 
ไม่ชี ชัดได้ว่า ต้องท้างานกี่รอบ เช่น ให้กลับไปอ่านข้อมูลจนกระท่ังจบแฟ้ม ซึ่งการท้างานดังกล่าว
ขึ นอยู่กับข้อมูลท่ีมีภายในแฟ้ม  

หลักการท้าวนซ ้า ซึ่งมีดังนี  
1. การก้าหนดค่าเริ่มต้นของตัวแปรต่าง ๆ ก่อนเข้าลูป 
2. เงื่อนไขท่ีจะให้ท้าลูป (จะอยู่ก่อนหรืออยู่ด้านหลังค้าส่ังก็ได้) 
3. งานท่ีต้องการวนซ ้า 
4. การปรับค่าตัวแปรเงื่อนไขลูป (คือการเปล่ียนค่าตัวแปรท่ีเกี่ยวพันกับเงื่อนไขท่ีจะให้ท้า

หรือจบลูป) 
ส้าหรับภาษา C จะมีชุดค้าส่ังให้ท้างานเป็นรอบอยู่ 3 รูปแบบด้วยกัน คือ  
1. การท้างานเป็นรอบด้วย while 
2. การท้างานเป็นรอบด้วย do-while 
3. การท้างานเป็นรอบด้วย for 

 

 
 

ภาพท่ี 1 แผนผังค้าส่ังลูป 
 

 

Pretest Loop คือจะตรวจสอบเงื่อนไขก่อนท้าซ ้า ถ้าหากเงื่อนไขเป็นจริงโปรแกรมจะท้าซ ้า
ชุดค้าส่ังท่ีก้าหนด จากนั นก็ตรวจสอบเงื่อนไขอีก และท้าไปเรื่อยๆ จนกว่าเงื่อนไขเป็นเท็จจึงออกจาก
การท้าซ ้า  

ค้าสั่งวนลูป

while for do-while
Pretest Loop Pretest Loop Posttest Loop 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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Posttest Loop จะท้าชุดค้าส่ังท่ีต้องการท้าซ ้าก่อน จากนั นจะตรวจสอบเงื่อนไขภายหลัง 
ถ้าหากเงื่อนไขเป็นจริงจะท้าชุดค้าส่ังท่ีต้องการท้าซ ้าต่อไป และกลับมาตรวจสอบเงื่อนไขอีก เมื่อ
เงื่อนไขเป็นเท็จโปรแกรมจะออกจากการท้าซ ้า 

*** แบบ while ( ) { … } กับ for ( ) { … } ใช้ทดแทนกันได้เสมอ เพราะ หลักการคิดและ
ล้าดับการท้างานเหมือนกันทุกอย่าง 
1. ค้าสั่ง while 

รูปแบบของค้าส่ัง while ได้แก่ 
  
 
 
 
 
 

หลักการท้างานของลูป while คือ จะท้าการตรวจสอบเงื่อนไขก่อนการท้างานทุกครั ง หาก
เงื่อนไขเป็นจริง จึงเข้าไปท้างานในบล็อกการท้างานของลูป while แต่หากเงื่อนไขเป็นเท็จจะไม่เข้าสู่
การท้างานของ ลูป while แต่จะไปท้างานค้าส่ังถัดไปท่ีอยู่นอกลูป while ทันที ชุดค้าส่ังภายในลูป
อาจมิได้ถูกท้างานก็ได้ หากเงื่อนไขท่ีตรวจสอบเป็นเท็จตั งแต่แรก 
 

แผนผังการท้างานของค้าสั่งwhile  
 

                      

        

    

    

 
 

ภาพท่ี 2 แผนผังแสดงการท้างาน while  

while(เง่ือนไข) 
{    ค้าสั่งที่ 1; 
     ค้าสั่งที่ 2; 

          ค้าสั่งที่ n; 
                          } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 
I like C language. 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ 1.1 โปรแกรมแสดงข้อความ ด้วยลูป while 
 

 
Source code   ค้าอธิบายโปรแกรม 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void  main() 
{     clrscr(); 
      int i=1; 
      while (i<=10) 
      { 
           printf("I like C language.\n"); 
            i++; 
      }  
      getch(); 
 } 

   
 
 
// เริ่ม block ของฟังก์ชัน main 
// ประกาศตัวแปร i เป็นชนิด int 
// ท้าซ ้าในขณะท่ี i น้อยกว่าหรือเท่ากับ 10 
// เริ่ม block ของค้าส่ัง while 
// แสดงข้อความ "I like C language." 
// เพิ่มค่าของตัวแปร i ขึ นอีก 1 
// จบ block ของค้าส่ัง while กลับไปตรวจสอบค้าส่ัง 
while 
// แสดงออกทางหน้าจอ 
// จบ block ของฟังก์ชัน main 

 

ผลลัพธ์โปรแกรม 

 
โปรแกรมนี เป็นโปรแกรมแสดงข้อความ I like C language. โดยใช้ลูป while จะท้าการ

ตรวจสอบเงื่อนไข ถ้าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 10 ก็จะเข้าไปท้างานในลูป while เรื่อยๆ จนกว่าเงื่อนไข
จะเป็นเท็จถ้ามากกว่า 10 ก็จะออกจากลูป while ทันที 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตัวอย่างโปรแกรมที่ 1.2 โปรแกรมเกมทายตัวเลขด้วยลูป while 
 

 
Source code   ค้าอธิบายโปรแกรม 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void  main() 
{     clrscr(); 
      int number; 
      printf(“Guess Number :”);  
      scanf(“%d”,& number); 
      while( number != 4) 
      { 
        printf(“You are wrong! try 
again.\n”);  
        printf(“Guess Number :”);  
        scanf(“%d”,& number);  
       } 
          printf(“You WIN!.\n”);  
      getch(); 
 } 

   
 
 
// เริ่ม block ของฟังก์ชัน main 
// ประกาศตัวแปร number เป็นชนิด int 
// แสดงข้อความ " Guess Number :" 
//รับค่าจากแป้นพิมพ์เก็บค่าไว้ที่ตัวแปร number  
// ท้าซ ้าในขณะท่ี i ไม่เท่ากับ 4 
// เริ่ม block ของค้าส่ัง while 
// แสดงข้อความ “You are wrong! try again.” 
// แสดงข้อความ “Guess Number :” 
//รับค่าจากแป้นพิมพ์เก็บค่าไว้ที่ตัวแปร number : 
// จบ block ของค้าส่ัง while กลับไปตรวจสอบค้าส่ัง 
while 
// แสดงข้อความ “You WIN!”เมื่อรับค่ามีเท่ากับ 4 
// แสดงออกทางหน้าจอ 
// จบ block ของฟังก์ชัน main 

 
ผลลัพธ์โปรแกรม 

 
 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรมนี เป็นโปรแกรมทายตัวเลขโดยใช้ลูป while จะท้าการรับตัวเลขจากผู้ใช้ มา
ตรวจสอบเงื่อนไขด้วยลูป while โดยในท่ีนี ก้าหนดไว้ว่าตัวเลขท่ีรับเข้ามาต้องมีค่าไม่เท่ากับ 4 ก็จะ
เข้าไปท้างานในลูป while เรื่อยๆ จนกว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จ ถ้าเท่ากับ 4 ก็จะออกจากลูป while 
ทันที   

Guess Number : 3 
      You are wrong! try again 
      Guess Number : 6 
      You are wrong! try again 
      Guess Number : 4 
     You WIN!. 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
บทที่ 1 เร่ือง ค้าสั่งวนซ ้า while  ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

จงเลือกค้าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว โดยให้ท้าเคร่ือง x ลงในกระดาษค้าตอบ 
************************************************************************** 

1. ข้อใดต่อไปนี  คือ จ้านวนรอบของการท้างาน 
   จากโปรแกรมท่ีก้าหนดให้ 

 
 
 
 
 
 
 
ก. 0 รอบ  
ข. 1 รอบ  
ค. 5 รอบ  
ง. 10 รอบ 

 จ. ไม่แสดงผลลัพธ์ 
 

2. จากโปรแกรมต่อไปนี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถ้ า n=5 แ ล้ ว  ค่ าผลลั พ ธ์ สุ ด ท้ ายขอ ง f 
มีค่าเท่าใด 
ก. 30 
ข. 120 
ค. 720 
ง. 820 
จ. 5,040 

3. ข้อใดต่อไปนี  คือ จ้านวนรอบของการท้างาน 
   จากโปรแกรมท่ีก้าหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. 0 รอบ  
ข. 1 รอบ  
ค. 2 รอบ  
ง. 3 รอบ 

 จ. 4 รอบ 
 

4. จากข้อ 3 ข้อใดคือ นิพจน์ตรวจสอบการวนซ ้า 
ก. a = a +3; 
ข. ( a < 10 ) 
ค. a = 0 
ง. ( "%d", a ); 

 จ. a++; 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{ int  x = 5; 
  while ( x > 5) 
  printf ( "%d", x ); 
} 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int i = 1; 
   int f = 1; 
   while( i < n ) 
     {  i = i + 1; 
        f = f * i; 
    } 
  printf ( "%d", f ); 

   } 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int a = 0; 
   while ( a < 10 ) 
     { 
      printf ( "%d", a ); 
         a = a +3; 

          } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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5. จากโปรแกรมต่อไปนี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผลลัพธ์ที่ได้คืออะไร 
ก. Sum of 1-10 = 36 
ข. Sum of 1-10 = 45 
ค. Sum of 1-10 = 55 
ง. Sum of 1-10 = 66 
จ. Sum of 1-10 = 78 

 

6. จากข้อ 5 ถ้าเปล่ียนส่วนของโปรแกรมจาก  
   while ( x <= 10) เป็น while ( x <= 15) 
   ผลลัพธ์ทีไ่ด้คืออะไร 

ก. Sum of 1-15 = 78 
ข. Sum of 1-15 = 91 
ค. Sum of 1-15 = 105 
ง. Sum of 1-15 = 120 
จ. Sum of 1-15 = 136 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. จากโปรแกรมต่อไปนี  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ถ้า n = 10, x = 2; แล้ว ค่าผลลัพธ์ ตัว
สุดท้ายของ p มีค่าเท่าใด 
ก. 256 
ข. 512   
ค. 1020 
ง. 1024  
จ. 2048 

 

8. จากโปรแกรมต่อไปนี    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ผลลัพธ์ ค่า x มีค่าเท่าใด   

ก. 8, 7   
ข. 9, 8, 7   
ค. 10, 9, 8   
ง. 11, 10, 9, 8 
จ. 11, 10, 9, 8, 7 

 

 
 

#include<stdio.h> 
void  main()  
{  int  x = 1; 
   int  sum = 0 ; 
   while( x <= 10) 
           {   sum = sum + x;  
               x++; 
          } 
  printf ("Sum of 1-10 =%d", sum);  
  } 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int  p = 1; 
   int  i = 1; 
   while ( i <= n) 
   {  p = p * x; 
      i  = i + 1; 
   } 
   printf ( "%d", p ) 
} 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{   int  x = 10 ; 
    while ( x > 7) 
          {  printf("%d", x); 
             x--; 
          } 
   } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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9. จากโปรแกรมต่อไปนี    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ผลลัพธ์ ค่า x มีค่าเท่าใด   

ก. x = 1   
ข. x = 2   
ค. x = 3   
ง. x = 4 
จ. x = 5 

 

10. ข้อใดต่อไปนี  คือ จ้านวนรอบของการท้างาน 
     จากโปรแกรมท่ีก้าหนดให้   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. 5 รอบ 
ข. 6 รอบ 
ค. 7 รอบ 
ง. 8 รอบ 
จ. ไม่แสดงผลลัพธ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{   int  a=1; 

  while (a < 8) 
      {  
      printf("Hello") 
       a++; 
         } 

} 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int  x = 1 ; 
    while ( x <= 2) 
          {   x++; 
          } 
   printf( "%d", x ); 
   } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ช่ือรายวิชา  การเขียนโปรแกรม2 
ช่ือหน่วย  ค้าส่ังวนซ ้า do-while  

 

ผู้เขียนแผน  กาญจนา  สิทธิรัตนยืนยง เวลา  2  ช่ัวโมง 
 1. สาระที ่

สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
 2. มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน  ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูลการเรียนรู้  การแก้ปัญหา  การท้างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและมี
คุณธรรม 
3. สาระส้าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ค้าส่ังควบคุมท้างานแบบวนซ ้า ใช้ส้าหรับก้าหนดให้มีการประมวลผลค้าส่ังซ ้าๆกัน ตั งแต่หนึ่ง
ครั งขึ นไป ทั งนี ขึ นอยู่กับเงื่อนไขในการวนซ ้า  
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 4.1 ด้านความรู้ 
- อธิบายความหมายและความส้าคัญของค้าส่ังแบบวนซ ้า do-while ได้  
- รู้จักรูปแบบและลักษณะการท้างานของค้าส่ังแบบวนซ ้า do-while 
- อธิบายล้าดับการท้างานค้าส่ังแบบวนซ ้า do-while ได้ 

4.2 ด้านกระบวนการเรียนรู้/ทักษะกระบวนการ (Process) 
- สามารถเลือกใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า do-while ในภาษาซีได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.3 ด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
 -มีวินัย 

-ใฝ่เรียนรู้ 
-มุ่งมั่นในการท้างาน 

    5. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
ขั นที่ 1 ขั นน้าเข้าสู่บทเรียน 

1. ผู้สอน ให้ นั ก เรียน  Login เข้ ามาใช้ งาน  เข้ าระบบ  e-Learning  URL 
:www.krukanjana.com 
2. ผู้สอนอธิบายและชี แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
3. ผู้สอนทบทวนความรู้เดิมและสอบถามผู้เรียนเกี่ยวกับความรู้พื นฐานเดิม
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมพื นฐานภาษาซี ผู้สอนเกริ่นความรู้ท่ีเรียนมาครั งท่ี
แล้วเรื่องค้าส่ัง while  
4. ให้นักเรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั นที่ 2 ขั นสอน 
  ขั นกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ 

1. ผู้สอนให้นักเรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่องค้าส่ังวนซ ้า เช่น do-while ใน
ระบบอีเลิร์นนิ่ง 

2. ผู้สอนสรุปเรื่องท่ีได้เรียนมาแล้ว และเช่ือมโยงกับเนื อหาท่ีก้าลังจะกล่าวถึง
และสอบถามจากนักเรียน ค้าส่ัง do-while หมายถึงอะไร 

3. ผู้สอนยกตัวอย่างโปรแกรมเรื่องค้าส่ัง do-while ให้นักเรียนรู้จักหน้าตาของ
โปรแกรม เพื่อเพิ่มความสนใจของนักเรียนให้นักเรียนอยากท่ีจะเรียนรู้ 

ขั นอธิบายหลักการ 
4. ผู้สอนแนะน้าเกี่ยวกับค้าส่ัง do-while ในขณะบรรยายควรสอดแทรก ความรู้

ด้านคุณธรรมจริยธรรม 
5. ผู้สอนสอบถามนักเรียนค้าส่ังมีหน้าท่ีและรูปแบบในการเขียนโปรแกรม

อย่างไร เพื่อให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น 
6. ผู้สอนสอบถามนักเรียนจากการเรียนค้าส่ัง while ครั งท่ีแล้ว และเช่ือมโยงกับ

เนื อหาท่ีก้าลังจะสอนเช่น “ระหว่างค้าส่ัง while และ do-while มีความเหมือนและแตกต่างกัน
อย่างไร มีข้อดีและข้อเสียเป็นอย่างไร” 

ขั นลงมือปฏิบัติ/ทดลอง 
7. ผู้สอนให้นักเรียนศึกษาเรื่องค้าส่ังวนซ ้า do-while จากบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 

พร้อมทั งอธิบายถึงความเข้าใจตนเองลงกระดานสนทนา เพื่อแลกเปล่ียนความรู้กับเพื่อนๆ ในชั นเรียน 
8. ให้นักเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเรื่องค้าส่ังวนซ ้า do-while จากตัวอย่าง ใน

ระบบอีเลิร์นนิ่ง พร้อมทั งให้นักเรียนดูผลลัพธ์ของการเขียนโปรแกรมและศึกษาท้าความเข้าใจว่าท้าไม
ผลลัพธ์จึงออกมาในรูปแบบนี  เพื่อให้ฝึกทักษะปฏิบัติการเขียนโปรแกรม 

9. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเรื่องค้าส่ังวนซ ้า do-while จากโจทย์ในระบบ 
อีเลิร์นนิ่งเพื่อให้ฝึกทักษะปฏิบัติการเขียนโปรแกรมและการคิดวิเคราะห์ 
10. ผู้สอนตรวจความถูกต้องของโปรแกรมจากการปฏิบัติงานของนักเรียน 

 
ขั นที่ 3 ขั นสรุป 

  ขั นอภิปรายและสรุป 
1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า do-while จาก

การลงมือปฏิบัติว่าได้ผลลัพธ์เป็นตามทฤษฎีท่ีครูสอนหรือไม่ และสอดแทรก
ทักษะกระบวนการคิดและวิเคราะห์ในการแก้โจทย์ปัญหา 

ขั นตรวจสอบทฤษฎีหรือกฏเกณฑ์ 
2. ให้นักเรียนตรวจสอบโปรแกรมของตนเองกับหลักการทฤษฎีท่ีผู้สอนกล่าวมา

ข้างต้นถูกต้องหรือไม่ จากระบบอีเลิร์นนิ่งและจากการเขียนโปรแกรมของ
นักเรียนเอง 

3. ให้นักเรียนสรุปความรู้โดยใช้โปรแกรม mind map เพื่อสรุปเป็นผังความคิดของ
นักเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. ให้นักเรียนท้าแบบฝึกหัดผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง ให้ตอบค้าถามผ่านเว็บ การบ้านผ่าน
เว็บ นอกเวลาเรียน โดยผู้สอนให้ผู้เรียนโหลดใบงาน เรื่องค้าส่ังวนซ ้า do-while ใน
ระบบอีเลิร์นนิ่ง  

6. การวัดผลและประเมินผล 
 

1. สอบถาม 
2. ประเมินพฤติกรรมการเรียนและพฤติกรรมการท้างานการปฏิบัติ 
3. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในชั นเรียนและบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
4. ประเมินผลงานตามใบงาน 
5. การตอบค้าถามในชั นเรียนและผ่านอีเลิร์นนิ่ง 
6. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 

1. ใบงาน เรื่อง ค้าส่ัง do-while 
2. หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม ภาษาซี ช่วงชั นท่ี 4 
3. ใบความรู้เรื่อง ค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า do-while 
4. ระบบ e-Learning URL : www.krukanjana.com 
5. อินเตอร์เน็ต  
6. ห้องสมุด 
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
 

 ศึกษาเพิ่มเติม เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี จากส่ือการเรียนการสอน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่2.1 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า do-while 

********************************************* 

1. อธิบายความหมายของค้าสั่งวนซ ้า do-while  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ค้าสั่งวนซ ้า do-while มีความส้าคัญอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สมาชิกในกลุ่มท่ี.... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่2.2 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า do-while 

************************************************* 
 

1. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรม ให้สามารถแสดงผลลัพธ์ดังรูป ใช้ค้าสั่ง do-while 
 

 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. โปรแกรมนี ท้างานทั งหมดก่ีรอบ 
................................................................................................................................................................
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่2.3 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า do-while 

********************************************* 

 
1. จงเขียนแผนผังของค้าส่ังวนซ ้า do-while 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สมาชิกในกลุ่มท่ี.... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void main () 
{ 
   clrscr(); 
   int a = 10; 
   do { 
         printf("value of a: %d\n", a); 
          a = a + 1; 
        } 
    while( a < 20 ); 
    getch(); 
  } 
 

ใบงานที ่2.4 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า do-while 

**************************************************** 
 
1. ให้นักเรียนเขียนผลลัพธ์ของโปรแกรมดังต่อไปนี  
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. โปรแกรมนี ท้างานทั งหมดก่ีรอบ 
................................................................................................................................................................
…………………………………………………………………………………………………….………………………………………..  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบความรู้ที ่2 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า do-while 

******************************** 
 

ค้าส่ังวนซ ้า do-while จะมีการท้างานคล้ายกับค้าส่ังวนซ ้า while แต่ต่างกันตรงท่ี ค้าส่ัง 
do-while จะตรวจสอบเงื่อนไขทีหลัง นั่นคือจะมีการท้าค้าส่ังในลูปอย่างน้อย 1 ครั งเสมอ เมื่อท้า
ค้าส่ังในลูปแล้วจึงตรวจสอบเงื่อนไขทีหลัง ถึงแม้ว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จตั งแต่แรกก็ตาม 

 

รูปแบบของค้าสั่ง do-while ดังนี  
 

 
 
 
 
 
 
 
แผนผังการท้างานวนซ ้า do-while 
  
 

                      

        
    

    

 
 

ภาพท่ี 1 แผนผังแสดงการท้างานวนซ ้า do-while 
 
  

do { 
  ค้าสั่งที่ 1; 

ค้าสั่งที่ n; 
     } 
while  (เง่ือนไข); 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void  main() 
{     clrscr( ); 
      int  i=0;  
      while ( i > 0) 
      printf("Hello C….\n"); 
      getch(); 
  } 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void  main() 
{     clrscr( ); 
      int i=0;  
      do { 
            printf("Hello C….\n"); 

} 
      while ( i > 0) ; 
      getch(); 
    } 

เปรียบเทียบโปรแกรมทั งสองต่อไปนี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 1       แบบท่ี 2 
 

ถ้ารันโปรแกรมทั งสองก็จะพบว่า โปรแกรมแบบท่ี 1 ใช้ลูป while จะไม่แสดงข้อความใดๆ
เลย ในขณะท่ีโปรแกรมแบบท่ี 2 จะแสดงข้อความ Hello C…. 
 
 
 

 
Source code   ค้าอธิบายโปรแกรม 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void  main() 
{     clrscr(); 
      int i=1; 
      do { 
           printf("%d",i ); 
           }  
      while (++i <=10); 
      getch(); 
 } 

   
 
 
// เริ่ม block ของฟังก์ชัน main 
// ประกาศตัวแปร i เป็นชนิด int โดยก้าหนดค่า
เริ่มต้นเป็น 1 
// ค้าส่ัง do ให้เริ่มท้างานในค้าส่ังก่อนแล้วค่อย
ตรวจสอบเงื่อนไข 
// แสดงค่า i 
// จบ block ของค้าส่ัง do  
// ท้าซ ้าในขณะท่ี i น้อยกว่าหรือเท่ากับ 10 
// แสดงออกทางหน้าจอ 
// จบ block ของฟังก์ชัน main 

 
ผลลัพธ์ที่ได้จากโปรแกรม 
 
 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ 1.1 โปรแกรมแสดงตัวเลข 1 ถึง 10 ด้วยค้าส่ังวนซ ้า do-while 
 
 

12345678910 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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Source code   ค้าอธิบายโปรแกรม 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void  main() 
{     clrscr(); 
      int num; 
      do { 
           printf("Insert Number : ") 
           scanf("%d",&num ); 
          }  
      while ( num >100); 
      getch(); 
 } 

   
 
 
// เริ่ม block ของฟังก์ชัน main 
// ประกาศตัวแปร num เป็นชนิด int โดยก้าหนดค่า
เริ่มต้นคือ 1  
// ค้าส่ัง do ให้เริ่มท้างานในค้าส่ังก่อนแล้วค่อย
ตรวจสอบเงื่อนไข 
// แสดงข้อความ "Insert Number :" 
// รับค่ามาเก็บไว้ที่ตัวแปร num 
// จบ block ของค้าส่ัง do  
// ตรวจสอบว่า num มากกว่า 100 หรือไม ่
// แสดงออกทางหน้าจอ 
// จบ block ของฟังก์ชัน main 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ 1.2 โปรแกรมรับข้อมูลตัวเลข ถ้าหากค่าตัวเลขมีค่าเกิน 100 ให้ออกจากลูป 
ด้วยค้าส่ังวนซ ้า do-while 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
บทที่ 2 เร่ือง ค้าสั่งวนซ ้า do-while  ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

จงเลือกค้าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว โดยให้ท้าเคร่ือง x ลงในกระดาษค้าตอบ 
*************************************************************************** 
1. ค้าส่ังวนซ ้า do-while ต่างกับค้าส่ังวนซ ้า  
    while อย่างไร 

ก. ค้าส่ัง while ท้างานก่อนตรวจสอบเงื่อนไข 
ข. ค้าส่ัง while วนซ ้าเมื่อจ้านวนรอบแน่นอน 
ค. ค้าสั่ง do-while ท้างานก่อนตรวจสอบเง่ือนไข  
ง. ค้าส่ัง do-while ตรวจสอบเงื่อนไข 
จ. ค้าส่ังมีลักษณะการท้างานเหมือนกัน 

 

2. ข้อใดคือรูปแบบค้าส่ังวนซ ้า do-while 
ก.  do 
     ค้าส่ังท่ี 1 
     while (เงื่อนไข); 
     ค้าส่ังท่ี 2; 
ข.  do 
     { 
     ค้าส่ังท่ี 1 
     } while (เงื่อนไข); 
       ค้าส่ังท่ี 2; 
ค.  do 
     { 
     ค้าส่ังท่ี 1 
     } while (เงื่อนไข) 
       ค้าส่ังท่ี 2; 
ง.  do 
    { 
      ค้าสั่งที่ 1; 
    } while (เง่ือนไข); 
      ค้าสั่งที่ 2; 
จ.  do while 
     { 
     ค้าส่ังท่ี 1 
     } (เงื่อนไข) 
      ค้าส่ังท่ี 2; 
 

3. จากส่วนโปรแกรม ข้อใดใช้ค้าส่ังวนซ ้า do-while 
     ได้อย่างถูกต้อง 
     ก.  {   int  i=0; 
               do ; { 
                     printf(" i=%d\n ", i); 
                             i++; 
                    }  
               while ( i < 7 ); 
          }  
     ข.  {    int  i=0; 
               while ( i < 7 ) 
                       {  printf( "i=%d\n ", i ); 
                             i++; 
                       }  
          } 
     ค.  {   int i; 
                 for(i=0; i<7; i++) 
                     {   printf("i=%d\n",i) 

}   
          } 
   ง.  {   int  i = 0; 
                do { 
                     printf( "i=%d\n ", i ); 
                          i++ 
                    }   
                while( i < 7 ); 
         } 
     จ.  {   int  i = 0; 
                do { 
                     printf("i=%d\n ", i); 
                     i++; 
                    }     
              while ( i < 7);       
         } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. ข้อใดคือแผนผัง (Flowchart) ของค้าส่ัง 
   วนซ ้า  do-while 

ก. 

เง ื่อนไข

ค้าสั่ง

จริง

เท็จ

 
ข. 

เงื่อนไข

ค้าสั่งเม่ือเง่ือนไขเป็นจริง

ค้าสั่งถัดไป

จริง

เท็จ

 
ค. 

ก้าหนดค่า

ตรวจสอบ

ค้าสั่งหรือชุดค้าสั่ง

ปรับปรุงค่า

จริง

เท็จ
 

ง. 
ก้าหนดค่า

ตรวจสอบ

ค้าสั่งหรือชุดค้าสั่ง

ปรับปรุงค่า

จริง

เท็จ

 
 จ. ไม่มีข้อใดถูก 

5. จากโปรแกรมดังต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    ผลลัพธ์ ค่า a มีค่าเท่าใด   
ก. a = 0   
ข. a = 1   
ค. a = 2   
ง. a = 3 
จ. a = 4 

 

6. จากข้อ 5 ถ้าเปล่ียนส่วนของโปรแกรมจาก 
    while(a<0); เป็น  while(a<3); ผลลัพธ์ 
    คืออะไร 

ก. a = 0 และ 1   
ข. a = 1 และ 2   
ค. a = 2 และ 1   
ง. a = 1 และ 3   
จ. a = 2 และ 2   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int  a=1 ; 
   do{ 
       printf( "%d\n",a ); 
             a++; 
 } 
   while(a < 0); 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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7. จากโปรแกรม ต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     จะแสดงข้อความ Hello กี่ครั ง   
     ก. 1 ครั ง 
     ข. 4 ครั ง 
     ค. 5 ครั ง 
     ง. 6 ครั ง 
     จ. แสดงไม่รู้จบ 
 

8. จากโปรแกรม ต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     จะแสดงข้อความ Hello กี่ครั ง   
     ก. 1 ครั ง 
     ข. 3 ครั ง 
     ค. 5 ครั ง 
     ง. 9 ครั ง 
     จ. 10 ครั ง 
 

 
 
 

9. จากโปรแกรม ต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   ผลลัพธ์ ค่า n มีค่าเท่าใด  
     ก. 0, 1, 2 
     ข. 1, 2, 3 
     ค. 2, 3, 4 
     ง. 1, 2, 3, 4 
     จ. 0,1, 2, 3, 4 
 

10. จากโปรแกรม ต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ผลลัพธ์ ค่า num มีค่าเท่าใด   
     ก. 0, 1, 2, 3, 4 
     ข. 1, 2, 3, 4, 5 
     ค. 0, 2, 4 
     ง. 4, 3, 2, 1 
     จ. 4, 3, 2, 1, 0 
 

  

#include<stdio.h> 
void  main() 

    {   int  x=1; 
        do { 
             printf( "Hello" ); 
             x++; 
             } 
        while(x < 5); 
   } 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{   
     do { 

              printf( "Hello" ); 
              }  
        while(5 > 10); 
   } 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int n=1; 
     do { 
          n = n + 1; 

              printf( "%d",n ); 
              }  
        while(n < 4); 
   } 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int num=4; 
     do { 

     printf( "%d",num ); 
     num--; 

              }  
        while( num >= 1); 
   } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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1. สาระที ่
สาระท่ี  3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

2. มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน  ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูลการเรียนรู้  การแก้ปัญหา  การท้างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผลและมี
คุณธรรม 
3. สาระส้าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ค้าส่ังควบคุมท้างานแบบวนซ ้า ใช้ส้าหรับก้าหนดให้มีการประมวลผลค้าส่ังซ ้าๆกัน ตั งแต่หนึ่ง
ครั งขึ นไป ทั งนี ขึ นอยู่กับเงื่อนไขในการวนซ ้า  
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 4.1 ด้านความรู้ 
- อธิบายความหมายและความส้าคัญของค้าส่ังแบบวนซ ้า for ได้  
- รู้จักรูปแบบและลักษณะการท้างานของค้าส่ังแบบวนซ ้า for ได้ 
- อธิบายล้าดับการท้างานค้าส่ังแบบวนซ ้า for ได้ 

4.2 ด้านกระบวนการเรียนรู้/ทักษะกระบวนการ (Process) 
- สามารถเลือกใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า for ในภาษาซีได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.3 ด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
 -มีวินัย 

-ใฝ่เรียนรู้ 
-มุ่งมั่นในการท้างาน 

    5. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
ขั นที่ 1 ขั นน้าเข้าสู่บทเรียน 

1. ผู้ ส อ น ให้ นั ก เรี ย น  Login เข้ า ม า ใ ช้ ง า น  เข้ า ร ะ บ บ  e-Learning   
URL : www.krukanjana.com 
2. ผู้สอนอธิบายและชี แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
3. ผู้สอนทบทวนความรู้เดิมและสอบถามผู้เรียนเกี่ยวกับความรู้พื นฐานเดิม
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมพื นฐานภาษาซี ผู้สอนเกริ่นความรู้ท่ีเรียนมาครั งท่ี
แล้วเรื่องค้าส่ัง while และdo-while  
4. ให้นักเรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ช่ือรายวิชา  การเขียนโปรแกรม2 
ช่ือหน่วย  ค้าส่ังวนซ ้า for  

 

ผู้เขียนแผน  กาญจนา  สิทธิรัตนยืนยง เวลา  2  ช่ัวโมง 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ขั นที่ 2 ขั นสอน 
  ขั นกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ 

1. ผู้สอนให้นักเรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียนเรื่องค้าส่ังวนซ ้า เช่น for ในระบบ 
อีเลิร์นนิ่ง 

2. ผู้สอนสรุปเรื่องท่ีได้เรียนมาแล้ว และเช่ือมโยงกับเนื อหาท่ีก้าลังจะกล่าวถึงและ
สอบถามจากนักเรียน ค้าส่ัง for หมายถึงอะไร 

3. ผู้สอนยกตัวอย่างโปรแกรมเรื่องค้าส่ัง for ให้นักเรียนรู้จักหน้าตาของโปรแกรม 
เพื่อเพิ่มความสนใจของนักเรียนให้นักเรียนอยากท่ีจะเรียนรู้ 

ขั นอธิบายหลักการ 
4. ผู้สอนแนะน้าเกี่ยวกับ for ในขณะบรรยายควรสอดแทรก ความรู้ด้านคุณธรรม

จริยธรรม 
5. ผู้สอนสอบถามนักเรียนค้าส่ังมีหน้าท่ีและรูปแบบในการเขียนโปรแกรมอย่างไร 

เพื่อให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น 
6. ผู้สอนสอบถามนักเรียนจากการเรียนค้าส่ัง while และ do-while ครั งท่ีแล้ว 

และเช่ือมโยงกับเนื อหาท่ีก้าลังจะสอนเช่น “ระหว่างค้าส่ัง for และ (while, do-while) มีความ
เหมือนและแตกต่างกันอย่างไร มีข้อดีและข้อเสียเป็นอย่างไร” 

ขั นลงมือปฏิบัติ/ทดลอง 
7. ผู้สอนให้นักเรียนศึกษาเรื่องค้าส่ังวนซ ้า for จากบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง พร้อมทั ง

อธิบายถึงความเข้าใจตนเองลงกระดานสนทนา เพื่อแลกเปล่ียนความรู้กับเพื่อนๆ ในชั นเรียน 
8. ให้นักเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเรื่องค้าส่ังวนซ ้า for จากตัวอย่าง ในระบบ 

อีเลิร์นนิ่ง พร้อมทั งให้นักเรียนดูผลลัพธ์ของการเขียนโปรแกรมและศึกษาท้าความเข้าใจว่าท้าไม
ผลลัพธ์จึงออกมาในรูปแบบนี  เพื่อให้ฝึกทักษะปฏิบัติการเขียนโปรแกรม 

9. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเรื่องค้าส่ังวนซ ้า for จากโจทย์ในระบบอีเลิร์นนิ่ง
เพื่อให้ฝึกทักษะปฏิบัติการเขียนโปรแกรมและการคิดวิเคราะห์ 

10. ผู้สอนตรวจความถูกต้องของโปรแกรมจากการปฏิบัติงานของนักเรียน 
 

ขั นที่ 3 ขั นสรุป 
  ขั นอภิปรายและสรุป 

1. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า for จากการลง
มือปฏิบัติว่าได้ผลลัพธ์เป็นตามทฤษฎีท่ีครูสอนหรือไม่ และสอดแทรกทักษะ
กระบวนการคิดและวิเคราะห์ในการแก้โจทย์ปัญหา 

ขั นตรวจสอบทฤษฎีหรือกฏเกณฑ์ 
2. ให้นักเรียนตรวจสอบโปรแกรมของตนเองกับหลักการทฤษฎีท่ีผู้สอนกล่าวมา
ข้างต้นถูกต้องหรือไม่ จากระบบอีเลิร์นนิ่งและจากการเขียนโปรแกรมของ
นักเรียนเอง 
3. ให้นักเรียนสรุปความรู้โดยใช้โปรแกรม mind map เพื่อสรุปเป็นผังความคิด
ของนักเรียน 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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4. ให้นักเรียนท้าแบบฝึกหัดผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง ให้ตอบค้าถามผ่านเว็บ การบ้าน
ผ่านเว็บ นอกเวลาเรียน โดยผู้สอนให้ผู้เรียนโหลดใบงาน เรื่องค้าส่ังวนซ ้า for ใน
ระบบอีเลิร์นนิ่ง  

6. การวัดผลและประเมินผล 
 

1. สอบถาม 
2. ประเมินพฤติกรรมการเรียนและพฤติกรรมการท้างานการปฏิบัติ 
3. สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในชั นเรียนและบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
4. ประเมินผลงานตามใบงาน 
5. การตอบค้าถามในชั นเรียนและผ่านอีเลิร์นนิ่ง 
6. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 

1. ใบงาน เรื่อง ค้าส่ัง for 
2. หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม ภาษาซี ช่วงชั นท่ี 4 
3. ใบความรู้เรื่อง ค้าส่ังควบคุมแบบวนซ ้า for 
4. ระบบ e-Learning URL : www.krukanjana.com 
5. อินเตอร์เน็ต  
6. ห้องสมุด 
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
 

 ศึกษาเพิ่มเติม เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี จากส่ือการเรียนการสอน  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่3.1 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า for 

********************************************* 

1. อธิบายความหมายของค้าสั่งวนซ ้า for  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ค้าสั่งวนซ ้า for มีความส้าคัญอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สมาชิกในกลุ่มท่ี.... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่3.2 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า for 

************************************************* 
 

1. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรม ให้สามารถแสดงผลลัพธ์ดังรูป ใช้ค้าสั่ง for 
 

 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. โปรแกรมนี ท้างานทั งหมดก่ีรอบ 
................................................................................................................................................................
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบงานที ่3.3 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า for 

********************************************* 

 
1. จงเขียนแผนผังของค้าสั่งวนซ ้า for 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

สมาชิกในกลุ่มท่ี.... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



122 

 

ใบงานที ่3.4 
เรื่อง ค้าสั่งวนซ ้า for 

********************************************* 
1. จงหาผลลัพธ์ของโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธ ์
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. โปรแกรมนี ท้างานทั งหมดก่ีรอบ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

#include <stdio.h> 
#include <stdio.h> 
void main() 
{ clrscr(); 

int  i, square; 
 for ( i=6; i< 8; i++) 
 { 
  square = i * i; 
  printf(“This time i equals = %d \n”,i); 

printf(“Its square is = %d \n”, square); 
 } 
 printf(“So long\n”,a); 
 getch(); 
} 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ใบความรู้ที ่3 
ค้าสั่งแบบวนซ ้า for 

***************************************** 
 

ค้าส่ัง for เป็นค้าส่ังท่ีส่ังให้โปรแกรม วนซ ้าจนกว่าเงื่อนไขท่ีก้าหนดไว้จะเป็นเท็จ จึงออกจาก
ค้าส่ัง for ไปท้าค้าส่ังถัดไป ส้าหรับล้าดับหรือขั นตอนการท้างานของค้าส่ัง for จะคล้ายกับค้าส่ัง 
while  ใช้ค้าส่ัง for ในกรณีที่ทราบจ้านวนรอบของการท้างานที่แน่นอน  การท้างานเป็นรอบด้วย 
for มีรูปแบบดังนี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลักษณะการท้างานของลูป for 

1. เริ่มจากการก้าหนดค่าเริ่มต้นให้กับตัวแปร เพื่อท้าหน้าท่ีเป็นตัวนับจ้านวนรอบ 
2. จ้านวนรอบในการท้างานขึ นอยู่กับเงื่อนไขท่ีก้าหนด 
3. มีการเพิ่มค่าตัวแปรการนับรอบ ทุกครั งท่ีมีการวนซ ้าแต่ละรอบ 

 

ตัวอย่าง 
 

 
 
 

จากตัวอย่างข้างต้น จะพบว่า 
1. ก้าหนดค่าเริ่มต้นของตัวนับจ้านวนรอบเท่ากับ 1 ( i = 1) 
2. ตัวนับจ้านวนรอบจะท้างาน 10 รอบ ( i <= 10 ) 
3. แต่ละรอบให้เพิ่มค่าทีละ 1 ( i ++) 
ถ้าหากเพิ่มค่าตัวนับ counter ทีละ 2 การท้างานก็จะเหลือเพียงครึ่งหนึ่งคือ 5 รอบเท่านั น 

ถึงแม้เงื่อนไขส่ังให้ท้างานถึง 10 รอบก็ตาม ดังตัวอย่างต่อไปนี   
ตัวอย่าง 
  

นอกจากนี อย่างสามารถประกาศตัวแปรตรงค้าส่ังได้เลย เช่น 
 
 

for (ค่าเร่ิมต้นของตัวนับ; เง่ือนไขที่ก้าหนดไว้; การเปลี่ยนแปลงค่าของตัวนับจ้านวนรอบ) 
{ 

ค้าสั่งที่ 1; 
ค้าสั่งที่ 2; 
ค้าสั่งที่ n; 

} 

for ( i = 1 ; i <= 10; i++ ) 

for ( i = 1 ; i <= 10; i +=2 ) 
 

for ( int i = 1 ; i <= 10; i++ ) 
 

เริ่มจาก 1 น้อยกว่า 10 เพิ่มค่า i 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แผนผังท้างานการวนซ ้าแบบ for 
 

                                     

                      for

                       for

                                      

    

    

 
ภาพท่ี 1 แผนผังการท้างานของลูป for 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ที่ได้จากโปรแกรม 
 
 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ 1.1 โปรแกรมแสดงตัวเลข 1 ถึง 10 ด้วยลูป for 
 
 

/* line 1 */ #include<stdio.h> 
/* line 2 */ #include<conio.h> 
/* line 3 */ void main ( ) 
/* line 4 */  { 
/* line 5 */       clrscr( ); 
/* line 6 */            int  num;  
/* line 7 */            for ( num=1; num <= 10; num++) 
/* line 8 */            printf( "%d", num);     
/* line 9 */            printf( "/nEnd");     
/* line 10 */          getch(); 
/* line 11 */ } 

12345678910 
End 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ค้าอธิบายโปรแกรม 
บรรทัด ท่ี  7 ค้า ส่ัง for ( num = 1;  num <=10;  num++ ) จะ เริ่ม ท้ างาน โดยการ

ก้าหนดค่าเริ่มต้นตัวแปร num เป็น 1 จากนั นตรวจสอบเงื่อนไข num <= 10 จริงหรือเท็จ ถ้าเป็น
จริงจะท้างานตามค้าส่ังบรรทัดท่ี 8 ถ้าเป็นเท็จออกจาก for ไปท้าค้าส่ังบรรทัดท่ี 9 

บรรทัดท่ี 8 ฟังก์ชัน printf( ) เพื่อพิมพ์ค่าของตัวแปร  num  ในแต่ละรอบของการท้างาน  
บรรทัดท่ี 9 ฟังก์ชัน printf( ) แสดงข้อความ End 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค้าอธิบายโปรแกรม 
บรรทัดท่ี 7 ค้าส่ัง for ( count = 1;  count <=8;  count ++ ) จะเริ่มท้างานโดยการ

ก้าหนดค่าเริ่มต้นตัวแปร count เป็น 1 จากนั นตรวจสอบเงื่อนไข count <= 8 จริงหรือเท็จ ถ้าเป็น
จริงจะท้างานตามค้าส่ังบรรทัดท่ี 8 ถ้าเป็นเท็จออกจาก for ไปท้าค้าส่ังบรรทัดท่ี 9 

บรรทัดท่ี 8 ฟังก์ชัน printf( ) เพื่อพิมพ์ค่า *                    *   ในแต่ละรอบของการท้างาน  
บรรทัดท่ี 9 ฟังก์ชัน printf( ) แสดงค่า ******************** ออกมาทางหน้าจอ 

 
ผลลัพธ์ที่ได้จากโปรแกรม 

 
******************** 
******************** 
******************** 

 ********************* 
******************** 
******************** 
********************  

/* line 1 */ #include <stdio.h> 
/* line 2 */ #include<conio.h> 
/* line 3 */ void main() 
/* line 4 */ {    clrscr(); 
/* line 5 */      int count ; 
/* line 6 */      printf(“********************”); //* 20 ตัว 
/* line 7 */      for( count = 1; count <= 8; count ++ ) 
/* line 8 */      printf(“\n********************”); 
/* line 9 */      printf(“\n********************\n”); 
/* line 10 */      getch(); 
/* line 11 */ } 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ 1.2 โปรแกรมแสดงรูปส่ีเหล่ียมด้วยลูป for 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
บทที่ 3 เร่ือง ค้าสั่งท้าซ ้า for ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

จงเลือกค้าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว โดยให้ท้าเคร่ือง x ลงในกระดาษค้าตอบ 
************************************************************************ 

1. ค้ า ส่ั ง  for เห ม าะ ส้ าห รั บ ท่ี จ ะ ใช้ กั บ 
    โปรแกรมลักษณะใด 

ก. ทราบค่าเร่ิมต้นที่แน่นอน 
ข. ทราบค่าสิ นสุดท่ีแน่นอน  
ค. ทราบค่าท่ีเพิ่มขึ นที่แน่นอน  
ง. ทราบทิศทางท่ีแน่นอน 
จ. ทราบขอบเขตท่ีแน่นอน 
 

2. ข้อใดต่อไปนี  คือ  จ้านวนรอบของการ 
    ท้างาน จากชุดค้าส่ังท่ีก้าหนดให้  
 
 
 
 
 
 
 

ก. 5 รอบ 
ข. 6 รอบ 
ค. 7 รอบ 
ง. 8 รอบ 
จ. 9 รอบ 
 

3. นิพจน์ท่ี 1 (Expression 1) ในวงเล็บหลัง 
    ค้าส่ัง for ท้าหน้าท่ีอะไร 

ก. รับตัวแปร  
ข. เปล่ียนค่าตัวควบคุม 
ค. ก้าหนดค่าเร่ิมต้นของตัวควบคุม   
ง. ก้าหนดเงื่อนไขในการวนรอบ 
จ. ไม่มีค้าตอบท่ีถูกต้อง 
 

 
 
 
 

4. ข้อใดท่ีไม่ต้องก้าหนดในการใช้ค้าส่ัง for 
ก. ค่าเริ่มต้น   
ข. ค่าสิ นสุด 
ค. เครื่องหมาย ; 
ง. ค่าที่รับเข้ามา    
จ. จ้านวนการเพิ่ม/ลด  
 

5. ข้อใดเป็นการเพิ่มค่าตัวแปรนับรอบ 
   รอบละ 3 

ก. for (i=1; i<=5; i+=3)   
ข. for (i=3; i<=10; i++)  
ค. for (i=1; i<=3; i+=2)    
ง. for (i=5; i>=1; i-=3) 
จ. for (i=5; i>=1; i=+3) 
 

6. ข้อใดเป็นการใช้ค้าส่ัง for ท่ีตัวแปรนับรอบ 
    มีค่าลดลงรอบละ 4 

ก. for (i=1; i<=5; i+=3)   
ข. for (i=13; i>=4; i--)  
ค. for (i=10; i>=3; i-=4)    
ง. for (i=15; i>=4; i-=3) 
จ. for (i=15; i>=4; i=-4) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int x; 
   for(x=0; x<=10; x+=2) 

       printf(“\n%d”,x); 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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7. ข้อใดต่อไปนี  คือ  จ้านวนรอบของการ 
    ท้างานจากชุดค้าส่ังท่ีก้าหนดให้  
 
 
 
 
 
 
 

ก. 5 รอบ 
ข. 6 รอบ 
ค. 7 รอบ 
ง. 8 รอบ 
จ. 9 รอบ 
 

8. ข้อใดคือผลลัพธ์ของโปรแกรมต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 

ก. 0 
ข. 0, 2 
ค. 0, 2, 4 
ง. 2, 4, 6 
จ. 0, 2, 4, 6 

 

9. นิพจน์ท่ี 2 (Expression 2) ในวงเล็บหลัง 
    ค้าส่ัง for ท้าหน้าท่ีอะไร 

ก. รับตัวแปร  
ข. เปล่ียนค่าตัวควบคุม 
ค. ก้าหนดค่าเริ่มต้นของตัวควบคุม   
ง. ก้าหนดเง่ือนไขในการวนรอบ 
จ. ไม่มีค้าตอบท่ีถูกต้อง 

 

 
 

10. ข้อใดคือผลลัพธ์ของโปรแกรมต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 

ก. 12 
ข. 16 
ค. 18 
ง. 20 
จ. 24 
 
 
 
 
 
 

 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int x; 
   for(x=1; x<=10; x+=2) 

       printf(“\n%d”,x); 
} 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int c; 
   for(c=0; c<5; c+=2) 

       printf(“\n%d”,c); 
} 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int i; 
   for(i=2; i<=12; i++) 

       printf(“\n%d”, i + i); 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาการเขียนโปรแกรม2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 

ประกอบด้วย while, do-while และ for 
 

ค้าชี แจง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบด้วยข้อสอบ 2 ตอน ดังนี  
 ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัย 
 ตอนที่ 2 แบบทดสอบทักษะปฏิบัติ 
 

ตอนที่ 1  แบบทดสอบปรนัย 
ค้าชี แจง 1. แบบทดสอบฉบับนี มีข้อสอบ 28 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที 

2. แบบทดสอบฉบับนี เป็นแบบทดสอบมี 5 ตัวเลือก โดยให้เลือกค้าตอบ ท่ีถูกท่ีสุดเพียง
ข้อสอบ 

3. ในการตอบเมื่อหาค้าตอบท่ีต้องการได้แล้ว ให้ขีดเครื่องหมายกากบาท (X) ในช่องท่ีตรง
กับหมายเลข ข้อค้าตอบท่ีต้องการในกระดาษค้าตอบ เช่น ต้องการเลือก ก เป็นค้าตอบท่ีถูกต้องให้
กากบาท (X) ค้าตอบ ดังนี  

ก ข ค ง จ 
ข้อ 1 X 

4. ในการตอบแต่ละข้อ ห้ามตอบมากกว่าหนึ่งค้าตอบ 
5. ห้ามขีดเขียนข้อความใดๆ ลงไปในแบบทดสอบเป็นอันเด็ดขาด 
6. เขียนช่ือ นามสกุล ชั น เลขท่ี ลงในกระดาษค้าตอบให้เรียบร้อย 

 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ความหมายและความส้าคัญของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
1 ข้อใดคือค้าส่ังวนซ ้าทั งหมด  

    ก. if, while, if-else  
    ข. for, while, if-else 
    ค. for, do, do-while 
    จ. for, while, do-while 
    ง. for, switch-case, if-else 

 

 

   

2 ข้อใดกล่าวถึงค้าส่ังวนซ ้าได้ถูกต้อง   
    ก. ค้าส่ังท่ีมีการตัดสินใจแบบมีทางเลือก 2 ทาง หรือ

มากกว่า 
    ข. ค้าส่ังท่ีมีการประมวลผลมากกว่า 1 ครั ง 
    ค. ค้าส่ังท่ีมีการท้างานเป็นล้าดับขั นตอน 
    ง. ค้าส่ังท่ีไม่ต้องตรวจสอบเงื่อนไข 
    จ. ค้าส่ังท่ีท้าซ ้าแบบไม่รู้จบ 

  

 

  

3 ข้อใดกล่าวถึงค้าส่ัง while ได้ถูกต้อง   
    ก. มีลักษณะการท้างานคล้าย do-while     
    ข. ตรวจสอบเงื่อนไขก่อนท้าค้าส่ัง 
    ค. ท้าค้าส่ังก่อนตรวจสอบเงื่อนไข 
    ง. มีลักษณะการท้างานคล้าย for 
    จ. ท้างานได้เมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ 

  

 

  

4 ข้อใดคือรูปแบบค้าส่ังการใช้งาน do-while 
      ก. do 
              ค้าส่ังท่ี 1 
          while (เงื่อนไข); 
              ค้าส่ังท่ี 2 
      ข. do { 
                ค้าส่ังท่ี 1 
                } 
           while (เงื่อนไข); 
                ค้าส่ังท่ี 2; 
 
 
 

 

 

   

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

      ค. do { 
               ค้าส่ังท่ี 1; 
              }  
          while (เงื่อนไข) 
              ค้าส่ังท่ี 2; 
     ง. do { 
              ค้าส่ังท่ี 1; 
             } 
        while (เงื่อนไข); 
               ค้าส่ังท่ี 2; 
     จ. do while 
              {  
                ค้าส่ังท่ี 1; 
              } 
               (เงื่อนไข); 
                ค้าส่ังท่ี 2; 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2. รู้จักรูปแบบและลักษณะการท้างานของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
5 ข้อใด คือ ลักษณะการท้างานของค้าส่ังวนซ ้า do-while 

     ก. ท้างานและตรวจสอบเงื่อนไขพร้อมกัน 
     ข. มีลักษณะการท้างานเหมือนค้าส่ัง while  
     ค. ท้างานตามค้าส่ังก่อนจึงตรวจสอบเงื่อนไข 
     ง. ตรวจสอบเงื่อนไขก่อนแล้วจึงท้างานต่อไป  
     จ. ตรวจสอบเงื่อนก่อนก็ได้ หรือท้างานก่อนกไ็ด้ 

  

 

  

6 ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมวนรอบท่ีทราบจ้านวนรอบท่ี
แน่นอนควรใช้ค้าส่ังใด  
     ก. for 
     ข. while 
     ค. if-else 
     ง. while-do  
     จ. do-while 
 
 
 
 

  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

7 ข้อใดต่อไปนี  คือ จ้านวนรอบของการท้างานจากโปรแกรม
ท่ีก้าหนดให ้  
 
 
 
 
 
 
 
    ก. 1 รอบ  
    ข. 3 รอบ  
    ค. 5 รอบ  
    ง. 10 รอบ 
    จ. ไม่แสดงผลลัพธ์ 

    

 

8 ข้อใดเขียนโปรแกรมค้าส่ังวนซ ้า do-while ได้อย่างถูกต้อง 
     ก.  {   int  i=0; 
               do; { 
                     printf("i=%d\n ",i); 
                     i++; 
                    }  
              while(i<7); 
          }  
     ข.   {   int  i=0; 
                do { 
                     printf("i=%d\n ", i); 
                     i++; 
                    }   
                while(i<7); 
           } 
     ค.  {   int i; 
                 do { (i=0;i<7;i++) 
                        printf("i=%d\n",i) 

}  while 
          } 
 

    

#include<stdio.h> 
void  main() 
{ int x=5; 
  while (x > 5) 
  printf(“%d”,x); 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

     ง.  {   int  i=0; 
                do { 
                     printf("i=%d\n ", i); 
                     i++; 
                    }   
                while(i<7)         } 
     จ. ไม่มีข้อใดถูก 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3. อธิบายลา้ดับการท้างานของการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
9 ค้าส่ังวนรอบการท้างานแบบใดท่ีมีการวนรอบ 

 ก่อนแล้วจึงตรวจสอบเงื่อนไข   
     ก. for  
     ข. while 
     ค. if-else 
     ง. while-do  
     จ. do-while 

  

 

  

10 ข้อใดเป็นการเพิ่มค่าตัวแปรนับรอบ รอบละ 3   
      ก. for (int i=1; i<=5; i+=3)  
      ข. for (int i=3; i<=10; i++)  
      ค. for (int i=1; i<=3; i+=2)    
      ง. for (int i=5; i>=1; i-=3) 
      จ. for (int i=5; i>=1; i=+3) 

   

 

 

11 ข้อใดเป็นการลดค่าตัวแปรนับรอบ รอบละ 4   
     ก. for (int i=1; i<=5; i+=3)  
     ข. for (int i=13; i>=4; i--)  
     ค. for (int i=10; i>=3; i-=4)   
     ง. for (int i=15; i>=4; i-=3) 
     จ. for (int i=15; i>=4; i=-4) 

   

 

 

12 ข้อใดคือหน้าท่ี นิพจน์ท่ี 3 ของค้าส่ัง 
for(นิพจน์ท่ี1: นิพจน์ท่ี2 : นิพจน์ที3่)   
      ก. รับค่าตัวแปร  
      ข. เปล่ียนค่าตัวควบคุม 
      ค. ก้าหนดค่าสิ นสุดการวนรอบ   
      ง. ก้าหนดเงื่อนไขในการวนรอบ 
      จ. ก้าหนดค่าเริ่มต้นของตัวควบคุม 

  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

13 ข้อใดท่ี ไม่ ต้องก้าหนดในการใช้ค้าส่ัง for   
     ก. ค่าเริ่มต้น   
     ข. ค่าสิ นสุด 
     ค. เครื่องหมาย ; 
     ง. ค่าท่ีรับเข้ามา    
     จ. จ้านวนการเพิ่ม/ลด 

    

 

14 จากส่วนของโปรแกรม for (int x=0; ? ; x++) ต้าแหน่ง ? 
ควรใช้รูปแบบใด   
     ก. x > 0 
     ข. x < 0 
     ค. x >= 0 
     ง. x => 0 
     จ. x =< 0 

    

 

15 ข้อใดต่อไปนี  คือ จ้านวนรอบของการท้างาน 
จากชุดค้าส่ังท่ีก้าหนดให้   
  
 
 
 
 
 
 
 
     ก. 5 รอบ 
     ข. 6 รอบ 
     ค. 7 รอบ 
     ง. 8 รอบ 
     จ. 9 รอบ 
 
 
 
 
 
 
 

    

 
#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int x; 
   for(x=1;x<=10; x+=2) 

       printf(“%d”,x); 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

16 ข้อใดคือแผนผังของ do-while  
     ก.  

เง ื่อนไข

ค้าสั่ง

เท็จ

จริง

 
     ข. 

เงื่อนไข

ค้าสั่งเม่ือเง่ือนไขเป็นจริง

ค้าสั่งถัดไป

เท็จ

จริง

 
 ค.  

ก้าหนดค่า

ตรวจสอบ

ค้าสั่งหรือชุดค้าสั่ง

ปรับปรุงค่า

เท็จ

จริง

 
ง. 

ก้าหนดค่า

ตรวจสอบ

ค้าสั่งหรือชุดค้าสั่ง

ปรับปรุงค่า

เท็จ

จริง

 
   จ. ไม่มีข้อใดถูก 

    

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

17 จากค้าส่ัง for (int i=1; i<=5; i+=2) ต่อไปนี   
ข้อใดใช้ค้าส่ัง while แทน ค้าส่ัง forได้ถูกต้อง  
      ก.  int  i=3;  
           while(i<=10) 
          {  i++; } 
      ข. int i=1; 
          while( i<=3) 
           { i+=2; } 
      ค.  int i = 1; 
           while(i<=5) 
            {  i+=2; }  
      ง.  int  i=5; 
          while( i>=1) 
            {  i-=2; }  
      จ. int i=5;  
          while(i>=1) 
            {  i=+2; } 

   

 

 

18 จากส่วนของโปรแกรม for (int x=0; x<10 ; ? )  
ต้าแหน่ง ? ควรใช้รูปแบบใด  
      ก. การลดค่า     
      ข. การเพิ่มค่า 
      ค. การหารค่า 
      ง. การวนซ ้าค่า 
      จ. การก้าหนดค่าเริ่มต้น 

    

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4. สามารถเลือกใช้งานค้าสั่งควบคุมแบบวนซ ้า 

19 ข้อใดต่อไปนี  คือ การท้างานของค้าส่ัง for  ถ้าใส่
เครื่องหมาย ; หลังวงเล็บ เช่น for(……………………);      
     ก. หยุดท้างาน 
     ข. ไม่เกิดอะไรขึ น  
     ค. คอมไพล์ไม่ผ่าน  
     ง. ไม่ท้าค้าส่ังใน {} 
     จ. ไม่ท้าค้าส่ังใน () 
 

  

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

20 ข้อใดคือหน้าท่ี นิพจน์ท่ี 2 ของค้าส่ัง 
  for(นิพจน์ท่ี1 ; นิพจน์ที่2 ; นิพจน์ท่ี3)   
      ก. รับค่าตัวแปร  
      ข. เปล่ียนค่าตัวควบคุม 
      ค. ก้าหนดค่าสิ นสุดการวนรอบ   
      ง. ก้าหนดเงื่อนไขในการวนรอบ 
      จ. ก้าหนดค่าเริ่มต้นของตัวควบคุม 

  

 
 
 
 
 
 

  

21 จากส่วนโปรแกรมต่อไปนี    
 
 
 
 
 
 
 
 
ถ้า n=6 แล้ว ค่าผลลัพธ์สุดท้ายของ f มีค่าเท่าใด 
    ก. 520 
    ค. 620 
    ข. 720 
    ง. 820 
    จ. 920 

   

 

 

22 จากส่วนโปรแกรมต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ถ้ า  n = 1 0 , x = 2 ; แ ล้ ว  ค่ าผล ลัพ ธ์ ตั ว สุ ด ท้ าย 
    ของ p มีค่าเท่าใด   

    

 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int i=1,  f=1; 
   while(i<n) 
     {  i = i + 1; 
        f= f * i;    }  

    } 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int p=1 ,int i=1; 
   while ( i <=n) 
   {  p = p * x; 
      i= i + 1;     
   } 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

     ก. 256 
     ข. 512   
     ค. 1020 
     ง. 1024  
     จ. 2048 

23 จากส่วนโปรแกรมต่อไปนี   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ผลลัพธ์ที่ได้คือข้อใด 
     ก. y = 14 
     ข. y = 15 
     ค. y = 16 
     ง. y = 17 
     จ. y = 18 

    

 

24 จากข้อ 23 ถ้าเปล่ียนส่วนของโปรแกรมจาก 
      while (x <= 5) เป็น while(x <= 10)  
      ผลลัพธ์ที่ได้คือข้อใด  
     ก. y = 53 
     ข. y = 54 
     ค. y = 55 
     ง. y = 56 
     จ. y = 57 
 
 
 
 
 
 

    

 

#include<stdio.h> 
void  main()  
{  int  x = 1, y = 1 ; 
   while(x<= 5) 
           {   y = y+x;  
               x++; 
          } 
  printf ("y =%d",y);     } 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

25 ข้อใดเขียนส่วนโปรแกรมค้าส่ังวนซ ้าได้ถูกต้อง 
      ก.  {   int  i=0; 
               do; { 
                     printf("i=%d\n ",i); 
                     i++; 
                    }  
              while(i<9);  } 
       ข.  {   int  i=0; 
               while(i<9) ; 
                       {  printf("i=%d\n ",i); 
                          i++; 
                       }  
             } 
        ค.  {   int i; 
                 for(i=0;i<9;i++); 
                     {  printf("i=%d\n",i) }   
             } 
        ง.  {   int  i=0; 
                do { 
                     printf("i=%d\n ", i); 
                     i++; 
                    }   
                while(i<9); 
            } 
        จ.  ไม่มีข้อใดถูก 

   

 

 

26 จากโปรแกรม ต่อไปนี  
 
 
 
 
 
 
 
 
   จะแสดงค้าว่า GO กี่ครั ง  

    

 #include<stdio.h> 
void  main() 
{  int i; 
   for(i=10; i<10; i--) 
       { printf(“GO”); 
       } 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



140 

 

ข้อ
ท่ี 

ข้อค้าถาม 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัด 

จ้า เข้าใจ 
ประยุกต์

ใช ้
วิเคราะห์ 

    ก. 0 ครั ง 
    ข. 1 ครั ง 
    ค. 8 ครั ง 
    ง. 9 ครั ง 
    จ. 10 ครั ง 

27 จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี    
 
 
 
 
 
 
 
 
     ผลลัพธ์ ค่า x มีค่าเท่าใด   

ก. x = 1   
ข. x = 2   
ค. x = 3   
ง. x = 4 
จ. x = 5 

    

 

28 จากโปรแกรม ต่อไปนี  
   for(i=1;i<10;i++){printf(“GO”); 
 
 
 
 
 
 
   จะแสดงค้าว่า GO กี่ครั ง   
   ก. 0 ครั ง 
   ข. 8 ครั ง 
   ค. 9 ครั ง 
   ง. 10 ครั ง 
   จ. 11 ครั ง 

    

 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int x=1 ; 
    while(x<=2) 
          { x++; 
         } 
   printf("%d",x);     
} 

#include<stdio.h> 
void  main() 
{  int i; 
   for(i=1; i<10; i++) 
       {  printf(“GO”); } 
} 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตอนที่ 2 แบบทดสอบทักษะปฏิบัติ 
 
ค้าชี แจง 
 1. แบบทดสอบฉบับนี มีข้อสอบ 3 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที  
 2. แบบทดสอบฉบับนี เป็นแบบทดสอบปฏิบัติในการเขียนโปรแกรม 
******************************************************************************************* 
 
จงปฏิบัติตามค้าส่ังต่อไปนี  
 

1. จงเขียนโปรแกรมรับค่าเ ป็นเลข 1 ตัว แล้วแสดงผลลัพธ์ รูป * เป็นส่ีเหล่ียมท่ีมีจ้านวนชั น
เท่ากับตัวเลขท่ีป้อน (โดยใช้ค้าส่ังดังต่อไปนี  while, do-while, for) ด้วยโปรแกรมTurbo C 
version 3.0 
 

2. ตัวอย่างผลลัพธ์เป็นดังนี  

 
 

3. บันทึกไฟล์ while_เลขประจ้าตัวนักเรียน.cpp, do_while_เลขประจ้าตัวนักเรียน.cpp, 
for_เลขประจ้าตัวนักเรียน.cpp 

  

Enter number :5 
********** 
********** 
********** 
********** 
********** 

 
 

Enter number :3 
********** 
********** 
********** 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินการเขียนโปรแกรม 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี ............... เรื่อง ..................................................... 
ช่ือ ........................................ นามสกุล ............................. เลขท่ี .......... ชั น ............ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
1. ความถูกต้องของโปรแกรม      
2. ความรวดเร็วในการท้างาน      
3. ท้างานเป็นระบบระเบียบมีขั นตอน      
4. การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา      

รวม      
 

ผู้ประเมิน ............................................................ 
                                                                     วันท่ี ............................................ 

***หมายเหตุ การแปลความหมายระดับคะแนน 
เกณฑ์ให้คะแนน Rubric Score 

รายการ 
ประเมิน 

ระดับคะแนน 
5 4 3 2 1 

ข้อ 1 โปรแกรม
ท้างานได้
ถูกต้องตามท่ี
โจทย์ก้าหนด 
100% 

โปรแกรม
ท้างานถูกต้อง
ตามท่ีก้าหนด
บางส่วนอย่าง
น้อย 80% 

โปรแกรม
ท้างานถูกต้อง
ตามท่ีก้าหนด
บางส่วนอย่าง
น้อย 50% 

โปรแกรมท้างาน
ถูกต้องตามท่ี
ก้าหนดบางส่วน
อย่างน้อย 30% 

โปรแกรม
ท้างานไม่
ถูกต้องตามท่ี
ก้าหนด 

ข้อ 2 ท้างานได้
ทันเวลาท่ี
ก้าหนด 100% 

ท้างานได้
ทันเวลาท่ี
ก้าหนด 80% 

ท้างานได้
ทันเวลาท่ี
ก้าหนด 50% 

ท้างานได้ทันเวลา
ท่ีก้าหนด 30% 

ท้างานไม่ได้
ทันเวลาท่ี
ก้าหนด 

ข้อ 3 จัดรูปแบบและ
ออกแบบ
โปรแกรมได้
สวยงามใน
ระดับมากท่ีสุด 

จัดรูปแบบและ
ออกแบบ
โปรแกรมได้
สวยงามใน
ระดับมาก 

จัดรูปแบบและ
ออกแบบ
โปรแกรมได้
สวยงามใน
ระดับปานกลาง 

จัดรูปแบบและ
ออกแบบ
โปรแกรมได้
สวยงามในระดับ
น้อย 

จัดรูปแบบและ
ออกแบบ
โปรแกรมได้
สวยงามใน
ระดับน้อยท่ีสุด 

ข้อ 4 มีความคิด
วิเคราะห์และ
แก้ปัญหาใน
การเขียน
โปรแกรมได้
ระดับดีมาก
ท่ีสุด 

มีความคิด
วิเคราะห์และ
แก้ปัญหาใน
การเขียน
โปรแกรมได้
ระดับดีมาก 

มีความคิด
วิเคราะห์และ
แก้ปัญหาใน
การเขียน
โปรแกรมได้
ระดับปานกลาง 

มีความคิด
วิเคราะห์และ
แก้ปัญหาในการ
เขียนโปรแกรมได้
ระดับน้อย 

มีความคิด
วิเคราะห์และ
แก้ปัญหาใน
การเขียน
โปรแกรมได้
ระดับน้อย
ท่ีสุด 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานและบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนื อหาของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการเขียนโปรแกรม2 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 

ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรยีนเบญจมราชรงัสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 
                                    

ค้าชี แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการเขียนโปแกรม2 เรื่องการเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 
มีทั งหมด 2 หน้า เป็นการประเมินคุณภาพด้านเนื อหาของบทเรียน  โดยเข้าสู่บทเรียนได้ ท่ี 
www.krukanjana.com 
  
 

2. บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการเขียนโปแกรม2 เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา สร้างขึ นเพื่อการวิจัย
ในการท้าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 3. แบบประเมินฉบับนี  ได้ก้าหนดระดับคุณภาพการประเมินเป็น 5 ระดับ โดยแต่ละระดับ
ความคิดเห็นเป็นดังนี  
    ระดับ 5  หมายถึง  มากท่ีสุด 
    ระดับ 4  หมายถึง  มาก 
    ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 
    ระดับ 2  หมายถึง  น้อย 
    ระดับ 1  หมายถึง  น้อยท่ีสุด 
 ขอขอบพระคุณท่านท่ีได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ในการประเมินคุณภาพด้านเนื อหาของ
บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการเขียนโปแกรม2 เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ส้าหรับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 

 

 

 

 

              ขอแสดงความขอบคุณอย่างยิ่ง 
       กาญจนา สิทธิรัตนยืนยง 
          นักศึกษาปริญญาโท 
       สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

Username : test 
Password   :Test_1234 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ค้าชี แจง  โปรดท้าเครื่องหมาย  ลงในช่องตารางให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับคะแนนความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1 ความสอดคล้องของเนื อหากับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม      
2 ความเหมาะสมในการแบ่งเนื อหาของบทเรียน      
3 ความถูกต้องของเนื อหา      
4 ความเหมาะสมของล้าดับในการน้าเสนอเนื อหา      
5 ความสอดคล้องของเนื อหาแต่ละบทเรียน      
6 ความชัดเจนในการใช้ค้าบรรยายเนื อหา      
7 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ในค้าบรรยาย      
8 ความสอดคล้องระหว่างภาพประกอบกับเนื อหา      
9 ความเหมาะสมของรูปภาพและการส่ือความหมาย      
10 ความถูกต้องของรูปภาพท่ีน้ามาใช้      

 

ความคิดเห็นอื่น ๆ และข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

        ลงช่ือ    ผู้ประเมิน 

                (    ) 

          วันท่ี         เดือน       พ.ศ.             

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง 
วิชาการเขียนโปรแกรม2 

เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรยีนเบญจมราชรงัสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 

                                       

ค้าชี แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการเขียนโปแกรม2 เรื่องการเขียนโปรแกรม
โดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 
มีทั งหมด 2 หน้า เป็นการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ือของบทเรียนเข้าสู่บทเรียนได้ท่ี
www.krukanjana.com 
 
 
 2. บทเรียนอีเลิร์นิ่ง วิชาการเขียนโปแกรม2 เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา สร้างขึ นเพื่อการวิจัย
ในการท้าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 3. แบบประเมินฉบับนี  ได้ก้าหนดระดับคุณภาพประเมินเป็น 5 ระดับ โดยแต่ละระดับความ
คิดเห็นเป็นดังนี  
    ระดับ 5  หมายถึง  มากท่ีสุด 

    ระดับ 4  หมายถึง  มาก 

    ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 

    ระดับ 2  หมายถึง  น้อย 

    ระดับ 1  หมายถึง  น้อยท่ีสุด 
 ขอขอบพระคุณท่านท่ีได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ในการประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลิต
ส่ือของบทเรียนอีเลิร์นนิ่งวิชาการเขียนโปแกรม2 เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 

 

 

 

 

              ขอแสดงความขอบคุณอย่างยิ่ง 
       กาญจนา สิทธิรัตนยืนยง 
          นักศึกษาปริญญาโท 
       สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

Username : test 
Password   :Test_1234 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



147 

 

ค้าชี แจง  โปรดท้าเครื่องหมาย  ลงในช่องตารางให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับคะแนนความ

คิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1 ความเหมาะสมในการน้าเข้าสู่บทเรียน      
2 ความเหมาะสมในการจัดวางรูปแบบ 

และองค์ประกอบของหน้าจอ 
     

3 ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดอักษร      
4 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีพื นหลัง      
5 ความเหมาะสมของปุ่มต่างๆ      
6 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย      
7 ความเหมาะสมของการเปล่ียนหน้าจอ      
8 ความสมบรูณ์ของการเช่ือมโยง      
9 บทเรียนมีลักษณะจูงใจ และน่าสนใจ      

10. ความเหมาะสมจ้านวนข้อสอบ      
11 ความเหมาะสมรูปแบบการน้าเสนอข้อสอบและการรายงานผลการ

ทดสอบ 
     

 
ความคิดเห็นอื่น ๆ และข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

        ลงช่ือ    ผู้ประเมิน 

                (    ) 

          วันท่ี         เดือน       พ.ศ.             
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปรแกรม2 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าสั่งแบบวนซ ้า 

ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรยีนเบญจมราชรงัสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 
                                    
ค้าชี แจง 
 1. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการเขียนโปแกรม2 เรื่อง
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราช
รังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา สร้างขึ นเพื่อการวิจัยในการท้าวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ
ทหารลาดกระบัง 
 2. นิยามศัพท์เฉพาะท่ีใช้ในการวิจัย  

คุณภาพของรูปแบบการสอนแบบผสมผสาน หมายถึง  ผลท่ีได้จากการประเมินแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งประกอบด้วย เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย เหมาะสมและสอดคล้องกับ
องค์ความรู้ด้วยตนเอง และกิจกรรมท่ีก้าหนดจะต้องน้าไปสู่การบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ี
ก้าหนด และส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดผลสอดคล้องจุดประสงค์
การเรียนรู้ 
 3. แบบประเมินฉบับนี  ได้ก้าหนดระดับคุณภาพการประเมินเป็น 5 ระดับ โดยแต่ละระดับ
ความคิดเห็นเป็นดังนี  
    ระดับ 5  หมายถึง  มากท่ีสุด 
    ระดับ 4  หมายถึง  มาก 
    ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 
    ระดับ 2  หมายถึง  น้อย 
    ระดับ 1  หมายถึง  น้อยท่ีสุด 
  
 ขอขอบพระคุณท่านท่ีได้กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ในการประเมินคุณภาพแผน วิชาการเขียน
โปแกรม2 เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังแบบวนซ ้า ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา 
 
 
 
 
 
          ขอแสดงความขอบคุณอย่างยิ่ง 
             กาญจนา สิทธิรัตนยืนยง 
                นักศึกษาปริญญาโท 
                สาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง while 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
  1.1 เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้      
  1.2 เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ      
2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
        การเรียนรู้ด้านความรู้ 

     

  2.2 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
       การเรียนรู้ด้านทักษะ 

     

  2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
       การเรียนรู้ด้านเจตคติ 

     

  2.4 กิจกรรมการเรียนการสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน      
3. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   3.1 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้      
   3.2 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ      
   3.3 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านเจตคติ      
   3.4 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน      
4. การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4.1 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        ความรู้ 

     

   4.2 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        ทักษะ 

     

   4.3 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        เจตคติ 

     

 
ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ลงช่ือ    ผู้ประเมิน 
            (    ) 

        วันท่ี         เดือน       พ.ศ.             เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง do-while 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
  1.1 เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้      
  1.2 เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ      
2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
        การเรียนรู้ด้านความรู้ 

     

  2.2 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
       การเรียนรู้ด้านทักษะ 

     

  2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
       การเรียนรู้ด้านเจตคติ 

     

  2.4 กิจกรรมการเรียนการสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน      
3. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   3.1 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้      
   3.2 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ      
   3.3 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านเจตคติ      
   3.4 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน      
4. การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4.1 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        ความรู้ 

     

   4.2 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        ทักษะ 

     

   4.3 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        เจตคติ 

     

 
ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ลงช่ือ    ผู้ประเมิน 
            (    ) 

        วันท่ี         เดือน       พ.ศ.             เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง for 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
  1.1 เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้      
  1.2 เนื อหา/สาระการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ      
2. กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
        การเรียนรู้ด้านความรู้ 

     

  2.2 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
       การเรียนรู้ด้านทักษะ 

     

  2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลายสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
       การเรียนรู้ด้านเจตคติ 

     

  2.4 กิจกรรมการเรียนการสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน      
3. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   3.1 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้      
   3.2 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ      
   3.3 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านเจตคติ      
   3.4 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน      
4. การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4.1 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        ความรู้ 

     

   4.2 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        ทักษะ 

     

   4.3 การวัดผลและการประเมินผลสอดคล้องจุดประสงค์การเรียนรู้ด้าน 
        เจตคติ 

     

 
ข้อเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ลงช่ือ    ผู้ประเมิน 
            (    ) 

        วันท่ี         เดือน       พ.ศ.             เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก จ 
 

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 
 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.1  แสดงค่าดัชนีสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อ
ท่ี 

คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ คะแนน
รวม 

ค่า IOC แปลผล 
คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
26 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.1  (ต่อ) 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิ คะแนน

รวม 
ค่า IOC แปลผล 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
29 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
31 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
32 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
34 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
35 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
36 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
37 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
38 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
39 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
40 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
42 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
43 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
44 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
45 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
46 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
47 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
48 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

 
 จากตารางแสดงผลการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ ้า จ้านวน 48 ข้อ ท่ีได้รับการตรวจสอบจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิ  มีค่าเท่ากับ 1 ทุกข้อ หมายความว่า ข้อค้าถามทั งหมด สามารถวัดได้ตรงตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางท่ี จ.2  แสดงการวิเคราะห์ความค่าความยากง่าย (p) และค่าอ้านาจจ้าแนก (r) 

ข้อ 

กลุ่มเก่ง
ตอบถูก 

RH 

(15 คน) 

กลุ่มอ่อน
ตอบถูก RL 

(15 คน) 
p = RH + RL 

2n 

แปลค่า
ความยาก
ง่าย (p) 

r = RH - RL 

n 

แปลค่าความ
อ้านาจจ้าแนก 

(r) 
ประเมิน การน้าไปใช ้

1* 9 3 0.40 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
2 9 10 0.63 ง่าย -0.07 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
3 8 9 0.57 ปานกลาง -0.07 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
4* 12 6 0.60 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
5* 12 5 0.57 ปานกลาง 0.47 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
6* 11 6 0.57 ปานกลาง 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
7 5 7 0.40 ปานกลาง -0.13 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
8 10 8 0.60 ปานกลาง 0.13 ต้่า ไม่ผ่านเกณฑ ์ ไม่ควรใช ้
9 2 5 0.23 ยาก -0.20 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 

10* 9 5 0.47 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
11* 8 5 0.43 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
12 4 7 0.37 ยาก -0.20 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
13* 6 3 0.30 ยาก 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
14 5 5 0.33 ยาก 0.00 ไม่มี ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
15* 8 2 0.33 ยาก 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
16 4 4 0.27 ยาก 0.00 ไม่มี ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
17 11 9 0.67 ง่าย 0.13 ต้่า ไม่ผ่านเกณฑ ์ ไม่ควรใช ้
18* 10 5 0.50 ปานกลาง 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
19* 8 3 0.37 ยาก 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
20 3 1 0.13 ยากมาก 0.13 ต้่า ไม่ผ่านเกณฑ ์ ไม่ควรใช ้
21* 8 3 0.37 ยาก 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
22* 10 4 0.47 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
23* 6 3 0.30 ยาก 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
24* 7 4 0.37 ยาก 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
25* 7 4 0.37 ยาก 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
26* 8 3 0.37 ยาก 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
27* 8 1 0.30 ยาก 0.47 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
28 9 8 0.57 ปานกลาง 0.07 ต้่ามาก ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
29 2 1 0.10 ยากมาก 0.07 ต้่ามาก ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
30* 7 2 0.30 ยาก 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
31* 9 1 0.33 ยาก 0.53 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
32* 7 2 0.30 ยาก 0.33 สูง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
33* 8 5 0.43 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
34 7 8 0.50 ปานกลาง -0.07 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
35* 9 1 0.33 ยาก 0.53 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
36* 6 2 0.27 ยาก 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
37 4 4 0.27 ยาก 0.00 ไม่มี ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 

 เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



156 

 

ตารางท่ี จ.2  (ต่อ) 

ข้อ 

กลุ่มเก่ง
ตอบถูก 

RH 

(15 คน) 

กลุ่มอ่อน
ตอบถูก RL 

(15 คน) 
p = RH + RL 

2n 

แปลค่า
ความยาก
ง่าย (p) 

r = RH - RL 

n 

แปลค่าความ
อ้านาจจ้าแนก 

(r) 
ประเมิน การน้าไปใช ้

38 3 2 0.17 ยากมาก 0.07 ต้่ามาก ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
39* 7 3 0.33 ยาก 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
40* 8 4 0.40 ปานกลาง 0.27 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
41* 10 4 0.47 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
42* 9 3 0.40 ปานกลาง 0.40 สูงมาก ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ดี 
43 4 2 0.20 ยาก 0.13 ต้่า ไม่ผ่านเกณฑ ์ ไม่ควรใช ้
44* 8 5 0.43 ปานกลาง 0.20 ปานกลาง ผ่านเกณฑ์ ใช้ได้ 
45 2 3 0.17 ยากมาก -0.07 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
46 1 4 0.17 ยากมาก -0.20 กลับทิศทาง ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 
47 4 2 0.20 ยาก 0.13 ต้่า ไม่ผ่านเกณฑ ์ ไม่ควรใช ้
48 7 6 0.43 ปานกลาง 0.07 ต้่ามาก ไม่ผ่านเกณฑ ์ ใช้ไม่ได้ 

 
หมายเหตุ : เครื่องหมาย * คือ ข้อท่ีสามารถน้าไปออกวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับนักเรียน 
      มัธยมศึกษาปีท่ี 5  
 

จากตารางแสดงการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย และอ้านาจจ้าแนกของข้อสอบจ้านวน 48 ข้อ 
ท่ีน้าไปทดลองกับนักเรียนท่ีเคยเรียนวิชาการเขียนโปรแกรม2 จ้านวน 30คน แต่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง 
เมื่อน้ามาวิเคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ้านาจจ้าแนก พบว่ามีข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายและค่า
อ้านาจจ้าแนกตามเกณฑ์จ้านวน 28 ข้อ ซึ่งค่าความยากง่าย (p) อยู่ในช่วง 0.27- 0.60และค่าอ้านาจ
จ้าแนก(r) อยู่ในช่วง 0.20-0.53 ท่ีสามารถน้าไปจัดเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังการวนซ ้า  
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ตารางที่ จ.3 แสดงผลคะแนนท่ีได้จากการท้าแบบทดสอบ เรื่องการเขียนโปรแกรม โดยใช้ค้าส่ัง 

วนซ ้า ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
ล้าดับที่ คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน (E1) คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 

1 24 26 
2 26 26 
3 26 26 
4 24 23 
5 25 24 
6 26 22 
7 24 23 
8 25 25 
9 27 26 
10 24 24 
11 23 23 
12 24 24 
13 22 22 
14 24 24 
15 24 24 
16 25 24 
17 25 25 
18 23 23 
19 22 28 
20 25 24 
21 26 25 
22 25 24 
23 24 23 
24 23 25 
25 26 24 
26 23 25 
27 23 24 
28 23 25 
29 24 26 
30 23 25 
รวม ∑X = 728 ∑F = 732 

 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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    E1  = 

A

n

X  X 100 

      =   
30
30
728

x 100 

    =          80.89 
 
    E2  = 

B

n

F  X 100 

= 
30
30

732

x 100 

=  81.33 
ดังนั น ได้ค่า E1/ E2  =  80.89/81.33 

 
 
 
 
 
 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



159 

 

การวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของแผน 
ตารางที่ จ.4 แสดงผลคะแนนท่ีได้จากการท้าแบบทดสอบ เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้ค้าส่ัง 

วนซ ้าส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ล้าดับที่ คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน (E1) คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E2) 

1 27 27 
2 26 26 
3 26 26 
4 24 23 
5 24 24 
6 24 22 
7 24 22 
8 25 25 
9 26 26 
10 24 24 
11 24 23 
12 24 24 
13 21 23 
14 24 23 
15 24 23 
16 25 24 
17 25 25 
18 24 23 
19 24 24 
20 25 24 
21 25 25 
22 24 24 
23 24 23 
24 25 24 
25 24 26 
26 24 23 
27 25 24 
28 24 23 
29 25 22 
30 26 24 
รวม ∑X = 724 ∑F = 733 

 
 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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    E1  = 

A

n

X  X 100 

      =   
30

30

724

x 100 

    =          80.44 
    E2  = 

B

n

F  X 100 

= 
30

30

733

x 100 

=  81.44 
ดังนั น ได้ค่า E1/ E2  =   80.44/81.44 

 
 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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การวิเคราะห์เพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ตารางที่ จ.5 แสดงผลคะแนนท่ีได้จากการท้าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการเขียน 
 โปรแกรมโดยใช้ค้าส่ังวนซ ้า ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ล้าดับที่ คะแนนกลุม่นักเรียนทดลอง คะแนนกลุ่มนักเรียนควบคุม 
1 24 18 
2 24 22 
3 24 23 
4 21 25 
5 27 19 
6 22 15 
7 26 21 
8 24 22 
9 22 17 
10 22 22 
11 22 26 
12 21 16 
13 21 24 
14 24 19 
15 28 15 
16 26 21 
17 26 25 
18 23 17 
19 25 18 
20 24 14 
21 24 26 
22 24 20 
23 23 24 
24 22 24 
25 23 22 
26 23 25 
27 22 20 
28 25 20 

 
เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ตารางที่ จ.5  (ต่อ) 
ล้าดับที่ คะแนนกลุ่มนักเรียนทดลอง คะแนนกลุ่มนักเรียนควบคุม 

29 25 21 
30 23 18 
31 25 15 
32 27 21 
33 28 18 
34 20 13 
35 26 23 
36 23 17 
37 24 16 
38 21 19 
39 23 23 
40 25 19 
41 27 19 
42 26 13 
43 27 23 
44 26 21 
45 25 21 
46 26 21 
47 25 17 
48 26 18 
49 24 19 
50 27 16 

ค่าเฉลี่ย 24.22 19.82 
 
 

 

  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตัวอย่างบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง เร่ืองการเขียนโปรแกรมโดยค้าสั่งวนซ ้า 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ฉ.1  ระบบการสมัครสมาชิก 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ฉ.2  หน้าแรกของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาการเขียนโปรแกรม 2 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพท่ี ฉ.3  ตัวอย่างหน้าจอทบทวนความรู้ความเข้าใจก่อนเรียน 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ฉ.4  ตัวอย่างหน้าจอแสดงหัวข้อแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ฉ.5  ตัวอย่างหน้าจอแสดงเนื อหาของบทเรียน 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ฉ.6  ตัวอย่างหน้าจอหน้าสรุปท้ายบท เรื่อง ค้าส่ังวนซ ้า 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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ภาพที่ ฉ.7  ตัวอย่างหน้าจอแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ฉ.8  ตัวอย่างหน้าจอแบบทดสอบก่อนหลังเรียน 
 
  

เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 



เอกสารนี้เป็นเอกสารที่สงวนไว้สำหรับการใช้งานเพื่อการศึกษาเท่านั้น ไม่อนุญาตให้นำไปใช้ประโยชน์ด้านการค้า 

ไม่ว่ากรณีใดๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งห้ามมิให้ดัดแปลงเนื้อหา และต้องอ้างอิงถึงเจ้าของเอกสารทุกครั้งที่มีการนำไปใช้ 
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